29 | Programmazione
della logica

Questo capitolo offre una descrizione generale degli indirizzi da usare in GP-Pro EX e GP, e
tratta la creazione di programmi di logica utilizzando le funzioni di logica di GP-Pro EX.
Innanzitutto, leggere "29.1 Fasi della programmazione logica" (pagina 29-2), quindi andare
alla pagina corrispondente per ulteriori istruzioni.
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Fasi della programmazione logica

29.1

Fasi della programmazione logica

Seguire le fasi indicate per creare programmi di logica.

1

Sui modelli supportati dalla
logica, crea un nuovo file
progetto.

& 292 Preparazione alla creazione di programmi di
logica" (pagina 29-3)

o

Registra gli indirizzi in uso

§~"29.3 Indirizzi usati nel programma di logica" (pagina
29-8)

o

Inserire rung e diramazioni

29 4 Inserimento di rung e diramazioni" (pagina 29-28)

7

Inserire istruzioni

&~"29.5 lInserimento istruzioni ladder" (pagina 29-41)

& 29,6 Assegnazione di indirizzi alle istruzioni" (pagina
29-57)

-

Assegnare I/O Esterni con
variabili simbolo

@Capitolo 30.1 Controllo di I/O esterno (pagina 30-2

¢

Verificare gli errori

&~ 33.9 Controllare gli errori" (pagina 33-55)

§7"29.10 Correzione errori programma di logica" (pagina
29-78)

A

Trasferire il programma di
logica

&~ "29.9 Trasferimento di programmi di logica" (pagina 29-
76)

&

Esegue il monitoraggio del
programma di logica

& 911 Monitoraggio dei programmi logici (Monitoraggio

online)" (pagina 29-80)
F 912 Monitoraggio dei programmi logici sul GP
(Monitoraggio logica)" (pagina 29-92)

€

Corregge difetti nel
programma di logica

F~29.11.4 Modificare i programmi di logica monitorati
(Modifica online)" (pagina 29-87)

x

* Per il flusso di sviluppo completo, consultare le seguenti sezioni.

"4.2 Creazione di visualizzatori HMI e programmi logici" (pagina 4-3)
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Preparazione alla creazione di programmi di logica

29.2 Preparazione alla creazione di programmi di logica

NOTA * Le procedure per iniziare/finire GP-Pro EX e salvare i file di progetto sono
identiche alle procedure per creare un nuovo schermo.
@Capitolo 5 Dall'inizio alla fine (pagina 5-1

29.2.1 Uso dellalogica

W Verificare se il proprio modello supporta le funzioni di logica

Per attivare le impostazioni di programmazione logica, quando si crea un nuovo file di
progetto selezionare un modello di [Unita di visualizzazione] che supporti le funzioni di
logica.

NOTA 1.3 Funzioni supportate" (pagina 1-6)

B Quando il proprio modello non supporta le funzioni di logica

Quando si crea un file di progetto e in [Unita di visualizzazione] selezionare un modello che
non supporta le funzioni di logica e le impostazioni di programmazione logica saranno
disattivate.

IMPORTANTE I E possibile creare programmi di logica ma non trasferirli nell'unita GP se
questa non supporta le funzioni di logica.

« |l programma di logica non verra eliminato anche si cambia da [Attiva] a
[Disattiva] lo stato delle funzioni di logica. E inoltre possibile modificare il
programma di logica.
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Preparazione alla creazione di programmi di logica

29.2.2  Visualizzatore programma di logica

Si puo selezionare il tipo di creazione/modifica di un programma di logica in Ladder e IL
(Elenco istruzioni).
Per impostazione predefinita, il programma di logica viene mostrato mentre usa ladder.

Ladder IL
MAIN{Untitled) 3 s MAIN{Untitled) (1| <
N Funes Steps Label Lsdder hist [Operand 1 |Operand 2 |Operand 8 |Operand
= 1 0| MAIN STRRT
1 |mam sTART 8 2 1 Commentl
o 2 BS
Gommentd! 3 Mo SmitchD1
5 B
. sw:}hm SWTD/Tuz Lagﬂ : B,:O Lema0t
@ 9 HG Switch02
Lamp01 1 ouT LampDi
] 3 13 Commentd2
Comment0? 14 NO Sensorl 01
fp— 16 cTU Counter01 200
Sensarl1 ] a 4 18 Commentl4
} ol 19 BS
az R 20 O Switchl4
200 Py GV 22 B
Comment0d L 4 B
Switch04 Lampd2
S O
1]

B Procedura di impostazione
1 Fare clic sulla scheda [Elenco schermi] per aprire la finestra [Elenco schermi].

| Elenco schermata 1 x |
Tipo di schermata ITut'ti LI
Metodo ricerca ITrtoIo LI

Ricerca avanzata I Cerca |
AR X |2 &%

53 Schermata di base
-EI - o001 (Senza nome)
3} Finestra
533 Logica
FINIT
o INIT (Senza nome)
Fmain
| man (Senza nome)
i3 10
1/0
Bp i[l siluls FLEX (Senza nome)
P
4 I ( ¥

|
|ﬁ I Elenco

NOTA + Se la scheda [Elenco schermi] non e visualizzata nell'area di lavoro, nel
menu [Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare

[Elenco schermi (G)].
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Preparazione alla creazione di programmi di logica

2 Fare doppio clic sullo schermo di logica [MAIN] per visualizzarlo nell'area di lavoro.

Elenco schermata 1% MAIN(Senza nome) | 4k x
Tipo di schermata v
Mewdoricerca [T 7] 1 f-Main START
(0)
Ricerca avanzata Cerca |
2 & 2 |-MAIN END
DARX|EH% o
g} Schermata di base
Ej - 0001 (Senza nome)
g} Finestra
g} Logica
FINIT
g f“’c} INIT (Senza nome)
Ly
[~ MAIN
(| MAN (Senza nome)
Ly
@10
I/([)l
@ i""‘ FLEX (Senza nome)
| _ _ | 3
? ‘ﬁ [ Elenco ’—I
NOTA * Per passare da uno schermo di logica all'altro, fare doppio clic sullo

schermo desiderato nell'elenco schermi.

3 Per passare da Ladder a IL, fare clic su [Elenco istruzioni (1)] in [Cambia vista (V)] nel menu
[Schermo (S)].

,i" GP-Pro EX - C:Documents and Settings'My Documents',Pro-face',GP-Pro EX 2.2%Database’,Senza nome me.prx

Progetto (F)  Modifica (E)  Visualizza (W)  Impostazioni (R} Logica (L) | Schermo (5)  Guida (H)

M Imp_otstazmnl > :Qy hodifica > |[g Ante B Muova schermata ()] > |LQE TraPsferlr'r;tento »
SlEtema IE- Apri schermata (o) - rageta

=
OoBE &R 0O & £ 3% 0 Chiudi schermata (C) :l el gd [0 @ o §

MAl+ oD OO EmBE g |BjElel+ ¢l B

E T =ik i+ O '_"‘3 E:’_" . @ B scherma successiva (F)

| Elenco schemata 2 x|| F0 Flecsy E(E Informagioni schermata (I} nzanome] 3 |
Tipo di schermata ITutti vl | Tipa visualizzazione (¥ Ladder (L)
Metoda ricerca ITitoIo 'l T [INIT START | Elenco stzen @ -

W]

Ricerca avanzata I Cerca | 2T enD

AR X E &k i

NOTA * Per dettagli su come modificare il programma di logica usando IL, fare

riferimento a quanto segue.
Come inserire un'istruzione o una diramazione

¥~ 29.4.3 Inserimento di un'istruzione/diramazione usando IL" (pagina 29-38)
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Preparazione alla creazione di programmi di logica

M Tipo di logica

I programmi di logica consistono nei tre tipi seguenti di logica.

Tipo di logica

Nome logica

Descrizione

La logica viene eseguita solo una volta all'avvio
del GP.

Inizializza logica | INIT Si puo creare un solo programma INIT per file
di progetto. Etichetta avvio: "INIT START"
Etichetta fine: "INIT END"
Il programma di logica viene eseguito dopo
Logica MAIN I'esecuzione della logica di inizializzazione.
principale Etichetta avvio: "MAIN START"

Etichetta fine: "MAIN END"

Sottoroutine

SUB-01-SUB-32

Viene creata la logica per eseguire
I'elaborazione delle sottoroutine.

Si possono creare fino a 32 sottoroutine per file
di progetto.

Etichetta avvio: "SUB-#* START" (*x*da 01 a
32)

Etichetta fine: "SUB-** RETURN" (**da 01 a
32)

» Lalogica di inizializzazione e quella principale sono create in anticipo.

» Le sottoroutine possono essere aggiunte mediante il comando [Nuovo schermo].

* Il numero totale di rung in tutti i programmi, escludendo le etichette di avvio/fine, deve
essere inferiore a 5000.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento
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Preparazione alla creazione di programmi di logica

29.2.3 Nome parte Schermo di logica

Nome logica E [ [ | ES

1 -MAaIN START
L)
o La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerQFF). Indirizzo 1/0
. 8110 K111 w70 )
Numero di PawerCin Power(ff
Plung  ——2 /€ >—O
z /;1)
Lamp Deviazione
H— E—
Diramazione (—
¥s112 Sodalhjectiorgime
SodaValve TON"1 1-Operando
3 I { ]
1
Commenti ) ( 2004FT ) ET
rung Quando =i preme il pulsante Spingi il ghiaccio sard versato nel recipiente)
A BT
[ceSupply Button SetlceSupplyCup Supplvlce
4 | | { |
@
Elementi Descrizione
: Il nome dello schermo di logica sara visualizzato. Fare clic sulla scheda
Nome logica '
per passare da uno schermo all'altro.
Rung Consiste in zero o piu istruzioni o in un'etichetta. Il numero massimo di

istruzioni per rung € 150, il numero massimo di diramazioni é 50.

Numero di rung

Per ciascun rung sono visualizzati numeri in sequenza con I'etichetta di
awvio 1.

Le fasi rappresentano le dimensioni di un programma di logica e sono

Fasi .
espresse in 6 byte per 1 fase.
o Indica I'asse orizzontale che collega la barra di alimentazione di sinistra a
Deviazione . .
quella di destra. (Connessione)
. . Esegue il programma di logica collegandosi ai rung in parallelo.
Diramazione & g prog ) .g L g. . . g .p
"29.4.2 Inserimento ed eliminazione di diramazioni" (pagina 29-35)
Indica le costanti assegnate alle istruzioni.
Operando = o .
"29.6.1 Impostazioni operando" (pagina 29-57)
Valore dell'indirizzo assegnato all'unita I/O. 1l formato dell'indirizzo 1/0
Indirizzo 1/0 varia secondo i driver assegnati.

& Capitolo 30 Controllo di I/O esterno (pagina 30-1

Commenti rung

Visualizzato quando un rung ha un commento.
& 9.7.2 Aggiunta di commenti ai rung" (pagina 29-66)

Commenti delle
variabili simbolo

Visualizzato come suggerimento quando si punta a una variabile con
commento.
&~ "29.7.3 Commenti delle variabili simbolo" (pagina 29-68)

Power( PowerOff

R

|Premere il pulsante di accension|
T
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Indirizzi usati nel programma di logica

29.3 Indirizzi usati nel programma di logica

29.3.1 Indirizzi utilizzabili

Sul GP-Pro EX ¢é possibile usare I'indirizzo del dispositivo/PLC di connessione e gli indirizzi
dell'area di memorizzazione dati del GP.

Questi indirizzi possono essere usati in due modi diversi, come descritto qui di seguito.

Per l'indirizzo dispositivo (Indirizzo dispositivo) usare gli indirizzi originali del dispositivo/
PLC o del GP, come ad esempio, [PLC1]X00100 o [#INTERNAL]LS0100.

Per la variabile simbolo, si puo assegnare un nome all'indirizzo del dispositivo/PLC o del GP,
come ad esempio "sales_quantity" o "stock_quantity" (quantita vendite o quantita scorte).

W Variabile Simbolo
Esistono due tipi di variabili simbolo.

« Simbolo
I nomi assegnati agli indirizzi dei dispositivi sono chiamati simboli.
E possibile gestire tutti gli indirizzi utilizzando i nomi e servirsi dei nomi per definire
I'indirizzo di parti e altri oggetti.
Indirizzo dispositivo assegnabile: Indirizzo bit e indirizzo word
e Variabile
Gli elementi assegnati automaticamente ai dispositivi interni GP-Pro EX sono chiamati
"variabili".
Esistono due modi per registrare le variabili, come descritto qui di seguito.

Formato variabile: Consente di assegnare un nome a ciascuna variabile.

* Quando si crea un nuovo file di progetto, selezionare [Formato variabile].
* Se si seleziona un modello che non supporta le funzioni di logica non &
possibile selezionare [Formato indirizzo].
 [Formato indirizzo] puo essere selezionato solo quando si crea un huovo
programma. Una volta creato il programma, il formato non puo essere
cambiato.

&~ "29.3.2 Uso di indirizzi con nomi flessibili (Formato variabili)" (pagina 29-11)

Formato indirizzo: Usa come nome l'indirizzo del dispositivo. Usare questo formato
quando esistono troppi indirizzi di cui scegliere il nome.
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Indirizzi usati nel programma di logica

« E possibile passare dal metodo [Formato indirizzo] al metodo [Formato
variabile] anche durante la programmazione logica. Non é tuttavia
possibile ritornare dal metodo [Formato variabile] al metodo [Formato
indirizzo].

» Anche se il numero di indirizzi nel programma di logica supera quello
delle variabili, si pud cambiare il formato da [Formato indirizzo] a
[Formato variabile]. Questo causa il cambio delle variabili solo per gli
indirizzi nel programma di logica.

Gli indirizzi disponibili nel programma di logica ma non utilizzati non si
trasformano in variabili.

&~ 29.3.3 Usare indirizzi preparati (Formato indirizzo)" (pagina 29-18)

B Indirizzo PLC (Indirizzo del dispositivo)

@ Indirizzo esterno
* Indirizzo dispositivo di connessione
Questo indirizzo controlla i dati del dispositivo di connessione.
Si puo usare quest'area solo quando le comunicazioni con il dispositivo/PLC sono
impostate mediante un sistema di accesso diretto.
Ad esempio, [PLC1]X00100

NOTA F~"29.3.4 Uso di indirizzi esterni" (pagina 29-23)

Non si possono utilizzare indirizzi disattivati per leggere dispositivi/PLC. Per gli indirizzi
illeggibili, fare riferimento a "GP-Pro EX Device Connection Manual™ (Manuale di
connessione dispositivi a GP-Pro EX).

@ Indirizzo interno
Si tratta di posizioni di memorizzazione temporanea in cui salvare dati quali i valori gestiti o
controllati del GP.

NOTA ¥7"29.3.5 Uso di indirizzi interni" (pagina 29-25)

 Areal$S
Questo contiene aree libere da utenti e un'area per far funzionare il GP.
L'area puo essere utilizzata solo quando la comunicazione con il dispositivo/PLC viene
impostata mediante un sistema ad accesso diretto.
Ad esempio, .[#INTERNAL]LS0100

¢ Area utente
Si possono usare tutte le aree, fino a 30.000 word.
Ad esempio, [#INTERNAL]JUSR00100
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Indirizzi usati nel programma di logica

« Area di sistema Link memoria
L'area fa da tramite per la richiesta di scrittura/lettura dell'host.

Si puo usare quest'area solo quando la comunicazione con il dispositivo di connessione
viene impostata mediante un Link memoria.

Ad esempio, [#MEMLINK]0100
B Variabile di sistema

Queste variabili hanno funzioni predefinite. Visualizzano e controllano lo stato del GP

guando viene eseguito un programma di logica. Le variabili sistema non possono essere
eliminate.

NOTA F"29.3.6 Variabile di sistema” (pagina 29-27)

&~ "A.6 Variabili di sistema” (pagina A-95)
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Indirizzi usati nel programma di logica

29.3.2  Uso di indirizzi con nomi flessibili (Formato variabili)

Di seguito sono descritte le variabili simbolo da usare quando [Registra variabile] e
impostato su [Formato variabile].

Usare le variabili simbolo diverse da quelle fisse dell'hardware per creare un programma di
logica riutilizzabile.

In GP-Pro EX é possibile assegnare nomi alle variabili e usarle nel programma di logica. Le
aree di memorizzazione dei dati della maggior parte dei PLC sono gestite come indirizzi di
dispositivo in registri denominati dal produttore del PLC.

Ad esempio:
Input/output . . . .
P P Relé interno Timer Registro dati
esterno
Azienda M X001 M100 T200 DO00001
Azienda O 01 1001 TIMOOO DMO0000
Digital
Electronlps Tasto 1 Awvio timer Timer Run time
Corporation of
Japan
Per i modelli di altri produttori Per GP-Pro EX
KU”E m Switch_1 Lamp_1
. | I. C"].
kS0 Timer
M100 StartTimer TOM
) |. T200 4 F (mz) Q)
50 PT T
T200 “age Timer.2 La[rlp_Z
| O ] O

Il programma descritto sopra € un‘immagine.
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Indirizzi usati nel programma di logica

B Registrazione delle variabili simbolo
1 Nel menu [Impostazioni comuni (R)], selezionare [Registrazione testo (T)], o fare clic su
£ . Appare la finestra [Modifica variabili simbolo].
= # Simbolico B4 | 4b x

Simbelico Strumenti

| Mome i Conteggio | Indirizzo Ritentive| Commento

2 Fare doppio clic su una cella nella colonna [Nome] per inserire un nome. (Ad esempio,
Switchl)

IMPORTANTE I Esistono delle limitazioni per la creazione dei nomi delle variabili simbolo.

eIl numero massimo di caratteri € 32.

*Non e possibile usare i simboli indicati di seguito:
+-x[=% &\ #?2@[]<>"

*Non & possibile usare TAB o DEL.

*ll nome non puo iniziare con un numero a byte singolo.

*Non e possibile usare spazi a byte singolo.

*Non e possibile lasciare vuoto il nome.

*| caratteri a byte doppio e quelli a byte singolo sono considerati differenti.

«| caratteri maiuscoli e quelli minuscoli sono considerati differenti.

3 Fare clic in una cella della colonna [Tipo] per selezionare un tipo. (Ad esempio, indirizzo bit)
= F simbolico B4 4bx

R Strumenti
Conteggic | Indirizzo

Ritentive| Commento

Indirizzo word
Indirizzo bit
Indirizzo word

Variabile Bit

Variabile intera
Variabile virgola mobile
Variabile reale
Variabile Timer
Variabile Contatore
Variabile Data

Variabile Ora

Variabile PID

« Sesi e selezionato [Indirizzo bit] o [Indirizzo word] é possibile specificare l'indirizzo.
Continuare con la fase 4.

« Se sono state selezionate [Variabile Bit], [Variabile Intera], [Variabile Dimensionabile] o
[Variabile Reale], € possibile specificare I'array. Per specificare I'array, andare alla fase 5.
Se non si intende impostare l'array, continuare con la fase 6.

« Se sono state selezionate [Variabile Timer], [Variabile Contatore], [Variabile Ora] o
[Variabile Data], continuare con la fase 6.

» Se si e selezionato [Variabile PID], la casella di controllo [Mantieni] deve sempre essere
selezionata. Continuare con la fase 7.

» Per informazioni dettagliate sui tipi di variabili, fare riferimento a quanto
segue.
&

" W Tipo di variabile" (pagina 29-14)
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Indirizzi usati nel programma di logica

4 Specificare l'indirizzo nella colonna [Indirizzo]. Continuare con la fase 8.

= B /- simboico EH| q4px

LD Strumeni

Nome Tipo Array | Conidpgio | Indirizzo Ritenfvd Commento
[ Svitch_1 [indirzza b ] “Undefincd-

Fare clic su [-Non definito-] per
visualizzare un tastierino con cui

digitare l'indirizzo.

Dispositivol Iﬁ
BLC PLC1

= Selezionare il dispositivo di

X . . . .
connessione e il dispositivo,

Back cir inserire l'indirizzo, quindi fare clic
AlB|C Tl18]9 su "Ent".
D|E|F 4|15]| 6
112)3
[i] Ent
= - Simbolico EH| q4p X
Simbolico Strumenti
Switch_1 Indirizzo bit IPLCIIX00000 =

L'indirizzo € completato.

‘ Nome Tipo Array | Conteggio |Indirizzo Ritentive Commento
1

5 Per specificare l'array, fare clic su una cella nella colonna [Array], quindi selezionare la
casella di controllo per visualizzare la cella nella colonna [Conteggio]. Nella colonna
[Conteggio] inserire le dimensioni dell'array. Continuare con la fase 6.

NOTA * Per informazioni dettagliate sugli array, fare riferimento a quanto segue.
Em Array e dimensioni di array" (pagina 29-17)

6 Per impostare il mantenimento, fare clic su una cella della colonna [Ritentivo/a] e selezionare
la casella di controllo. Per impostare I'azzeramento, non selezionare la casella di controllo
della cella [Ritentivo/a].

NOTA « Per informazioni dettagliate sulle impostazioni di variabili ritentive/
volatili, fare riferimento a quanto segue.
&~ m Ritentiva" (pagina 29-17)

7 Per inserire un commento, fare clic nella cella della colonna [Commento] ed inserire il
commento.

NOTA » Per informazioni dettagliate sui commenti, fare riferimento a quanto segue.
&~ "29.7.3 Commenti delle variabili simbolo” (pagina 29-68)
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Indirizzi usati nel programma di logica

8 La registrazione é stata completata.

« E possibile apportare modifiche alle variabili registrate solo quando sono
usate nel programma di logica. Si possono eliminare variabili non
utilizzate su alcuno schermo.

Per eliminare, selezionare la variabile simbolo e fare clicsu X o premere
il tasto [Elimina].

* Per registrare la variabile simbolo registrata in una parte collocata in un
nuovo schermo, fare riferimento a quanto segue.

E 59 Registrare indirizzi con nomi comprensibili" (pagina 5-62)

W Tipo di variabile

Esistono nove tipi di variabili: Bit, Intera, Dimensionabile, Reale, Timer, Contatore, Ora,
Data e PID.

@ Variabile Bit
Variabile lunga 1 bit che indica ON/OFF e assume il valore 0 (OFF) o 1 (ON).

@ Variabile Intera
Variabile con segno lunga 32 bit che assume i valori interi da -2147483648 (16#80000000) a
2147483647 (164#7FFFFFFF).

@ Variabile Dimensionabile
Variabile lunga 32 bit che a un punto dimensionabile del valore di 1.175494351e-38 fino a
3.402823466e+38 e 0. Si possono usare fino a 7 cifre decimali.

@ Variabile Reale

Variabile lunga 64 bit che a un punto dimensionabile del valore di 2.2250738585072014e-
308 fino a 1.7976931348623158e+308 e 0. Si possono usare fino a 15 cifre decimali.

@ Variabile Timer

Usare le variabili timer per attivare le istruzioni timer.
Le variabili timer consistono delle seguenti cinque variabili speciali.
Per informazioni dettagliate sulle istruzioni ladder, fare riferimento a Capitolo 31 Istruzioni

(pagina 31-1.
Variabile Descrizione Imp.ost[allzmnl delle
variabili
PT Valore impostazione Intero a 32 bit
ET Valore attuale Intero a 32 bit
Q Output Bit
Tl Conteggio ora Bit
R Azzeramento timer Bit
» Anche quando si seleziona I'azzeramento per le variabili timer, il PT

(tempo preimpostato) viene mantenuto.
&~ m Ritentiva" (pagina 29-17)
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@ Variabile Contatore
Usare le variabili contatore per attivare le istruzioni contatore.
Le variabili contatore consistono delle seguenti sette variabili speciali.
Per informazioni dettagliate sulle istruzioni ladder, fare riferimento a Capitolo 31 Istruzioni

(pagina 31-1.
Variabile Descrizione ngzzit?zmm delle
PV Valore impostazione Intero a 32 bit
Ccv Valore attuale Intero a 32 bit
Q Output Bit
QD Output contatore Giu Bit
QU Output contatore Su Bit
up Contatore Su Bit
R Azzeramento contatore Bit
. ngndo _si esegue _Ia scapsio_ne per azzerare il conta_tore, il contatore non
sara aggiornato. Si dovra prima eseguire una scansione per azzerare il

contatore.

» Anche quando si seleziona I'azzeramento per le variabili timer, il PT
(tempo preimpostato) viene mantenuto.

&”" m Ritentiva" (pagina 29-17)

@ Variabile Data/Ora
Usare le variabili data/ora per attivare le istruzioni di data/ora.
Le variabili data/ora consistono delle seguenti tre variabili speciali.
Per informazioni dettagliate sulle istruzioni ladder, fare riferimento a Capitolo 31 Istruzioni

(pagina 31-1.
N . Impostazioni delle
Variabile Descrizione -
variabili
YR Anno (0-99) Intero a 32 bit
MO Mese (1-12) Intero a 32 bit
DAY Giorno (1-31) Intero a 32 bit

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-15



Indirizzi usati nel programma di logica

@ Variabile Ora
Usare le variabili ora per attivare le istruzioni dell'ora.
Le variabili ora consistono delle seguenti tre variabili speciali.
Per informazioni dettagliate sulle istruzioni ladder, fare riferimento a Capitolo 31 Istruzioni

(pagina 31-1.
Variabile Descrizione Impos.ta.\zmm delle
variabili
HR Ora (0-23) Intero a 32 bit
MIN Minuti (0-59) Intero a 32 bit
SEC Secondi (0-59) Intero a 32 bit
® Variabile PID

Usare le variabili PID per attivare le istruzioni PID.
Le variabili PID consistono nelle seguenti undici variabili speciali.
Per informazioni dettagliate sulle istruzioni ladder, fare riferimento a Capitolo 31 Istruzioni

(pagina 31-1.
Variabile Descrizione Imp'ostce.12|on| delle
variabili
KP Proporzione costante (x1000) Intero a 32 bit
TR Ora integrale (x1000) Intero a 32 bit
TD Ora differenziale (x1000) Intero a 32 bit
PA Elaborazione intervallo banda Intero a 32 bit
morta
BA Deviazione Intero a 32 bit
ST Ciclo di campionamento Intero a 32 bit
Flag completo di elaborazione Bit
Q
PID
uo Superato il valore minimo scalato | Bit
Superato il valore massimo Bit
TO
scalato
Elaborazione flag intervallo di Bit
PF
banda morta
IF Flag elaborazione intervallo Bit
integrale
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B Array e dimensioni di array

Si possono specificare array per bit, numeri interi, dimensionabili e variabili reali. Il numero
massimo degli elementi di array da configurare & 4096.
In ogni caso, il limite della Variabile Dimensionabile e di quella reale e 128 elementi.

Gli array forniscono agli utenti un metodo per gestire piu elementi in una singola variabile.
Questo mette gli utenti in grado di raggruppare variabili dello stesso tipo e salvarle tutte in

una volta.
Immaginare, ad esempio, i cassetti di una scrivania o di un
= com.
Cassetio 2] Un como con dimensioni di array di 10 dispone di 10

{3} cassetti numerati [0] - [9]. Ciascun cassetto & chiamato

[5] Chest [0], Chest [1], ..., Chest [9].

{3} Ciascun cassetto diventa un registro dati del PLC. Se

{g} vengono usate 10 memorie Chest, il metodo array chiama
le dimensioni dell'array 10 con il nome di variabile
simbolo Chest.

B Ritentiva

Se le variabili sono impostate per essere mantenute, vengono memorizzate nella SRAM di
backup e mantengono i propri valori quando l'unita viene spenta.

Questi valori sono mantenuti finché la batteria di backup non si esaurisce, riportando le
variabili ai loro valori predefiniti come definiti in GP-Pro EX. Quando si arresta 0 RESET il
GP, i valori piu recenti sono copiati nella SRAM. Il trasferimento di un programma di logica
inizializzera le variabili usando i loro valori predefiniti in GP-Pro EX, a meno che non si sia
selezionata la casella di controllo Trasferisci e mantieni.

IMPORTANTE (I | dati salvati nella SRAM andranno perduti quando viene interrotta
l'alimentazione o la batteria si esaurisce. In questo caso i valori specificati in

GP-Pro EX vengono usati come valori predefiniti.

NOTA * Le impostazioni ritentive consentono di specificare i punti delle variabili
ritentiva/volatile.
F7"29.14 Guida alle impostazioni" (pagina 29-159)
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29.3.3

Usare indirizzi preparati (Formato indirizzo)

* Per informazioni dettagliate sulle impostazioni di variabili ritentive/
volatili, fare riferimento a quanto segue.

&~ "29.14.1 Guida alle impostazioni dei [Programmi di logica]" (pagina 29-159)

Di seguito sono indicate le variabili simbolo che & possibile usare quando [Registra variabile]
€ impostato su [Formato indirizzo].

Indirizzo
Tipo (in base al Visualizza Dimensioni | Osservazioni
metodo
Indirizzo)
X0000 to X0255 | Decimale (Base 256 Input
10)
o da Y0000 a Decimale (Base
Variabile Bit Y0255 10) 256 Output
da M0000 a Decimale (Base
M7999 10) 8000 Interno
da 10000 a 10063 | Decimale (Base 64 Input
10)
—_ da Q0000 a Decimale (Base
Variabile Intera Q0063 10) 64 Output
Da D0000 a Decimale (Base
D7999 10) 8000 Interno
Variabile da FO000 a Decimale (Base 128 Interno
Dimensionabile | F0127 10)
—_ da R0000 a Decimale (Base
Variabile Reale RO127 10) 128 Interno
o da TO000 a Decimale (Base
Variabile Timer TO511 10) 512 Interno
Variabile C0000 to C0511 | Decimale (Base
512 Interno
Contatore 10)
— da NO0OO a Decimale (Base
Variabile Data N0063 10) 64 Interno
Variabile Ora da JO00O0 a J0063 lDoe)mmale (Base 64 Interno
- da U0000 a Decimale (Base
Variabile PID U0007 10) 8 Interno

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

29-18




Indirizzi usati nel programma di logica

B Registrazione delle variabili simbolo

E possibile assegnare nomi agli Indirizzi bit e agli Indirizzi word in base alle proprie
preferenze.

1 Nel menu [Impostazioni comuni (R)], selezionare [Registrazione testo (T)], o fare clic su
£ . Appare la finestra [Modifica variabili simbolo].

(=} B / simboiico B3| 4b %

Simbolico

Strumenti

‘Nnme # | Tipo Array | Conteggio |Indirizzo Ritentive| Commento

2 Fare doppio clic su una cella nella colonna [Nome] per inserire un nome. (Ad esempio,
Switchl)

IMPORTANTE IS Esistono delle limitazioni per la creazione dei nomi delle variabili simbolo.
eIl numero massimo di caratteri € 32.
*Non & possibile usare i simboli indicati di seguito:
+-x/=%&|\:.  #?2@[]<>"
*Non & possibile usare TAB o DEL.
*ll nome non puo iniziare con un numero a byte singolo.
*Non e possibile usare spazi a byte singolo.
*Non e possibile lasciare vuoto il nome.
*| caratteri a byte doppio e quelli a byte singolo sono considerati differenti.
«| caratteri maiuscoli e quelli minuscoli sono considerati differenti.

3 Fare clic nella cella della colonna [Tipo] e selezionare [Indirizzo bit] o [Indirizzo word].
# Simboiico B4

Simbolico

Strument

Conteggic | Indirizzo Ritentive| Commento

Indirizzo word

Indirizzo bit
Indirizzo word

« Per informazioni dettagliate sui tipi di variabili, fare riferimento a quanto
segue.
&=

" ® Tipo di variabile" (pagina 29-14)
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4 Specificare l'indirizzo nella colonna [Indirizzo], quindi continuare con la fase 7.
(=] B /# simbaiico 4| abx

Simbolico

Strumenti

L Switch_1 | Indinizzo bit

Fare clic su [-Non definito-] per
visualizzare un tastierino in cui
digitare l'indirizzo.

fx A Selezionare il dispositivo di

Back Cir connessione e il dispositivo, inserire
ale]c NBRE I'indirizzo, quindi fare clic su "Ent".
D|E 415|6
1123
0 Ent
= # Simbolico | b x
Simbolica Strumenti (T)
Nome: Tipo Aray | Conteggio | Indirizzo Ritentive| Commento
I Svitch_1 Indirizzo bit [FLCIX00000 =

L'indirizzo e completato.

5 Per inserire un commento, fare clic nella cella della colonna [Commento] ed inserire il

commento.
NOTA * Per informazioni dettagliate sui commenti, fare riferimento a quanto segue.
&=

"29.7.3 Commenti delle variabili simbolo" (pagina 29-68)

6 La registrazione é stata completata.

« Le variabili simbolo registrate non in uso possono essere modificate ed
eliminate.
Per eliminare, selezionare la variabile simbolo e fare clicsu X o premere
DELETE.

* Per registrare la variabile simbolo registrata in una parte collocata in un
nuovo schermo, fare riferimento a quanto segue.
&5 9 Registrare indirizzi con nomi comprensibili" (pagina 5-62)
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B Visualizzatore indirizzo logico

Quando [Registra variabile] & impostato su [Formato indirizzo], & possibile usare gli indirizzi
logici delle variabili bit e delle variabili intere assegnati nel GP-Pro EX.
L'indirizzo ¢ visualizzato come X_0100 su un programma di logica. Ad esempio,

[#LOGIC]X_0100

* Gli utenti non possono modificare gli indirizzi, come ad esempio registrare
nomi di propria scelta, modificare o eliminare gli indirizzi.

Come mostrato di seguito, visualizzare I'indirizzo logico nella finestra [Indirizzo], quindi
specificare I'indirizzo per I'istruzione del programma di logica e la parte collocata sullo

schermo.

1 Selezionare la scheda [Indirizzo]

per aprire la finestra [Indirizzo].

[Indirizzo

x|

@ Indirizzo

Tipo

Indirizze

X

00000
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00020
00030
00040
000B0
000C0
000D0
000ED
00OFO
nnnn

Funzione

€ Simbolico

=
=

Ilndinzzo bit
[rPLC11x00000

0123456789 ABCDEF
DDDDDDDDDDDDDDDDE
ODDD0O0od0OoOoOooEOo
ODDD0O0od0OoOoOooEOo
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
!_H_H_H_H_H_H_H_|I_H_|!_H_H_H_H_H_\LI

| Posizione | N. schermata |

‘!

(A)]

* Se la scheda [Indirizzo] non é visualizzata nell'area di lavoro, nel menu
[Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare [Indirizzo

2 Selezionare [Indirizzo dispositivo], quindi in [Tipo] selezionare [Indirizzo bit (\Variabile Bit)]
0 [Indirizzo word (Variabile Intera)].
3 Fare clic sull'icona per visualizzare la finestra di dialogo [Indirizzo di input].
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4 In [Dispositivo/PLC], selezionare [#LOGIC] e il dispositivo per specificare I'indirizzo.

#* Indirizzo di input

Disposifivol -
o H0GIC |
HMEMLINK
M_ JHINTERNAL
Back
7189
4| 5| 6
11 2] 3
] Ent

5 Viene visualizzato I'indirizzo logico. Specificare I'indirizzo trascinandolo sull'istruzione del
programma di logica o sulla parte collocata sullo schermo.

Indirizzo 7 x
@ Indirizzo ~ Simbelico

Tipe Ilndmzzo bit (Variabile Bit) j
Indirizzo [M_0000 =

M. 01234567889
o JODDDOOEEE =
W OO00OOO0OOOoO
020 OOODOOOOOOO
03 OO0ODOOOOEOO
o4 DDDDDODOCDEO
s OODOOOOODOO
060 OOODOOOOCDOO
Wil OO00OOO0OOoOoO
80 OODOOOOODOO
0% DNDODODOOEEE
o ODO0DOOOOOOO
oo DODOOOOOOO
20 DODOOOOEE@
3 DDDDDODOEDEO
4 OO00DOOOOOOO

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ =l
Funzione | Posizione | N schermata |
ti mpostaz. ﬁ Indirizzo| Elenco sc | U mpostaz.
NOTA Fm Impostazioni dell'operando con Trascina e rilascia” (pagina 29-61)
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29.3.4 Uso di indirizzi esterni

Si puo specificare l'indirizzo del dispositivo se la comunicazione con il dispositivo di
connessione (PLC) avviene mediante accesso diretto.

NOTA &~ "A.1.2 Comunicazione con un dispositivo/PLC utilizzando il metodo Accesso
diretto" (pagina A-4)

B Indirizzo dispositivo esterno

Puo essere usato quando la variabile simbolo é di tipo indirizzo bit o indirizzo word.

@ Finestra [Variabile simbolo]
Fare clic sulla cella nella colonna [Indirizzo] quindi fare clic su .

NOTA » Per il formato della variabile, fare riferimento a quanto segue.

" W Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-12)
« Per il formato dell'indirizzo, fare riferimento a quanto segue.
&~ m Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-19)

@ Finestra [Indirizzo]

1 Selezionare [Indirizzo dispositivo], quindi in [Tipo] selezionare [Indirizzo bit (Variabile Bit)]
0 [Indirizzo word (Variabile Intera)].

Indirizzo 2 x

Tipe indirizzo bit j]
= !\ndmzzo bit :
Indirizzo fin G770 word k 1)
X 01234567 83ABCDEF
00000 DDDDDDBDDDDDDDDD&!

cole OOODODODODOOOOOOOOEO0O
e DODODODOODODODOOOOOOCOEO0O

2 Fare clic sull'icona per visualizzare la finestra di dialogo [Indirizzo di input].

3 In [Dispositivo/PLC] (ad esempio, PLC1) inserire I'indirizzo del modello (ad esempio,
X00000).

,;g"'_‘: Indirizzo di input
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@ Logica

1 Fare doppio clic sull'operando, quindi fare clic su per visualizzare la casella in cui
inserire I'indirizzo.

|

2 In [Dispositivo/PLC] (ad esempio, PLC1) inserire I'indirizzo del modello (ad esempio,
X00000).

#* Indirizzo di input
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29.3.5 Uso di indirizzi interni

Se la comunicazione con il dispositivo di connessione (PLC) avviene mediante accesso
diretto é possibile specificare gli indirizzi per I'area LS e I'area utente.

NOTA &~ "A.1.2 Comunicazione con un dispositivo/PLC utilizzando il metodo Accesso
diretto" (pagina A-4)

Se la comunicazione con il dispositivo di connessione (PLC) avviene mediante un link

memoria € possibile specificare gli indirizzi per I'area utente e I'area di sistema del link
memoria.

NOTA 57 "A 1.3 Utilizzo del metodo Link memoria con Dispositivi/PLC non supportati”
(pagina A-7)

W Indirizzo interno

Puo essere usato quando la variabile simbolo & di tipo indirizzo bit o indirizzo word.
@ Finestra [Variabile simbolo]

Fare clic sulla cella nella colonna [Indirizzo] quindi fare clic su .

NOTA « Per il formato della variabile, fare riferimento a quanto segue.

&~ m Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-12)
« Per il formato dell'indirizzo, fare riferimento a quanto segue.
&~ m Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-19)

@ Finestra [Indirizzo]

1 Selezionare [Indirizzo dispositivo], quindi in [Tipo] selezionare [Indirizzo bit (Variabile Bit)]
0 [Indirizzo word (Variabile Intera)].

|(-‘ Indirizze l(‘ Simbolico

Tipo [indiizzo bit =l
W i it ]
Indirizzo [inGiizzo word g
)

X 01234567883 ABCDEF
0 i o o o o e e
o o e o
0 DODDODDODO0OD0O000O0OEO

2 Fare clic sull'icona per visualizzare la finestra di dialogo [Indirizzo di input].
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3 In [Dispositivo/PLC], selezionare il nome del dispositivo di connessione e inserire l'indirizzo

del modello.

Area LS o Area utente Area di sistema per il Link memoria

Nome dispositivo di connessione (INTERNAL) Nome dispositivo di connessione (MEMLINK)
Indirizzo (ad esempio, 0000) Indirizzo (ad esempio, 0000)

#* Indirizzo di input

#* Indirizzo di input

#* Indirizzo di input

B e Dispositival [NTERNAL  v] Dispositivol
s | [is | [ AnNTERNAL :
Prec Azz Y Azz Back
78] 78] NIE
4|5]s 4|5]s E
1] 2] 3 1] 2] 3
o Ent o Ent
@ Logica

1 Fare doppio clic sull'operando, quindi fare clic su per visualizzare la casella in cui
inserire l'indirizzo.

B

2 In [Dispositivo/PLC], selezionare il nome del dispositivo di connessione e inserire I'indirizzo

del modello.

Area LS o Area utente Area di sistema per il Link memoria

Nome dispositivo di connessione (INTERNAL) Nome dispositivo di connessione (MEMLINK)
Indirizzo (ad esempio, 0000) Indirizzo (ad esempio, 0000)

#* Indirizzo di input #* Indirizzo di input

#* Indirizzo di input

prepesiivel [NTERNAL =] Dispositivo/
|=|Ideoooo [~
hzz Back
78] alB
4|5]s o|E
1] 2] 3
0| Ent
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29.3.6 Variabile di sistema

Esistono due tipi di variabili di sistema. Uno é usato per la logica e I'altro per gli schermi. Gli
utenti non possono modificare le variabili, come ad esempio registrare nomi di propria scelta,
modificare o eliminare le variabili.

Esistono due tipi di variabili di sistema. Uno € il tipo di Variabile Intera e I'altro € il tipo bit.

NOTA 7" 6 Variabili di sistema" (pagina A-95)

B Impostazioni delle variabili di sistema

@ Finestra [Indirizzo]
Selezionare [Variabile simbolo] per visualizzare I'elenco delle variabili simbolo. Sotto
[Tipo], selezionare [Variabile Sistema (Bit)] o [Variabile Sistema (Intero)] per visualizzare la
variabili in base al tipo.

Indirizzo 1 x
7 Indirizzo ¥ Simbolico
Tipo Variabili Sistema (Bit) 4

Variabile reale -
Variabile Timer

Wariabile Contatore
Mome  yarabile Data d
#H_Control_BVariabile Ora
#H_Control_gVariabile PID
#H_Control_ Variabil
#H_Control_JpT Vaniabill Sisten

ool Tp Varsbm Sisten
#H_Control_Pri Variabili Sisten
#H_Control_US Variabili Sisten
#H_DeviceMon Variabili Sisten
#H_LadderMon Variabili Sisten

#H_LadderMon Variabili Sisten

HU Cimbien Min Uariahili Cinten L.

Attributo

@ Logica
Per selezionare la variabile di sistema, fare doppio clic sull'operando quindi fare clic su | .
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29.4 Inserimento di rung e diramazioni

Di seguito viene illustrato come modificare i rung nella logica.
29.4.1  Modifica di rung
M Inserimento di rung

1 Selezionare il numero di rung immediatamente precedente alla posizione in cui si desidera
inserire un rung.

[—MAIN START
(0

Switch_1 Lamp_1
2 | |
1T

[

= MAIN END

(6)

2 Fareclicsu § . Inserisce un rung sotto il numero di rung selezionato

1 -MAIN START
(0)
Switch_1 Lamp_1
2 |
m
3
(6)
4 |-MAIN END
0
NOTA « Si puo inserire un rung anche in uno dei modi seguenti.

Nel menu [Logica (L)], selezionare [Inserisci riga (R)].

* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Inserisci
Rung (R)].

Premere CTRL+R.
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B Eliminarung

1 Selezionare il rung che si desidera eliminare.

1 —MAIN START
©
Switch_1 Lamp_1
2|
(1)
Timer
tartTimer TON
B { | (ms) Q—
(6) 50 [PT ET
Timer.G Lamp_2
af— |
an
5 ~MAIN END
NOTA « E possibile selezionare un intervallo per eliminare pitl di un rung alla volta.
&

" W Selezione di rung multipli" (pagina 29-34)

2 Fareclicsu ¥ .
Il rung selezionato & eliminato.

1 |-MAIN START
(@
Switch_1 Lamp_1
2 |
(1)
3
(6)
4 |—-MAIN END
0
NOTA * Si puo anche eliminare un rung in uno dei modi seguenti.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Elimina

(D)].
e Premere DELETE.
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B Copia di rung
Se si desidera inserire la stessa sequenza di istruzioni in piu di un rung, si puo risparmiare
tempo copiando il rung gia creato e incollandolo nei rung.

1 Selezionare il numero di rung che si desidera copiare.

1 |-MAIN START
@
vitch_1 Lamp_1
24 |
(1}
Timer
StartTimer TON
3 I I[ (ms) Q)
(6) 50 |PT ET|
4
(11}
5
(12}
6 |-MAINEND
(13)
NOTA « E possibile selezionare un intervallo per copiare piu di un rung alla volta.
&

" ® Selezione di rung multipli" (pagina 29-34)

2 Fareclicsu 1 .
Il rung selezionato viene copiato negli appunti.

* Si pud anche copiare un rung in uno dei modi seguenti.
« Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Copia (C)].

e Premere CTRL+C.

3 Incollare il rung copiato nella posizione desiderata.

NOTA & m Incollare rung" (pagina 29-32)
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W Taglio di rung

Quando si desidera spostare un rung creato, si puo risparmiare tempo tagliando il rung e
incollandolo nella posizione desiderata.

1 Selezionare il numero di rung che si desidera tagliare.

1-MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2f— |
(1
Timer
TEytTimer TON
3 [ | (ms) Qr
(6) 50 |PT ET|
Timer.Q Lamp_2
a1
an
5 =MAIN END
(17)
NOTA « E possibile selezionare un intervallo per tagliare pit di un rung alla volta.
&

" W Selezione di rung multipli" (pagina 29-34)

2 Fareclicsu & .
I rung tagliati sono copiati negli appunti e i rung selezionati sono eliminati.

1 MAIN START
(0)
Switch_1 Lamp_1
2t O
| )
Timer.Q Lamp_2
s | O
()
4 [—-MAIN END
(12)
NOTA * Si puo anche tagliare un rung in uno dei modi seguenti.

* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Taglia (X)].
* Premere CTRL+X.

3 Incollare il rung copiato nella posizione desiderata.

NOTA & m Incollare rung" (pagina 29-32)
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B Incollare rung

E possibile incollare nella posizione desiderata i rung che sono stati tagliati o copiati.
Nel seguente esempio il rung copiato viene incollato tra il 3° e il 4° rung.

| Switch_1 Lamp_1
I L

1 Selezionare una parte (barra di alimentazione, istruzione, e cosi via) sopra la posizione in cui
si desidera inserire il rung.

Rung copiato negli appunti

1 MAIN START
(0)
Switch_1 Lamp_1
2|
U]
Timer
[StartTimer TON
3 } ‘[ (ms} Q]
(6) 50 |PT ET
4
(im
NOTA » Facendo clic su un numero di rung e selezionando I'intero rung, il rung

originale verra sostituito con il rung copiato.

2 Fareclicsu [& .
Il rung viene incollato sotto il rung selezionato.

1 MAIN START
]
Switch_1 Lamp_1
2— |
U]
Timer
StartTimer TON
3 | | (ms) Q]
() 50 |PT ET]
Switch_1 Lamp_1
— | o
ap
5
(16)
NOTA * Si puo anche incollare un rung in uno dei modi seguenti.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Incolla
(P)].
* Premere CTRL+V.

» Quando un rung viene incollato, vengono anche incollati gli operandi e i
commenti contenuti nell'istruzione del rung. Modificare il rung come
desiderato.

&~ 29,6 Assegnazione di indirizzi alle istruzioni" (pagina 29-57)

&~"29.7 Inserisci commenti" (pagina 29-64)

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-32



Inserimento di rung e diramazioni

B Spostamento di rung
Si puo spostare il rung trascinandolo e facendolo cadere in un‘altra posizione, senza tagliarlo

e incollarlo.

1 Selezionare il numero di rung da spostare.

Ja

—MAIN START

Switchl

Lamp1

— |

.

an

Switch2
|

Lamp2

Swtichd

Lamp3

— |

» Non possono essere selezionati diversi rung da spostare tutti assieme.

2 Spostare il cursore nella posizione del rung desiderata.
Il punto focale dell'inserimento del rung apparira dove si sposta il cursore.

1 -MAIN START
)]
Switchl Lamp1
2 | O
()]
Switch? Lamp2
3 ]
%:6) ™
Swtichd Lamp3
s} O
{113
3 Liberare il pulsante sinistro per spostare il rung.
1 -MAIN START
()]
Switch? Lamp2
2[—1 O
D]
Switchl Lampl
3} O
(5}
Swtichd Lamp3
(i O
{13
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B Selezione di rung multipli
Selezionando un intervallo é possibile copiare ed eliminare piu di un rung alla volta.

1 Fare clic sul primo numero di rung dell'intervallo che si desidera selezionare.

1 |-MAIN START
@
Speitch_1 Lamp_1
2l
0
Timer
StarfTimer TON
3 I } (ms) Q
(6) 50 |PT ET
Timer.Q Lamp_2
4|
(L))
5 [~ MAIN END
(17)

2 Tenendo premuto il tasto MAIUSC, selezionare I'ultimo numero di rung dell'intervallo. Tutti
i rung compresi tra i due rung sono selezionati.

1 [-MAIN START
(@
Switch_1 Lamp_1
2f— |
m
Timer
StartTimer TON
3 { I (ms) Q]
()] 50 |PT ET|
Tiher.Q Lamp_2
L
11)
o1 MAIN END
a7
NOTA * Si puo anche selezionare un intervallo di rung nel modo seguente.

» Premendo il tasto [MAIUSC], premere il tasto [Freccia SU] oppure
[Freccia Giu] e selezionare I'ultimo numero di rung nell'intervallo da
selezionare.

» Premere CTRL+A per selezionare tutti i rung. Notare che I'etichetta avvio
del primo rung e l'etichetta fine dell'ultimo rung non saranno selezionate.
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29.4.2 Inserimento ed eliminazione di diramazioni

B Inserimento di diramazioni
Di seguito viene spiegato come inserire una diramazione.
Nel seguente esempio verra inserita una diramazione tra un'istruzione NO (Normalmente
aperto/a) e un'istruzione NC (Normalmente chiuso/a) per creare un programma di logica con
creazione automatica di lucchetto.

1 Selezionare il punto in cui si desidera avviare la diramazione.
In questo caso, selezionare a sinistra dell'istruzione NO (Normalmente aperto/a).

JH \k|

2 Fareclicsu IF . Viene inserita una linea tratteggiata tra il punto di avvio e quello di fine
della diramazione.

* Si pud anche inserire una diramazione in uno dei due modi seguenti.
« Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Inserisci
Diramazione (B)].
* Premere CTRL+B.
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3 Premere LEFT ARROW (FRECCIA A SINISTRA) o RIGHT ARROW (FRECCIA A
DESTRA) per stabilire la posizione finale, quindi premere ENTER. La diramazione viene

inserita.

* Si puo definire la posizione finale usando il mouse. Fare clic dove il
puntatore si riporta a Q'I:T come una punta per inserire la diramazione.

* Fare clic sul punto di avvio della diramazione descritto nel fase 1 e
trascinarlo a destra dell'istruzione NO (Normalmente aperto/a). Rilasciare
il pulsante sinistro del mouse quando il puntatore passa da &) a L3'|j ela
diramazione viene inserita.
L'estremita della diramazione non ¢ valida nelle aree dove il puntatore
appare cosi (§. Se e visualizzato questo simbolo, la diramazione non verra
inserita quando si rilascia il pulsante sinistro del mouse.

 Durante la selezione di pil istruzioni o derivazioni, verra eseguita una
diramazione per cambiare direzione rispetto all'istruzione al momento di
eseguire [Inserisci diramazione (B)].

24 4 O—| » 2 [ 14
) AR

4 Inserire un'istruzione nella diramazione.

&~ m Inserimento di istruzioni" (pagina 29-41)
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B Eliminazione di diramazioni
Per eliminare le diramazioni € necessario innanzitutto eliminare le istruzioni.

1 Eliminare l'istruzione.

ay

NOTA &~ m Eliminazione di istruzioni" (pagina 29-43)

2 Selezionare la diramazione che si desidera eliminare.

2 I /] Q
(1)

3 Fareclicsu ¥ ..Ladiramazione ¢ stata eliminata.

NOTA * Si puo anche eliminare una diramazione in uno dei due modi seguenti.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Elimina

(D)].
e Premere DELETE.
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29.4.3

Inserimento di un'istruzione/diramazione usando IL

Questa sezione illustra come descrivere un programma di logica usando IL.

It Riquadro A Ladder
Riquadro B
Fiung FPaszzo Etichetta |Istruzi0ne |Dperand 1 |Dper
= 12 10 MAIN START | 1AM START
= i
2 e " - "7
5 N Switchl : e . . .
[} s} Switch2 r Switchl Switch2 _I’Switc:hS Lamp1
7 T T T T b, v 2 | f | f —{ /| O
| | D]
8 (. MO Lampl L ddlecccococo oo 5
10 L T ~ B | 1 Lamp1 1
1 No— 7 7 Switch "o 1,
13 ouT Lampl /I_/'L """"" *
=] g 15 B =
16 WO Switchd Switcihél SwlitcihE
3
18 MO SwitchB . ! I
= oot L;L:z Riquadro C (15j
—MAIN END
4 22 | MAIN END @00
Nome istruzione Descrizione illustrazione
SOR Indica il punto iniziale di un circuito. Riquadro A
Un circuito va dal un SOR al SOR successivo.
Indica il punto iniziale di una diramazione. Riquadro B
BS La sezione da BS a B costituisce la porzione
superiore della diramazione nella
configurazione ladder.
Indica una diramazione (parte inferiore). Riquadro C
B La sezione da BS a B costituisce la parte
superiore della diramazione nella
configurazione ladder.
BE Indica il punto finale di una diramazione.
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|

B Inserimento di rung/Istruzioni
1 Selezionare il primo rung (MAIN START).

Fung Fazzo Etichetta |Istruziu:une |I:I|:|erando1 |Dperandn 2 |

( 1 0

1 |MF'.IN END

ra

2 Fare clicsu §5 . Un SOR (Punto iniziale del circuito) viene inserito nel rung accanto a
MAIN START, quindi appare una casella per aggiungere un'istruzione.

Rung | Pazso | Etichetta | |struzione | Operando 1 | Operando 2 |
= MAIN START

NOTA * Si puo inserire un SOR (Punto iniziale del circuito) usando I'icona |{&] sul
menu del pulsante destro del mouse come mostrato di seguito.
kAN START
SOR
MAIN EMD Tagia (T)

Copia (C)
Incolla (P

R. Controllo programma  # 1. SOR (Punto di avvio del circuita)
2, BS {Inizio diramazione)

1. Istruzione di base >

3 In alternativa, si pu0 inserire l'istruzione mediante inserimento testo.

Fiung FPaszzo Etichetta | |struzione | Operando 1 | Operando 2 | Operando 3 | Operando 4 | Operando 5
= 1 0| MalN START
B 2 1 S0R
E Taglia (T
3 2| MAIN END 2els (1

Copia ()
Incalla (B

. Controllo programma

. Istruzione di base 1. Bit di base
. Istruzioni operazione 2, Impulso basico 3 . WC {Mormalmente chiusofa)
. Istruzione di confronto 3. Controllo programma » . OUT (Fuari}

. Istruzione kimer . OUTH {Megativo Out)
. Istruzione contatore . SET {Imposta)

. Converti istruzione . RST {Reimposta)

. Istruzione funzione

. Istruzione R

. Istruzioni driver IO
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|

4 Assegnare una variabile simbolo all' [Operando 1] per l'istruzione.

Fung Pazzo Etichetta | lstruzione | Operanda 1 |
=t MaIM START
SOR

MO awiitch *]

MAIM END

B Inserimento di diramazioni
1 Selezionare I'istruzione (NESSUNA istruzione) per inserire la diramazione.

Fung Fazzo Etichetta | Istrizione | Operando 1 | C
E—I T MalM START

S0R

MAIM END

2 Fareclicsu XF . Siinseriscono BS, B e BE.
Le sezioni da BS a B e da B a BE costituiscono la parte superiore e inferiore della
diramazione, rispettivamente, nella configurazione ladder.

Rung Fazzo Etichetta | |strzione | Operando 1
' MAIN START

7| MAIN END

NOTA * Si puo inserire un SOR (Punto iniziale del circuito) usando I'icona |{&] sul
menu del pulsante destro del mouse come mostrato di seguito.
MaIN START
SOR
MAIN END Tagla (1)

Copia (C)
Incalla (F)

R. Controlla programma — » 1. SOR. {Punto di avvio dal circuita)

]
1. Tatriirinne di hase :
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29.5 [Inserimento istruzioni ladder

2951 Modifica di istruzioni
B Inserimento di istruzioni

1 Selezionare il punto in cui si desidera inserire l'istruzione, quindi nel menu [Logica (L)]
selezionare [Inserisci Istruzione (1)].

1 -MAIN START
(@

(M

b

—MAIN END

NOTA « Si puo anche inserire un'istruzione in uno dei modi seguenti.
» Fare doppio clic sul punto in cui si desidera inserire I'istruzione.

* Fare clic con il pulsante destro del mouse sul punto in cui si desidera
inserire l'istruzione, quindi selezionare [Inserisci Istruzione (1)].

* Premere INSERT.

* Per inserire immediatamente un'istruzione, fare clic sull'icona Istruzione
nella barra strumenti Istruzione. Le icone istruzioni non visualizzate nelle
istruzioni ladder possono essere visualizzate personalizzandole.

F~"29.13.8 Personalizzazione barra strumenti" (pagina 29-146)

2 [@Fare clic per selezionare I'istruzione.

| ( ) 1 1l
2
: o
Copia ()
3 |-MAIN END Ivcalla (B

@
1. Istruzione di base 3 1. Bit di base 3 1. NO (Normalmente aperto/a)
P . . F——— . Y ianbamsiinmara)

” 4
3. Istruzione di confronto  # 3. Controllo programma  » 3. OUT (Fuori)
4, Istruzione timer 3 4, OUTN (Megativo Out)
5. Istruzione contatore 3 5. SET (Imposta)
6. Converti istruzione 3 6. RST (Reimposta)

3

3

7. Istruzione funzione
8. Istruzione R/W

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-41



lInserimento istruzioni ladder

NOTA * E possibile anche digitare I'istruzione direttamente nella casella di testo.
Ogni volta che si inserisce un carattere vengono visualizzate le istruzioni
possibili in base al testo inserito.

Inserire "N" Inserire "O"
M I@ MO I@
NG - NO
NE — NOT
NEGQ NOTP
NEXT
NGE
NGT
NLE
NLT ==
NNE
NO
NOT
NOTP i
VA Y

* Nel menu [Vista (V)], selezionare [Impostazioni di opzione (O)]. Viene
aperta la finestra [Preferenze]. Nella finestra [Impostazione opzioni],
selezionare [Stile editor logica].> [Elimina (E)]. Selezionare la casella di
controllo [Imposta gli operandi mentre aggiungi le istruzioni]. La casella di
input dell'operando appare quando I'istruzione viene inserita.

F"r29.6.1 Impostazioni operando” (pagina 29-57)

3 L'istruzione viene inserita.

—MAIN START
Ja

(1)E

3 |-MAIN END
)
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B Eliminazione di istruzioni

1 Selezionare l'istruzione che si desidera eliminare.

Ja

ay

)

—MAIN START

MAIN END

2 Fareclicsu ¥ ..Ladiramazione ¢ stata eliminata.

[—MAIN START
(@

2
(M
3 |-MAIN END
(2

* Si puo anche elimnare un'istruzione in uno dei due modi seguenti.

* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Eimina
(D)].

* Premere DELETE.

B Copiadiistruzioni
Per risparmiare tempo é possibile tagliare I'istruzione e incollarla nella posizione desiderata.

1 Selezionare I'istruzione che si desidera copiare.

PowerOff
Y%

PowerOn Lamp
|

2 =
| I

2 Fareclicsu &4 .
L'istruzione selezionata viene copiata negli appunti.

* Si puo anche copiare un'istruzione in uno dei modi seguenti.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Copia (C)].
* Premere CTRL+C.

3 Incollare l'istruzione copiata nella posizione desiderata.

&~ m Incollare istruzioni" (pagina 29-45)
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W Taglio di istruzioni

Quando si desidera spostare un'istruzione precedentemente creata, Si puo risparmiare tempo
tagliando I'istruzione e incollandola nella posizione desiderata.

1 Selezionare l'istruzione che si desidera tagliare.

PowerOn
| |

o

La mp

PowerOff

.

—/}

o)

2 Fareclicsu % . L'istruzione tagliata viene eliminata dalla sua posizione originale e copiata

negli appunti.

PowerOn

La mp

3 {

4 ( )

o ——J

* Si pud anche tagliare un'istruzione in uno dei modi seguenti.
« Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Taglia (X)].
* Premere CTRL+X.

3 Incollare l'istruzione copiata nella posizione desiderata.

&~ m Incollare istruzioni" (pagina 29-45)
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B Incollare istruzioni

E possibile incollare nella posizione desiderata le istruzioni che sono state tagliate/copiate.
L'istruzione NO (Normalmente aperto/a) copiata verra incollata, ad esempio, nel 3° rung
della diramazione.

Un'istruzione copiata negli appunti. FowerOn

_||_

1 Selezionare la posizione in cui si desidera inserire l'istruzione.

PowerOn PowerOff Lamp
B e g C
| |
NOTA + Se si seleziona un'istruzione, l'istruzione originale verra sostituita con

I'istruzione copiata.

2 Fareclicsu [& . L'istruzione viene copiata dagli appunti.

PowerOn PowerOff Lamp
3 [l /1 C
2]
PowerCn
NOTA + Si puo anche incollare un'istruzione in uno dei due modi seguenti.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Incolla

(P)1.

e Premere CTRL+V.

» Quando un'istruzione viene incollata, vengono anche incollati gli operandi
dell'istruzione. Modificare I'istruzione come desiderato.

& 29,6 Assegnazione di indirizzi alle istruzioni" (pagina 29-57)
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B Modifica istruzioni

Si possono modificare le istruzioni di un ladder create da un‘altra istruzione nello stesso
gruppo di istruzione dei ladder.

* Per i gruppi di istruzioni ladder che possono essere modificati, fare
riferimenti a quanto segue.

Fr e Gruppi di istruzioni ladder che possono essere modificati” (pagina 29-47)

Come un esempio, le istruzioni ladder NC (Normalmente chiuse) sul secondo rung passano
all'istruzione NO ladder (Normalmente aperte).

1 Le istruzioni ladder possono essere modificate utilizzando i secondi due metodi.
Istruzioni ladder
Selezionare le istruzioni ladder per cambiare facendo clic sull'icona istruzioni della barra
strumenti istruzioni ladder.

PowerOn PowerQff Lamp
2 |1

Ir,.rl
ar II IE@

Lamp

H T o P R

* Si puo fare clic solo sille icone istruzioni ladder che possono essere
modificate.
* Le icone istruzioni non visualizzate nelle istruzioni ladder possono essere
visualizzate personalizzandole.
~+29.13.8 Personalizzazione barra strumenti" (pagina 29-146)

Fare clic con il pulsante destro del mouse
Fare clic con il pulsante destro del mouse sulle istruzioni per modificare il ladder, selezionare
[Madifica istruzioni(H)], e selezionare le istruzioni ladder desiderate.

PowerOn Powerff Lamp
2 |1 |
a LR 1/F Imraska Mmelen (EY Coli IO_
Modifica i ne (H) %
Lamp Impostazioni istruzione (1) PT
T
Taglia (T} Chrl+3
Copia () Chrl+C
Incalla (P G+
Sodatfalve
3 Annulla {0} Del

| |
L

a Inserisci Diramazione (B)  Chrl+E

Guando si preme il pulsani|  Insetisci Rung (R} Chrl+R
Inserisci Etichetta (L) Chrl+L

Carica parte rung G}
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2 Le istruzioni ladder saranno modificate.

| PowerOn PowerQff Lamp

l—

2
ay

@ Gruppi di istruzioni ladder che possono essere modificati

Gruppo | Istruzioni

1 NO/NC/PT/NT

2 OUT/OUTN/SET/RST

3 ADD/SUB/MUL/DIV/IMOD

4 ADDP/SUBP/MULP/DIVP/MODP
5 INC/DEC

6 INCP/DECP

7 JADD/JSUB

8 JADDP/JSUBP

9 AND/OR/XOR/NOT

10 ANDP/ORP/XORP/NOTP

1 MOV/XCH

12 MOVP/XCHP

13 BLMV/FLMV

14 BLMVP/FLMVP

15 SHL/SHR/SAL/SAR/ROL/ROR/RCL/RCR
16 SHLP/SHRP/SALP/SARP/ROLP/RORP/RCLP/RCRP
17 EQ/GT/GE/LT/LE/NE

18 JEQ/JGT/IGE/ILT/ILE/INE

19 NEQ/NGT/NGE/NLT/NLE/NNE
20 TON/TOF/TP/ITONA/TOFA

21 CTU/CTD/CTUD

22 CTUP/CTDP/CTUDP

23 BCD/BIN

24 BCDP/BINP

25 ENCO/DECO

26 ENCOP/DECOP

Continua
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27 RAD/DEG

28 RADP/DEGP

29 I2F/12R/F21/F2R/R2I/R2F

30 I12FP/12RP/F21P/F2RP/R2IP/R2FP

31 H2S/S2H

32 H2SP/S2HP

33 SUM/AVE

34 SUMP/AVEP

35 SIN/COS/TAN/ASIN/ACOS/ATAN/COT
36 SINP/COSP/TANP/ACOSP/ATANP/COTP
37 EXP/LN/LG10

38 EXPP/LNP/LG10P
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295.2 Sottoroutine ed etichette

Quando viene inserita un'istruzione JSR (Passa alla sottoroutine) o un'istruzione JMP (Vai a),

il GP passa alla sottoroutine o all'etichetta per eseguire l'istruzione.

Le sottoroutine e le etichette presentano le seguenti differenze.

Istruzione JSR: Esegue il programma di una sottoroutine con il nome specificato e passa alla
posizione successiva rispetto all'istruzione JSR nel programma di logica
principale.

Istruzione JMP: passa direttamente all'etichetta specificata nell'istruzione JMP e continua ad
eseguire il programma di logica. Continua I'esecuzione del programma senza
restituire I'istruzione JMP originale.

NOTA * Per informazioni dettagliate sulle istruzioni JSR e JMP, fare riferimento
alla spiegazione dell'istruzione specifica.
@’Capitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

B Inserimento di sottoroutine

E possibile creare un nuovo schermo di sottoroutine a cui far passare l'istruzione e, nello
schermo, creare un programma di sottoroutine.

Le istruzioni JSR possono essere inserite in qualsiasi posizione del programma di logica.
Quando il GP esegue un'istruzione JSR, l'istruzione passa alla sottoroutine specifica che ha il
suo stesso nome e la esegue.

Ad esempio, una sottoroutine potrebbe azzerare i contatori ogni volta che il GP viene
attivato.

@ Creazione di una sottoroutine

1 Nella normale barra strumenti o nella finestra [Elenco schermi], fare clic su & . Apparira la
finestra di dialogo [Nuovo schermo (N)].

. Visualiz_zare I_a finestra di dialogo [Nuovo schermo (N)] in ciascuno dei

seguenti modi.

* Fare clic con il pulsante destro del mouse nello schermo di logica della
finestra [Elenco schermi] e selezionare [Nuovo schermo (N)].

* Nel menu [Schermi (S)], fare clic su [Nuovo schermo (N)].

« Se la scheda [Elenco schermi] non & visualizzata nell'area di lavoro, nel
menu [Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare
[Elenco schermi (G)].

2 In [Tipo di schermo], selezionare [Logica], quindi in [Nome logica] selezionare il nome della
sottoroutine (ad esempio, SUB-01).
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Inserire il titolo, se necessario. Si possono inserire fino a 30 caratteri.

#* Nuova schermata

Tipo di schermata I Logica - l

Mome logica I SLUB-01 - l
Titolo IReset Counter

Nuovo I Annulla |

3 Fare clic su [Nuovo]. Viene visualizzato lo schermo della sottoroutine.

4 Creare la sottoroutine.

Elenco schermata SUB-01(Reset Counter) B qbx
Tipo di schermata ITum j @ D
Metode ricerca Titolo 'I 1|-SUEB-01 START

F{\oerca avanzata Csrca
ToRX| 2 H%

SmallCupQuantity. R

\w} Schermata di base 2 {_)
m
= 0001 (Senza nome)
MediumCupQuantity. R
\.f} Finestra
:e} Logica
FINIT LargeCupQuantity R

e INIT (Senza nome)
T

[ MAIN

R | (Senza nome) 3 |-SUB-01 RETURN
— 15)
70| | SUBG1 (Reset Counte
et
0

170
B ?_[I ek | ey (Senza nome)
PATL]

4 I >|
B e R e | Cerel 6 imeo [ Ben | N J
NOTA » Per aggiungere pit di una sottoroutine al programma di logica, ripetere i
passi 1-5 della procedura e creare il numero desiderato di programmi di
sottoroutine.

@ Inserimento di un'istruzione JSR
Per eseguire la sottoroutine creata in una posizione specifica del programma di logica
principale [MAIN], & necessario inserire un'istruzione JSR.
Nel seguente esempio viene eseguita una sottoroutine [SUB-01] quando la "spia”
dell'istruzione OUT (Out) del 2° rung si accende. L'istruzione JSR viene inserita nel 3° rung.
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1 Per inserire il rung occorre selezionare il 2° rung.

PomerOn PowerOff Lamp
2 i Vi O
ar I
Lamp
l—
f
oo |C
SodalnjectionTime
Sodafalve TOM
I (m=)
(14} 2000 |PT ET
NOTA » Per istruzioni su come inserire un rung, fare riferimento a quanto segue.
&

B Inserimento di rung" (pagina 29-28)

2 Inserire un'istruzione PT (Transizione positiva) nel 3° rung e assegnare la variabile simbolo
"spia” all'istruzione PT.

Powern PowerOff Lamp
1 |/
I [ |

L

ay

Lamp

E
13 !
SodalhjectionTime
SodaValve TON
4 } (ms) O
g} 2000 [PT ET
NOTA » Per istruzioni su come inserire un'istruzione, fare riferimento a quanto
segue.
&

" ® Inserimento di istruzioni" (pagina 29-41)

* Per le impostazioni dell'operando, fare riferimento a quanto segue.

F"r29.6.1 Impostazioni operando” (pagina 29-57)

« Per informazioni dettagliate su un'istruzione, fare riferimento alla
spiegazione dell'istruzione specifica.

@Capitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

3 Inserire l'istruzione JSR a destra dell'istruzione PT.

PowerOn PowerOtf Lamp
2 I 141 Q
ar
Lamp
Lamp
o
i il » =
kN
SodalhjectionTime
SodaValve TOM
4 |} imsd @
ek 2000 (FT ET
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4 Specificare la sottoroutine [SUB-01] come operando dell'istruzione JSR.

PawerOn PowerOff

Lamp

1 Vi
a:
Lamp
l—

Lamp

3

Sodalfalee
1L

SodalnjectionTime
TOM
imsd Q)

1F
g

2000 |PT ET,

Quando viene rilevato che la "Spia" & accesa (ON), I'elaborazione passa al programma della
sottoroutine [SUB-01]. Eseguito il programma della sottoroutine [SUB-01], il programma di
logica principale [MAIN] riprende dal 4° rung.

PowerOn Power(ff
2 i) )

ay
Lamp
l—

Lamp

Istruzione JSR

a:

Schermo della sottoroutine
[SUB-01]

N 4

|
Dopo l'esecuzione del 3° rung del programma
principale e completata I'esecuzione dell'istruzione
JSR, l'elaborazione passa alla sottoroutine [SUB-01].

1}-SUB-01 START
@

SmallCupQuanity.R
)

m

MediumCupQuantity.R
iy

LargeCupQuantity R

3 |-SUB-01 RETURN
(15)

N

Sodalfalve
L

N 4

Completata I'esecuzione della sottoroutine [SUB-01],
I'elaborazione torna ad eseguire il programma
principale nel 4° rung.

‘SodalhjectionTime
TON
(mg) @

F
e

IeeSupplyButton

SetleeSupplyCup
| E ] L

2000 |PT ET

Supplylee

10 1T
on

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

29-52



lInserimento istruzioni ladder

B Inserimento di etichette

E possibile inserire le istruzioni JMP (Salta) e passare da un'etichetta all'atra in qualsiasi
parte del programma di logica.

Quando il GP esegue l'istruzione JMP, I'elaborazione passa all'etichetta con lo stesso nome
dell'istruzione e viene continuata I'esecuzione del programma di logica.

Nel seguente esempio in cui I'etichetta [LABEL-001] é inserita nell'istruzione di salto,
I'elaborazione passa al 3° rung quando, all'attivazione del "Tasto 1" del 2° rung, viene
completata I'esecuzione dell'istruzione JMP.

@ Inserimento di un'etichetta
1 Selezionare il 2° rung.

Switch_1
2 | |.
a3
imitSwitch_1 Switch_1
3 1/ O
5]
PowerOn PowerOff Lamp
4 alls als O
L]
Lamp

2 Fare clic su &3 . L'etichetta viene inserita nel 3° rung.

Switch_1
2 J -
ay
LimitSwitch_1 Switch_1
3 {,-"|- 1\}
)
4 -
o
PowerOn PowerOff Lamp
g X 4 O
aoy
l—
NOTA « Si puo anche inserire un'etichetta in uno dei modi seguenti.
* Nel menu [Logica (1)], fare clic su [Inserisci Etichetta (L)].
* Fare clic con il pulsante destro del mouse e quindi selezionare [Inserisci
Etichetta (L)].
* Premere CTRL+L.

3 Selezionare il nome dell'etichetta (ad esempio, LABEL-001).

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-53



lInserimento istruzioni ladder
]

@ Inserimento di un'istruzione JMP
1 Inserire un'istruzione JMP a destra del "Tasto 1" di un'istruzione NO (Normalmente aperto/a)

del 2° rung.
Switch_1
2} >>| vl
D]
LimitSwitch_1 Switch_1
3 IJ,.rI
L
(53]
4 -LABEL-001
{113
PovwerOn PowerOff Lamp
5 It 171
{2
Lamp
',—

* Per istruzioni su come inserire un'istruzione, fare riferimento a quanto
segue.
&~ m Inserimento di istruzioni" (pagina 29-41)

2 Specificare un'etichetta di operando [LABEL-001] per I'operando dell'istruzione JMP.

Switch_1
2} >>| vl
ay LABEL-001
LimitSwitch_1 Switch_1
3 11 O
(53]
4 -LABEL-001
{113
PowerOn PowerOff Lamp
s|—i F——1/ O
{2
Lamp
',—

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-54



lInserimento istruzioni ladder

Quando viene rilevata l'istruzione JMP "LABEL-001", I'elaborazione passa all'etichetta
[LABEL-001]. Completata I'esecuzione dell'etichetta [LABEL-001], il programma di logica
viene eseguito dal rung successivo.

Switch_1 .
] I_{ | { > LAEEL-001 l «4—Istruzione JMP
ar

Quando il "Tasto 1" e attivo, viene rilevata I'etichetta "LABEL-001"
dell'istruzione JMP e I'elaborazione passa all'etichetta [LABEL-
001] del 4° rung.

Il 3° rung non verra eseguito.

LimitSwitch_1 Switch_1
3 /4
(53]

Esegue dal 4° rung.

4 LABEL-001 «— Etichetta [LABEL-OO].]
an

PowerOn PowerOff Lamp

S| 1k o

a2y

Lamp
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 Specificare lo stesso nome per le variabili e le etichette assegnate
all'istruzione JMP. L'istruzione passera all'etichetta con lo stesso nome.
* Facendo clic sul pulsante destro dell'istruzione JMP e selezionando [Alle
parti corrispondenti (O)] causa il movimento del cursore verso I'etichetta

corrispondente.
— l
S

Tadlia (1) Chrl+3
Copia () Chrl+C
Imcalla (Fy |+

Elemco controllo (4.
Elenco watiabili Simboela del Yisualizzatore ()

Rinomina variabile (R

o e

All'area corrispondente {0

* Facendo clic sul pulsante destro dell'etichetta e selezionando [Alle parti
corrispondenti (O)] - [~th rung JMP](~ significa numero di rung) causa il
movimento del cursore verso lo JMP corrispondente.

0]

[3 [-LAEE  mddifica (E)

Lamp Tagl.ia (T el
Copia () Chrl+C
Incalla (B e+

F
4 annulla (D) Del
]
Inserisci Rung (R} Chrl+R
L Inserisci Etichetta (L) Chrl+L

All'area corrispondente {0
10 Riga JMP
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29.6 Assegnazione di indirizzi alle istruzioni

NOTA * Per dettagli sulle istruzioni, fare riferimento alle istruzioni specifiche.
@Capitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

29.6.1 Impostazioni operando

Di seguito viene illustrato come assegnare i valori e le variabili simbolo (indirizzi) alle

istruzioni.
 Nella finestra [Impostazione opzioni], selezionare [Stile editor logica].>
[Elimina (E)]. Selezionare la casella di controllo [Imposta gli operandi

mentre aggiungi le istruzioni]. La casella di input dell'operando appare
guando l'istruzione viene inserita.
& 5177 [Preferenze] - Guida alle impostazioni B Impostazioni comuni logica"
(pagina 5-199)
« Dalla finestra delle proprieta & possibile cambiare i dettagli dell'operando.
¥7"29.13.5 Uso delle funzioni di riferimento per ricercare nei programmi di logica"
(pagina 29-131)

B Impostazioni di base operandi

Quando si inserisce un'istruzione in un rung, viene visualizzata la casella di input
dell'operando. Inserire nella casella il valore e la variabile simbolo (indirizzo) da collegare

all'istruzione.
Nel seguente esempio la variabile simbolo "spia" é assegnata a un'istruzione OUT (Out).

1 Fare doppio clic sull'operando dell'istruzione OUT (Out). Viene visualizzata una casella di
testo dove inserire I'operando.

Input dell'operando
pronto

* La cgsella di i_nput dell'operando pud essere visualizzata in uno dei due
modi seguenti.
« Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’'operando e quindi fare clic
su [Modifica (E)].
* Selezionare I'operando e premere ENTER.
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2 Nella casella di testo digitare "spia" e premere ENTER. Apparira un messaggio:
"Registrare la 'spia’ come Variabile Bit."

Lamp - @
[ i Begistra 'Lamp’ con il nome ]

3 Premere ENTER. Appare la finestra di dialogo [Seleziona registrazione simbolo]. Fare clic
su [Si(Y)].

,;_}‘_‘: Conferma registrazione simbolo

<P Salvataggio Simbolo/Variabile in corso:
4/ -Lamp_. Variabile Bit
’ Continuare?

Mo (M)

4 Viene assegnato il tipo di variabile simbolo necessario per I'istruzione.
In questo caso viene assegnato il tipo "Variabile Bit".

| Lamp l

* Se le variabili simbolo che possono essere assegnate sono state gia
registrate o se le variabili di sistema possono essere assegnate, fare clic su
~| per visualizzare queste variabili. E possibile selezionare e specificare le
variabili simbolo e le variabili di sistema visualizzate.

“[EmereencyStap
IceSupply Buton

LargeCupButon
MediumCupButon
PowerOff

PowerOn
SetlceSupply Button

« Per inserire direttamente I'indirizzo, fare clic su [&.

GP-Pro EX assegna automaticamente il tipo necessario per la nuova variabile simbolo creata
per l'istruzione.
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B Impostazioni avanzate degli operandi
Le istruzioni avanzate dispongono di piu di un operando.
Nel seguente esempio sono spiegate le procedure di impostazione degli operandi per
un'istruzione TON (Timer con ritardo ON). La variabile simbolo "ora iniezione soda" viene
assegnata a un operando e I'ora dell'impostazione [impostazione ora (PT)] per l'attivazione
dell'output del timer viene assegnata a un altro operando.

1 Fare doppio clic sull'operando dell'istruzione TON (Timer con ritardo ON). Viene
visualizzata una casella di testo dove inserire I'operando.

TON e
|1 Q | Q
PT BT PT  ET

Input dell'operando pronto

« La casella di input dell'operando pud essere visualizzata in uno dei due
modi seguenti.
« Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'operando e quindi fare clic
su [Modifica (E)].
* Selezionare I'operando e premere ENTER.

2 Inserire "ora iniezione soda" nella casella di testo e premere [Enter] per confermare.
Viene visualizzato il messaggio: "Registrare 'ora iniezione soda' come variabile timer."”

IInjedionTime 'l

[ i Registra "SodalnjectionTime’ con il I

3 Premere il tasto [Invio]. Appare la finestra di dialogo [Conferma registrazione simbolo].
Fare clic su [Si (Y)].

,;_}‘_‘: Conferma registrazione simbolo

<P Salvataggio Simbolo/Variabile in corso:
\._‘/ - SodalnjectionTimer ... Variabile Timer
h gntinugre?

4 Viene assegnato il tipo di variabile simbolo necessario per I'istruzione.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-59



Assegnazione di indirizzi alle istruzioni

In questo caso viene assegnato il tipo "variabile timer".

I SodalhjectionTime _]
) o[
0 |PT ET
NOTA + Se le variabili simbolo che possono essere assegnate sono state gia

registrate o se le variabili di sistema possono essere assegnate, fare clic su
=| per visualizzare queste variabili. E possibile selezionare e specificare le
variabili simbolo e le variabili di sistema visualizzate.

SodalhjectionTime

[i] eratlnngme _ k‘
o e —1

N

5 Il valore "0" & inserito come valore predefinito di [Ora impostazione (PT)]. Fare doppio clic
sull'istruzione per cambiare il valore di [Ora impostazione (PT)].

SodalhjectionTime
TOM

S
FT ET

(=1

» Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Impostazioni

istruzione]. Appare la finestra di dialogo delle impostazioni.

* Se nessuna variabile simbolo é inserita nella Procedura 1, la finestra di
dialogo delle impostazioni non viene visualizzata.

* La finestra di dialogo delle impostazioni potrebbe non essere visualizzata
per alcune istruzioni.

* La finestra di dialogo delle impostazioni varia in funzione delle diverse
istruzioni.

6 La figura mostra la finestra di dialogo delle impostazioni per I'istruzione TON (Timer con
ritardo ON). Cambiare le impostazioni secondo necessit, e fare clic su [OK (O)].

w ] nmn
T — PT | 1.PT

Valore E ﬁg Ims j

QK D) Annulla
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B Impostazioni dell'operando con Trascina e rilascia

Quando la variabile simbolo é stata gia registrata per l'istruzione & possibile trascinare la
variabile dalla finestra [Indirizzo] per specificare I'operando.

Nel seguente esempio viene specificata l'istruzione NO (Normalmente aperto/a) per la
variabile simbolo "attiva pulsante” del tipo "Variabile Bit".

1 Selezionare la scheda [Indirizzo]

per aprire la finestra [Indirizzo].

[ Indirizzo 7 x|
& Indirizzo " Simbolico
Tipo IIndirizzD bit ;I
Indirizzo [[PLCTIX00000 @

X

00000
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00030
000AD
000BD
000CO
0ooD0
000EQ
00OFO
nnnn

Funzione

0123456789 ABCDEF
DDDDDDDDDDDDDDDD&I
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
OdfoddoO0odoDooo@:
o o
o o
o o
I_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_|;|
| Pesizione | H. schermats

_ﬁ Indirizzo| [

(A)].

* Se la scheda [Indirizzo] non ¢ visualizzata nell'area di lavoro, nel menu
[Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare [Indirizzo

2 Selezionare [Simbolico] e per [Tipo] selezionare [Variabile Bit].

Indirizzo

7 Indirizzo

Tipo

Attributo

Nome

#H_BackLigh
#H_ChangeX]

1 x

* Simbolico

Tutti
Tutti
Indirizzo bit

A

=

Variabile intera
el = e e e
Variabile reale

#H_Control_§ ariabile Timer 'I
#H_Control_BuT Vanzbill Sisteme
#H_Control_Ha Variabili Sisteme

#H_Control_Jp Variabili Sisteme
HH Coanteal Inl \arishili Sictams

3 Vengono visualizzate solo le variabili simbolo il cui [Tipo] & [Variabile Bit]. Nell'elenco, fare
clic su [Pulsante di accensione]. Rilasciare il pulsante destro quando il puntatore passa da &

a b

.
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|

| [l M FR 0l 0 00l @d S onn

[ Indirizzo 7 x| MAIN(Senza nome) B 4k x

0 Indirizzo £ Simbalico 1=
1 |-MAIN START

Tipo  [Variabie B | o

Atributo [T |

Nome + | Tipo Indirizzo |st= N

lceSupplyButton Varizbile Bit 2 ] /)

Tamp Viariabile Bit O ks LKl O

LargeCupButton Varizbile Bit
MediumCupButt Variabile Bit

- e lam

Smal|CupButton Varizbile Bit

SodsValve  Variabile Bit Ton
Supplylce Varizbile Bit 3 _| } o
(13) PT ET|
Nl O
(18)
{ | LI ‘ MoV
Funzione | Posizione | N. schermata | (235] | e ol ]
CcTU J
[a]
R
ﬁ "_':-:"::| Elencos ﬁ Indirizzo ﬂ "_':-:"::\ Py GV LI
4 La variabile simbolo ¢ stata assegnata all'operando dell'istruzione.
PowerCn
2 - 4
D]
l—
NOTA * Vengono visualizzate tutte le variabili possibili, sia le variabili di tipo

[Variabile Bit], [Variabile Intera], [Variabile Dimensionabile] e [Variabile
Reale] configurate in array, o le variabili di struttura [Variabile Timer],
[Variabile Contatore], [Variabile Ora], [Variabile Data] e [Variabile PID],
che sono costituite da humerose altre variabili. Selezionare la variabile
dall'elenco di variabili visualizzato.

Mo

151 D1 |

SodalhjectionTime
SodalhjectionTime ET
SodalhjectionTime PT
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B Impostazioni impulsi
E possibile cambiare le istruzioni in impostazioni a impulsi come descritto qui di seguito.

1 Fare clic con il pulsante destro del mouse sull'istruzione che si desidera cambiare, quindi
selezionare [Impostazioni impulsi].

2 L'istruzione viene cambiata in un'impostazione impulsi.

MNP
a1 o1
NOTA « Per annullare I'impostazione impulsi, fare clic con il pulsante destro del
mouse sull'istruzione, quindi selezionare [Rimuovi impulsi].
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29.7 Inserisci commenti

GP-Pro EX consente di aggiungere titoli e commenti di programma di logica ai rung e alle

variabili simbolo.
I commenti migliorano la leggibilita e sono utili per eseguire operazioni di debugging e

apportare modifiche.

29.7.1  Aggiuntadi titoli

1 Fare clic sulla scheda [Elenco schermi] per aprire la finestra [Elenco schermi].

Elenco schermata 1 x
Tipo di schermata ITut'ti j
Metodo ricerca IT'rtoIo j

Ricerca avanzata I Lerca |
oRRX| 2 &%

g} Schermata di base

EI - 0001 (Senza nome)

g} Finestra
g} Logica
FINIT
O INIT (Senza nome)
FMAIN
O MAIN (Manufacturing System A)
3 10
1/0
@ il:l i FLEX (Senza nome)
AT

4] _ _ ( T ¥
ﬁ |ﬁ ] I Elenco sche
NOTA + Se la scheda [Elenco schermi] non e visualizzata nell'area di lavoro, nel
menu [Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare

[Elenco schermi (G)].
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2 Selezionare lo schermo di logica a cui si desidera aggiungere il titolo e fare clicsu & .
Appare la finestra di dialogo [Cambia attributi dello schermo].

[ Elenco schermta # x || &l MAIN(Senza nome) | 4bx
Tipo di schermata [Tut | —
Metodo ricerca [ Titola | 1 |- MAIN START
()]
. T
flcars it  c--. | La spia rimara su OM fin quando non sard premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF)
TaRX ZE
PowerOn PowerOff Lamp
5} Schermata di base 2 } I H
O]
-] 0001 (Senza nome)
Lamp
53 Finestr —
f} Logica
Finir SodalnjectionTime
it | I (Senza nome) SodaValve TON
Fumam : _| : el 9]
O] MAIN (Senza nome) 4k 2000 [T &
Lt Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipiente..
5 10
170 losSupplyBution  SetlceSupplyCup Supplylce]
B 12 Meesn] oo (Canza nnmat 4 | 1 |}
. N - . .
NOTA * Inalternativa, é possibile fare clic con il pulsante destro del mouse sullo

schermo di logica nella finestra [Elenco schermi] o nella scheda dello
schermo, quindi fare clic su [Cambia attributi] per visualizzare la finestra di
dialogo [Cambia attributo dello schermo].

3 Inserire il titolo e fare clic su [Cambia].
Inserire fino a 30 caratteri.

,;g"'_‘: Cambia attributi dello schermo E

Mome logica
MAIN

Titolo

|Manufac1uring System 4

Modifica I Annulla |

4 1] titolo viene visualizzato a destra nella scheda dello schermo di logica e nella scheda

Elenco schermata 2 x MAIN(Manufacturing System &) E| ] 4
Tipo di schermata ITum ﬂ
Metedo ricerca Titolo hd 1-MAIN START
)
Ricerca avanzata [Cerca)
La spia rimarra su ON fin guando non sard premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF).
DARX(EHE
PowerOn PowerCff Lamp
% Schermata di base 5 I i}
a)
= 0001 (Senzanome)
Lamp
$55 Finestra
5 Logica
FINIT SodalnjectionTime
S| T (Senzanome) SedaValve TON
LT fi 7
3 I (ms) QI
FMAIN (13) 2000 |PT ET]|
Sre{| MaN (Manufacturing 9
o Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipiente..
210
170 lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce|

« | titoli possono anche essere aggiunti e modificati nella finestra [Proprieta].

~"29.13.5 Uso delle funzioni di riferimento per ricercare nei programmi di logica"
(pagina 29-131)
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29.7.2  Aggiunta di commenti ai rung

E possibile aggiungere commenti a ciascun rung del programma di logica.

1 Fare doppio clic sulla parte un cui inserire commenti rung. Viene visualizzata la casella di
input del commento.

PovwerOn PowerQff
2 |1

L I’fl
i
Lamp
l—
Input commento pronto '

Lamp

1
PowerOn PowerOff Lamp
2| 4
ar
Lamp
l—
NOTA * Per inserire commenti, fare clic con il pulsante destro del mouse sulla parte

commenti rung, quindi fare clic su [Elimina (E)].

2 Inserire il commento sul rung nella casella di testo.
Inserire fino a 128 caratteri.

|La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (FowerOFF). | ]
PowerCn Power(ff Lamp
2 || |l
11 11
1
Lamp
NOTA » Premere MAIUSC+ENTER per inserire un avanzamento riga.

3 Premere ENTER per inserire il testo. Il commento rung viene inserito.

NOTA | commenti rung possono anche essere aggiunti e modificati nella finestra
[Proprieta].

¥7"29.13.5 Uso delle funzioni di riferimento per ricercare nei programmi di logica"
(pagina 29-131)
« E possibile visualizzare I'tlenco dei commenti rung e modificare i
commenti nella finestra [Elenco commenti].
&~"29.7.4 Finestra [Elenco commenti]" (pagina 29-70)
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IMPORTANTE I Definire il numero di commenti consentito nel progetto nell'area [Memoria
logica] della finestra di dialogo [Informazioni sul progetto]. Non memorizzare
commenti che superano la [Memoria logical.

&7"29.13.2 Controllo delle dimensioni per la creazione di programmi" (pagina 29-
114)
* | commenti rung non possono essere modificati durante il monitoraggio
online.
» Si possono aggiungere commenti di rung alle etichette dei rung e a quelle
normale. Non si puod aggiungerli alle etichette iniziali e finali.
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29.7.3 Commenti delle variabili simbolo

Inserire commenti sulle variabili nel campo [Commento] della finestra [Modifica variabile
simbolo]. Si possono inserire fino a 32 caratteri.

# Simbolico | 4k %
Simbolico T
MNome ‘Tlpﬂ |Array |Cnntegg|u Indirizzo | Ritent |C

1 SmallCupButton arizbile Bit O

2 | SmallCupQuantity ariabile Contatore O

3 |LargeCupButton Warizbile Bit O O

4 | LargeCupQuantity ‘ariabile Contatore O

5 |MediumCupButton ariabile Bit O O

6 MediumCupQuantity “ariabile Contatore O

7 | SodaValve ‘Variabile Bit O O

& | SodalnjectionTime Varizbile Timer

9 |Lamp Warizbile Bit O O

10 |PowerOff Warizbile Bit O O

i FocrC Narsbie Bt || [T L R ——

12 |Supplylce ariabile Bit O O

13 | SetlceSupplyCup ariabile Bit O O

14 | lceSupplyButton “Variabile Bit O O

* Per istruzioni su come inserire commenti sulle variabili simbolo, fare
riferimento a quanto segue.

E v m Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-19)

| commenti sulle variabili simbolo possono anche essere aggiunti e
modificati nella finestra [Proprieta].

F~"29.13.5 Uso delle funzioni di riferimento per ricercare nei programmi di logica"

(pagina 29-131)

« E possibile visualizzare I'elenco dei commenti sulle variabili simbolo e
modificare i commenti nella finestra [Elenco commenti].

§7"29.7.4 Finestra [Elenco commenti]" (pagina 29-70)

» Un commento sulla variabile di sistema puo essere aggiunto o modificato
usando la casella [Modifica commento variabile simbolo], che si visualizza
facendo clic con il pulsante destro del mouse sulla sezione variabile
simbolo assegnata all'istruzione e selezionando [Modifica commetnti
variabile simbolo (V)].

Prumsriin ,_—g'f: Modifica commento variabile simbolo [ =]
Merdifea{E)
' Simbolico
Taglia (T} Chrh+
L  Copia (C) Chrl+C FowerOn
L IncolladFy e+

Commento sulla variabie Simbolo
Elenco controllo (W), ..

| A Elenco variabili Simbolo del Visualizzatore (35)

Premer il pulzante di sccensior

Rinomina variabile (R

Modifica commenti variabile simbola (W) 0K (0] I Annulla |

* Viene visualizzato un commento sulle variabili simbolo in un
suggerimento sugli strumenti quando il cursore viene collocato sulla parte
variabile simbolo dell'istruzione.

La spia rimarrad su ON fin quando non sard premuto il pulsante di spegnimento (PowerQFF).

Power PowerCff Lamp
! |

| T 1/
Premere il pulsante di accension

(1)

Lamp
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NOTA * Premere il tasto [F9] per visualizzare tuti i commenti nella logica.
La seia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (FowerQFF).
Power0M PowerQff Lamp
2 H 1/}
fl
Lamp
_| |_

SodalnjectionTime
Sodaalve

3 | | I Close SodaValve J
" ot

Se l'intero commento non rientra nell'area, il resto sara indicato da un "
Fare clic sul commento per vederlo nella sua totalita.

m [ |F'ress Poweanto tun DrinkS erver | ]
Power0ff iresgecis e

—i/ i/}

IMPORTANTE IS Definire il numero di commenti sulle variabili simbolo consentito nel progetto
nell'area [Memoria logica] della finestra di dialogo [Informazioni sul progetto].
Non memaorizzare commenti che superano la [Memoria logica].
&7"29.13.2 Controllo delle dimensioni per la creazione di programmi" (pagina 29-
114)
» | commenti sulle variabili simbolo non possono essere modificati durante il
monitoraggio online.
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29.7.4  Finestra [Elenco commenti]

Usare la finestra [Elenco commenti] per visualizzare i commenti sulle variabili, variabili di
sistema e rung del programma di logica.

NOTA » Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
29,14 Guida alle impostazioni" (pagina 29-159)

B Uso della finestra [Elenco commenti]

1 Nel menu [Visualizza (V)], puntare ad [Area di lavoro (W)], quindi fare clic su [Elenco
commenti (C)]. Si apre la finestra [Elenco commenti].

2 In [Elemento target], selezionare il tipo di commento che si desidera visualizzare nell'elenco.

Elenco commenti

Elemento I‘u"ariabile

J b 1 Variabile Sistema
Rung
Schermo:Rung/Indi rizz+| Commento
PowerOn Premere il pulsante di accq

Sorotremtr e R s AR oo

|

_ L
5 (o | % 1ndic| @ 1mp [[EH Bl
3 Per modificare un commento, selezionare il commento e fare clic su /.

Elenco commenti 1 x Elenco commenti 1 x
Elemento IVariabiIe j Elemento IVariabiIe = l
e | s
L lemere il pulsante di accensig Premere il pulsante di accension ]
_____ w; ' posta il tempo per mantenere| R AR el e :

NOTA « E possibile modificare un commento nei modi seguenti.
* Fare doppio clic sul commento.

* Fare clic con il pulsante destro del mouse sul commento e selezionare
[DELETE].
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4 Per eliminare il commento, selezionare il commento e fare clic su /.

Elenco commenti

Elenco commenti

Elemento IVariabiIe

dX T

IVariabiIe

Elemento

Sohermo B

lemere il pulsante di accensig

inposta il tempo per mantenere|

g

remere il pulsante di acc|

E possibile eliminare un commento nei modi seguenti.
Fare doppio clic sul commento.
* Fare clic con il pulsante destro del mouse sul commento e selezionare
[Elimina].

Selezionare il commento e premere DELETE.

5 Quando I'[Elemento target] & [Rung], fare doppio clic su una cella della colonna [Schermo:

Rung/Indirizzo] per selezionare il rung della Logica cui é associato il commento che si

desidera eliminarere.

[ Elenco comment 7 x| | MaN N [ El
Elemento |Vanabile j
1|-MAIN START

dXT

il pulsante di accensior|

SedalnjectionTime Impesta il tempo per mantenere

< | »
[] [l ] |Eg & Be

La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di speanimento (PowerQFF).

SodaValve
I

PowerQOn F‘DV\Ire ‘erf Lamp
| L r
1T 11
Lamp
SodalnjectionTime
TON

Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipiente..

lceSupplyButton  SetlceSupplyCup
| L ] |

(ms) Q
2000 [PT ET|

Supplylce

SmallCupButton
| L

4000 |s1 D1,

SodalnjectionTime PT

SmallCupQuantity

b x
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]

6 Quando I'[Elemento target] e [Variabile] o [Variabile Sistema], fare doppio clic sulla cella
della colonna [Schermo: Rung/Indirizzo]. Viene visualizzata la finestra [Indirizzo] con
selezionata la variabile simbolo o di sistema specifica.

Elenco commenti Indirizzo oo
Elemento  [Variabie =] ' Indirizzo & Simbolico
A XX Tipo | Tt =1
Schermo:Rung/Indirizz( C | Attributo | Tt =]
remere il pulsante di accensio " -
P o - Nome ; |T|pn Indirizzo ;l
SodalnjectionTime mposta il tempo per ma 3 FL_UnlstchCle: Variabili Sister

EL_Version Variabili Sister
#L_\watchdogT Variabili Sisten
leceSupplyButto Variabile Bit
Lamp Varizbile Bit
LargeCupButtor Variabile Bit
LargeCupQuan Variabile Conta
MediumCupBut Variabile Bit
MediumCupQu Variabile Conta
PowerDff Variabile Bit
PowerOn Variabile Bit
SetleeSupplyCh Variabile Bit
SmallCupButtor Variabile Bit

SrrettCopSrerrrerrteComts

[ e — (|
Sadaiial 3 T
Supplylce Variabile Bit -
< | | »
Funzione Pasizione | M. schermata |
TON Sodalnjec 3 MAIN
MOV 4000 Sodi 5 MAIN
NC Sodalnjecti & MAIN

ﬁ mpo ﬁ Indiri m -"::| Ele | Ele |

7 Selezionare la parte inferiore della finestra [Indirizzo] per selezionare la variabile target nello
schermo di logica.

Indirizzo o x MAIN(Manufacturing System &) B3| /- =ivbolico B3| 4P x
€ Indirizze @ Simbolico =

-

Tipo [T - MAIN START

LI 0
Aftributo ITutti LI &
=]

La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF)
Nome /| Tipo Indirizzo
#L_StopPending Vanabili Sisten
#L_StopScans Variabili Sister R s o] Lamp
#_Time Wariabili Sister 2 11 177
#1_UnlatchCle: Variabili Sisten (1)
#L_Version Variabili Sister
#1_WatchdogT Variabili Sisten Lamp
lceSupplyButte: Variabile Bit
Lamp Variabile Bit
LargeCupButtor Variabile Bit
LargeCupQuan Variabile Conta

SodalnjectionTime

MediumCupBut Variabile Bit Soda\u’la\ve TON
MediumCupQu Variabile Conts 3 I (ms) Q]
PowerDff Variabile Bit (13 2000 |PT ET|
PowerOn Variabile Bit
SetlceSupplyC1 Variabile Bit Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaceio saré versato nel recipiente
SmallCupButtor Variabile Bit
SmallCupQuan Variabile Conta |CESUP‘D|!:BUﬁDﬂ Set\ceSlun;p\yCuu Supplylce
SodanjectonT Variabile Tinel | i il Il
SodaValve Variabile Bit (18
Supplylce Variabile Bit -
SmallCupButton MoV
I )
— 5 11
. (25) 4000 |51 1| SodalnjectionTime PT
NC Sodalnjectis 6 MAIN C
SmallCupQuantity
cTu
G impo [ indiri | &) 1o [B B [ B | | =
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29.8 Operazioni logiche con I'alimentazione su ON

Determinare se eseguire o interrompere i programmi di logica quando il GP ¢ acceso.

« Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
Fr e Logico" (pagina 5-179)
« E possibile configurare le impostazioni dello schermo di logica in modalita
offline.
A causa delle limitazioni delle azioni di logica quando I'alimentazione si
trova su ON, fare riferimento a quanto segue.
& ¢ Logico" (pagina 5-179)

1 Selezionare la scheda [Impostazioni di sistema] per visualizzare le [Impostazioni di sistema].

Impostazioni di sistema 1 x
Target
Tipo di Target
Impostazioni Target
Programma logico
Video/Filmatiati
Tipo font

Impostazioni periferiche
Elenco periferiche
Dispositiva/PLC
Stampante
Dispositivi di input
mpostazioni script
Driver /0

Server FTP
Modem

Meodulo Video

* Se la scheda [Impostazioni di sistema] non viene visualizzata nell'area di
lavoro, nel menu [Vista (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare
[Impostazioni di sistema (S)].

2 In [Visualizza], selezionare [Visualizza unita].
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3 Selezionare la scheda [Logica (L)], quindi [RUN] o [STOP] sotto [Funzionamento
programma di logica] della sezione [Esequi all'avvio] sotto [Logica (L)].

Impostazioni Target

Visualizzionil DDerazioniI Moflats  Logica |A Ea di sistemal Impostazioni estesel isu,

—Impostazioni di sistema

& Tempo di seansione fisso lmg ms
" Percentuale scansions CPU lm_%a b4
Impostazioni WD T [w atchdog Timer] lﬂg s
»»Esteso
—Logica
—Ecaquiall

Operazione programma logico

&+ AUN  5TOP

Operazioni apparecchiatura estermna

% Sincrono = Azincrono
1/0 esterno
% Altivato ~ Disattivato
Errari minari
& RUN " STOP
NOTA « Selezionare [Sincrono] in [Operazioni di attrezzature esterne] per

sincronizzare la comunicazione con dispositivi esterni quando
I'alimentazione si trova su ON.
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B Sincronizzazione della comunicazione con i dispositivi esterni quando
['alimentazione si trova su ON.

Le operazioni con le attrezzature esterne quando I'alimentazione & su ON vengono gestite

come segue.

Quando l'alimentazione si trova su
ON oppure € azzerata

— 4) Asincrono/a
perazioni con attrezzature @
esterne
(3) Interrompere la

Sincrona sincronizzazione della
comunicazione

) Controllare la sincronizzazioné
della comunicazione

Stabilire la
sincronizzazione
della
comunicazione

(2) Funzionamento programma di
logica

Eseqgui Arresta

(1) Quando [Operazioni di attrezzature esterne] & impostato su [Sincrono/a], controllare se la
sincronizzazione viene stabilita.

(2) Quando la sincronizzazione viene selezionata, in [Funzionamento programma di logica]
selezionare una delle opzioni [RUN] o [STOP].

(3) Quando la sincronizzazione non é selezionata, il programma di logica controlla l'avvio
della comunicazione sincrona. La logica non sara avviata fino all'impostazione della
sincronizzazione.

(4) Quando le [Operazioni con attrezzature esterne] sono [Asincrone], il progrmma logico
non controlla I'eventuale impostazioni di sincronizzazione della comunicazione.

* Lasincronizzazione delle comunicazioni viene solo controllata quando I'alimentazione si
trova su ON e il controller e azzerato.

* Mentre I'alimentazione si trova su ON, quando [Operazioni con attrezzature esterne] é
impostata su [Sincrono/a], questa funzione controlla se la sincronizzazione delle
comunicazioni viene stabilita anche quando [Funzionamento programma di logica] e
impostata su [STOP].

* Sincronizzare indirizzi esterni (dispositivi esterni) usati nei programmi di logica.
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29.9 Trasferimento di programmi di logica

| programmi di logica sono trasferiti nel formato file di progetto. Non & possibile trasferire i
soli programmi di logica.

» Per informazioni dettagliate sul trasferimento, fare riferimento a quanto

segue.

@Capitolo 33 Trasferire progetti e dati (pagina 33-1

» Quando un progetto viene trasferito o salvato, il controllo degli errori
viene eseguito automaticamente.
| file di programma non possono essere trasferiti a un GP se viene rilevato
un errore. Per verificare gli errori prima del trasferimento, fare riferimento
a quanto segue.

&~"33.9 Controllare gli errori* (pagina 33-55)

B Trasferimento ritentivo

Quando si usa lo strumento di trasferimento per trasferire un progetto che ha lo stesso nome
di un progetto presente nel GP,se il trasferimento del progetto & impostato su [Automatico] e
la casella di controllo Ritieni variabili ritentive é selezionata, & possibile trasferire il progetto
mantenendo i valori delle variabili del GP memorizzati nella SRAM. | valori delle variabili
non possono essere mantenuti al momento del trasferimento se le impostazioni del sistema
sono differenti, il progetto del GP é danneggiato, la casella di controllo Ritieni variabili
ritentive non é selezionata o il trasferimento & impostato su Forzato. Se la casella di controllo
di trasferimento con mantenimento dei valori non € selezionata o se € selezionata la casella di
controllo del trasferimento forzato, non e possibile trasferire il file mantenendo i valori
attuali.

Se la casella di controllo [Ritieni variabili ritentive] & deselezionata, il valore della variabile
viene azzerato anche se nelle impostazioni comuni della [Simbolico] é selezionato
[Ritentivo/a]. Selezionare la casella di controllo [Ritieni variabili ritentive] per mantenere i
valori delle variabili che usano I'impostazione [Ritentivo/a].
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1 Collegare I'unita GP al proprio PC.

2 Nella barra strumenti di stato, fare clic sull'icona di trasferimento del progetto |mf T
per avviare lo strumento di trasferimento, quindi fare clic su [Impostazioni trasferimento].

i1 Strumento di trasferimento M= E3
File (Y Trasferisci (T)  Impostazioni (3 Guida (H)

Informazioni sul

@ Eb Igﬂ e et progetta = Seleziona progetto |
—_ Mome file progetto ;I
[Untitled. prz]
@ 42 Q_ﬂ Ricevi progstto [Modello Unita di visualizzazione : AGP-3600T)
— Commenta
0
Qﬂ @ @ Confronta progetto
Data A
—— [02/02/2007 15:43]
o Infarmazioni Linita X
[E Ep di visualizzazione  |Desianer
[GP_user]
@ @ 'j Connessione alla Password operazione trasferimento =
| | CF-card LI _’I—I
ERACK . . . 3
@ UF | pemary Loader Informazioni sul — — 2 4
| ﬁ trasferimenta M4 Impostazion trasferimentc:
Dizpogitiva
L N L
Invia zito ‘web [LAM]
ob P @i
- Progetto trasferimento
[Automatica]
Sistemna di trasferimento
[Automatica]

Chiudi |

3 Appare la finestra di dialogo [Impostazioni trasferimento]. Selezionare la casella di controllo
[Ritieni variabili ritentive] in [Trasferisci progetto] e fare clic su [OK (O)].

4

=T Impostazioni trasferimento

— Impostazioni porta di comunicazione—  — Progetto trasferimento
¥ UsB & putomatico( ¥ Ritien) variabil rtentive! )
LAN
" Tutto
" Modem
" COM r— Sistema di trazferimento
& Automatico
" Forzato

v Trasferisci file CF
0K I Annulla |

4 Nello Strumento trasferimento, fare clic su [Invia progetto] per iniziare a trasferirlo sull'unita
GP.
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29.10 Correzione errori programma di logica

| file programmi non possono essere trasferiti in un'unita GP se un errore viene rilevato. Gli
errori rilevati sono elencati nella finestra [Controllo errori].

B Visualizza la finestra [Controllo errori]

La finestra [Controllo errori] si nasconde quando la logica € stata modificata.

Sara automaticamente visualizzata quando il cursore del mouse sara collocato sulla scheda
[Controllo errori] in basso a destra nello schermo. Quando il cursore del mouse passa allo
schermo di modifica, sara nascosto automaticamente.

[Elenco schemala 7 x| Systemd) [ L=
Tiodischemata [Tai =] u
Melodoricerca  [Tewo =] [E:] RS

Ricercaavanzata | | L Cerea La spia rimarra su ON fin quando non sara premuts il pulsante di spegnimento (PowerOFF).

R - % PowsON  PoweiDif Lacv"u}

2 | 1/}
&3 Schemi di base = 4]
- o ] it
2 Finestra
5 Logioa SodalnictionTime
— Sodaalve AN |
3 ; [s] g
ET)

e INT (Senza w3 7 2000 |PT
[MAIN Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipients
o] AN (8enza /
q leeSupphButtor  SetlceSupplyCup Supplylcel
s il

(e

[Elenca schemats nx|| & ) & b x
Tipo di schermata [Tt - =
Metodo ricerca Titolo B [01] -MAIN START
Ricerca avanzata EEEE L= spia rimarra su ON fin quanda non sard premuto il pulsante di spegniments (PowerOFF)
TRRX|Z&% PowsiON  Ponerdff Lamp
= 2 I 1/} O
52 Schermidi bass = m

- - T =y
53 Finestra
> Losica SodalrizctionT me
Livella [Mumera erro] Scheme-Posizior| Riepiloga
fr———
l@ Contralo Eror ]

* Se la scheda [Impostazioni di sistema] non viene visualizzata dal menu
[Visualizza (V)], fare clic su [Work Space (W)] e selezionare la finestra
[Impostazioni di sistema (S)].
» Se mostrare e nascondere la finestra [Controllo errori] non avviene
automaticamente, fare clic su R/ in alto a destra nella finestra stessa.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-78



Correzione errori programma di logica

B Eseqguire il Controllo errori
I metodi seguenti consentono di eseguire un controllo errori.
e Faeclic % nellabarra strumenti.
» Fareclicsu nella finestra [Controllo errori].
» Selezionare [Controllo errori (E)] nell'TUtility (T)] del menu [Progetti (F)].

W Correggere errori
Fare riferimento a [Livello], [Numero errore], [ID Schermo-ID/N./Rung], e [Riepilogo]

visualizzati per creare programmi logici appropriati.
Se si visualizza lo schermo di logica e si seleziona il rung in cui € presente l'errore, I'errore
del programma di logica appare selezionato. Questo aiutero l'utente a correggere I'errore.

| Elenco schermata 3 x | MAIN[M anufacture System &) ] | 4k x
Tipo di schermata ITulll 'I -
Metoda ricerca ITItD\O 'I [01] LB
Ricerca avanzata I Cerca La spia imarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerQFF).
TARRX| 2 &Y PowsiON  PoweiDf

] | ] 71

— 2 11 1/1 (O
£» Scheimi di base = [

- EO0D1 [Senzanc '-a'“r_
\«J'; Finestra
“ . SodalnjectionTime
w Logica
il e Sodaalve TON

Controllo Errori
i

Livello Mumero emo| Schermo-Posizion| Riepilogo

L'operando D1 non & definito. Definire 'operando.

“alori fuor Intervallo Nessun awviso

T2 Contralla Enori
] @ L&) i) & & L3 ] = € > a2

NOTA  Nella finestra [Preferenze] é possibile selezionare le impostazioni per
visualizzare avvisi duplicati sui coil durante i controlli di errori.

Fr517.7 [Preferenze] - Guida alle impostazioni ® Controllo Errori* (pagina 5-198)

* Si possono visualizzare fino a 100 errori e messaggi di errore. Se sono
generati oltre 100 errori e/o avvisi, saranno visualizzati solo i messaggi in
eccesso.
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29.11 Monitoraggio dei programmi logici (Monitoraggio online)

Si puo eseguire il monitoraggio di programmi di logica eseguiti nell'unita GP o sul computer.
Nella finestra [Elenco controlli], si puo controllare lo stato o i valori del dispositivo ON/OFF
della variabile simbolo. Nella finestra [Monitor PID] si possono regolare i valori delle
istruzioni PID anche durante il monitoraggio. Queste funzioni rendono utile il monitoraggio
per il debugging.

Il monitoraggio online pud essere eseguito contemporaneamente su un computer connesso
mediante USB e su un computer connesso via Ethernet (rete LAN).

* AGP-3301S, AGP-3301L e AGP-3302B non supportano il monitor online.
* In [Preferenze] si possono configurare le impostazioni di comunicazione e
monitorare le impostazioni servendosi del monitoraggio online.

& 5177 [Preferenze] - Guida alle impostazioni B Impostazioni comuni della fase
di monitoraggio" (pagina 5-203)
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29.11.1 Procedure di monitoraggio online

1 Collegare I'unita GP da monitorare al proprio PC.

2 In GP-Pro EX, nella barra strumenti di stato, fare clic sull'icona monitor |‘mmw.wmd;_ Inizia la
fase di monitoraggio.

« Sesi faclic sull'icona monitor mentre si modifica un progetto, apparira la
finestra di dialogo [Salva file progetto].

Fare clic su [Si ()] per salvare il programma di logica modificato.
Completato il salvataggio, il programma di logica esegue un controllo
degli errori. Se sono rilevati errori, la modalita monitor non sara avviata.
Verra invece visualizzato un messaggio di errore. Fare clic su [OK (0)],
correggere l'errore e ripartire dalla fase 2. Se non esistono errori sara
avviata la modalita monitor.

Fare clic su [No (O)] per scartare le modifiche apportate al programma di
logica e avviare la modalita monitor.

Fare clic su [Annulla] per tornare all'editor senza salvare alcuna modifica.

,;_}‘_‘: Conferma salvataggio file di progetto

No) | Aneala |

* Se é stata impostata una password modifica, inserirla.
57"29.13.4 Per aumentare la sicurezza" (pagina 29-129)

3 Le linee nel programma di logica diventeranno verdi per mostrare lo stato operativo del
programma. Controllarne il funzionamento.
Per arrestare il programma di logica, selezionare [Comando (C)] nel menu [Controller (C)];
quindi, fare clic su [Stop (S)] o [Pausa (P)]. (L'arresto del programma di logica cambia la
Spia anteriore dell'unita GP da verde fisso a verde lampeggiante).

#* GP-Pro EX
Progetto (F)  Modifica (E)  Visualizza (¥)  Impostazioni (R} Logica (L) Controller () Schermo {53 Guida (H)

R‘" Impostazioni ,,@ Madifica > "Q i Comando (C) Esequi (R)
Do HESRB @R & @ £ |
BT = o R OER _— W Pausa (F)
g&. Attiva Forzature (E) @-\

-

| Elenco contrallo o x | ﬁ MAIN[U
; T = -
Tipo I I J Escludi I externo ()
5 110 1k 1 s
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29.11.2 Monitoraggio/Modifica dei valori attuali delle variabili simbolo

Nella finestra [Elenco controlli] & possibile monitorare se le variabili simbolo si trovano su
ON/OFF e i valori del dispositivo del programma di logica registrato.

NOTA » Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
&~+29.14.2 Guida alle impostazioni dell'[Area di lavoro] ® Elenco controlli" (pagina
29-166)

1 Nel menu [Visualizza (V)], puntare ad [Area di lavoro (W)], quindi fare clic su [Elenco
controlli (W)]. Si apre la finestra [Elenco controlli].

2 Fare clic con il pulsante destro del mouse sulla variabile simbolo che si desidera monitorare
entro il programma di logica, quindi fare clic su [Elenco controlli...(W)]. La variabile
simbolo ¢ aggiunta alla finestra [Elenco controlli].

La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerQOFF).

PowerCn Powe = Lamp
2 || | ,| Modifica (E) O
11 I
m Taglia (T} Chrl+%
Copia () Chrl+C
Lamp
Iocolla(py N Sl

Elenco control

Elenco variabili Simbaolo del Visualizzatore (5| k

Rinomina variabile (R) SodalnjectionTime
SodaValve Modifica commenti variabile simbolo (v} TCON
o I : (ms} Q1
3) 2000 [PT__ ET

Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipiente..

lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
I 1 J L
4 11 11
(18)
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» Per aggiungere una variabile all'Elenco controlli, trascinare la variabile
simbolo sul monitor e rilasciarla nell'Elenco controlli. Registrare piu
variabili simbolo collettivamente selezionandole, trascinandole e
rilasciandole.

* Per aggiungere la variabile & anche possibile selezionare [Variabile
simbolo] nella finestra [lindirizzo], fare clic con il pulsante destro del
mouse sulla variabile simbolo che si desidera monitorare, quindi fare clic
su [Aggiungi all'Elenco controlli].

Indirizzo I x
" Indirizzo @ Simbolico
Tipo |Variabils Bit |
Attributo | Tuti |
Nome /| Tipo Indirizzo | State
lceSupplyButte: Variabile Bit
Lamp Warizbile Bit
LargeCupButter Variabile Bit
MegremCnBulinnabreDi
’ ari
Aggiungi allElenco di monitoraggin
PowerOn Variaemee
. P

TEIT
SmallCupButter Variabile Bit
SodaValve “Varizbile Bit
Supplylce Variahile Bit

4 | i
Funzione Peosizione N. schermata |
NC PowerDff 2 MAIN

3 Nell'elenco Tipi dell'[Elenco controlli], selezionare il tipo di data delle variabili simbolo da
monitorare.

4 Trasferire il progetto al GP.

5 In GP-Pro EX, nella barra strumenti di stato, fare clic sull'icona monitor |Cajvenerieseer . Inizia la
fase di monitoraggio.

5 GP-Pro EX
Progetto (F)Modfica(£) visualizza () Impostszioni (2) Logica (1) Controller (C) Schermo () Guida (H)

Lpesteriant '»d Modifica »_\.lg Anteprima |22 Qﬂ Simulazions |32 igﬁ T“;:;;"“ED"‘” > \I;Q]Mommladder
DoaspaRjass v aBax([m  [lddBgddD 08 @ s|6d

BT v o P Fm

ollo MAINUntitled) (1 |
Tipo [Tt -
Lx[1016 1 |-MaAN START
)
Indiizze [ Tipo [ Radice | Valore atude La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerQFF),
SmalCupBut! Variabile Bi - Disattivato
LargeCupBut Varizbile Bi - D!salhvaln — Pomer0tf Lamp
MediumCupB Varizbile Bi - Disattivata 2 } 1/1
SodeValve  Varisbile Bi - Disattivato a Disattivata Disaltt\\lrato Disattivatol
Lamp Variabile Bi - Disattivato
Power0f  Varisbile Bi - Disattivate L
Poweiln | Variabie Bi Disattivate = p
Suppblce  Variabile Ei - Ativato Disaktivato
IceSupplyBul Variabile Ei -
Lamp
3 ] 1} SUB-01
@y | Disattivate » «
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6 Monitorare il valore attuale delle variabili simbolo registrate nell'[Elenco controlli].
Si possono controllare gli effetti sul funzionamento quando si cambia il valore di ciascun
indirizzo. Per controllare operazioni in cui il [Tipo] & la [Variabile Bit], si puo fare clic sul
pulsante destro del mouse per selezionare [Forza ON] o [Forza OFF].

Elenco contrallo
Tipo | Tuti =l
4 X [1016
Indirizzo | Tipo | Fadice [b-| Walore attuale
SmallCupButl Bit Y ariable | - OFF
LargeCupBut Bit Y ariable | - OFF
MediumCupB Bit Y ariable | - OFF
Sodavalve | Bit'Varable - OFF
Lamp Bit Variable - OFF
PowerDff Bit Variable . -

PowerQn Bit ariable Porta su O (1)
Parta su OFF (E)

Farzatura su O

Rimuovi Forzature (R

Elimina walore attuale (0

e Quando il [Tipo] é [Variabile Bit], si pud eseguire un controllo operativo
selezionando [Forza ON (C)] o [Forza OFF (O)] nel menu [Controller]

dopo avere selezioato I'operando nella Fase monitoraggio, o dal menu
visualizzato facendo clic sull'operando con il pulsante destro del mouse.

» Quando il [Tipo] é [Variabile Intera], [Variabile Dimensionabile] o
[Variabile Reale], si pud eseguire un controllo operativo selezionando
[Modifica valore attuale] nel menu [Controller] dopo avere selezioato
I'operando nella Fase monitoraggio, o dal menu visualizzato facendo clic
sull'operando con il pulsante destro del mouse.

7 Fine del monitoraggio online. Fare clic sull'icona [Modifica] |@ = | sulla barra strumenti
Stato. Apparira la finestra di dialogo [Fine monitoraggio]. Fare clic su [Si (Y)] per tornare

all'editor.
‘ ?/ | passagalo Moritr teminers.
5] I
* Quando si specifica [Forza ON] o [Forza OFF], la variabile simbolo

mantiene lo stato ON od OFF fino a quando si rimuovono le forze.

* Si possono aggiungere indirizzi alla finestra [Elenco controlli] mentre ci si
trova nella fase Monitor. In ogni caso, quando si esce da questa fase e si
ritorna all'editor, il contenuto registrato sara eliminato. Se non si desidera
eliminare i contenuti registrati, selezionare [Leggi progetto] per leggere il
file di progetto nel GP e restituirlo all'editor.
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29.11.3 Regolazione dei valori di impostazione per l'istruzione PID

E possibile regolare i valori di impostazione delle istruzioni PID mentre si esegue il
monitoraggio dei valori nella finestra [Monitor PID].

NOTA » Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
&~+29.14.2 Guida alle impostazioni dell'[Area di lavoro] ® Monitor PID" (pagina 29-
162)

1 Eseguire il monitoraggio online.

NOTA ~"29.11.1 Procedure di monitoraggio online" (pagina 29-81)

2 Nel menu [Visualizza (V)], puntare ad [Area di lavoro (W)], quindi fare clic su [Finestra
Monitoraggio PID (M)]. Si apre la finestra [Monitoraggio PID].

3 In [Variabile PID target], selezionare la variabile PID che si desidera monitorare. Le
impostazioni di istruzioni PID instruction sono visualizzate in un grafico.

Monitoraggio PID 1 x
[ Variabile FID |FID lj

El i |Va|ore |

Valore target (SP) a0

Fisso/a (TE) 20

Costante proporzionale 200

Tempo di calcolo degli integrali 1.00zec
Tempo di calcolo del differenziale | 4.00zec
Elaborazione dell'intervallo di inval 2
Deviazione 10
Freguenza nel campionamento

Valore attuale Valore di
(PV) output (CV)

Grafico | ALggiomna |

i [ | m B E- B e P Mo
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4 E possibile cambiare i valori dell'impostazione mentre si vede il grafico.
Quando si cambia il valore dell'impostazione, i dati vengono scritti sui dispositivi seguenti.

Elementi sullo

Salvain Osservazioni
schermo
Variabile PID Visualizza le variabili PID
Nessuna .
target selezionate.
. Puo essere cambiato solo quando
Valore di , - . A
L Operando S1 I'operando dell'istruzione € una
destinazione (SP) -
variabile.
Pud essere cambiato solo quando
Tieback (TB) Operando S3 I'operando dell'istruzione é una

variabile.

Costante
proporzionale

Formato variabile
Fhxkxperkx KP
Formato indirizzo
U_*** s KP

Imposta valore (x1000).

Tempo di calcolo
degli integrali

Formato variabile**** s | T
Formato indirizzoU_ssxx T

Imposta valore (x1000).

Tempo di calcolo
del differenziale

Formato variabile
FxkFkgengsk DT

Formato indirizzoU_#x*x*.DT

Imposta valore (x1000).

Elaborazione
intervallo di banda
morta

Formato variabile
FxEH ek, PA

Formato indirizzoU_sx=* PA

Deviazione

Formato variabiles#*x BA
Formato indirizzoU_#x*x* BA

Frequenza di
campionamento

Formato variabiless#* ST
Formato indirizzoU_ =% ST

« Fare clic su [Aggiorna] per aggiornare il grafico.
« Fare clic su [Grafico] per cambiare i limiti Superiore e Inferiore della

visualizzazione del grafico e visualizzare le impostazioni di larghezza.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

29-86




Monitoraggio dei programmi logici (Monitoraggio online)

29.11.4 Modificare i programmi di logica monitorati (Modifica online)

Si possono modificare programmi di logica durante il monitoraggio online (Modifica online).
Si puo modificare quanto segue.

« Inserire/Eliminare rung

 Inserire/Eliminare diramazioni

 Inserire/Eliminare istruzioni

« Modificare operandi

* Inserire/Eliminare etichette

» Modifica online cambia i programmi logici nell'unita GP su un computer;

pertanto, il contenuto modificato non viene riportato nei file di progetto
(*.prx) del computer. Dopo aver eseguito le modifiche online, la seguente
finestra di dialogo apparira una volta spento il monitor online. Se si
desidera riportare i contenuti modificati nel file di progetto sul PC, fare clic
su [Si (Y)]. Altrimenti, fare clic su [No (N)].

#* GP-Pro EX 1]
Le modifiche onling zono iniziake.
-] [ualziazi modifica al progetto sard zalvata zolo sullunitd di visualizzazione.

Ottenere progetto?

T M (M) |

Usando Modifica online non si possono creare nuove variabili. Assegnare
le variabili esistenti quando si aggiungono le istruzioni.

Al termine della modifica viene eseguito il controllo degli errori del
programma di logica. Se vengono rilevati errori, il trasferimento non
avviene.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-87



Monitoraggio dei programmi logici (Monitoraggio online)

B Procedure di modifica

Usando la Modifica online é possibile modificare un solo rung alla volta. Fare clic su
[Modifica rung (E)] nel menu [Logica (L)] per modificare il rung selezionato. Fare clic su
[OK (O)] per trasferire il programma di logica modificato nel GP.

Fare clic su [Annulla] per annullare le modifiche e tornare al monitor online.

#* GP-Pro EX [_To[=]
Progetto (F) Modifica (E) Visualizza (V) Impostazioni (&)_ Logica (L) Contraller (C) Schermate (3) Guida(g)
gy rpostazioni | | ‘y B | |f:' . | LT Trasferiments | | f
L s 2> Modifica 2|4 5 lazione ))| - E—— 2> %Monltorladder
- » - ) A vy 4]

H |5 9 = % E Inserisci Rung (R) Ctrl+R 6 ﬁ—] LL B’ L 2 = 1

HT s o P R Inserisci Etichetta (L)Ctrl+L
3 1
|Elenwschermata 1 x| MA|| SEE L | 4 X
Elimina rung (D)
Tipo di schermata ITut'li 'l
u#
Metodo ricerca IT'rtoIo 'l ([;J e
Ricerca avanzata I LCema |
TEEX | L & Switch Stop Lamp
2 | 1l

= I 1T
45+ Schermata di base 0] Disattivato Disattivato Disattivatg
5} Finestra
5} Logica Lame

FINIT i i

Disattivato
o INIT (test)
3 [-MAIN END
FnMaN )
of| MAN (test)

&3 10
NOTA + Ogni volta che si esegue una modifica online, viene aggiunto 1 alla

variabile di sistema (#L_EditCount) che mostra il numero di modifiche.
Per informazioni dettagliate sulle variabili di sistema, vedere "A.6
Variabili di sistema" (pagina A-95).

« Se per la modifica online ¢ stata impostata una password, prima di iniziare
la modifica viene visualizzata la finestra di dialogo di [Rilascia
protezione].

 Per impostare la password, fare riferimento a "29.13.4 Per aumentare la
sicurezza™ (pagina 29-129).

#* Rilascia protezione - test.prx

Password

|wwww

Il file di progetto & protetto.
Immettere la password.

OK©E) | Anula
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@ Inserimento/Eliminazione di rung
Un rung viene inserito immediatamente sotto il rung selezionato. Per inserire un rung,
selezionare il rung quando il monitor online é attivo, quindi fare clic su [Inserisci rung (R)]

sotto il menu [Logica (L)].
Per eliminare un rung, selezionare il rung da eliminare, quindi fare clic su [Elimina rung (D)]

nel menu [Logica (L)].

#* GP-Pro EX =
Progetto () Modifica (E) Visualizza () Impostazioni (R} | Logica (L) Controller (C)  Schermate (3)  Guida(G)
/ — 7 e 1 = - s
(=T Imp_ostazlom |))‘d kodifica ))"-. lazione ))‘ ! Trasterimento |))[|m Mumturladder]
2= zisterma : T B Frogetts B
} - = o :l 9 = iy ]

B |5 B = % |‘E Inserisci Rung (R) Ctrl+R | el :.J L |j| 3 a 3 0
E W =4 ¥ o '_‘?”- '_‘;’* ? @ i Inserisci Etichetta (L)Ctrl+L
‘Elennnschermata n Kl MAI Bioditicaung(E) qF X

Elimina rung (D)
Tipo di schermata ITum <
F
Metodo ricerca ITrtoIo 7 (01) iy
Ricerca avanzata I ﬂl
a R X ‘ = EI Switch Stop Lamp
|4l

: 2 ! | s O
4 Schermata di base m Disattivato Disattivato Disattivaid
53 Finestra
2 Logi Lamp
4% Logica

FINIT : 2ot

Disattivato
INIT ftest)
3 |-MAIN END
FMAIN (9
MAIN (test)

&2 10

» Dopo aver eliminato un rung, viene visualizzata la finestra di dialogo
[Trasferisci logica] e il programma di logica modificato viene trasferito nel
GP. Non & necessario andare al menu [Logica (L)] e fare clic su [OK (O)].

* In alternativa, si possono inserire/eliminare rung in [Elimina rung (D)] nel
menu [Logica (L)] o fare clic con il pulsante destro del mouse sul menu.
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@ Inserimento/Eliminazione di diramazioni
Selezionare il punto in cui si desidera inserire una diramazione, quindi nel menu [Logica (L)]
selezionare [Inserisci diramazione (B)].
Per eliminare, fare clic su [Elimina rung (D)] nel menu [Logica (L)].

#* GP-Pro EX =] E3
Progetto (F) Modifica () Visualizza (V) Impnstazmnl(&) Logica (L) Controller (C) Schermate () Guida(G)
= \mpﬂ‘stazmm ‘,,‘@ Wodifica ,,| Inserisci Istruzione (TIns e |,,| Trapsienn:tentn ‘,,FQH Mumlorladder]
SSEma |ﬁ InserlstlDlramazlnnE(_)CtrHB| g -
' H (S B0 R e =L =] Tl g [0 @ o B R
HTEalbruno?PH
| Btenco schermata 2 x| MAl Ak X
Tipe di schermata | Tutti -
o Transfer-Logik (S)
Metodo ricerca Titolo 2 U #5  Elimina modifica (C)
Ricerca avanzata Cerza I
- & ‘ X | = EI Switch Stop Lamp
9 [ 141
= = I 14
[45% Schermata di base 12
3} Finestra e
3} Logica
FINT
G (test) 3 |-mam Enp
[FMAIN
| man (test)
2 10
NOTA * In alternativa, si possono inserire/eliminare rung in [Elimina rung (D)] nel

menu [Logica (L)] o fare clic con il pulsante destro del mouse sul menu.

@ Inserimento/Eliminazione di istruzioni
Selezionare il punto in cui si desidera inserire un'istruzione, quindi nel menu [Logica]
selezionare [Inserisci Istruzione].
Per eliminare, fare clic su [Elimina rung (D)] nel menu [Logica (L)].

5 GP-Pro EX JS[=] E3
Progetto (F) Modifica (E) Visualizza (¥) Impostazioni (R) | Logica (L) Controller (C) Schermate (5) Guida(G)
Impastazion] |,,|d Modifica ,,| | Inserisd Istruzione (Dins | |,,| Trasfsnmentn |,,[[-au Momtm\adder]
M isterns Fio,
a [ a Ery
EREE AL IE 4 ,_’3] : d gl (2 @ 41} B
EF T aldtunop g PE =
| Btenca sch 2 x|| &l mal 4bx
Tipo di schermata | Tutti - —_—
=iis Transfer-Logik (5)
Metoda ricerca Titolo B 1 %7 Elimina modifica (C)
Ricerca avanzata Cerca
TARX| EHY Switch  Stop Lamp
2l i
4 Schermata di base [15] |
\wdal! Finestra Lamp
2 Logica
FINIT
= . Y -
& I ftest) 3|-mam enp
FMAIN
MAIN (test)
&0

IMPORTANTE I Usando Modifica online non si possono creare nuove variabili. Assegnare le
variabili esistenti quando si aggiungono le istruzioni.

NOTA * In alternativa, si possono inserire/eliminare rung in [Elimina rung (D)] nel
menu [Logica (L)] o fare clic con il pulsante destro del mouse sul menu.
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€ Modifica operandi

Selezionare I'operando da modificare, quindi selezionare [Taglia/Copia/Incolla/Elimina] nel
menu [Elimina rung (D)] nel menu [Logica (L).

& GP-Pro EX M= E
Progetta (F) Modifica () Wisualizza (1) Impostazioni (R} Logica (L) Contraller (C) Sthermo () Guida (H)

. i = =
=) "'“;?‘S;‘::':“' ‘)J‘l# Modifica ‘)J‘ .Qé Anteptima ‘)J‘ T Simulazione ‘)J‘ - T"";:i;g’:&"‘m ‘)J[ll:_!ﬂMnmlnr\adder]

A5 R0 R ch@egx e [feled )@ onf @ B
HTagHHruro PP
[ Elence schermata 2 x|| B maINGesy B3| 4 x

Tipo di schermata | Tutti A
Metodo ricerca Titolo hd 0| preb st

Ricerca avanzata [Cersa)
TR X ‘ = B Switch Stop

‘ i Lamp
2

- I 't
[4;» Schermata di base [17]
5} Finestra Lamp H

[ Logica Small Cup Quartiby
R |Large Cup Quantity
P Medium Cup Guantity

FINIT
INIT {tes?) 0

3 -MAIN END

FMAIN
MAIN {test)

3 10

@ Inserimento/Eliminazione di etichette

Le etichette vengono inserite immediatamente sotto il rung selezionato. Per inserire
un'etichetta, selezionare I'etichetta quando il monitor online é attivo, quindi fare clic su
[Inserisci etichetta (L)] sotto il menu [Logica (L)].

Per eliminare un rung, selezionare il rung da eliminare, quindi fare clic su [Elimina rung (D)]
nel menu [Logica (L)].

Progetto (F) Modifica (E) Visualizza (V) Impostazioni (B) | Logica L) Controller (C) Schermate (8) Guida(S)
e d X T
05505 R e #5] InserisciRung (R) Ctri+R : 6l gl [0 3 < g =
H I mir o P o BB ‘E Inserisci Etichetta (L)Ctrl+L ‘
[Elenco schermata x| B ma  Modficeanne® abx
Elimina rung (D)
Tipodi schermata | Tutti - _
5
Metodaricerca  [Titolo d B (E
(0)
Ricerca avanzata ﬂl
- % ‘ X | ! E( Switch Slto‘p Lamp
2 !
\J«J"} Schermata di base m Disa‘ttiL‘ato D\salm[uato
[ Finesira
[ Logica Lemp
Finir )
Disattiv —
o | (test) s e ?Q
[ MAIN 3 |-MAIN END
of| - man (test) (14)
&2 10
.. et . . . . . -
NOTA + Dopo aver eliminato un'etichetta, viene visualizzata la finestra di dialogo

[Trasferisci logica] e il programma di logica modificato viene trasferito nel
GP. Nel menu [Logica (L)] non é necessario confermare le modifiche.
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29.12 Monitoraggio dei programmi logici sul GP (Monitoraggio
logica)

Monitoraggio logica é la funzione che mostra il programma di logica sullo schermo GP.
Consente di controllare le operazioni dei programmi di logica con I'unita GP senza usare il
PC.

Il programma viene eseguito senza interruzioni anche durante il monitoraggio della logica.

-MAIN START

o

2 F O
)

3 -Maln END

(&)
Instr Addr
| |

29.12.1 Awvvio e interruzione del monitor logica

B Metodo trigger
Esistono 3 modi per avviare il monitor di logica.

* Awvio con le Parti
Il monitoraggio della logica inizia quando si accende il primo bit di #L system variable
(#L_LogicMonitor) usando la parte di un Tasto.
Spegnere il primo bit per visualizzare lo schermo prima di iniziare il monitoraggio della
logica. Specificare #L_LogicMonitor.X[1] per l'indirizzo. #L_LogicMonitor.X[0] & per gli
indirizzi di monitoraggio. Lo schermo di monitoraggio appare quando il bit che specifica la
variabile di sistema viene attivato, come ad esempio durante il monitoraggio della logica.
* Awvio dal programma di logica
Usando un'istruzione, attivare il bit 0 (Monitor indirizzo) e il bit 1 (Monitor di logica)
della variabile #LSystem (#L_LogicMonitor).
* Avvio dal menu di sistema
Nel menu di sistema, toccare [Monitor di logica] e [Monitor indirizzo].

» Non é possibile avviare pit di un monitor alla volta. Quando il bit 0 e il bit
1 sono attivati contemporaneamente, viene attivato il monitor dell'indirizzo
mentre il bit 0 viene disattivato. Il bit 1, che si & portato su ON allo stesso
tempo, si portera su OFF.

« E facile passare da un monitor all'altro dopo che sono stati avviati. 11 bit 0 e
il bit 1 della variabile di sistema (#L_LogicMonitor) non vengono infatti
attivati/disattivati quando si cambia il monitor.

« |l monitor di logica pud essere avviato quando non si stanno utilizzando le
funzioni di logica. Il monitor dell'indirizzo viene avviato quando si avvia il
monitor di logica.

* 1l monitor di logica non puo essere avviato in AGP-3302B o AGP-3301. Il
monitor dell'indirizzo viene avviato quando si avvia il monitor di logica.
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B Metodo di termine
Il monitor di logica pud essere spento in uno dei 4 modi seguenti.

Spegnere con le Parti

Usando il D-Script, spegnere i bit 0 e 1 di #L system variable (#L_LogicMonitor).
(Usare le parti per trasformare gli indirizzi delle Istruzioni per convertire dati come i D-
Script).

Poiché il monitor di logica non consente la modifica da parte dell'utente, non si potra
usare la parte con il Tasto.

Logica

Usare l'istruzione per disattivare il bit 0 e il bit 1 della variabile di sistema #L
(#L_LogicMonitor).

Modifica schermo

Quando gli schermi cambiano, il monitoraggio avviato viene spento.

Schermo di monitoraggio
Toccare [Termina] nello schermo di monitoraggio della logica e nello schermo di
monitoraggio dell'indirizzo.

NOTA » Se gli schermi non cambiano, fare clic su [Torna al precedente] per

spegnere.

» Nota: se non esiste uno schermo precedente cui tornare, come avviene, ad
esempio, quando si avvia il monitor di logica e lo schermo iniziale non si
trovava su ON, non sara possibile spegnere il monitor di logica.

* Quando il monitor di logica e il monitor dell'indirizzo vengono spenti, la
variabile #L_LogicMonitor viene azzerata.
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29.12.2 Funzioni del monitor di logica
Quando segue illustra le funzioni del monitor di logica.

B Monitor di logica

Esegue il monitoraggio dell'intera logica. Il monitor di logica consente di controllare lo stato
operativo e i layout delle istruzioni.

ool m
bar -

MAIM START

o

2k O
a

3 |-MAIN END

[}
Instr | Addr
08 |

Le funzioni del monitor di logica sono le seguenti.

LYl

Funzione Dettagli

Far scorrere la logica usando [Rung] o [Colonna].

Rung: far scorrere la logica usando i rung.

Colonna: far scorrere le istruzioni una per una senza la
logica.

In orizzontale si pud usare solo lo scorrimento [Colonna].

Scorrimento

Toccare I'istruzione visualizzata per usare lo zoom con lo
Zoom schermo del monitor.
&~ m Monitor Zoom" (pagina 29-96)

Visualizzare i nomi logici sottoposti a monitoraggio. |
nomi da visualizzare sono [INIT], [MAIN], [ERRH] e
[SUB-01]-[SUB-32].

Visualizzatore nomi
logici

Visualizzare il numero di fase pil alto sottoposto a
monitoraggio. Quando vengono apportate modifiche,
I'elaborazione passa al rung con il numero di fase
specificato

Fase

Awviare la funzione per nascondere/visualizzare la barra
strumenti nella parte inferiore dello schermo.

Pagina 1 - rch I:!I IL“iS.;[tr
m

Fare clicsu Bo E per passare dalla pagina 1 alla pagina 2 e
viceversa.

Barra strumenti Tool

Pagina 2

Esci Spegni il monitor.

Continua
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Funzione Dettagli

Passare la logica tra RUN e STOP. Fare clic per
visualizzare lo schermo seguente. Usare i pulsanti per

£ eseguire e interrompere la logica.

()

g RUN/STOP m

'.(7)‘ ‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘

o

3

m
Monitor Addr Passare al monitor dell'indirizzo.
indirizzo Mtr &~ m Monitor indirizzo" (pagina 29-97)
Istruzioni Instr Passare all'elenco delle istruzioni.
ladder List &~ " m |struzioni ladder" (pagina 29-99)

Ricercare nelle variabili e nelle istruzioni specificate

Cerca Search nell'elenco delle istruzioni.

&~ m Cerca" (pagina 29-100)
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B Monitor Zoom

Sottoporre a zoom e monitorare un'istruzione. 11 monitor sottoposto a zoom consente di
controllare lo stato operativo e lI'operando dell'istruzione.

Le funzioni del monitor di logica sono le seguenti.

Funzione

Dettagli

Barra strumenti Tool

Avviare la funzione per nascondere/visualizzare la barra
strumenti nella parte inferiore dello schermo.

Pagina 1 Search .
R 5 | =
o

Fare clic su Bo E per passare dalla pagina 1 alla pagina 2 e
viceversa.

>

Pagina 2

Esci

Spegni il monitor.

RUN/STOP m

Passare la logica tra RUN e STOP. Fare clic per
visualizzare lo schermo seguente. Toccare[RUN] per
eseguire o [STOP] per arrestare la logica.

‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘

Passare al monitor di logica.
&~ m Monitor di logica" (pagina 29-94)

DEC/ESAD

Passare la visualizzazione del valore dell'operando attuale
tra decimale/esadecimale.
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B Monitor indirizzo

Monitorare I'indirizzo usato nella logica. E possibile controllare il nome e il valore attuale
della variabile.
L'indirizzo logico & monitorato nel formato indirizzo.

Le funzioni del monitor dell'indirizzo sono le seguenti.

Funzione Dettagli

Far scorrere I'elenco.
Su/Giu: Far scorrere per pagina.
Destra/Sinistra: Passare alla prima/ultima pagina.

Scorrimento

Avviare la funzione per nascondere/visualizzare la barra
strumenti nella parte inferiore dello schermo.

Pagina 1 Search 15
[mjlc‘ —
Barra strumenti Tool
preveeT m ¢

Pagina 2 EXIT

Fare clic su Bo E per passare dalla pagina 1 alla pagina 2 e

viceversa.
Esci Spegni il monitor.
Passare la logica tra RUN e STOP. Fare clic per
visualizzare lo schermo seguente. Toccare[RUN] per
eseguire o [STOP] per arrestare la logica.
RUN/STOP

‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘

Passare la visualizzazione del valore dell'operando attuale

DEC/ESAD tra decimale/esadecimale.

Ricerca Passare alla ricerca dell'indirizzo.

indirizzo Address &~ m Ricerca indirizzo" (pagina 29-98)

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-97



Monitoraggio dei programmi logici sul GP (Monitoraggio logica)

B Ricerca indirizzo
Selezionare il Tipo di indirizzo d

a visualizzare nel monitor dell'indirizzo. E possibile

controllare i valori memorizzati in ciascun indirizzo. Questa funzione pu0 essere usata solo

in formato indirizzo.

Address
SYSTEM

List

Le funzioni di ricerca dell'indirizzo sono le seguenti.

Funzione

Dettagli

Barra strumenti Tool

Awviare la funzione per nascondere/visualizzare la barra
strumenti nella parte inferiore dello schermo.

Pagina 1

Fare clicsu Bo E per passare dalla pagina 1 alla pagina 2 e
viceversa.

Pagina 2

Esci

Spegni il monitor.

Passare al monitor di logica.
&~ m Monitor di logica" (pagina 29-94)

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

29-98




Monitoraggio dei programmi logici sul GP (Monitoraggio logica)

B Istruzioni ladder

Offre un elenco di istruzioni. Selezionare la categoria per visualizzare tutti gli elenchi, quindi
selezionare un elenco pertinente.

Instruction List
Bit Instr.

Pulse Basic
Program Flow
Basic Math

Tine er | V|

Le funzioni dell'elenco delle istruzioni sono le seguenti..

Funzione Dettagli

Avviare la funzione per nascondere/visualizzare la barra
strumenti nella parte inferiore dello schermo.

Pagina 1 Search i IS
Eiiil

Fare clic su Bo E per passare dalla pagina 1 alla pagina 2 e
viceversa.

>

Barra strumenti Tool

Pagina 2

Esci Spegni il monitor.

. ] Passare al monitor di logica.
Logica Logic == L :
" ® Monitor di logica" (pagina 29-94)
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B Cerca
Nel monitor dell'indirizzo e nell'elenco delle istruzioni selezionare la variabile da usare come

MAIN START

MAIN END

Le funzioni di ricerca sono le seguenti.

Funzione Descrizione

Usare solo variabili come tasti di ricerca. Nel monitor dell'indirizzo

Ricerca variabile ) ) L.
selezionare solo il tasto variabile.

Usare solo istruzioni come chiavi di ricerca. Nell'elenco delle istruzioni

Ricerca istruzione . v . .
selezionare solo l'istruzione chiave.

Usare una variabile e un'istruzione come tasti di ricerca. Nel monitor
dell'indirizzo selezionare la variabile tasto e nell'elenco delle istruzioni
selezionare l'istruzione Tasto.

Ricerca variabile e
istruzione

In base ai risultati della prima ricerca, ricercare una variabile e

Ricerca successiva v . . T
un'istruzione dalla corrispondenza pit simile.

Azzera ricerca Azzerare la variabile e l'istruzione selezionate come Tasti di ricerca.
NOTA * Laricerca puo essere eseguita solo quando la funzione Ricerca &

selezionata. La ricerca viene terminata quando si fa scorrere lo schermo.
* Nella ricerca successiva é possibile usare la ricerca in su/giu.

B Password
Se la logica ha una password, per monitorare la logica & necessario inserire la password.
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29.13 Funzioni convenienti per creare/modificare la logica

29.13.1 Sostituzione di parti con istruzioni e di istruzioni con parti

Trascinare le parti e le istruzioni comprese tra lo schermo di disegno e lo schermo di logica
per assegnare le variabili simbolo, inserire nuove istruzioni e collocare nuove parti. In questo
modo é possibile creare schermi e programmi di logica in modo piu efficiente.

Ad esempio uno schermo di logica (ad esempio, MAIN) e uno schermo di disegno (ad
esempio, Base 1) sono aperti e affiancati in senso verticale nell'area di modifica.

* Per visualizzare i due schermi in senso verticale, nel menu [Visualizza
(M)], puntare ad [Area di modifica (B)], quindi fare clic su [Affianca
verticalmente] o fare clic su 'm .
« E possibile avviare piul istanze di GP-Pro EX e trascinare le parti e le
istruzioni da un progetto, uno schermo di logica o uno schermo di disegno
all'altro. Non é possibile trascinare la logica da uno schermo di logica a
uno schermo di disegno e viceversa.

IMPORTANTE (I Quando si trascina e rilascia una selezione da un altro progetto, le variabili
simbolo assegnate potrebbero sovrapporsi. Se si trascinano e rilasciano tipi
diversi di variabili simbolo e l'indirizzo impostato & per le parti di disegno, le
variabili non saranno definite. Notare che nel programma di logica il tipo
verra cambiato e fatto corrispondere al progetto target. Si consiglia di
assicurarsi che i nomi delle variabili simbolo non si sovrappongano durante
il trascinamento e rilascio.

&~"29.10 Correzione errori programma di logica" (pagina 29-78)
&~"29.9 Trasferimento di programmi di logica" (pagina 29-76)

» Non & possibile eseguire operazioni di trascinamento e rilascio tra progetti
creati con versioni differenti.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-101



Funzioni convenienti per creare/modificare la logica

B Assegnazione delle Variabili simbolo da parti a istruzioni

E possibile assegnare le variabili simbolo assegnate a parti dello schermo di disegno agli
operandi di istruzioni nella Logica.

1 Fare clic sulla parte nello schermo di disegno. Trascinarla nell'operando dell'istruzione a cui
si desidera assegnarla. Rilasciare il mouse quando il puntatore passa da € a .

MAIN(Manufacturing System &) BA| 4 1 x || [ Base 1(Display 1) E4|
b0 RRRE
1 |-MAIN START _
) g
£
2 L] (O i1
i 1
_| |7
a [-MamM END .
am 2

2 Selezionare la variabile simbolo.

-

[—MAIN START
(@

|t T L

(M ATt j

3 |-MAIN END
(13)
NOTA + Le variabili simbolo che é possibile assegnare variano in funzione delle
parti.
&

€ Trascinamento e rilascio di parti" (pagina 29-113)

» Quando a una parte sono assegnate piu variabili simbolo, vengono
visualizzate le variabili simbolo possibili.

« Fare clic su [Annulla] per annullare I'assegnazione della variabile simbolo.

« Le variabili simbolo non possono essere assegnate quando il puntatore
appare come ).
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3 La variabile simbolo assegnata alla parte viene assegnata all'operando dell'istruzione.

-

[—MAIN START
(@

I Start
2 = i O
m
l_
3 - MAIN END
NOTA « E possibile assegnare le variabili simbolo nella finestra [Indirizzo].
&

B Impostazioni dell'operando con Trascina e rilascia" (pagina 29-61)

B Assegnazione delle Variabili simbolo da parti a istruzioni

E possibile assegnare le variabili simbolo assegnate a operandi di istruzioni nella Logica alle

parti dello schermo di disegno.

1 Fare clic sull'operando dell'istruzione nella Logica. Trascinarlo sulla parte dello schermo di

disegno a cui di desidera assegnarlo. Quando viene visualizzato I'elenco delle funzioni,

puntare alla funzione a cui assegnare I'istruzione. Rilasciare il pulsante sinistro del mouse nel

punto in cui il puntatore cambia da & a .

MAIN(Manufacturing System &) B| 41 x || B Base 1(Display ) E4|

-

[—MAIN START
(@

4

5 [?}T Run
L | v
m -
Nome Indirizzo #
Run -
P n
3 |-MAIN END
(13)
Tasto/spia
NOTA * Le variabili simbolo che é possibile assegnare variano in funzione delle
istruzioni.
@u

@ Istruzioni per trascinamento e rilascio" (pagina 29-107)

» Quando a una parte sono assegnate pitl funzioni, vengono visualizzate le
funzioni possibili.

» Sesirilascia il pulsante del mouse prima che avvenga la visualizzazione
inversa del rung, I'assegnazione della variabile simbolo viene annullata.

* Le variabili simbolo non possono essere assegnate quando il puntatore
appare come (.
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2 Lavariabile simbolo assegnata alla parte viene assegnata all'operando dell'istruzione.

1D parte Funzione tas

3 Tasto/Led  Tasto/Led
fSL_oo00 =
Commento. [V Funzione tasto = @ s
Elenco funzioni . % > @
[Tasto b
Tappt T Cambo  Tan  Tmw
astob word Pagina  speciale  seletiore
Estesn

o | Gponitasto | Funzione led | Colore | Erichetta |

Selegiona forma
I Trasparente
Guida(t) ORI ] Aol

B Inserimento di nuove istruzioni generate dalle parti
E possibile inserire istruzioni trascinando le parti sui rung o sugli shunt del programma di
logica.

1 Fare clic sulla parte nello schermo di disegno. Trascinarla nel punto della Logica in cui si
desidera inserire I'istruzione. Rilasciare il mouse quando il puntatore passa da  a ¥

MAIN(Manufacturing System 4) BA| 4 1 x || [E Base 1(Display 1) E4|
_|| [ 0 ||||||||| 1 |||||
1 |-MAIN START
(0)
StfT Run
|
2 it N O
M *. \_
Run
3 |-MaiN END
(11}

2 Selezionare la variabile simbolo, quindi selezionare l'istruzione che si desidera inserire.

W) 0
5 SHtal[rt ( 2 :
M Insertar NO i
- l Cancelar — [
Insertar NT i
Insertar OUT
Insertar OUTH
3 -MaIN END Insertar SET b
a1) Insertar RST i
- -
NOTA « Le istruzioni che possono essere inserite variano in funzione delle parti.
et

€ Trascinamento e rilascio di parti” (pagina 29-113)

» Quando a una parte sono assegnate piu variabili simbolo, vengono
visualizzate le variabili simbolo possibili.

« Fare clic su [Annulla] per annullare I'assegnazione della variabile simbolo.

« Le istruzioni non possono essere inserite quando il puntatore appare come

S.
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3 L'istruzione a cui ¢ assegnata la variabile simbolo della parte viene inserita.

1 MAIN START
)]
Start Stop Run
2 1| i} (O
(1
Run
3 FMAIN END

B Collocazione di nuove parti generate dalle istruzioni

E possibile assegnare le variabili simbolo assegnate a operandi di istruzioni nella Logica alle
parti dello schermo di disegno.

1 Fare clic sull'istruzione nella Logica. Trascinare l'istruzione nel punto in cui si desidera
collocarla nello schermo di disegno. Rilasciare il pulsante sinistro del mouse nel punto in cui
il puntatore cambia da (& a .

1 -MAIN START
(@

Start Stop Run

] | bl
2 1 /] .=
1

Run
3 -MAIN END

(13)

2 Selezionare I'operando, quindi selezionare la parte che si desidera collocare.

Annulla
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* Le parti che possono essere inserite variano in funzione delle istruzioni.

&+ @ Istruzioni per trascinamento e rilascio" (pagina 29-107)

 Quando e possibile collocare piu di una parte, vengono visualizzate le parti
possibili.

» Se si trascina un'istruzione che non puo essere collocata, I'azione viene
annullata.

« Fare clic su [Annulla] per annullare la collocazione della parte.

« Le parti non possono essere collocate quando il puntatore appare come ().

* Quando le variabili strutturali sono assegnate alle istruzioni ladder,
appariranno tutte le variabili intere e quelle di bit.

lve TOM
[ms] O
2000 |PT ET

SodalnjectionTime, PT ord Co

SodalnjectionTime, ET Wizualizzatore Dati Collotasa
SodalnjectionTime. g
HP SodalnjectionTime, T
SodalnjectionTime. R

sara versato nel recipiente..

iyButton  SetlceSupplyCup
| ] |
I L

3 La parte viene collocata con la variabile simbolo dell'istruzione. Cambiare le dimensioni e il
colore secondo necessita.

» Se [Copia variabile simbolo nell'etichetta] nella finestra di dialogo
[Impostazioni opzione] é selezionata, il nome della variabile simbolo &

registrato per I'etichetta della parte e visualizzato
Cambiare le impostazioni dell'etichetta secondo necessita.
F N
[

&~ m Impostazioni comuni logica" (pagina 5-199)
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B Trascinare e rilasciare le istruzioni e le parti del ladder

@ Istruzioni per trascinamento e rilascio

E possibile trascinare le seguenti parti dalle istruzioni e dagli operandi della Logica e
rilasciarle nello schermo di disegno per assegnare o riassegnare le variabili simbolo.

IMPORTANTE (I Non collocare variabili di tipo reale o istruzioni con variabili reali come parti
negli operandi. Non appariranno in modo corretto.

Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Parti da assegnare o parti in

I Numero di Tipo di variabile cui puo essere collocato un
Istruzioni : . .
operandi simbolo nuovo simbolo
NO, NC, PT. NT 1 s1 Indl'rlz'zo bl-'[  Tasto bit
Variabile Bit
OUT, OUTN, SET, 1 D1 Indirizzo bit * Spia
@ RST, PTO, NTO Variabile Bit
S[IMP, JSR 1
S RET, EXIT
c P " - "
% FOR 1 s1 Indl'rlz'zo word Visualizzatore Dati
= Variabile Intera
2 INEXT
S1
PBC 2 — - -
D1  |Variabile Bit * Spia
PBR 1 S1
Indirizzo word * Tasto word
Variabile Intera * Visualizzatore Dati
S1  |Variabile . o ) )
Dimensionabile (Non e possibile selezionare il
— Tasto word per le Variabili
— Variabile Reale . ) - .
S — Dimensionabili e Reali).
N Indirizzo word
o Variabile Intera
8 |ADD, SUB, MUL, —
= pIv 3 S2  |Variabile
s Dimensionabile
S Variabile Reale
2 Indirizzo word
Variabile Intera
D1 Variabile
Dimensionabile
Variabile Reale

Continua
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Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Parti da assegnare o parti in

— Numero di Tipo di variabile cui puo essere collocato un
Istruzioni . . .
operandi simbolo nuovo simbolo
s Indirizzo word  Tasto word
Variabile Intera * Visualizzatore Dati
Indirizzo word
MOD 2 ——
© 3 S Variabile Intera
D1 |ndl-l’IZ.ZO word
Variabile Intera
s1 Variabile Ora (.HR,
.MIN. SEC) [Variabile: Variabile Intera]
— ariabile: Variabile Intera
JADD, JSUB 3 sp  |Variabile Ora (HR | " ot ' vord
.MIN .SEC) - . .
— — * Visualizzatore Dati
S D1 Variabile Ora (HR
N .MIN .SEC)
g s Indirizzo word * Tasto word
; Variabile Intera * Visualizzatore Dati
o -
= Indirizzo word
5 |AND, OR, XOR 3 S2 ——
= Variabile Intera
D1 |ndl-l’IZ.ZO word
Variabile Intera
s1 Indirizzo word
NOT » Var_la_blle Intera
D1 Indirizzo word
Variabile Intera
Indirizzo word  Tasto word
S1 — - . ]
Variabile Intera * Visualizzatore Dati
MOV 2 —
D1 Indirizzo word
Variabile Intera

Continua
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Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Istruzioni

Numero di

operandi

Tipo di variabile
simbolo

Parti da assegnare o parti in
cui puo essere collocato un
nuovo simbolo

BLMV

S1

Indirizzo bit (Array)

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

S2

Variabile Intera

D1

Indirizzo bit (Array)

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

» Tasto word
* Visualizzatore Dati

(Non ¢ possibile selezionare S1
o D1).

Istruzioni operazioni

FLMV

S1

Indirizzo word

Variabile Intera

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

S2

Variabile Intera

D1

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

» Tasto word
* Visualizzatore Dati

(Non é possibile selezionare
D1).

XCH

D1

Indirizzo word

Variabile Intera

D2

Indirizzo word

Variabile Intera

« Tasto word
* Visualizzatore Dati

ROL, ROR, RCL,
RCR, SHL, SHR,
SAL, SAR

S1

Indirizzo word

Variabile Intera

S2

Indirizzo word

Variabile Intera

D1

Indirizzo word

Variabile Intera

* Tasto word
* Visualizzatore Dati

Continua
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Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Parti da assegnare o parti in

Istruzioni Numero di Tipo di variabile cui puo essere collocato un
operandi simbolo nuovo simbolo
Indirizzo word * Tasto word
Variabile Intera * Visualizzatore Dati
S1  |Variabile . o ) )
Dimensionabile t(N(t'Jn\jzvpogsmllf seleglgple_lre il
— asto Word per le variabili
EQ GT,GELT. | Variabile Reale dimensionabili e le variabili
_|LE,NE Indirizzo word reali)
s Variabile Intera
§ S2  |Variabile
2 Dimensionabile
©
‘g Variabile Reale
= Variabile Ora (.HR _ -
[ Sl .
S|9EQ, JGT, JGE, LT, . MIN .SEC) E\/ﬁglsigl\l/s(')?éa“ab”e Intera]
JLE, JNE S2 X;:Ek)_lslzg)ra (HR\. Visualizzatore Dati
Variabile Data
s1 L
NEQ, NGT,NGE, | (.YR.MO.DAY) [Vig'sat‘g'\'sé?éa“ab”e Intera]
NLT, NLE, NNE Variabile Data . e .
' ' * Visualizzatore Dat
S2 (.YR.MO.DAY) isualizzatore Dati
E Variabile Timer (ET Evi:satlgl\lls;éarlablle Intera]
= |TON, TOF, TP, 1 |\ariabite PT) « Visualizzatore Dati
2| TONA, TOFA - [Variabile: Variabile Bit]
N Variabile Timer (.Q .
= * Tasto bit
B TI R) . Spia
2 Variabile Contatore [Variabile: Variabile Intera]
S * Tasto word
8 (PV.CV) * Visualizzatore Dati
=|CTU, CTD, CTUD 1 | Variabile — — -
S . [Variabile: Variabile Bit]
iN Variabile Contatore « Tasto bit
B (Q.QD.QU.UP R) |, Spia

Continua
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Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Istruzioni

Numero di

operandi

Tipo di variabile
simbolo

Parti da assegnare o parti in
cui puo essere collocato un
nuovo simbolo

Converti istruzioni

BCD, BINENCO,

DECO

S1

Indirizzo word

Variabile Intera

D1

Indirizzo word

Variabile Intera

» Tasto word
* Visualizzatore Dati

RAD, DEG, SCL

S1

Indirizzo word

Variabile Intera

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

D1

Indirizzo word

Variabile Intera

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

» Tasto word
* Visualizzatore Dati

(Non ¢ possibile selezionare il
tasto Word per le variabili
dimensionabili e le variabili
reali).

12F, I12R, F2I, F2R,

R2I,
R2F, H2S, S2H

S1

Tipo

D1

Tipo

Istruzione funzione

SUM, AVE

S1

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

S2

Variabile Intera

D1

Variabile Intera

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

* Tasto word
* Visualizzatore Dati

(Non ¢ possibile selezionare S1).

SQRT

S1

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

D1

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

* Visualizzatore Dati

Continua
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Trascinamento e Rilascio di istruzioni e operandi

Istruzioni

Numero di
operandi

Tipo di variabile
simbolo

Parti da assegnare o parti in
cui puo essere collocato un
nuovo simbolo

BCNT

S1

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

D1

Variabile Intera
(Array)

Variabile
Dimensionabile
(Array)

Variabile Reale
(Array)

Istruzione funzione

PID

Variabile

Variabile PID (.KP
TR .TD .PA .BA .ST)

[Variabile: Variabile Intera]
* Tasto word
* Visualizzatore Dati

Variabile PID (.Q .UO
.TO .PF .IF)

[Variabile: Variabile Bit]
* Tasto bit
* Spia

Indirizzo word

Variabile Intera

S2

Indirizzo word

Variabile Intera

S3

Indirizzo word

Variabile Intera

D1

Indirizzo word

Variabile Intera

 Tasto word
* Visualizzatore Dati

SIN, COS, TAN,
ASIN, ACOS,
ATAN, COT, EXP,
LN, LG10

Istruzione funzione

S1

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

D1

Variabile
Dimensionabile

Variabile Reale

* Visualizzatore Dati

JRD, JSET

Variabile Ora (HR
.MIN .SEC)

[Variabile: Variabile Intera]
* Tasto word
* Visualizzatore Dati

NRD, NSET

Istruzione R/W

Variabile Data
(.YR.MO.DAY)

[Variabile: Variabile Intera]
* Tasto word
* Visualizzatore Dati
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& Trascinamento e rilascio di parti
Di seguito sono riportati gli operandi cui e possibile assegnare variabili simbolo e le
istruzioni da inserire mediante trascinamento e rilascio di parti dallo schermo di disegno allo
schermo di logica.

Operandi cui possono essere assegnate

Trascinamento e rilascio di parti . . L . .
variabili simbolo e istruzioni da inserire

Tipo di
Parti variabile Istruzioni Operando
simbolo
. Indirizzo bit  |NO, NC, PT, NT, OUT,

Tasto bit ——
Variabile Bit |OUTN, SET, RST, PTO, NTO
Indirizzo word MOV, ADD, SUB, MUL, DIV, So‘no assegnati

Tasto word all'sl

Variabile Intera |[EQ, GT, GE, LT, LE, NE dellistruzione.

Tasto/Spia Modifica
schermo

Tasto speciale

Tasto selettore

Indirizzo bit NO, NC, PT, NT, OUT,

Spia Variabile Bit _|OUTN, SET, RST, PTO, NTO
Indirizzo word MOV, ADD, SUB, MUL, D1V,
Visualizzatore |Variabile Intera [EQ, GT, GE, LT, LE, NE Sono assegnati
Dati Variabil SIN, COS, TAN, ASIN, all'S1
(Consenso input) arnabiie | A~os ATAN. COT. EXP. LN. |dell'istruzione.
Dimensionabile LG10 ' ’ ’ SR

. . Visualizzatore |Indirizzo word
Visualizzatore

testi Variabile Intera

Dati

Visualizzatore
data/ora

Visualizzatore
dati statistici

Mostra valore
limite
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29.13.2 Controllo delle dimensioni per la creazione di programmi

Controllando l'attuale capacita della logica, la capacita delle variabili simbolo, i punti di
indirizzo, la memoria dei commenti dei programmi di logica, & possibile prevenire errori
quali il superamento della capacita. Le proporzioni della capacita logica e della memoria dei
commenti possono essere modificate in base all'uso.

NOTA » La capacita logica é calcolata come somma della logica e dei commenti
nella logica. La capacita delle variabili & la somma delle variabili e dei
commenti sulle variabili.

B Controllo dell'uso della memoria

1 Selezionare le [Informazioni progetto (1)] in [Proprieta (1)] del menu [Progetto (F)].
Apparira la finestra di dialogo [Informazioni di progetto].

2 Fare clic su [Memoria logica] per controllare la [Capacita della logica (Fasi)], la
[Capacita variabili], il [Numero di indirizzi usati nella logica] e la [Memoria commenti].

,;g"'_‘: Informazioni Progetto

Infarmazioni sul file Scher

Tipo di visualizzazione

[ Eonflgura memaria |
Informazioni SRR —Memoria logica [Steps]
Impostazioni cartelle | 65 / 15000

Memoria logica l

—

—Capacita variabile
| 15 /4 6000

Drettaglio |

—Mumera di indirizzi usati nella logica
[] 7/ 256

Drettaglio |

r—Memoria commerti

Mumera di commenti sui rung 2/ EB5

QK. () I Annulla
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3 In [Capacita variabili], fare clic su [Dettagli] per controllare il numero attuale, il numero
assegnabile e la somma attuale di ciascuna variabile simbolo.

|\u’ariabile ritentiva | Variabile Volatile |
Wariabile Bit 0 elementi | 0 / 8000
Input variabile Bit 0 elementi| 0/ 256
QOutput variabile Bit 0 elementi| 0/ 256
Variabile intera 0 elementi | 0 / 8000
Input variabile intera 0 elementi | 0/ 64
Qupssercbies g imens| 01
ariabile virgola mobile 0 elementi| 0/ 128
fariabile reale 0 elementi| 0/ 128
Variabile Timer 0 elementi | 0/ 512
ariabile Contatore 0 elementi| 0/ 512
Variabile Data 0 elementi| 0/ 64
Variabile Ora 0 elementi| 0/ 64
farizbile PID 0 elementi| 0/ 8
Totale 0 elementi
OK Q)
* Si pud scegliere di visualizzare [Variabile ritentiva]/[Variabile volatile]

selezionando le schede corrispondenti.

4 Fare clic sui dettagli di [Numero di indirizzi usati nella logica] per controllare il numero
attuale, il numero configurabile e il numero totale per la variabile [Bit], [Intera] e la
[Variabile Sistema].

,;g"'_‘: Mumero di indirizzi usati nella logica

Bit

0 elementi

Numero intero 0 elementi | 0/ 256

Variabile Sistema 7 elementi [ ]] 7/ 64

Totale 7 elementi 7! 256

» [Numero di indirizzi usati nella logica] € il numero degli indirizzi esterni di
[PLC1]#xx*x e degli indirizzi interni di [USER]. Notare che il numero di
indirizzi che puo essere usato in un programma di logica é limitato.
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B Configura memoria

E possibile specificare il limite superiore della capacita relativamente ai commenti delle
variabili simbolo e ai commenti dei rung.

» Le dimensioni del programma di logica che & possibile creare sono
determinate in base alla memoria commenti che si & specificata. Quando si
crea un programma di logica costituito da numerosi passi, si consiglia di
ridurre i blocchi per i commenti. Quando si crea un programma di logica con
molti commenti, aumentare i blocchi commenti.
Non si possono creare commenti che superino le impostazioni dei commenti
sulla memoria o fasi che superino il numero determinato dalla memoria dei
commenti.

1 Nella finestra di dialogo [Informazioni di progetto] fare clic su [Configura memoria]. Appare
la finestra di dialogo [Configura memoria].

2 Imposta il limite superiore per la memoria commenti della variabile Simbolo da 0 a 15.
Se si seleziona [Espandi area programma di logica], il limite superiore di fasi passera da
15000 a 60000. (Il numero superiore dei dati schermo diminuira di 1MB).

—Capacita della logica
| 15000 Passo
—Capacita variabile

| 210 commenti

210 commenti + 40 commenti x E 3: g Blocco
—Capacita rung

I 55 commenti

55 commenti + 10 commenti x ID 3: g Blocco

Ingerire 0-15. Un blocco offre circa 500 steps di capacita logica o pud
memorizzare circa 40 commenti sulle variabili.

QK D) Annulla
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B Limitazioni numeri Variabile simbolo

Agli indirizzi di dispositivo usati nei programmi di logica si applicano le seguenti limitazioni

numeriche.
: — . Limitazioni numero
Dimensioni Numero massimo . L
Nome memoria reqistrazione registrazioni in GP-
E Pro EX

In.d|r|zzo bit (Variabile 64 byte 512 256

Bit)

Indiri variabil

ndirizzo word (Variabile 1024 byte 256 256

Intera)

Variabile di sistema 256 byte 64 64

N_umerc_) t_otale 1000 256

disponibile

EX.

 Controllare la limitazione numerica per gli indirizzi dispositivo sul GP-Pro

B Programma di logica e limiti memoria GP

Elementi

Limitazione numeri del GP-
Pro EX

Limitazione di memoriadel
GP

Numero di programmi

INIT 1 MAIN 1 SUB 32
Totale 34 Fase di 60K

Numero di rung del

obbligatorie

numero di programmi)

5000 rung 96 KB
programma
N - -
umero di istruzioni per 150
rung
Numero di caratteri di .
_ Nome fisso
etichetta
Nessuna
Numero di etichette per 99
progetto
Numero di dispositivi 28000 dispositivi 64 KB
Numero di istruzioni NT/ | Illimitato (dipende dal
. . Nessuna
PT per rung numero di programmi)
Numero di costanti Illimitato _(dlpende da_l Nessuna
numero di programmi)
Numero di modifiche [llimitato (dipende dal
Nessuna

Continua
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Limitazione numeri del GP-

Limitazione di memoriadel

Elementi Pro EX Gp
Dimensioni array 4096 Nessuna
. N 9000 variabili simbolo
Numero di variabili N
6000 variabili 1 MB

Nome variabile 32 caratteri

N di ti ..
umero i comment 210 (valore predefinito)

sulla variabile

N pr - - 16 KB 14 KB
umero .| caratten. pe.r i 39 caratteri

commenti sulla variabile

Numero di commenti sui | 55 commenti (valore

rung iniziale)

c — - 16 KB 14 KB
aratteri nei commenti 128 caratteri

rung

Numero di commenti sui 34
rogrammi

i J — - 8 KB

tt .

ara eri nei cgmmenh 32 caratteri

sui programmi

Numero di annidamenti 50 Pila: 16 (32)
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29.13.3 Regolazione del tempo di scansione della logica

La sezione seguente offre una panoramica delle funzioni di logica e del tempo di scansione
quando il programma di logica e in esecuzione. Viene anche descritta la procedura per
impostare il tempo di scansione.

B Funzioni di logica

@ Riepilogo
Le funzioni di logica operano nel modo illustrato qui di seguito. Una descrizione dettagliata e
riportata nella pagina seguente.

Accensione

v

Elaborazione iniziale

v

Caricamento

A

[Azzeramento logica] [Azzeramento logica]

[Azzeramento logica]

[Pausa] [
Prima
scansione

[Esegui 1a scansione] i [Esegui 1a scansione]
[Pausa] Esecuzione Prima scansione

[Continua] / \ [Arresta] /

[Arresta]

Arresta]
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« Elaborazione iniziale
Questo ¢ lo stato iniziale del motore di esecuzione del programma di logica. Quando il
motore di esecuzione del programma di logica e stato inizializzato, lo stato logico passa a
"caricamento”.

e Caricamento
Il programma di logica viene letto dalla memoria. Viene verificato se il programma di
logica é stato caricato correttamente e, in caso contrario, viene corretto il problema. Una
volta caricato normalmente il programma, si arrestera.
Se viene selezionato [Esegui] per I'azione accensione, il comando di esecuzione sara
eseguito. Passando allo stato di "esecuzione", I'l/O viene inizializzato.

* Arresta
La logica é in uno stato di sospensione. Una volta ricevuto un comando di ([Azzeramento
logica], [Esegui], [Esegui 1a scansione], [Continua] o [Pausa]), lo stato cambiera di
conseguenza.
Il comando [Azzeramento logica] avvia il "caricamento”. Le variabili Simbolo sono
inizializzate. Se il tipo di variabile é ritentivo e il GP non é alimentato o la sua logica &
azzerata, verranno mantenuti i dati pit recenti. Se tuttavia la logica viene azzerata
mediante il monitor online, vale a dire nella modalita che esegue un programma nella
logica del GP-Pro EX, o mediante #L._Command, il valore sara inizializzato con il valore
specificato per le funzioni di logica del GP-Pro EX.
Il comando [Esegui] o [Esegui 1a scansione] annulla gli zeri della variabile di tipo
azzerato. Il comando [Esegui] avvia I' "esecuzione". 1| comando [Esegui 1a scansione]
esegue il programma di logica una volta.

* Prima scansione
Legge I'l/O, esegue il programma di logica inizializzato, quindi scrive sull'l/O.

» Esecuzione
Il motore di esecuzione del programma di logica € in funzione. 1l motore legge I'l/O,
esegue il programma di logica, scrive I'l/O, e aggiorna le variabili di sistema
(#L_AvgLogicTime, #L_AvgScanTime, e cosi via).
Il comando [Azzeramento logica] inizia il "caricamento”.
Il comando [Arresta] arresta la logica.
Il comando [Pausa] mette in pausa la logica.

» Pausa
| funzionamento del motore di esecuzione del programma di logica viene messo in pausa
Per impedire il timeout del watchdog 1/O, viene eseguita la lettura/scrittura dell'l/O. In
ogni caso, poiché il programma di logica non € stato eseguito, lo stato di output rimane
invariato. Alla ricezione di un comando, lo stato cambiera di conseguenza.
Il comando [Azzeramento logica] iniziera il "caricamento”.
Il comando [Esegui 1a scansione] esegue il programma di logica una volta sola.
Il comando [Arresta] arresta la logica. Il comando [Continua] avvia I' "esecuzione”.
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@ Modalita Esecuzione

La scansione viene eseguita come illustrato qui di seguito.

Tempo di scansione fisso/
Percentuale scansione CPU

Modalit Esecuzione

Si

Esegui programma logico

FINE elaborazione
(Aggiomamenti della variabile di sistema, € cosi via)

Si

Modifica tempo di scansione

Fine scansione

* Regolazione del tempo di scansione
Il tempo di scansione viene regolato ogni 64 scansioni. | tempi di scansione per la
modalita tempo di scansione fisso e la modalita percentuale di scansione della CPU sono i

indicati qui di seguito.

* Modalita tempo di scansione fisso

Tempo di scansione=

(#L_AwvgLogicTime 100)/ 50 (Modelli che usano la logica della serie GP33xx*: Modelli

eccetto 30:

* Modalita percentuale scansione CPU
Tempo di scansione = (#L_AvgLogicTime * 100) / #L_PercentScan

« Per informazioni dettagliate su #L._AvgLogicTime, #L_PercentAlloc, fare
riferimento a quanto segue.
7" 6 Variabili di sistema" (pagina A-95)

« Errore tempo di scansione
L'errore relativo al tempo di scansione della logica é il seguente.

Modello

Errore

Serie GP3000

10%

* La comunicazione via Ethernet o MPI pud influire sul tempo di scansione.
Per altre informazioni, vedere "29.15 Limitazioni" (pagina 29-170).
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B Tempo di scansione logica

Il tempo della logica include le funzioni di logica, il visualizzatore e le funzioni di
visualizzazione (Visualizzatore schermo, I'elaborazione del pannello al tocco e la

comunicazione). La funzione logica esegue i programmi di logica. Entrambe le funzioni sono

rappresentate di seguito. Il tempo di scansione del GP dispone della modalita tempo di
scansione fisso e della modalita percentuale di scansione della CPU.

A A . ,
Funzione logica
- Leggi ingressi I/0 A
Q
o Start Stop Fun
2 2 | O
o m
o)
Q . . Run
£ - Esegui programma logico L b
9
3 |-MAIN END
s
o)
c
Re]
] - .
< - Scrivi Uscite I/O
-3 IO D,
5 2 A
g 2 Funzione visualizzazione
£ N
2 5 - Visualizzatore schermo y
3 1 H
>
©
3 30
2
2 - Elaborazione pannello tocco
[
S
o]
<
[0
=
g8
£ - Elaborazione delle comunicazioni
\ 4 [ 4
NOTA * L'aggiornamento degli indirizzi del dispositivo/PCL dipende

dall'aggiornamento dell'indirizzo: non subisce I'influsso del tempo di
scansione fisso o della percentuale di scansione CPU. Per informazioni
dettagliate sull'aggiornamento dei dati del dispositivo/PLC, fare
riferimento a ." M Aggiornamento indirizzo" (pagina 29-126).

& ¢ Scansione fissa" (pagina 29-123)

En

@ Percentuale scansione CPU" (pagina 29-124)
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@ Scansione fissa
Questa modalita mantiene il tempo specificato di scansione.
Consente di elaborare il programma di logica in un determinato ciclo. E una modalita adatta
ai programmi che assegnano priorita al controllo (programmi di logica) e che utilizzano lo
schermo principalmente per il monitoraggio (Visualizzatore dati) richiedendo poche

operazionti.
A A . .
° Funzione logica
e 1 |-MAIN START
g - Leggi ingressi 1/0 ®
o2
o c
K] S Qo Start  Stop Fun
9% S 2 O]
= O ®© a3
Q 9 & . p
g— g € - Esegui programma logico Fun
o ° g —
g | "z
e e g & 3 |-tAM END
9] [
% 2 GE) 3 13
= 2
& © = - Scrivi Uscite I/O
o B =
- S N e,
TE g2 4
8 ° 2 © Funzione visualizzazione
52 | 58
9] N 32 A
=5 T L0 - Visualizzatore schermo
- 2 O =
= € >0
s © ¢
3 92
S 82
2 ) 3 - Elaborazione pannello tocco
© —
s B8 T 50+ 20%
s 39
° £ 2
S 0
5 a8
£ o = - Elaborazione delle comunicazioni
D
A\ AN - A 4

Tempo elaborazione visualizzatore = Valore impostazione per tempo di scansione
fisso (ms) - Tempo logica

Ad esempio, se il tempo di scansione fisso & 50 ms e il tempo di esecuzione della logica & 20
ms, Tempo elaborazione visualizzatore = 50 ms — 20 ms = 30 ms

Se il tempo della logica aumenta, il tempo di elaborazione diminuisce. E per questo motivo
che la velocita di aggiornamento del visualizzatore del GP diminuisce, ma il programma di
logica viene eseguito in modo continuo.

 L'impostazione minima del tempo di scansione € 10 ms.

» Per impostare la scansione, inserire 10 ms o un valore superiore, con
incrementi di 1 ms.

» Se il tempo della logica supera il valore impostato per il tempo di scansione
fisso; il 50% rappresenta un superamento di grandi dimensioni e il 30% un
superamento medio - il tempo di scansione viene regolato per durare il doppio
del tempo di logica.

Ad esempio, quando il tempo di scansione fisso € impostato su 50ms:
il tempo di logica & 30ms, quello di scansione 60ms.

NOTA * Regolare il tempo dell'impostazione in base al valore di #L_AvgScanTime
dopo aver eseguito il test di funzionamento sul GP.
F7"A .6 Variabili di sistema” (pagina A-95)
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@ Percentuale scansione CPU
Questa modalita specifica il tempo di logica utilizzato (%) durante la scansione e cambia il
tempo di scansione per il funzionamento.
Questa modalita consente di limitare la pressione che I'aumento del tempo di logica esercita
sul tempo di elaborazione del visualizzatore ed é adatto per i sistemi che danno priorita alla
velocita delle operazioni dello schermo e del passaggio da uno schermo all'altro.
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Tempo di scansione = Tempo logico 3Valore dell'impostazione della percentuale di
scansione della CPU (%)

Ad esempio, se il 40% é specificato per la percentuale di scansione CPU e il tempo di
esecuzione logica & 20 ms:
Tempo di scansione = (20 / 40) * 100 = 50 ms
Tempo di elaborazione visualizzatore = 50 ms — 20 ms = 30 ms

All'aumentare del tempo di logica aumentano anche il tempo di elaborazione del
visualizzatore e il tempo di scansione. Per questo motivo quando il tempo di logica aumenta,
viene assegnato maggior tempo all'elaborazione del visualizzatore. Viene cosi migliorata la
velocita di aggiornamento dello schermo del GP e allo stesso tempo rallentato il ciclo di
elaborazione dei programmi di logica.

IMPORTANTE IS Specificare il valore del tempo di scansione per la percentuale di scansione

della CPU usando incrementi di 1 ms.

* Il tempo di elaborazione di ogni istruzione del programma di logica rimane
invariato.

» Non ¢ possibile specificare una percentuale di scansione della CPU
superiore al 50%.

» Se si specifica 50% come percentuale di scansione della CPU, il tempo di
elaborazione del visualizzatore e quello del programma di logica saranno
uguali. Non verra data priorita all'elaborazione del visualizzatore.
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@ Procedura di impostazione

NOTA * Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
& 5176 [Impostazioni di sistema] - Guida 4 Logico" (pagina 5-179)

1 In [Impostazioni di sistema], fare clic su [Unita di visualizzazione].

Impostazioni di sistema 1 x
Target

Tipo di Target

mpostazioni Target
Programma logico
Video/Filmatiati

Tipo font

Impostazioni periferiche
Elenco periferiche
Dispositiva/PLC
Stampante
Dispositivi di input
Impostazioni script
Driver /0

Server FTP
Modem

Meodulo Video

(B 10 o B

* Se la scheda [Impostazioni di sistema] non viene visualizzata nell'area di
lavoro, nel menu [Vista (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare
[Impostazioni di sistema (S)].

2 Fare clic sulla scheda [Logica (L)]. In [Impostazioni di sistema], selezionare [Tempo di
scansione fisso] o [Percentuale scansione CPU] e inserire un valore per I'impostazione.

Impostazioni Target

Visualizzionil DDerazioniI Modsita Logica | Hrea di sistemal Impostazioni estesel Wi

Impostazioni di sistemna

& Tempo di scansione fisso lmg ms

" Percentuale scansions CPU lm_%a b4

Impostazioni WD T [w atchdog Timer] lﬂg s
»»Esteso
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B Aggiornamento indirizzo

@ Riepilogo
Quando i programmi di logica usano indirizzi di dispositivo, alle funzioni di logica sono
assegnati degli pseudo-indirizzi (indirizzi logici). Gli indirizzi dei dispositivi vengono
aggiornati periodicamente e i programmi di logica eseguiti usando gli pseudo-indirizzi
assegnati.
Aggiornamento indirizzo ¢ il metodo usato per aggiornare i dati scambiati tra gli indirizzi dei
dispositivi e gli pseudo-indirizzi.
L'intervallo di aggiornamento puo essere specificato in base la sistema dell'utente.

Indiri USR :
Indirioao LS [#INTERNAL]LS010000]

Pseudo-indirizzo
(indirizzo logico)

Visualizzazione e tocco schermo

Z,

Funzione di
comunicazione

Buffer di
comunicazione

Programma di logica

Aggiornamento
indirizzo

1
Aggiornamento mediante tempo di scansione
fisso o percentuale di scansione della CPU.

Aggiornamento dati dispositivo/PLC € un
ciclo di aggiornamento tra gli pseudo-
indirizzi (indirizzi logici) e i dispositivi di
connessione.

comunicazione
operazioni sul
funzionamento esterno

1

1

1

1

1

1

. 1
Processo di !
1

1

1

1

1

1
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@ Procedura di impostazione

Si puo scegliere di aggiornare i dati del dispositivo/PLC con una frequenza elevata, media o
bassa.

Mg © Lintervallo di aggiornamento non e un valore fisso e dipende dal sistema
dell'utente. L'intervallo di aggiornamento attuale & memorizzato in
(#L_AddressRefreshTime). Regolare la variabile di sistema per selezionare
un intervallo di aggiornamento veloce, medio o lento.

« E possibile che la velocita di aggiornamento dello schermo venga modificata
se l'intervallo di aggiornamento dei dati del dispositivo/PLC €& piu breve.

NOTA + Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
F5.17.6 [Impostazioni di sistema] - Guida 4 Logico" (pagina 5-179)

1 In [Impostazioni di sistema], fare clic su [Unita di visualizzazione].

Impostazioni di sistema 1 x

Target
Tipo di Target
Impostazioni Target
Programma logico
Video/Filmatiati
Tipo font
Impostazioni periferiche
Elenco periferiche
Dispositiva/PLC
Stampante
Dispositivi di input
mpostazioni script
Driver /0

Server FTP

Modem

Meodulo Video

[ 50 impost [ T mpost [0
NOTA * Se la scheda [Impostazioni di sistema] non viene visualizzata nell'area di

lavoro, nel menu [Vista (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare
[Impostazioni di sistema (S)].
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2 Fare clic sulla scheda [Logica (L)] in [Impostazioni di sistema], quindi fare clic su
[>>Estese].

Impostazioni Target
Visualizzionil DDerazioniI Mddaltsa Logica | dea di sistemal Impostazioni estese | Vi
Impostazioni di sistema

& Tempo di scansione fisso I‘ID 3: . TS
" Percentuale scansions CPU ISD 3: g b4

Impostazioni WD T [w atchdog Timer] R00
»»Esteso l

3 In [Aggiornamento Indirizzo], selezionare la velocita.

s<Base
Aggiornamento dati dispositiva/PLC Medio 7 l

”Logica
Foami all'awnsin
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29.13.4 Per aumentare la sicurezza

Si pud aumentare la sicurezza in modo da consentire agli utenti con privilegi di password di
utilizzarla per il monitoraggio dei programmi di logica.

B Procedura di impostazione

1 Nel menu [Impostazioni comuni (R)], puntare su [Sicurezza (Q)] e selezionare [Password di
sicurezza (P)], oppure far clic su & nella barra applicazioni.

Impostazioni [F]
& Alami (A)
nj Campionamenta(D]
Ricetta [B] 4

Password Q] |'Pfﬁ Impostazioni password [B] |

Impostazioni registio Operazione [G] | %% Elenco liveli utiizzati (L]
Azioni Temporizzate [F] @ Impostazioni interblocco (1]
Audio (H]

Multilingua [5]

[r-zcript Globale (L]

Script estezo [E]

i EeFeda

Colore retroilluminazione [B]

2 Si aprira uno schermo di Impostazione password. Selezionare la casella [Attiva funzione
sicurezza] e inserire la password nel livello di uso.

INIT[Untited] E3 %% Passwords d| 4k %

Imposta password

—Iv Altiva Funzione Password

™ Aggiungi D utente Crea Elimina

Livello | Password |;
12345678

o O e R

[ loosta funzioni ner ooni livello dicicin

Modalita Offline

Monitar logico

Modifica logica online
Leqggii dati del Viewer GF
Leqggi o scrivi dati GP-Viewer

Weadare i ronbennh del sereer Wieh

B o oEc e

Impostazioni E stese

NOTA » Impostare una password lunga al massimo otto caratteri a byte singolo.
* Selezionare la casella [Aggiungi ID utente] per aggiungere I'ID utente alla

password. Come avviene con la password, I'ID utente pu0 arrivare a otto
caratteri a byte singolo.
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3 Selezionare [Impostare le funzioni ad ogni livello di sicurezza] e impostare il livello di

[Modifica logica online].

[|_7 Imposta funzioni per ogni livello di sicurezza ]

Elemerto | Livello | Disattivato) &
Modalita Offline a
hdositarloal i

L Modifica logica online 1 :jl
e e T
Leqggi o scrivi dati GP-Yiewer 0 O
Waders i ronbenuh del sener Weh n LI

Impostazioni E stese

« Il livello di sicurezza del Monitor logica online ha sempre necessita di
essere pari o superiore a quello del Monitor logica. Per impostare la

sicurezza per entrambi, verificare di aver stabilito il livello del Monitor
logica online prima di ogni altra cosa.

4 Impostare il livello del [Monitor logica].

V' Imposta funzioni per agni livello di sicurezza

Elemerto | Livello
Inl

| Disattivatol;

b a3l

L Monitar logico 1

=

Fodhica logica onine
Leqgii dati del Viewer GP
Leqggi o scrivi dati GP-Yiewer

Wedare i rontennh del sereer WWiah

oo o -

5o

Impostazioni E stese

« E possibile configurare le impostazioni avanzate della funzione di
sicurezza. Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.

&~+22.10.1 Guida alle Impostazioni comuni (Impostazioni di sicurezza)" (pagina 22-

42)
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29.13.5 Uso delle funzioni di riferimento per ricercare nei programmi di
logica

In [Proprieta], si possono cercare rung e istruzioni nei programmi di logica e mostrarne i
dettagli selezionandoll. In [Proprieta] & anche possibile modificare le variabili simbolo.

NOTA « Fare riferimento alla guida per le impostazioni per altri dettagli.
Fn517.5 [Area di lavoro] - Guida alle impostazioni B Elenco schermi" (pagina 5-
141)

B Visualizzatore [Proprietd]
1 In[Logica], aprire lo schermo di logica che si desidera visualizzare.

2 Selezionare [Visualizza(V)], [Spazio di lavoro (W)], quindi fare clic su [Proprieta (P)].
Viene visualizzato il numero totale di rung e di fasi.

Finestra Proprieta o w

Rung 0
Passo 7

Elenco etichette

MNome etichetta |CDrntnti rung
1- MAIN START

4 - LABEL-001

10 - MAIN END

wpod R

MNome attribute | Valore

Titalo Manufacturing System A

% Impo | 5t Indiri| & Impo |[BH Elen @ Fine [

NOTA * In[Logica] e possibile selezionare il programma di logica.

Finestra Proprieta 1 x

Schermo di logica |SUB-01 i

Rung T |
Fasso |SUBD1

v J
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W Ricerca di proprieta

« In [Elenco etichette] sono visualizzate tutte le etichette del programma di logica.
Selezionare un'etichetta per spostare il cursore sull'etichetta del programma di logica

selezionata.
Finestra Proprieta MAIN(Manufactunng System A) |
Schermo di logica [MAIN =l
Rung 10
Passo 7 1 -MAIN START

Elenco etichette 0

| Commenti rung |

1- MAIN START
Switch_1
10 - MAIN END 2 | | %) LABEL-00°

—
1
W p
Nome attributo | Valore LimitSwitch_1 S
| |
3 ! i
Titolo Manufacturing System A 1l
S (6
ung
N. di . 4
Commento LABEL-001
(11
PowerCn PowerCff L
5 | L |
1T T
(12)
Lamp

» Fare clic su [Numero rung] e inserire un numero per spostare il cursore su quel rung.

Finestra Proprieta MAIN(Manufactunng System A) |
Schermo di logica [MAIN =l
Rung 10
Passo 7 1 -MAIN START
Elenco etichette @
Mome etick |(‘ i rung |
1- MAIN START
4 - LABEL-001 Switch_1
10- MAIN END 2 | | %) LABEL-001
n
o -
Nome sttributo [ Valors | LimitSwitch_1 Switch_1
¥ Logica 3 ]l -
Titolo Manufacturing System A ®) 1
F=Ferr
( —— ) =i
COTIENTs 4 -LABEL-001
11
La spia rimarra su OM fin guando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF}
PowerOn PowerCff Lamp
|1 I
5 11 1T
(12)
Lamp
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B Visualizzazione e modifica delle informazioni del programma di logica
nelle finestre del programma

» Selezionare un rung nel programma di logica per visualizzare il [Numero rung] e il
[Commento] relativi al rung selezionato.

"\Ii & e LimitSwitch_1
- )
Nome attributo | Valore 3 1T
@
Titolo Senza nome
v s 4 }LageL-o01
N. di. 5 Fara)
Commento
La spia rimarra su OM fin guando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF]}.
PowerCn PowerOff
5 |1 Il
1T 1l
8
Lamp

 Si puo modificare direttamente il commento facendo clic su [Commento].

o op
MNome attributo |Va|ore
¥ Logica
Titolo Manufacturing System A
¥ Rung
N. di . b

Avanzamento riga; Alt + Invio Y

» Selezionare un'istruzione o un operando del programma di logica per visualizzare [Nome
istruzione], [Valore e indirizzo], [Tipo] e le impostazioni dettagliate. Fare clic su un
campo per modificarne I'impostazione.

o - LimitSwitch_1
Il

rn

Nome attributo | Valore 3 1T
6

Titole

¥ Rung

N. di . 5
el EOHS L 2 spia diaccs sy QN Bo puandon
¥ |struzicne La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerQOFF).
Mome istru NO

4 - LABEL-001
(1

¥ OperandoS1 PowerOn Power(ff
Nome Valo PowerOn 5 { i& il

1T
Tipo Variabile Bit (12)
¥ |mpostazione dettagli

dirizze Lamp
Dimensi 0
Ritentive Volatile
Commer Premere il pulsante di accension

NOTA » Se le impostazioni dettagliate non sono visualizzate, fare clicsu 4 (osu »
collocato a sinistra delle [Impostazioni Dettagli]) per visualizzare

[Indirizzo], [Dimensioni array], [Variabili ritentive] e [Commento]. Le
impostazioni che & possibile modificare variano secondo il [Tipo].

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-133



Funzioni convenienti per creare/modificare la logica

B Metodo per laricerca di run e commenti variabili

guanto segue.
&=

29.7.4 Finestra [Elenco commenti]" (pagina 29-70)

* Per istruzioni su come visualizzare I'Elenco commenti, fare riferimento a

Quando I'TElemento target] & [Rung], fare doppio clic su una cella della colonna

[Schermo: Rung/Indirizzo] per selezionare il rung della Logica cui & associato il
commento che si desidera eliminarere.

[ Elenco commenti 2 x|| & mang nEF <]l abx
Elemento  [Variabile =l =
dX T 1 |-man sTaRT
. @
La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di spegnimento (PowerOFF)
SodalnjectionTime Imposta il tempo per mantenere
PowerOn PowerOff Lamp
P 1 Ik
I 140
U}
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TON
i— t (ms) o
(13) 2000 |PT ET]
Quando i preme il pulsants Spingi il ghiaccio sark versato nel recipiente
\ceSupF\yEuﬂun Setl:eS‘upp\yCup Supplylce
I 1
S 11 1
(18)
SmallCupButton MoV
5 11 b
10
(25) 4000 |51 D1| SodalnjectionTime. PT
SmallCupQuantity
| | »
B (o [ o | 1moc B Be | E

selezionata la variabile simbolo o di sistema specifica.

Henco commenti

Elements | Variabie =l
E

I iimalCommento I
PowerOn remere il pulsante di accensio

Eodainjection ime

f | nposta il tempo per mantenere |

< B

Ele Ele..

po | B indiri | & Imeo

B8

Indirizzo 1 x
€ Indirizzo @ Simbolico

Tipo Tutt -
Atributo Tuti B
Home | Tipo | Indirizzo 4|
#L_UnlatchCle: Variabili Sister

L Version  Variabili Sisten
#L_\WatchdogT| Variabili Sisten
IceSupplyButto Variabile Bit
Lamp Variabile Bit
LargeCupButtor Variabile Bit
LargeCupQuan Variabile Conta
MediumCupBut Variabile Bit
MediumCupQu: Variabile Conta
PowerDff  Variabile Bit
PowerOn  Varisbile Bit
SetlceSupplyCt Variabile Bit
SmallCupButtor Variabile Bit
SmallCupQuan Variabile Conta

SocsictonT Varbie Tirel |

SodaValve  Variabile Eit

Supplylce  Variabile Bit -
| | »
Funzione Posizione | N. schermats |

TON Sedalnjec 3

MAIN

MOV 4000 Sodi 5 MAIN
NC Sodalnjecti 6 MAIN
5 impo B ndiri | ) 1meo |[BY Ele |8 Bl |

Quando I'[Elemento target] & [Variabile] o [Variabile Sistema], fare doppio clic sulla cella
della colonna [Schermo: Rung/Indirizzo]. Viene visualizzata la finestra [Indirizzo] con
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Selezionare la parte inferiore della finestra [Indirizzo] per selezionare la variabile target
nello schermo di logica.

MediumCupBut Variabile Bit SadaValve | TON
MediumCupQu Variabile Conta 3 1 I (ms} Q)
PawerOff Variabile Bit (13) 2000 |PT ET]
PowerOn Wariabile Bit

SetlceSupplyCi Variabile Bit Quando si preme il pulsante Spingi il ghiaccio sara versato nel recipiente..

SmallCupButtor Variabile Bit

SmallCupQuan Variabile Conta |CESUPF".‘|’BU“DH SENCESIUF;NYCUD Supplylee
[Sodsiecion Varisbie Turs | L | |
SodaValve Wariabile Bit (18)
Supplylce Variabile Bit -
4| | »
SmallCupButton MOV
| |
z 11
S (25) 4000 |81 5[1 SodalnjectionTime.PT

NC Sodalnjecti: & MAIN <

SmallCupQuantity

cTU
Gl impo B3 Indini | ) im0 [B9 Ble |G Be | |
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29.13.6 Uso di programmi di logica precedentemente creati

E possibile registrare come parte logica una parte di programma di logica creata in
precedenza o un programma di sottoroutine. La parte di programma di logica puo essere
richiamata da un altro file di progetto cosi come dal programma di logica che si sta
attualmente modificando.

Registrando i programmi di logica frequentemente usati si evita di dover creare piu volte lo
stesso programma, con conseguente risparmio di tempo e riduzione del carico di lavoro.
Inoltre, si possono esportare ed importare parti logiche registrate da utilizzare nelle stess parti
logiche in GP-Pro EX su altri computer.

NOTA * Le parti logiche sono salvate nella cartella specificata. Pertanto, solo i
computer su cui le parti logiche sono state registrate potranno caricarle.

B Registrazione di parti della logica

@ Registrazione di parti di rung
Registrazione di una parte di un rung come parte logica.

1 Selezionare I'intervallo di rung che si desidera registrare come parte.

Lamp
sl 11- » susor
o
SodahjectionTime
SodaValre - TON
7 4 |- (ms) Q
e
IeSupplyButton  SetlseSupplyGup Supplylce
f i
@0
SmallCupButton [
g |
f
“n 4000 |51 01| SedaljectionTime PT
SmallCupQuantity
CTU
q
R
1PV oy

2 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Salva rung selezionati (R)].
Appare la finestra di dialogo [Registrazione parte rung].

3 Inserire il [Nome parti] e il [Commento], quindi fare clic su [Registra].

,;_}‘_‘: Rung Part Registration

MaAIN: Register rungs 7 to 8 az a Rung Part.

Fart Mame lceSupply

Comment ;I

[
Fiegister I Cancel |

J
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@ Registrazione di parti di sottoroutine
Registrazione di un programma di sottoroutine come parte logica.

1 Visualizzare un programma di sottoroutine che desideri registrare come parte logica.

2 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Registra sottoroutine (S)].
Appare la finestra di dialogo [Registrazione parte sottoroutine].

3 Inserire il [Nome parti] e il [Commento], quindi fare clic su [Registra].

,;_}‘_‘z Subroutine Part Registration

SIUB-01 Register as a Subrouting Part.

Fart Mame IIceS upply[zub-routine]

Comment | ;I

H

| Fiegister I I Cancel |

B Richiamare parti logiche
E possibile richiamare una parte logica registrata e inserirla nel programma di logica che si

sta modificando.
@ Inserimento di parti rung nei programmi di logica

1 Selezionare il rung immediatamente precedente il punto in cui si desidera inserire la parte o
una parte del rung (barra di alimentazione, istruzione, e cosi via).

PowerOn PowerCif Lamp
5 I | 1l
11 1T
12)
Lamp
Lamp
o1 » s ¢
(24)
SodalnjectionTime
SodaValve TON
I (ms) g
(29 2000 |PT ET|
8 |-MAIN END
(34)

2 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Cariica (P)]. Viene visualizzata
la finestra [Carica parti].
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3 Selezionare [Parti del rung] e scegliere le parti del rung da inserire [Nome parti], quindi fare
clic su [Carica].

,;g"'_‘: Parti di unita di lettura

' Parti del rung " Parti subroutine

-]

Prefisso del nome I
variabile-simbolo

l Carica I ! Annulla |

* Si puo evitare di sovrapporre i nomi delle variabili simbolo inserendo testo
in [Prefisso del nome della variabile simbolo].
Se un programma di logica viene caricato quando le variabili simbolo sono
sovrapposte, il tipo di variabile cambiera.
Se questo é il caso, il testo inserito sara aggiunto davanti al nome della
variabile simbolo delle parti rung, quindi, inserito nel programma di logica
che si sta modificando.
Ad esempio, Se si inserisce "Linea A" in [Prefisso del nome variabile-

simbolo],

Dopo l'inserimento nel

Parti del rung . .
programma di logica

Nome della variabile

. Tasto 1 ALineSwitchl
simbolo
4 La parte del rung ¢ inserita.
Lamp
6 1} S osue-n1
@4y
SodalnjectionTime
SodaValve TOW
7 | | msd o
lceSqu‘Iy‘Buuun SetlceS:n:;D\yCuD Supplylce
&
i ¥ i
Sma\IOIuDIEutton MOW
a
@1y L 4000 (51 01| SodalhjectionTime PT
SmallCupGiuantity
Q
R
1 [Pv oV
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€ Aggiunta di parti di sottoroutine

1 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Cariica (P)]. Viene visualizzata

la finestra [Carica parti].

2 Selezionare [Parti sottoroutine] e il [Nome parti]. Selezionare [Parti sottoroutine], quindi

selezionare [Nome parti], [Nome sottoroutine], quindi fare clic su [Carica].

,;i: Parti di unita di lettura

C
[
Pre_ﬂ.'?glo del nome I
variabile-simbol ~
Nome subroutine [ |suB-02 =

[| Carica I ] Annulla |

3 Verra aggiunto lo schermo della sottoroutine con il nome della sottoroutine selezionata.

[Elenco 2 %|| & suB-02(Senzanome) | Z HE ]| qpx
Tipo di schermata ITut'ti j
Metoda ricerca ITrto\o j 1|-5UB-02 START
(0
Ricerca avanzata Lerea
aaEX| 28
SmallCup.R
5}‘ Schermata di base 2
U]
E-I 0001 (Senza nome)
MiddleCup.R
\w} Finestra
\u_v} Logica
FINIT LargeCup R
S| T (Senzanome)
T
[FMAIN
-’—’: rTU- MAIN (Manufacturing System A) 3 |-SUB-02 RETURN
4 15}
0| | SUBDT  (Senzanome)
T

70| | sueoz (Senza nome)
o
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B Modifica di parti logiche

E possibile modificare ed eliminare i nomi e i commenti di parti relativi alle parti logiche
registrate.

1 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Gestione parti (M)]. Appare la
finestra di dialogo [Gestione parti].

2 Selezionare [Modifica nome parte/Commento] per modificare parti del rung, selezionare
invece [Parti sottoroutine] per modificare parti della sottoroutine.

3 Nell'[Elenco parti], fare clic su [Parti di rung ] se si desidera modificare le parti di rung, o
fare clic su [Parti sottoroutine] se si desidera modificare le parti di sottoroutine, e selezionare
[Nome parti].

NOTA * Si puo inoltre visualizzare [Nome parti] facendo clic su [+].

4 Per modificare [Nome parti] o [Commento], fare clic su [Modifica] per modificare il testo in
[Nome parti] o [Commento].

,;g"'_‘: Gestione parti

Modifica Mome parte/Commento | Importa/Esporta

—Elenca parti
- F'_arti del rung
L Supphlce Mome part Supplylce
- Parti subroutine
Commenta Logica comune a tutte le linee ;I

=
I Modifica I Eliminal
Chiudi |

Per eliminare parti, fare clic su [Elimina (D)]. Quando viene visualizzata la finestra di
dialogo seguente, fare clic su [Si].

#* File Parti

L'oggetto selezionato sara eliminato.

\._?/ Continuare?
Si m | , .......... No{m ...........

5 Fare clic su [Chiudi] per chiudere la finestra di dialogo [Gestione parti].
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B Importa/Esporta Parti di logica

Si possono importare ed esportare parti logiche registrate in un file singolo (.Ipf). Questo
consente di usare le stesse parti logiche in GP-Pro EX o su altri computer.

« Gli indirizzi illeggibili non possono essere utlizzati come indirizzi di
dispositivo. Per gli indirizzi illeggibili, fare riferimento a "GP-Pro EX

Device Connection Manual™ (Manuale di connessione dispositivi a GP-Pro
EX).

@ Procedure di esportazione

1 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Gestione parti (M)]. Appare la
finestra di dialogo [Gestione parti].

2 Fare clic sulla scheda [Importa/Esporta].

3 Nell'[Elenco parti], fare clic su [Parti di rung ] se si desidera modificare le parti di rung, o
fare clic su [Parti sottoroutine] se si desidera modificare le parti di sottoroutine, e selezionare
[Nome parti].

NOTA * Si puo inoltre visualizzare [Nome parti] facendo clic su [+].

4 Fare clic su [Aggiungi>>]. Le parti vengono aggiunte a [Parti da esportare].

,;g"'_‘: Gestione parti

Modifica Mome parte/Commento  Importa/E sporta |

Parti Eartida ssnortar
- Parti del rung
B- Parti subroutine
- Supplylce
Aggiungi > >
Aggiungi tutta > >
Importa | Elirina | Ezporta |
Commento "Supplylce"
=
I

Chiudi |

* Per esportare piu parti, ripetere i passaggi 3 e 4. _
* Per esportare tutte le parti, fare clic su [Aggiungi tutto>>].

* Le parti possono anche essere aggiunte a [Parti da esportare] facendo
doppio clic sul [Nome parti] nell'[Elenco parti].

5 Fare clic su [Esporta]. Le parti nel [Riepilogo esportazione] saranno esportate.
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6 Specificare la posizione di salvataggio per il file batch contenente le parti di logica (.1pf),
inserire un nome e fare clic su [Salva].
Apri HE
Carza i IEGP-F‘ro Ex22 j = cF EB-

|_1Database
22 Log

Mome file: IpaltsD'I [ | Apri
Tipa file: IFiIe parti logica [*1pf) 'I Annulla

7

7 Fare clic su [Chiudi] per chiudere la finestra di dialogo [Gestione parti].

@ Procedure di importazione

Copiare il file batch con le parti di logica (.Ipf) esportato sul computer utilizzato prima
dell'esportazione.

1 Nel menu [Logica (L)], puntare su [Parti (M)], e fare clic su [Gestione parti (M)]. Appare la
finestra di dialogo [Gestione parti].

2 Fare clic sulla scheda [Importa/Esporta].

3 Fare clic su [Importa].

#* Gestione parti

Modifica Mome parte/Commento  Importa/E sporta

Parti Parti da ezportare
¢+ Parti del rung
“ Parti subroutine
Aggiungi > > |
Aggiungi butto > |
Importa | Elimina | Ezporta |
Commerito
=
I

Chiudi |
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4 Specificare un file batch con le parti di logica (.Ipf) da importare e fare clic su [Apri].
Apri HE
Cercain: I@Documenti j & cF EB-

|_leBook personal
@ Irnmagini

|1 Pro-face

[:I Recipe

Mome file: IparlsEl‘I pf i‘ i Apri i
Tipa file: {File parti logico [*Ip) x| Annul |
FA

5 Le parti logiche saranno importate.

#* Gestione parti
Modifica Mome parte/Commento  Importa/Esporta |
Parti Parti da ezportare
[#- Parti del rung
[#]- Parti subroutine
Aggiungi > > |
Aggiungi butto > |
Importa | Elimina | Ezporta |
Commerito
=
I
Chiudi |
NOTA * Se esistono parti con gli stessi nomi da importare, apparira un messaggio.

Controllare il nome delle parti, quindi fae clic su [OK (O)].

6 Fare clic su [Chiudi] per chiudere la finestra di dialogo [Gestione parti].
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|

29.13.7 Elimina tutte le variabili non utilizzate.
Nelle variabili simbolo registrate, tutte le variabili simbolo non utilizzate possono essere

immediatamente eliminate.

1 Selezionare la scheda [Indirizzo] per aprire la finestra [Indirizzo].

[ Indirizzo 7 x|
& Indirizzo " Simbolico
Tipo IIndirizzD bit ;I
Indirizzo [[PLCTIX00000 @
X 0123456789ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDD&I
woe DO0DDDDDODO0O0ODOOoOoOoO
w20 DODDDDDODOOODOOOOO
o DO0DDDDDODO0O0DOOoOOoO
w4 DO0DDDDDODOOODOOOOO
wose DO0DDDDODODOOODOOOOoO
wost DODDDDODODOOODOOOOO
wo7e DO0DDDDDODO0O0ODOOOoOoO
o0 DODDDDODODOOODOOOOO
o DO0DDDDDODO0O0DOOoOoOoo
i DODDDDDODO0O0ODOOOOoO
ol DO0DDDDODODOOODOOOOO
woco DO0DDDDODODOOODOOOOO
o DOODDODODOOOOOODOOOOO
et DO0ODODODODOOOOODOOOOO
coF DO0ODODODODOOOOODOOOOO
nnnn I_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_|;|

Funzione | Pesizione | H. schermats |
_ﬁ\ndlrlzzn mpostaz. | Ee-::{:|§ mpostazi
NOTA » Se la scheda [Indirizzo] non € visualizzata nell'area di lavoro, nel menu

[Visualizza (V)], puntare su [Area di lavoro (W)] e selezionare [Indirizzo

(A)l.

2 Selezionare [Variabile simbolo] e fare clic su . Appare la finestra di dialogo [Variabili
simbolo inutilizzate].

| Indirizzo 1 x| MAIM([Manufacture System A) ﬁ| 1k X
7 Indirizzo & Simbolico =
1 -MaIN START
Tipo [ Tuti 4| 0l
Atibute ITL‘tti j La epia rimarra su ON fin quando non sara premuto il puleante di
D PoverOM PowerQif Lamp
: = ]| 1 71
- = !T..-. A!I,J 3:' 2 ' I/I
Utilizzato Lamp Variabile Bit - n
Sodayalys Y ariabile Bit L
Inutilizzato leesupplybutton Y anabile Bt Ry
SeticeSupplyCup  Variabile Bit
Supplyl ce “ariabile Bit
SmallCupButton ‘Yariabile Bit e
SmalCupluantity  Variabile Contab -
2= = , 3 Lmam eno
| Furzione | Puosizione | Schermo | as
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3 Fare clic su [Elimina tutto].

,;g"'_‘: ¥ariabili simbolo non utilizzate

Le zeguenti vanabili simbolo non zono utilizzate
& saranno eliminate.

M 4| Tipo
‘ariabili Bit

lce Supply Cup Set “ariabili Bit

lce Supply Buttan ariabili Bit

Elimina tutta I Annulla |
[: 4

NOTA + Elimina tutte le variabili non utilizzate. Non si puo specificare quali
variabili eliminare.

4 Tutte le variabili inutilizzate sono state eliminate.

| Indirizza ) X| MAIN[M anufacture System A] £ 4 X

7 Indirizzo & Simbolico =
1 |-HalN START

Tipo | Tut | i
Attributo ITUtti j La spia rimarra su ON fin quando non sara premuto il pulsante di

D Power0M PowerQff Lamp

Name | Tipa | Indiizzo_«| 2 { 1/ O_

] L esiabilabit JE= | ]

Utilizzato —>| Sodaialve Yariabile Bit l 1
amp

CESUPPIVE LN EERE:
SetlceSupplyCup  Wariabile Bit
Supplylce Wariabile Bit
SmalCupButton  Variabile Bit b
SmallCupluantity  Variabile Contat -
CE TR N -

| Funzione | Posizione | Schermo | 4z
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29.13.8 Personalizzazione barra strumenti

Durante la programmazione é consigliabile inserire nella barra istrumenti le icone delle
istruzioni usate di frequente.

B Procedura di impostazione

1 Nel menu [Vista (V)], selezionare [Impostazioni di opzione (O)]. Viene visualizzata la
finestra di dialogo [Impostazioni di opzione].

2 Selezionare [Barra strumenti], quindi fare clic su [Impostazioni barra strumenti]. Appare la
finestra di dialogo [Impostazioni barra strumenti].

onfigura layout barra strumenti

o ahallabamim Parti
Contrallo Errari " . .
Stile editor zchermate v Mastia anteprima parti
Impostazioni comuni logica Personalizza
Ladder
IL P -
Soript [ Impostazioni barra strumenti |]
Multilingua

Impostazioni comuni Monito
Ladder
IL

oK@ | aenus |

3 In [Barra strumenti oggetto] selezionare [Istruzioni ladder]. Selezionare la categoria del

comando che si desidera collocare nella barra strumenti. Le icone della categoria selezionata
sono visualizzate in [Elementi].

,;g"'_‘: Impostazioni barra strumenti
Earra strumenti oggetto
I Ladder Instructions j
Categoria
Bit di base Linita =
—
Elemento Barra strumenti
Aggiungi == Etichetta
SET << Rimuovi - blank -—
RST F NO
Separatore NC
Sposta su
Predefinito |
QK D) Annulla
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4 In [Elemento], selezionare I'icona e fare clic su [Aggiungi] per spostare I'icona selezionata

nella [Barra strumenti].

,;i: Impostazioni barra strumenti

Earra strumenti oggetto
Ladder Instructions j

Categoria

Bit di base Linita

=1

F NO
NC

& Barra strumenti
Aggiungi >> Etichetta |
SET << Rimuovi - blank —
RST —_—

,;i: Impostazioni barra strumenti

0K Q) Annulla Earra strumenti oggetto
I Ladder Instructions j
Categoria
| Bt di base Unita |
Elemento
RST <z Rimuovi
Separatore
Sposta su
Sposta git
Predefinito

OK Q)

| Annulla |

5 Fare clic su [OK] per chiudere la finestra di dialogo [Impostazioni barra strumenti], quindi
fare clic su [OK] per chiudere la finestra di dialogo [Preferenze].

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

29-147



Funzioni convenienti per creare/modificare la logica

B Elenco icone istruzioni ladder
Le icone per ciascuna istruzione sono mostrate di seguito.

* Per dettagli sulle istruzioni, fare riferimento alle istruzioni specifiche.
@DCapitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

Categoria Funzione Istruzione |[lcona
Normalmente aperto NO ik
Normalmente chiuso NC 1
Out ouT Lo
Bit di base
Out negativo OUTN &
Imposta SET &
Azzera RST &
Transizione positiva PT 1t
Impulso basico
Transizione negativa NT 4
Passa a JMP
Istruzioni di
1 EE
base Passa alla sottoroutine JSR
Return RET
Processo ripetuto (Avwvio) | FOR s
Processo ripetuto (Fine) NEXT Hebt
Controllo
programma Inverso INV &
Esci EXIT i
Controllo barra et
. . PBC b2
alimentazione
Barra di alimentazione o]
PBR i3
azzerata
Istruzione attesa logica LWA M
Continua
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Categoria Funzione Istruzione |[lcona
Aggiungi ADD +
Sottrai SUB -
Moltiplicazione MUL X
Istruzioni o
. Divisione DIV rd
operazione
Modulazione MOD S
Incremento INC 17
Decremento DEC 3
ora Sottrazione ora JsuB 3
AND logico AND )
Funzionamento | OR logico OR -
logica XOR logico XOR B
NOT logico NOT )
Istruzpm Sposta (Copia) MOV oa
operazione Soost b
ostamento blocco .
pos BLMV b
. (Copia blocco)
Trasferimento Sposta riempimento
posta fiemp FLMV -
(Riempi copia)
Scambia XCH P
Sposta a sinistra SHL tm
Sposta a destra SHR i
Sposta Spostamento aritmetico SAL S
Verso sinistra
Spostamento aritmeti i
postamento co SAR =2
verso destra
Rotazione a sinistra ROL g
Rotazione a destra ROR bt
. Rotazi - -
Rotazione .0 azione a sinistra con RCL &
riporto
Rotazione a destra con =
oaz RCR =
riporto
Continua
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Categoria Funzione Istruzione |[lcona
Confronta (=) EQ —
Confronta (>) GT >
Confronto Confronta (>=) GE >=
aritmetico Confronta (<) LT <
Confronta (<=) LE <=
Confronta (<>) NE - -
Confronto ora(=) JEQ —
Confronto ora (>) JGT o
Istruzione di Confronto ora (>=) JGE B
Confronto ora
confronto Confronto ora (<) JLT e
Confronto ora (<=) JLE e
Confronto ora (<>) JNE =z
Confronto data(=) NEQ =
Confronto data (>) NGT o
Confronto data (>=) NGE =
Confronto data
Confronto data (<) NLT =
Confronto data (<=) NLE e
Confronto data (<>) NNE By
Contatore con ritardo ON | TON 2
Contatore con ritardo OFF | TOF e
o Timer a impulsi TP o
Istruzioni timer —
T - .
imer durata con ritardo TONA £
ON
Ti i =
imer durata con ritardo TOFA £
OFF
Contatore Su CTU —
Istruzioni N
— Contatore in Giu CTD g
contatore
Contatore in Su/Giu CTUD N
Continua
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Categoria Funzione Istruzione |lcona
Conversione in BCD BCD o
Conversione in BIN BIN ¥
Codifica ENCO o
Conversione . .
. Decodifica DECO A
dati
Converti in radiante RAD x
Converti grado DEG ¥
Scala SCL B
Cor-wertl lea numero intero 12F ur
Converti a dlmen§|onab|le _
istruzione Converti da numero intero 2R ar
areale
C_onver_tl nurr?er(_) _ 2l g
dimensionabile in intero
. nverti numer
Conversione C,O € . _e (,) F2R o
L dimensionabile in reale
digitazione - -
Converti da numero intero g
R2I IHT
areale
C_onver_tl nurqerQ ROF i
dimensionabile in reale
Converti in secondi H2S a
Converti i secondiinora | S2H =
Continua
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Categoria Funzione Istruzione |[lcona
Somma SUM (2
Media AVE )
Funzione di .
Radice quadrata SQRT o
calcolo
Conteggio bit BCNT 14
PID PID i
Seno SIN =
Coseno COS i
Istruzioni
. Tangente TAN o
funzione Funzione
) . Arco Seno ASIN Ry
trigonometrica
Arco coseno ACOS )
Arco tangente ATAN y
Cotangente coT 9
Esponenziale EXP e
Funzione varia | Logaritmo LN Jin
Logaritmo in base 10 LG10 1
Lettura/Scrittura | L€99i ora JRD i
ora Imposta ora JSET +
Istruzione R/W : -
Lettura/Scrittura | L€99i data NRD b
data Imposta data NSET b
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29.13.9 Modifica collettiva Variabili Simbolo

E possibile importare ed esportare in un file di formato CSV I'elenco delle impostazioni delle
variabili simbolo.

L'uso del formato CSV per I'esportazione dei dati delle impostazioni delle variabili simbolo
consente consente di creare e modificare i dati mediante programmi comuni di fogli di
calcolo.

@ Formato di file CSV

Nella finestra [Modifica variabili simbolo], fare clic su [Utility], quindi fare clic su [Esporta]
per trasferire le informazioni relative alle impostazioni delle variabili simbolo in un file di
formato CSV, nel modo descritto qui di seguito.

B File Edit View Insett Fomat Tools Data Window Help
N EIE A e
5 ~] =l
A | B [ C | D E R E | I
H H GP-Pra Ex Tl
!nformaglonl __tFile Type Symbolvariable
intestazione 2 F I 1 0
T
| 5 [Name Index Type Internal/External Address Keep Comment
| 6 PowerOn Bitv/ariahle Press the power button to start
H H | SetlceSupplyCup Bit\ariable
Infqrm_a2|0n| i\ceSupplyBunnn Bit\ariable
variabile | 9 |LargeCupButton Bit'/ariable
simbolo | 10 MediumCupButton Bit\ariable
| 11 |SmallCupButton Bit'Variable
12 PowerQff Eit'ariable
(15 @ 0
[14]@ 1
15 @ 2
15 @ 3
17 @ 4
| 18 |Supplylce Bitv/ariable
| 19 | Sodavalve Eit'ariable
| 20 Lamp Bitvariahle
| 21 |SodalnjectionTime Timervariable 1 Set time to keep the soda valve
| 22 |LargeCupQuantity Countervariable
| 23 |MediumCupQuantity Countervariable
24 |SrnallCupQuantity Countervariable
| 25 ErmergencyStap BitAddress PLCT ¥00100.0
26
Ed
|29
Exl 2
14 4 [» [¥1"Manufacturing_System_a =] : JJ
Ready [ [ [ WU | A

* Informazioni intestazione
Le informazioni di intestazione di GP-Pro EX sono allegate al file CSV esportato. Se
queste informazioni vengono modificate si verifichera un errore durante I'importazione.
Non modificare queste informazioni.
GP-Pro EX : (Non modificare).
File Type : Symbol Variable (Non modificare.)
File Version : La versione del file salvata. (Non modificare).

NOTA * Quando si creano nuove variabili simbolo in un file CSV, usare i formati
precedenti, incluse le informazioni sull'intestazione.
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« Informazioni variabile simbolo (obbligatorie)
Queste sono le informazioni sulle variabili simbolo.
Name : Salva i nomi delle variabili simbolo. Per specificare I'array, usare il
carattere "@" per le dimensioni dell'array, iniziando dalla riga successiva.

NOTA » Per le limitazioni all'assegnazione dei nomi, fare riferimento a quanto
segue.
&~ m Registrazione delle variabili simbolo" (pagina 29-12)

Index : Quando si specifica I'array, usare valori sequenziali iniziando da zero
come indice.
NOTA + Non viene usato solo quando la variabile simbolo e di tipo indirizzo bit o

indirizzo word.

« Per informazioni dettagliate sugli array e sulle dimensioni degli array, fare
riferimento a quanto segue.

EFrm Array e dimensioni di array" (pagina 29-17)

Type . Inserire il tipo di variabile simbolo usando il testo seguente.
Tipo Testo

Indirizzo bit BitAddress

Indirizzo word WordAddress

Variabile Bit BitVariable

Variabile Intera IntegerVariable

Variabile Dimensionabile FloatVariable

Variabile Reale RealVariable
Variabile Timer TimerVariable
Variabile Contatore CounterVariable
Variabile Ora DateVariable
Variable Ora TimeVariable
Variabile PID PidVariable
* Quando [Registra variabile] & specificato come [Formato indirizzo], usare

solo Indirizzi bit o Indirizzi word.
* Per informazioni dettagliate sui tipi, fare riferimento a quanto segue.
&~ m Tipo di variabile" (pagina 29-14)
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Internal/External: Inserire la categoria dell'indirizzo usando il testo seguente.

Categoria Testo Testo Osservazioni
Area LS HINTERNAL Si puo usare solo con l'accesso
diretto.
Indirizzo Area utente #INTERNAL
interno Area di o .
sistema Link AMEMLINK La si puo usare solo con link
i memoria.
memoria
Indirizzo esterno PLC1-4 ITO S1 pUo u_sare solo con
I'accesso diretto.
» Quando [Registra variabile] é specificato come [Formato indirizzo], usare

solo Indirizzi bit o Indirizzi word.

* Per informazioni dettagliate sugli indirizzi, fare riferimento a quanto
segue.

&"29.3.1 Indirizzi utilizzabili" (pagina 29-8)

Address - Inserire il valore dell'indirizzo.
NOTA * Quando [Registra variabile] & specificato come [Formato indirizzo], usare

solo Indirizzi bit o Indirizzi word.

* Per informazioni dettagliate sugli indirizzi, fare riferimento a quanto
segue.

729 .3.1 Indirizzi utilizzabili" (pagina 29-8)

Retentive . Inserire le impostazioni delle variabili ritentive/volatili.
Impostazioni Valore
Ritentiva 1
Volatile 0
NOTA * Il valore "0" dell'impostazione di azzeramento puo essere omesso.
» Non viene usato quando [Registra variabile] é specificato come [Formato
indirizzo].

* Per informazioni dettagliate sulle impostazioni di variabili ritentive/
volabili, fare riferimento a quanto segue.
&+ m Ritentiva" (pagina 29-17)

Comment - inserire il commento.
NOTA * Per informazioni dettagliate sui commenti, fare riferimento a quanto segue.

F~"29.7 Inserisci commenti" (pagina 29-64)
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|

@ Procedure di esportazione
1 Nella finestra [Modifica variabili simbolo], fare clic su [Utility] quindi su [Esporta].

INIT(Senzano.] E3 f Simbolico (| 4bx
Simbalico Chument
MNome A| Tipa |Ana_l,l | Conteggio | Indirizzo | Hitentiv0| Commerito Importa  »

1 SmallCupButton Bit Variable O

2 |SmallCupGuantity Counter Variable O

3 LargeCupButton Bit Variable O O

4 LargeCuptiuantity Counter Variable O

5 MediumCupButton Bit Variable O O

i} MediumCupCiuant ity Counter Variable O

7 |SodaValve Bit Variable O O

8  |SodalhjectionTime Timer Variable Set time to keep the

g Lamp Bit Variable O O

10 | EmergencyStop Bit Address [PLCAT<00100

11 | PowerOff Bit Variable 5] O

12 | PowerOn Bit Variable O [1 | Press the power button

13 | Supplylce Bit Variable O O

14 | SetlceSupplyCup Bit Variable O O

158 | IceSupplyButton Bit Variable O O

*

NOTA » Non é possibile importare/esportare variabili di sistema.

2 Specificare la posizione in cui salvare il file CSV, inserire il nome del file, quindi fare clic su
[Salva].

Salva con nome EHE

Salvain: | £y Database R R e ) =

lNome file: I Manufacturing system A t! | Salva
Salva come: I CSY File [*.cav) vl Annulla

| BN
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@ Procedure di importazione

1 Nella finestra [Modifica variabili simbolo], fare clic su [Utility] quindi su [Esporta].
» Perifile CSV esportati di GP-Pro EX, selezionare [Formato GP-Pro EX].
e Perifile CSV esportati da altro software applicazioni, selezioni [Altri formati].

1AIN(Senza no PSimbnliun | 4 b X
Simbolico =
Strumenti (T1
{
Array | Conteggic | Indirizzo Ritentifc| Commento

Esporta

2 Specificare il file CSV da importare, quindi fare clic su [Apri].

Salva con nome EHE
Salva in: I@ Datahase j & &5 EB-
:Manufacturing
Mome file: tanufacturing system & | Salva I
alva Come. Ve [ osv] I M
v

» Se hai selezionato il file CSV esportato da GP-Pro EX, procedere alla fase 4.

« Se hai selezionato il file CSV esportato da altro software applicazioni, procedere alla fase 3.
3 Apparira la finestra di dialogo [Importa link data]. Cambiare le impostazioni secondo

necessita, e fare clic su [OK (O)].

NOTA * Per dettaglio sulla finestra di dialogo [Imports link data], fare riferimento a
quanto segue.
&7"29.14.3 Guida impostazione finestra di dialogo [Link dati importazione]" (pagina

29-168)
Dispositivo/PLC  |[SHE] | Mumeioriga inizio dati |1 3: '
Tipo Indirizzo Commenta =
1| GPProExX
2| File Type SymbolVariable
3| File ersion 1 0
4
5| Name Index Type Intemal/Extemns Address
E| SmallCupButtan Bty ariable
7| SmallCupQuanti Counter ariable
8/ LargeCupButtor Bitwariable
3| LargeCupQuant Counter¥ariable
10| MediumCupButt Bty ariable
17 | MedumCupQus Counterariable
12| PowerDtt Bt ariable
13| PowerOn Bt arisble
14 ¥
—Specifica il tipo di farmata
Indirizzo bit |EUUL
Indirizzo word IINT
Annulla
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4 L'importazione verra completata dopo aver eseguito il controllo degli errori. Se viene
visualizzato un messaggio di errore, confermare il contenuto del messaggio, quindi fare clic
su [OK].

IMPORTANTE I Se il formato del file CSV non é corretto, come indicato di seguito, verra
visualizzato un messaggio di errore e l'importazione non potra essere
completata.

File CSV esportati da GP-Pro EX

» Non & stato inserito un [Name] oppure € stato usato un carattere non
valido.

« Il nome della variabile simbolo esiste gia nel file.

» Non € stato inserito un [Type] oppure € stato usato un testo non definito.

« Non sono state specificate le dimensioni dell'array o non si sono usati
numeri sequenziali.

» Le impostazioni inserite in un [Type] non possono far parte di un array.

« E stata inserita I'impostazione di mantenimento "1" per Indirizzo bit o
Indirizzo word.

» Non & stata specificata I'impostazione "1" per la variabile PID.

File CSV esportati da altro software applicazioni

» Se [Nome], [Indirizzo] e [Tipo] non sono specificati

« Se il numero di colonne supera il limite superiore (255)

e Se il numero di colonne supera il limite superiore (65535)

NOTA * Se esiste un errore solo in alcune righe dei dati importati, apparira la
seguente finestra di dialogo [Importa errore] e solo le righe senza errori.

Controllare i dettagli dell'errore e fare clic su [Chiudi (C)].

@* Importa errore

Fegistro output |

Righe M. colonna. Emore I
Mome Mome non valido

* Sara visualizzato solo il numero minimo di righe quando di verifica l'errore

di superamento del limite mazsimo.

« Se fai clic su [Registro output], il contenuto della finestra di dialogo
[Importa errore] pud essere emesso come file in formato CSV.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 29-158



Guida alle impostazioni

29.14 Guida alle impostazioni

29.14.1 Guida alle impostazioni dei [Programmi di logica]

NOTA » Si possono definire le impostazioni dei tempi di scansione della logica nella

scheda [Logica] dell'[Unita di visualizzazione] delle Impostazioni di sistema.

F517.6 [Impostazioni di sistema] - Guida 4 Logico" (pagina 5-179)

Impostazioni del programma logico

—Programma logico

& Attivato 7 Digattivato

—Fiegiztra variabile

& Formato variabile = Formata itdiizzo

Impostazioni area ritentiva

Impostazione

Descrizione

Programma di logica

Selezionare [Attiva] o [Disattiva] per attivare o disattivare le funzioni di
logica.

Registra variabile

Selezionare [Formato variabile] o [Formato indirizzo] per registrare un
indirizzo.

Impostazioni ritentive

Fare clic su [Impostazioni ritentive] per visualizzare la dinestra di
dialogo [Impostazioni ritentive].

In [Formato variabile] e possibile specificare i punti ritentivi/volatili per
le variabili simbolo. In [Formato indirizzo] é possibile specificare i punti
ritentivi/volatili per le variabili simbolo.

Formato variabile

E possibile specificare solo i punti di variabili da mantenere o azzerare.
Le impostazioni delle variabili ritentive/volatili possono essere
configurate individualmente nella finestra [Variabile simbolo], nella
finestra [Indirizzo] o nella [Finestra Proprieta] dopo aver creato la huova
variabile.

Notare che I'impostazione di azzeramento viene selezionata al momento
della creazione della nuova variabile.

Formato indirizzo

Specificare l'intervallo riitentivo/volatile per ciascun indirizzo. Con
guesta impostazione, verranno conservati tutti gli indirizzi compresi
nell'area di mantenimento, mentre gli indirizzi inclusi nell'area di
azzeramento non saranno conservati.

Notare che tutte le variabili assegnate a I/0 (X, Y, I, Q) saranno
impostate su volatili. Non e possibile cambiare le impostazioni per
conservare le variabili da una sessione all'altra. E inoltre possibile
scegliere I'impostazione ritentiva solo per le variabili PID (U).

Continua
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Impostazione Descrizione
Impostazioni di Inizializzazione di un numero di (variabili) ritentive/volatili
o Azzera Per formato

Variabile Simbolo Ritentiva Volatile indirizzo
Variabile Bit 4000 punti 4000 punti M_
Variabile Intera 4000 punti 4000 punti D_
Variabile . .

Impostazioni ritentive Dimensionabile 64 punti 64 punt =
Variabile Reale 64 punti 64 punti R_
Variabile Timer 256 punti 256 punti T_
Variabile Contatore 256 punti 256 punti C_
Variabile Ora 32 punti 32 punti J_
Variabile Data 32 punti 32 punti N_
Variabile PID 8 punti 0 punti u_
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29.14.2 Guida alle impostazioni dell'[Area di lavoro]

Di seguito sono descritte le finestre visualizzate nell'area di lavoro per I'uso di funzioni di

logica.

B Elenco commenti

Elenco commenti 1 x

Elemento I"v"ariabile j

dx 3T

Schermo:Ru nga'lndirizztl C

PowerOn Premere il pulsante di acc

SodalnjectionTime Imposta il tempo per manty

4 I I 3 I

G im |5 0 [ & i B B|@ Fil
Impostazione Descrizione

Elemento target

Selezionare [Variabile], [Variabile Sistema] o [Rung] per visualizzare i
commenti.

2 | Modifica 4| | E possibile modificare i commenti in [Variabile] e [Rung].

é Elimina x| E possibile eliminare i commenti in [Variabile] e [Rung].

]

3 Quando si fa clic sull'icona, appare la finestra di dialogo [Input indirizzo]
§ Aggiungi 2 solo nel [Formato indirizzo] selezionato in [Registra variabile]. E

o possibile specificare indirizzi e indirizzi logici.

§ &~ " m Visualizzatore indirizzo logico" (pagina 29-21)

Schermo: Rung/
Indirizzo

Il nome della variabile simbolo e visualizzato in [Variabile]. Il nome
della variabile di sistema é visualizzato in [Variabile Sistema]. Fare
doppio clic per passare alla finestra [Indirizzo] dove sara selezionata la
variabile specificata.

Il nome logico e il numero di rung sono visualizzati in [Rung]. Fare
doppio clic per selezionare il rung target nel programma di logica.

Commento

E visualizzato il commento del rung selezionato.
Fare doppio clic per modificare la [Variabile] e il [Rung].
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B Monitor PID

In Fase monitoraggio, per le istruzioni PID usate sullo schermo di logica, controllare il
funzionamento dei valori PID, e cambiare persino ciascun parametro. Si pud anche cambiare

ogni parametro.

Monitoraggio PID 1 x
Variabile PID FID A
El t |Va|ore |
Valore target (SP) a0

Fisso/a (TE) 20

Costante proporzionale 200

Tempo di calcolo degli integrali 1.00zec
Tempo di calcolo del differenziale | 4.00zec
Elaborazione dell'intervallo di inval 2
Deviazione 10

Freguenza nel campionamento 1200ms

Valore attuale Valoredi  _ _ _
(PV) output (CV)
il
Rango: 1000-65535 ‘
Grafico | Aggioma |

i [ | m B E- B e P Mo

Impostazione

Descrizione

Variabile PID target

Selezionare la variabile PID che si desidera monitorare.

Elenco delle
regolazioni PID

Facendo riferimento al grafico e possibile inserire valori e regolare il
PID.

Visualizzatore grafico

I valori dell'istruzione PID sono visualizzati in un grafico che e possibile
monitorare.

E possibile specificare i dettagli del grafico. Fare clic per visualizzare la
finestra di dialogo delle impostazioni.

imite superiore FD55 3:
Grafico e e e
Limite inferiore ID 3: g
Larghezza I5D 3: g Secondi
Annulla |
Element Selezionare la casella per visualizzare [Valore predefinito], [Punto
. stabilito], [Valore attuale], [Inserire intervallo di non validita], o
visualizzati .
[Intervallo di output].
'n.terv"?‘no Specificare [Limite superiore], [Limite inferiore] e [Larghezza] per
Visualizzatore . A . . .
grafico I'intervallo di visualizzazione del grafico.

Continua
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Impostazione

Descrizione

Aggiorna

Il grafico deve venire aggiornato con i valori specificati per la
regolazione PID.

Annulla

Riporta allo stato precedente, prima che fossero inseriti i valori di
regolazione PID.

@ Regolazioni PID

Elementi

Valore

Punto stabilito (SP)

Specificare il valore di destinazione. Inserire valori per I'output minimo e
massimo. L'intervallo dell'input dipende dalle impostazioni di output
dell'istruzione PID. Per informazioni dettagliate, fare riferimento alle
istruzioni PID.

& Capitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

Tieback (TB)

Specificare un valore per I'output quando l'alimentazione é disattiva.
L'intervallo dell'input dipende dalle impostazioni di output
dell'istruzione PID. Per informazioni dettagliate, fare riferimento alle
istruzioni PID.

& Capitolo 31 Istruzioni (pagina 31-1

Costante
proporzionale

Specificare la proporzione del controllo di confronto. Un valore
superiore indica che il punto stabilito sara raggiunto piu velocemente. Un
valore inferiore indica che il punto stabilito sara raggiunto in modo piu
graduale, e il risultato sara un picco dei limiti ridotto. | valori possibili
sono compresi tra 0.01 e 100.00. Per informazioni dettagliate sulle
costanti proporzionali, consultare la pagina successiva.

5~ ¢ Funzionamento proporzionale (P)" (pagina 29-164)

Tempo di calcolo degli
integrali

Specificare gli intervalli tra i calcoli degli integrali. | valori possibili
sono compresi tra 0.00 e 3000.00. Per dettagli sui tempi di calcolo
integrale, vedere quanto segue.

Fre Operazione integrale (1)" (pagina 29-164)

Tempo di calcolo del
differenziale

Specificare gli intervalli tra i calcoli di differenziali. | valori possibili
sono compresi tra 0.00 e 3000.00. Per dettagli sui tempi di calcolo
idifferenziale, vedere quanto segue.

Fre Operazione derivativa (D)" (pagina 29-165)

Elaborazione
intervallo di banda
morta

Specifica l'intervallo in cui I'Funzionamento PID non € in esecuzione. La
deviazione dell'intervallo delle impostazioni € "0" e £ e I'intervallo di
invalidita dell'elaborazione ¢ basato sul valore target. Le impostazioni
vanno da un minimo di 0 a (valore massimo output —valore minimo
output) / 2.

Deviazione

Il valore specificato in questa posizione viene aggiunto al valore
dell'output per il funzionamento. Le impostazioni vanno dal valore
minimo al valore massimo dell'output.

Frequenza di
campionamento

Specificare la frequenza di campionamento per il funzionamento PID. La
frequenza dipende dal tempo di scansione e l'istruzione PID ¢ usata nella
scansione dopo la frequenza specificata. Le impostazioni vanno dalla
frequenza dell'operazione a 65535 (ms).
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€ Funzionamento proporzionale (P)
Calcolare il volume dell'operazione (valore dell'output) in proporzione alla deviazione
(deviazione tra il valore target e il valore attuale). La formula per la relazione tra la
deviazione (E) e il volume dell'Funzionamento (CV) ¢ la seguente.
CV=KP-E (KP ¢ il guadagno proporzionale).
Quando la deviazione ¢ fissa, I'azione proporzionale ¢ la seguente.

L ]
Deviazione
E
A4
Ora
Volume ' . .
operazione Volume operazione azione
KP-E proporzionale
\4
Ora

I volume dell'operazione cambia entro I'intervallo da 0 a 4095 (valore iniziale). Mentre il
KP aumenta, il volume dell'operazione proporzionale alla deviazione aumentera di pari passo
e I'azione di correzione viene rafforzata. Quest'azione proporzionale causa offset (deviazione
residua).

@ Operazione integrale (1)
Cambiare in modo continuo il volume dell'operazione (valore dell'output) per eliminare
I'eventuale deviazione (deviazione tra il valore target e il valore attuale). In questo modo si
elimina I'offset causato dall'azione proporzionale.
Quando nell'azione integrale viene generata una deviazione, il volume dell'Funzionamento
dell'azione passa al volume dell'Funzionamento dell'azione proporzionale. 1l tempo richiesto
per questo passaggio viene chiamato "tempo di calcolo degli integrali”. Il tempo & indicato
con TI. Minore & il Tl e maggiore sara lI'azione integrale.
Se la deviazione e fissa, l'azione integrale € la seguente.

Deviazione [
E
A4
| Ora
' ‘Volume operazione azione integrale +
! azione proporzionale
' ‘Volume operazione azione integrale
Volume “"Volume operazione
Operazione azione proporzionale
KP-E prop
<Tl— Ora
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Usare I'azione integrale come "azione PI" combinata con I'azione proporzionale o come
"azione PID" combinata con I'azione proporzionale e derivata. Non é possibile usare I'azione
integrale da sola.

@ Operazione derivativa (D)

Aggiungere il volume dell'operazione (valore dell'output) proporzionato all'eventuale
deviazione (deviazione tra il valore target e il valore attuale) per eliminare la deviazione. In
guesto modo si impedisce al target di controllo di cambiare drasticamente a causa di
interferenze esterne.

Quando nell'azione derivata viene generata una deviazione, | volume dell'Funzionamento
dell'azione passa al volume dell'Funzionamento dell'azione integrale. Il tempo richiesto per
questo passaggio viene chiamato "tempo di calcolo del differenziale” ed é indicato con TD.
Piu grande il TD, piu forte sara l'azione derivata.

Se la deviazione ¢ fissa, l'azione derivata sara la seguente.

Deviazione
/)
E
Y
‘ Ora
Volume “Volume operazione azione proporzionale
operazione P prop
KP - E
\
«TD— Ora

Usare l'azione derivata come "azione PD" combinata con I'azione proporzionale o come
"azione PID" combinata con l'azione proporzionale e integrale”. Non é possibile usare
I'azione derivata da sola.
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B Elenco controlli

In Fase monitoraggio, I'Elenco controlli visualizza il valore attuale delle variabili simbolo.
L'Elenco controlli & utile per il debugging, poiché si possono modificare i valori delle
variabili simbolo in elenco.

Elenco controllo 1 x

Tipo | Tt =]

< X% [1016

Indirizzo |TipD | Radice [b| Valore attuale
switch1 Variabile B - Disattivato
lamp1 ariabile B - Disattivato
lceSupplyBu Variabile B - ON
LargeCupBu Variabile B - ON
PowerOff | Variabile B - ON
PowerOn | Variabile B - ON
SetlceSupply Variabile B - Disattivato
SmallCupBu Variabile B - ON
SodaValve | Variabile B - ON

«| | »

Indicazione di riferimentos=

R oo 1 | 0 oo | BB i [ Elen|

Impostazione

Descrizione

Selezionare il tipo di variabile simbolo o di variabile di sistema
registrato nella finestra [Elenco controlli].
Per istruzioni su come eseguire la registrazione, fare riferimento a

Tipo
P quanto segue.
&~ "29.11.2 Monitoraggio/Modifica dei valori attuali delle variabili simbolo"
(pagina 29-82)
Modifica , | InFase monitoraggio, si possono modificare il formato di
Q 4 visualizzazione e il valore delle variabili simbolo registrate.
N | Elimina x| In fase monitoraggio, si possono rimuovere le variabili simbolo
5 dall'Elenco controlli.
=% - — —
S . In Fase monitoraggio, si cambia il display passando al formato
< | Decimale 10 ;
S decimale.
2 . In Fase monitoraggio, si cambia il display passando al formato
o | Esadecimale 16 .
S esadecimale.
Indirizzo Sara visualizzato il nome della variabile aggiunta all'Elenco controlli.
Tipo Sara visualizzato il tipo della variabile aggiunta all'Elenco controlli.

Formato visualizzazione

Sara visualizzato il nome del formato variabile aggiunto all'Elenco
controlli.

Continua
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Impostazione

Descrizione

Valore attuale

In Fase monitoraggio, apparira il valore attuale aggiunto all'Elenco
controlli.

Se il tipo é [Variabile Bit], fare clic con il pulsante destro del mouse
quindi fare clic su [ON] o [OFF], [Forza ON] o [Forza OFF].

Se il tipo & [Variabile Intera], [Variabile Dimensionabile] o [Variabile
Reale], fare clic con il pulsante destro del mouse per inserire il valore.

Visualizzazione esempio

E possibile configurare le impostazioni solo per il tipo [Variabile
Intera]. Selezionare [Specifica bit], [Specifica byte] o [Specifica
word].

Il formato decimale o esadecimale puo essere specificato in
[Specifica byte] e [Specifica word].
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29.14.3 Guidaimpostazione finestra di dialogo [Link dati importazione]

NOTA * Visualizzato quando si importa un file CSV esportato da un software
applicazioni diverso.
&7 @ Procedure di importazione" (pagina 29-157)

,;g"'_‘: Importa link dati
Dizpositivo/PLC  |[SH0] |  Mumera riga inizio dati I‘I 3: g

:M Tipo Indirizzo Commento -
1| GP-Pro EX
2| File Type Symbol ariable
3| File Wersion 1 0
1
5| Mame Index Type Internal/Esterns Address
B| SmallCupEutton Bt ariable
7| SmallCupfuanti Counter ariable
8| LargeCupButtor Bt ariable
9| LargeCupQuant Counter ariable
10| MediurmCupButt Bitt/ariable
11| MediumCupluz Counter ariable
12| Pawerff Bit/ariable
13| PawerOn Bit/ariable
14 =

—Specifica il tipo di formato

Indirizzo kit IBDDL
Indirizzo word IINT
ak. () I Annulla

Impostazione Descrizione

Specificare un dispositivo/PLC dell'indirizzo impostato per la variabile

Dispositivo/PLC simbolo importata.

Numero riga inizio Specificare il numero di riga dei dati da importare. La riga prima del
dati numero di riga specificato non sara importata.

Elenca i dati dei file importati.
Seleziona il nome di un elemento tra [Nome], [Tipo], [Indirizzo] e
[Commento] come impostazioni di importazione per ciascuna colonna.

Elenco dati IMPORTANTE

importazione * [Nome], [Tipo] e [Indirizzo] dovranno essere specificati. Altrimenti
I'importazione non potra essere completata.

« | nomi degli elementi non potranno essere duplicati. Nota: se & stato
selezionato il nome di un elemento gia specificato per un altro elemento,
il nome del primo elemento sara cambiato.

Continua
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Impostazione

Descrizione

Indirizzo bit

Si puo importare un indirizzo specifico come indirizzo bit da [Elenco dati
importazione].

Se si inserisce il testo in [Digita] nell'Elenco dati importazione, tutti gli
indirizzi pertinenti saranno importati come indirizzi bit.

Se il campo ¢ lasciato in bianco, l'indirizzo non sara importato come
indirizzo bit.

Ad esempio,

se "BitVariable" viene specificato nello schermo sopra, "Spia", "Pulsante
di spegnimento”, ecc., saranno importati come indirizzi bit.

* Si possono inserire fino a 64 caratteri. | caratteri alfanumerici
distinguono tra maiuscole e minuscole.

Indirizzo word

Si puo importare un indirizzo specifico come indirizzo bit da [Elenco dati
importazione].

Se si inserisce il testo in [Digita] nell'Elenco dati importazione, tutti gli
indirizzi pertinenti saranno importati come indirizzi bit.

Se il campo ¢ lasciato in bianco, I'indirizzo non sara importato come
indirizzo bit.

« Si possono inserire fino a 64 caratteri. | caratteri alfanumerici
distinguono tra maiuscole e minuscole.
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29.15 Limitazioni

29.15.1 Ritardo tempo di scansione

B Serie GP-3300

» Quando un programma di logica viene "attivato," potrebbe temporaneamente verificarsi
un ritardo massimo del 6%.

e Quando si comunica un gran volume di dati (ad esempio, indirizzo sequenziale = 960
Word) su un PLC mediante Ethernet (ad esempio, la Serie Q di Mitsubishi Electric),
potrebbe verificarsi un ritardo massimo del 30%.

* Quando si inviano e ricevono dati usando AGP Ethernet, tenere in considerazione il
ritardo nel tempo di scansione.

¢ Quando i dati sono comunicati mediante un PLC (ad esempio, la serie Q Mitsubishi) che
ha numerose connessioni Ethernet, potrebbe verificarsi un ritardo massimo del 100%.

e Quando un gran volume di dati (es, 10K Byte) viene comunicato con il nostro prodotto
Pro-Server EX, puo verificarsi un ritardo massimo del 100% del tempo di scansione.
Quando si accede alla memoria che contiene un gran volume di dati (es., 10K Byte) con
Pro-Server EX, prendere in considerazone il tempo necessario per la scansione dati.

¢ Quando i dati sono comunicati mediante il protocollo MPI, potrebbe verificarsi un ritardo
massimo del 30%.

B Serie GP-3400/3500/3600/3750

e Quando si comunica un gran volume di dati (indirizzo sequenziale = 960 Word) su un
PLC mediante Ethernet (ad esempio, la Serie Q di Mitsubishi Electric), potrebbe
verificarsi un ritardo massimo del 15%. Quando si inviano e ricevono dati usando AGP
Ethernet, tenere in considerazione il ritardo nel tempo di scansione.

e Quando un gran volume di dati (es, 10K Byte) viene comunicato con il nostro prodotto
Pro-Server EX, puo verificarsi un ritardo massimo del 20% del tempo di scansione.
Quando si accede alla memoria che contiene un gran volume di dati (es., 10K Byte) con
Pro-Server EX, prendere in considerazone il tempo necessario per la scansione dati.

» Quando i dati sono comunicati mediante il protocollo MPI, potrebbe verificarsi un ritardo
massimo del 15%.

* Quando si registrano o riproducono filmati su un server FTP dotato di funzioni
multimediali, potrebbe verificarsi un ritardo massimo del 15%.

|l tempo di scansione non pud essere garantito quando un programma viene caricato.

* Il tempo di scansione non puo essere garantito quando viene letta una CF-card.

» Quando si verifica un errore nella logica o nel driver 1/O, il tempo di scansione viene
ritardato di circa 10 ms.

* Quando molti dispositivi sono collegati ad una rete LAN, il tempo di scansione potrebbe
essere maggiore.

Si raccomanda si separare la rete LAN in un sistema di controllo LAN e un sistema di
informazione LAN, ecc.

Per essere piu specifici, avere due schede LAN pronte su un PC e configurare il sistema di
controllo LAN cui AGP appartiene su una scheda e il sistema informativo LAN sull'altra.
In altre parole, separare la LAN in due gruppi sul PC.
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¢ Quando si registrano/riproducono filmati usando la funzione multimediale mentre la
logica ¢ in uso, la registrazione/riproduzione dei filmati potrebbe interrompersi.

» Notare che gli aggiornamenti dati tra un dispositivo/PLC e il programma di logica non
sono sincronizzati quando I'indirizzo dispositivo/PLC (esclusi gli indirizzi interni) si
usano nel programma di logica.

Il valore dei dati a volte non e definito quando il programma logico inizia, e non sara
aggiornato fino a quando saranno stabilite le comunicazioni con il dispositivo/PLC.
Verificare che i dati dell'indirizzo del dispositivo/PLC siano letti prima di usarlo nel
programma di logica.

Ad esempio, un relé speciale (sempre attivo) & usato per un dispositivo/PLC.

Dispositivo di connessione: relé speciale (sempre attivo)

Programma di logica: usare il relé speciale nel programma di logica e controllare che il relé

speciale sia attivo prima di usare I'indirizzo del dispositivo/PLC. Nel caso di piu dispositivi/

PLC, e richiesto un relé diverso per ciascun dispositivo.

* Non si possono utilizzare indirizzi disattivati per leggere dispositivi/PLC. Per gli indirizzi
illeggibili, fare riferimento a "Manuale di connessione dispositivi a GP-Pro EX".

e Se il programma di logica include opreazioni per scrivere sull'indirizzo del dispositivo//
PLC, potrebbe verificarsi il seguente fenomeno, secondo la velocita di comunicazione e il
numero di indirizzi dispositivo/PLC cui scrivere:

* Quando l'unita GP si avvia, le parti configurate con un indirizzo dispositivo/PLC non
appariranno.

» Cambiare operazioni schermi richiede altro tempo.

e Lascrittura sul dispositivo/PLC non riesce.

* Questo fenomeno si verifica a causa delle operazioni di scrittura in eccesso dal
programma di logica al dispositivo/PLC.

Per evitare questo problema, fare quanto segue: aumentare la velocita di trasmissione del

dispositivo/PLC.

» Regolare il numero di indirizzi da scrivere sul dispositivo/PLC.

» Regolare il numero di indirizzi usati per scrivere sul dispositivo/PLC. Si pud usare
I'operando (D) per specificare gli indirizzi dispositivo/PLC.

Sl Mo
2 = | |.
ay

Data |51 D1 [PLO‘I]DDDDD‘

St [PL1IMO000
3 I
)]

e Il numero di indirizzi cui fare riferimento ¢ il seguente.
Ad esempio, quando si aggiornano i dati in logica ogni 10ms, nel seguente sistema
usare un valore massimo di 20.
Dispositivo/PLC: MELSEC FX
Velocita di comunicazione: 115200bps
Aggiornamenti indirizzi: Velocita media
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« Usando la variabille di sistema #L_RefreshEnable nel programma di logica,
controllare le operazioni di scrittura sul dispositivo/PLC, in modo da farle avvenire
solo dopo che la comunicazione con il dispositivo menzionato é stata verificata.
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29.15.2 Limitazioni per il monitoraggio online
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Usando la Modifica online & possibile modificare un solo rung alla volta. Non € possibile
modificare piu rung contemporaneamente.

¢ | rung che contengono istruzioni driver 1/0 non sono disponibili per le modifiche in linea.

* Ritardo tempo di scansione

Facendo clic su [OK], il programma logico sara caricato sul GP. In quel momento

potrebbe verificarsi una sola vola un ritardo nel tempo di scansione.

Esempioll seguente ritardo potrebbe verificarsi quando si aggiungono 339 passi (8
istruzioni timer, 8 istruzioni contatore) a un programma di logica di 10000 passi in
esecuzione
: Serie GP-3300: Circa 8.1 ms
Serie GP-3400/3500/3600/3700: Circa 2.9 ms

Per evitare I'errore #L._WatchdogTime causato da un ritardo, le impostazioni di Watchdog

Time sono ignorate per quanto riguarda la scansione menzionata sopra.

Quando si terminano le modifiche online, le impostazioni di Watchdog Time saranno

attivate.

» Monitoraggio da piu editor

Usando il monitor online, si possono collegare due computer contemporaneamente, uno

con una connessione USB e I'altro con una connessione Ethernet.

Quando uno dei computer realizza una connessione per una modifica online, forza la

chiusura della connessione del monitor online dell'altro computer. 1l dialogo seguente

sembra indicare che le modifiche online sono utilizzate e che il monitor online si fermera.

i#* Modifica online

Un altro editor & gia collegato.
Attendere.

[Annulla]... Toma alla modalita Modifica
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29.15.3 Limitazioni per il monitoraggio online

* Quando i dati di un progetto sono ricevuti dopo I'editing online mentre un altro GP-Pro
EX viene usato per lo stesso scopo, potrebbero essere ricevuti dati non validi; pertanto, la
ricezione dei dati non é stata completata.

USB
PC1 LAN 0
Modifica online Avvia monitoraggio logica
X Editing online I:I

-->Fine monitoraggio logica

x Ricevi dati progetto bC 2

GP

» Limitazioni sul collegamento di pit PC con un GP.

» Limitare il monitoraggio durante il trasferimento di un progetto da un altro PC
Se un altro PC sta trasferendo il progetto, GP-Pro EX notifichera all'utente che il
monitoraggio non pud essere eseguito e non portera avanti il processo.

» Limitare il monitoraggio durante il trasferimento/la ricezione di un progetto da un altro
PC
Se un altro PC sta trasferendo/ricevendo il progetto, GP-Pro EX notifichera all'utente
che I'editing online non pud essere eseguito e non portera avanti il processo.

< Limitare il monitoraggio durante il trasferimento/l'editing online di un progetto da un
altro PC
Se un altro PC sta trasferendo/eseguendo I'editing online del progetto, GP-Pro EX
notifichera all'utente che il progetto non puo essere eseguito e non portera avanti il
processo.

« Limitare la ricezione del progetto durante I'editing online di un progetto da un altro PC
Se un altro PC eseguendo I'editing online, GP-Pro EX notifichera all'utente che il
progetto non pud essere eseguito e non portera avanti il processo.
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Limitazione quando il secondo PC (PC2) ¢ in funzione mentre sul primo PC (PC1) viene
eseguita un‘operazione

USB
PC2 — — —
Tra.Sfe“SCI ' Ricevi i dati Monitoraggio |Modifica Ricezione dei dati
dati del . . del progetto dopo
PC1 del progetto |logica online e .
|progetto I'editing online
Trasferisci i dati del X X X X X
progetto
Ricevi i dati del X X X X X
progetto
USB |Monitoraggio logica |X X X X X
Modifica online X X X X X
Ricezione dei dati
del progetto dopo X X X X X
I'editing online
Trasferisci i dati del X X X X X
progetto
Ricevi i dati del X X o
progetto
LAN [Monitoraggio logica |X 0] (0] O (0]
Modifica online X X (0] X X
Ricezione dei dati
del progetto dopo X X (0] X X
I'editing online
LAN
PC2 — — —
c Tra_sferlscn Ricevi i dati |Monitoraggio|Modifica Ricezione dei dati
dati del . . del progetto dopo
PC1 del progetto |logica online e .
|progetto I'editing online
Trasferisci i dati del X X X X X
progetto
Ricevi i dati del X X X X
progetto
USB |Monitoraggio logica |X (0] (0] (0] (0]
Modifica online X X (0] X X
Ricezione dei dati
del progetto dopo X X (0] X X
I'editing online
Trasferisci i dati del X X X X X
progetto
Ricevi i dati del X X X X X
progetto
LAN |Monitoraggio logica [X X X X X
Modifica online X X X X X
Ricezione dei dati
del progetto dopo X X X X X
I'editing online
O: Operabile, X: Non operabile
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29.15.4 Limitazioni per il monitoraggio online

__________________________________________________________________________________________________________________________________|
Il monitor ingrandito e il monitor degli indirizzi possono visualizzare un numero limitato

di caratteri.
Risoluzione Dimensioni pixel Istruzione bit ::[;[;)lljizc;;;iine
QVGA 320 x 240 38 caratteri 13 caratteri
VGA 640 x 480 78 caratteri 33 caratteri
SVGA 800 x 600 98 caratteri 43 caratteri
XGA 1024 x 768 126 caratteri 57 caratteri

» Questo valore é solo per lo schermo orizzontale. Lo schermo verticale pud anche essere
visualizzato in orizzontale.

* Nella visualizzazione numerica di variabili numeriche effettive, il valore visualizzato
sullo schermo potrebbe non corrispondere al valore interno.

29.15.5 Limitazione dell'azione logica quando l'alimentazione € su ON
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

e Gliindirizzi esterni usati nel programma di logica (dipositivo di connessioen) sono
indirizzi target aggiornati alla frequenza definita. Altri indirizzi non usati nel programma
di logica non fanno parte dell'elenco indirizzi target. Gli indirizzi esterni per cui la
scansione della comunicazione si é arrestata non sono target.

» Sono elaborati solo quando I'alimentazione & su ON o il controller & azzerato.

» L'effetto e diverso dalle elaborazioni tipiche, e dipende dalla velocita di aggiornamento
degli indirizzi.

e Per il controllo della comuicazione dopo aver eseguito un programma di logica, eseguire
il monitoraggio della variabile di sistema L " #L_RefreshEnable™ nel programma di
logica.

« Se avviene un errore di comunicazione mentre I'alimentazione & su ON, nemmeno il
programma di logica sara eseguito.

« Un dispositivo di connessione che ha arrestato la scansione delle comunicazioni mantiene
il suo stato prima di arrestare la scansione.

» Se le [Operazioni con attrezzature esterne] sono [Sincrone], la logica non funzionera fino
al controllo della sincronizzazione della comunicazione con il dispositivo esterno.

« Se le [Operazioni con attrezzature esterne] sono [Sincrone], la sincronizzazione delle
comunicazioni sara controllata anche quando I'[Funzionamento programma di logica ] si
trova su [STOP].
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