31

Istruzioni

Questo capitolo descrive le istruzioni per la logica di GP-Pro EX. Le istruzioni da utilizzare
nei programmi di logica sono descritte in dettaglio.
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Istruzioni

31.1

Istruzioni

La tabella seguente fornisce un elenco di istruzioni disponibili per il programma di logica. |
modelli che supportano la logica possono utilizzare tutte queste istruzioni. Le istruzioni sono
suddivise nelle seguenti nove categorie: (1) Base, (2) Timer, (3) Contatore, (4) Lettura/
Scrittura, (5) Operazione, (6) Funzione, (7) Confronto, (8) Conversione. (9) Istruzioni driver

1/0.
Categoria Nome istruzione Istruzione
Istruzioni di base | Bit di base Normalmente aperto NO
Normalmente chiuso NC
Out ouT
Out negativo OUTN
Imposta SET
Azzera RST
Impulso di base Transizione positiva PT
Transizione negativa NT
Controllo Vai a JMP
programma Vai alla sottoroutine JSR
Ritorna RET
Ripeti elaborazione FOR
NEXT
Inverso INV
Esci EXIT
Controllo barra alimentazione PBC
Barra di alimentazione azzerata PBR
Attesa logica LWA
Istruzioni timer Contatore con ritardo ON TON
Contatore con ritardo OFF TOF
Timer a impulsi TP
Accumula timer con ritardo ON TONA
Accumula timer con ritardo OFF TOFA
Istruzioni Contatore in Su CTU
contatore Contatore in Gill CTD
Contatore in Su/Giu CTUD
Istruzioni L/S Lettura/Scrittura ora | Leggi ora JRD
Imposta ora JSET
Lettura/Scrittura Leggi data NRD
data Imposta data NSET
Continua
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Categoria Nome istruzione Istruzione
Istruzioni Istruzioni Operazione aritmetica Aggiungi
operazione operazione ADD
Sottrai SUB
Moltiplicazione MUL
Divisione DIV
Modulazione MOD
Incremento INC
Decremento DEC
Operazione ora Aggiunta ora JADD
Sottrazione ora JSUB
Operazione logica | AND logico AND
OR logico OR
XOR logico XOR
NOT logico NOT
Trasferimento Trasferisci (Copia) MOV
Blocca trasferimento (Blocca copia) | BLMV
Spostamento completo (Copia FLMV
multipla)
Scambia XCH
Sposta Sposta a sinistra SHL
Sposta a destra SHR
Spostamento aritmetico verso sinistra | SAL
Spostamento aritmetico verso destra | SAR
Rotazione Rotazione a sinistra ROL
Rotazione a destra ROR
Rotazione a sinistra con riporto RCL
Rotazione a destra con riporto RCR
Continua
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Categoria Nome istruzione Istruzione
Istruzioni Funzione di calcolo | Somma SUM
funzione Media AVE
Radice quadrata SQRT
Conteggio bit BCNT
Operazione PID PID
Funzione Seno SIN
trigonometrica Coseno COS
Tangente TAN
Arco Seno ASIN
Arco coseno ACOS
Arco tangente ATAN
Cotangente COoT
Altra funzione Esponente EXP
Logaritmo LN
Logaritmo in base 10 LG10
Istruzione di Confronto Confronto(=) EQ
confronto aritmetico Confronto(>=) GT
Confronto(<=) LT
Confronto(>=) GE
Confronto(<=) LE
Confronto(=) NE
Confronto ora Confronto ora(=) JEQ
Confronto ora(>=) JGT
Confronto ora(<=) JLT
Confronto ora(>=) JGE
Confronto ora(<=) JLE
Confronto ora(=) JNE
Confronto data Confronto data (=) NEQ
Confronto data (>) NGT
Confronto data (<) NLT
Confronto data (>=) NGE
Confronto data (<=) NLE
Confronto data() NNE
Continua
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Categoria Nome istruzione Istruzione
Converti Valore numerico Conversione in BCD BCD
istruzione Conversione in BIN BIN
Encoder ENCO
Decodifica DECO
Converti in radiante RAD
Converti grado DEG
Scala SCL
Tipo Conversione da valore valore intero a | I2F
virgola mobile
Conversione da valore valore interoa | I2R
reale
Conversione da | valore valore intero | F2I
a dimensionabile
Conversione da valore F2R
dimensionabile a reale
Conversione da valore reale a valore | R2I
intero
Conversione da valore reale a R2F
dimensionabile
Converti in secondi H2S
Converti secondi in ora S2H
Continua

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

31-5




Istruzioni

impulsi

Categoria Nome istruzione Istruzione
Istruzioni driver | CAN Lettura SDO SDOR
/0 Scrittura SDO SDOW
Diagnostica master DGMT
Diagnostica slave DGSL
STD Cambia istruzione per il parametro di | PLSX
output impulsi
Cambia istruzione per il parametro di | PLSY
output accelerazione/decelerazione
impulsi
Leggi istruzione per il parametro di PLSG
output impulsi
Awvia le istruzioni di output impulsi | PLS
Arresta le istruzioni di output impulsi | PLSQ
Cambia istruzione per il parametro di | PWMX
output PWN
Leggi istruzione per il parametro di PWMG
output PWM
Awvia le istruzioni di output PWM PWM
Arresta le istruzioni di output PWM | PWMQ
Cambia istruzioni dei parametri di HSCX
conteggio ad alta velocita
Cambia istruzioni dei parametri di HSCG
conteggio ad alta velocita
Inizia istruzione contatore ad alta HSC
velocita
Arresta istruzione contatore ad alta HSCQ
velocita
Conferma istruzione input cattura PCH
impulsi
Azzera istruzione input cattura PCHQ
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Elenco annotazioni istruzioni

31.2 Elenco annotazioni istruzioni

Quest'elenco mostra i nomi e i simboli dell'istruzione categorizzata.

IMPORTANTE I Il numero di passaggi in ciascuna istruzione dipende dal formato data degli
operandi e dall'eventuale uso di un modificatore.

 Per dettagli sul numero di passaggi, fare riferimento alla sezione che descrive
ciascuna istruzione.

31.2.1 Istruzioni di base

Annotazione |Numero di .
. Nome . . . Numero di .
Categoria . . istruzione passaggi . Simbolo ladder
Istruzione . . operandl
Pro EX nell'istruzione
Bit di base |Normalmente |[NO dalab 1
aperto passaggi 1F
Normalmente |[NC dalab 1
chiuso passaggi |f } '
Output ouT dalab 1
passaggi \J
[¢B)
3 Out negativo |OUTN dala5s 1
5 passaggi €9,
5 Imposta SET dalab 1
o passaggi (&)
(7))
- Azzera RST dala5s 1 .
passaggi i),
Impulso di |Transizione |PT da2a5b 1
base positiva passaggi 1Th
Transizione |NT da2a5b 1
negativa passaggi 14k
Continua
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Nome Annotazione |Numero di Numero di
Categoria . . istruzione passaggi . Simbolo ladder
istruzione N . operandi
Pro EX nell'istruzione
Controllo |Vai a JMP 2 passaggi .
programma ~3» LABEL-001
Passaggioa |JMPP da2ab .
una passaggi 27| LABEL-00T
transizione
positiva
Vai alla JSR 2 passaggi ) »
sottoroutine 22 SUBDT
Passaggio JSRP 2 passaggi y "
transizione 21 SUB01
positiva alla
sottoroutine
Ritorna RET 1 passaggi :
—| RET F
@ |Controllo |Ripeti FOR da2a4 1 TR
8 |programma |elaborazione passaggi i
2 51
= .
‘N NEXT 1 passaggi
=)
Z —| NEXT |—
Inverso INV 1 passaggi
Esci EXIT 1 passaggi
~| ExXIT F
Controllo PBC 3 passaggi 2 T PEC
barra 1
alimentazione 31 DA
PBR 2 passaggi 1 SBR
=1
Istruzione LWA 2 passaggi 1 Wi
attesa logica
=1
(Nota)

Per usare la fase 1, il numero di fasi dovra essere inferiore a quello delle variabili di bit

azzerate (indirizzo M) + 1536. Se vengono create oltre 1536 variabili di bit con impostazioni
azzerate, le fasi saranno 2.
Configurare le impostazioni ritentive/volatili nella casella di dialogo Impostazioni ritentive.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento

31-8




Elenco annotazioni istruzioni

31.2.2 Istruzioni timer
Nome Annotazione | Numero di NUMero di
Categoria . ; istruzione passaggi .| Simbolo ladder
istruzione - . operandi
Pro EX nell'istruzione
Istruzioni Contatore con | TON 2 passaggi 1 o]
timer ritardo ON (ms) O
PT ET
Contatore con | TOF 2 passaggi 1 LT
ritardo OFF (st @
PT ET
Timer a TP 2 passaggi 1 e
impulsi {m=) O
PT ET
Accumula TONA 2 passaggi 1 M Tona |
timer con | tmey 0
ritardo ON =
|FT ET
Accumula TOFA 2 passaggi 1 Tora |
timer con | fms) 0
ritardo OFF =
|PT ET
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31.2.3 Istruzioni contatore
Annotazione | Numero di Numero L
. Nome . . . . Determinazione .
Categoria | . . istruzione passaggi di . Simbolo ladder
istruzione .- . . | input
Pro EX nell'istruzione | operandi
Contatore |CTU 2 passaggi |1 Livello il
in Su o
R
=% W
CTUP 2 passaggi 1 Trap§|2|one —oTp |
positiva ol
R
4% W
Contatore | CTD 2 passaggi |1 Livello oTD
in Giu ol
) ot
(@]
5 4% CV|
[
S - —
3 CTDP 2 passaggi 1 Trap§|2|one =TOP
5 positiva o
S R
iz PV GV
_Contato_rfe CTUD 2 passaggi |1 Livello ot |
in Su/Giu : G
P o]l
R o]
=49 G
CTUDP 2 passaggi 1 Trapglzmne GTuDP |
positiva o
up au
R QD
P Y
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31.2.4  Istruzioni L/S
Nome Annotazione | Numero di Numero Determinazione
Categoria | . : istruzione passaggi di . Simbolo ladder
istruzione N . . | input
Pro EX nell'istruzione | operandi
Ora JRD 6 passaggi 1 Livello JRD
Lettura .
o1
JRDP 6 passaggi 1 Traps_izione JEDP
positiva
o1
Qra JSET 3 passaggi 2 Livello JSET
impostata .
=1 B
o
5 - —
k= g JSETP 3 passaggi 2 Traps?lzmne JeETP
A | positiva
s |2 st Df
2 | 'S
E % Data NRD 5 passaggi 1 Livello FD
I= 5 | Lettura
e | B
5 |3 D1}
NRDP 5 passaggi 1 Traps_|2|one T HRDP ]
positiva i
D1
!Data NSET 3 passaggi 2 Livello SET
impostata
51 D
NSETP 3 passaggi 2 Traps?lzmne TEETP |
positiva i
51 D1
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31.2.5 Istruzioni operazione
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . : istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione - . input
Pro EX nell'istruzione
Aggiungi dadal3 3 Livello 00
ADD passaggi B [
8 21 D1
®
e
= 52
©
(6] . .
5 ADDP dadal3 3 Transizione ADDP
N passaggi positiva L
(6]
o
8 =1 D1
=2
SUB dadal3 3 Livello SUB
passaggi L
2 31 D1
2
8 | «
o | 2 ‘= 52
S |2 5
€ | E 3 SUBP da4al3 3 Transizione SUee
L | < i itiva
N passaggi posi B |
7 s1 D
|52
MUL da4al3 3 Livello YRR
passaggi - L
=1 D1
(6]
c
o
= =2
(141
=
E. MULP dada 1_3 3 Trap§|2|one T
§ passaggi positiva L
=1 A
g2
Continua
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Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . : istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
Istruzione Pro EX nell'istruzione Input
DIV dada 13 3 Livello oy
passaggi |
=1 D1
2 52
2
[72]
= DIVP da4al3 3 Transizione EErTw—
5 - o DIvP
passaggi positiva | |
=1 1
s2
MOD dada 13 3 Livello Yo
passaggi ,
=1 1
2 o 52
2 S
N h=]
|8 2 MODP dadal3 3 Transizione
o | B . . MODP
= < passaggi positiva .
c =
O -
2 g 81 D
2
@ 5o
INC da?2 a4_ 1 Livello e
5 passaggi
é D1
S —
2 INCP da2a 4_ 1 Traps_mone "GP
= passaggi positiva
o1
DEC da2a 4_ 1 Livello DEG
o passaggi
S o1
g —
E DECP da2a 4_ 1 Traps_mone DECP
Q passaggi positiva
1
Continua
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31.2.6 Istruzioni timer
Annotazione | Numero di N
. Nome . . . . Determinazione .
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
JADD 4 passaggi 3 Livello _
JADD
=1 o1
oS
o
P 52
S . —
g JADDP 4 passaggi 3 Traps_mone JADDE
< positiva
s =1 D1
o
X
5 52
o [o]
2 | O JSUB 4 passaggi | 3 Livello
5 passagg JEUR
‘N
=
3 51 D
c
o
<} =2
c
2
= - —
g JSUBP 4 passaggi 3 Traps_mone BEEER
s positiva
(9]
=1 1
52
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31.2.7 Istruzioni logiche
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione - . input
Pro EX nell'istruzione
AND da4da 13 3 Livello W
passaggi
=1 B
3
S =2
o
% ANDP dada 1_3 3 Trapgmone R
< passaggi positiva
=1 B
=2
OR da4al3 3 Livello oR
passaggi
=1 B
S 5
S
% % ORP dada 1_3 3 Trap§|2|one T orp ]
q passaggi positiva
g |8 51 D1
o (=)
= o
S |- 52
5 .
E XOR dada 1::5 3 Livello W
passaggi N |
=1 B
(@]
>
‘B =2
=
[&]
3 —
; XORP dada 1? 3 Trar_1§|2|one ORP
o) passaggi positiva |
=1 D1
=
NOT da3a 9_ 2 Livello T
o passaggi L
'S 1 Dt
o
'5 NOTP da3a 9_ 2 Trar_1§|2|one O
= passaggi positiva i
=1 B
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31.2.8 Istruzioni trasferimento
Nome Annotazion | Numero di Determinazione
Categoria | . . eistruzione | passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
MOV da3a9 2 Livello Yo,
) passaggi i |
o
ch 51 o1
g MOVP da3a 9_ 2 Trapglzmne MOWVE
=4 passaggi positiva L
(9p]
31 D1
BLMV da6al0 3 Livello T,
passaggi |
S 31 o1
O ~
23
S 8 82
e o
S o —
% g_ BLMVP dab6a 1(_) 3 Trapgmone VY
§ 8 passaggi positiva |
& ST D
@ 52
S | 4
s | € FLMV da4al0 3 Livello ————
s | 8 o . FLI
S g = passaggi H B
s |G = s D
S | 3 S =
N = o =
S |7 5 =2
@ = = 5o
e —
8 < FLMVP da4ail0 3 Transizione
£5 passaggi positiva PR
S I
£ 51 D
o
&
sz
XCH da3a?7 2 Livello
; HCH
passaggi | |
D1
@
g D2
S XCHP da3a7 2 Transizione
N . .. HIZHP
passaggi positiva B |
1
D2
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31.2.9 Istruzioni spostamento
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
SHL da4da 19 3 Livello L
passaggi ] |
21 D1
s
2
= 32
w
g SHLP da4al0 3 Transizione Sy
<] passaggi positiva [
wn
21 D1
32
SHR da4al0 3 Livello
. =ZHR
passaggi |
2 s1 D1
2 o
N 5
E 172
| g S 52
2|8 < SHRP da4ald |3 Transizion
s | @ I ata ansizione SHRP
i~ S passaggi positiva | |
= w
» 51 o1
|52
SAL dada 19 3 Livello SAL
passaggi B [
o
2 51 D1
(6]
E o
T2 52
2% —
5 3 SALP dada 19 3 Traps_mone SALp
g o passaggi positiva |
< st DI
wn
52
Continua
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]

Annotazione | Numero di L
.| Nome . . . .| Determinazione | _.
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
SAR dada 19 3 Livello Sin
passaggi
° L
2 = s1 D
= @
N Es
T | s S0 52
18| ¢35 _
g & $ 3 |SARP da4al0 3 Transizione SARP
= £ Q passaggi positiva
= 17} 1 B
@ S =1 1
n
|52
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31.2.10 Istruzioni per larotazione
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
Rotazione | ROL da4al0 3 Livello fol
a sinistra passaggi B [
31 D1
=2
ROLP da4a 1(_) 3 Trap§|2|one Folp
passaggi positiva B [
31 D1
=2
Rotazione | ROR da4al0 3 Livello SOR
a destra passaggi |
2 51 D1
2
N | o
o] 5 =2
2 | 8 RORP da4ail0 3 Transizione |
5|2 ) o RORP
N passaggi positiva | |
>
B 31 D1
|52
Rotazione | RCL da4ail0 3 Livello Mol ]
a sinistra passaggi B [
con 1 DI
riporto
=2
RCLP dada 19 3 Trar_1§|2|one colp
passaggi positiva L
=1 D1
50
Continua
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Annotazione | Numero di N
.| Nome . . . .| Determinazione | _.
Categoria | . ; istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
Rotazione | RCR da4al0 3 Livello SR
a destra passaggi
g con s o
I riporto
g .S =2
= | 8 RCRP da4all 3 Transizione
S E . . RCRP
i~ passaggi positiva
>
@ =1 )
|52
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31.2.11 Istruzioni funzione
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
Somma SUM dada 19 3 Livello EETYER
passaggi
31 B
=2
SUMP dada 19 3 Trapgmone BT
passaggi positiva
31 B
=2
Media AVE dada 19 3 Livello T AE
passaggi
31 B
(5]
2 % 52
§ § AVEP dada 19 3 Trap§|2|one e )
= | £ passaggi positiva
©
213 51 D1
2 | =
2 | O
- =2
Radice SQRT da3a 7- 2 Livello soRT |
quadrata passaggi |
31 B
SQRTP da3a 7_ 2 Trap§|2|one sor )
passaggi positiva |
31 B
C_ontatore BCNT da3a 9_ 2 Livello ot )
bit passaggi |
31 B
BCNTP da3a 9_ 2 Trap§|2|one BonT )
passaggi positiva |
31 B
Continua
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]

Annotazione | Numero di

Categoria .Nome. istruzione passaggi Operandi | . eterminazione Simbolo ladder
Istruzione Pro EX nell'istruzione input

® PID PID dal10al8 5 Livello S0

S % passaggi l |

S |'N

S c =1 01

— >

- — Y

c o

S |35 o2

N (&}

2 | =

5 |© 53
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31.2.12 Istruzioni trigonometriche
Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . inazi Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
Seno SIN da3a7 2 Livello 21N
passaggi i |
=1 1
SINP da3a 7_ 2 Traps_izione TR
passaggi positiva i |
=1 D1
Coseno COsS da3a 7_ 2 Livello T cos |
passaggi i |
31 D1
[14] P—
° g COSP da3a 7_ 2 Traps?lzmne cosp |
S |2 passaggi positiva i L
N g
§ = 31 D1
— (@]
5 E Tangente | TAN da3a 7_ 2 Livello AN
5 5 passaggi N L
2 | N 51 D1
T
TANP da3a 7_ 2 Traps?lzmne TANP
passaggi positiva i s
31 D1
Arco Seno | ASIN da3a 7_ 2 Livello RSN
passaggi i L
31 D1
ASINP da3a 7_ 2 Traps?izione ST
passaggi positiva i s
31 D1
Continua
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Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
Istruzione . . mput
Pro EX nell'istruzione
Arco ACOS da3a? 2 Livello ™ acos |
€0seno passaggi ,
=1 o1
ACOSP da3a 7. 2 Trar15_|2|one T acosP ]
passaggi positiva
=1 1
(1%
s -
o |5 Arco ATAN da3a 7. 2 Livello ATAN
S GE) tangente passaggi i
N o
E cg» =1 1
IS5 g ATANP da3a 7_ 2 Traps_lzwne T ATANE |
5 S passaggi positiva i |
% | N 51 D1
T
Cotangente | COT da3a?’ 2 Livello oT |
passaggi i L
=1 1
COTP da3a7 2 Transizione cote |
passaggi positiva 4 L
1 o1
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31.2.13 Altrafunzione

Annotazione | Numero di L
. Nome . . . . | Determinazione .
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione .- . input
Pro EX nell'istruzione
EXP da3a 7_ 2 Livello E
® passaggi | |
<
‘N 21 D1
GC) e
S EXPP da3a7 2 Transizione
o . ... EXPP
D passaggi positiva B B
51 o1
LN da3a7 2 Livello
@ . LI
S | .= passaggi B B
‘N S o
S | > £ 51 o1
e | £ e
5 |S S LNP da3a7 2 Transizione S
N L% - passaggi positiva i B
k2 st DI
=] LG10 da3a 7_ 2 Livello a0
% passaggi
o)
= =1 o1
2 LG10P da3a7 2 Transizione aor
= passaggi positiva
<3
S 51 D1
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31.2.14 Confronto aritmetico

Annotazione | Numero di o
.| Nome . . ) . | Determinazione | _.
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
R EQ da3ag 2 Livello =
Il ;
5 passaggi 1 o L
S s1
(Y
c
S
o =2
GT da3a9 2 Livello
E assaggi ar
5 passagg 4 o L
S St
[
c
S
o =2
LT da3a9 2 Livello
E assaggi -
S passagg -+ ©w
2 | o IS
5 |8 o =t
pust b Y=
€| g S
8 | £ o =2
-_5 @
® g — GE da3a9 2 Livello o
© | A i
g | £ 4 passaggi 1 oo L
= ) =
3 | O S 51
[F—
S
O =0
~ LE da3a9 2 Livello T
y .
A passaggi s b
‘g 51
[F—
c
8 2
— NE da3a9 2 Livello
0 assaggi HE
= passagg - @ -
E S1
[V
<
3 52
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31.2.15 Confronto ora

Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione . . input
Pro EX nell'istruzione
Confronto | JEQ 3 passaggi 2 Livello Jeg ]
ora(=) 41 o L
=1
52
Confronto | JGT 3 passaggi 2 Livello ot
ora (>) o5
=1
52
Confronto | JLT 3 passaggi 2 Livello T ]
ora (<)
I - &
c =1
o
= | 8
§ § 52
T |5 - -
o | & Confronto | JGE 3 passaggi 2 Livello JGE
[
o =
2 | § |ora(>=) G -
2
3 =1
52
Confronto | JLE 3 passaggi 2 Livello T IE ]
ora(<=) - @
=1
52
Confronto | INE 3 passaggi 2 Livello E
ora (<>) b
51
52
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31.2.16 Confronto data

Nome Annotazione | Numero di Determinazione
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | . Simbolo ladder
istruzione N . input
Pro EX nell'istruzione
Confronto | NEQ 3 passaggi 2 Livello N
data (=) 1 o L
=1
52
Confronto | NGT 3 passaggi 2 Livello
data (>) haT
(SR
=1
52
Confronto | NLT 3 passaggi 2 Livello T ]
data (<)
o -1 O
c =1
S | m
s | ®
g | 2
5 | € . .
o | £ |[Confronto | NGE 3 passaggi 2 Livello
S | £ _ NGE
g & |data (>=) e R
5 |©
3 =1
52
Confronto | NLE 3 passaggi 2 Livello M |
data (<=) 1 ws L
=1
52
Confronto | NNE 3 passaggi 2 Livello T
data (<>) ()
51
52
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31.2.17 Istruzioni per la conversione dati
. Nome Annotgzione Numero .di . | Determinazione | Simbolo
Categoria | . . istruzione passaggi Operandi | .
istruzione - . input ladder
Pro EX nell'istruzione
Conversione | BCD da3a7 2 Livello EoD
in BCD passaggi i
=1 B
BCDP da3a 7' 2 Traps_izione ECDP
passaggi positiva i
31 D1
Conversione | BIN da3a7 2 Livello =T
in BIN passaggi |
=1 D1
BINP da3a 7' 2 Traps_lzmne T
passaggi positiva a
31 D1
o | _ Codifica ENCO da3a 7' 2 Livello =T
% kS, passaggi i
S |2 51 o1
o | Qe
g § ENCOP da3a 7' 2 Traps_lzmne BETSER
= | E passaggi positiva i
s |G
O =1 1
Decodifica | DECO da3a 7_ 2 Livello M oEcn |
passaggi i
=1 D1
DECOP da3a 7' 2 Traps_izione T oEcop |
passaggi positiva _
=1 D1
Converti in | RAD da3a? 2 Livello FAD
radiante passaggi ,
=1 1
RADP da3a 7' 2 Traps_izione [ reDP |
passaggi positiva |
=1 1
Continua
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]

Annotazione | Numero di . . .
. Nome . . . . | Determinazione | Simbolo
Categoria | . : istruzione passaggi Operandi | .
istruzione . . input ladder
Pro EX nell'istruzione
Conversione | DEG da3a?7 2 Livello DEG
grado passaggi
=1 D1
o | _ DEGP da3a 7. 2 Traps_mone T oEap |
S | 8 passaggi positiva
218
2|2 51 D1
o |9
— 7] - —————
= o Scala SCL da7a 1'1 2 Livello oL
> | passaggi N i
5|8
O =1 D1
SCLP da7a 1_1 2 Trarls_mone o |
passaggi positiva | |
=1 B
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31.2.18 Digita istruzioni per la conversione

Annotazione | Numero di N .
. | Nome . ) . . | Determinazione | Simbolo
Categoria istruzione istruzione passaggi Operandi inout ladder
Pro EX nell'istruzione P
Da valore 12F da3a7 2 Livello oF
intero a passaggi i
virgola =9 5]
mobile __
12FP da3a7 2 Transizione PEP
passaggi positiva a L
=1 A
[«B] T A
o | & |Conversione | I2R da3a7 2 Livello R
S | § |davalore passaggi i L
S | D |interoa 51 D1
"5 o
2 | & |valorereale __
s |5 I2RP da3a7 2 Transizione PRP
q) - — - -
% 2 passaggi positiva i L
3 § st DI
Da valore F2l da3a’ 2 Livello ol
intero a passaggi
virgola 51 01
mobile _
F2IP da3a’ 2 Transizione P
passaggi positiva
=1 1
Continua
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Annotazione | Numero di N .

Categoria .Nome_ istruzione passaggi Operandi petermmazmne Simbolo
istruzione Pro EX nellistruzione input ladder
Conversione | F2R da3a’ 2 Livello FoR
da valore passaggi
virgola 51 D1
mobile a
reale F2RP da3a’ 2 Transizione Forp |

passaggi positiva
=1 o1
Conversione | R2I da3a’ 2 Livello ROl
da valore passaggi _
reale a 21 D1
intrero
R2IP da3a? 2 Transizione R |
passaggi positiva _
51 D1
o % Conversione | R2F da3a7 2 Livello T Rop |
S | R |davalore passaggi ]
5 E’ reale a =1 B
2 | g |virgola _
I N A e T
51¢ 1

&) é 51 D1
Conversione | H2S da3abs 2 Livello 5
in secondi passaggi i

51 D1
H2SP da3abs 2 Transizione oap
passaggi positiva i
51 D1
Conversione | S2H da3ab 2 Livello o
dei secondi passaggi i
inora =1 o
S2HP da3abs 2 Transizione P
passaggi positiva i
51 D1
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31.2.19 Diriver I/O

Annotazione | Numero di
Categoria | Nome istruzione | istruzione passaggi Operandi | Determinazione input
Pro EX nell'istruzione
Lettura SDO SDOR da9a2l 6
. SDoR
assaggi
passagg 4| wan |-
a1 ]
a2
a3
Scrittura SDO | SDOW da9a?2l 6 —
assaggi
P g9 4l [CAN] |-
=1 )
pd a2
<
O
=a
g Diagnostica DGMT da7al5 4 ——
5] master assaggi
2 passagd | wan |-
2 5y
'c
2
5 0z
>
- Diagnostica DGSL da5a9 2 —
slave assaggi
passagy I can |F
=1 )
_Camb_la _ PLSX T
istruzione per il I wHn L
parametro di o
output impulsi
)] .C::‘mb.la i PLSY LY
B |sru2|onepe_r| 1 wap L
parametro di 01
output
accelerazione/
decelerazione
impulsi
Continua
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Annotazione | Numero di
Categoria | Nome istruzione | istruzione passaggi Operandi | Determinazione input
Pro EX nell'istruzione

Leggi PLSG Flog
istruzione per il 4 wHD L
parametro di o1
output impulsi
Avvia le PLS Als
istruzioni di 4 wHD L
output impulsi Y
Arresta le PLSQ FLE
istruzioni di 4 wH L
output impulsi o
F:amb_la _ PWMX E
istruzione per il 4 wwup L
parametro di o
output PWN

% Leggi | PwMG e

g |stru2|onep(?rll 4 ©wHp (L

S | o |parametro di o

= 5 | output PWM

5 Awvia le PWM =

> istruzioni di I wHy (L
output PWM o
Arres’_[a Ic_a _ PWMQ e
istruzioni di 4 e L
output PWM ]|
.Camb.la .. HSCX HECH
istruzioni dei 4 wH b
parametri di ]|
conteggio ad
alta velocita
Cambia HSCG Torn
istruzioni dei 4 wHY |-
parametri di )]
conteggio ad
alta velocita

Continua
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Annotazione | Numero di
Categoria | Nome istruzione | istruzione passaggi Operandi | Determinazione input
Pro EX nell'istruzione
Inizi H
tnizia SC HSC
Istruzione ] HDY b
contatore ad 5y
alta velocita
Arr H
o / es'_[a SCQ e
= istruzione 1 ey L
= contatore ad o1
S E alta velocita
5 | ¥ [Conferma PCH S5
5 istruzione input 1 whny L
% cattura impulsi o1
Azzer PCH
Azzera CHQ PCHG
istruzione input 1 wHpy L
cattura impulsi o
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Informazioni sugli indirizzi da configurare come operandi

31.3 Informazioni sugli indirizzi da configurare come operandi

Delinea le variabili simbolo, gli indirizzi dei dispositivi di connessione e le costanti da
configurare come operandi in ciascuna istruzione.

Poiché il contenuto che é possibile configurare differisce secondo l'istruzione, fare
riferimento a ciascuna descrizione delle istruzioni.

31.3.1 Indirizzo dispositivo di connessione

Indirizzo specificato nelle impostazioni di comunicazione per il dispositivo di connessione.

Nome Tipo Esempio Descrizione
Dispositivo | Bit [PLC1]X0000 Indirizzo bit specificato per l'indirizzo del
esterno/PLC dispositivo per le comunicazioni nelle
relative impostazioni
Word [PLC1]D0000 Indirizzo word specificato per I'indirizzo del
dispositivo per le comunicazioni nelle
relative impostazioni.

31.3.2 Simbolo

Questa funzione cambia gli indirizzi nei dispositivi esterni in nomi che gli utenti possono
comprendere facilmente. Assicurarsi di mappare gli indirizzi dei dispositivi esterni ai
rispettivi nomi.

Ad esempio, per assegnare il nome "RUN" all'indirizzo di dispositivo "X0000" su un PLC
prodotto da Mitsubishi Electric Corporation, definire "RUN" e "X0000."

Nome Tipo Esempio Descrizione

Simbolo Bit RUN = X0000 Questo & un simbolo bit configurato
nell'elenco delle variabili simbolo e definito
dall'indirizzo del dispositivo di connessione
e dal nome arbitrario.

Word Dati = D0000 Questo é un simbolo word configurato
nell'elenco delle variabili simbolo e definito
dall'indirizzo del dispositivo di connessione
e dal nome arbitrario.
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31.3.3 Indirizzo LS

Questo & l'indirizzo di un'area della memoria interna su un'unita GP. Nota: il modo in cui si
specifica l'indirizzo varia secondo le impostazioni di comunicazione.

Nome Tipo Esempio Descrizione

!\/Iemona Bit [#INTERNAL]LS010000 _Spe(:lflche Iblt per la memoria
interna interna dell'unita GP
Word Specifiche word per la memoria

[#INTERNAL]LS0100 interna dell'unita GP

Specifiche bit per la memoria
interna dell'unita GP

Impostazioni | Bit

. #MEMLINK]010000
Link [ ]

memoria Word Specifiche word per la memoria

[#MEMLINK]0100 interna dell'unita GP

» Le word delle aree LS e USR sono a 16 bit, ma vengono trattate come aree a
32 bit quando elaborate dalla Logica. In ogni caso, i primi 16 bit saranno
ignorati quando utilizzati in un visualizzatore ed altre parti.

31.34 Area USR

Si tratta dell'area della memoria interna di un'unita GP. Si puo utilizzare qualsiasi metodo di
specifica. L'indirizzamento 0-29999 é disponibile.

Nome Tipo Esempio Descrizione

Area USR Bit Specifiche bit per la memoria

[#INTERNAL]USR0010000 interna dell'unita GP

Word Specifiche word per la memoria

[FINTERNALJUSR00100 interna dell'unita GP

» Le word delle aree LS e USR sono a 16 bit, ma vengono trattate come aree a
32 bit quando elaborate dalla Logica. In ogni caso, i primi 16 bit saranno
ignorati quando utilizzati in un visualizzatore ed altre parti.

31.35 Variabili di sistema

Si tratta dell'area di sistema di un'unita GP. Si pud utilizzare qualsiasi impostazione dei
dispositivi di connessione.

« Alcune delle variabili di sistema per i programmi logici sono impostate per
funzionare solo quando viene selezionato il programma di logica [Attiva]. Si

deve fare attenzione quando viene selezionato [Disattiva] per il programma
di logica o se si stanno utilizzando le variabili di logica #L****.

Nome Tipo Esempio Descrizione
Variabile di | Bit #L_Clock100ms Tipo di bit della variabile di
sistema #L_Clocklsec sistema GP
Valore intero 4 ScanTime Tlp_o d_| Val_or_e intero della
- variabile di sistema GP
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31.3.6 Variabili

Le variabili sono disponibili per tutti i modelli GP. Le variabili si possono usare senza
rendersi conto della presenza degli indirizzi dei dispositivi. Le variabili possono essere
utilizzate con modificatori (*1) e come array(*2). Quando si usano i modificatori, si puo
accedere ai bit e ai byte individuali nelle variabili a Valore intero.

Nome Tipo Esempio Descrizione
Variabile Bit Nome arbitrario Variabile tipo bit. Array consentiti.
Valore intero " Variabile tipo Valore intero. Array e
modificatore consentiti.
Virgola " Variabile virgola mobile a 32 bit.
mobile Array consentiti.
Reale " Variabile reale a 64 bit. Array
consentiti.
Timer " Variabile timer. Variabile Struttura*3,
Contatore " Variabile Contatore. Variabile
Struttura*3.
Data " Variabile Data. Variabile Struttura*3.
Ora " Variabile ora. Variabile Struttura*3,
PID " Variabile PID. Variabile Struttura*3.

*1 Si possono usare tre tipi diversi di modificatori: modificatore bit, modificatore byte e
modificatore word. Solo le variabili a Valore intero supportano i modificatori.
Metodo di specifica: bit VariableName.X[0], byte VariableName.B[0], word
VariableName.W [0]

*2 Si possono specificare indirizzi consecutivi di memoria utilizzando array con i seguenti
tipi di variabile: bit, Valore intero, virgola mobile e reale.
Metodo di specifica: VariableName [10]

*3 Piu variabili raggruppate allo stesso tempo costituiscono strutture. Le variabili Struttura
includono: timer, Contatore, Ora, Data e PID.
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B Variabile Struttura

Variabile Timer

Informazioni sugli indirizzi da configurare come operandi

Variabile Timer

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName. TI Variabile Bit Si porta su ON quando il timer inizia il
conteggio.

VariableName.Q Variabile Bit Si porta su ON quando il timer termina il
conteggio.

VariableName.R Variabile Bit Azzera il valore attuale sul timer. Azzera (0).

VariableName.PT

Variabile intera

Valore impostato sul timer.

VariableName.ET

Variabile intera

Valore attuale ON sul timer.

Variabile Contator

e

Variabile Contatore

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName.R Variabile Bit Azzera il valore attuale. Azzera (0).
VariableName.Q Variabile Bit Si pqrta su ON quando |_I \_/alore attuale
raggiunge quello predefinito.
VariableName.UP Variabile Bit Si porta su ON se si conta in senso crescente.
Variabile Bit Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su ON
VariableName.QU quando il valore attuale raggiunge quello
prestabilito.
Variabile Bit Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su ON

VariableName.QD

quando il valore attuale raggiunge 0 o un
numero inferiore a zero.

VariableName.PV

Variabile intera

Valore di impostazione contatore.

VariableName.CV

Variabile intera

Valore attuale ON sul contatore.

Variabile Ora

Variabile Ora

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName.HR

Variabile intera

Le ore sono inserite in BCD.

VariableName.MIN

Variabile intera

I miinuti sono inseriti in BCD.

VariableName.SEC

Variabile intera

I secondi sono inseriti in BCD.

Variabile Data

Variabile Data

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName.YR

Variabile intera

L'anno viene inserito in BCD.

VariableName.MO

Variabile intera

Il mese viene inserito in BCD.

VariableName.DAY

Variabile intera

Il giorno viene inserito in BCD.
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Variabile PID
Variabile PID Imp_os_tgzmm delle Descrizione
variabili

VariableName.Q Variabile Bit Flag_dl co_mpletamento elaborazione
dell'istruzione PID

VariableName.PE Variabile Bit Flag di mter\_/allo di banda morta
dell'elaborazione

VariableName.UO Variabile Bit Valori di output oltre il limite massimo

VariableName.TO Variabile Bit Valori di output oltre il limite minimo

VariableName.IF Variabile Bit Impostazione integrale

VariableName.KP Variabile intera

Costante proporzionale

VariableName. TR Variabile intera

Tempo di calcolo degli integrali

VariableName.TD Variabile intera

Calcolo differenziale ora/ora

VariableName.PA Variabile intera

Intervallo di banda morta dell'elaborazione PID

VariableName.BA Variabile intera

Tendenza (OFFset)

Variable name.ST Variabile intera

Freguenza di campionamento

B Quando si definiscono le costanti come operandi
Quando si inseriscono valori costanti, inserirli come mostrato di seguito.

Costante reale

Usarla quando si associano valori alle variabili Reali.
Formato input Or (zero e "r" minuscola) Ad esempio, 0r0.11

Costante virgola mobile

Usarla quando si associano valori alle variabili Dimensionabili.
Formato input Of (zero e "f" minuscola) Ad esempio, 0f0.11

Costante input ESAD
intera.

Usarla quando si inseriscono valori esadecimali in una variabile

Formato input 0x (zero e "X" minuscola) Ad esempio, 0x0.FE

» Quando i valori frazionali superano le 4 cifre, si usa I'annotazione seguente.
Ad esempio, 0f0.00001 -> 0fle-05

0f0.000001 -> Of1e-06
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31.3.7 Dispositivi di logica quando si usa il formato indirizzo
Se si imposta Logico su Formato indirizzo, i dispositivi indicati di seguito diventeranno
disponibili.
Nome Tipo Nome Descrizione
Logico Bit X _IY_IM_ Indirizzo logico di tipo bit

Valore intero |D_/I_/Q_ Indirizzo logico di tipo intero. Come avviene
per le variabili, si possono utilizzare
modificatori.

Virgola F .. . . . .

. - Indirizzo logico di tipo virgola mobile.

mobile g P g

Reale R_ Indirizzo logico di tipo reale

Timer T Indirizzo logico di tipo timer. Si tratta di una
struttura, come una variabile.

Contatore C_ Indirizzo logico di tipo contatore. Si tratta di
una struttura, come una variabile.

Data N_ Indirizzo logico di tipo data. Si tratta di una
struttura, come una variabile.

Ora J_ Indirizzo logico di tipo orario. Si tratta di una
struttura, come una variabile.

PID U Indirizzo logico di tipo PID. Si tratta di una

struttura, come una variabile.
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31.4 Numero di passaggi per istruzione

Viene descritta la conversione del numero di passaggi per istruzione. (Per dettagli sul numero

di passaggi per ciascuna istruzione, fare riferimento alla descrizione dell'istruzione
pertinente).

Il programma seguente usa esclusivamente il bit di output OUT che si trova sempre su ON.

Definizione di variabile OUT
VariableName out
Impostazioni ritentive volatili
Elemento di array nessuno

MAIN START impiega 1 passaggio.

| MAIN START /

L'inizio di un rung impiega 1 passaggio.

)

ouTt
2

{F
ay

MAIN END /
@ T

o

L'istruzione del coil di output
impiega 1 passaggio. (Vedere
MAIN END impiega 2 passaggi. dettagli istruzione)

Il totale é pari a 5 passaggi.

Per quanto riguarda le istruzioni che impiegano 1 passaggio, il numero di passaggi indicati
sotto il numero di rung e il numero effettivo di passaggi potra essere diverso, poiché le

istruzioni che impiegano 1 passaggio sono normalizzate al momento del salvataggio e del
controllo della presenza di errori.
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31.5 Istruzioni bit
31.5.1  NO (Normalmente aperto) / NC (Normalmente chiuso)
Simboli e funzioni
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
NO s1 Input dalabs
(Normalmente aperto) 4 F
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
NC s1 Input dalab
(Normalmente Chiuso) s
B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile dell'Operando (S1).
Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit 2 0]
dispositivo  ['word Specificare un bit nella 3 o)
esterno word.
(Ad esempio,
[PLC1]D0000.00)
Indirizzo Bit 0]
interno Word Specificare un bit nel word. 0
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 O
Word X
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Gli array non sono 1 )
variabile specificati.
Input e output volatile fino a
1536.
Gli array non sono 2 O
specificati.
\olatile (oltre 1537) o non
volatile
Specificare l'array del bit 3 0
([costante])
Specificare I'array del bit 4 )
([variabile])
Valore Gliarray e i modificatori non X
intero sono specificati
Specificare la variabile 3 o]
intera.X[costante]
Specificare la variabile 4 0]
intera.X[variabile]
Specificare la variabile 5 0
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo.Q/.TI/.R 3 0]
Contatore |solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 o]
Data X
Ora X
PID solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 O
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X 1 (0]
indirizzo Y 1 o)
M_ Entro I'intervallo di tipo 1 0
azzerato (da M_0000 a
M_1535)
I X
Q. X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X[costante] 3 o]
D_**** X[indirizzo] 4 O
F_ X
R_ X
T solo.Q/.TI/.R 3 0]
C_ solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q |3 @]
N_ X
J_ X
U solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 O
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B Spiegazione dell'istruzione NO

» Usare un'istruzione NO per determinare lo stato ON/OFF. L'istruzione puo essere
utilizzata per determinare lo stato ON/OFF di un bit input esterno o di un bit output
interno.

« Non si puo utilizzare un'istruzione NO senza includere un'altra istruzione proprio a
sinistra della barra di alimentazione a destra. L'altra istruzione pud essere un'istruzione di
output o qualsiasi istruzione diversa da un input.

Esempio programma

Start Motar
2l O

ay

Inizio

Motore

W - - - = e

Punto A Quando la variabile di bit Avvio si porta su ON, l'istruzione NO chiude i
contatti. Quindi, la variabile bit Motore si porta su ON.

Punto B Quando la variabile di bit Avvio si porta su ON, l'istruzione NO chiude i
contatti. Quindi, la variabile bit Motore si porta su ON.
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B Spiegazione dell'istruzione NC

» Usare un'istruzione NC per determinare lo stato ON/OFF. L'istruzione puo essere
utilizzata per determinare lo stato ON/OFF di un bit input esterno o di un bit output
interno.

« L'altra istruzione puo essere un'istruzione di output o qualsiasi istruzione diversa da un
input. Non si pud utilizzare un'istruzione NC senza includere un‘altra istruzione proprio a
sinistra della barra di alimentazione a destra.

Esempio programma
Start Motar
2 /|
D]

Inizio

Motore

W-— - o —

Punto A Quando la variabile di bit Avvio si porta su ON, l'istruzione NC chiude i
contatti. Quindi, la variabile bit Motore si porta su ON.

Punto B Quando la variabile di bit Avvio si porta su OFF, I'istruzione NC chiude i
contatti. Quindi, la variabile bit Motore si porta su ON.

Nota: per mantenere lo stato in cui l'alimentazione si porta su OFF, si imposta la
variabile simbolo su Ritentivo. Usare un indirizzo da mantenere per il formato
dell'indirizzo. (L'impostazione di mantenimento non puo essere utilizzata per gli
ingresso ed output esterni).

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 31-47



Istruzioni bit

31.5.2

Simboli e funzioni

OUT (coil di output) / OUTN (coil di output negativo)

Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
ouT D1 Output dalab
(Coil di output) ()
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
OUTN D1 Output dalab
(Coil di output negativo) (/)
B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile dell'Operando (D1).
Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit 2 @)
dispositivo  ['word Specificare un bit nella 3 0
esterno word.
(Ad esempio,
[PLC1]D0000.00)
Indirizzo Bit )
interno Word Specificare un bit nel word. 0
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 @)
Word X
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Gli array non sono 1 )
variabile specificati.
Input e output volatile fino a
1536.
Gli array non sono 2 O
specificati.
Volatile (oltre 1537) o0 non
volatile
Specificare l'array del bit 3 0
([costante])
Specificare l'array del bit 4 )
([variabile])
Valore Gli array e i modificatori non X
intero sono specificati
Specificare la variabile 3 o]
intera.X[costante]
Specificare la variabile 4 0]
intera. X[variabile]
Specificare la variabile 5 0
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo.Q/.TI/.R 3 O
Contatore |solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
Data X
Ora X
PID solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X X
indirizzo Y o)
M_ Entro l'intervallo di tipo 0
azzerato (da M_0000 a
M_1535)
I X
Q_ X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X][costante] 3 O
D_**** X[indirizzo] 4 O
F_ X
R_ X
T solo.Q/.TI/.R 3 O
C_ solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q |3 @)
N_ X
J_ X
U solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
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B Spiegazione dell'istruzione OUT

e Usare un'istruzione OUT per avere come risultato ON od OFF. Usare le istruzioni SET e
RST per portare su ON/ OFF gli output esterni oppure i bit di output interni.

* Sipuo utilizzare solo un‘istruzione OUT in un rung. Se si utilizza un'istruzione di una
diramazione particolare, si possono usare piu istruzioni OUT.

* Collocare le istruzioni OUT immediatamente a sinistra della barra di alimentazione
destra.

Esempio programma

Start Motar
2 O
D]

Inizio

Motore

W --=--fF-

Punto A Quando la variabile bit Avvio si porta su ON, la variabile bit Motore
dell'istruzione OUT si porta su ON.

Punto B Quando la variabile bit Avvio si porta su OFF, la variabile bit Motore
dell'istruzione OUT si porta su OFF.
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B Spiegazione dell'istruzione OUTN

« Usare un'istruzione OUTN per invertire ed emettere un risultato ON od OFF. Usare le
istruzioni SET e RST per portare su ON/ OFF gli output esterni oppure i bit di output
interni.

 Si puo utilizzare solo un'istruzione OUTN in un rung. Se si utilizza un'istruzione di una
diramazione particolare, si possono usare piu istruzioni OUT.

» Collocare le istruzioni OUT immediatamente a sinistra della barra di alimentazione
destra.

Esempio programma

Start Motar
2 I
D]

. 1
Inizio
0

Motore

@=======

|
|
]
I
1
I
A

Punto A Quando la variabile bit Avvio si porta su ON, la variabile bit Motore
dell'istruzione OUTN si porta su OFF.

Punto B Quando la variabile bit Avvio si porta su OFF, la variabile bit Motore
dell'istruzione OUTN si porta su ON.

Nota: per mantenere lo stato in cui l'alimentazione si porta su OFF, si imposta la
variabile simbolo su Ritentivo. Usare un indirizzo da mantenere per il formato
dell'indirizzo. (L'impostazione di mantenimento non puo essere utilizzata per gli
ingresso ed output esterni).

Quando si usano piu istruzioni OUT e OUTN

Moot INooz  IN.OO3 OUT_001
2|—] 1 O
)

OUT 002
OUT 003

L'esempio sopra mostra come utilizzare piu istruzioni OUT diramandole. Si verifichera un
errore se OUT_001 e OUT_002 saranno collocate in una serie.
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31.5.3 SET (Imposta coil) / RST (Azzera coil)

Simboli e funzioni

Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
SET D1 Output dalab
(Imposta coil) ()
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
RST D1 Output dalab
(Azzera coil) (R)
B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile dell'Operando (D1).
Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit 2 @)
dispositivo  ['word Specificare un bit nella 3 o)
esterno word.
(Ad esempio,
[PLC1]D0000.00)
Indirizzo Bit @)
interno Word Specificare un bit nel word. |3 0
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 @)
Word X
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Gli array non sono 1 @)
variabile specificati.
Input e output volatile fino a
1536.
Gli array non sono 2 @)
specificati.
\olatile (oltre 1537) o0 non
volatile
Specificare l'array del bit 3 0
([costante])
Specificare l'array del bit 4 @)
([variabile])
Valore intero | Gli array e i modificatori non X
sono specificati
Specificare la variabile 3 @)
intera. X[costante]
Specificare la variabile 4 @)
intera.X[variabile]
Specificare la variabile 5 0
intera [costante/variabile]
X][costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo.Q/.TI/.R 0
Contatore solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
Data X
Ora X
PID solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 ]
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X X
indirizzo Y 0
M_ Entro l'intervallo di tipo 0
azzerato (da M_0000 a
M_1535)
I X
Q. X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X[costante] 3 0]
D_**** XJindirizzo] 4 O
F_ X
R_ X
T solo.Q/.TI/.R @)
C_ solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q |3 @)
N_ X
J_ X
U solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
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B Spiegazione delle istruzioni SET e RST

e L'istruzione SET mantiene lo stato di ON indipendentemente da quello di input.

¢ L'istruzione RST mantiene lo stato di OFF indipendentemente da quello di input.

» Usare le istruzioni SET e RST per portare su ON/ OFF gli output esterni oppure i bit di
output interni.

 Si pud utilizzare solo un'istruzione OUT in un gradino o rung. Se si utilizza un'istruzione di una
diramazione particolare, si possono usare piu istruzioni OUT.

Esempio programma

Punto A

Punto B

Punto C

Punto D

Start Motar
o | (S
D]
Stop Mo_tor
3 ; R

o

Motore

nizio 1 _l |
|

Arresta

o+ O

A B c D

Quando la variabile bit (Avvio) si porta su ON, l'istruzione SET viene eseguita;
quindi, la variabile bit (Motore) si porta su ON.

La variabile bit (Avvio) si porta su OFF; in ogni caso, la variabile bit (Motore) si
mantiene nello stato di ON.

La variabile (Arresto) si porta su ON, mentre I'istruzione RST viene eseguita.
Quindi, la variabile di bit Motore si portera su ON.

Quando l'istruzione RST potra la variabile bit (Motore) su ON, lo stato viene
azzerato e la variabile bit (Motore) si portera da ON a OFF.

La variabile bit (Motore) rimane nello stato di OFF fino a quando la variable bit
(Awvio) si porta su ON.
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31.6 Istruzioni sugli impulsi

31.6.1  PT (Transizione positiva) / NT (Transizione negativa)
Simboli e funzioni
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
PT s1 Input da2ab5
(Transizione positiva) 11+
Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione passaggi
nell'istruzione
NT s1 Input da2ab
(Transizione negativa) 11H

B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile dell'Operando (S1).

Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit 2 0
dispositivo  ['word Specificare un bit nella 3 0
esterno word.
(Ad esempio,
[PLC1]D0000.00)
Indirizzo Bit 0
interno Word Specificare un bit nel word. 0
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 0
Word X
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Specificare un bit 2 @)
variabile Specificare l'array del bit 3 @
([costante])
Specificare l'array del bit 4 @)
([variabile])
Valore intero | Gli array e i modificatori non X
sono specificati
Specificare la variabile 3 O
intera. X[costante]
Specificare la variabile 4 0
intera.X[variabile]
Specificare la variabile 5 0
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo .Q/.TI/.R 0
Contatore solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
Data X
Ora X
PID solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 O
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X 2 0
indirizzo Y 2 0
M_ 2 0
I X
Q_ X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X[costante] 3 @)
D_**** XJindirizzo] 4 0]
F_ X
R_ X
T solo.Q/.TI/.R 0
C_ solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
N_ X
J_ X
U solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 0
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B Spiegazione dell'istruzione Transizione Positiva (PT)

* Quando la variabile bit di un'l'istruzione PT si porta su ON, solo la prima scansione si
portera su ON. Le scansioni successive si troveranno su OFF, anche se la variabile di bit
potrebbe trovarsi in stato di ON. Si pu0 utilizzare I'l'istruzione PT per contare il numero
degli stati ON.

» Non si puo utilizzare un'istruzione NO senza includere un'altra istruzione proprio a
sinistra della barra di alimentazione a destra. L'altra istruzione pu0 essere un'istruzione di
output o qualsiasi istruzione diversa da un input.

Esempio programma

Start Motor
21k
)
L} Ll 1
Scansione ' Scansione i Scansione ! Scansione
precedente ! attuale ! successiva ! seguente quella

1 successiva

Inizio

0 —

i

Motore 1 I

o

Transizione : .
positiva A B C

Punto A La variabile (Avvio) si porta su ON; successivamente, si porta su ON anche il
motore della variabile.

Punto B Dopo I'esecuzione di una scansione per una volta, la variabile (Motore) si porta
su OFF.

Punto C La variabile (Motore) rimane su OFF perché la transizione verso I'alto della
variabile (Avvio) non e stata individuata.
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B Spiegazione dell'istruzione Transizione Negativa (NT)

« Quando un'istruzione NT viene eseguita, se la variabile che si trovava su ON durante la
scansione precedente viene portata su OFF durante la scansione attuale, I'istruzione NT
sara eseguita solo durante la scansione attuale. L'istruzione NT non puo essere eseguita in
una scansione iniziale, poiché lo stato della scansione precedente &€ sempre considerato su
OFF. Di conseguenza, durante una scansione iniziale, l'istruzione NT non sara condotta
nemmeno dopo la sua esecuzione. L'esempio seguente descrive le caratteristiche
dell'istruzione NT.

Esempio programma

2
ay

Inizio

Motore

Punto A
Punto B

Punto C

Start Motar

1k O
Scansione : Scansione : Scansione . Scansione
precedente attuale . successiva ! seguente quella

! I , successiva
1
1 I
- 1
0 |
1 : !
1
! ! .

1 1

|

0 .

1
I \ ;
| |
. ! | X
Transizione ' . !
negativa A B C

La variabile (Avvio) si porta su OFF; quindi, la variabile motore si porta su ON.
Dopo I'esecuzione di una scansione per una volta sola, la variabile motore si
porta su OFF.

La variabile (Motore) rimane su OFF perché la transizione verso l'alto della
variabile (Avvio) non é stata individuata.

(Supplementare) Per quanto riguarda gli operandi dell'istruzione di transizione positiva e

negativa, & necessario prestare attenzione quando si eseguono indirizzamenti
indiretti verso ciascuno degli elementi, in modo particolare quando un elemento
sta specificando un array o un bit usando variabili. La variabile nell'operando
dell'esecuzione precedente viene confrontata con la variabile nell'operando
dell'esecuzione attuale; quindi viene eseguita I'istruzione. Pertanto, se il valore
della variabile da specificare & diverso, I'obiettivo di confronto sara diverso.
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31.7 Controllo programma

31.7.1  JMP (Vai a) / IMPP (Vai alla transizione positiva)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione NumeroQ|
passaggi

JMP . Controllo 2

(Vai a) » LABEL-0M

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione NumeroQ|
passaggi

JMPP e Controllo 2

(Vai a Transizione 27 | LABEL-001

Negativa)

Si possono specificare fino a 192 etichette per ciascuna istruzione JMP. Quando si specifica
un'etichetta per la destinazione JMP, appariranno i nomi delle etichette specificati in
precedenza. Se un'etichetta non é stata specificata, il nome dell'etichetta non apparira.
Inserire prima I'etichetta, quindi specificare I'etichetta per l'istruzione "Via a".

B Specifica etichette

4 |-LABEL-001 Fare clic con il pulsante destro del mouse e selezionare [Inserisci
4 etichetta], oppure, nel menu [Logico] fare clic su [Inserisci
5 |-LABEL-182 etichetta].

42 Si puo selezionare un'etichetta da 192 etichette che variano da

LABEL-001 a LABEL-192.
I nomi delle etichette non possono essere specificati
arbitrariamente.

Wl -] . -
 ICABEL=001 Solo le etichette utilizzate nel programma vengono
HhoET oo visualizzate. Gli stessi nomi di etichetta non possono essere

utilizzati negli schermi INIT, MAIN e SUB.

Quando si esegue un'istruzione JMP, il programma passera direttamente all'etichetta
specificata. A differenza di un'istruzione JSR, il programma non ritorna automaticamente al
rung dell'origine del passaggio diretto. Non & possibile passare direttamente oltre il blocco
INIT o SUB. Creare un programma che passa direttamente a un'etichetta entro un blocco.
Inoltre, notare che se il programma passa direttamente oltre il programma, si potrebbe avere
come risultato un loop infinito.

Un'istruzione JMPP esegue un'istruzione di passaggio diretto solo quando viene rilevata una
transizione verso l'alto. L'elaborazione dopo un passaggio diretto € uguale all'istruzione JMP.
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Esempio programma
JMP

Jump
2 >> LABEL-001
D]

Start Fur
|
I

o

)

4 |-LABEL-00
an

Quando la variabile NO (Vai a) viene portata su ON, l'istruzione JMP sara eseguita € il
programma passera direttamente al quarto rung impostato con il nome di etichetta: "LABEL-
001".

Dopo il passaggio diretto, il programma continueroa I'esecuzione dopo il quarto rung. Fin
quando l'istruzione normalmente aperta (NO) rimane su ON, il programma nel terzo rung
non sara eseguito.

Esempio programma
JMPP

2 I LABEL-001
T :

Start Fur

—i |

o

)

4 |-LABEL-00
an

Viene individuata solo la transizione verso l'alto dell'istruzione normalmente aperta, e
I'istruzione JMPP viene eseguita. Successivamente, il programma passa direttamente al
quarto rung con il nome etichetta: "LABEL-001". Dopo il passaggio diretto, il programma
continuera I'esecuzione dopo il quarto rung. Durante le scansioni successive, l'istruzione
JMPP non verra eseguita, anche se quella normalmente aperta rimane su ON. Dopo una sola
scansione, il programma nel terzo rung sara eseguito.
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31.7.2 JSR (Vai alla sottoroutine) / JSRP (Passaggio transizione positiva
alla sottoroutine)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi

JSR . » Controllo 2

(Vai alla sottoroutine) SUB-01 - (4

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero _dl
passaggi

JSRP . » Controllo 2

(Passaggio transizione 221 SUB0T (K

positiva alla sottoroutine)

Se si usano le istruzioni JSR si potranno specificare fino a 32 sottoroutine.

Per definire il passaggio diretto a una sottoroutine, creare prima la sottoroutine. Senza
sottoroutine, & impossibile definire un passaggio a una sottoroutine. Si possono definire solo
i passaggi diretti alle sottoroutine gia create.

B Specifica delle sottoroutine

Per creare uno schermo di sottoroutine, nella [Finestra Elenco schermi] selezionare [Nuovo
schermo], oppure, nel menu [Schermo] fare clic su [Nuovo schermo].

g} Schermata di base ‘

e e |
'53':' Finestra Tipo di schermata ILogic:a 'l
4 Logica Nome logica [susa2 -]

INIT  (Senza nome)  Titglo [Senza nome

MAIN  (Senza nome)
SUB-01  (Senza nome)

310

J@ FLEX  (Senza nome) [ Nwovo | Awnda |
I

Le destinazioni da specificare per un'istruzione di sottoroutine vanno da SUB-01 a SUB-32.

Il nome della sottoroutine € fisso e non puo essere arbitrario.
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Esempio programma

JSR
Error
4|—H Ny osuB-mn
)] .

Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON per indicare I'esistenza di un
proglema, si eseguira l'istruzione JSR. L'istruzione JSR passa direttamente allo schermo di
sottoroutine "SUB-01" ed esegue il programma. Quando "SUB-01" termina, il programma
tornera al rung seguente I'istruzione JSR e continuera I'esecuzione. Nelle scansioni
successive, se l'istruzione normalmente aperta si trova ancora su ON, l'istruzione JSR sara
eseguita.

Collocare le istruzioni JSR alla fine dei rung.

Esempio programma

JSRP
Errar
4|_¢ | W sue-01 -
51

Quando la transizione verso l'alto di un'istruzione normalmente aperta viene individuata, sara
eseguita un'istruzione JSRP. L'istruzione JSRP passa direttamente allo schermo di
sottoroutine "SUB-01" ed esegue il programma. Quando "SUB-01" termina, il programma
tornera al rung seguente I'istruzione JSRP e continuera I'esecuzione. Nelle scansioni
successive, se l'istruzione normalmente aperta si trova ancora su ON, l'istruzione JSR non
sara eseguita. Dopo la prima scansione, la sottoroutine non viene eseguita, e il programma
continuera ad eseguire i rung successivi.

Dopo una scansione, I'elaborazione della sottoroutine non viene eseguita, e viene invece
eseguita nel rung seguente.

Collocare un'istruzione JSRP nell'ultima riga.

B Limitazioni

(1) Le istruzioni JSR e JSRP sono collocate solo all'estremita destra di una riga.

(2) Un passaggio alla sottoroutine € possibile fino a 128 volte.
Uno stack viene utilizzato per il passaggio a una sottoroutine. intera [costante] 128 pile
(stack) puo essere utilizzato nel programma di logica.
Altre istruzioni che usano pile sono destinate alle istruzioni FOR e NEXT. Ciascuna
istanza delle istruzioni FOR/NEXT usa due pile (stack).
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31.7.3 RET(Return)
Simboli e funzioni
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
RET Controllo 1
(Return) RET

Le istruzioni RET restituiscono il programma dalla subroutine alla chiamata dell'istruzione

originale JSR, e continuano ad eseguire le istruzioni nei rung successivi.

Usare le istruzioni RET per interrompere la sottoroutine e tornare al programma MAIN.
Poiché il programma ritorna automaticamente a chi chiama dopo il termine dell'elaborazione

di sottoroutine, non sempre & necessario utilizzare un'istruzione RET.

Collocare le istruzioni RET alla fine dei rung. Le istruzioni RET possono essere utilizzate

solo nelle sottoroutine.

Esempio programma
RET

5UB-01 START
)

SubProcess

2|ef b
D]

Interrupt
I

SubStart

o

Hormal

RET

Start

Jmml
aoy

5 |—-5UE-01 RETURN
a8y

Le istruzioni RET possono essere utilizzate solo nelle sottoroutine. Quando l'istruzione di
chiamata sottoroutine viene eseguita in MAIN, il flusso del programma si sposta nella
sottoroutine. La sottoroutine elabora istruzioni nei rung 1 e 2. Se la variabile per l'istruzione
normalmente aperta nel rung 3 si trova su ON, l'istruzione RET viene eseguita e fa ritornare il

flusso del programma su MAIN senza eseguire il quarto rung.

Quando l'istruzione RET non viene eseguita, il programma esegue il quarto rung, quindi

restituisce il programma a MAIN al termine della sottoroutine (END).
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31.7.4 FOR NEXT (Ripeti)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione NumeroQ|
passaggi
FOR — Controllo da2a4d
(Ripeti) _
151
. . . . Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione .
passaggi
NEXT Controllo 1
(Ripeti) |_NEXT |

B Impostazioni operando
La tabella seguente elenca le condizioni configurabili dell'Operando (S1) nell'istruzione

FOR.
Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit X
dispositivo  [\word Specificare esclusivamente | 2 0
esterno per word
(Ad esempio, [PLC1]D0000)
Indirizzo Bit X
interno Word Specificare un bit nel word. |2 0
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Word 2 0
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Specificare un bit X
variabile Specificare l'array del bit X
([costante])
Specificare l'array del bit X
([variabile])
Valore intero | Gli array e i modificatori non |2 @)
sono specificati
Specificare la variabile 3 @)
intera [costante]
Specificare la variabile 4 0
intera [variabile]
Specificare la variabile X
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo .PT/.ET 2 @)
Contatore solo .PV/.CV 2 @)
Data solo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Ora solo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
PID solo .KP/.TR/ .TD/ .PA/ 2 O
.BA/ .ST
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X X
indirizzo Y X
M_ X
I 0
Q_ 0
D_ I modificatori non sono @)
specificati
D_**** X[costante] X
D_**** X[indirizzo] X
F_ X
R_ X
T solo .PT/ET 2 0
C_ solo .PV/.CV 2 0
N_ solo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J solo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
u_ solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ 2 @)
.BA/.ST
Costante da 0 a 2147483647 2 O
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B Spiegazione delle istruzioni FOR e NEXT

Le istruzioni FOR e NEXT ripetono la logica tra FOR e NEXT per il numero di volte
specificato in S1. Dopo che I'elaborazione tra le istruzioni FOR e NEXT é stata eseguita per
il numero di volte specificato in S1, il rung che segue l'istruzione NEXT sara eseguito senza
alcuna condizione. Quando S1 e 0 o inferiore a 0, la logica tra FOR e NEXT non sara
eseguita e il programma passera direttamente al rung che segue l'istruzione NEXT.

Usare sempre le istruzioni FOR e NEXT in coppia. Queste istruzioni saranno sempre
eseguite.

Esempio programma
FOR e NEXT

Altre istruzioni non possono coesistere sullo stesso rung delle istruzioni FOR e NEXT. Si
puo utilizzare un'istruzione JMP per specificare le condizioni per eseguire le istruzioni FOR e
NEXT. Il seguente esempio del programma delle istruzioni FOR e NEXT mostra come si usa
una condizione per eseguire le istruzioni FOR e NEXT.

Tralid
2 %) LABEL-001
)
FOR
) N |51
M
4
s} Ihput[M] |51 D1| Save[N]
5 { BT H
am
g -LABEL-001
(9}

Quando la variabile dell'istruzione normalmente aperta si porta su ON, FOR e NEXT non
saranno eseguite, e il programma passera direttamente a "LABEL-001". Le istruzioni FOR e
NEXT isaranno eseguite quando la variabile e su OFF. 1l valore (N) dell'operando S1
dell'istruzione FOR indica il numero di ripetizioni delle istruzioni FOR e NEXT nei rung.
Quando S1 =10, il loop FOR viene ripetuto 10 volte. Dopo essere usciti dal loop FOR,
I'elaborazione continua con le istruzioni che seguono NEXT.
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B Limitazioni

(1) Dopo aver inserito un'istruzione FOR, € necessario anche inserire l'istruzione NEXT
corrispondente.

(2) Non inserire istruzioni sullo stesso rung prima o dopo le istruzioni FOR o NEXT.
(Non é possibile impostare alcuna condizione sui rung con queste istruzioni).

(3) Non si pud cambiare il numero di esecuzioni tra le istruzioni FOR e NEXT.

(4) Impossibile uscire a meta dell'esecuzione delle istruzioni FOR e NEXT.

(4) Le istruzioni FOR e NEXT possono essere annidate per un massimo di 64 volte. Dopo
aver superato i 64 nidi, si verifica un errore grave e viene scritto codice errore 4 su#
L _FaultCode.

(5) Per ciascun nido, si usano due pile. Un totale di 128 pile (stack) pud essere utilizzato nel
programma di logica.
Oltre alle istruzioni FOR e NEXT, l'istruzione JSR ¢ quella che usa le pile. L'istruzione
JSR usa solo una pila.
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31.7.5 INV(Inverti)

Simboli e funzioni

N -

Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione umero .dl
passaggi

INV Controllo 1

(Inverti)

B Spiegazione dell'istruzione Inverti (INV)

Quando si esegue un'istruzione INV, viene eseguita I'elaborazione di inversione. Se lo stato si
trova su OFF prima dell'esecuzione dell'istruzione INV, sara invertito e passera ad ON.

Se lo stato si trova su ON prima che I'istruzione INV venga eseguita, lo stato passera ad OFF
come risultato dell'istruzione INV.

Esempio programma
Start Fur
2l —/
D]

Quando l'operando dell'istruzione normalmente aperta si trova su ON, l'istruzione INV sara
eseguita e il bit di output OUT si portera su OFF.
Quando I'operando dell'istruzione normalmente aperta si trova su ON, l'istruzione INV sara
eseguita e il bit di output OUT si portera su OFF.
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31.7.6  EXIT (Fine elaborazione)

Simboli e funzioni

(Fine elaborazione) 1 ear_f

Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
EXIT Controllo 1

B Spiegazione dell'istruzione EXIT

Un'istruzione EXIT si pud utilizzare solo nel programma MAIN. Dopo l'esecuzione di
quest'istruzione, il programma passa direttamente a END.

Dopo l'esecuzone dell'istruzione, I'elaborazione di istruzioni tra EXIT e END non viene

eseguita. Quest'istruzione passa direttamente all'etichetta END allo stesso modo di

un'istruzione di passaggio diretto.

Esempio programma

Tralid
7 I
@0

I'elaborazione delle istruzioni tra EXIT ed END non sara eseguita.

@4

Quando il tasto si porta su ON, l'istruzione EXIT sara eseguita alla fine del rung . Pertanto,
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31.7.7  PBC (Controllo barra di alimentazione) e PBR (Azzeramento barra
di alimentazione)

Simboli e funzioni

. . . . Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione .
passaggi
PBC _ M Pac Controllo 3
(Controllo barra di |
alimentazione) =1 D1
. . . . Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione u _I
passaggi
PBR Controllo 2
. FER
(Azzeramento barra di i |
alimentazione) =1

B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile degli operandi (S1) e (D1) nell'istruzione

PBC.
Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Indirizzo Bit X
dispositivo  [\word Specificare esclusivamente X
esterno per word
(Ad esempio, [PLC1]D0000)
Indirizzo Bit X
interno Word Specificare un bit nel word. X
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Word X
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato Bit Specifiche bit (solo 3 @)
variabile operando D1)
Specificare l'array del bit X
([costante])
Specificare l'array del bit X
([variabile])
Valore intero | Gliarray e i modificatori non X
sono specificati
Specificare la variabile X
intera [costante]
Specificare la variabile X
intera [variabile]
Specificare la variabile X
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo .PT/ET X
Contatore solo .PV/.CV X
Data solo .YR/ .MO/ .DAY X
Ora solo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/.ST
Continua
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Numero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi Impossibile:
nell'istruzione | X
Formato X X
indirizzo Y (solo operando D1) 3 0
M_ (solo operando D1) 3 0
I X
Q_ X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X[costante] X
D_**** X[indirizzo] X
F_ X
R_ X
T solo .PT/ET X
C_ solo .PV/.CV X
N_ solo .YR/ .MO/ .DAY X
J solo .HR/ .MIN/ .SEC X
u_ solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/ .ST
Costante da0a7 (solooperando S1) |3 0]
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B Impostazioni operando

Quanto segue descrive il contenuto specificabile degli operandi (S1, S2) nell'istruzione JGE.

. Possibile: O
Nome Tipo Condizione Numero _dl Impossibile:
passaggi X
Indirizzo Bit X
dispositivo | Word Specificare un bit nella X
esterno word.
(Ad esempio,
[PLC1]D0000.00)
Indirizzo Bit X
interno Word Specificare un bit nel word. X
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Word X
Formato Bit Specificare un bit X
variabile Specificare I'array del bit X
([costante])
Specificare l'array del bit X
([variabile])
Valore intero | Gliarray e i modificatori non X
sono specificati
Specificare la variabile X
intera.X[costante]
Specificare la variabile X
intera. X[variabile]
Specificare la variabile X
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo.Q/.TI/.R X
Contatore solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q X
Data X
Ora X
PID solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF X
Continua
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. Possibile: O

Nome Tipo Condizione Numero .dl Impossibile:
passaggi X
Formato X X
indirizzo Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ I modificatori non sono X

specificati

D_**** X][costante] X
D_**** X[indirizzo] X
F_ X
R_ X
T_ solo.Q/.TI/.R X
C_ solo.R/.UP/.QU/.QD/.Q X
N_ X
J_ X
u_ solo.Q/.UO/.TO/.PF/.IF X
Costante da0a7 (solo operando S1) |2 @]
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B Spiegazione delle istruzioni di controllo (PBC) e di azzeramento (PBR)
della barra di alimentazione

Quando viene eseguita un'istruzione PBC, sara eseguito il programma tra PBC e PBR.

Le istruzioni PBC e PBR possono essere utilizzate solo nella parte MAIN. Non possono,
infatti, essere utilizzate in altre parti del programma.

Quando l'istruzione PBC si porta su ON, anche la variabile di bit in D1 si portera su ON. Il
programma che viene eseguito tra le istruzioni PBC e PBR esegue anche I'elaborazione ON
fino a quando l'istruzione PBC si porta su OFF.

Per ogni istruzione PBC, & sempre richiesta un'istruzione PBR.

L'istruzione S1 di PBC/PBR specifica il livello di annidamento. Viene eseguita I'elaborazione
del livello specificato tra PBC e PBR.

Esempio programma (senza annidamento)

Start FEGC
2 I
D] 113 01| Fun
Calculate ADD
3 Il _—
] A 151 oG
- B |52
Copy MO
4 } ]
a4 G5 oD
FER
5 -
@0 1151

Quando la variabile dell'istruzione normalmente aperta si trova su ON, sara eseguita
I'istruzione PBC. Quando viene eseguita l'istruzione PBC, viene eseguita anche
I'elaborazione tra PBC e PBR.

(1) Quando l'istruzione PBC si trova su OFF (il bit di esecuzione PBC si trova su OFF)
L'istruzione ADD non sara eseguita anche quando I'istruzione normalmente aperta nel
terzo rung si trova su ON.

L'istruzione MOV non viene eseguita nemmeno quando l'istruzione normalmente aperta
sul quarto rung si trova su ON.

(2) Quando l'istruzione PBC si trova su ON (il bit di esecuzione PBC si trova su ON)
L'istruzione ADD sara eseguita quando I'istruzione normalmente aperta nel terzo rung si
porta su ON.

L'istruzione MOV viene eseguita quando l'istruzione normalmente aperta sul quarto rung
si trova su ON.
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M Stato di ogni istruzione

Elementi che mantengono il proprio stato: Elementi azionati da un timer cumulativo, un
contatore o le istruzioni SET e RST.
Elementi che si portano su OFF: Elementi azionati da un timer e da un'istruzione OUT.

Esempio programma (con annidamento, 3 livelli)

Start FEGC
2 | |.
a3 0|51 01| Mestinglevel 0 (3)
Galculate | A0D
3 ok
11
)] A |51 DG
E |52
Start FEGC
Sl @
14 1151 01| MestingLevel 1
Copy MO
5 I
@00 G |51 oo
Start FEGC
i | 1
I
263 2151 [1| Mestinglevel 2 ( )
FER
7 L]
32} 215
FER
g -
(35 1151
FER
a —
38 051

B Annidamento istruzione PBC

Un'istruzione PBC puo essere programmata con un massimo di otto livelli di annidamento.
Quando un'istruzione PBC viene utilizzata nel contesto di un'istruzione PBC, i numeri del
livello di annidamento (S1) devono essere incrementati.

(0->1->2->3->4->5->6->7)

Per rilasciare i livelli di annidamento, utilizzare un'istruzione PBR.
(7->6->5->4->3->2->1->0)

Ad esempio, se si rilascia l'istruzione PBR 5 annidata senza rilasciare PBR 6 e PBR 7,
saranno rilasciati i livelli di annidamento fino al quinto.

(1) Questo ¢ il livello 2 di annidamento. Nel programma precedente, lo stato € basso.
(2) Questo ¢ il livello 2 di annidamento. Nel programma precedente, lo stato & medio.
(3) Questo ¢ il livello 0 di annidamento. Nel programma precedente, lo stato é alto.
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31.7.8 LWA (Attesalogica)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
LWA _ i Controllo 2
(Attesa logica) i
51
B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile dell'operando (S1).
. Possibile: O
) . Numero di .
Nome Tipo Condizione _ Impossibile:
passaggi
X
Indirizzo Bit X
dispositivo  ['word Specificare esclusivamente X
esterno per word
(Ad esempio, [PLC1]D0000)
Indirizzo Bit X
interno Word Specificare un bit nel word. X
(Ad esempio,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Word X
Continua
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. Possibile: O
Nome Tipo Condizione Numero .dl Impossibile:
passaggi X
Formato Bit Specificare un bit X
variabile Specificare l'array del bit X
([costante])
Specificare l'array del bit X
([variabile])
Valore intero | Gli array e i modificatori non X
sono specificati
Specificare la variabile X
intera [costante]
Specificare la variabile X
intera [variabile]
Specificare la variabile X
intera [costante/variabile]
X[costante/variabile]
Virgola X
mobile
Reale X
Timer solo .PT/.ET X
Contatore solo .PV/.CV X
Data solo .YR/ .MO/ .DAY X
Ora solo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID solo .KP/ TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/.ST
Continua
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NUmero di Possibile: O
Nome Tipo Condizione passaggi I):npossibile:
Formato X X
indirizzo Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ I modificatori non sono X
specificati
D_**** X[costante] X
D_**** X[indirizzo] X
F_ X
R_ X
T solo .PT/.ET X
C_ solo .PV/.CV X
N_ solo .YR/ .MO/ .DAY X
J solo .HR/ .MIN/ .SEC X
u_ solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/.ST
Costante dalall 2 0
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B Spiegazione dell'istruzione Attesa logica (LWA)

Un'istruzione LWA arresta la logica per il periodo specificato in S1. Se sullo schermo appare
uno sfarfallio intermittente mentre si riproduce un film, utilizzare l'istruzione LWA.

Lo sfarfallio durante il film puo essere impedito grazie alle istruzioni LWA. 1l flusso di
esecuzione corrente elettrica passa sempre attraverso l'istruzione LWA.

(Note)

Se si utilizza un gran numero di istruzioni LWA, si potra verificare un errore di WDT (watch dog
time). Fare attenzione guando si usano le istruzioni LWA, poiché questi errori influiscono sul
tempo di scansione.

Limitazioni all'uso

(1) Se si utilizza un gran numero di istruzioni LWA, si potra verificare un errore di WDT
(watchdog time). Fare attenzione quando si usano le istruzioni LWA, poiché questi errori
influiscono sul tempo di scansione.

(2) Solo una delle istruzioni LWA pud essere collocata in un rung.

(3) Un'istruzione LWA deve essere l'ultima nel rung, proprio a sinistra della barra di
alimentazione destra.

(4) Un'istruzione LWA si puo utilizzare solo in MAIN e SUB. Non si pud utilizzare in INIT.

Esempio programma

—MAIN START
)

DizplayMovie Lii'dy
2 = | |.
D] 10 |51

o

MAIN END

6y

(1) Quando la variabile bit si porta su ON, l'istruzione LWA sara eseguita.

(2) Quando l'istruzione LWA viene eseguita, il programma di logica si ferma per il periodo
(da 1 a 10 ms) specificato nell'operando S1.

(3) Dopo lo scadere del periodo specificato, I'elaborazione continuera sul rung successivo.
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31.8 Istruzione Timer
31.8.1  TON (Timer con ritardo ON) e TOF (Timer con ritardo OFF)
Simboli e funzioni
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
TON Hp Timer 2
(Timer con ritardo ON) ToN
(ms) 0
FT ET
. . . . Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione .
passaggi
TOF HP Timer 2
(Timer con ritardo OFF) TOF
{msd 0
FT ET

B Spiegazione delle istruzioni Timer con ritardo ON (TON) e Timer con
ritardo OFF (TOF)

Le variabili timer utilizzate nelle istruzioni TON e TOF sono variabili di struttura. La tabella
seguente elenca le strutture interne.

Variabile Timer

Impostazioni delle

Variabile Timer L Descrizione

variabili
VariableName. Tl Variabile Bit Si porta su ON guando il timer inizia.
VariableName.Q Variabile Bit Si porta su ON quando il timer ha

terminato.

VariableName.PT

Variabile intera

Valore impostato sul timer.

VariableName.ET

Variabile intera

Valore attuale sul timer

Fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la finestra di dialogo riportata di

seguito. Inserire I'ora prestabilita nella finestra di dialogo.
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Inserire il valore e le unita del timer.

T — PT |

| prl

o0 =g =]

0K () Al |

@+ TOF [x]

P, :l—

L

g =

0K () Al |

=

Valore  [100

Per le impostazioni basare sull'orario, fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la
finestra di dialogo di configurazione.

Base tempi Descrizione Valore PT /Valore ET
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 1 millisecondo.
Specificare il tempo in Il valore ET viene specificato e visualizzato in
ms N ) s -
unita di 1 mill secondo. | unita di 1 millisecondo.
Intervallo di impostazione = da 0 a 2147483647
x1lms
Il valore PT viene impostato e visualizzato in
unita di 10 millisecondi.
Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 10
10 ms oo - . - .
unita di 10 millisecondi. | millisecondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 214748364 x
10 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 0,1 secondi.
. Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 0,1
0,1 secondi . . .
unita di 0,1 secondi. secondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 21474836 x
100 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 1 secondo.
s Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 1
unita di 1 secondo. secondo.
Intervallo di impostazione = da 0 a 2147483 x
secondi
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Esempio programma

TON
Timer
Start TOM
2 ; {mz)
D] a0 PT ET|

(1) Quando la variabile dell'istruzione normalmente aperta si trova su ON, il tempo .ET
trascorso aumentera in base alle unita di tempo specificate poiché sara stata attivata
I'istruzione TON.

e Il bit di misura timer .TI si porta su ON.
|l bit di output timer .Q si porta su OFF.

(2) Quando il tempo .ET trascorso aumenta fino ad eguagliare il tempo .PT predefinito, il
tempo .ET trascorso manterra il valore attuale.
|l bit di misura timer .TI si porta su OFF.
< 1l bit di output .Q del timer si porta su ON e consente alla corrente di passare.

(3) Quando I'avvio misura si trova su OFF (spento), il tempo .ET trascorso sara riportato a 0,
e |l bit di misura timer .TI si porta su OFF.

« 1l bit di output timer .Q si porta su OFF.

B Funzionamento del grafico di temporizzazione per l'istruzione TON

IN .
TI .
Q
A B c D E
Punto A Il timer si porta su ON, insieme al bit di misura del timer .T1 si porta su ON. La

misura del timer inizia e il tempo scaduto .ET aumenta. Il bit di output del timer
.Q rimane su OFF.

Punto B Quando il tempo scaduto .ET raggiunge lo stesso valore del tempo prestabilito .PT, il
bit di output del .Q si porta su ON. Valore del tempo scaduto. ET rimane nei tempi
prestabiliti. PT. Il bit di misura timer .TI si porta su OFF.

Punto C Il timer si porta su OFF insieme al bit di output del timer .Q. 1l tempo trascorso
.ET si riporta su 0,

Punto D Il timer si porta su ON, insieme al bit di misura del timer .TI si porta su ON. La
misura del timer inizia e il tempo scaduto .ET aumenta.

Punto E Il timer si porta su OFF prima che il tempo scaduto .ET raggiunga il tempo

prestabilito .PT. Mentre il bit di output del timer .Q rimane su OFF, il tempo
scaduto .ET si riporta su 0,
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Esempio programma

TOF
Timer
Start TOF
3 ; {mz)
[£H] a0 PT ET|

(1) Quando la variabile per le istruzioni NO si trova su ON, il tempo trascorso .ET sara
riportato a O perché viene attivata I'istruzione TON.
e Il bit di misura timer .T1 si porta su OFF.
< |l bit di output .Q del timer si porta su ON e consente alla corrente di passare.

(2) Quando si attiva l'istruzione TOF si trova su ON e il bit di avvio misura si porta su OFF,
il tempo .ET trascorso aumentera in base alle unita di tempo specificate.
|l bit di misura timer .TI si porta su ON.
|l bit di output del timer .Q rimane su ON.

(3) Quando il tempo .ET trascorso aumenta fino ad eguagliare il tempo .PT predefinito, il
tempo .ET trascorso manterra il valore attuale.
|l bit di misura timer .TI si porta su OFF.

B Funzionamento del grafico di temporizzazione per l'istruzione TOF

IN
Tl
0 : o
e
A B c D E F
Punto A Il timer si porta su ON. Il bit di misura timer .TI rimane su OFF. 1l bit di output
timer .Q si porta su ON. Il tempo trascorso .ET si riporta su 0,
Punto B Il timer si porta su OFF. Il timer inizia la misura (.T1 si porta su ON). Il bit di
output del timer rimane su ON.
Punto C Il tempo trascorso .ET raggiunge il valore del tempo prestabilito .PT. 1l bit di
output timer .Q si porta su OFF. Il timer arresta la misura (.T1 si porta su OFF).
Il tempo trascorso .ET rimane uguale al tempo di configurazione (ET = PT).
Punto D Il timer si porta su ON. Il bit di misura timer .TI rimane su OFF. Il bit di output
del timer .Q rimane su ON. Il tempo trascorso .ET si riporta su 0,
Punto E Il timer si porta su OFF. Il timer inizia la misura (.T1 si porta su ON). Il bit di
output del timer .Q rimane su ON.
Punto F Il timer si porta su ON prima che il tempo scaduto .ET raggiunga il tempo

prestabilito .PT, e il timer arresta la misura (.TI si porta su OFF.) Il bit di output
del timer .Q rimane su ON, il tempo scaduto .ET si riporta su 0
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B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce un valore fuori dell'intervallo definito, si verifichera un errore; il codice di
errore (6706) viene scritto a#L._CalcErrCode. Quando si cerca di risolvere i problemi,
controllare sempre il codice di errore in #L_CalcErrCode. Se viene inserito qualsiasi
valore fuori dell'intervallo di impostazione, I'istruzione non verra eseguita.
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31.8.2 TP (Timer impulsi)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
TP Hp Timer 2
(Timer transizione R
positiva) (mstd @
PT ET

B Spiegazione dell'istruzione Timer Impulsi (PT)

Le variabili timer utilizzate nelle istruzioni TP sono variabili di struttura. La tabella seguente
elenca le strutture interne.

Variabile Timer

Variabile Timer nnpongmon|deHe Descrizione
variabili
VariableName.T] Variabile Bit Si porta su ON quando il timer inizia.
VariableName.Q Variabile Bit Si porta su ON quando il timer ha
terminato.
VariableName.PT Variabile intera Valore impostato sul timer.
VariableName.ET Variabile intera Valore attuale sul timer

Fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la finestra di dialogo riportata di
seguito. Inserire l'ora prestabilita nella finestra di dialogo.
Inserire il valore e le unita del timer.

T — PT }— PT }—-—

qQ — | T T

Valore  [100] =HE [ =

0K () Al |
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Per le impostazioni basare sull'orario, fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la
finestra di dialogo di configurazione.

Base tempi Descrizione Valore PT /Valore ET
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
- . . unita di 1 millisecondo.
Specificare il tempo in . . L .
ms S - Il valore ET viene specificato e visualizzato in
unita di 1 millisecondo. S -
unita di 1 millisecondo.
da 0 a 2147483647 x 1 millisecondo
Il valore PT viene stabilito e visualizzato in
unita di 10 millisecondi.
Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 10
10 ms . -~ . - .
unita di 10 millisecondi. | millisecondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 214748364 x
10 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 0,1 secondi.
. Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 0,1
0,1 secondi . . .
unita di 0,1 secondi. secondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 21474836 x
100 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 1 secondo.
s Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 1
unita di 1 secondi. secondo.
Intervallo di impostazione = da 0 a 2147483 x
secondi

Esempio programma

Timer
Start TP
2 ; {mz)
D] a0 PT ET|

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON, si attiva l'istruzione TP. Poiché
I'istruzione TP individua le transizioni positive, quando viene attivata I'istruzione, avviera
il timer indipendentemente dalle sue condizioni.
| tempo trascorso .ET aumenta secondo le unita specificate come base temporale.
|l bit di misura timer .TI si porta su ON.
e Il bit di output .Q del timer si porta su ON e consente alla corrente di passare.

(2) Quando il tempo trascorso .ET raggiunge il tempo prestabilito, I'istruzione TP si portera
su OFF.
Il bit di output timer .Q si portera su OFF dopo lo scadere del tempo prestabilito,
indipendentemente dal flusso di corrente a sinistra dell'istruzione TP.
e Quando PT =< ET, viene immediatamente riportata a 0,
¢ Quando il tempo scaduto .ET raggiunge lo stesso valore del tempo prestabilito .PT, il

bit del timer .TI si porta su OFF.
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e Quando l'istruzione TP si trova su OFF, anche il bit di output del timer .Q si trovera su
OFF.
(3) Quando la variabile dell'istruzione normalmente aperta si porta su OFF, se il tempo
trascorso .ET ha raggiunto il tempo prestabilito .PT, sara riportato a 0,
e 1l bit di output timer .Q si porta su OFF.
 Altrimenti, il timer continuera le misure e il bit di output del timer .Q rimarra su ON.

B Diagramma di temporizzazione per l'istruzione TP

IN
I : :
: i s
—— PT — 3 NPT
A B C D E F
Punto A Il timer si porta su ON. Il timer inizia la misura (.TI si porta su ON). Il bit di
output timer .Q si porta su ON.
Punto B Il tempo trascorso .ET raggiunge il valore del tempo prestabilito .PT. Il bit di
output timer .Q si porta su OFF. Il timer arresta la misura (.TI si porta su OFF).
Il tempo trascorso .ET rimane uguale al tempo prestabilito (ET = PT).
Punto C Il timer si porta su OFF. Il tempo trascorso .ET si riporta su 0,
Punto D Il timer si porta su ON. Il timer inizia la misura (.TI si porta su ON). Il bit di
output timer .Q si porta su ON.
Punto E Il timer si porta su OFF. Il timer continua la misura (.T1 rimane su ON). Il bit di
output del timer .Q rimane su ON.
Punto F Il tempo trascorso .ET raggiunge il valore del tempo prestabilito .PT. Il bit di

output timer .Q si porta su OFF. Il timer arresta la misura (.T1 si porta su OFF).
Poiché il bit di input IN del timer si trova su OFF, il tempo trascorso .ET si
riporta su 0,

B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce un valore fuori dell'intervallo definito, si verifichera un errore; il codice di
errore (6706) viene scritto a#L_CalcErrCode. Quando si cerca di risolvere i problemi,
controllare sempre il codice di errore in #L_CalcErrCode. Se viene inserito qualsiasi
valore fuori dell'intervallo di impostazione, l'istruzione non verra eseguita.
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31.8.3 TONA (Timer con ritardo ON accumulato) e TOFA (Timer con ritardo

OFF accumulato)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
TONA HP Timer 2
(Timer con ritardo ON TONA
accumulato) (ms) 0
R
|PT ET
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
TOFA = Timer 2
(Timer con Ritardo OFF TOFA
accumulato) (ms? Q
R
PT ET

B Spiegazione delle istruzioni sul Timer con ritardo ON accumulato
(TONA) e sul Timer con ritardo OFF accumulato (TOFA)

Le variabili timer utilizzate nelle istruzioni TONA e TOFA sono variabili di struttura. La

tabella seguente elenca le strutture interne.

Variabile Timer

Variabile Timer

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName.T] Variabile Bit Si porta su ON quando il timer inizia.

VariableName.Q Variabile Bit S| po_rta su ON quando il timer ha
terminato.

VariableName.R Variabile Bit Azzera il timer.0Clear (0) attuale.

VariableName.PT

Variabile intera

Valore impostato sul timer.

VariableName.ET

Variabile intera

Valore attuale sul timer

Fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la finestra di dialogo riportata di

seguito. Inserire I'ora prestabilita nella finestra di dialogo.
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Inserire il valore e le unita del timer.

0K () Al |

Annulla |

Per le impostazioni basare sull'orario, fare doppio clic sulle istruzioni del timer per visualizzare la
finestra di dialogo di configurazione.

Base tempi Descrizione Valore PT /Valore ET
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
- . . unita di 1 millisecondo.
Specificare il tempo in . - - .
ms - L Il valore ET viene specificato e visualizzato in
unita di 1 millisecondo. S -
unita di 1 millisecondo.
da 0 a2147483647 x 1 millisecondo
Il valore PT viene stabilito e visualizzato in
unita di 10 millisecondi.
Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 10
10 ms oo - . - .
unita di 10 millisecondi. | millisecondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 214748364 x
10 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 0,1 secondi.
. Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 0,1
0,1 secondi N . .
unita di 0,1 secondi. secondi.
Intervallo di impostazione = da 0 a 21474836 x
100 millisecondi
Il valore PT viene specificato e visualizzato in
unita di 1 secondo.
s Specificare il tempo in Il valore ET viene visualizzato in unita di 1
unita di 1 secondi. secondo.
Intervallo di impostazione = da 0 a 2147483 x
secondi
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Esempio programma
TONA

Timer

Start TOMA
2 ; {mz)
D]

R
a0 (PT ET|

(1) Quando la variabile dell'istruzione normalmente aperta si trova su ON, il tempo .ET
trascorso aumentera in base alle unita di tempo specificate poiché sara stata attivata
l'istruzione TONA.

e |l bit di misura timer .TI si porta su ON.
« 1l bit di output timer .Q si porta su OFF.

(2) Quando il tempo .ET trascorso aumenta fino ad eguagliare il tempo .PT predefinito, il

tempo .ET trascorso manterra il valore attuale.
e Il bit di misura timer .T1 si porta su OFF.
» |l bit di output .Q del timer si porta su ON e consente alla corrente di passare.

(3) Quando l'istruzione TONA si porta su OFF, il tempo trascorso .ET manterra il valore
attuale.

Il bit di misura timer .T1 si porta su OFF.
|l bit di output timer .Q si porta su OFF.

(4) L'istruzione TONA agisce anche come un accumulatore e aumenta il proprio valore.
Impostare il bit di output R su ON per azzerare il valore attuale.

B Diagramma di temporizzazione per l'istruzione TONA

IN S
1 |
TI | —
1 |
| L ' ! :
| I I ] ]
| I | ] I
! ! ! | |
Q ] [l | H H
I i H i 1 1 i
I | H i 1 i |
I i H i 1 | I 1 |
I i H I 1 i i
R ! ! | ! ! H H
| ] = : :
i
I PTA ! 1 PTB Q| E PTA |
i —— PP e E—
! ! ! ' i g |
A B C D E F G

Punti A ed FII bit IN di ingresso del timer si porta su ON, come il bit di misura del timer TI.
Il timer si avvia e il tempo scaduto ET aumenta. Il bit di output del timer Q
rimane su OFF.

Punti B e G Il bit di ingresso del timer IN si porta su OFF, e se il tempo trascorso ET ¢
inferiore al tempo prestabilito PT, il bit di output del timer Q rimarra su OFF. Il
tempo trascorso ET si trova nello stato di mantenimento.
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Punto C Il bit IN di input del timer si porta su ON, come il bit di misura del timer TI. La
misura del timer ricomincia e il tempo trascorso ET viene aggiunto al valore
mantenuto. Il bit di output del timer Q rimane su OFF.

Punto D Quando il tempo trascorso ET raggiunge lo stesso valore del tempo prestabilito
PT, il bit di misura del timer TI si porta su OFF.

Il bit di output timer Q si porta su ON.

Punto E Il timer si porta su OFF insieme al bit di output del timer .Q. Azzerare il tempo

trascorso ET riportandolo a zero con il bit (R).

B Esempio operativo dell'istruzione TOFA

Timer
Start TOFA
3 | {mz)

I
6y R
a0 (PT ET|

(1) Quando il timer si porta su OFF, poiché I'istruzione TOFA ¢ attivata, il tempo trascorso
.ET aumentera nelle unita di tempo specificate.
e Il bit di misura timer .T1 si porta su ON.
* |l bit di output timer .Q si porta su OFF.
(2) Quando il tempo .ET trascorso aumenta fino ad eguagliare il tempo .PT predefinito, il
tempo .ET trascorso manterra il valore attuale.
Il bit di misura timer .T1 si porta su OFF.
< |l bit di output .Q del timer si porta su ON e consente alla corrente elettrica di passare.
(3) Quando l'istruzione TONA si porta su OFF, il tempo trascorso .ET manterra il valore
attuale.
Il bit di misura timer .TI si porta su OFF.
« 1l bit di output timer .Q si porta su OFF.
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B Diagramma di temporizzazione per l'istruzione TOFA
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R

]

Punto A
Punto B

Punto C
Punto D

Punto E
Punti F, G
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Punto M
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Quando IN (input) si porta su ON, Q (output) si portera su ON.

Quando IN (input) si trova su OFF, TI (misura timer) si porta su ON. Quando Tl
si porta su ON, inizia la misura del timer.

Quando IN (input) si porta su ON, la misura timer si mette in pausa.

Quando IN (input) si porta su OFF, la misura del timer precedentemente in
pausa continuera.

Quando il valore del tempo prestabilito (PT) [ aumentato fino al punto in cui PT
é uguale a ET, TI (misura timer) e Q (output) si porteranno su OFF.

Anche se IN (ingresso) si porta su O o su OFF, Q (output) e TI (timer) non si
porteranno su ON.

Se si porta R su ON, il timer viene azzerato. Il timer viene azzerato quando si
rileva una transizione verso l'alto.

Quando IN (input) si porta su ON, anche Q (output) si portera su ON.

Quando R (azzera) si porta su ON, Q (output) e TI (timer) vengono azzerati.
Anche l'attuale valore del timer ET viene azzerato e riportato a 0,

Quando IN (input) si porta su ON, anche Q (output) si portera su ON.

Quando IN (input) si porta su OFF, TI (misura timer) si porta su ON. Quando Tl
si porta su ON, inizia la misura del timer.

Quando il valore di impostazione del timer (PT) aumenta fino al punto in cui PT
e uguale a ET, TI (misura timer) e Q (output) si porteranno su OFF.

(1) Se si inserisce un valore fuori dell'intervallo definito, si verifichera un errore; il codice di
errore (6706) viene scritto a#L._CalcErrCode. Per i dettagli sugli errori, fare riferimento a
#L_CalcErrCode. Se viene inserito qualsiasi valore fuori dell'intervallo di impostazione,
I'istruzione non verra eseguita.
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31.9

31.9.1

Simboli e funzioni

Istruzione contatore

CTU e CTUP (Contatore in Su)

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
CTU HP Contatore 2
(Contatore in Su - cTU
sensibile al livello) | o
R
=% CV
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
CTUP HP Contatore 2
(Contatore in Su - cTUP
transizione positiva) o]
F
P W

B Spiegazione delle istruzioni CTU e CTUP

Le variabili contatore utilizzate nelle istruzioni CTU e CTUP sono variabili di struttura. La
tabella seguente elenca le strutture interne.

Variabile Contatore

Variabile Contatore

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

Variable name.R Variabile Bit Azzera il valore attuale. Azzera (0).
Variable name.Q Variabile Bit Si porta su ON quando |_I \_/alore attuale
raggiunge quello predefinito.
Variable name.UP Variabile Bit Cor_1ta_vers_o le cifre piu alte quando la
variabile si trova su ON.
Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su
Variable name.QU Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge
quello prestabilito.
Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su
Variable name.QD Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge 0 o

un numero inferiore a zero.

Variable name.PV

Variabile intera

Valore predefinito

Variable name.CV

Variabile intera

Valore attuale

Quando le istruzioni CTU e CTUP vengono eseguite, se la variabile .R di azzeramento del
contatore si trova su OFF e il valore attuale .CV ¢ inferiore a quello prestabilito .PV, il valore
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attuale .CV aumentera di 1 unita. Quando il valore attuale .CV eguaglia il valore prestabilito
.PV, la variabile bit di output del contatore .Q si portera su ON. Quando la variabile .R di bit
per azzerare il contatore si porta su ON, il valore attuale .CV, viene azzerato. Anche la
variabile .Q di bit output contatore si portera su OFF.

Esempio programma

CTuU

Nel seguente esempio, se si contano cinque errori di operazione entro 1 minuto, apparira un
messaggio di errore.

Nell'esempio programma, l'istruzione timer non viene visualizzata. Viene visualizzato solo
I'avvio azionato del timer in un minuto.

Per contare errori di operazione, creare un azionamento di un input di errore separato.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln cTu
31—l o
] R
5 [PV G
Counter.il ErrorQut
s
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta del timer da un minuto si porta su ON,
I'istruzione OUT assegnata al contatore .R (azzera) si portera su ON.

Quando il contatore di errore operazione .R (azzera) si porta su ON, il contatore di errore
operazione .CV dell'istruzione CTU viene azzerato.

(2) Quando l'istruzione normalmente aperta riguardante la transizione positiva nel rung 3 si
porta su ON, il valore del contatore di errori di funzionamento .CV (valore attuale)
aumenta di 1 unita.

(3) Quando valore del contatore di errori di funzionamento .CV (valore attuale) eguaglia il
valore predefinito .PV (valore predefinito), il contatore di errori di funzionamento .Q
dell'istruzione CTU si porta su ON , e l'istruzione OUT nel rung 4 emette il messaggio di
rilevamento errore.
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Esempio programma
CTUP

Counter

Errarln CTUP

3 | Q
] R

5 [PV G

La differenza tra le istruzioni CTU e CTUP consiste nell'aumento del valore .CV come
contatore di livello, oppure come contatore di transizioni positive.

La differenza nella creazione di programmi € che I'istruzione normalmente aperta di
transizione positiva individuata nel rung 3 per rilevare errori di funzionamento & una
istruzione normalmente aperta.

Non esiste differenza di funzionamento, eccettuato il modo in cui viene determinato l'input.
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31.9.2 CTD e CTDP (Contatori in Giu)

Simboli e funzioni

Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
CTD HP Contatore 2
(Contatore in Giu - oD
sensibile al livello) G
F
PV GV
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
CTDP HP Contatore 2
(Contatore in Giu - CTDP
transizione positiva) - Q
R
|PY CV

B Spiegazione delle istruzioni CTD e CTDP

Le variabili contatore utilizzate nelle istruzioni CTD e CTDP sono variabili di struttura. La
tabella seguente elenca le strutture interne.

Variabile Contatore

Impostazioni delle

Variabile Contatore . Descrizione

variabili
Variable name.R Variabile Bit Azzera il valore attuale. Azzera (0).
Variable name.Q Variabile Bit Si porta su ON guando il valore attuale

raggiunge quello predefinito.

Conta verso le cifre piu alte quando la
variabile si trova su ON.

Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su
Variable name.QU Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge
guello prestabilito.

Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su

Variable name.UP Variabile Bit

Variable name.QD Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge 0 o
un numero inferiore a zero.

Variable name.PV Variabile intera Valore predefinito

Variable name.CV Variabile intera Valore attuale

Quando le istruzioni CDT e CDTP si trovano su ON, se la variabile bit di azzeramento
contatore .R si trova su OFF, il valore attuale, .CV, diminuira di 1 unita.

Quando il valore attuale .CV ¢ inferiore a 0, il bit di output del contatore .Q si portera su ON.
Quando la variabile di azzeramento del contatore .R si trova su ON, il valore predefinito .PV
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viene copiato nella variabile attuale.CV. Inoltre, la variabile di output contatore .Q si portera
su OFF.

NOTA » Quando il valore preimpostato del contatore in giu viene portato su zero o un
valore inferiore a zero, I'output continuera a restare su on. Assicurarsi di
impostare il valore preimpostato su 1 o un valore superiore.

Esempio programma

CDT

Nel seguente esempio, se si contano cinque errori di operazione entro 1 minuto, apparira un
messaggio di errore.

Nell'esempio programma, l'istruzione timer non viene visualizzata. Viene visualizzato solo
I'avvio azionato del timer in un minuto.

Per contare errori di operazione, creare un azionamento di un input di errore separato.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln CTD
3 | [
] R
5 PV G
Counter.il ErrorQut
s
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta del timer da un minuto si porta su ON,
I'istruzione OUT assegnata al contatore .R (azzera) si portera su ON.

Quando il contatore di errore operazione .R (azzera) si porta su ON, il contatore di errore
operazione .CV dell'istruzione CTU viene azzerato. Nell'esempio programma, 5 viene
copiato nel valore attuale .CV.

(2) Quando l'istruzione normalmente aperta riguardante la transizione positiva si porta su
ON, il valore del contatore di errori di funzionamento .CV (valore attuale) diminuisce di 1
unita.

(3) Quando il valore del contatore di errori di funzionamento .CV (valore attuale) & uguale o
inferiore a 0, il contatore di errori di funzionamento .Q dell'istruzione CDT si porta su
ON, e l'istruzione OUT nel rung 4 emette il messaggio di rilevamento errore.
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Esempio programma
CTDP

Counter

Errarln CTDP

3 | Q
] R

3Py G

La differenza tra le istruzioni CTD e CTDP conta un'unita in meno, quando si rileva un
cambiamento di livello, e I'altra un'unita in meno quando si rileva una transizione positiva.
La differenza nella creazione di programmi é che I'istruzione normalmente aperta di
transizione positiva individuata nel rung 3 per rilevare errori di funzionamento € una
istruzione normalmente aperta.

Non esiste differenza di funzionamento, eccettuato il modo in cui viene determinato I'input.
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31.9.3 CTUD e CTUDP (Contatori in Su/Giu)
Simboli e funzioni
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione Numero .dl
passaggi
CTUD HP Contatore 2
(Contatore in Su/Giu - CTUD
sensibile al livello) o]
P Qo
R QD
=% Ch
. . . . Numero di
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione .
passaggi
CTUDP HP Contatore 2
(Contatore in Su/Giu - CTUDP
transizione positiva) 0
= o
R oD
P on

B Spiegazione delle istruzioni CTUD e CTUDP

Le variabili contatore utilizzate nelle istruzioni CTUD e CTUDP sono variabili di struttura.
La tabella seguente elenca le strutture interne.

Variabile Contatore

Variabile Contatore Imp.os.ta_12|on| delle Descrizione
variabili
Variable name.R Variabile Bit Azzera il valore attuale. Azzera (0).
Variable name.Q Variabile Bit Si pqrta su ON guando '.I \_/alore attuale
raggiunge quello predefinito.
Variable name.UP Variabile Bit Coptayersp le cifre pil alte quando la
variabile si trova su ON.
Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su
Variable name.QU Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge
guello prestabilito.
Nel caso dei contatori in Su/Giu, si porta su
Variable name.QD Variabile Bit ON quando il valore attuale raggiunge 0 o
un numero inferiore a zero.
Variable name.PV Variabile intera Valore predefinito
Variable name.CV Variabile intera Valore attuale

Quando il bit .UP delle istruzioni CTUD e CTUDP si trova su ON, queste istruzioni
funzioneranno allo stesso modo delle istruzioni CTU. Quando il bit .UP delle istruzioni
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CTUD e CTUDP si trova su OFF, queste istruzioni funzioneranno allo stesso modo delle
istruzioni CTD.

Quando .UP si trova su ON (conta in su) e se .CV (valore attuale) e superiore a.PV (valore
prestabilito), .Q si porta su ON quando il valore attuale raggiunge il valore prestabilito e
anche .QU si porta su ON.

Quando .UP si trova su OFF (conta in giu) e .CV (valore attuale) e uguale o inferiore a 0, .Q
si porta su ON quando il valore attuale raggiunge quello prestabilito e anche .QD si porta su
ON.

Esempio programma

CTUD

Nel seguente esempio, se si contano cinque errori di operazione entro 1 minuto, apparira un
messaggio di errore.

Nell'esempio programma, l'istruzione timer non viene visualizzata. Viene visualizzato solo
I'avvio azionato del timer in un minuto.

Per contare errori di operazione, creare un azionamento di un input di errore separato.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln CTUD
I o
] up el
5|R [ala]
P G
Counter.il ErrorQut
4 [ |
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta del timer da un minuto si porta su ON,
I'istruzione OUT assegnata al contatore .R (azzera) si portera su ON.

Quando il contatore di errore operazione .R (azzera) si porta su ON, il contatore di errore
operazione .CV dell'istruzione CTU viene azzerato. Se .UP si trova su OFF, I'istruzione
CTD viene eseguita, e il valore .PV (valore prestabilito) viene copiato in .CV (valore
attuale).

(2) Quando l'istruzione transizione positiva normalmente aperta nel rung 3 si porta su ON, e
se .UP si trova su ON, il valore .CV aumenta di 1 unita. Se .UP si trova su OFF, il valore
.CV (valore attuale) diminuira di 1 unita.

(3) Quando .UP si trova su ON, e il valore .PV (predefinito) oltre al valore .CV diventano
uguali, .Q e .QU si portano su ON. Quando .UP si trova su OFF, e il valore .CV (valore
attuale) é inferiore a 0, .Q e .QD si porteranno su ON.

Il contatore di errori di funzionamento .Q dell'istruzione CTUD (si porta su ON quando il
valore attuale raggiunge quello predefinito) , e l'istruzione OUT emette il messaggio di
rilevamento errore.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 31-105



Istruzione contatore

Esempio programma

CTUDP
Counter
Errarln CTUDP
3 | Q
] up el
5(R [ala]
P G

La differenza tra le istruzioni CTUD e CTUDP consiste negli aumenti o nelle diminuzioni
del valore .CV come contatore di livello, oppure come contatore di transizioni positive. La
differenza nella creazione di programmi € che l'istruzione normalmente aperta di transizione
positiva individuata nel rung 3 per rilevare errori di funzionamento é una istruzione
normalmente aperta. Non esiste differenza di funzionamento, eccettuato il modo in cui viene
determinato l'input.
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31.10 Istruzioni L/S

31.10.1 JRD e JRDP (Lettura ora)

Simboli e funzioni

. . . . Numero di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione . _I
passaggi
JRD RO Lettura 2
(Lettura ora -
sensibile al livello) D1
Numero di
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione 8 .I
passaggi
JRDP Jaoe Lettura 2
(Lettura ora -
transizione positiva) D1

B Spiegazione delle istruzioni JRD e JRDP

Le variabili Ora utilizzate nelle istruzioni JRD e JRDP sono variabili di struttura. La tabella
seguente elenca le strutture interne.

Variabile Ora
Variabile Ora :/r;rpizsitlailzmnl delle Descrizione
VariableName.HR Variabile intera Le ore sono inserite in BCD.
VariableName.MIN Variabile intera I miinuti sono inseriti in BCD.
VariableName.SEC Variabile intera I secondi sono inseriti in BCD.

Quando le istruzioni JRD e JRDP ricevono la corrente elettrica, I'ora attuale sara
memorizzata nella variabile in D1. La variabile Ora memorizzata puo essere estratta in ore,
minuti e secondi specificando I'elemento della struttura. Quando I'ora 12:10:45 viene
memorizzata nella variabile Ora D1, I'ora.HR & 12, i minuti .MIN sono 10, e i secondi sono
.SEC 45.
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B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce un valore fuori dell'intervallo definito, si verifichera un errore; il codice di
errore (6706) viene scritto a#L._CalcErrCode. Quando si cerca di risolvere i problemi,
controllare sempre il codice di errore in #L_CalcErrCode.

(2)#L_CalcZero si attivera quando il valore di D1 é uguale a 00:00:00,

Esempio programma

JRD
Memorizza l'ora attuale nella variabile Ora.

—MAIN START
Ja

Settings JRD

2|1
D] 01| TimeData

|—MAIN END

o

(1) Quando l'istruzione di transizione positiva si porta su ON, sara eseguita anche l'istruzione
JRD. Quando l'istruzione JRD viene eseguita, sara memorizzata I'ora attuale in D1.

Esempio programma

JRDP
1 |-MAIN START
()]
Settings JRDP
el
D] 01| TimeData
3 -MAIN END
(53]

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON, sara eseguita anche I'istruzione
JRDP. Quando l'istruzione JRDP viene eseguita, sara memorizzata I'ora attuale in D1.
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31.10.2 JSET e JSETP (Oraimpostata)

Simboli e funzioni

N .

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione umero .dl
passaggi

JRD TeET Impostazioni | 6

(Lettura ora -

sensibile al livello) 51 D

. . . . Numero di

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione .
passaggi

JSET_P e Impostazioni | 6

(Ora impostata

transizione positiva) 1 D

B Spiegazione delle istruzioni JSET e JSETP

Le variabili Ora utilizzate nelle istruzioni JSET e JSETP sono variabili di struttura. La tabella
seguente elenca le strutture interne.

Variabile Ora
Variabile Ora :/n;:)izsit;':ilzmm delle Descrizione
VariableName.HR Variabile intera Le ore sono inserite in BCD.
VariableName.MIN Variabile intera I miinuti sono inseriti in BCD.
VariableName.SEC Variabile intera I secondi sono inseriti in BCD.

Quando le istruzioni JSET e JSETP ricevono la corrente elettrica, I'ora specificata sara
memorizzata nella variabile Ora. Per impostare I'ora, usare le istruzioni JSET e JSETP. La
variabile idea in D1 pu0 essere estratta in ore, minuti e secondi specificando gli elementi
della struttura.

Quando I'ora 12:10:45 viene memorizzata in D1, i valori 12, 10 e 45 saranno memorizzati
rispettivamente in.HR, .MIN e .SEC.
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B Finestra di dialogo Ora impostata

Per impostare I'ora, fare doppio clic sulle istruzioni JSET e JSETP per visualizzare una
finestra di dialogo.

& ISET
Ora Minuti Secondi

po ={E - =H b =5

ﬂl

Nella finestra di dialogo riportata sopra, specificare I'ora desiderata, in ore, minuti e secondi.
Impostazione dell'intervallo

Ora 0-23

Minuto 0 - 59

Secondo 0-59

B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce un valore fuori dell'intervallo definito, si verifichera un errore; il codice di
errore (6706) viene scritto a#L_CalcErrCode. Quando si cerca di risolvere i problemi,
controllare sempre il codice di errore in #L_CalcErrCode.

(2) #L_CalcZero si attivera quando il valore di D1 é uguale a 00:00:00,

Esempio programma

JSET
Memorizza I'ora definita nella variabile Ora.

—MAIN START
)

Settings JSET

2tk
1) 17:30:00 |51 01| TimeData

3 |-MAIN END
aoy

(1) Quando l'istruzione di transizione positiva si porta su ON, sara eseguita anche l'istruzione
JSET. Quando viene eseguita l'istruzione JSET, I'ora definita 17:30:00 & memorizzata
nella variabile Ora in D1.
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]

Esempio programma

1 -MAIN START
()]
Settings JSETP
2
1) 17:30:00 |51 01| TimeData
3 |-MAIN END
(o

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON, sara eseguita anche l'istruzione
JSETP. Quando viene eseguita l'istruzione JSET, I'ora definita 17:30:00 € memorizzata
nella variabile Ora in D1.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 31-111



Istruzioni L/S

31.10.3 NRD e NRDP (Lettura data)

Simboli e funzioni

N -

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione umeroQ|
passaggi

NRD D Lettura 2

(Lettura data - |

sensibile al livello) D1

. . . . Numero di

Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione .
passaggi

NRDP RDE Lettura 2

(Lettura data - b

transizione positiva) D1

B Spiegazione delle istruzioni NRD e NRDP

Le variabili Data usate nelle istruzioni NRD e NRDP sono variabili di struttura. La tabella

seguente elenca le strutture interne.

Variabile Data

Variabile Data

Impostazioni delle
variabili

Descrizione

VariableName.YR Variabile intera

L'anno viene inserito in BCD.

VariableName.MO Variabile intera

Il mese viene inserito in BCD.

VariableName DAY Variabile intera

Il giorno viene inserito in BCD.

Quando le istruzioni NRD e NRDP ricevono la corrente elettrica, la data attuale viene

memorizzata in D1. Si pu0 estrarre la variabile anno/mese/data specificando un elemento
particolare della data. Quando la data attuale, 2005/10/20, viene memorizzata in D1, 05, 10 e

20 saranno memorizzati rispettivamente in .YR, .MO, e .DAY.
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B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce qualunque valore numerico fuori dell'intervallo di impostazione, si
verifichera un errore e il codice di errore “6706” sara impostato per #L_CalcErrCode. Per
i dettagli sugli errori, fare riferimento a #L_CalcErrCode.

Esempio programma

NRD
Memorizza la data attuale nella variabile Data.

—MAIN START
)

Settings HRD

2|1 -
D] 01| DateData

o

MAIN END

(1) Quando l'istruzione di transizione positiva si porta su ON, sara eseguita anche I'istruzione
NRD. Quando viene eseguita I'istruzione NRD, la data definita viene memorizzata nella
variabile Data in D1.

Esempio programma
NRDP

—MAIN START
)

Settings HRDP

D] 01| DateData

o

MAIN END

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON, sara eseguita anche I'istruzione
NRDP. Quando viene eseguita l'istruzione NRDP, la data attuale viene memorizzata nella
variabile Data in D1.
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31.10.4 NSET e NSETP (Data impostata)

Simboli e funzioni

N .
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione p::;zg;idl
NSET_ CET Impostazioni |5
(Data impostata -
sensibile al livello) 51 D

N .
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione p:sn;Z;Ogidl
NSET!:’ T EETE Impostazioni |5
(Data impostata - |
transizione positiva) s D

B Spiegazione delle istruzioni NSET e NSETP

Le variabili Data usate nelle istruzioni NSET e NSETP sono variabili di struttura. La tabella
seguente elenca le strutture interne.
Variabile Data

Variabile Data :/n;:)izsit;':ilzmm delle Descrizione
VariableName.YR Variabile intera L'anno viene inserito in BCD.
VariableName.MO Variabile intera Il mese viene inserito in BCD.
VariableName.DAY | Variabile intera Il giorno viene inserito in BCD.

Quando le istruzioni NSET e NSETP ricevono la corrente elettrica, la data specificata sara
memorizzata nella variabile Data. Per impostare la data, usare le istruzioni JSET e JSETP. La
variabile data in D1 pu0 essere estratta in ore, minuti e secondi specificando gli elementi
della struttura.

Quando la data attuale, 2005/10/20, specificata nell'istruzione JSET viene memorizzata in
D1, 05, 10 e 20 saranno memorizzati rispettivamente in .YR, .MO e .DAY.
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B Finestra di dialogo Data impostata
Per impostare la data, fare doppio clic sulle istruzioni NSET e NSETP per visualizzare una
finestra di dialogo.

Anno Mese Giorno

F ==, [0 ==, pi ==

0K (D) Al |

Nella finestra di dialogo sopra, inserire la data desiderata in anni, mesi e giorni.
Impostazione dell'intervallo
Anno 0-99
Mese 1-12
Giorno 1 - 31 (L'intervallo dipende DAL mese. Si possono specificare gli anni bisestili.
Ad esempio, febbraio 2008 avra 29 giorni).

B Conferma dei risultati dell'esecuzione

(1) Se si inserisce qualunque valore numerico fuori dell'intervallo di impostazione, si
verifichera un errore e il codice di errore “6706” sara impostato per #L_CalcErrCode. Per
i dettagli sugli errori, fare riferimento a #L_CalcErrCode.

Esempio programma

NSET
Memorizza la data attuale impostata nella variabile Data.

—MAIN START
)

Settings MHSET

2|—1+

D] 05/10/20 |5 DateData

=

3 |-MAIN END
o

(1) Quando l'istruzione di transizione positiva si porta su ON, sara eseguita anche I'istruzione
NSET. Quando I'istruzione NSET viene eseguita, la data 10 (mese), 20 (giorno), 2005,
specificata nella finestra di dialogo, sara memorizzata nella variabile data in .D1.

GP-Pro EX - Manuale di riferimento 31-115



Istruzioni L/S

Esempio programma
NSETP

—MAIN START
)

Settings MHSETP

ay

05/10/20 |5 DateData

=

o

MAIN END

o

(1) Quando l'istruzione normalmente aperta si porta su ON, sara eseguita anche l'istruzione
NSETP. Quando l'istruzione NSETP viene eseguita, la data 10 (mese), 20 (giorno), 2005,
specificata nella finestra di dialogo, sara memorizzata nella variabile data in .D1.
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31.11  Operazione (aritmetica)

31.11.1 ADD e ADDP (Aggiungi)

Simboli e funzioni

. . . . N di
Nome istruzione ladder | Simbolo ladder Funzione umero . !
passaggi
Aggiungi ADD Funzionamento | da4a 13
. ) ADD .
(Aggiungi - _ | /Operazione
sensibile al livello) 51 D1
=2
. . . . Numero di
Nome istruzione ladder |Simbolo ladder Funzione .
passaggi
ADDP : Funzionamento |da4 a 13
L. ADDP .
(Aggiungi - | /Operazione
transizione positiva) 5 D
S

B Impostazioni operando

Quanto segue descrive il contenuto specificabile degli operandi S1, S2, e D1 per le istruzioni
ADD e ADDP.

Il numero effettivo di passaggi nelle istruzioni ADD e ADDP dipende dal modo in cui sono
specificati i valori degli operandi. Quanto segue descrive come calcolare il numero di
passaggi.

Numero di passaggi nell'operando S1 + Numero di passaggi nell'operando S2 + Numero di
passaggi nell'operando D1 +1 = Numero totale di passaggi in un'istruzione

Ad esempio, calcolare il numero di passaggi nelle istruzioni ADD e ADDP
(per quanto riguarda il numero di passaggi in un operando, fare riferimento alle
impostazioni dell'operando nella sezione successiva).

&00

Data_1 |51 01| Result[ndirect]

Data_2[0] |52

{Data_1 = 1 passaggio} + {Data_2 [0] = 2 passaggi} + {Risultato [Specifcare
indirettamente]= 3 passaggi} + {1 passaggio} = 7 passaggi

Si richiede un passaggio finale nel numero totale di passaggi nell'istruzione. Assicurarsi di
aggiungere 1 passaggio.
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B Impostazioni operando
Quanto segue descrive il contenuto specificabile degli operandi (S1) e (S2) nelle istruzioni

ADD e ADDP.
Possibile:
Nome Tipo Condizione Passaggi | O -
operando |Impossibile
X
Indirizzo Bit X
dispositivo ['word Specificare esclusivamente per word | 1 0
esterno (Ad esempio, [PLC1]D0000)
Indirizzo Bit
interno Word Specificare esclusivamente per word |1
(Ad esempio, [#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Word 1 O
Formato Bit Specificare un bit X
variabile Specificare l'array del bit ([costante]) X
Specificare l'array del bit X
([variabile])
Valore intero | Gli array e i modificatori nonsono |1 0]
(include 1/0O) | specificati
Specificare la variabile intera 2 )
[costante] o
Specificare la variabile intera B/W
[costante]
Specificare la variabile intera 3 0
[variabile] o
Specificare la variabile intera B/W
[variabile]
Specificare la variabile intera 