12

Fenétres

Ce chapitre explique la fonction «Affichage de fenétre» dans GP-Pro EX et les informations
de gestion basiques.
Lisez tout d'abord la section «12.1 Menu de configuration» (page 12-2), puis passez a la page

correspondante.
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Menu de configuration

12.1 Menu de configuration

Création de fenétres

fenétre.

Créez et enregistrez le contenu a afficher dans la

Ecran de création de fenétres

5~ procédure de configuration
(page 12-5)
&~ Détails (page 12-4)

Affichage de fenétres

Ecran actif

Bip

Ecran actif

» Fenétre
1

Appuyez et...

La fenétre est appelée et
affichée. Vérifiez la fenétre,

appuyez sur le commutateur

a nouveau, puis...

Ecran actif

La fenétre
disparait.

&~ procédure de configuration
(page 12-8)
&~ Détails (page 12-7)

Modification de la fenétre affichée

(o)) (ow )

Ecran actif 1

Fenétre

Ecran actif 1

V
» Fenétre
2

’

Ecran actif 1

Fenétre

C

Adresse |VALEUR

N [

D100 1 | < Contrdle de I'affichage

D101 1 |4{N°d'éc
D102 | 400
D103 | 300

ran

&~ procédure de configuration
(page 12-12)
&~ Détails (page 12-11)

Manuel de référence de GP-Pro EX

12-2




Menu de configuration

Affichage de la méme fenétre dans tous les écrans

; Méme si I'écran change K

Ecran actif 1 Ecran actif 1 Ecran actif 2
Bip » Feqé"e » Fe”1é"e &~ Procédure de configuration
g (page 12-15)

&~ Détails (page 12-14)

Appuyez et... La fenétre peut étre Méme si I'écran
appelée et affichée. change, la méme
fenétre s'affiche.

Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

Méme si I'écran Méme si I'écran
change change

Ecran actif 1 Ecran actif 2 Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre » Fenétre
1 1 1
/ Adresse |VALEUR

N D116 1 | 4Contrdle de I'affichage
\ﬁim D117 | 1 |<N°décran &~ procédure de configuration
D118 | 200 (page 12-18)
D119 | 100 &~ Détails (page 12-17)

4 < o
Méme si I'écran Méme si I'écran
change change

Ecran actif 1 Ecran actif 2 Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre » Fenétre
2 2 2
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Création de fenétres

12.2 Création de fenétres

Qu'est-ce qu'une fenétre ?

Ecran actif normal

Bip

[Przsd

Je veux voir le
processus.

Processus
apercu
Fenétre _vBip

Processus
\Vous pouvez enregistrer des écrans rarement affichés en tant qu'écrans fenétre et utiliser un

commutateur pour afficher ou masquer I'écran. Les écrans fenétre sont utiles pour afficher
des informations de référence ou de traitement des erreurs.

Ecran actif normal

¥

12.2.1 Introduction

Creez le contenu que vous souhaitez afficher en tant que fenétre dans un écran de dessin et
enregistrez-le. Vous pouvez enregistrer jusqu'a 2000 écrans fenétre par projet.

N
S Z

LRI

-

( Ecran de création de fenétres h

Les fenétres peuvent étre des fenétres locales ou globales.

Méthode d'affichage

Afficher en tant que fenétre locale

Fenétre
1

1

CLa fenétre demeure. )

Affiche la fenétre dans tous les écrans.

Ecran 1 Ecran 2 | Fenétre il . R
n . 3 «12.3 Affichage de fenétres»
Fenétre Fenétre
1 [Fenétre 1 (page 12-7)
2
Affiche la fenétre configurée dans un écran unique.
Afficher en tant que fenétre globale
f Méme si I'écran change}
Ecran 1 Ecran 2
&

«12.5 Affichage de la méme fenétre
dans tous les écrans» (page 12-14)
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Création de fenétres

12.2.2  Procédure de configuration
Créez un nouvel écran fenétre.
1 Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)] ou cliquez sur .

Ecran (5)
|ﬁ Nouvel écran (M) |
% Quvrir I'écran (Q)

Fermer |'écran ()

-]

=
Infarmations sur I'écran (I)
Modifier I'affichage (V) »

Enregistrer |le modéle (T)

2 La boite de dialogue [Nouvel écran] apparait. Dans le [Type d'écran], sélectionnez [Ecrans
fenétre]. Le champ [N° d'écran] est rempli & compter de 1. Vous pouvez modifier ce numéro,
mais vous ne pouvez pas le dupliquer.

@ Nouvel écran

Type d'écran |Fengtre YI
N d'geran I‘I 3: g

Titre ISans titre

Utilizer le modéle

Sélectionner le modéle 3 partic de |3 liste
Iodele récemment utilizé

Annler

3 Cliquez sur [Nouveau]. La fenétre apparait.

’§ Base 1 EE Fenétre 1 |
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Création de fenétres

4 Réglez la taille de la fenétre.
Pointez sur un coin, le curseur change en 'L . Faites-le glisser pour modifier la taille.

- A

- i

REMARQUE  Assurez-vous que la fenétre ne dépasse pas la taille de I'écran de base.

5 Placez des objets dans I'écran, au besoin. Vous pouvez suivre les mémes étapes que pour
créer un écran de base. Enregistrez la fenétre.
Cliquez sur = pour fermer la fenétre.

REMARQUE * La fenétre apparait dans la [Liste d'écrans]. Cliquez sur la fenétre pour
I'afficher et la modifier.

Liste d'écrans 1 x
Type d'écran Tous i
Méthode de recherche | Titre h

Affiner la recherche
ToRX|E &%

c} Ecran de base

ﬂl E o ’

C} Ecrans fenétre

= E oot [Gans titre]

C} Ecrans de logigue

INIT [Sans titre)
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Affichage de fenétres

12.3

12.3.1

Affichage de fenétres

Qu'est-ce qu'une fenétre locale ?

\ous pouvez faire référence a une fenétre locale a partir d'un écran de base. Vous pouvez

Ecran 1

Fenétre
1 F

Ecran2 | Fenétre

enétre

2

1

utiliser jusqu'a 3 fenétres dans un écran de base.

Introduction

Une fenétre globale demeure affichée lorsqu'un écran de base est modifié. L'écran de base
demeure et la fenétre locale est visible.

Ecran actif

Bip
Appejer

Appuyez et...

Ecran actif

Fenétre Bip
Appeler

Ecran actif

La fenétre est appelée et

affichée. Vérifiez la fenétre,
appuyez sur le commutateur

a

nouveau, puis...

La fenétre disparait.

REMARQUE * Vous pouvez utiliser un bouton ou une adresse désignée dans le périphérique/
I'automate pour activer ou désactiver la fenétre.

Lorsque vous utilisez plusieurs fenétres sur un écran de base, la fenétre la plus récente est
celle qui est visible. Vous pouvez afficher une autre fenétre en appuyant dessus.

Ecran actif 1

Fenétre
1 l Bip

()

Si vous affichez une
fenétre lorsqu'une autre
fenétre est affichée...

Ecran actif 1

Ecran actif 1

Ecran actif 1

Fenétre [EIELE
1 2
(]

Fenétre Fensie Fenétre Feie
2 2
1 1
OO oo
La fenétre affichée Appuyez sur la fenétre en

dernierement apparaitra arriere, puis...
devant les autres.

L'écran arriere s'affiche.
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Affichage de fenétres

12.3.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

¥ «12.7 Guide de configuration de I'objet de fenétre» (page 12-21)

* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».

¥~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Creez une fenétre a insérer a partir d'un écran de base.

Ecran actif Ecran actif Ecran actif
Fenétre Bip
U pocter ]}
Appuyez et... La fenétre est appelée et La fenétre disparait.

affichée. Vérifiez la fenétre,
appuyez sur le commutateur
anouveau, puis...

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Fenétre (W)] ou cliquez sur £3 . Placez la fenétre
dans I'écran de base. Sur le GP, la fenétre est représentée par un rectangle en lignes
pointillées.

« Placez une fenétre dans I'écran. Si les objets de fenétre sont activés, I'icone
[=»] s'affiche dans la zone de chargement sur I'écran fenétre. Cliquez sur
I'icone pour afficher I'écran de chargement lorsque vous souhaitez modifier
ou confirmer ces parameétres.
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Affichage de fenétres

2 Cliquez deux fois sur I'objet de fenétre placé. La boite de dialogue de configuration apparait.
A l'onglet [Basique], sélectionnez [Activer le bouton] dans [Type de fenétre].

& window
1D de l'abjet Parametres de hase l Paramétres du commutateur |
/D_0000 El:
Commentaire Type de fenétie Activer le commu ™
ME de fenétre [ 3: ﬂ

¥ Echange de fenétres

M® d'écran fenétre

1: Sans tire

4l

Aide [H)

Annuler |

3 Configurez le [Numéro de fenétre] a «1» (ou cliquez sur la fenétre réduite pour afficher a
partir du [Numéro d'écran fenétre].)

4 A l'onglet [Bouton], configurez la forme, la couleur, et I'étiquette du bouton.

&* Fenétre
ID de I'cbiet Paraméties de base  Paramétres dubouton |
/D_0000 El:
. [v¥ Configurer le bouton
Commentaire
Etiquette du bouton
Type de police | Police standard = || Etiquette QM
Lahgue de 501 - OFF
l'affichage
Couleur de
texte 7 A
Sélectionner la
farme
Couleur du comrmutateur
Coulewr de la bordure |7 =] Clignotement  [2ucun
Coulewr de |'affichage |I:I 2 j Clignotement | &ucun
I atif | Aucur motif j
Aide [H] Annuler |

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

 Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.
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Affichage de fenétres

5 Cliquez sur [OK]. Une fenétre avec un bouton y attaché est maintenant configurée.

REMARQUE * \ous pouvez sélectionner le bouton individuellement et le déplacer n'importe
ou sur I'écran.
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Modification de la fenétre affichée

12.4 Modification de la fenétre affichée

12.4.1 Introduction

D101: [ 2] D101: [ 3]

Ecran actif 1

Fenétre

Ecran actif 1 Ecran actif 1

Fenétre » Fenétre
2 3

Adresse |VALEUR
D100 1 | 4 Contréle de I'affichage
D101 1 | 4N°d'écran
D102 | 400
D103 | 300

\Vous pouvez configurer plusieurs fenétres dans un écran de base.

« Si un bouton insére un numéro de fenétre non défini, la fenétre ne s'affiche
pas. Si une autre fenétre s'affiche, elle demeure dans I'écran. De plus, seule
une fenétre apparait a la fois. Si une fenétre s'affiche, elle est fermée avant
gu'une autre fenétre s'affiche.
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Modification de la fenétre affichée

12.4.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥ «12.7 Guide de configuration de I'objet de fenétre» (page 12-21)

Modifiez I'écran fenétre affiché selon la valeur stockée dans I'adresse de mot (D101).

D101 D101

Ecran actif 1 Ecran actif 1 Ecran actif 1

Fenetre Fenetre Fenetre

Adresse |VALEUR
D100 1 Contréle de I'affichage
D101 1 N° d'écran
D102 | 400
D103 | 300

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Fenétre (W)] Ou, cliquez sur l'icone E3 et placez
la fenétre dans I'écran de base.

* Placez une fenétre dans I'écran. Si les objets de fenétre sont activés, I'icbne
[=»] s'affiche dans la zone de chargement sur I'écran fenétre. Cliquez sur
I'icbne pour afficher I'écran de chargement lorsque vous souhaitez modifier
ou confirmer ces paramétres.
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Modification de la fenétre affichée

2 Cliquez deux fois sur I'objet de fenétre placé. La boite de dialogue de configuration apparait.
Sélectionnez [Action de mot] dans [Type de fenétre].

,i‘_"'- Fenétre

1D de I'abijet Paramétres de base ]

/D_0000 El:

Commentaire Type de fenétre Actionde mat ¥
Adresze de contrdle de la -
i [[PLCTIDOGO00 ==
Specification de la fenétre Constante v
M de fenétre ’ﬂﬂ

M® d'écran fenétre

|»

Aide [H)

Annuler |

3 Dans I'TAdresse de contrdle de fenétre], configurez I'adresse de mot (D100) qui controle la
fenétre.

Adresze de contrile de la —
feritie [(PLC1)D001 00 ==

4 Dans la [Spécification de la fenétre], sélectionnez [Adresse]. Définissez le [Type de
données].

Spécification de la fenétre Adresse -
M2 de fenétre Doonat

Position de la fenétre

Coordonnée Doonoz
Coordonnée v Doonaz

Tupe de donnees Bin =

5 Cliquez sur [OK]. La fenétre est configurée selon la valeur stockée dans I'adresse.

Si vous activez le Bit 0 de I'adresse de contréle de fenétre (D100), la fenétre s'affiche.
Lorsque la valeur de I'adresse de mot D101 est modifiée, la fenétre est modifiée. Lorsque la
valeur de l'adresse de mot D102 ou D103 est modifiée, la position de la fenétre est modifiée.
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Affichage de la méme fenétre dans tous les écrans

12.5 Affichage de la méme fenétre dans tous les écrans

Qu'est-ce qu'une fenétre globale ?

; Méme si I'écran changel ;Méme si I'écran changel

Ecran actif 1 Ecran actif 2 Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre » Fenétre
1 1 1
1 1
La fenétre est appelée La fenétre La fenétre demeure
et affiché. demeure. toujours.

Une fenétre globale est une fenétre utilisée par le projet entier. Elle s'affiche si un écran est
modifié.
Vous pouvez afficher une fenétre a la fois.

1251 Introduction

Une fenétre globale demeure affichée lorsqu'un écran de base est modifié.

; Méme si I'écran change &

Ecran actif 1 Ecran actif 1 Ecran actif 2
Bip » Fenétre » Fenétre
Insérp
Appuyez et... La fenétre peut étre Méme si I'écran
insérée et affichée. change, la méme

fenétre s'affiche.
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Affichage de la méme fenétre dans tous les écrans

12.5.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «5.17.6 Guide de configuration [Paramétres systeme] B Guide de configuration
[Afficheur]» (page 5-148)
 Pour en savoir plus sur le placement de boutons ou la configuration
d'adresses, de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section
«Procédure d'édition d'objets».
&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Lorsque vous appuyez sur un bouton placé dans I'écran de base, la méme fenétre s'affiche

dans tous les écrans.
; Méme si I'écran change l

Ecran actif 1 Ecran actif 1 Ecran actif 2
Bip Fenétre Fenétre
Insér
Appuyez et... La fenétre peut étre Méme si I'écran
insérée et affichée. change, la méme

fenétre s'affiche.

1 Dans [Parametres systeme], pointez sur [Afficheur] et ouvrez I'onglet [Mode].

Afficheur
Type d'afficheur I Dalle tacoqique I Zane syztéme I FParamétres détail

Paramétres de fendtre

Fonctionnement fenétre globale I Dézactiver - l

2 Dans [Fonctionnement fenétre globale], sélectionnez [Direct].

Afficheur

Tupe d'afficheurl Dalle tactile  Mode |L0uiuue| Zone svstémel Paramétres détail

Paramétres de fenétre

Fonctionnement fenétre globale IDirect 'l

Ecran de fenétre I‘I 3: g
Coordonnée 3 Iﬂg
Coordonneée Y |24|:| 3: g

3 Configurez I'[Ecran fenétre] a «1» Configurez la [Coordonnée X] et la [Coordonnée Y] de la
fenétre dans I'écran de base.
La configuration de la fenétre globale est terminée.
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Affichage de la méme fenétre dans tous les écrans

4 Placez le bouton dans I'écran de base. Cliquez deux fois sur le bouton. La boite de dialogue
de configuration apparait.

REMARQUE » Ne placez pas des boutons superposés lorsque vous affichez une fenétre
globale.

5 Configurez I'Adresse de bit]. Dans [Périphérique/Automate], sélectionnez [#INTERNAL] et
désignez le Bit 0 de LS0016.

#* Bouton/Voyant ,_?'f: Adrezze d'entrée E
ID de l'objet Fonction bouton I Ontions avancées | Fonction Vavant | Couleur | Etiauette | Péripheriques’ I I
SL_0000 =] Automate HINTERNAL =
Commentaire ¥ Fonction bouton i I LS jlum EO0

Liste multifonction : —é

Bouton Bit

Bouton Bit  Bouton Mot C_gzpag:mnt Back | Chr
7183
Adresse de biy— T - -

|[.‘-.I\NTERN 1LS001600 & &

Gopie 55 1] A=
Sélectionner la Action de bit
forme | — 1] Ent
Eit inverse

[~ Aucune forme

¥ Définir comme waleur par défaut

LS 0016 00
—E'L Désignation de bit (2 chiffres)
Zone N° d'adresse
Périphérique LS

6 Dans I'TAction de bit], sélectionnez [Bit inverse]. Cliquez sur [OK].
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Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

12.6 Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

12.6.1 Introduction

change

; Méme si I'écran l

Méme si I'écran
change

Ecran actif 1

Fenétre

»

Ecran actif 2

Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre
1 1

Adresse |VALEUR
D116 1
D117 1
D118 | 200
D119 | 100

4 Contrdle de l'affichage
4 N° d'écran

& (o)

change

; Méme si I'écran l

Méme si I'écran
change

Ecran actif 1

Fenétre

»

Ecran actif 2

Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre
2 2

« Si un bouton insére un numéro de fenétre non défini, la fenétre ne s'affiche
pas. Si une autre fenétre s'affiche, elle demeure dans I'écran. De plus, seule
une fenétre apparait a la fois. Si une fenétre s'affiche, elle est fermée avant
gu'une autre fenétre s'affiche.
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Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

12.6.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «5.17.6 Guide de configuration [Paramétres systeme] B Guide de configuration
[Afficheur]» (page 5-148)

Modifiez la fenétre globale selon la valeur stockée dans I'adresse de mot (par exemple : D117).

Méme si I'écran Méme si I'écran
change change

Ecran actif 1 Ecran actif 2 Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre » Fenétre
1 1 1

/ Adresse |VALEUR
D116 1 | <Contrdle de I'affichage

D117 1 | <N°d'écran

D118 | 200
D119 | 100
»
Méme si I'écran Méme si I'écran
change change

Ecran actif 1 Ecran actif 2 Ecran actif 3

Fenétre » Fenétre » Fenétre
2 2 2

1 Dans [Parametres systeme], pointez sur [Afficheur] et ouvrez I'onglet [Mode].

Afficheur

Tupe d'afficheurl Dalle tact ouiuuel Zone svstémel Paramétres détail

Paramétres de fendtre

Fonctionnement fenétre globale I Dézactiver hd l

2 Dans le [Fonctionnement fenétre globale], sélectionnez [Indirect].

Afficheur

Tvpe d'afficheurl Dalle tactile  Mode I Louiuuel Zohe sustémel Faramétres détail

Faramétres de fengtre

Fanctionnement fenétre globale I Indirect 'I

Type de données & Bin (" BCD

[~ Activer les messages de bulletin
Adresze de mot de départ | |@|
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Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

3 Configurez le [Type de données].

4 Sélectionnez I'onglet [Zone systeme].

Afficheur
Type d'afficheur | Dalle tactile I Maode I Loqiquaramétres détaillés | Accés i distancel
— Type d'afficheur

Zane systéme IPLC‘I d|

—Zone syzteme

Adrezze de départ de la zone systéme I[PLC‘I]DEIDIJDD

Taile de la zone de lecture ID 3: g

[~ Activer la 2one systéme

Elérments de la zone spstéme Marmbre de mots en cours d'utilization @ 0
I Ecran actuell: (1 mat]

= Erreur': (1 mat]

= Données dhorloge [actuslles ] = (4 mats]

I= | Statut: (1 mat]

= Réservé [Ecrie] s (1 mat]

I= - Afficher 'Soran - (1 mat]

7 &ffichage diécran activé/désactivé & (1 mot]

] Donnees dhorloge [valeur predsfinie] :
[ mots]

= Contréle: (1. mat]

—

5 Dans la [Périphérique de zone systéme], sélectionnez le périphérique approprié qui utilise la
zone systéme. Dans I'[Adresse de départ de la zone systeme], définissez I'adresse de départ.

Afficheur

Tupe d'afficheurl Dalle tactilel Mode I Lonique ~ Zone systéme |F'alamétles détaillésl Accés & distancel

Type d'afficheur
’7 Zone systéme IF'LE1 j

Zone spstéme

(&dresse de depart de la zone spzteme I[P‘LC1 1000100 = ’

Taille de la zone de lecture IU :’g
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Changement de la fenétre affichée dans tous les écrans

6 [Cochez les cases suivantes : [Activer I'échange de la zone systeme], [Contréle des fenétres],
[Ecran fenétre] et [Position de la fenétre].

(F Activer |3 zone systéme)

ElEments de |a zone gystéme Mombre de mots en cours d'utilization : 20
¥ Ecran actuel : [1 mot) [PLCT Q00000
v Ermeur; (1 mot] [PLE1]C 00001
¥ Données dhorloge [actuglles ] (4 mats) [PLCT Q00002
[V Statut: [1 mot] [PLCT 00006
[V Réservé [écrirg] : (1 mot) [FLCA |L00007
v afficher lécran < [1 mot) [PLCTD0000E
v affichage d'écran activé/désactivé : [1 mot) [FLCT]D0000S
~ Eio;més?s dhorloge [valewr prédefinie] : [FLC1 D000
v Contrdle : (1 mot] [PLE1]C 0001 4
[V Réservé (i) : [1 mot) [PLCT 000015
[V Contrdle de fenétre ; [1 mot) [PLCTIDOOOE
¥ Ecran fenétre : [1 mot) [FLCA 00007 7

¥ Position d'affichage de la fenétre : (2 mats) [PLCTDOOOT &

La configuration de la fenétre globale (désignation indirecte) est terminée.

Lorsque le bit 0 de I'adresse de contrdle de fenétre (par exemple, D116) précisée dans la
[Zone systéme] est activé, la fenétre s'affiche. Lorsque la valeur de I'adresse de fenétre (par
exemple, D117) est modifiée, I'écran est modifié. Lorsque I'adresse de la coordonnée
d'affichage (par exemple, la coordonnée en X est D118, la coordonnée en Y est D119) est
modifiée, la position de la fenétre est modifiée.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur la zone systeme, reportez-vous aux pages
correspondant a votre périphérique connecté dans le «<GP-Pro EX Device

Connection Manual».
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12.7 Guide de configuration de I'objet de fenétre

L'objet fenétre est utilisé pour afficher une fenétre locale dans un écran de base.
Placez un objet fenétre dans I'écran de base pour afficher la fenétre dans cet emplacement.

1D de I'abijet \ Paramétres de base

/0_0000 3:

Commentaire Type de fenétre Actionde bt ¥

’7
Adresse de bit de déclenchement |[F'LEI‘I 00000 ﬂ =
M? de fenstre 1 3: ﬂ
¥ Echange de fenétres [ Lecture continue
M® d'écran fenétre

Aide [H] Annuler
Paramétre Description
Un numéro ID est automatiqguement affecté aux objets.
. ID fenétre : WD_sxxx (4 chiffres
ID de I'objet - ( )

La partie «lettre» est fixe. La partie «<nombre» peut étre modifiée de 0000
a9999.

Commentaire

Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caractéres.

Type de fenétre

Choisissez la méthode de contrdle pour afficher ou cacher la fenétre.

« Action de bit
L'affichage de la fenétre est contr6lé par I'activation ou la désactivation
d'une adresse de bit spécifique.
¥ «12.7.1 Action de bit» (page 12-22)

 Action de mot
L'affichage de la fenétre est controlé par une adresse de mot spécifique.
&~ «12.7.2 Action de mot» (page 12-23)

« Activer le bouton
L'affichage de la fenétre est contr61é en appuyant sur un bouton exclusif.
&~ «12.7.3 Activer le bouton» (page 12-25)
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12.7.1 Action de bit

B Basique

Faraméties de base
Type de fenétre Action de bit i
Adresse de bit de déclenchement [PLC 300000 ~| =
NE de fenétre 1 3: ﬂ
[¢ Echange de fenétres [™ Lechure continue
N2 décran fenétre

Parametre Description

Adresse de bit de
déclenchementde
la fenétre

Précisez I'adresse de bit pour contrdler I'affichage de fenétre.
Cela peut étre configuré a une adresse d'automate ou une mémoire interne
GP (éditeur des données systeme).

* Lorsque plusieurs objets sont exécutés a partir d'une fenétre, vous pouvez
parfois accélérer I'affichage de I'écran en désignant des adresses de
variables internes GP.

Numéro de - . s A . . \
fenétre Précisez le numéro de I'écran fenétre que vous souhaitez afficher, de 1 a 2000.
Echange de fenétres | Cochez cette case pour déplacer la fenétre sélectionnée au-dessus d'une autre fenétre.

Lecture continue

Sélectionnez cette option pour lire des données continuellement a partir d'un
objet, peu importe la fenétre affichée. Cela ne s'appligue pas aux objets de
saisie sur appui.

Lorsqu'une fenétre s'affiche, la vitesse d'affichage de données de I'objet augmente.

« Si la fenétre n'est pas affichée, les données d'objet précisées dans la fenétre et
I'écran sont lues. Toutes les autres vitesses d'affichage d'écran sont diminuées.

* \Vous pouvez placer jusqu'a trois fenétres a [Lecture continue] dans un seul
écran de base. Vous pouvez placer jusqu'a deux fenétres dans un écran de
base lorsque vous utilisez des fenétres globales. Les autres fenétres pour
lesquelles la [Lecture continue] n'est pas configurée ne s'affichent pas
lorsque trois fenétres sont placées.

* Les fenétres pour lesquelles I'option [Lecture continue] est configurée sont
lues avant que les fenétres pour lesquelles cette option n'est pas configurée
sont lues.

* Tout script configuré dans une fenétre s'exécute si la condition de script est
satisfaite, méme si la fenétre ne s'affiche pas. Si vous ne souhaitez pas exécuter le
script, assurez-vous que la coche est retirée de la case [Lecture continue].

Numéro d'écran
fenétre

Affichez une liste de fenétres. Le [Numéro d'écran fenétre] est
automatiquement entré lorsque vous sélectionnez I'écran.
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12.7.2 Action de mot

B Basique

Faramétres de base
Type de fenétre Action demat |
Adresse de contrile de la
s [(PLETID 0000 ==
Specification de la fengtre Constante -
M2 de fenétre 1 El: ﬂ
N® d'écran fenétre

Parametre Description

Adresse de contrble
des fenétres

Précisez I'adresse de mot qui contréle la fenétre.
Cela peut étre configuré a une adresse d'automate ou une mémoire interne
GP (éditeur des données systeme).
15 2 1 0
‘ Réservé (0) ‘ ‘ ‘

Echange de fenétres
«0» : Echange activé
«1» : Echange désactivé

0" —> «1» Fenétre d'affichage

* Lorsque plusieurs objets sont exécutés a partir d'une fenétre, vous
pouvez parfois accélérer I'affichage de I'écran en désignant des adresses
de variables internes GP.

Suite
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Parameétre

Description

Spécification de la
fenétre

Sélectionnez la méthode pour afficher la fenétre.

Pour [Constante] Pour [Adresse]

Adresse de mot | Adresse de contrdle | Adresse de mot | Adresse de contrle
+1 Réservé +1 Numeéro d'écran
fenétre
+2 Réservé +2 | Position de l'affichage
(coordonnée X)
+3 Réservé +3 | Position de l'affichage
(coordonnée Y)

» Constante
Définissez le numéro de fenétre

* Adresse
Quatre mots consécutifs sont utilisés en commengant par I'JAdresse de
contrle de fenétre], le numéro de fenétre et la position sont stockés et
désignés indirectement.

F e Adressage» (page 12-24)

Numéro de fenétre

Précisez le numéro de la fenétre a afficher. La plage de paramétres est
entre 1 et 2000.

Numéro d'écran
fenétre

Affiche une liste de fenétres existantes. Sélectionnez une fenétre en
cliguant dessus.

& Adressage

Adresze de contrile de la

fengtre |[PLC1 |Doo0oo

Adresse =
D000t

==
Spécification de la fenétre

M de fenétre

Fosition de |a fenétre

Coordonnée

000002
000003

Bin =

Coordonnée v’

Type de données

Parameétre

Description

Numéro de fenétre

Affiche I'adresse (JAdresse de contrble des fenétres] + 1) qui stocke la
fenétre a afficher.

Position d'affichage
de la fenétre
(Coordonnée en X/Y)

Affiche I'adresse qui stocke la position de la fenétre. Coordonnée en X :
[Adresse de contrdle des fenétres] + 2. Coordonnée en Y : [Adresse de
contrble des fenétres] + 3.

Cela stocke les données de coordonnée dans le coin supérieur gauche de la fenétre.

Coordonnée en X
—

Coordonnée en Y I

Fenétre

Ecran de base

Type de données

Sélectionnez le type de données a stocker dans I'adresse, [Bin] ou [BCD].
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12.7.3 Activer le bouton

B Basique
P &tres de base | P &tres du bouton ]
Type de fenétre Activer le bouton ™
M de fenétre 1 3: ﬂ
¥ Echange de fenétres
M® d'écran fenétre
Parameétre Description

Numéro de fenétre

Précisez le numéro de I'écran fenétre que vous souhaitez afficher, de 1 a
2000.

Echange de fenétres

Cochez cette case pour déplacer la fenétre sélectionnée au-dessus d'une
autre fenétre. Si vous appuyez sur la fenétre en arriere-plan, celle-ci
s'affichera.

Numéro d'écran
fenétre

Affichez une liste de fenétres. Le [Numéro d'écran fenétre] est
automatiquement entré lorsque vous sélectionnez I'écran.
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B Bouton

Lorsque le [Type de fenétre] est configuré a [Activer le bouton], vous pouvez utiliser un

bouton avec la fenétre.

5 Window
1D de I'objet debase P du commutateur
/D_0000 El:
: [v¥ Configurer le commutateur Afficher la fenétre.
Commentaire
Etiquette du commutateur
Type de police | Police standard = || Etiquette QM
OFF
Langue de I—L|
l'affichage ASCI
Couleur de
texte 7 A
Sélectionner la
farme
Couleur du comrmutateur
Coulewr de la bordure |7 =] Clignotement  [2ucun
Coulewr de |'affichage |I:I 2 j Clignotement | &ucun
I atif | Aucur motif j
Aide [H] Annuler

Parametre

Description

Utiliser le bouton
Afficher la fenétre

Sélectionnez cette option pour afficher ou masquer la barre d'outils. Le
bouton est placé automatiquement dans le coin supérieur droit de la
fenétre. Vous pouvez le déplacer en le sélectionnant.

Sélectionnez le type de police qui sera affiché sur I'étiquette de bouton.
« Police standard
Les dimensions verticales et horizontales d'un caractére peuvent étre
spécifiées en police image. Lorsque vous agrandissez ou réduisez les
Type de caracteres, le contour pf:ut devenir irrégulier ou les lettres peuvent
police sembler trop compressees.
 Police de trait
Il s'agit d'un caractére vectoriel dont le rapport entre la hauteur et la
largeur du caracteére est fixe. Les lettres auront un contour lisse méme si
vous les agrandissez/réduisez. Toutefois, cette police utilise plus
Etiquette d'espace sur le GP.
Langue Sélectio_nnez Ia_lan_gue d'gﬁichage pour _I'éti_queFte d(_e _b,outon, [ASCII],
daffichage [Japqngls], [Chinois (tradltl_onnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen],
[Cyrillique], ou [Thailandais].
t(;())(?eleur du Sélectionnez une couleur pour le texte d'étiquette.
Tapez le texte du bouton.
Etiquette
« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

Suite
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Parametre Description
Couleur de | Si celle-ci existe, sélectionnez une couleur pour la bordure de la forme de
la bordure | I'objet.
Couleur o
o Sélectionnez la couleur du bouton.
d'affichage
Motif Sélectionnez parmi les 8 motifs ou choisissez [Aucun motif].
Si un motif a été sélectionné, choisissez une couleur de motif.
Couleur du . .
motif La couleur du bouton apparait comme une combinaison de la [Couleur
Couleur d'affichage] et la [Couleur de motif].

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement de I'objet. Vous
pouvez configurer des parametres de clignotement pour la [Couleur de
bordure], la [Couleur d'affichage] et la [Couleur de motif].

« 1l y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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12.8 Restrictions relatives aux fenétres

12.8.1 Restrictions relatives aux écrans fenétre

* \ous pouvez enregistrer jusqu'a 2000 écrans fenétre.

» \ous ne pouvez pas placer de nouvelles fenétres par-dessus l'affichage de fenétre. Vous ne
pouvez pas placer un objet de fenétre, un affichage de données spéciales [Gestionnaire de
fichiers], une unité VM/DVI, un affichage PRA ou une liste de sélecteur dans I'affichage
de fenétre.

« Lorsque vous placez une courbe de tendance historique, un graphique d'affichage de bloc
de données, un affichage de données, ou un affichage de données spéciales [Afficher le
fichier CSV] dans une fenétre, les restrictions suivantes s'appliquent :

e Courbe de tendance historique, graphique d'affichage de bloc de données
\ous pouvez afficher jusqu'a un maximum de 8 courbes de tendance historique et
graphiques d'affichage de bloc de données a la fois dans un seul écran.
De plus, vous pouvez afficher jusqu'a 40 canaux dans une seule fenétre.

« Affichage de données
\Vous ne pouvez pas saisir a partir d'un clavier popup dans un affichage de données
placé dans une fenétre. Pour saisir des données dans un affichage de données dans une
fenétre, placez le clavier directement dans la fenétre.
« Affichage de données spéciales [Afficher le fichier CSV]
\ous ne pouvez pas modifier les données. (L'écran d'édition CSV ne fonctionnera pas.)
» Lorsque 384 objets sont déja placés dans I'écran de base et la fenétre, les objets placés
supplémentaires ne fonctionneront pas. Les objets seront désactivés en commencant par
les objets placés dans le dernier écran fenétre affiché.
» Lorsque plus de 512 positions d'affichage d'icones en mouvement se trouvent dans I'écran
de base et la fenétre, les positions subséquentes sont désactivées. Elles seront désactivées
en commencant par les icbnes placées dans la derniére fenétre affichée.
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12.8.2 Restrictions relatives aux écrans fenétre
1

» Plusieurs fenétres locales peuvent étre placées dans le méme écran de base, mais vous ne
pouvez afficher qu'un maximum de trois fenétre locales a la fois. Vous pouvez afficher
une fenétre globale et deux fenétres locales simultanément dans le méme écran.

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « B Affichage de plusieurs fenétres dans un
seul écran» (page 12-30).

) )
Ecran de basq Ecran de base]

Fenétre locale

2

Fenétre locale

2

Fenétre globale

1

Fenétre locale

1

. J J

» Seule une fenétre globale est permise dans chaque projet.

» Si le numéro de fenétre n'est pas configuré, la fenétre ne s'affiche pas.

» Lorsqu'une fenétre a été positionnée d'apparaitre a I'extérieur de I'écran de base, la fenétre
est ajustée afin d'entrer dans I'écran de base.

« Lataille et la position d'affichage d'une fenétre sont incrémentées par 4 points pour la
coordonnée en X et par 1 point pour la coordonnée en Y.
Si la position de coordonnée en X désignée n'est pas un incrément de 4 points, le c6té
gauche sera automatiquement ajusté afin d'apparaitre comme un incrément de 4 points.

4 mts Correction

automatique

4 points
~

F:banétlée

* Si plusieurs périphériques/automates sont connectes, seul le périphérique/l'automate
précise dans la zone systeme du GP peut afficher des fenétres globales.

» Vous ne pouvez pas afficher une fenétre globale lorsque le moniteur de périphérique est activé.

 Lorsque vous affichez la fenétre a l'aide d'un objet de bouton/voyant [Bouton spécial (affichage
de fenétre)], si plusieurs objets de fenétre precisés dans [ID fenétre] sont utilisés dans le méme
écran, la premiere fenétre enregistrée s'affiche. Toute autre fenétre enregistrée ne fonctionne pas.

» Les objets qui se trouvent dans des écrans qui sont complétement masqués par une fenétre
active ne peuvent pas étre activés sur appui. Toutefois, si seule une partie d'un objet est
masquée par une fenétre, la partie visualisable peut étre activée en appuyant dessus.

* \ous pouvez placer jusqu'a trois fenétres a [Lecture continue] dans un seul écran de
base. Vous pouvez placer jusqu'a deux fenétres dans un écran de base lorsque vous
utilisez des fenétres globales. Lorsque vous placez trois objets de fenétre, tous les autres
objets de fenétre placés dans I'écran pour lesquels la [Lecture continue] n'est pas
configurée, ne s'afficheront pas.

» Tout script configuré dans une fenétre s'exécute si la condition de script est satisfaite,
méme si la fenétre ne s'affiche pas.

Si vous ne souhaitez pas exécuter le script, assurez-vous de décocher la case [Lecture
continue].
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B Affichage de plusieurs fenétres dans un seul écran

En plus des fenétres globales/locales qui peuvent étre creées, il y a également des écrans qui
peuvent étre traités en tant que fenétre systéme.

Type de fenétre

Nombre de fenétres qui peut étre affiché dans 1 écran

» Fenétre locale

* Fenétre globale

* acces PC adistance
(RPA)

Vous pouvez afficher une fenétre globale et deux fenétres
locales simultanément dans le méme écran.

-

-

) )
Ecran 1 Ecran 1

Fenétre

Fenétre

fichiers

* Affichage Module
vidéo/DVI

« Clavier popup de la
fenétre Accés PC a
distance

Fenétre locale 3 locale 3
utilisateur Fenétre
Fenétre = locale 2
locale 2 Fenétre Fenétre
globale 1 locale 1
 Ecran de saisie du | Vous ne pouvez afficher qu'une fenétre spéciale.
mot de passe p - N - - |
« Fenétre Erreur Izir;:-::rg Ecran 1 ll;izirg Ecran 1
dEtaI_I lee Fenétre Fenétre
* Clavier popup locale 2 locale 2
d'afﬁchage de Fenétre Fenétre =
) enétre
données locale 1 locale 1 Ertour
V2 dres détaillee
* Elcra_n d Edltlon L Erreur de communication XXXX L )
d'affichage de
donr_]ées spéc_lale_s Appuyez sur le message d'erreur pour afficher les détails sur I'erreur.
[Afficher le fichier | Toutefois, si le nombre maximum de fenétres utilisateur n'est
CS\_/] pas actuellement affiché, plusieurs fenétres spéciales peuvent
* Affichage de étre affichées en utilisant des fenétres locales.
A données spéciales
Fenétre G . p d |:] Une bordure rouge indique une fenétre spéciale
spéciale estionnalre de - —

~
Fenétre Ecran 1 Fenétre
locale 1 Affichage locale 1
des données
Bouton d'affichage du
Erreur

Gesti.on_naire
gestionnaire de fichiers = de fichiers
Fenétre
Erreur —
détaillée détaillée
J o )

Vous pouvez afficher jusqu'a deux Vous pouvez afficher le
fenétres de fonction de plus avec  gestionnaire de fichiers et un
une fenétre locale... clavier popup.

IMPORTANT

» Lorsque I'écran de saisie du mot de passe s'affiche, d'autres
fonctions ne peuvent pas étre affichées dans une fenétre
utilisateur.

Fenétre

Suite
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Type de fenétre

Nombre de fenétres qui peut étre affiché dans 1 écran

« Ecran de saisie du
mot de passe

* Fenétre Erreur
détaillée

* Clavier popup
d'affichage de
données

* Ecran d'édition
d'affichage de
données spéciales
[Afficher le fichier
CSV]

« Affichage de

Lorsqu'une fonction a haute priorité sur une fenétre se produit,
une fonction a basse priorité sur un autre fenétre est arrétée et
la fenétre est fermée. La fenétre ayant la fonction a haute
priorité apparait.

Ordre de priorité de fonction

1 |Ecran de saisie du mot de passe
2 |Fenétre Erreur détaillée

* Clavier popup d'affichage de données
3 |+ Ecran d'édition d'affichage de données spéciales [Afficher le fichier CSV]
« Affichage de données spéciales [Gestionnaire de fichiers]

( (

Fenétre
locale 3

Fenétre
locale 3

» Menu systéme
« Clavier japonais

A données spéciales Fenétre . Fenétre
Fenétre
spéciale Gestionnaire de locale 2 ‘ locale 2
fichiers Fenétre Fenétre =
enétre
« Affichage Module locale 1 locale 1 Erreur
VIdéO/DVI | Erreur de communication XXXX L )
« Affichage de la
fenétre d'accés PC Appuyez sur le message d'erreur Le clavier popup se ferme et une
a distance lorsque le clavier popup s'affiche, puis... fenétre d'erreur détaillée s'affiche.
IMPORTANT
< Une fenétre spéciale a une fonction d'affichage disposant
d'une priorité plus élevée qu'une fenétre utilisateur.
Donc, si un gestionnaire de fichiers (affiché en tant que
fenétre locale) chevauche une fenétre d'erreur détaillée
pendant que celle-ci est affichée, le gestionnaire de fichiers
est masqué par la fenétre d'erreur détaillée.
» Message d'erreur A - . .
g \ Ces fenétres s'affichent peu importe le statut des fenétres
R » Message d'alarme - s A . <
Fenétre utilisateur ou spéciales. Ces fenétres systéme sont créées par le
X de bandeau . \ A
systéme systéme et n'ont aucun effet sur le nombre de fenétres

autorisées par écran de base.
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