10

Boutons

Ce chapitre explique la fagon d'utiliser des «Boutons» dans GP-Pro EX et les opérations de
base pour les placer.
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Menu de configuration

10.1 Menu de configuration

Création d'un bouton de bit

Le commutateur est activé lorsqu'on appuie dessus... OFF lorsqu'il est relaché

&~ Procédure de configuration (page
10-5)
%~ Introduction (page 10-4)

Inversion Bit ON/OFF

Appuyer et activer

R

Appuyer et désactiver
4

&~ procédure de configuration
(page 10-8)
%~ Introduction (page 10-7)

Ecriture d'une valeur

Appuyez, puis...  les données constantes sont écrites dans
Bip I'adresse de mot désignée

» D00102 : 100

&~ procédure de configuration (page
10-12)
%~ Introduction (page 10-10)

Augmentation/Diminution d'une valeur

Chaque fois que le commutateur est appuyé... les données augmentent/diminuent

Be B"’»D1oo:

Incrémenter par 1

&~ procédure de configuration (page
10-14)
&~ Introduction (page 10-13)

Boutons de bit activés de fagcon conditionnelle (Comparaison)

Si les conditions sont satisfaites,
le commutateur est activé lorsqu'il est appuyé

% S

F~ procédure de configuration
(page 10-17)
F” Introduction (page 10-16)

Utilisation du verrouillage pour prévenir des défaillances

L'adresse de bit qui
désactive l'appui
(adresse de verrouillage)

s'active, puis... oN | OFF
—Hm- > Pl B
k@

selon la saisie n'est
la condition pas accepté

&~ procédure de configuration (page
10-20)
%~ Introduction (page 10-19)
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Menu de configuration

Création d'un bouton d'opération retardée

Appuyez continuellement pour 3 secondes, puis...ON
&~ procédure de configuration (page

M) I 10-23)

%~ Introduction (page 10-22)
(Aprés 3 secondes)

Configuration d'un retard pour le bouton OFF

Relachez le commutateur et 3 secondes plus tard...OFF
&~ procédure de configuration (page
10-26)

&[DD } } } } } } } } _-_ %~ Introduction (page 10-25)

(Apres 3 secondes)

Confirmer avant d'activer un bouton (appui double)

Appuyez pour faire clignoter le commutateur (état d'attente
de la saisie). Appuyez a nouveau pour activer le commutateur.

Bip
POEDIDID

Bip »
(Délai d'attente [@
de la saisie)

&~ procédure de configuration (page
10-29)
&~ Introduction (page 10-28)

Création d'un bouton de changement de couleur

Appuyez sur le bit afin de la couleur du

I'activer, puis. commlit\ate%change & Procédure de configuration
- » (page 10-32)

~ —
— -

D\ &~ Introduction (page 10-31)
M100 b

Effectuer plusieurs fonctions sur un bouton

Plusieurs opérations sont exécutées lorsque
vous appuyez sur le commutateur

1) Ecrivez les données «100» dans €~ Procédure de configuration (page

Bip ™
I'adresse de mot D102 10-35)
(2) Désactivez I'adresse de bit M100 & Introduction (page 10-34)
(3) L'écran change

Création d'un bouton radio

Seul un commutateur est activé a la fois

&~ procédure de configuration
(page 10-39)
&~ Introduction (page 10-38)

Création d'un bouton pour sélectionner des options a partir d'une liste

Afficher la liste a appuyer  Configurer le bouton pour choisir la fonction

&~ procédure de configuration

[v (page 10-43)
as T Bip

F~ Introduction (page 10-42)

Bouton Bitinverse
Bouton Changement décran
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Création d'un bouton de bit

10.2 Création d'un bouton de bit

10.2.1 Introduction

B Bit momentané

Le commutateur s'active lorsqu'il est appuyé... OFF lorsqu'il est relaché

el

T

> =

Le bit spécifié sera activé pour aussi longtemps que vous appuyez sur le bouton.
Lorsque vous enlevez votre doigt du bouton, il se désactive.
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Création d'un bouton de bit

10.2.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour activer une adresse de bit (M100) aussi longtemps qu'on appuie dessus.

Le commutateur est activé lorsqu'on appuie dessus... OFF lorsqu'il est relaché

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur ® . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant
ID de Fobiet Fanction boutan | Options avancées | Fanction Vovantl Eouleurl Etluuette
ISL_DDDD 3
Commentaire ¥ Faorction bouton
I Lizte multifonction %
Bouton Bit
Bouton Bit § Bouton Mot Ehangement Fonction g pey
d'écran speciale
3 zxDétail
Adresse de bit sl
J[PLCT 00000 (=]
Copier & partir du wowant | Copier vers e wvoyant
Sélectionner la Action de bit
fi - -
HwE I Bit momeritané > l
[T Aucune formne
Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | Qg (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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Création d'un bouton de bit

4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Ent.».
,-g"'_‘: Adresse de saisie ;
Adresse de bit Périphérique.l’ Adresse de bit
|[p LCTJA00000 =] @ Automate. |PLCT =l |[F'LE1 M000100 =] ﬁ
v fod
@ Back | oar
A|lB|C T 8|58
D|E| F 4| 5|6
11213
0 Ent

5 S'assure que le [Bit momentané] a été sélectionné dans [Action de bit].

Action de bit
IB'rt momentané j

REMARQUE * Si vous modifiez I'[Action de bit], vous pouvez également créer un bouton
Bit ON (bit activé) ou un bouton Bit OFF (bit désactivé).

6 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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Inversion Bit ON/OFF

10.3 Inversion Bit ON/OFF

10.3.1 Introduction

B Bit inverse

Appuyer et activer Appuyer et désactiver

+ '+ +'F

Appuyez sur le bouton pour activer le bit précisé. (M&me si vous relachez le bouton, il reste
activé.)

Appuyez sur le méme bouton a nouveau pour désactiver le bit précisé. Le bouton reste
désactiveé jusqu'au prochain appui.

Le bouton passe de ON a OFF chaque fois qu'il est appuyé.
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Inversion Bit ON/OFF

10.3.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)
 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour inverser (ON/OFF) une adresse de bit (M100) lorsqu'il est appuyeé.

Appuyer et activer Appuyer et désactiver
Blp Bip

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur & . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant
I de fobiet Fanction bauton | Options avancées | Fonotion Yopant | Couleur | Etiqustie |
ISL_DDDD 33
-
Commentaire ¥ Farction bouton
Lizte multifonction %
Bouton Bit
Bouton Bit | Bouton Mot Elhangement Fonction Sélecteur
d'cran spéciale
Adresse de bit 2xDétails
[iPLC1p<00000 =)
Copier & partir du voyant | Copier vers le vopant
Sélectionner la Action de bit
o I Bit momeritané > l
[~ Aucune forme
Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le joumnal d'opération
Aide [H] | 0K (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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Inversion Bit ON/OFF

4 Précisez I'[Adresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
#* Adresse de saisie
Adresze de bit Ktl-érlt'iphérique.l’ o = Adresse de bit
lomate
= PLCTIM 000700 -
[PLC1X00000 == TR [IPLC1] =]/
Back . Clr
AlB|C 71819
ENRE 4| 516
11213
0 Ent
5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit inverse].
Action de bat
IB'rt inverse j

6 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
* Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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Ecriture d'une valeur

10.4 Ecriture d'une valeur

104.1 Introduction

B Données d'écriture

Appuyez, puis... les données constantes sont écrites dans
Bip I'adresse de mot désignée

» D00102 : 100

Appuyez sur le bouton pour écrire une constante (par exemple, 100) dans I'adresse précisée
dans I'lAdresse de mot] (par exemple, D00102).
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Ecriture d'une valeur

10.4.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour écrire des données constantes (par exemple, 100) dans l'adresse de mot
(par exemple, D102).

Appuyez, puis... les données constantes sont écrites dans
Bip I'adresse de mot désignée

@ D00102 : 100

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Mot
(W)] ou cliquez sur & . Placez I'objet dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La bofte de dialogue suivante apparait.

&* Boutanoyant

ID de Fobiet Fanction boutan ] Dptions avancées | Fanction Yovant | Couleur | Etiquette |

SL_0000 El:

Commentaire ¥ Fanction boutan < I"d} 4 s

Liste multifanction \% —w \“IQI @
-
Eouton Mat
fuion B2 Bouton Bit Bouton ot Changement  Fonction Sélecteur
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[FLC1]D 00000 ~ =
-
Séle?éi[?:er la Action de mot Type de données
[ Aucune fome |Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ
Longueur de bit
1E bits A
Constarte
i = g
Ajouter
Copier et ajouter
Aide [H] QK. () | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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Ecriture d'une valeur

4 Configurez I'adresse de mot (D102) a laquelle vous souhaitez écrire les données dans
I'lAdresse de mot].

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez «D» pour le
d'afficher un clavier de périphérique, et entrez
saisie d'adresse. «102» pour l'adresse.
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Adresze de mot L Adregze de mot
|[F'LE1 Do0oon jla » K;rémn:tgquar [PLcT 4| I[me DO01 02 jﬁ
D |62
Back cir
AlB|C 71819
DI E|F 415|686
1123
e

5 Dans [Action de mot], choisissez [Ecrire des données].

Achion de miat

I D Efimir waleur ﬂ
6 Tapez «100» dans [Constante].

Action de mot Type de données

IDéﬂnir valeur j IDéC j
Longueur de bit
[15 bits =l
Constante
[1o0 =g

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
» Seélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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Augmentation/Diminution d'une valeur

10.5 Augmentation/Diminution d'une valeur

10.5.1  Introduction
B Ajouter des données

Chaque fois que le commutateur est appuyé... les données augmentent

Incrémenter par 1

BIP

Chaque fois que le bouton est appuyé, une constante positive (par exemple, 1) est ajoutée a la
valeur actuelle (par exemple, 98) de I'adresse de mot précisée (par exemple, D102).

B Soustraire des données

A chaque appui... les données constantes sont soustraites
Bip

Bie 0 Bip
100

y o
| o8]

Chaque fois que le bouton est appuyé, une constante négative (par exemple, —1) est ajoutée a
la valeur actuelle (par exemple, 101) de I'adresse de mot précisée.
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Augmentation/Diminution d'une valeur

10.5.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour augmenter la valeur stockée dans une adresse de mot (D102) de 1
chaque fois qu'il est appuyé.

Chaque fois que le commutateur est appuyé... les données augmentent

o B8 prop [ ga] Lo

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Mot
(W)] ou cliquez sur = . Placez I'objet dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

&* Boutanoyant

ID de Fobiet Fanction boutan ] Dptions avancées | Fanction Yovant | Couleur | Etiquette |

SL_0000 El:

Commentaire ¥ Fanction boutan < I"d} 4 s

Liste multifanction \% —w \“IQI @
-
Eouton Mat
fuion B2 Bouton Bit Bouton ot Changement  Fonction Sélecteur
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[FLC1]D 00000 ~ =
-
Séle?éi[?:er la Action de mot Type de données
[ Aucune fome |Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ
Longueur de bit
1E bits A
Constarte
I
Ajouter
Copier et ajouter
Aide [H] QK. () | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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Augmentation/Diminution d'une valeur

4 Dans I'TAdresse de mot], configurez I'adresse (D102) qui stockera le résultat (la valeur) de

I'addition.
Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez «D» pour le
d'afficher un clavier de périphérique, et entrez
saisie d'adresse. «102» pour I'adresse.
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Adregze de mot Périphérique! Adrezze de mot
[[PLC1]D00000 == Automate  |PLCT | [IPLCTDO0TE2 ==
D |62
Back Clr
AlB|C
D|E|F

5 Dans [Action de mot], choisissez [Ajouter des données].

Action de ot
I.ﬂ‘-.iouter conztante j

6 Dans I'TAdresse de mot de base d'addition], configurez I'adresse (D102) a laquelle les
données source sont stockées et saisissez «1» dans la case [Constante].

Action de mot Type de données
Iﬁjouter constante j IBin j
Adresse de mot de base d'addition Constante

[PLCTID00102 j@ + [ =] g

[~ Fonction Ajout continue

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
 Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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Boutons de bit activés de facon conditionnelle (Comparaison)

10.6 Boutons de bit activés de fagcon conditionnelle
(Comparaison)

10.6.1 Introduction

B Comparaison

Si les conditions sont satisfaites,

le commutateur est activé lorsqu'il est appuyé
@ D00102 .
l|I >64 —5-

Lorsque le bouton est appuyé, les données de I'adresse de mot (par exemple, 128) et une
constante prédefinie (par exemple, 64) sont comparées. Si la condition est satisfaite (par
exemple, «la taille des données d'adresse de mot est supérieure a celle de la constante»), le bit

précisé est activé.
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Boutons de bit activés de facon conditionnelle (Comparaison)

10.6.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour activer I'adresse de bit précisée sur appui lorsque la valeur de I'adresse
de mot est supérieure a 64.

Si les conditions sont satisfaites,

le commutateur est activé lorsqu'il est appuyé
Bip
E] D00102
iII > 64 —8-

1 Dans le menu [Obiets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur ' . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant

1D de l'abjet Fonction bouton | Optionz avanceesl Fanction \u"ol,lantl Eouleurl Etluuette
SL_000o

Commentaire [V Fonction bauton -
I Liste multifonction %

Bouton Bit
Bouton Mot Ehangement Fonction Sélecteur

Bouton Bit
speciale
Adresse de bit el
JiPLCT 00000 EE)
Copier & partin du vayant | Copier, vers e voyant
Selectionner la Action de bit
farme - 5
I Bit momentane hd l

[~ Aucune forme

Ajouter
Supprimer
Capier et ajouter [ Inclure dang le joumnal d'opération

Aide [H) | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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Boutons de bit activés de facon conditionnelle (Comparaison)

4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Adresse de bit perphériqvel [ ] Adresse de bit
Automate
M= FLET]MO00700 -
[IPLC11X00000 ~1= T [IPLC1) -ll=
Back . Clr
AlB|C 71819
DI E|F 415|686
1123
0 Ent
5 Dans [Action de bit], choisissez [Comparaison].
Action de bit
I Cormparaizon j

6 Configurez I'adresse de mot (D102) a comparer dans I'option [Adresse de mot de
comparaison], sélectionnez «>» comme [Condition de comparaison], et saisissez «64» dans
la case [Constante].

Type de
Action de bit données
I Comparaizon j Deéc -
Adresse de maot de Condition de
COmparaisan Comparaison Constante

[Fropomee— wld | = B =E

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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Utilisation du verrouillage pour prévenir des défaillances
10.7 Utilisation du verrouillage pour prévenir des défaillances

10.7.1 Introduction

L'adresse de bit qui
désactive I'appui
(adresse de verrouillage)

s'ac_ti\|/e, i)is A(;:m /3;; %

L'action sur appui ne sera exécutée que si l'adresse de bit spécifiée dans I'adresse de
verrouillage répond a la condition de fonctionnement tactile.

selon la saisie n'est
la condition pas accepté

Si la condition de fonctionnement tactile est configurée a [Bit ON]:L'action sur appui ne
fonctionnera que si I'adresse de verrouillage est activée.

Si la condition de fonctionnement tactile est configurée a [Bit OFF]:L'action sur appui ne
fonctionnera que si I'adresse de verrouillage est désactivée.
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10.7.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour activer une adresse de bit (M100) seulement lorsque I'adresse de bit
désignée (M105) est désactivée.
L'adresse de bit qui selon la saisie n'est

désactive l'appui " ;
(adresse de verrouillage) la condition pas accepte

s'ac_t|\|/e, i)is Ai‘rjm /Spt:n %

1 Dans le menu [Obiets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur ' . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant

1D de l'abjet Fonction bouton | Optionz avanceesl Fanction \u"ol,lantl Eouleurl Etluuette

ISL_DDDD 33
Commentaire [V Fonction bauton
I Liste multifonction %

Bouton Bit
Bouton Bt} Boutorn kot Ehangement Fonction Sélecteur
d'écran spéciale
Adresse de bit el

JiPLCT 00000 EE)

Copier & partin du vayant | Copier, vers e voyant

Selectlonner la Action de bit
forme - ,

I Bit momentane hd l

[~ Aucune forme

Ajouter
Supprimer
Capier et ajouter [ Inclure dang le joumnal d'opération

Aide [H) | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
Adresse de bit Périphérique! Im Adrezze de bit
[IPLC11X00000 == futomate [PLcTMoooTon =] |
~ O
Back . Clr
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent
5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit activé].
Action de bit
| Bit active =l

6 Ouvrez l'onglet [Options avancées] et cochez la case [Activer l'adresse].
Dans [Adresse de verrouillage], configurez I'adresse de bit (M105) a activer/désactiver I'appui, et
pour la [Condition de fonctionnement tactile] sélectionnez [Bouton actif, bit désactivé].

Fonction boutor — Options avancees I Fanation Yovant | Couleur | Etiquette |

zzDetal
v Fonction de vermouillage =
Adrezze de verrouillage Candition de verrouillage
|[PLE‘I 000105 j |Q & Boutan actf, bit activé " Bouton actif, bit désactivé

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la

couleur.

 Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.

* Si vous souhaitez modifier la couleur et I'étiquette lorsqu'elles sont
verrouillées, cochez la case [Afficher la condition verrouillée] dans I'onglet
[Options avancées] - [Détails]. Vous pouvez configurer I'option [Verrouillé]
dans I'option [Sélectionner I'état] des onglets [Couleur] et [Etiquette].

Fonction boutor Options avancées | Faonction Vovantl Coulet

v Fonction de vemouillage = = = =
Fonction bouton | Options avanceesl Fonction Voyant  Cou

Adresze de verouillage Condition de verouillage
[PLC1 k4000105 - E ' Bouton actif, bit activé Salectionner 'tat INmmaI VI
¥ Visualizer I'Stat de verrouillage Eralkr ak i
l'affichage
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10.8 Création d'un bouton d'opération retardée

10.8.1 Introduction

Appuyez continuellement pour @
3 secondes, puis...
M

100

Bip
DrDPDP D) Bir
(Délai d'attente)

(Aprées 3 secondes)

Si le bouton est enfoncé de fagon continue pendant une durée fixe (par exemple, 3 secondes),
le bit précisé s'activera. Ceci est utile pour empécher les saisies accidentelles.

Si vous arrétez d'appuyer sur le bouton avant qu'il soit activé, I'action ne sera pas effectuée et
I'alerte sonore ne retentira pas.

De plus, le bouton indiquera a nouveau désactive.
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10.8.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour activer une adresse de bit (M100) lorsque vous appuyez dessus
pendant 3 secondes.

Appuyez continuellement pour 3 secondes, puis...ON

4

(Aprés 3 secondes)

1 Dans le menu [Obiets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur ' . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant

ID de Fobiet Fanction boutan | Options avanceesl Fanction Vovantl Eouleurl Etluuette
SL_000o
Commentaire [V Fonction bauton

Liste multifonction

Bouton Bit

Bouton Mot Ehangement Fonction Sélecteur
speciale
Adresse de bit 2xDétals
[(PLC1p<00000 =)
Copier & partir du voyant | Copier vers le vopant
Sélectionner la Action de bit
o I Bit momeritané > l

[ Aucune forme

Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le joumnal d'opération

Aide [H] | 0K (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Adresse de bit Periphériaue! [=— . Adrezze de bit
f[PLC1IX00000 = somse | ] [FLoMOOnion =] (i
M =100l
Back . Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit activé].

Action de bit

| Bit activé =l

6 A l'onglet [Options avancées], cochez la case [Fonction de délai], et sélectionnez [Délai ON]
comme [Action temporisée]. Définissez le [Retard] sur 3 secondes.

v Fonction de délai

Action temparizée Fetard

[Détai om =l F =&

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.

« Si vous souhaitez montrer que la fonction de retard est en cours en modifiant
la couleur ou I'étiquette du bouton, dans lI'onglet [Option avancées],
développez l'affichage et cochez la case [Afficher le statut du délai]. Ensuite,
dans les onglets [Couleur] et [Etiquette], définissez [Sélectionner I'état] sur

[Retarder].
v Fonction de délai
e Y A Fetard Fonction bouton | Options avancées | Fonction Vioyart Couleur | Etig
Slai - 2 =
IDElaI o J I jg Sélectionner |'état INorrnaI 'l

( ¥ Wisualiser 'tat de la fonction de déIaD

Couleur
d'affichage

’ Clignotement IAuc:un =
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10.9 Configuration d'un retard pour le bouton OFF

10.9.1 Introduction

Relachez le commutateur et 3 secondes plus tard...OFF

O -
0

(Aprés 3 secondes)

Aprés que le bouton est appuyé et relaché, le bit précisé attendra pendant une durée
configurée (par exemple, 3 secondes) avant de se désactiver.
Si vous appuyez sur le bouton a nouveau pendant I'attente de désactivation, il se produira une

autre durée d'attente (par exemple, 3 secondes) apres qu'il est enfoncé avant que le bit précisé
se désactive.
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10.9.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton momentané pour activer une adresse de bit (M100) 3 secondes apres que le
bouton est relaché.

Relachez le commutateur et 3 secondes plus tard...OFF

+4'H

&j (Aprés 3 secondes)

1 Dans le menu [Obiets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur " pour placer I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant

1D de l'abjet Fonction bouton | Optionz avanceesl Fanction \u"ol,lantl Eouleurl Etluuette

ISL_DDDD 33
Commentaire [V Fonction bauton
I Liste multifonction %

Bouton Bit
t Ehangement Fonction Sélecteur

Bouton Bit J Bouton Mo

spéciale
Adresse de bit el
JiPLCT 00000 EE)
Copier & partin du vayant | Copier, vers e voyant
Selectionner la Action de bit
farme - 5
I Bit momentane hd l

[~ Aucune forme

Ajouter
Supprimer
Capier et ajouter [ Inclure dang le joumnal d'opération
Aide [H) | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Adresse de bit iﬁé&:&qw lm Adresze de bit
f[PLC1IX00000 = — oG [FLoMOOnion =] (i
Back . Clr
AlB|C 71819
Dl E 415|686
1123
0 Ent

5 Assurez-vous que le [Bit momentané] a été sélectionné dans [Action de bit].

Action de bit
IB'rt momentans j

6 A l'onglet [Options avancées], cochez la case [Fonction de délai], et sélectionnez [Délai
OFF] comme [Action temporisée]. Définissez le [Retard] sur 3 secondes.

v Fonction de délai

Action temparizée Retard

Délai OFF 2 E ==

7 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

 Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.

» Si vous souhaitez montrer que la fonction de retard est en cours en modifiant
la couleur ou I'étiquette du bouton, dans lI'onglet [Option avancées],
développez l'affichage et cochez la case [Afficher le statut du délai]. Ensuite,
dans les onglets [Couleur] et [Etiquette], définissez [Sélectionner I'état] sur

[Retarder].
7 : o
REREIn AR EEE Fonction bouton | Options avancées | Fonction Voyant ~Couleur | Et
Action temporisée Fietard
[eisi oFF =l F =] | Sélectionner Iétat [Nomal |
V' Wisualiser ['état de la fonction de délai | X
( ) g:furlzﬁgge B | Clignotement IAuc:un ']
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10.10 Confirmer avant d'activer un bouton (appui double)

10.10.1 Introduction

Appuyez pour faire clignoter le commutateur (état d'attente
de la saisie). Appuyez a nouveau pour activer le commutateur.

Bip Bip
PPOILYDEN) I -l
ot

Lorsque le bouton est appuyé pour la premiére fois, il commence a clignoter. 1l attend alors la
prochaine saisie. Lorsque le bouton est appuyé pour la deuxieme fois alors qu'il clignote
(statut d'attente de saisie), le bit spécifié s'active. Ceci est utile pour empécher les saisies
accidentelles.

Si le bouton n'est pas appuyé une deuxieme fois alors qu'il clignote (statut d'attente de saisie),
le bit spécifié ne s'active pas.

De plus, si un autre bouton est appuyé pendant l'attente, I'état d'attente s'interrompt et le bit
specifié n'est pas activé.
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10.10.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour activer un bit d'adresse (M100) s'il est appuyé dans un délai de 5
secondes.

Appuyez pour faire clignoter le commutateur (état d'attente
de la saisie). Appuyez a nouveau pour activer le commutateur.

Bip Bip
DEDIDID —i-
e

1 Dans le menu [Obiets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur ' . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

o
ID de fobjet Fanction boutan | Options avanceesl Fanction Vovantl Eouleurl Etluuette
SL_0oao -
Commentaire I¥' Fonction bauton
I Liste multifonction
Bouton Bit
Bouton Bit J Bouton kot Ehangement Fanction Sélecteur
speciale
: »zDétail
Adresze de bit el
[(PLE1<00000 =] @
[Copier & partin du vayant | Copier vers e vouant
Selectionner la Action de bit
fi - ,
L I Bit momentang i l
[T Aucune forme
Ajouter
Supprimier
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
,;g"'_‘: Adresse de saisie -
Adresse de bit Periphériaue! [or ] a’-‘xldresse de kit J @
- HIETEE [PLCT]000100 -
|PLC11x00000 ~l= M S
Back . Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent
5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit activé].
Achion de bit
| Bit active =l

6 A l'onglet [Options avancées], cochez la case [Fonction de délai], et sélectionnez [Appui
double] comme [Action temporisée]. Configurez 5 secondes pour le [Retard].

v Fonction de délai

Aiction temporizée Retard

Appui double j 1 - |5 ﬁg TEC.

7 Cliquez sur [Détails] et cochez la case [Afficher le statut du délai].

v Fonction de delai
Action temporizée Fietard
IAppui double j 1 - |5 :’g sEC.

¥ “isualiser I'4tat de la fonction de délai

8 A l'onglet [Couleur], définissez [Sélectionner I'état] sur [Retarder]. Dans [Couleur
d'affichage], configurez la couleur lors du retard et configurez le [Clignotement] a [Moyen].

Fonction bouton | Options avancées | Fanction Voyant Couleur | Etiquette |

Sélectionner I'état IHetarder 'l
Couleur I’ I . I vl
daffichage 16 | Clignotement | Mayen

REMARQUE « Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

9 Au besoin, configurez I'étiquette qui affichera lors du retard dans I'onglet [Etiquette], puis
cliquez sur [OK].

REMARQUE * Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier

le multilangue actuel.
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10.11 Création d'un bouton de changement de couleur

10.11.1 Introduction

Appuyez sur le bit afin de la couleur du

l'activer, puis. commutateur change
N
7/
M100 Fon

Combinez un bouton avec une fonction de voyant pour pouvoir changer la couleur selon
I'état (ON/OFF) de l'adresse désignée.
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10.11.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton qui change de couleur (OFF : Vert, ON : Rouge) chaque fois qu'il est appuyé
et que l'opération d'adresse de bit (M100) se produit.

Appuyez sur le bit afin de la couleur du

I'activer, puis. commutateur change
N

M100 4w

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)],
ou cliquez sur # . Placez I'objet de bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant

1D de l'abjet Fonction bouton | Optionz avanceesl Fanction \u"ol,lantl Eouleurl Etluuette

ISL_DDDD 33
Commentaire ¥ Farction bouton
I Lizte multifonction %

Bouton Bit
Bouton Mot Ehangement Fonction Sélecteur

Boutan Bit
spec:|a =]
Adresze de bit >>Détails
JIPLE 00000 ==

[Copier & partin du vayant | Copier vers e vouant
Selectlonner la Action de bit
forme - ,
I Bit momeritané > l

[T Aucune forme

Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération

Aide [H] | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
Adresse de bit :ﬁ;—‘iﬁ::gquej Fo = Adresze de bit
[PLC1X00000 == " o [ProtMoomon =] (i
Back . Clr
AlB|C 71819
DI E|F 415|686
1123
0 Ent

5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit inverse].

Action de bit

I Bit inverse j

6 A l'onglet [Fonction de voyant], cochez la case [Fonction de voyant] et cliquez sur [Copier a
partir du bouton]. La méme adresse que celle désignée dans I'onglet [Fonction de bouton]
apparaitra dans I'[Adresse de bit].

Fanction boutonl Options avancées  Fonction Yopant | Couleurl Etiuuettel

¥ Fonction ‘oyant

Adrezse de bit
[PLcimoooton ]

‘ Copier & partir du boutan I Copier vers le boutan

7 A l'onglet [Couleur], configurez la couleur de bouton de I'état OFF (vert).

Fonction bouton I Options avancées I Fonction Voyant Couleur I Etiquette I
Sélectionner |'état IDésaCtivé VI
ggfl:lrlgﬁ;ge ||:|2 vl Clignotement IAucun 'I

8 Sélectionnez [ON] dans I'option [Sélectionner I'état] et configurez la couleur de bouton de
I'état ON (rouge).

Fonction bouton I Options avancees I Fonction Voyant Couleur I Etiquette I
Sélectionner I'état IAcli\té ‘I

Couleur -

daffichage . 4 | Clignotement IAucun 'I

9 Au besoin, configurez le texte a afficher sur chaque état dans l'onglet [Etiquette], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier
le multilangue actuel.
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10.12 Effectuer plusieurs fonctions sur un bouton

10.12.1 Introduction

Plusieurs opérations sont exécutées lorsque
vous appuyez sur le commutateur

Bip (1) Ecrivez les données «100» dans
I'adresse de mot D102
(2) Désactivez I'adresse de bit M100
(3) L'écran change

\Vous pouvez configurer un bouton unique avec un maximum de 16 opérations de bouton.
Lorsque la premiére adresse de bouton enregistrée est activée, les opérations de bouton sont
exécutées dans I'ordre auquel elles ont été enregistrées. Vous pouvez configurer l'ordre des
opérations de bouton. L'action de changement d'écran s'exécutera si elle est enregistrée en

tant que derniere opération de la séquence. Cette fonction est utile pour les écrans a espace
limité.
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10.12.2 Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des

adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».

5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour écrire les données «100» dans une adresse de mot (D102), désactiver
une adresse de bit (M100), puis retourner a I'écran précédent.

Plusieurs opérations sont exécutées lorsque
vous appuyez sur le commutateur

Bip (1) Ecrivez les données «100» dans
I'adresse de mot D102
(2) Désactivez I'adresse de bit M100
(3) L'écran change

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Mot
(W)] ou cliquez sur ® . Placez I'objet dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La bofte de dialogue suivante apparait.

Fanction boutan ] Dptions avancées | Fonction Yavant | Couleur | Etiquette |
SL_0000 3:

Commentaire ¥ Fanction boutan

3 ([w] = &l 6

Bouton Bit Bouton ot Changement  Fonction Sélecteur
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[FLC1]D 00000 ~ =
-
Séle?éi[?:er la Action de mot Type de données

[ Aucune fome |Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ

Longueur de bit

1E bits A
Constarte
-

Ajouter
Copier et ajouter
Aide [H] QK. () | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Configurez I'adresse (D102) a laquelle vous souhaitez écrire les données lorsque vous
appuyez sur le bouton dans [Adresse de mot].

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez «D» pour le
d'afficher un clavier de périphérique, et entrez
saisie d'adresse. «102» pour I'adresse.
#* Adresse de saisie
Adiezze de mot Periphériquel Adrezze de mot
[FLCD00000 =] @ utomate. [PLC1 | [PLCTDO0DZ =] |l

D |62

Back Clr

AlB|C

5 Dans [Action de mot], choisissez [Ecrire des données].

Achion de miat

I D &finir waleur ﬂ

6 Configurez I'option [Constante] & «100». La fonction du bouton de mot est terminée.

Type de données

|Déc =l
Langueur de bit

[ 18 bits =]
Constante

[to0 =4

7 Cliquez sur [Ajouter] et sélectionnez [Bouton Bit].
Lorsque I'écran change aux parametres de bouton de bit, le bouton de bit est ajouté a
I'affichage dans la [Liste de multifonctions].

Bouton Bit Fonction bouton |O|:mons avancées I Fonction Vovant | Couleurl Etluueﬂe
Suppr gﬁuton Mlot ;
T | anger le commutateur décran 3
Copier et ajouter . = F¥ Fenction bouton )
— — = | GCommutateur Spécial . X . I
_— Liste multifonction -

'?Eicuton Ei'rt Bouton Bit  Bouton Mot q::gemnt

Adresse de bit

JiPLC 00000 E|E

8 Précisez I'Adresse de bit] (M100) que vous souhaitez désactiver.
9 Sélectionnez [Bit désactivé] dans I'[Action de bit]. La configuration de la fonction de bouton
est terminée.
Action de bit
| Bit désactive =

10 Cliquez sur [Ajouter], puis sélectionnez [Bouton de changement d'écran].
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Lorsque I'écran change aux parametres du bouton de changement d'écran, le bouton de
changement d'écran est ajouté a I'affichage dans la [Liste multifonctions].

Boutan Bit Fanction boutan | Options avancéesl Fonction \u"ol,lantl Eouleurl Etiuuettel
Bouton Mot

Suppr
5 5 gm| Eouton de changement d'écran ¥ Fonction bouton e —
Copier et ajouter —
—— " = | Commutateur Spécial . . .
_—— Lizte multifonction

Bouton Mot
Y EBiouton Bit Biouton Mot

ton de changement d'écran

Action de changement

I Changement d'écran - l

11 Sélectionnez [Ecran précédent] dans I'[Action de changement d'écran]. La configuration du
bouton de changement d'écran est terminée.

12 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

« Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.
» Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier

le multilangue actuel.
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10.13 Création d'un bouton radio

10.13.1 Introduction

Seul un commutateur est activé a la fois

Bip

Si vous enregistrez plusieurs boutons dans un seul groupe, lorsqu'un bouton dans le groupe
est appuyé et que le bit précisé est activé, les boutons restants sont désactivés.
Lorsqu'un autre bouton dans le méme groupe est appuyé, la méme action s'applique.

Le commutateur activé est désactivé aprés 60 secondes.

REMARQUE * Configurez I'option [Associer avec la désactivation automatique] pour

désactiver le bit automatiquement lorsque I'écran change ou la fenétre se
ferme.
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10.13.2 Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant» (page 10-47)
 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton radio qui contient un groupe de 3 boutons d'adresse de bit : M100, M101 et
M102.

Seul un commutateur est activé a la fois

Bip

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)], puis sélectionnez [Bouton Bit
(B)], ou cliquez sur ' pour placer un bouton dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;_}‘_‘: Bouton,/¥oyant
ID de Fobiet Fanction boutan | Dptions avancées | Fanction Yopant | Couleur | Etiquette |
ISL_DDDD 33
Commentaire [V Fonction bauton - - 4 e
Liste multifonction % Q @
Bouton Bit :
Bouton Bt § Bouton Mot Elhangement FD?C.t'Dn Sélecteur
d'écran spéciale
Adresse de bit 2xDétaly
[(PLC1p<00000 EE)
Copier & partin du vayant | Copier, vers e voyant
fi - ,
ol Bit momentane hd
[~ Aucune forme
Ajouter
Supprimer
Capier et ajouter [ Inclure dang le joumnal d'opération
Aide [H) | ak. (0] | Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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4 Précisez I'lAdresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».

#* Adresse de saisie

Adresse de it Périphérique/ == =
Automate

[PLC11x00000 |

Adresze de bit

[iPLcTMO0oTOD ]|

M Jad |
Back . Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent
5 Dans [Action de bit], choisissez [Bit activé].
Achion de bit
| Bit active =l
6 Cliquez sur [Détail].
Adresze de bit 2Basique
[PLoTMionton =]l
[BG 3T & [ AT [EREENETS:
U E AT |EREEnT
_ ] Fonction de aroupe
Action de bit —
Bt active j IDesactwer j
[4* dugroupe:
F =)
He:ure u:llgs dézactivation
|1 3

7 Dans [Fonction de groupe], sélectionnez [Groupe] et définissez le [Numéro de groupe]

8 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK]. La configuration du bouton pour activer M100 est

terminée.

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la

couleur.

+ Seélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Sélectionnez [Multilangue] pour modifier

le multilangue actuel.
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9 Sélectionnez le bouton créé, et cliquez a droite sur [Dupliquer (W)].
Lorsque la boite de dialogue [Dupliquer] apparait, définissez le [Sens X] sur 3 et le [Sens Y]
sur 1. Définissez I'option [Incrémenter les adresses automatiquement] sur [Activer], et
assurez-vous que l'incrément est défini sur 1. Cette valeur est utilisée pour incrémenter les
adresses a compter de l'adresse de départ de M100. Cliquez sur [OK (O)].

Couper (T) Chrl+% #* Dupliquer

Copier () Chrl+C .

Caller (P} Chrly B Nombre dobjets résultants

Dupliguer (4} Sens X 3
Sens Y 1

Copier |a forme d'objet 3
Caller & forme diobjet 3 Sens des copies =
Commentaire en double Oui
Tzt el La souris définit |a plage Désactiver
[=] Attribuer des adresses Ajouter
Incrémenter chague adresse par 1

[=] Aftribuer des adresses individuelles
[PLC1IMO00100 Ajouter

0K () Annuler |

4

REMARQUE  Pour en savoir plus sur la reproduction, reportez-vous a la section «8.4.5
Dupliquer» (page 8-29).

Complétez le bouton radio avec les trois adresses de bit consécutives dans le méme numéro
de groupe.

L,E__ Base 1 |

« Pour regrouper trois boutons ensemble sans les copier, configurez le méme

[Numéro de groupe] pour tous les boutons.

* Vous pouvez placer le méme bouton a l'aide des options [Copier] et [Coller],
sans utiliser I'option [Dupliquer].

« Dans l'option [Dupliquer], vous pouvez créer des copies des adresses
ajoutées automatiquement selon les paramétres [Affecter des adresses] et
[Incrémenter chaque adresse par], mais si vous créez des boutons sans
adresses consécutives dans un groupe, vous devez modifier I'lAdresse de bit]
du deuxieme et du troisiéme bouton.
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10.14 Création d'un bouton pour sélectionner des options a

partir d'une liste

10.14.1 Introduction

Afficher la liste a appuyer

Configurer le bouton pour choisir la fonction

|
Bouton Bitinverse

Bouton Changement décran

E |BoutonBitinverse
Bip

\Vous pouvez enregistrer plusieurs fonctions de bouton (maximum 256) dans la liste de
sélecteurs et exécutez la fonction de bouton en appuyant sur le bouton d'affichage de liste.
Utilisez une liste de sélecteurs pour réduire le nombre de boutons a dessiner dans I'écran.
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10.14.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «10.16 Guide de configuration des objets de liste de sélecteur» (page 10-87)

 Pour en savoir plus sur la fagon de dessiner des objets et de définir des
adresses, des formes, des couleurs et des étiquettes, reportez-vous a la
«Edition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton pour inverser (ON/OFF) I'adresse de bit M100 de I'opération de bit et
afficher le numéro d'écran enregistré.

Afficher la liste a appuyer  Configurer le bouton pour choisir la fonction

| K- KILE [BoutonBitinverse [ V']
Bouton Bitinverse
Bouton Changementdécran| ( Bas J™ gjp

Bip

REMARQUE * L'ordre enregistré n'a aucun effet sur le processus. Cet ordre est celui qui est

affiché dans la liste.
Vous pouvez modifier I'ordre d'affichage dans la [Liste de fonctions de

sélecteur].

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Liste de sélecteurs (E)], ou cliquez sur EF et placez

I'objet dans I'écran.
2 Double-cliquez sur la liste de sélecteurs placée pour ouvrir la boite de dialogue de
configuration.

,f‘_‘: Lizte de sélecteurs [ %]
||D de Iobiet = Faramet | Palice | Commutateur |
LP_0001 -
i Mambi I 3
Commentaire d'gfrﬂcfages g = .g - ["?—}
I Liste de fonctions de sélecteur ‘é Q &
(pération sur bit Bit activé Opération Opération Changement  Opération
zur bit de mot d'écran spéciale
Adresse de bit

[PLC13<00000 ~

Action de bit
I Bit activé = l

& Faramétre de nom d'élément
SUpprimEr & Teste direct ' Multlangue Affichage de liste |

Copier et ajouter

IFonc tion 1

Annuler |

Aide [H) | 0K (0] I
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3 Créez un bouton pour exécuter le bit.
Précisez I'[Adresse de bit] (M100) que vous souhaitez exploiter lorsque le bouton est appuyé.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
Adresse de bit Périphérique/ | Adreszze de bit
[PLCTIX00000 =l emste [(PLcMonoio =i
v fod
Back . Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

4 Dans [Action de bit désactivé], sélectionnez [Bit désactivé] pour compléter la configuration
de la fonction de bouton de bit.

Action de bit

I Bit inverse j

5 Cliquez sur [Ajouter] et sélectionnez [Changement d'écran].
La boite de dialogue affichera les paramétres de changement d'écran, et I'option
[Changement d'écran] est ajoutée a la [Liste de fonctions de sélecteur].

Ajouter Opération sur bit Parametres | Police | Commutateu |
Suporimer Opération de mot Iﬁ, = =
# Changement d'&cran g'opghl[? z - 'g
Copier et sjouter —mm————. e
T Opération spéciale Liste de fonctions de sélecteur
(oérahiom bit Bt ach Opération Opération
Tereamat cloem Therea sur bit de mat

Action de changement d'écran
I Changement d'écran j

REMARQUE * Dans la liste de fonctions de sélecteur, lorsque vous cliquez a droite sur la
fonction et sélectionnez [Par défaut (D)], la fonction est enregistrée en tant

que bouton et s'affiche en haut de la liste. Pour afficher la fonction en haut de
la liste, configurez les fonctions utilisées fréqguemment car la procédure de
sélection depuis la liste sur appui n'est pas nécessaire.

6 Dans la liste déroulante [Action de changement d'écran], sélectionnez [Changement d'écran].

Action de changement d'écran

et d'écran

Ecran
[1 = 2 n - 9939

[ Changement d'écran higrarchigue

7 Entrez le numéro d'écran de I'écran a afficher dans [Numéro d'écran]. La configuration de la
fonction de changement d'écran est terminée.
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8 Sélectionnez la fonction enregistrée a partir de la [Liste de fonctions de sélecteur], cliquez
sur [Texte direct] dans [Paramétres du nom d'élément] et entrez un nom d'élément a afficher

dans la liste.
]

@* Liste de sélecteurs

1D de l'abjet Paramét | Palice | Commutateur |

[LP_oooo = = - [:l}'_' [
Commentaire g‘ngLea =53 g - ‘g % q Q

Liste de fonctions de sélecteur g

Opération sur bit Bit active Opeératian Opération Changement Opératian

Cpération sur kit Bit inverse sur bit de mat d'écran speciale
Adresse de bit

[PLCT3<00200 ~

Action de bit

IBit inverse 'l

1 i
Ajouter - = Elément
Supprimer & Teute direct ' Multlangue Affichage de liste |
Copier et ajouter Forction L )
OKm | Annder |

Aide [H) |

» Ouvrez la boite de dialogue [Police] pour modifier le type, la taille ou la

REMARQUE
couleur de police du nom d'élément entré.

9 Ouvrez I'onglet [Bouton] et cochez les cases [Exécuter], [Monter] ou [Descendre].
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Sélectionnez le bouton nécessaire a partir de la liste [Sélectionner un bouton] et définissez les
couleurs et le texte du bouton, puis cliquez sur [OK].

#* Liste de sélecteurs [ %]
1D de l'objet Paramétres | Palice  Commutateur |
LP_0000 - —
I = j — Disposition du — — i
Commentaire RS Sélectionner un commutateur Etiquette
V' Euécuter IExécuter j RITH
v Deéplacer
vers |e bas
Déplacer
2 vers |e bas
—Palice

SE|E%I[?1:1:E[ L | Tupe de police IF'olic:e standard 'l Couleur dutexte |17 =
Langue lﬁ
d'affichage ASCI
i Couleur du commutateur
Egﬂstg de la I 7 'l Clignotement IAucun 'l
S'Daﬁliiﬂ[age I  — 'l Clignotement IAucun 'l

Motif I Aucun j

Aide [H] Qg (0] Annuler
_ fideth | I I

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier la

couleur.
« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier

directement le texte sur I'étiquette.
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10.15 Guide de configuration des objets de bouton/voyant

,f_‘: Bouton/¥oyant

ID de fobiet Fanction bouton | Options avancés I Fonction Vovantl Couleurl Etluuette

ISL_DDDD 3:

Commentaire ¥ Farction bouton )

Lizte multifonction %
Bouton Bit
Bouton Bit  Bouton Mot Ehangement Fonction  capecteny
d'écran speciale
Adresse de bit 22Détails
[iPLE1 400000 i)
Copier & partir du voyant | Copier vers le vopant
Action de bit
foinz I Bit momeritané > l
[ Aucune forme
Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter I( Inclure dans le journal d'opératio)
\ Aide [H] | J ak. (0] Annuler
Parameétre Description
Un numéro ID est automatiquement assigné aux objets.
L ID objet du bouton/voyant : SL_*#**x* (4 chiffres
ID de l'objet ) y - ( )

La partie «lettre» est fixe. Vous pouvez modifier la partie numérique a
I'intérieur de la plage de 0000 a 9999.

Commentaire

Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caractéres.

Affichage du statut

Affiche la forme et le statut de I'objet sélectionné dans l'option
[Sélectionner la forme].

Lorsque vous combinez une fonction de bouton et une fonction de voyant,
vous pouvez afficher des différents paramétres pour chaque état (état ON/
état OFF) en modifiant I'option [Sélectionner I'état] dans les onglets
[Couleur] et [Etiquette].

Suite
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Parameétre

Description

Sélectionner la forme

Ouvrez la boite de dialogue Sélectionner la forme pour choisir la forme.

@* Navigateur de formes [<]

ELE LR Standard Parts Parcour. I
hatif Désactivé v| Liste dobiets

=
Muméra d'objet I j

Mowvell palstte Créer  Supprimer dnuler |

Cliquez sur =| qui se trouve a la droite de la [Palette d'objets] ou de
[Parcourir] pour afficher la palette d'objets. Il y a des objets avec 65536,
256 ou 64 couleurs.

Sélectionnez la palette d'objets selon le nombre de couleurs prises en
charge par votre modéle. Selon la forme du bouton, il est possible que vous
ne puissiez pas modifier la couleur.

Aucune forme

Sélectionnez si I'objet est transparent, sans forme.
\Vous ne pouvez utiliser cette fonction que si vous n'utilisez pas la fonction Voyant.

Fonction de bouton

Désignez s'il faut utiliser la fonction de bouton.

« |l n'est pas nécessaire de désigner cette option si vous utilisez la fonction Voyant.

Types de boutons

» Bouton Bit
Active/Désactive un bit spécifié.
5~ «10.15.1 Bouton Bit» (page 10-50)
* Bouton Mot
Configure des données dans une adresse de mot spécifiée.
¥~ «10.15.2 Bouton Mot» (page 10-64)
» Changement d'écran
Change I'écran.
¥~ «10.15.3 Bouton de changement d'écran» (page 10-68)
» Bouton spécial
Contient des fonctions spéciales, telles que de mettre le GP hors ligne et
d'afficher une fenétre.
&~ «10.15.4 Bouton spécial» (page 10-69)
» Bouton de sélecteur
Quand vous appuyez sur cette fonction, les bits spécifiés sont activés
(jusqu'a un maximum de 4 bits) en ordre.
&~ «10.15.5 Bouton de sélecteur» (page 10-85)

Liste multifonctions

Affiche le type de bouton configuré.

Lorsqu'on configure de nombreuses fonctions sur un seul bouton, les
fonctions configurées s'afficheront sous forme de liste en débutant par le
haut. Le traitement est effectué en ordre en débutant par le haut de cette liste.

Suite
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Paramétre Description
Lorsque vous configurez plusieurs fonctions sur un seul bouton, une
. fonction est ajoutée.

Ajouter . . . . .
Cliquez sur ce bouton et sélectionnez le bouton que vous souhaitez ajouter
a la [Liste multifonctions].
Lorsque vous configurez un bouton avec plusieurs opérations de bouton,

Supprimer I'opération sélectionnée dans le carreau [Liste de multifonctions] est

supprimée.

Copier et ajouter

Lorsque vous configurez un bouton avec plusieurs opérations de bouton,
I'opération sélectionnée dans le carreau [Liste de multifonctions] est
copiée et ajoutée a la fin de la liste.

Monter/Descendre

Déplace la fonction sélectionnée dans la [Liste multifonctions] une
position vers le haut (ou vers le bas).
Cela ne modifiera pas I'ordre du [Bouton de changement d'écran].

Obtenir le journal
d'opération

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

« Certaines opérations de [Bouton spécial] ne peuvent pas étre
journalisées.

&~ «10.15.4 Bouton spécial» (page 10-69)
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10.15.1 Bouton Bit

B Fonction de bouton/Basique

Fonetion bouton |D|3t|0ns avanceesl Fonction Vol,lantl Eouleurl Etluuette

[¥ Fonction boutan
Liste multifonction %

t Changement Fonction
d'écran spéciale

Adresse de bit >xDetails
[IPLCT3<00000 =&

Eopier & partir du woyant | Copierfers le vopant

Bouton Bit Bouton Mo Seélecteur

Action de bit
IBit momentané j

Parameétre Description

Adresse de bit Précisez I'adresse de bit que vous souhaitez exploiter.

Sélectionnez I'action de bit.
* Bit activé
Appuyez sur le bouton pour activer le bit précisé dans [Adresse de bit].
* Bit désactivé
Appuyez sur le bouton pour désactiver le bit précisé dans [Adresse de
bit].
* Bit momentané
Tant que le bouton est appuyé, le bit précisé dans I'lAdresse de bit] est
activé. L'adresse est désactivee au relachement du bouton.
 Bitinverse
_ _ Touchez le bouton pour basculer le bit précisé dans [Adresse de bit]
Action de bit entre ON et OFF.
« Comparaison
Touchez le bouton pour comparer les données de I'adresse de mot et
d'une constante. Si la condition nécessaire est satisfaite par suite de la
comparaison, le bit précisé dans [Adresse de bit] est activé.
Fce Comparaison» (page 10-51)

« Les opérations de bit momentané sont activées sur appui peu importe les
parameétres de [Détection de I'écran tactile] précisés dans la fenétre
Parameétres systéme, page [Unité d'affichage], onglet [Opération].

Le parametre [Adresse de bit] de I'onglet [Fonction de voyant] est copié
Copier a partir du dans I'TAdresse de bit] de I'onglet [Fonction de bouton]. Cette option est
voyant utilisée lorsque vous configurez une fonction de voyant et une fonction de
bouton dans la méme adresse.

Le parametre [Adresse de bit] de I'onglet [Fonction de bouton] est copié
dans I'[Adresse de bit] de I'onglet [Fonction de voyant]. Cette option est
utilisée lorsque vous configurez une fonction de voyant et une fonction de
bouton dans la méme adresse.

Copier vers le voyant
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& Comparaison

Fonction bouton | Options avancées | Fonction Vavant | Couleur | Etiquetts: |

[¥ Fonction bouton
Liste multifonction %

Bouton Bit

Bouton Bit  Bouton Mat C.hangernent Fonction  gejecteyr
d'écran spéciale

Adresse de bit
|[P LC1[XD0000 ==

Action de bit Type de données

ICompalalson j I 2 - l
Condition de
Adresse de mot de comparaison comparaison Constante

[Prconone 7| |- ER=)

000000 =1

Parameétre

Description

Adresse de mot de

Précisez I'adresse de mot (16 bits) a comparer. Les données stockees dans
cette adresse de mot seront comparées a la [Constante]. Si les conditions

comparaison sont satisfaites, I'Adresse de bit] sera activée.

Comparaison Sélectionnez la condition de comparaison, =, <, >, <>, <= ou >=.
Précisez la valeur a comparer. Chaque [Type de données] a une plage de
taille différente.

Constante Déc. : de - 32768 a 32767

BCD : de 0 a 9999
Hex. de 0 a FFFF

Type de données

Choisissez le type de données de la constante, [Déc.], [BCD] ou [Hex.].
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B Fonction de bouton/Détails

Lorsqu'une action de bit est [Bit activé], [Bit momentan€] ou [Bit inverse], vous pouvez
utiliser la fonction de groupe.

Fanetion bouton I Optionz avanceesl Fanction Vovantl Cnuleurl Elluuette

V' Fonction boutan
Lizte multifanction %

Bouton Bit
Bouton Bit  Bouton Mat Ehangement Fonchion — gaje ooy
d'écran spéciale
Adresse de bit Basiue
2
Copier & partin du woyant | Copier vers e vovant
Action de bit Fonction de groupe
I Eit momentané = IDésactiver j
Groupe
[ =
Heure de désactivation automatique
|1 3: -
Ajouter | —;j
Parametre Description

Sélectionnez s'il faut utiliser la fonction Groupe.

Lorsgu'une action de bit est [Bit activé], [Bit momentané] ou [Bit inverse],

vous pouvez utiliser la fonction de groupe.

* Ne pas utiliser
N'utilisez pas la fonction de groupe.

* Groupe
Traite plusieurs boutons en un seul groupe. Si l'un des boutons dans le
groupe est activé, les autres sont désactivés. Vous ne pouvez configurer
cette option que si I'[Action de bit] est [Bit - active].

» Associer avec la désactivation automatique
Traite plusieurs boutons en un seul groupe. Si I'un des boutons dans le groupe
est activé, les autres sont désactivés. Si l'un des boutons dans le groupe
s'active, aprés que la durée configurée dans I'option [Durée de désactivation
automatique] s'est écoulée, ce bouton est automatiquement désactiveé.

Groupes

Si la [Fonction de groupe] est [Groupe] ou si l'option [Groupe avec
désactivation automatique] est sélectionnée, cette boite de dialogue
apparaitra. Les boutons qui se trouvent dans le méme écran et ayant le
méme numéro de groupe seront traités en tant qu'un seul groupe.
L'exemple suivant indique la plage de configuration pour les numéros de
groupe sur un écran.

Groupe Groupe : de 0 & 255

Associer avec la désactivation automatique : de 0 a 63

» Méme si les numéros de groupe dans les options [Groupe] et [Associer
avec la désactivation automatique] sont identiques, les groupes sont
traités de facon distincte.

Si I'option [Groupe avec désactivation automatique] est sélectionnée pour

Heure de la [Fonction de groupe], configurez la durée de désactivation automatique
désactivation de 0 & 60 secondes.
automatique Lorsque la durée de désactivation automatique est configurée a «0», vous

pouvez configurer un groupe qui ne se désactivera pas automatiquement.
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B Options avanceées/Basique

¥ Fonction de verrouillag

Fonction boutofy ~ Options avancées | Rhnction Vovant | Couleur | Etiquette

==Détail

Adresse de verrouillage Condition de verrouillage
[PLCITXDO000 - @ * Bouton actif, bit activé " Bouton actif, bit désactivé

¥ Fonction de délai

Action temporisée Retard

[Dekion =l B =z

Parameétre Description
Précisez s'il faut utiliser I'adresse ou le niveau de sécurité lorsque le
verrouillage est sélectionné. Le verrouillage est une fonction qui ne permet
I'appui que si une condition définie est satisfaite.
Verrouillage REMARQUE

« Si un bouton est verrouillé et qu'il est rendu visible ou invisible a I'aide
de I'animation de visibilité, les opérations tactiles seront activées peu
importe I'état de visibilité ou d'invisibilité. Toutefois, les fonctions de
bouton seront désactivées.

Activer 'adresse

Cette fonction ne permet les entrées qui si le bit dans [Adresse de
verrouillage] correspond a I'état dans la propriété [Condition de
fonctionnement tactile]. Cochez la case pour utiliser le verrouillage.

Précisez I'adresse de bit utilisée en conjonction avec la propriété

Adresse de [Condition de verrouillage]. L'appui est activé ou désactivé selon I'état de
verrouillage

cette adresse.

Sélectionnez la condition qui active le fonctionnement tactile.
Condition d « Activer lorsque le bit est ON
focr,1rc]:tilolrc1):err?ent L'appui est activé lorsque I'[Adresse de verrouillage] définie est activée.
tactile  Activer lorsque le bit est OFF

L'appui est activé lorsque I'[Adresse de verrouillage] définie est
désactivee.

Activer les niveaux
de sécurité

Lorsque vous exploitez le bouton, les opérations tactiles sont activées si le
niveau de sécurité est plus élevé que celui de I'écran d'exploitation.
* Niveau

Précisez le niveau de sécurité, de 1 a 15.

Suite
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Parameétre

Description

Fonction de délai

Sélectionnez s'il faut utiliser la fonction de délai. Cette fonction retarde
I'effet de toucher un bouton a l'intérieur d'une période prédéterminée.

* Peu importe la configuration de I'option [Détection de I'écran tactile]
dans I'onglet [Opération] de la page [Afficheur] dans la fenétre
Parameétres systéme, I'opération est activée lorsqu'elle est appuyee.

 \Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction avec un bouton de sélecteur.

» Lorsque vous configurez une animation de visibilité sur le bouton et que
vous le basculez entre visible et invisible, le bouton fonctionne comme suit :

Délai ON : Le statut de délai est annulé et la fonction de bouton ne
fonctionne pas.

Délai OFF : Le statut de délai demeure et la fonction de bouton
fonctionne.

Appui double : Le statut de délai demeure et la fonction de bouton
fonctionne.

Action de délai

Chaoisissez la condition pour activer la fonction de bouton : [Délai ON],

[Délai OFF] ou [Appui double].

» Délai ON
Si vous appuyez sur le bouton en continu pour la période désignée dans
I'option [Temps de retard], la fonction de bouton est activée.
Le bouton ne fonctionnera pas si vous le relachez avant que le [Temps de
délai] se soit écoule.

» Délai OFF
Se désactive lorsque le temps précisé dans I'option [Temps de délai] s'est
écoulé apres avoir relaché le bouton.
Seulement possible lorsque I'TAction de bit] est configurée a [Bit
momentané].

« Appui double
Aprés avoir appuyé sur le bouton une premiéere fois, si vous I'appuyez de
nouveau a l'intérieur du temps précisé dans lI'option [Délai d'attente], la
fonction de bouton est activée.
Le bouton n'est pas activé lorsque vous appuyez de nouveau apres que le
[Délai d'attente] s'est écoulé.

Temps de retard

Lorsque I'lAction de délai] est a [Délai ON] ou [Délai OFF], configurez la
période pour le délai. La valeur peut figurer entre 1 et 30 secondes.

Délai d'attente

Lorsque I'[Action de délai] est [Appui double], configurez combien de
secondes s'écouleront entre le premier et le deuxiéme appui. Vous pouvez
saisir une valeur comprise entre 2 et 30 secondes.

« La durée de surveillance compte a partir du moment ou le bouton est
relaché.

v Fanction de délai

Action temporizée Fietard

Appui double j 1 - |5 3: g I8C.
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B Outils avancés du bouton/Détails

Vous pouvez configurer plus d'options pour la fonction de bouton lors de I'appui, y compris
des options de son et d'affichage inversé.

Fonction bouton  Options avancées I Fonction Vovant | Couleur | Etiquette |

<«Basigue
v Fonction de verrouillag
Adresse de verrouillage Condition de verrouillage
[PLC1]00000 - @ < Bouton actif, bit activé {~ Bouton actif, bit désactivé

[~ Afficher la condition verrouillée

Ev Fonction de délai '
1on temporisee Retard
[Dea on =P =)

[~ Afficher le statut du délai

¥ Affichage inversé

V' Buzzer
I~ Une fois
¥ Sortie AUX

Paramétre Description

Lorsque vous utilisez la fonction de verrouillage, désignez s'il faut configurer
les paramétres d'affichage pour indiquer gu'un bouton est verrouillé.
Visualiser I'état de Lorsque cette fonction est désignée, I'option [Verrouillé] sera ajoutée a
verrouillage I'option [Sélectionner I'état] dans les onglets [Couleur] et [Etiquette], et
vous pourrez configurer la couleur du bouton et de I'étiquette pour I'état de
verrouillage.

Lorsque vous utilisez la fonction de délai, désignez s'il faut configurer les
parametres d'affichage pour indiquer qu'un bouton est retardé.

Lorsque cette fonction est désignée, I'option [Retarder] sera ajoutée a
I'option [Sélectionner I'état] dans les onglets [Couleur] et [Etiquette], et vous
pourrez configurer la couleur du bouton et de I'étiquette pour I'état de retard.

Visualiser I'état de la
fonction de délai

Sélectionnez s'il faut inverser la couleur lorsque le bouton est appuye.
\ous ne pouvez pas utiliser ce parameétre si la [Fonction Voyant] est configurée.

* Vous ne pouvez pas modifier la couleur de I'affichage inversé.

Affichage inversé

Sélectionnez s'il faut faire sonner un buzzer.

Buzzer

* Le buzzer s'arréte lorsque le bouton devient invisible pendant que le
buzzer sonne.

Vous pouvez configurer le buzzer de sonner de fagon continue lorsque le
bouton momentané est appuyé, pour sonner seulement un moment. Ceci

peut seulement étre configuré lorsque le [Bit momentané] est sélectionné
pour I'TAction de bit].

Une tentative

Désignez s'il faut faire sonner le buzzer depuis un périphérique externe
Sortie AUX connecté (haut-parleur) lorsque vous appuyez sur le bouton.
Les modeéles sans interface AUX ne peuvent pas faire entendre le buzzer.
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B Fonction de voyant/Basique

Fonction bouton] Optians avancées{, Fonction Voyant [ ouleur] Eliquette

¥ Fonction Yopant

Adresse de bit
[FLC1}<00000 ~ =

Copier & partir du bouton ‘ Copier vers le bouton

»xDétail

Paramétre

Description

Fonction Voyant

Configurez s'il faut utiliser la fonction Voyant.
Lorsgue combiné avec une fonction de bouton, vous pouvez créer un
bouton qui change de couleur et d'étiquette selon I'état du bit désigné.

Adresse de bit

Désignez I'adresse de bit qui contrdlera I'état (lumiére ON/OFF).

Bouton source

Le parametre [Adresse de bit] de I'onglet [Fonction de bouton] est copié
dans I'lAdresse de bit] de I'onglet [Fonction de voyant].

Cette option est utilisée lorsque vous configurez une fonction de voyant et
une fonction de bouton dans la méme adresse.

Copier vers le
bouton

Le parametre [Adresse de bit] de I'onglet [Fonction de voyant] est copié
dans I'lAdresse de bit] de I'onglet [Fonction de bouton]. Cette option est
utilisée lorsque vous configurez une fonction de voyant et une fonction de
bouton dans la méme adresse.
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B Fonction de voyant/Détail

Fonction bouton] Optiors avancées  Fonction Yopant ] Eouleur] Eliquette

¥ Fonction Yopant

Mbre d'états

P =

(+ Adiesse de bit

" Adiesse de mot

»»Basigue
Adresse de bit 1

[FLC1}<00000 ~||=

Adresse de bit 2
Adresse de bit 3

Adresse de bit 4

]

Copier vers le
bouton

Copier & partir
du bouton

Parameétre

Description

Type d'adresse

Désignez I'adresse pour opérer I'état, [Adresse de bit] ou [Adresse de mot].

Adresse de bit (de 1 a
4)/Adresse de mot

Configurez les adresses. L'affichage du voyant sera modifié selon le statut
de bit de I'adresse désignée et la [Condition de bouton].

Nombre d'états

Configurez le nombre d'états d'affichage. La plage d'adresses différera
selon la [Condition de bouton] et si une adresse de bit ou de mot est
configurée.
» Adresse de bit

Pour I'option [Modifier la condition selon le bit] : de 3a 5

Pour 'option [Modifier la condition selon la combinaison de bits] : de 2 a 16
* Adresse de mot

Pour I'option [Modifier la condition selon le bit] : de 3a 17

Pour l'option [Modifier la condition selon les données] : de 2 & 256

Condition de bouton

Lorsque le [Nombre d'états] est de 3 ou plus, sélectionnez la condition qui

modifiera le statut.

» Modifier la condition selon le bit
Cela peut étre configuré pour une ou l'autre de [Adresse de bit] ou
[Adresse de mot]. On évalue le statut en observant quels bits sont
actives.

» Modifier la condition selon la combinaison de bits
Cela ne peut étre configuré que pour I'[Adresse de bit]. On évalue le
statut selon la combinaison de bits qui sont activités, des adresses de bit
la4.

» Modifier la condition selon les données
Cette option est disponible lorsque vous sélectionnez [Adresse de mot].
L'état est défini par la valeur des derniers huit bits dans I'adresse de mot.

* Lorsque I'option [Modifier la condition selon le bit] est sélectionnée et
que plusieurs bits sont activés, on évalue le statut grace a la premiére
configuration de I'adresse de bit et par la plus récente adresse de mot.
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@ Liste d'états

Option Adresse de bit Adresse de mot
[Sélection Modifier Modifi'er §elon la Modifier Modifier
ner I'état] selonlles comblnglson de selon,les selonlles
données bits données données
gwéi;:]re: 1 Normal - - - -
[Nombre Désactivé - - - -
d'états] =2 Activé - - - -
Etat 0 Tout OFF Tout OFF Tout OFF Données 0
Etat 1 Bit 1 est activé Bit 1 est ON Bit 00 est ON | Données 1
Etat 2 Bit 2 est activé Bit 2 est ON Bit 01 est ON | Données 2
Etat 3 Bit 3 est activé | Bits 1 et2sont ON | Bit 02 est ON | Données 3
Etat 4 Bit 4 est activé Bit 3 est ON Bit 03 est ON | Données 4
Etat 5 - Bits 1 et 3sont ON | Bit 04 est ON | Donneées 5
Etat 6 - Bits 2 et 3sont ON | Bit 05 est ON | Donneées 6
Etat 7 - Bits 1, 2 et 3 sont ON | Bit 06 est ON | Données 7
Etat 8 - Bit 4 est ON Bit 07 est ON | Données 8
[Nombre Etat9 - B?ts 1et4sont ON B?t 08 est ON Donn’ées 9
d'états] = 3+ Etat 10 - Bits 2 et 4 sont ON | Bit 09 est ON | Donnees 10
Etat 11 - Bits 1, 2 et 4 sont ON | Bit 10 est ON | Données 11
Etat 12 - Bits 3 et 4 sont ON | Bit 11 est ON | Données 12
Etat 13 - Bits 1, 3 et 4 sont ON | Bit 12 est ON | Données 13
Etat 14 - Bits 2, 3 et 4 sont ON | Bit 13 est ON | Données 14
Etat 15 - Tout ON Bit 14 est ON | Données 15
Etat 16 - - Bit 15 est ON | Données 16
Etat 17 - - - Données 17
Donné
Etat 255 - - ) 0255e ®
Verrouillage | Verrouillé -
Délai Retarder -

REMARQUE ¢ Le voyant ne s'affiche pas normalement si vous utilisez un état a I'extérieur de
I'une des options définies dans [Sélectionner un état].
Par exemple, si le [Nombre d'états] est défini sur 3 dans I'option [Modifier la
condition selon le bit], vous pouvez utiliser les états 0, 1 et 2. Si vous activez les
bits 1 et 2, I'état non valide 3 est créé et le voyant continue a s'afficher dans son
état précédent.
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B Couleur
Fonction bouton | Options avancées ] Fonction Vovan Eliquette
Sélectionner ['état Désactivé hd
FanHLehu;gdee =2 | Clignotement | aucun -
I atif Aucun motif -
Egrﬂsre[ dela 17 ~| Clignatement  |Aucun ™
Parametre Description

Sélectionner I'état

Sélectionnez I'état.

Si vous n'utilisez pas la fonction Voyant, vous ne pouvez sélectionner que
I'option [Normall.

Si vous utilisez la fonction de voyant, définissez la couleur du bouton
selon I'état.

« Pour définir une couleur verrouillée ou retardée, cliquez sur [Options
avancées] dans l'onglet [Détails], puis désignez I'option [Afficher la
condition verrouillée] ou [Afficher I'état Retarder]. Cela ajoute le choix
[Sélectionner I'état].

Couleur d'affichage

Sélectionnez la couleur du bouton.

Motif

Sélectionnez le motif parmi 9 types.

Couleur du motif

Sélectionnez la couleur du motif.
La couleur du bouton est une combinaison de la [Couleur d'affichage] et la
[Couleur de motif].

Couleur de la
bordure

Sélectionnez une couleur de bordure pour le bouton.

Clignotement

Sélectionnez la vitesse de clignotement. Vous pouvez choisir différents
parametres de clignotement pour la [Couleur de I'affichage], la [Couleur
du motif] et la [Couleur de la bordure].

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.

F«8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-
38)

REMARQUE * Selon la forme, il se peut que vous ne puissiez pas configurer la [Couleur

d'affichage], la [Couleur du motif] ou la [Couleur de bordure].
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B Etiquette

Définissez le texte a dessiner sur le bouton/voyant. Vous pouvez modifier le texte afin qu'il
corresponde a I'état des objets.

Fonction bauton | Dptians avancées | Fanction Yoyant | Couledf ~ Etiguette

% Teste direct " Multilangue
Selectionner ['stat D ésactivé h

Paramétres de police

Tyvpe de police Police standard | Taile 8+ 16 point -
Langue de ['sffichage ASCI +| Attribut de texte Standard -

Couleur de texte Clignotement

[—7 =l |Aucun ﬂ

Couleur de 'ombre Clignotement
(- =l d|
Couleur de ci
I'amigre-plan lgriatzmzn
Copier vers toutes les Effacer toutes les
Etiquettes ‘ Etiquettes | Transparent j | J

W Pasitian fise r

E spacement des = = =| =

lines P =) IHEE

Paramétre Description

Type de texte

Sélectionnez le type de texte.

» Texte direct
Saisissez le texte dans la fenétre de texte pour le placer directement en
tant que texte fixe.

e Multilangue
Utilisez un texte depuis un multilangue enregistré antérieurement.

&~ «17.9.4 Guide de configuration de I'étiquette de bouton/voyant (activer le
multilangue)» (page 17-67)

* Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette. Lorsque vous sélectionnez
[Multilangue], vous pouvez modifier le multilangue a afficher.

Sélectionner I'état

Sélectionnez I'état.

Si vous n'utilisez pas la fonction Voyant, vous ne pouvez sélectionner que
I'option [Normal].

Si vous utilisez la fonction de voyant, configurez I'étiquette selon I'état.

« Pour configurer une étiquette verrouillée ou retardée, configurez les
parameétres détaillées de I'onglet [Options avancées] a [Afficher la
condition verrouillée] ou a [Afficher le statut du délai]. Cela ajoutera
I'option [Sélectionner I'état].

Suite
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Parameétre

Description

Police

Type de police

Type de police

Sélectionnez le type, [Police standardy], [Police de trait], ou [Police d'image].
* Police standard
Les dimensions verticales et horizontales d'un caractére peuvent étre spécifiées
en police image. Lorsque vous agrandissez ou réduisez les caractéres, le contour
peut devenir irrégulier ou les lettres peuvent sembler trop compressées.
* Police de trait
Il s'agit d'un caractere vectoriel dont le rapport entre la hauteur et la largeur
du caractere est fixe. Les lettres auront un contour lisse méme si vous les
agrandissez/réduisez. Toutefois, cette police utilise plus d'espace sur le GP.
 Police d'image
Affiche une police Windows en tant que données d'image. Donc, vous
ne pouvez pas les modifier en tant que données texte. Vous ne pouvez
sélectionner cette option que si le type de texte est [Texte direct].

* Les polices image sont la principale cause des fichiers tres lourds. La taille du
texte utilisé dans une police d'image est de 50 Ko par chaine de caracteres.

« \Vous ne pouvez pas configurer le texte a vertical si une police d'image
est sélectionnée.

Taille

Sélectionnez la taille du texte. Chaque type de police a une plage de taille differente.
* Taille
Police standard :Mous pouvez sélectionner une taille de police entre [8x 8
pixels] et [64 x 128 pixels] par paliers de 8 pixels, ou sélectionner
une taille de police fixe, [6 x 10 pixels], [8 x 13 pixels] ou [13 x
23 pixels]. Lorsque vous utilisez des tailles fixes, vous ne pouvez
afficher que des caracteres alphanumériques a octet unique.
Police de trait : Si vous sélectionnez l'option [Réglage automatique de la taille
du texte], vous pouvez régler la [Taille max.] et la [Taille min.].
* Taille fixe
Disponible lorsque vous sélectionnez [Police standard]. Vous pouvez
choisir 6x10 points, 8x13 points ou 13x23 points. Cette police ne prend
en charge que les caractéres a octet unique.
Si vous utilisez des polices 6x10, vous ne pouvez pas définissez
I'[Attribut de texte] sur [Gras].

Langue
d'affichage

Sélectionnez la langue d'affichage de I'étiquette, [ASCII], [Japonais], [Chinois
(simplifié)], [Chinoais (traditionnel)], [Coréen], [Cyrillique], ou [Thailandais].
\Vous ne pouvez configurer cette option que si le [Type de police] est
[Police standard] ou [Police de trait].

* \Mous ne pouvez pas configurer ce paramétre si le [Multilangue] est sélectionné.

Attributs de
texte

Si le [Type de police] est [Police standard] ou [Police de trait],
sélectionnez a partir des attributs de texte suivants :

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre] (sélectionnez
[Standard ou [Ombre] lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10]
Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Suite
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Parametre Description
Cela apparait lorsque le [Type de police] est configure a [Police d'image].
La boite de dialogue [Police] apparait. Sélectionnez la police, le style et la taille.
F. de police
’7Type de police F'ollc:e dimage [ Sélectionner la pollce M icrozoft Sans S..
Police
<5} A 1 Fuolice Style Taille
% SeIeCtlonner |a |M|crosaft8ams Seif |N!orma| |14 Ok
a pO|IC€' z S el d TSD Annuler
12
18
24
36
Apergu
AaBbYyZz
Script:
‘W’estem j
Champ de Si l'option [Texte direct] est sélectionnée, saisissez la chaine de caractéres.
saisie du texte | Vous pouvez saisir jusqu'a 400 caractéeres (100 caractéres par ligne, 4 lignes).

Copie le texte et les polices dans tous les états figurant dans la liste
[Sélectionner I'état].

Copier vers toutes

les étiquettes REMARQUE

* \Vous ne pouvez pas utiliser ce paramétre si la fonction de voyant n'est
pas configurée.

Effacez le contenu du [Champ Saisir le texte] pour tous les états. Tous les
autres parametres de I'onglet [Etiquette], comme le type et la couleur de
Effacer toutes les police, restent inchangés.

étiquettes REMARQUE

* \Vous ne pouvez pas utiliser ce paramétre si la fonction de voyant n'est
pas configurée.

Couleur du texte Configurez la couleur d'affichage pour le texte.

Couleur d'arriere-plan | Configurez la couleur de I'arriere-plan pour le texte.

Si le [Type de police] est [Police standard] et que I'option [Ombre] a été sélectionnée

Couleur de Fombre a partir du menu [Attribut de texte], choisissez une couleur pour I'ombre.

Sélectionnez s'il faut clignoter I'objet, ainsi que la vitesse du clignotement.
\Vous pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur du texte] et la [Couleur de l'arriére-plan].

Clignotement REMARQUE

* Il y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
& «85.1 Configuration de couleurs ® Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Position fixe Configurez s'il faut fixer I'étiquette dans le milieu de l'objet.

Suite
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Parameétre

Description

Suivi

Apres avoir placé I'objet, tout changement effectué a la taille ou a la
position sera copié dans tous les autres états.

Pour modifier la taille ou la position d'un état individuel d'une étiquette
sans touchant les autres états, n'utilisez pas cette option.

* Vous ne pouvez pas utiliser ce paramétre si la [Position fixe] est
configurée.

* \Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si le [Multilangue] est
sélectionné.

Espacement des
lignes

Configurez une valeur comprise entre 0 et 255.
\Vous ne pouvez pas configurer ce parametre si le [Type de police] est
[Police d'image].

Aligner

Sélectionnez l'alignement du texte, [Aligner a gauche], [Centrer] ou
[Aligner a droite].

Lorsque le [Type de police] est configuré a [Police d'image], vous pouvez
également sélectionner I'option [Aligner sur les deux cotés].
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10.15.2 Bouton Mot

B Fonction de bouton

Fanction boutan ] Dptions avancées | Fonction Yavant | Couleur | Etiquette |
¥ Fanction boutan A A 4nd
[ -y
Liste multifoncti ‘%‘ - % @
et wl 3 & @
Bouton Bit Bouton ot Changement Fonction Sélecteur
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[PLCT]D 00000 - ||=
Action de mot Type de données
|Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ
Longueur de bit
16 bits =
Constarte
-
Ajouter
Paramétre Description
Adresse de mot Précisez I'adresse de mot a laquelle les données seront stockées.

Sélectionnez I'action de mot.

» Données d'écriture
Appuyez sur le bouton pour écrire les données dans l'adresse de
périphérique/automate précisée dans [Adresse de mot].

« Ajouter/Soustraire des données
Appuyez sur le bouton pour ajouter (soustraire) la valeur des données
aux (des) données figurant dans l'adresse de mot du périphérique
specifiée. Le résultat est ensuite écrit dans I'lAdresse de mot].
F e Ajouter/Soustraire des données» (page 10-65)

Action de mot » Addition/Soustraction d'un chiffre
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton, le chiffre précisé
s'augmente ou se diminue de 1, puis est écrit dans I'lAdresse de mot].
Seul le chiffre précisé est modifié et ne touche pas le reste de la valeur.
&~ « & Addition/Soustraction d'un chiffre» (page 10-66)

 Scripts
Effectue une opération logique booléenne (AND/OR/XOR) entre la
valeur de I'adresse de mot et une constante. Le résultat est stocké dans
I'JAdresse de mot].
&~ « & Scripts» (page 10-67)

Type de données Choisissez le type de données de la constante, [Déc.], [BCD] ou [Hex.].

Longueur de bit Chaoisissez la longueur de bit de la constante, [16 bits] ou [32 bits].

Suite
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Paramétre Description
Configurez la valeur a écrire dans I'lAdresse de mot] désignée.
Chague [Type de données] a une plage de taille différente.
Longueurdebit| Type de données Constante
Déc. de -32768 & 32767
Constante 16 bits BCD de 0 2 9999
Hex. de 0 a FFFF
Déc. de —2147483648 & 2147483647
32 bits BCD de 0 2 99999999
Hex. de 0 & FFFFFFFF

@ Ajouter/Soustraire des données

Action de mat Type de données
IAiouter constante j I Bin j
Adresse de mot de base Conztante
d'addition Iﬁ
+ 1 =
JiPLCTID0000D j|g g

™ Fonction &jout continu

Parametre

Description

Adresse de mot de
base d'addition
(Adresse de mot de
base de soustraction)

La [Constante] désignée est ajoutée aux (soustraite des) données de cette
adresse, et le résultat est écrit dans I'lAdresse de mot].

Type de données

Chaoisissez le format de données de la constante, [Bin] ou [BCD].

Constante

Précisez la valeur a ajouter/soustraire. Chague [Type de données] a une
plage de taille différente.

A(:trInO(r;t de Jgﬁﬁédees Constante
Addition Bin de 0 a 32767
BCD de 0 & 9999
Soustraction Bin de0a 32
BCD de 0 49999

Fonction Ajout
continu (Fonction
Soustraction
continue)

Précisez s'il faut utiliser une fonction qui ajoute ou soustrait une valeur a
plusieurs reprises lorsque vous appuyez sur le bouton.

* Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de délai si la fonction Ajout
continu est configurée.

» Cela ne fonctionnera pas si I'option [Détection de I'écran tactile] est
configurée a [Détection OFF] dans la fenétre [Paramétres systéme], page
[Afficheur], onglet [Opération].
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@ Addition/Soustraction d'un chiffre

Action de mot Paszition du chiffre
[addtion dun chifie =] [l =g
Type de données
[Bin =

[~ Fonction Ajout continu

Paramétre

Description

Position du chiffre

Sélectionnez la position du chiffre a augmenter (diminuer). La valeur peut
étre comprise entre 1 et 4.

Type de données

Choisissez le type de données, [Bin] ou [BCD].

Fonction Ajout
continu
(Fonction
Soustraction
continue)

Précisez s'il faut ajouter ou soustraire le chiffre sélectionné a plusieurs
reprises lorsque vous appuyez sur le bouton.

* Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de délai si la fonction Ajout
continu est configureée.

» Cela ne fonctionnera pas si I'option [Détection de I'écran tactile] est
configurée a [Détection OFF] dans la fenétre [Parametres systéme], page
[Afficheur], onglet [Opération].
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@ Scripts
Action de mot
IDpération j
Adresse de mot de baze Opérateur Constante
d'opération IAND j |1 jg
[IFLCTID00000 == [Hex)
Paramétre Description

Adresse de mot de
base d'opération

Précisez I'adresse de mot comme référence pour I'opération. L'opération se
produit avec les données stockées dans l'adresse désignée ici et la
constante, et le résultat est ensuite écrit dans I'lAdresse de mot].

Sélectionnez [AND], [OR] ou [XOR].

« AND (ET logique)
Le résultat est «0» lorsque I'un ou l'autre des deux bits est «0» et «1»
lorsque les deux bits sont «1».

* OR (OU logique)
Le résultat est «1» lorsque I'un ou l'autre des deux bits est «1» et «0»
lorsque les deux bits sont «O».

* XOR (OU exclusif)
Le résultat est «0» lorsque les valeurs des deux bits sont les mémes, et

Opérateur «1» lorsque les valeurs sont différentes.
Par exemple, lorsque la valeur dans [Adresse de mot de base
d'opération] est définie sur 5, la [Constante] est 3
AND OR XOR
Adresse de mot de base| 0101 0101 0101
d'opération
Constante| 0011 0011 0011
Résultat de I'opération| 0001 |1| 0111 |7| 0110 |6
(adresse de mot)
Constante Désignez la valeur de I'opération. La plage de valeurs est de 0 a FFFF.

B Options avancées/Fonction de voyant/Couleur/Etiquette

Configurez les parametres communs peu importe le type.

¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Options avancées/Basique» (page 10-53)
¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Fonction de voyant/Basique» (page 10-56)
¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Couleur» (page 10-59)

¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Etiquette» (page 10-60)
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10.15.3 Bouton de changement d'écran

Créez un bouton pour modifier I'écran de base.

B Fonction de bouton

Fanction boutan ] Dptions avancées | Fanction Yavant | Cauleur | Etiquette

¥ Faonction boutan e s
Lizte multifonction \% \%

Changer le commutateur d'écran

& 3@

Changement § Fonction Sélecteur
d'écran speéciale

Boutaon Bit Bouton kot

A_qtion de changement

Changement d'écran -
M2 d'écran

i =2 11 -9999)

Changement d'écran
higrarchique

Paramétre

Description

Action de
changement d'écran

Sélectionnez I'action de changement d'écran.

« Changement d'écran
Appuyez sur le bouton, et I'écran passe (saute) a I'écran spécifié.

» Ecran précédent
Appuyez sur le bouton pour faire réafficher I'écran précédent. Pour les
écrans organises de fagon hiérarchique, I'écran un niveau plus haut
(I'écran «parent») réapparaitra.

» A l'onglet [Affichage] du lien [Afficheur] dans la fenétre [Paramétres
d'écran], lorsque la case [Refléter dans le périphérique/automate] est
cochée, il est possible que les boutons de changement d'écran définis a
I'aide de la fonction [Ecran précédent] ne fonctionnent pas correctement.

Ecran

Précisez le numéro d'écran que vous voulez afficher, de 1 a 9999. Ceci
peut seulement étre configuré lorsque I'[Action de changement d'écran] est
configuré & [Changement d'écran].

Changement d'écran
hiérarchique

Vous pouvez configurer un niveau hiérarchique pour le changement
d'écran. Ceci peut seulement étre configuré lorsque I'lAction de
changement d'écran] est configuré a [Changement d'écran]. Vous pouvez
configurer un maximum de 32 niveaux.

B Options avancées/Fonction de voyant/Couleur/Etiquette

Configurez les parametres communs peu importe le type.
¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Options avancées/Basique» (page 10-53)

&

«10.15.1 Bouton Bit ® Fonction de voyant/Basique» (page 10-56)

¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Couleur» (page 10-59)
¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Etiquette» (page 10-60)
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10.15.4

Bouton spécial

Créez un bouton disposant de fonctions spéciales.

B Fonction de bouton

Fanction bautan | Dptions avancées | Fanction Vayant | Cauleur | Etiquette |

¥ Fonction bouton - - e
Lizte multifonction [% @

Commutateur Spécial . N .
B Bouton Bit Bouton ot Changement § Fonction Sélecteur

Action spéciale
IAffichage de fenétre j
10 de ['obijet de fenétre

P =4

Paramétre

Description

Action
spéciale

Sélectionnez l'action spéciale.
» Bouton d'affichage de fenétre
Correspond au bouton lié & un objet de fenétre qui déclenche la fenétre. Appuyez sur le
bouton pour afficher la fenétre désignée. Appuyez encore dessus pour fermer la fenétre.
» Bouton d'historique d'alarme
Correspond au bouton lié a I'objet d'alarme. Crée un bouton pour gérer (Acquitter/
Déplacer/Effacer) I'historique d'alarme affichée.
¥~ « & Bouton d'historique d'alarme» (page 10-72)
» Bouton d'alarme texte
Correspond au bouton lié a I'objet d'alarme texte. Crée un bouton pour montrer le
défilement ou le sous-écran de I'alarme texte affichee.
&~ « & Bouton d'alarme texte» (page 10-73)
» Bouton de courbe de tendance historique
Correspond au bouton lié & la courbe de tendance historique. Crée un bouton pour
afficher et défiler les données historiques.
&~ « @ Bouton de courbe de tendance historique» (page 10-73)
» Bouton d'affichage des données d'échantillonnage
Correspond au bouton lié a I'objet d'affichage de données d'échantillonnage. Crée un
bouton pour faire défiler I'affichage de données d'échantillonnage.
¥ « & Bouton d'affichage des données d'échantillonnage» (page 10-74)
» Bouton pour la liste de sélecteurs
Correspond au bouton lié a I'objet d'alarme texte. Créez un défilement pour la liste
affichée ou un bouton qui exécute la fonction sélectionnée.
&~ « @ Bouton pour les objets de liste de sélecteur» (page 10-74)
 Verrouillage
Lorsque plusieurs GP sont connectés & un automate par I'intermédiaire de GP-Viewer
ou d'Ethernet, lorsque I'un GP/GP-Viewer est exécuté, vous ne pouvez pas executer
l'autre. Vous pouvez I'utiliser pour annuler la désactivation.
F e Verrouillage» (page 10-75)
» Sécurité
Créez un bouton pour modifier un mot de passe pendant la communication avec le
périphérique/automate.
&~ « & Sécurité» (page 10-76)

Suite
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Paramétre

Description

Action
spéciale

* Bouton d'élément de fichier

Correspond au bouton lié a I'objet d'affichage de données spéciales [Recettes]. Crée
un bouton pour transférer les données de recette, défiler un affichage de recette, et
ainsi de suite.

&~ « & Bouton d'élément de fichier» (page 10-77)

Bouton d'affichage du gestionnaire de fichiers

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Gestionnaire de
fichiers]. Crée un bouton pour afficher le gestionnaire de fichiers a I'écran.

Bouton de transfert des données

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Transmission des
données].

Crée un bouton pour transférer des données CSV, faire défiler un affichage de
transfert des données, et ainsi de suite.

&~ « & Bouton de transfert des données» (page 10-78)

Bouton d'affichage CSV

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Affichage CSV].
Crée un bouton pour faire défiler un affichage CSV ou pour imprimer des données
CSV.

¥« @ Bouton d'affichage CSV» (page 10-78)

Bouton de lecteur vidéo

Correspond au bouton lié au lecteur vidéo. Crée le bouton pour exploiter I'écran pour
la lecture vidéo.

5 « & Bouton de lecteur vidéo» (page 10-79)

Bouton de démarrage de la surveillance

Créez un bouton pour afficher les surveillances de périphérique et Ladder a I'écran.
&~ « & Démarrer le bouton de surveillance» (page 10-82)

Déclenchement de I'application

Créez un bouton pour préciser directement et démarrer le fichier exécutable de
I'application lorsque vous utilisez WinGP. Vous pouvez préciser des parameétres
comme les paramétres de démarrage et la surveillance du démarrage de multiplex.
&~ « & Déclenchement de I'application» (page 10-83)

WinGP, quitter

Créez un bouton pour quitter WinGP.

F o WinGP, quitter» (page 10-83)

Rétablir

Créez un bouton pour rétablir I'affichage.

Hors ligne

Créez un bouton pour transférer au mode hors ligne (aucune communication avec le
périphérigue/automate) pour l'affichage.

* \Vous ne pouvez pas configurer les options [Rétablir] et [Hors ligne] sur un bouton

multifonctions (plusieurs opérations sur un bouton).

Suite
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Paramétre

Description

» Bouton d'affichage de la fenétre d'acces PC a distance
Ceci est tout comme un bouton lié a I'affichage de la fenétre d'acces PC a distance.
Affichez les écrans fenétre RPA a I'écran.
&~ «36.3 Afficher ou exploiter un ordinateur depuis le GP» (page 36-5)

 Transfert des données de périphérique/automate
Lorsque vous utilisez MP Series Ethernet (Extended) de Yaskawa Electric
Corporation comme périphérique/automate, vous pouvez créer un bouton pour aller a

?gggll o I'écran de transfert du programme MP de périphérique/automate.
REMARQUE
* Pour activer la fonction de transfert du programme MP, cliquez sur le lien
[Périphérique/Automate] dans la fenétre [Paramétres systéme], puis dans [Fonction
détaillée], cochez la case [Activer la fonction de transfert du programme].
 Pour en savoir plus sur les paramétres de transfert, reportez-vous au manuel de
périphérique/automate du pilote.
ID fenétre Configurez I'ID de la fenétre a afficher lorsque le bouton est appuyé. La plage de

configuration est entre 0 et 383.
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€ Bouton d'historique d'alarme

Action spéciale
IBouton dhistarique d'alarme j

Fonctions

I Départ j

[~ Mode Figé

Parameétre

Description

Action

Sélectionnez I'opération de bouton de I'historique d'alarme : [Départ],
[Fin], [Acquitter], [Déplacer], [Effacer], [Trier], [Défiler], [Sous-
affichage] ou [Touche d'acquisition du numéro d'alarme].

Mode figé

Si I'[Action] est [Début], désignez s'il faut utiliser le mode figé (arréte
I'affichage actuel de I'alarme et n'effectue pas des mises a jour).

Détails

Lorsque I'[Action] est [Acquitter], [Déplacer], [Effacer] ou [Trier],
sélectionnez les détails.
e Acquitter
Choisissez [Acquitter] ou [Vérifier tout].
» Déplacer
Choisissez [Déplacer vers le haut], [Déplacer vers le bas], [Défiler vers
le haut] ou [Défiler vers le bas].

Fonctions Mbre de Défilement vers

IDépIacel ﬂ le haut et vers le bas
Action detaillés

IDéfiIer wers e haut ﬂ I‘I ::’!

Fonction Déplacemen
¥ versle haut et vers le
bas continu

 Effacer
Sélectionnez [Effacer], [Effacer tout], [Effacer I'alarme récupérée],
[Effacer I'alarme acquittée], [Effacer toutes les alarmes récupérées],
[Effacer toutes les apparitions], [Effacer toutes les apparitions
individuelles], [Effacer toutes les durées accumulées] ou [Effacer les
durées accumulées individuellement].

 Trier
Choisissez [Trier par la date et I'neure déclenchées], [Trier par le nombre
d'apparitions], [Trier par les heures accumulées], [Trier par I'ordre
d'enregistrement], [Trier par le niveau et la date et I'heure], [Trier par le
niveau et le nombre d'apparitions], ou [Trier par ordre anti-
chronologique].

 Défiler
Sélectionnez [Défiler vers la droite] ou [Défiler vers la gauche].

Fonction
Déplacement continu

Lorsque I'fAction détaillée] est définie sur [Déplacer vers le haut] ou
[Déplacer vers le bas], sélectionnez s'il faut se déplacer lorsque le bouton
est appuyé.

Cette fonction n'existe pas dans I'objet d'alarme.

Nombre de
Défilement vers le
haut et vers le bas

Lorsque I'[Action de détail] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le
bas], configurez le nombre de déplacements le bouton sera défilé lorsqu'il
est appuyé une fois. La plage de parametres est de 1 a 768.

Suite
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Parameétre

Description

Fonction
Déplacement vers le
haut et vers le bas
continu

Lorsque I'TAction détaillée] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le
bas], sélectionnez s'il faut défiler vers le haut (ou vers le bas)
continuellement lorsque le bouton est appuyé.

Cette fonction n'existe pas dans I'objet d'alarme.

Obtenir le journal
d'opération

Lorsque vous sélectionnez [Acquitté] ou [Effacer] sous [Action], précisez
s'il faut obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

@ Bouton d'alarme texte

Action spéciale
I Boukon d'alarme texte j

Fonctions

IDépIacer wers e haut 'l

¥ Fonction Déplacement continu

Parametre Description
Action Choisissez I‘actiqn_, [Déplacer vers le haut], [F)éplacer vers le bas], [Défiler
vers le haut], [Défiler vers le bas], [Sous-affichage] ou [Fin].
Fonction Lorsque I'[Action] est [Déplacer vers le haut] ou [Déplacer vers le bas],

Déplacement continu

sélectionnez s'il faut se déplacer continuellement lorsque le bouton est appuyé.
Cette fonction n'existe pas dans I'objet d'alarme texte.

Nombre de
Défilement vers le
haut et vers le bas

Lorsque I'[Action] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],
définissez le nombre de déplacements le bouton sera défilé lorsqu'il est
appuyé une fois. La plage de paramétres est de 1 a 512.

Fonction
Déplacement vers le
haut et vers le bas
continu

Lorsque I'[Action] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],
sélectionnez s'il faut défiler vers le haut (ou vers le bas) continuellement
lorsque le bouton est appuyé.

Cette fonction n'existe pas dans I'objet d'alarme texte.

€ Bouton de courbe de tendance historique

Action spéciale
IEourbe de tendance historique j

Fanctions

IAfficher le commutateur de donnéesj

Parameétre Description
Sélectionnez I'opération de bouton Afficher les données historiques pour
Action la courbe de tendance historique : [Afficher le bouton de données

historiques], [Défiler pour les anciennes données], [Défiler pour de
nouvelles données], [Affichage Zoom] et [Affichage Zoom arriére].

Suite
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Parameétre

Description

Nombre
d'échantillons a faire
défiler

Si I'[Action] est [Défiler pour les anciennes données] ou [Défiler pour de
nouvelles données], définissez le nombre d'échantillons a faire défiler
lorsque le bouton est appuyé une fois. La plage de paramétres estde 1 a
65535.

Fonction Défilement
continu

Lorsque I'lAction] est définie sur [Défiler pour les anciennes données] ou
[Défiler pour de nouvelles données], désignez s'il faut défiler
continuellement lorsque le bouton est appuyé.

Cette fonction n'existe pas dans I'objet Courbe de tendance historique.

Utiliser uniquement
dans l'affichage des
données historiques

Lorsque vous sélectionnez [Zoom avant] ou [Zoom arriére] sous [Action],
précisez s'il faut l'utiliser uniqguement lors de I'affichage des données
historiques.

ID objet de la courbe
de tendance
historique

Lorsque vous sélectionnez [Zoom avant] ou [Zoom arriere] sous [Action],
configurez les objets de courbe de tendance historique qui reflétent la
condition d'affichage.

€ Bouton d'affichage des données d'échantillonnage

Action spéciale
|Affichage des données d'échantillolﬂ
Fanctions
|Défiler wers e haut ﬂ |'I

Fanction D éfilement
e cohtifu

Mbre d'&chantillons & faire défiler

=4

Parameétre Description
, Choisissez I'action, [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas], [Défiler
Action . .
vers la gauche] ou [Défiler vers la droite].
Nombre Définissez le nombre d'échantillons a faire défiler lorsque le bouton est

d'échantillons a faire
défiler

appuyé une fois. La plage de paramétres est de 1 et 65535 pour les options
[Défiler vers le haut] et [Défiler vers le bas], et de 1 et 514 pour les options
[Défiler vers la gauche] et [Défiler vers la droite].

Fonction Défilement
continu

Désignez s'il faut défiler continuellement lorsque le bouton est appuyé.
Cette fonction n'existe pas dans I'objet Affichage d'échantillonnage.

€ Bouton pour les objets de liste de sélecteur

Action spéciale

IEommutateur de liste de sélecteurs j
Action
IExécuter 'l
1D objet de la liste de sélecteurs
[o =g
Parameétre Description
Action Choisissez I'action de bouton pour exploiter la liste de sélecteurs parmi

[Exécuter], [Monter] ou [Descendre].

Suite
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Parameétre

Description

Obtenir le journal
d'opération

Lorsque vous sélectionnez [Exécuter] comme [Action], précisez s'il faut
obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

ID objet de la liste de
sélecteurs

Précisez I'ID objet de la liste de sélecteurs associée avec le bouton.

* La liste se ferme lorsque le bouton devient invisible pendant que la liste de
sélecteurs est affichée. Lorsque le bouton devient visible, la liste reste
fermée.

@ Verrouillage

Action spéciale

IVerrouiIIage j
Fonctions

IVerrouiIIer et déverouiler j

™ Ne pas dévemouiler automatiquement

Paramétre

Description

Action

Choisissez I'action du bouton de verrouillage parmi [Verrouiller et
déverrouiller], [Verrouiller] ou [Déverrouiller].

Ne pas déverrouiller
automatiqguement.

Lorsque cette option est sélectionnée, le verrouillage n'est pas
automatiquement désactivé méme si le temps défini dans [Délai d'attente]
dans les [Paramétres de verrouillage] des [Paramétres détaillés] de
I'afficheur s'est écoulé.

Obtenir le journal
d'opération

Lorsque vous sélectionnez [Exécuter] comme [Action], précisez s'il faut
obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.
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& Sécurité

Action spéciale
[ 5ecurie =l

Fonctions

IConfigurer motz de passe j

Mode de
configuration
+ Ecraser

Charger

& Carte CF " Stockage USE

" Append

Apréz que le mot de passe est
reflété, supprimer le fichier CS4.

Paramétre

Description

Action

Chaoisissez I'action du bouton de configuration du mot de passe :
[Configurer le mot de passe], [Connexion] ou [Déconnexion].

Mode de
configuration

Lorsque vous sélectionnez [Configurer le mot de passe] comme [Action],
sélectionnez [Ecraser] ou [Ajouter].
» Ecraser
Ecrasez le mot de passe qui a été lu dans les mots de passe existants.
* Ajouter
Ajoutez le mot de passe qui a été lu dans les mots de passe existants.

Charger

Choisissez I'emplacement depuis lequel charger le mot de passe : [Carte
CF] ou [Stockage USB].

Aprés avoir reflété le
mot de passe,
supprimer le fichier
Csv

Aprés avoir affiché le mot de passe depuis I'opération [Charger], précisez
s'il faut supprimer le fichier CSV.

Ecran de
déconnexion

Lorsque vous sélectionnez [Déconnexion] comme [Action], choisissez
I'écran de déconnexion parmi [Ecran de départ], [Sélectionner I'écran] ou
[Aucun mouvement d'écran].
e Ecran
Lorsque vous sélectionnez [Sélectionner I'écran], précisez le numéro
d'écran a afficher lors de la déconnexion.

Obtenir le journal
d'opération

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

« Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.
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@ Bouton d'élément de fichier

Action spéciale

I Fecettes j

Fonctions
ISHAM -» pénphérque/automate j

M? d'identification

[a =g
Paramétre Description
Chaoisissez I'action du bouton dans I'affichage de données spéciales
[Recette] : Sélectionnez l'action parmi [Transfert SRAM -> Périphérique/
Action Automate], [Transfert SRAM -> Variable interne], [Transfert

Périphérique/Automate -> SRAM], [Transfert Périphérique/Automate ->
Variable interne], [Transfert Variable interne -> SRAM], [Transfert
Variable interne -> Périphérique/Automate], [Monter] ou [Descendre].

Ne° d'identification

Configurez le numéro d'ID de I'affichage de données spéciales [Recettes]
que vous souhaitez opérer avec le bouton spécial. La valeur peut étre
comprise entre 0 et 255.

Nombre de
déplacements

Si I'lAction] est [Déplacer vers le haut] ou [Déplacer vers le bas],
définissez le nombre de déplacements (de 1 a 2048) que le bouton fera
défiler lorsqu'il est appuyé une fois.

Fonction
Déplacement continu

Lorsque I'fAction] est [Déplacer vers le haut] ou [Déplacer vers le bas],
sélectionnez s'il faut se déplacer continuellement lorsque le bouton est
appuye.

Cette fonction n'existe pas dans l'affichage de données spéciales
[Recettes].

Obtenir le journal
d'opération

Spécifie s'il faut obtenir le journal d'opération lorsque I'une des actions
suivantes se produit : [Transfert SRAM -> Périphérique/Automate],
[Transfert SRAM -> Variable interne], [Transfert Périphérique/Automate -
> SRAM], [Transfert Périphérique/Automate -> Variable interne],
[Transfert Variable interne -> SRAM] ou [Transfert Variable interne ->
Périphérique/Automate].

* Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.
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€ Bouton de transfert des données

Action spéciale

|C0mmutateur de transfert des donn-j

Fonctions
|CF -» Périphérique/butomate ﬂ

Paramétre Description
Sélectionnez I'opération de bouton pour I'affichage de données spéciales
Action [Transmission des données] : [Transfert CF/USB -> Périphérique/
Automate], [Transfert Périphérique/Automate -> CF/USB], [Défiler vers
le haut], [Défiler vers le bas] ou [Affichage des données CSV].
Nombre Lorsque I'[Action] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],

d'échantillons a faire
défiler

définissez le nombre de déplacements (de 1 a 100) le bouton défilera
lorsqu'il est appuyé une fois.

Fonction Défilement
continu

Lorsque I'TAction] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],
sélectionnez s'il faut se déplacer continuellement lorsque le bouton est appuyé.
Cette fonction n'existe pas dans l'affichage de données spéciales
[Transmission des données].

Obtenir le journal
d'opération

Spécifie s'il faut obtenir le journal d'opération lorsque vous sélectionnez
[Transfert CF/USB -> Périphérique/Automate] ou [Transfert Périphérique/
Automate -> CF/USB] comme [Action].

« Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

@ Bouton d'affichage CSV

Action spéciale
|C0mmutateur pour ['affichage C5Y j

Fonctions Mbre d'échantillons & fairs

Ei T =g
Fonction Défilement
v conhtinu

| Deéfiler werz le haut

Parametre Description
\Vous pouvez définir I'action du bouton [Affichage CSV] de I'affichage de
Action données spéciales sur [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas], [Défiler vers la
gauche], [Défiler vers la droite], [Tout imprimer] ou [Affichage d'impression].
Nombre Lorsque vous sélectionnez [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas],

d'échantillons a faire
défiler

[Défiler vers la gauche] ou [Défiler vers la droite] comme [Action],
définissez le nombre de déplacements pour un seul appui entre 1 et 1000.

Fonction Défilement
continu

Lorsque vous sélectionnez [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas],
[Défiler vers la gauche] ou [Défiler vers la droite] comme [Action],
sélectionnez s'il faut défiler continuellement lorsque le bouton est appuyé.
Cette fonction n'existe pas dans l'affichage de données spéciales [Afficher
le fichier CSV].
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@ Bouton de lecteur vidéo

Action spéciale
ICommutateur de lecteur de film j
Fonctions
ILec{ure j
Parameétre Description
Sélectionnez la fonction bouton pour jouer une vidéo avec un [Lecteur
Action vidéo], [Lecture], [Arréter], [Pause], [Avance rapide], [Rembobiner],
[Ralenti], [1 image vers I'avant], [1 image vers l'arriere], [Changer la
vidéo], [Zoom], [Déplacer], ou [Affichage vidéo].
Lorsque vous sélectionnez [Ralenti] dans [Action], précisez la vitesse de
lecture, [x 1/2], [x 1/4] ou [x 1/8].
Fonctions
. IHaIenti j
Vitesse N
12
14
1/
Lorsque I'[Action] est configurée a [1 image vers l'avant], sélectionnez
[Largeur d'image (Grande)] ou [Largeur d'image (Petite)]. Vous ne pouvez
utiliser ce paramétre que lors de la [Pause].
Action spéciale
ICommutateur de lecteur de film j
VerS IlaVant Fonctions
I‘I image vers 'avant vl ¥ Vers I'avant
Paramétres de |'avance
' |mages multiples
" Image unique
Lorsque vous sélectionnez [1 image vers l'avant] (ou [1 image vers
Vers l'avant(Vers I'arriére]) dans I'[Action], précisez s'il faut avancer (ou rembobiner) la
l'arriere) vidéo continuellement une image a la fois en maintenant le bouton
enfoncé.

Suite
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Paramétre Description

Lorsque vous sélectionnez [Changer la vidéo] dans [Action], sélectionnez
[Suivant], [Précédent] ou [Préciser la plage].
* Boucle

Lorsque vous sélectionnez [Suivant] ou [Précédent], précisez s'il faut

effectuer une opération de boucle.
 Spécifier la plage

Précisez un indice entre 0 et 99 pour le fichier video a jouer.
Lorsque vous sélectionnez [Déplacer] dans [Action], sélectionnez [Haut],
[Bas], [Gauche], ou [Droite]. Voici une description de la plage dans

, laguelle une vidéo peut étre déplacée une fois.
Détails
Sens Lors de la lecture d'un Lors delalecture
fichier SDX d'une vidéo
Direction paysage |Unité 2 points Unité 2 points
Taille normale Unité 1 point
o .. |Unité 2 points
Direction portrait Tailles 1/4 et 1/16
Unité 1 point

e Continu

En maintenant le bouton enfoncé, précisez s'il faut déplacer la vidéo.

Détails Lorsque vous sélectionnez [Vidéo] comme [Action], sélectionnez [Vidéo

ON], [Vidéo OFF], ou [Vidéo ON/OFF].

Suite
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Parameétre

Description

Mode d'action

Lorsque vous sélectionnez [Zoom] comme [Action], sélectionnez [Direct]

ou [Indirect].

« Taille d'affichage
Lorsque vous sélectionnez [Direct], sélectionnez la taille d'affichage,
[Normal], [1/4], [1/16], ou [Zoom].
L'option [Zoom] agrandit ou réduit une vidéo dans I'ordre suivant :
Normal -> 1/4 -> 1/16 -> 1/4 -> Normal, et ainsi de suite, a chaque fois
que le bouton est appuyé. Lorsque I'option [Boucle] est sélectionnée, la
vidéo est agrandie ou réduite dans I'ordre suivant : «<Normal -> 1/4 -> 1/
16 -> Normal -> 1/4...».

Fenctions

IZDom j

Mode d'action [~ Taille d'affichage
& Direct
" Indirect

% Standard
14
1116

» Adresse de mot
Désignez une adresse pour stocker la taille d'affichage lorsque I'option
[Indirect] est sélectionnée. Les tailles d'affichage sont les suivantes :
0: Standard
1:1/4
2:1/16
de 3 a OXFFFE réservé (ne change pas)
OXFFFF : Normal (retourner a I'écran principal)
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€ Démarrer le bouton de surveillance

Action spéciale

IDémarrer e commutateur de contrdle j

Fonctions
ISunfei\Iance de échelle j

Paramétre Description

Sélectionnez [Surveillance Ladder], [Surveillance Ladder (Cache)] ou

[Contrdle de périphérique].

* Surveillance Ladder
Démarrez I'écran de surveillance Ladder. L'échelle s'affiche apres le
démarrage et la [Lecture]. L'échelle ne s'affiche pas au démarrage.

* Surveillance Ladder (Cache)
Affiche I'échelle précédente enregistrée dans la carte CF a la sortie.

» Contrdle de périphérique

Action

Démarrez I'écran de surveillance de périphérique.

&~ «A.2 Surveillance de la valeur des adresses de périphérique (Surveillance
en locale)» (page A-48)

« Pour utiliser la surveillance Ladder, vous avez besoin de I'outil de
surveillance Ladder (vendu séparément) sur votre automate. Reportez-
vous au manuel d'exploitation de la surveillance Ladder dans le CD-
ROM de la surveillance Ladder.

Obtenir le journal
d'opération

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.
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@ Déclenchement de I'application

Utilisez le bouton Démarrer I'application pour démarrer I'application sur appui lorsque vous
utilisez WinGP.

Action speciale
Démarrer l'application j

Chemin d'accés |

Paramétre I

[ {Eviter des instances multiples :

Titre de fenétre I

[~ Ne trowver qgue des titres de fenétre entiers

Parameétre Description

Entrez le chemin d'accés absolu du fichier exécutable (.EXE) que vous

Chemin d'acces . , . N X
souhaitez démarrer. Vous pouvez entrer jusqua 255 caracteres.

Entrez I'argument du fichier exécutable lors du démarrage. Vous pouvez

Parametre . s .
entrer jusqu'a 255 caracteres.

Configurez [Titre de fenétre] pour surveiller plusieurs instances. Vous
pouvez entrer jusqu'a 63 caracteres.

Si vous trouvez une fenétre qui correspond au [Titre de fenétre],
I'application ne se lance pas. S'il n'y a aucun paramétre dans le champ
[Titre de fenétre], plusieurs démarrages sont permis.

Eviter des instances
multiples

Ne trouver que des

. ! Si vous trouvez une fenétre qui correspond au titre précisé dans [Titre de
titres de fenétre

fenétre], l'application précisée ne se lance pas.

entiers

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

REMARQUE
Obtenir le journal « Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération d'opération] dans [Parametres de journal d'opération], le message

«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

€ WinGP, quitter
Quittez WinGP.
Action spéciale
IOu'rt'ter WinGP j
[ Afficher la boite de dislogue de confirmation

Parameétre Description

Afficher la boite de
dialogue de
confirmation

Affiche une boite de dialogue de confirmation lorsque vous quittez
WinGP.

Suite
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Parametre Description

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

Obtenir le journal * Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération d'opération] dans [Parametres de journal d'opération], le message

«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

B Options avancées/Fonction de voyant/Couleur/Etiquette
Configurez les parametres communs peu importe le type.

&
&
&
&

«10.15.1 Bouton Bit ® Options avancées/Basique» (page 10-53)
«10.15.1 Bouton Bit ® Fonction de voyant/Basique» (page 10-56)
«10.15.1 Bouton Bit ® Couleur» (page 10-59)

«10.15.1 Bouton Bit W Etiquette» (page 10-60)
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10.15.5 Bouton de sélecteur

Créez un bouton de sélecteur rotatif (un bouton qui active les bits en ordre lors de chaque appui).

 Apres la mise sous tension, lorsque vous touchez le bouton de sélecteur, les

données pour chaque adresse de bit configurée sont lues par le périphérique/
automate. Cette information est ensuite stockée a l'intérieur du GP et au
méme moment l'action de sélecteur se produit (le bit suivant I'adresse de bit
sélectionnée actuellement est activé). Ensuite, I'action de sélecteur se produit
sans lire les données de périphérique ou d'adresse, selon les informations
stockées dans le GP (I'adresse de bit activee la derniére fois). Apres le
premier appui, méme si les données de I'adresse de bit sont modifiées, celles-
ci ne seront pas reflétées immédiatement dans le bouton de sélecteur. Les
données seront écrasées la prochaine fois que vous appuyez sur le bouton.
Lorsque vous configurez les adresses de plusieurs périphériques/automates,
si une erreur de communication se produit avec I’un des périphériques,
I'écriture se poursuivra normalement sur ce périphérique jusqu'au temps de
I'écriture, et une erreur d'écriture sera signalée et affichée au moment
d'écriture sur le périphérique. L'erreur d'écriture affichée sera effacée une fois
gue vous modifiez I'écran aprés que la communication est rétablie.
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B Fonction de bouton

Fonction bouton |ODt|ons avancées | Fonction Vovart | Couleur | Btiquette |
¥ Fonction bouton [ ﬂ E [ ﬁ
i Bouton Bit  Bouton Mot C_I"langement FrTEieY
d'écran spéciale
ID de sélecteur
|D = g
Nombre d'adresses de bit Adresse de bit 1
[PLCTIX00000 H|=
Adresse de bit 2
[PLCTIX00000 H|=
Adresse de bit 3
Adresse de bit 4
Paramétre Description

N° sélectionné

Configurez le numéro ID du sélecteur. La plage de paramétres est de 0 a
2047.

 L'ID de sélecteur est commune pour tous les écrans dans le projet.
Lorsque vous placez un bouton de sélecteur pour lequel les mémes ID de
sélecteur et adresse de bit sont sélectionnées sur plusieurs écrans,
I'opération depuis I'écran précédent continuera méme si vous passez a un
autre écran.

* Lorsque vous placez plusieurs boutons de sélecteur disposant de la
méme ID de sélecteur et lorsque vous configurez d'autres adresses de bit
sur un bouton individuel, le bouton ne fonctionnera pas correctement.

Nombre d'adresses
de bit

Configurez le nombre d'adresses de bit a opérer dans un seul bouton de
sélecteur, de 2 & 4.

Adresse de bitde 1 a 4

Configurez les adresses de bit pour le nombre désigné dans I'option
[Nombre d'adresses de bit].

B Options avancées/Fonction de voyant/Couleur/Etiquette

Configurez les parametres communs peu importe le type.

¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Options avancées/Basique» (page 10-53)
¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Fonction de voyant/Basique» (page 10-56)
5~ «10.15.1 Bouton Bit B Couleur» (page 10-59)

¥~ «10.15.1 Bouton Bit B Etiquette» (page 10-60)
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10.16 Guide de configuration des objets de liste de sélecteur
,f‘_‘: Liste de sélecteurs [x]
||D de Iobiet = Faramet | Palice | Commutateur |
LP_0000 -
Commentaire g'gfrﬂgfages |5 3: .g ['% “& 'd‘}
Liste de fonctions de sélecteur B Q
Opération sur bit Bit active Opération Opération Changement Opération
O pération de mot_Définir valeur sur bit de mot d'écran spéciale
Changement d'écran_Changeme
Adresze de mot
PLCIDO0T11 ~
Action de mot Tupe de données
IDéfinir waleur 'l IDéC vl
Longueur de bit
I‘IB bits 'l
Constarte
h =4
i b
Ajauter - Paramétre de nom d'élément
Supprimer & Teste direct ' Multlangue Affichage de liste |
Copier et ajouter i IFonct,ion 2
Aide [H] | Qg (0] I Annuler |
Parametre Description
Un numero ID est automatiquement affecté aux objets.
. ID objet de la liste de sélecteurLP_xxxx (4 chiffres
ID de l'objet ) - ( )

La partie «lettre» est fixe. Vous pouvez modifier la partie numérique a
I'intérieur de la plage de 0000 & 9999.

Commentaire

Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caracteres.

Nombre d'affichages

Définissez le nombre d'opérations a afficher dans la liste, de 1 a 16.
Lorsque vous définissez de 16 ou moins, affichez uniquement le numéro
ajouté.

Type d'opération

» Opération sur bit
Active/Désactive un bit spécifié.
¥~ «10.16.1 Opération sur bit» (page 10-89)
e Opération de mot
Configure des données dans une adresse de mot spécifiee.
&~ «10.16.2 Opération de mot» (page 10-94)
» Changement d'écran
Exécute un changement d'écran
¥~ «10.16.3 Changement d'écran» (page 10-97)
» Opération spéciale
Traite des fonctions spéciales telles que de mettre le GP hors ligne et
d'afficher une fenétre.
¥~ «10.16.4 Opération spéciale» (page 10-98)

Suite
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Parameétre

Description

Liste de fonctions
de sélecteur

Affiche le type de boutons sélectionnés. Vous pouvez ajouter jusqu'a 256
mots de passe.

« Dans la liste de fonctions de sélecteur, lorsque vous cliquez a droite sur
la fonction et sélectionnez [Par défaut (D)], la fonction est enregistrée en
tant que bouton et s'affiche en haut de la liste. Pour afficher la fonction
en haut de la liste, configurez les fonctions utilisées fréquemment car la
procédure de sélection depuis la liste sur appui n'est pas nécessaire.

Ajouter

Cliquez sur ce bouton et selectionnez I'opération que vous souhaitez
ajouter a la [Liste de fonctions de sélecteur].

Supprimer

Supprimez 'opération sélectionnée de la [Liste de fonctions de sélecteur].

Copier et ajouter

Copiez I'opération sélectionnée a partir de la [Liste de fonctions de
sélecteur] et ajoutez-la a la liste.

Monter/Descendre

Déplace la fonction sélectionnée dans la [Liste de fonctions de sélecteur]
une position vers le haut (ou vers le bas) pour modifier I'ordre d'affichage
de la liste.
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10.16.1 Opération sur bit

B Parameétres de la liste de sélecteur

Parameétres | Falice | Commutateur |

Nombre I 3‘ i :
d'affichages 3 = g 3 . .d] 2
Liste de fonctions de sélecteur Ea
Opération sur bit Bit activé Opération Opération Changement Opération
sur bit de mot d'écran spéciale
Adresse de bit
[[PLCT <0000 -]
Action de bit
[Bit active =l
Parameétre Description

Adresse de bit

Précisez I'adresse de bit que vous souhaitez exploiter.

Action de bit

Sélectionnez I'action de bit.
* Bit activé
Appuyez sur le bouton pour activer le bit précisé dans [Adresse de bit].
* Bit désactivé
Appuyez sur le bouton pour désactiver le bit précisé dans [Adresse de bit].
 Bitinverse
Touchez le bouton pour basculer le bit précisé dans [Adresse de bit]
entre ON et OFF.
» Comparaison
Touchez le bouton pour comparer les données de I'adresse de mot et
d'une constante. Si la condition nécessaire est satisfaite par suite de la
comparaison, le bit précisé dans [Adresse de bit] est activé.

€ Comparaison

Action de bit Type de données

IEomparaison j Candition de IDéc 'l

Adresge de mot de comparaison  Comparaison  Constante
[rPectoooooe — T=[E |- R = |

D00aoo =1

Parameétre

Description

Adresse de mot de

Précisez I'adresse de mot (16 bits) a comparer. Les données stockées dans
cette adresse de mot seront comparées a la [Constante]. Si les conditions

comparaison sont satisfaites, I'Adresse de bit] sera activée.

Comparaison Sélectionnez la condition de comparaison, =, <, >, <>, <= ou >=,
Précisez la valeur a comparer. Chaque [Type de données] a une plage de
taille différente.

Constante Déc. : de - 32768 a 32767

BCD : de 0 29999
Hex. de 0 a FFFF

Type de données

Chaoisissez le type de données de la constante, [Déc.], [BCD] ou [Hex.].
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B Parametres de police

D de l'objet paEm < Police I’:ommutateurl

|LP_oooo =

Commentaire Type de police IPoIice standard 'l Taille I 2 % 24 paints 'l
Landue [scn |
d'affichage

e T —

Couleur

th:erLtJéew du I:” vl Clignoternent IAucun 'l
S'DaLrJrlierg-plan I-D vl Clighatement IAucun VI

Aide [H] | Qg (0] I Annuler

Parametre Description

Sélectionnez le type de police, [Police standard] ou [Police de trait].

* Police standard
Les dimensions verticales et horizontales d'un caractére peuvent étre
spécifiées en police image. Lorsque vous agrandissez ou réduisez les
caracteres, le contour peut devenir irrégulier ou les lettres peuvent

Type de police sembler trop compressées.

* Police de trait
Il s'agit d'un caractére vectoriel dont le rapport entre la hauteur et la
largeur du caractére est fixe. Les lettres auront un contour lisse méme si
vous les agrandissez/réduisez. Toutefois, cette police utilise plus
d'espace sur le GP.

Suite
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Paramétre Description

Sélectionnez la taille du texte. Chaque type de police a une plage de taille

différente.

* Taille

Police standard : Vous pouvez sélectionner la taille de police de [8 x 8
pixels] a [64 x 128 pixels] par paliers de 8 pixels, ou
sélectionner une taille de police fixe, [6 x 10 pixels], [8 x
13 pixels] ou [13 x 23 pixels]. Lorsque vous utilisez des
tailles fixes, vous ne pouvez afficher que des caractéres
alphanumériques a octet unique.
Taille Police de trait : de 6 a 127

Si vous sélectionnez I'option [Réglage automatique
de la taille du texte], vous pouvez régler la [Taille
maximale] et la [Taille minimale].
* Taille fixe
Disponible lorsque vous sélectionnez [Police standard]. Vous pouvez
choisir 6x10 points, 8x13 points ou 13x23 points. Cette police ne prend
en charge que les caracteres a octet unique.
Si vous utilisez des polices 6x10, vous ne pouvez pas configurez
I'[Attribut de texte] a [Gras].

Langue d'affichage

Sélectionnez la langue d'affichage de I'étiquette, [ASCII], [Japonais],
[Chinois (simplifié)], [Chinois (traditionnel)], [Coréen], [Cyrillique], ou
[Thailandais].

Attributs de texte

\Vous pouvez définir les attributs de texte suivants, selon la police

sélectionnée :

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Couleur du texte

Configurez la couleur d'affichage pour le texte.

Couleur
d'arriere-plan

Configurez la couleur de l'arriére-plan pour le texte.

Couleur de I'ombre

Lorsque le [Type de police] est défini sur [Police standard] et que
I'[Attribut de texte] est défini sur [Ombre], définissez la couleur d'ombre
du texte.

Clignotement

Sélectionnez la vitesse de clignotement. Vous pouvez choisir différents
parametres de clignotement pour la [Couleur de I'affichage], la [Couleur
du motif] et la [Couleur de la bordure].

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
& «85.1 Configuration de couleurs ® Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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B Parameétres de bouton

@* Liste de sélecteurs

D de Fabjet e
LP_0000 =
I T B j 1 Disposition du — S
Commentaire | commutateur Sélectionner un commutateun Etiquette
| I Exécuter [Excuter =l 'm—
| [~ Déplacer
L vers le bas
Deplacer
r vers le bas
e S
Sé'E?D“,?;‘Qe' s Typedepolice  |Police standard | *|  Couleurdutexte |7 -
Langue ms o =
d'affichage
-Couleur du commutateur ————— —
Couleur de la !—Li S —
bardure - Clignatement iAucun i
E'Ua#l?ﬁ[age =2 = Clignotement i Aucun -I
Hotif i Aucun Ll
Aide [H] QK (0] Annuler
Parametre Description

Afiichage du statut [Sélectionner la forme].

Affiche la forme et le statut de I'objet sélectionné dans l'option

Palette d'objets

Matif

@* Navigateur de formes

Ouvrez la boite de dialogue Sélectionner la forme pour choisir la forme.

Standard Parts

Désactivé | Liste diohiets

Farcouir. i

Sélectionner la forme

Muméra d'objet

Houvelle palstts

-
I =]

Créer Supprimer

|

charge par votre modele.

la couleur.

Cliquez sur =| qui se trouve a la droite de la [Palette d'objets] ou de [Parcourir]
pour afficher la palette d'objets. Il y a des objets avec 65536, 256 ou 64 couleurs.
Sélectionnez la palette d'objets selon le nombre de couleurs prises en

Selon la forme du bouton, il est possible que vous ne puissiez pas modifier

Précisez s'il faut placer un
» Exécuter

Disposition du

bouton * Monter

» Descendre

bouton pour exploiter une liste.

Exécutez I'opération sélectionnée a partir de la liste.
Défilez vers le haut de la liste déroulante.

Défilez vers le bas de la liste déroulante.

Suite
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Parameétre

Description

Sélectionner un
bouton

Chaoisissez un bouton pour configurer une action, une étiquette, une
couleur, etc. parmi les boutons désactivés dans [Disposition du bouton].

Nombre de
déplacements

Lorsque vous sélectionnez [Monter] ou [Descendre], sélectionnez le
nombre de déplacements.

Fonction
Déplacement continu

Lorsque I'[Action détaillée] est définie sur [Déplacer vers le haut] ou
[Déplacer vers le bas], sélectionnez s'il faut se déplacer lorsque le bouton
est appuyé.

Cette fonction n'existe pas dans I'objet d'alarme.

Etiquette

Entrez le texte a afficher sur I'étiquette du bouton. Vous pouvez entrer
jusqu'a 400 caracteres (100 caracteres par ligne, 4 lignes).

« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

Type de police

Sélectionnez le type de police, [Police standard] ou [Police de trait].

* Police standard
Les dimensions verticales et horizontales d'un caractére peuvent étre
spécifiées en police image. Lorsque vous agrandissez ou réduisez les
caracteres, le contour peut devenir irrégulier ou les lettres peuvent
sembler trop compressees.

* Police de trait
Il s'agit d'un caractére vectoriel dont le rapport entre la hauteur et la
largeur du caractére est fixe. Les lettres auront un contour lisse méme si
vous les agrandissez/réduisez. Toutefois, cette police utilise plus
d'espace sur le GP.

Couleur du texte

Configurez la couleur d'affichage pour le texte.

Langue d'affichage

Sélectionnez la langue d'affichage de I'étiquette, [ASCII], [Japonais],
[Chinois (simplifié)], [Chinois (traditionnel)], [Coréen], [Cyrillique], ou
[Thailandais].

Couleur de la
bordure

Sélectionnez une couleur de bordure pour le bouton.

Couleur d'affichage

Sélectionnez la couleur du bouton.

Motif

Sélectionnez le motif parmi 9 types.

Couleur du motif

Sélectionnez la couleur du motif.
La couleur du bouton est une combinaison de la [Couleur d'affichage] et la
[Couleur de motif].

Clignotement

Sélectionnez la vitesse de clignotement. Vous pouvez configurer des
paramétres de clignotement pour la [Couleur de bordure], la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de motif].

« Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
F«85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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10.16.2 Opération de mot
B Parameétres de la liste de sélecteur

Paramétres | Palice | Commutateur |

st lﬁ i o
d'gmcLeages i - -g [u} i
Liste de fonctions de sélecteur Q
Opération de mat_ D éfinir waleur Opération Changement Opération
zur bit d'gcran spéciale
Adresze de mot
[[PLC1 1000000 - [
Action de mot Type de données
IDéfinir waleur 'l IDéC vl
Longueur de bit
I‘IB bits 'l
Constarte
h =4
4] | &
Parameétre Description
Adresse de mot Précisez I'adresse de mot a laquelle les données seront stockées.

Sélectionnez I'action de I'opération de mot.

» Données d'écriture
Appuyez sur le bouton pour écrire les données dans I'adresse de
périphérique/automate précisée dans [Adresse de mot].

» Ajouter/Soustraire des données
Appuyez sur le bouton pour ajouter (soustraire) la valeur des données
aux (des) données figurant dans I'adresse de mot du périphérique
spécifiée. Le résultat est ensuite écrit dans I'Adresse de mot].
Fce Ajouter/Soustraire des données» (page 10-95)

Action de mot  Addition/Soustraction d'un chiffre
Chaque fois que vous appuyez sur le bouton, le chiffre précisé
s'augmente ou se diminue de 1, puis est écrit dans I'TAdresse de mot].
Seul le chiffre précisé est modifié et ne touche pas le reste de la valeur.
&~ « & Addition/Soustraction d'un chiffre» (page 10-95)

* Scripts
Effectue une opération logique booléenne (AND/OR/XOR) entre la
valeur de l'adresse de mot et une constante. Le résultat est stocké dans
I'lAdresse de mot].
&~ « & Scripts» (page 10-96)

Type de données Choisissez le type de données de la constante, [Déc.], [BCD] ou [Hex.].

Longueur de bit Chaoisissez la longueur de bit de la constante, [16 bits] ou [32 bits].

Suite
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Parametre Description
Configurez la valeur a écrire dans I'lAdresse de mot] désignée.
Chague [Type de données] a une plage de taille différente.
Longugur Type'de Constante
de hit données
Déc. de -32768 a 32767
Constante 16 bits BCD de 029999
Hex. de 0 a FFFF
Déc. de —-2147483648 a 2147483647
32 bits BCD de 0 & 99999999
Hex. de 0 & FFFFFFFF
@ Ajouter/Soustraire des données
Action de maot Type de données
IAiouter constante j I Bin ﬂ
Adresse de mot de basze d'addition Constante
[iPLCTID 00000 &+ =g
000000 = Doooon + 1
Paramétre Description

Adresse de mot de
base d'addition
(Adresse de mot de
base de soustraction)

La [Constante] désigneée est ajoutée aux (soustraite des) données de cette
adresse, et le résultat est écrit dans I'lAdresse de mot].

Type de données

Choisissez le format de données de la constante, [Bin] ou [BCD].

Constante

Précisez la valeur a ajouter/soustraire. Chague [Type de données] a une
plage de taille différente.

Action de Type'de Constante
mot données

N Bin de 0 a 32767
Addition 3

BCD de 0 & 9999

] Bin de 0 & 32768
Soustraction >

BCD de 02 9999

& Addition/Soustraction d'un chiffre

Action de mat
| &ddition dun chiftre

Position du chiffre
o =4
Type de données

Bin i

Paramétre

Description

Position du chiffre

Sélectionnez la position du chiffre a augmenter (diminuer). La valeur peut
étre comprise entre 1 et 4.

Type de données

Choisissez le type de données, [Bin] ou [BCD].
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@ Scripts
Action de ot
I D alle tactile j
Adresse de mot de base d'opération Opérateur Conztante
[[PLCTID00000 v[ [sno =] 4 =] g
[Hex]
DO0000 AMD 1
Parameétre Description

Adresse de mot de
base d'opération

Précisez I'adresse de mot comme référence pour I'opération. L'opération se
produit avec les données stockées dans I'adresse désignée ici et la
constante, et le résultat est ensuite écrit dans I'lAdresse de mot].

Sélectionnez [AND], [OR] ou [XOR].

* AND (ET logique)
Le résultat est «0» lorsque I'un ou l'autre des deux bits est «0» et «1»
lorsque les deux bits sont «1».

* OR (OU logique)
Le résultat est «1» lorsque I'un ou l'autre des deux bits est «1» et «0»
lorsque les deux bits sont «0».

» XOR (OU exclusif)
Le résultat est «0» lorsque les valeurs des deux bits sont les mémes, et

Opérateur «1» lorsque les valeurs sont différentes.
Par exemple, lorsque la valeur dans [Adresse de mot de base
d'opération] est définie sur 5, la [Constante] est 3
AND OR XOR
Adresse de mot de base| 0101 0101 0101
d'opération
Constante| 0011 0011 0011
Résultat de l'opération| 0001 |1| 0111 |(7| 0110 |6
(adresse de mot)
Constante Désignez la valeur de I'opération. La plage de valeurs est de 0 a FFFF.

B Parametres de police/Parameétres de bouton

Configurez les paramétres communs peu importe le type d'opération.

5~ «10.16.1 Opération sur bit B Paramétres de police» (page 10-90)
5~ «10.16.1 Opération sur bit @ Paramétres de bouton» (page 10-92)
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10.16.3 Changement d'écran

Créez un bouton pour modifier I'écran de base.

B Parameétres de la liste de sélecteur

Paramétras | Police | Commutateur |
Nombre

b I ﬂ ﬂ

Ligte de fonctions de sélecteur
Changement d'écran_Changem Opération Opération Changeme: Opeération

il

sur bit de mot d'8cran speciale

Auction de changement d'écran
I Changement d'écran j

Ecran
[ = g [1 - 5939

™ Changement d'écran higrarchinus

Parameétre Description
Sélectionnez l'action de changement d'écran.
» Changement d'écran
. Appuyez sur le bouton, et I'écran passe (saute) a I'écran spécifié.
Action de Ppuy P ( ) P

changement d'écran

« Ecran précédent
Appuyez sur le bouton pour faire réafficher I'écran précédent. Pour les
écrans organisés de facon hiérarchique, I'écran un niveau plus haut
(I'écran «parent») réapparaitra.

Ecran

Précisez le numéro d'écran que vous voulez afficher, de 1 a 9999. Ceci
peut seulement étre configuré lorsque I'lAction de changement d'écran] est
configuré a [Changement d'écran].

Changement d'écran
hiérarchique

\ous pouvez configurer un niveau hiérarchique pour le changement
d'écran. Ceci peut seulement étre configuré lorsque I'lAction de
changement d'écran] est configuré a [Changement d'écran]. Vous pouvez
configurer un maximum de 32 niveaux.

B Parametres de police/Parameétres de bouton

Configurez les paramétres communs peu importe le type d'opération.
&~ «10.16.1 Opération sur bit m Paramétres de police» (page 10-90)
& «10.16.1 Opération sur bit ® Paramétres de bouton» (page 10-92)
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10.16.4 Opération spéciale

Créez un bouton disposant de fonctions spéciales.

B Parameétres de la liste de sélecteur

Paramgtres | Police | Eommutateurl

MNombre
d'affichages - -
Lizte de fonctions de sélecteur

Dperatlon Opération Ehangement Opération
ur bit de mat d'écran péciale

Action speciale
IAffichage de fenétre j
1D de l'objet de fenétre

EO—]

Paramétre

Description

Action
spéciale

Sélectionnez I'action de I'opération spéciale.

« Bouton d'affichage de fenétre
Correspond au bouton lié a un objet de fenétre qui déclenche la fenétre. Appuyez
sur le bouton pour afficher la fenétre désignée. Appuyez encore dessus pour
fermer la fenétre.

« Bouton d'historique d'alarme
Correspond au bouton lié a I'objet d'alarme. Crée un bouton pour gérer (Acquitter/
Déplacer/Effacer) I'historique d'alarme affichée.
5 « & Bouton d'historique d'alarme» (page 10-101)

» Bouton d'alarme texte
Correspond au bouton lié a I'objet d'alarme texte. Crée un bouton pour montrer le
défilement ou le sous-écran de I'alarme texte affichée.
&~ « & Bouton d'alarme texte» (page 10-102)

» Bouton de courbe de tendance historique
Correspond au bouton lié a la courbe de tendance historique. Crée un bouton pour
afficher et défiler les données historiques.
¥~ « @ Bouton de courbe de tendance historique» (page 10-102)

« Bouton d'affichage des données d'échantillonnage
Correspond au bouton lié a I'objet d'affichage de données d'échantillonnage. Crée
un bouton pour faire défiler I'affichage de données d'échantillonnage.
5 « & Bouton d'affichage des données d'échantillonnage» (page 10-103)

 Verrouillage
Créez un bouton d'exploitation pour activer l'autre GP/GP-Viewer lors de
I'exécution de I'un des GP/GP-Viewer et pour le désactiver lorsque plusieurs GP
sont connectés a un seul automate par I'intermédiaire de GP-Viewer ou d'Ethernet.
F e Verrouillage» (page 10-103)

» Sécurité
Créez un bouton d'exploitation pour modifier un mot de passe en mode en ligne
(communication avec le périphérique/automate).
&~ « & Sécurité» (page 10-104)

Suite
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Paramétre

Description

Action
spéciale

Bouton d'élément de fichier

Correspond au bouton lié a I'objet d'affichage de données spéciales [Recettes].
Crée un bouton pour transférer des données de recette, défiler un affichage de
recette, etc.

5~ « & Bouton d'élément de fichier» (page 10-105)

Bouton d'affichage du gestionnaire de fichiers

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Gestionnaire de
fichiers]. Crée un bouton pour afficher le gestionnaire de fichiers a I'écran.
Bouton de transfert des données

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Transmission des
données].

Crée un bouton pour transférer des données CSV, faire défiler un affichage de
transfert des données, etc.

&~ « & Bouton de transfert des données» (page 10-105)

Bouton d'affichage CSV

Correspond au bouton lié a I'affichage de données spéciales [Affichage CSV].
Crée un bouton pour faire défiler un affichage CSV ou pour imprimer des données
CSV.

&~ « & Bouton d'affichage CSV» (page 10-106)

Bouton de lecteur vidéo

Correspond au bouton lié au lecteur vidéo. Crée le bouton pour exploiter I'écran
pour la lecture vidéo.

5 « & Bouton de lecteur vidéo» (page 10-106)

Bouton de démarrage de la surveillance

Créez un bouton pour afficher les surveillances de périphérique et Ladder a I'écran.
&~ « @ Bouton de démarrage de la surveillance» (page 10-108)

Déclenchement de I'application

Créez un bouton pour préciser directement et démarrer le fichier exécutable de
I'application lorsque vous utilisez WinGP. Vous pouvez préciser des paramétres
comme les parametres de démarrage et la surveillance du démarrage de multiplex.
&~ « & Déclenchement de I'application» (page 10-109)

WinGP, quitter

Créez un bouton pour quitter WinGP.

5 «  WInGP, quitter» (page 10-110)

Rétablir

Créez un bouton pour rétablir I'affichage.

Hors ligne

Créez un bouton pour transférer au mode hors ligne (aucune communication avec
le périphérique/automate) pour I'affichage.

Bouton d'affichage de la fenétre d'acces PC a distance

Ceci est tout comme un bouton lié a I'affichage de la fenétre d'accés PC a distance.
Affichez les écrans fenétre RPA a I'écran.

&~ «36.3 Afficher ou exploiter un ordinateur depuis le GP» (page 36-5)

Suite
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Paramétre

Description

 Transfert des données de périphérique/automate
Lorsque vous utilisez MP Series Ethernet (Extended) de Yaskawa Electric
Corporation comme périphérique/automate, créez un bouton pour aller a I'écran
de transfert Ladder depuis le GP vers le périphérique/automate.

Action REMARQUE
speciale « Pour activer la fonction de transfert Ladder, sélectionnez [Paramétres détaillés]
dans les [Paramétres de périphérique/automate] des [Paramétres systéme], puis
cochez la case [Activer la fonction de transfert du programme].
* Pour en savoir plus sur les paramétres de transfert, reportez-vous au manuel de
périphérique/automate du pilote.
D fenétre Configurez I'lD de la fenétre a afficher lorsque le bouton est appuyé. La plage de

configuration est entre 0 et 383.
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€ Bouton d'historique d'alarme

Action spéciale
IBouton dhistarique d'alarme j

Fonctions

I Départ j

[~ Mode Figé

Parametre

Description

Action

Sélectionnez I'opération de bouton de I'historique d'alarme : [Départ],
[Fin], [Acquitter], [Déplacer], [Effacer], [Trier], [Défiler], [Sous-
affichage] ou [Touche d'acquisition du numéro d'alarme].

Mode figé

Si I'[Action] est [Début], désignez s'il faut utiliser le mode figé (arréte
I'affichage actuel de I'alarme et n'effectue pas des mises a jour).

Détails

Lorsque I'TAction] est [Acquitter], [Déplacer], [Effacer] ou [Trier],
sélectionnez les détails.
» Acquitter
Choisissez [Acquitter] ou [Vérifier tout].
» Déplacer
Choisissez [Déplacer vers le haut], [Déplacer vers le bas], [Défiler vers
le haut] ou [Défiler vers le bas].

Fonctions

I Déplacer j
[iétails

I D &filer wers le haut j

Mambre de défilements vers e haut/bas

—

 Effacer
Sélectionnez [Effacer], [Effacer tout], [Effacer I'alarme récupérée],
[Effacer I'alarme acquittée], [Effacer toutes les alarmes récupérées],
[Effacer toutes les apparitions], [Effacer toutes les apparitions
individuelles], [Effacer toutes les durées accumulées] ou [Effacer les
durées accumulées individuellement].

o Trier
Choisissez [Trier par la date et I'neure déclenchées], [Trier par le nombre
d'apparitions], [Trier par les heures accumulées], [Trier par I'ordre
d'enregistrement], [Trier par le niveau et la date et I'heure], [Trier par le
niveau et le nombre d'apparitions], ou [Trier par ordre anti-
chronologique].

 Défiler
Sélectionnez [Défiler vers la droite] ou [Défiler vers la gauche].

Nombre de
défilements vers
le haut/bas

Lorsque I'lAction de détail] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le
bas], configurez le nombre de déplacements a faire défiler lorsque le
bouton est appuyé une fois. La plage de parametres est de 1 & 768.

Suite
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Parameétre

Description

Obtenir le journal
d'opération

Lorsque vous sélectionnez [Acquitté] ou [Effacer] sous [Action], précisez
s'il faut obtenir le journal d'opération.

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

@ Bouton d'alarme texte

Action spéciale

Défilement vers le
haut et vers le bas

ICommutateur d'alarme texte j
Fonctions
IDépIacer wvers le haut j
Parameétre Description
. Choisissez I'action, [Déplacer vers le haut], [Déplacer vers le bas], [Défiler
Action g . .
vers le haut], [Défiler vers le bas], [Sous-affichage] ou [Fin].
Nombre de Lorsque I'[Action] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],

définissez le nombre de déplacements le bouton sera défilé lorsqu'il est
appuyé une fois. La plage de paramétres est de 1 a 512.

€ Bouton de courbe de tendance historique

Action spéciale
ICourbe de tendance historique j

Fonctions

IAfficher le commutateur de donnéesj

Parameétre Description
Sélectionnez I'opération de bouton Afficher les données historiques pour
Action Ia_ cou_rbe de tenga_mce historique :'[Afficher Ie,bouton ,d_e données
historiques], [Défiler pour les anciennes données], [Défiler pour de
nouvelles données], [Affichage Zoom] et [Affichage Zoom arriére].
Nombre Si I'lAction] est [Défiler pour les anciennes données] ou [Défiler pour de

d'échantillons
a faire défiler

nouvelles données], définissez le nombre d'échantillons a faire défiler
lorsque le bouton est appuyé une fois. La plage de paramétres est de 1 &
65535.

Utiliser uniquement
dans l'affichage des
données historiques

Lorsque vous sélectionnez [Zoom avant] ou [Zoom arriére] sous [Action],
précisez s'il faut I'utiliser uniquement lors de I'affichage des données
historiques.

ID objet de la courbe
de tendance
historique

Lorsque vous sélectionnez [Zoom avant] ou [Zoom arriére] sous [Action],
configurez les objets de courbe de tendance historique qui reflétent la
condition d'affichage.
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@ Bouton d'affichage des données d'échantillonnage

Action spéciale

IAffichage des données d'échantillonnage j

Fanctiohs
IDéfiIer wers le haut j

Echartillons & défiler

]

Paramétre

Description

Action

Choisissez I'action, [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas], [Défiler
vers la gauche] ou [Défiler vers la droite].

Nombre
d'échantillons a faire
défiler

Définissez le nombre d'échantillons a faire défiler lorsque le bouton est
appuyé une fois. La plage de paramétres est de 1 et 65535 pour les options
[Défiler vers le haut] et [Défiler vers le bas], et de 1 et 514 pour les options
[Défiler vers la gauche] et [Défiler vers la droite].

@ Verrouillage

Action spéciale

I\-"enouillage j
Fonctions

IVerrouiIIer et déverouiller j

[~ MNe pas dévemoiller automatiquement

Parametre

Description

Action

Choisissez I'action du bouton de verrouillage parmi [Verrouiller et
déverrouiller], [\Verrouiller] ou [Déverrouiller].

Ne pas déverrouiller
automatiquement.

Lorsque cette option est sélectionnée, le verrouillage n'est pas
automatiquement désactivé méme si le temps défini dans [Délai d'attente]
dans les [Paramétres de verrouillage] des [Parametres détaillés] de
I'afficheur s'est écoulé. Pour déverrouiller, vous devez placer un bouton
spécial dans [Action] sur lequel les options [Verrouiller et déverrouiller] et
[Déverrouiller] sont configurées.
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& Sécurité

Action spéciale
[securits =l

Fonctions

IConfigurer mots de pasee j

Mode de
confiauration
i+ Ecraser

Charger

& Carte CF " Stockage USE

i Append

Aprés que le mot de passe est
reflété, supprimer le fichier CSY,

Parameétre

Description

Action

Chaoisissez I'action du bouton de configuration du mot de passe :
[Configurer le mot de passe], [Connexion] ou [Déconnexion].

Mode de
configuration

Lorsque vous sélectionnez [Configurer le mot de passe] comme [Action],
sélectionnez [Ecraser] ou [Ajouter].
» Ecraser
Ecrasez le mot de passe qui a été lu dans les mots de passe existants.
* Ajouter
Ajoutez le mot de passe qui a été lu dans les mots de passe existants.

Charger

Choisissez I'emplacement depuis lequel charger le mot de passe : [Carte
CF] ou [Stockage USB].

Aprés avoir reflété
le mot de passe,
supprimer le fichier
Csv

Apres avoir affiché le mot de passe depuis I'opération [Charger], précisez
s'il faut supprimer le fichier CSV.

Ecran de
déconnexion

Lorsque vous sélectionnez [Déconnexion] comme [Action], choisissez
I'écran de déconnexion parmi [Ecran de départ], [Sélectionner I'écran] ou
[Aucun mouvement d'écran].
* Ecran
Lorsque vous sélectionnez [Sélectionner I'écran], précisez le numéro
d'écran a afficher lors de la déconnexion.

Obtenir le journal
d'opération

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

« Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.
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@ Bouton d'élément de fichier

Action spéciale

I Recettes j

Fonctions
ISHAM -» périphérique/automate j

M2 didentification

P =4

Paramétre Description

Choisissez I'action du bouton dans l'affichage de données spéciales
[Recette] : Sélectionnez l'action parmi [Transfert SRAM -> Périphérique/
Automate], [Transfert SRAM -> Variable interne], [Transfert
Périphérique/Automate -> SRAM], [Transfert Périphérique/Automate ->
Variable interne], [Transfert Variable interne -> SRAM], [Transfert
Variable interne -> Périphérique/Automate], [Monter] ou [Descendre].

Action

Configurez le numéro d'ID de l'affichage de données spéciales [Recettes] que vous

Ne d'i ificati : . L N .
didentification souhaitez opérer avec le bouton spécial. La valeur peut &tre comprise entre 0 et 255.

Si I'lAction] est [Déplacer vers le haut] ou [Déplacer vers le bas],
définissez le nombre de déplacements (de 1 a 2048) le bouton défilera
lorsqu'il est appuyé une fois.

Nombre de
déplacements

Spécifiez s'il faut obtenir le journal d'opération lorsque I'une des actions
suivantes se produit : [Transfert SRAM -> Périphérique/Automate], [Transfert
SRAM -> Variable interne], [Transfert Périphérique/Automate -> SRAM],
[Transfert Périphérique/Automate -> Variable interne], [Transfert Variable
interne -> SRAM] ou [Transfert Variable interne -> Périphérique/Automate].

Obtenir le journal

d'opératiOIJn

* Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Parametres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

& Bouton de transfert des données

Action spéciale

IEommutateur de transfert des donnuj

Fonctions
ICF -» Périphérique/Autamnate j

Paramétre Description

Sélectionnez I'opération de bouton pour I'affichage de données spéciales

Action [Transmission des données] : [Transfert CF/USB -> Périphérique/
Automate], [Transfert Périphérique/Automate -> CF/USB], [Défiler vers
le haut], [Défiler vers le bas] ou [Affichage des données CSV].

Nombre Lorsque I'[Action] est [Défiler vers le haut] ou [Défiler vers le bas],

d'échantillons définissez le nombre de déplacements (de 1 a 100) le bouton défilera

a faire défiler lorsqu'il est appuyé une fois.

Suite
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Parameétre

Description

Obtenir le journal
d'opération

Spécifie s'il faut obtenir le journal d'opération lorsque vous sélectionnez
[Transfert CF/USB -> Périphérique/Automate] ou [Transfert Périphérique/
Automate -> CF/USB] comme [Action].

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

@ Bouton d'affichage CSV

Action spéciale

I Commutateur pour 'affichage C5W j
Fonctions
IDéfiIer wers le haut j
Echartilang & défiler
[1 =) |
Paramétre Description
Vous pouvez définir I'action du bouton [Affichage CSV] de I'affichage de
Action données spéciales sur [Défiler vers !e haut], [[?éfilgr vers le bas]z [Défiler
vers la gauche], [Défiler vers la droite], [Tout imprimer] ou [Affichage
d'impression].
Nombre Lorsque vous sélectionnez [Défiler vers le haut], [Défiler vers le bas],
d'échantillons a faire | [Défiler vers la gauche] ou [Défiler vers la droite] comme [Action],
défiler définissez le nombre de déplacements pour un seul appui entre 1 et 1000.

@ Bouton de lecteur vidéo

Action spéciale
ICommutateur de lecteur de film j

Fenctions

I Lecturs j

Parameétre

Description

Action

Sélectionnez la fonction bouton pour jouer une vidéo avec un [Lecteur
vidéo], [Lecture], [Arréter], [Pause], [Avance rapide], [Rembobiner],
[Ralenti], [1 image vers I'avant], [1 image vers l'arriére], [Changer la
vidéo], [Zoom], [Déplacer], ou [Affichage vidéo].

Vitesse

Lorsque vous sélectionnez [Ralenti] dans [Action], précisez la vitesse de
lecture, [x 1/2], [x 1/4] ou [x 1/8].

Fonctions

I Ralenti j

Vitesse
142

14
148

Suite
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Parametre Description
Lorsque I'fAction] est configurée a [1 image vers l'avant], sélectionnez
[Largeur d'image (Grande)] ou [Largeur d'image (Petite)]. Vous ne pouvez
utiliser ce parametre que lors de la [Pause].
Action spéciale
Vers l'avant IEommulateur de lecteur de film j
Fonctions
I‘I image vers ['avant j
Paramétres de l'avance
' Images multiples
 Image unique
Lorsque vous sélectionnez [Changer la vidéo] dans [Action], sélectionnez
[Suivant], [Précédent] ou [Préciser la plage].
» Boucle
Lorsque vous sélectionnez [Suivant] ou [Précédent], précisez s'il faut
effectuer une opération de boucle.
» Spécifier la plage
Précisez un indice entre 0 et 99 pour le fichier vidéo a jouer.
Lorsque vous sélectionnez [Déplacer] dans [Action], sélectionnez [Haut],
[Bas], [Gauche], ou [Droite]. Voici une description de la plage dans
Détails laquelle une vidéo peut étre déplacée une fois.

Lors de la lecture

Lors de la lecture

Direction portrait

Unité 2 points
Tailles 1/4 et 1/16
Unité 1 point

Sens d'un fichier SDX d'une vidéo
Direction paysage |Unité 2 points Unité 2 points
Taille normale Unité 1 point

Lorsque vous sélectionnez [Vidéo] comme [Action], sélectionnez [Vidéo
ON], [Vidéo OFF], ou [Vidéo ON/OFF].

Suite
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Parametre Description

Lorsque vous sélectionnez [Zoom] comme [Action], sélectionnez [Direct]
ou [Indirect].
« Taille d'affichage
Lorsque vous sélectionnez [Direct], sélectionnez la taille d'affichage,
[Normal], [1/4], [1/16], ou [Zoom].
L'option [Zoom] agrandit ou réduit une vidéo dans I'ordre suivant :
Normal -> 1/4 -> 1/16 -> 1/4 -> Normal, et ainsi de suite, a chaque fois
que le bouton est appuyé.

Faonctions

IZoom j

. Mode d'action  Taile d'affichage
MOde d'aCtIOH & Direct & Standard
" Indiect S
146

' Zoom

» Adresse de mot
Désignez une adresse pour stocker la taille d'affichage lorsque I'option
[Indirect] est sélectionnée. Les tailles d'affichage sont les suivantes :
0: Standard
1:1/4
2:1/16
de 3 & OXFFFE : Réservé (aucun changement)
OxFFFF : Normal (retourner a I'écran principal)

€ Bouton de démarrage de la surveillance

Action spéciale

IDémarrer le commutateur de contréle j
Fonctions
ISurveiIIance de I'échelle j

Parameétre Description

Sélectionnez [Surveillance Ladder], [Surveillance Ladder (Cache)] ou
[Contrble de périphérique].
* Surveillance Ladder
Démarrez I'écran de surveillance Ladder. L'échelle s'affiche apres le
démarrage et la [Lecture]. L'échelle ne s'affiche pas au démarrage.
* Surveillance Ladder (Cache)
Affiche I'échelle précédente enregistrée dans la carte CF a la sortie.
» Controle de périphérique
Action Démarrez I'écran de moniteur de périphérique.

&~ «A.2 Surveillance de la valeur des adresses de périphérique (Surveillance
en locale)» (page A-48)

« Pour utiliser la surveillance Ladder, vous avez besoin de I'outil de
surveillance Ladder (vendu séparément) sur votre automate. Reportez-
vous au manuel d'exploitation de la surveillance Ladder dans le CD-
ROM de la surveillance Ladder.

Suite
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Parametre Description

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

Obtenir le journal * Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération d'opération] dans [Parametres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

& Déclenchement de I'application

Utilisez le bouton Démarrer I'application pour démarrer I'application sur appui lorsque vous
utilisez WinGP.

Action speciale
Démarrer l'application j

Chemin d'accés |

Paramétre I

[ {Eviter des instances multiples :

Titre de fenétre I

[~ Ne trowver qgue des titres de fenétre entiers

Paramétre Description

Entrez le chemin d'accés absolu du fichier exécutable (.EXE) que vous

Chemin d'acces . . . s X
souhaitez démarrer. Vous pouvez entrer jusqu'a 255 caracteres.

Entrez I'argument du fichier exécutable lors du démarrage. Vous pouvez

Parametre . s \
entrer jusqu'a 255 caracteres.

Configurez [Titre de fenétre] pour surveiller plusieurs instances. Vous
pouvez entrer jusqu'a 63 caracteres.

Si vous trouvez une fenétre qui correspond au [Titre de fenétre],
I'application ne se lance pas. S'il n'y a aucun parametre dans le champ
[Titre de fenétre], plusieurs démarrages sont permis.

Eviter des instances
multiples

Ne trouver que des

. iy Si vous trouvez une fenétre qui correspond au titre précisé dans [Titre de
titres de fenétre

fenétre], I'application précisée ne se lance pas.

entiers

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

REMARQUE
Obtenir le journal * Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération d'opération] dans [Parametres de journal d'opération], le message

«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

Manuel de référence de GP-Pro EX 10-109



Guide de configuration des objets de liste de sélecteur

€ WinGP, quitter
Quittez WinGP.

Action spéciale
IQu'rt'ter WinGP j

[~ Afficher Ia boite de dialogue de confirmation

confirmation

Paramétre Description
Afficher la boite de Affiche une boite de dialogue de confirmation lorsque vous quittez
dialogue de

WinGP.

Obtenir le journal
d'opération

Précisez s'il faut obtenir le journal d'opération.

« Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], le message
«Impossible d'enregistrer le journal d'opération pour les objets
individuels» apparait. Cochez la case [Activer la fonction de journal
d'opération] pour activer la fonction de journal d'opération.

B Parametres de police/Parameétres de bouton

Configurez les paramétres communs peu importe le type.
¥~ «10.16.1 Opération sur bit ® Paramétres de police» (page 10-90)
F~  «10.16.1 Opération sur bit @ Paramétres de bouton» (page 10-92)
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10.17

Restrictions

10.17.1 Restrictions relatives aux boutons
1

Puisque I'afficheur utilise la technologie d'écran tactile analogique, évitez de toucher a

plusieurs endroits simultanément (appui deux ou trois points).

Faites attention lorsque vous manipulez les boutons momentanés. Lorsque vous

maintenez le bouton momentané enfoncé et que vous maintenez une autre zone tactile

enfoncée, méme si vous relachez le bouton momentané, il restera activé jusqu'a ce que

I'autre zone tactile soit relachée.

Immédiatement apres avoir changé d'écran, pour obtenir le nouvel écran, les boutons

peuvent étre désactivés.

Lorsque vous exploitez le bit d'une adresse de périphérique ou de mot a l'aide des boutons

[Bit activé], [Bit desactivé] ou [Bit momentané], tous les autres bits dans I'adresse de mot

seront désactivés. Pour les adresses de mot de la mémoire interne, vous ne pouvez opérer

gue le bit spécifié.

Si vous modifiez I'écran du périphérique/automate en appuyant sur un bouton [Bit -

momentané], le bit spécifié est désactivé.

Pour les fonctions [Bit inverse] et [Comparaison] du bouton de bit, et les fonctions [Ajouter/

Soustraire des données] et [Opération] du bouton de mot, les données sont lues dans

l'automate ou dans un autre périphérique connecté aprés que I'écran a été modifié. Les

données utilisées par le processus sont les données en cours lorsque le bouton a été appuyé.

Si un bouton est appuyé immediatement apres que I'écran est modifié, il est possible que des

données non valides soient écrites parce que les données valides n'ont toujours pas été lues.

Si vous appuyez sur un bouton immédiatement apres le changement de I'écran, définissez

I'adresse de ce bouton sur la zone de lecture. Pour les fonctions [Bit inverse] et

[Comparaison] du bit, et les fonctions [Ajouter/Soustraire des données] et [Opération] du

mot, I'action d'écriture se produit pour les données lues a partir du périphérique/automate.

Il est possible qu'un bouton appuyé en succession rapide puisse écrire vers le

périphérique/automate avant que la valeur soit lue. Donc, parfois la valeur ne reflétera pas

le nombre réel de fois que le bouton ait été appuyé.

(Par exemple, 1)Si vous appuyez sur un bouton [Ajouter des données] qui ajoute +1 aux
données d'une adresse de mot a deux reprises en succession rapide, il se peut qu'il
n'ajoute pas +2 aux données.

(Par exemple, 2) Si la méme adresse de mot contient 2 boutons de bit (bit [0] et bit [1]) et
que les deux boutons sont appuyés en succession rapide, dans certains cas, les bits ne
basculeront pas.

Pour la fonction [Ajouter/Soustraire des données] d'un mot, si le [Type de données] est BCD et

que le résultat d'une opération est une valeur négative, elles seront traitées comme suit :

Par exemple, 1 - 10 = 9991 (10001 - 10)

9-10=9999 (10009 - 10)

\Vous ne pouvez pas utiliser la fonction de délai si la fonction Continue est configurée sur les

options [Ajouter/Soustraire des données] ou [Addition/Soustraction d'un chiffre] d'un mot.

Lorsque la fonction Continue est configurée sur les options [Ajouter/Soustraire des

données] ou [Addition/Soustraction d'un chiffre] d'un mot, I'écriture des données qui

dépend de la communication avec le périphérique/l'automate est parfois interrompue.
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» Lorsque vous appuyez sur un bouton, la couleur s'affiche a I'inverse. Vous ne pouvez pas
modifier la couleur de I'affichage inversé.

« Si la fonction Voyant est configurée, I'affichage inversé ne fonctionnera pas. De plus, si
un bouton est appuyé (lors d'un affichage inversé), vous ne pouvez pas le modifier a un
affichage de condition verrouillée ou un affichage de I'état En retard. L'ordre de priorité
de l'affichage de couleur de I'objet est ce qui suit :

(1) Affichage de condition verrouillée Haute priorité
(2) Affichage de I'état En retard |
(3) Affichage inversé ou affichage de voyant Basse priorité

» Lorsque vous sélectionnez un objet Image (fichier BPD) a partir de l'option [Sélectionner
la forme], la couleur est configurée sur I'objet lui-méme, donc vous ne pouvez pas la
modifier.

« Lareduction d'un objet est parfois limitée selon la taille de I'étiquette (nombre de
caractéres et de lignes).

» Lorsque vous utilisez I'option [Multilangue] dans les paramétres d'étiquette, I'objet placé
sera affiché selon la taille du nombre de caractéeres et du nombre de lignes. Méme si le
tableau est modifié, la taille ne le sera pas.

» Le texte d'étiquette qui s'affiche dans le logiciel de création d'écrans et la fagcon dans
laquelle le texte est réellement affiché sur le GP peuvent étre différents.

» Les boutons pour lesquels la fonction de verrouillage est activée ne fonctionneront pas
lors d'un changement d'écran ou d'une séquence de mise en marche si une communication
ne se produit pas avec I'adresse de périphérique/automate definie dans [Adresse de
verrouillage]. (Si I'adresse associée est une adresse interne, le bouton de verrouillage
fonctionnera correctement.)

» Lorsque vous appuyez sur deux zones différentes, I'entrée tactile ne sera pas reconnue.
Donc, n'appuyez pas sur deux points en méme temps.

» Lorsque vous maintenez une autre zone sans bouton enfoncée pendant que vous appuyez
sur le bouton momentané, méme si vous relachez le bouton momentané, celui-ci reste
activé jusqu'a ce que vous relachiez également 'autre zone tactile.
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10.17.2 Restrictions relatives a la fonction de délai
1

» Le [Bouton de sélecteur] ne peut pas utiliser la fonction de délai.

B Délai ON

 Si vous retirez votre doigt du bouton avant d'activer la fonction de bouton, celui-ci n'aura
aucun effet. Dans ce cas, I'apparence du bouton (couleur, étiquette) restera dans un état
normal et le buzzer ne sonnera pas.

« Si lafonction de verrouillage est configurée, et que le verrouillage est activé, I'action
Délai ON ne se produira pas. De plus, si le verrouillage est activé lors de I'action Délai
ON (état d'attente), I'état d'attente est annulé et I'action ne se produit pas.

« Sil'écran est modifié ou la fenétre se ferme lors de I'action Délai ON (état d'attente), I'état
d'attente est annulé au moment de la modification et I'action ne se produit pas.

 Si une opération sur bit se produit & partir du périphérique/automate lors de I'action Délai
ON (état d'attente), la fonction Délai ON est désactivée.

B Délai OFF

» Pour l'option [Bit - momentané], le bit désigné est désactivé. Pour les options [Bit -
activé], [Bit - inverse], [Bouton Mot], etc., vous ne pouvez pas désactiver les boutons ne
disposant pas d'une action momentanée.

» Sil'écran est modifié lors de I'action Délai OFF (état d'attente OFF), I'écran sera modifié
apreés que I'état d'attente se termine. De plus, s'il existe un bouton dans la fenétre lors de
I'action Délai OFF, la fenétre se fermera apres que I'état d'attente OFF se termine.

» Si une demande de changement d'écran a partir du périphérique ou de l'automate se
produit apres I'action Délai OFF, I'appui est désactivé pendant la période de délai en
commencant dés la demande de changement d'écran.

B Appui double

» Si le période spécifiée s'écoule, le deuxiéme appui n'a aucun effet.

« Si la fonction de verrouillage est configurée, et que le verrouillage est activé, I'état
d'attente Appui double ne se produira pas. De plus, si la fonction de verrouillage est
activée lors de I'état d'attente Appui double, le deuxiéme appui ne peut pas se produire et
le bouton ne peut pas s'activer.

« Sivous appuyez sur un autre bouton a I'heure désignée, I'état d'attente Appui double est
annulé.

 Si I'écran change ou si la fenétre se ferme pendant la période désignée, I'état d'attente de
I'appui double est annulé au moment du changement.
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10.17.3 Restrictions relatives a la fonction de multifonctions

* Vous pouvez configurer un bouton unique avec un maximum de 16 fonctions de bouton.
» L'action [Changement d'écran] est traité en dernier. Vous ne pouvez pas modifier 'ordre.
« \ous ne pouvez pas utiliser I'option Multifonctions pour les fonctions de bouton suivantes

 les boutons de bit configurés dans la fonction de groupe ([Groupe] ou [Groupe avec
désactivation automatique])

» Bouton spécial [Réinitialiser I'afficheur] ou [Hors ligne]
» Bouton de sélecteur

» \Vous ne pouvez pas configurer les fonctions de bouton suivantes sur le méme bouton :
» Bouton spécial
« Bouton de changement d'écran
» les boutons qui ne sont pas configurés avec I'option multifonctions

» Méme si vous avez configuré I'option [Bit - momentané] sur un bouton dans le milieu des
multifonctions, le buzzer ne sonnera pas lorsque vous appuyez sur le bouton.

» Lorsque vous configurez plusieurs opérations sur un bouton, incluant les opérations
[Changement d'écran] et [Bit momentané], méme si I'opération [Bit momentané] s'active,
il est possible qu'elle ne soit pas détectée. Pour détecter cette condition, utilisez I'option
[Bit activé] au lieu de I'option [Bit momentané] et désactivez ce bit a l'aide de scripts ou
d'une action de déclenchement lors d'un changement de I'écran.
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10.17.4 Restrictions relatives a la fonction de groupe
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Vous ne pouvez pas modifier un bouton qui utilise la fonction de groupe en un bouton
multifonctions (un bouton unique qui exécute plusieurs fonctions).

» Méme si vous configurez un bouton sur I'écran de base et un bouton sur I'écran fenétre qui
sont insérés dans le méme numéro de groupe, les deux boutons ne seront pas traités dans
le méme groupe.

» Les numéros de groupe pour les options [Groupe] et [Groupe avec désactivation
automatique] sont traités comme entités différentes.

« Lorsque vous configurez I'option [Groupe avec désactivation automatique], le bit sera
désactivé automatiquement lorsque I'écran est modifié. Méme s'il est placé dans la
fenétre, le bit sera désactivé lorsque vous fermez la fenétre.
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10.17.5 Restrictions relatives aux objets de liste de sélecteur

» Lorsque vous placez plusieurs objets de liste de sélecteur, plusieurs listes de fonction de
sélecteur ne peuvent pas étre affichées en méme temps.

» Lafenétre de la liste de fonction de sélecteur est précisée par quatre points.

» Dans I'écran d'insertion, etc., si I'emplacement pour créer une fenétre n'est pas 4 points, il
sera décentré.

» Lorsque l'angle est de 0/180 degrés et que la largeur horizontale n'est pas de 4 points, il
s'affiche en petite taille selon les 4 points de la taille totale de la barre de défilement, le cas
échéant.

S'il n'y a pas de barre de défilement, la largeur horizontale de I'affichage de la liste de
fonction de sélecteur sera plus petite.
(Déplacer un maximum de 3 points)

» Lorsque l'angle est de 90/270 degrés et que la largeur horizontale n'est pas de 4 points, la
zone dans la derniere liste de fonction de sélecteur sera plus grande, selon le total des 4
points. (Se déplace un maximum de 3 points)

» Les objets de liste de sélecteur ne peuvent pas étre affichés, méme si vous placez la méme
ID objet dans I'écran. IIs ne fonctionneront pas.

Lorsque vous insérez des objets disposant de la méme ID, comme un écran d'insertion,
seul I'objet affiché au départ fonctionnera.

* Il ne peut pas étre configuré dans un écran fenétre.

« Méme si vous configurez un écran d'insertion dans la fenétre, rien ne s'affichera.
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