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Du début a la fin

Ce chapitre couvre le fonctionnement de base de GP-Pro EX du début a la fin, y compris des
opérations basiques comme la gestion de fichiers, la sauvegarde des fichiers projet, et la
conversion des blocs d'adresses.

Lisez tout d'abord la section «5.1 Menu de configuration» (page 5-2), puis passez a la page

correspondante.
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Menu de configuration

5.1

Menu de configuration

Démarrer/Créer/Enregistrer/Terminer

Démarrer

Créer/Enregistrer

Modifier

Terminer

ot

&~ procédure de configuration
(page 5-10)
&~ Introduction (page 5-9)

Sauvegarde d'un fichier projet

Peut étre utilisé
avec l'extension
originale

Si un fichier PRX est endommagé, vous pouvez le
remplacer avec un fichier BAK de sauvegarde.

&~ procédure de configuration
(page 5-25)
&~ Introduction (page 5-24)

Entrée d'un mot de passe dans un fichier projet

Ouvrir un projet

|

Saisir un
mot de passe

Protégez le fichier projet par mot de passe pour
s'assurer gu'aucun utilisateur non autorisé ne modifie le
projet.

&~ procédure de configuration
(page 5-29)
&~ Introduction (page 5-28)
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Menu de configuration
|

Confirmation de la liste d'adresses utilisée dans un projet

Vous pouvez verifier les adresses précisées dans un
fichier projet a l'aide d'une table ou d'une liste.

Tee [ |

=
PO e | = =] B G &

M 0123456788 0112131415 Emplacenent T Fonction B A i 1

o ShALhST s wnE Procédure de configuration
000 ENDEEEDENEEEDERE :

w% BEAIEREERIAaEEES (page 5-40)

0004 DEDNOONNDDNOEEEEE

west IINDNEEEIONOEEEE
[l elelelalslelamlalalal=lol=l=]=]
ws BINDNEEEEODEDEEE
w2 JENNNEEEENNEEEEE

%~ Introduction (page 5-39)

[4INTERNALYL50021
0z BENENEEENENEREEE [HINTERNALILS0022
00044 L L L L ﬁ‘ [HINTERNALILS0023
- | IL [HINTERNAL 60024 Poar

Foncicn Mo [Ecn ] Crower |
Aowa Bl SLIO) B s

T Sy GPRER o

Conversion de plusieurs adresses

(Contrc”)le les états de bit d; (Contréle les états de bit de)
M10 a M17 M200 a M207
J \
V V
Ecran de surveillance Ecran de surveillance
de périphérique de périphérique

&~ procédure de configuration
» (page 5-49)
&~ Introduction (page 5-48)

Convertir

Vous pouvez convertir les adresses en précisant les
adresses de départ/de fin avant la conversion et
I'adresse de départ apreés la conversion.
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Affichage des informations projet

@#* Informations sur le projet

|nformations fichier
Afficheur

Informations fichier

Envoyer les données

Informatiors SHAM
Destination

Mots de passe
Mémoire logique:

Titre

Wam du fichier
Demier enregistrement

Créateur

Me pas enregistrer

Fribay 30 17:31:13 2008

GP-User

Mode E xpert

I Activer le mods Expert

Activer le mode Expert activera des fonctions qui permettront &
I'utilizateur de modifier le haitement des couches pow chague ecran,
Cela peut améliorer les perfformances, mais desactivera le tratement
de couche intégré.

Anruler

Vous pouvez vérifier les informations concernant les
fichiers, les modeéles, les données envoyées, la SRAM,
et l'utilisation de la mémoire.

&~ procédure de configuration
(page 5-53)
&~ Introduction (page 5-52)

Copie d'un écran a partir d'un autre projet

Ecran de base 10 A.prx

Copier a partir d'un autre projet

=

Ecran de base 20 B.prx

&~ procédure de configuration

B10 Ecran de saisie
de paramétres

12345 12345

B20 Ecran de saisie
de paramétres

234 1234
234 234
12345 12345

“
HE
:

BE

(page 5-57)
F~ Introduction (page 5-56)

Enregistrement des adresses disposant des noms compréhensifs

Nommer chaque adresse

Adresse | Nom du symbole

-
Configurer les adresses avec
un nom de symbole

Adresse de mot de controle

D100 Production Ligne A

D101 Production Ligne B

D102 Production Ligne C

D103 Production Ligne D

[Automate1]D0000 [v]

Production Ligne A
Production Ligne B
Production Ligne C
Production Ligne D

tant que symbole.

Type 16 bits déc. |v¥

Vous pouvez nommer une adresse en l'enregistrant en

~

&~ procédure de configuration
(page 5-61)
&~ Introduction (page 5-60)
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Menu de configuration

Utilisation d'en-tétes et de pieds de page dans un écran

Créer un bas de page

IdEcran de sai_sieII @ E,Cl'att‘ I EC"BIT de II Ecran I
e configuration| Og;"'ség"s surveiliance d'alarme
' &~ procédure de configuration

= = - (page 5-70)
Ecran de i ~
caisio do Ecran Ecran de Introduction (page 5-69)
configuration d'opérations actives| | | |surveillance active

Vous pouvez afficher le méme en-téte ou pied de page
peu importe I'écran actif.

Modification du numéro d’écran, du titre ou de la couleur

o
:!_;':l' Ecran de base

Ecran de menu

0001 Ecran de menu

. Modifier &~ procédure de configuration

¥ (page 5-76)

~iF*Ecran de base %~ Introduction (page 5-75)
8100 Menu Ecran

0100 Ecran principal

Vous pouvez modifier le numéro d'écran, le titre d'écran
et la couleur d'écran configurés.
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Copie/Suppression d'un écran

N° d'écran 20

Copier

(>

Ecran de saisie
de parametres

N° d'écran 10

Ecran de saisie
de parametres

EE EE

12345 12345

!

| (=N
(&0 (Kl
!

12345

o

!

Supprimer

&~ procédure de configuration
(page 5-79)
F~ Introduction (page 5-78)

dans des objets

Recherche et remplacement d'adresses d'objet, d'étiquettes et de commentaires

I Base 1(Sans tie) B

" A Ope

Rechercher

Agitator A figitator A
Start Stop

Rechercher
I'agitateur A

Type de recherche IEiiqu e/ Texte j

Rechercher le texte |

Agymr A

(1D derobiet  [Ecran

| EtiquettsTexte

SL_0000
SL_0001

Ecrans de base Agitator A
Ecrans de base Agitator A
Texte Ecrans de base Agitator 4 Operat...

F~ procédure de configuration
(page 5-83)
&~ Introduction (page 5-82)
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Menu de configuration

Modification des attributs d'objet tous en méme temps

Exportez la liste d'attributs d'objet vers un fichier,
modifiez-les, puis importez les données modifiées dans
le fichier original.

Liste d'attributs d'objets
([NoJID Commentaire |
1 |SL_0001 |BitActvé
2 |SL_0002 [Voyant

3 |DD_0001|Numérique

F~ Procédure de configuration
(page 5-87)
&~ Introduction (page 5-86)

Fichiers CSV Fichiers TXT
2)i NoJID Commertae [~ No.D  Commentare
Im| ¢ -
( ) porter 1 |SL_000T BtAdve | 1 SL.0001 Bit Activé
2 |SL_0002 |Voyant _ 2 SL_0002 Voyant
3~ [DD_0001|Numérique 3 DD_0001 Numérique
| -
[

or

Sélectionnez le méme type d'objet pour modifier les
attributs tous en méme temps.

&~ procédure de configuration
(page 5-90)

H + il =
= — ~ Introduction (page 5-86)
¥ Mormal ¥ Mormal
Igrotemen ALICLIN IQrotEMmER ALICLIN
M otif Aucun Motif Aucun
Coulewr de la bordure 17 Coulewr de la bordure 17
Clignotemnent Aucun Cligriotement Aucun
# Etiquette # Etiquette
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Modification de toutes les formes des objets

Copiez la forme de chaque état dans un objet.

(Etat 2) (Etat 2)

&~ procédure de configuration
(page 5-93)
~ Introduction (page 5-92)

Objet A
(Etat 0) Copier laforme
de l'objet

Objet B Objet C

(Etat 1) (Etat 1)
(Etat 0) (Etat 0)

Objet B Objet C

Définir comme parameétre par défaut a l'aide d'objets placés

Lorsque vous configurez les propriétés des objets ou
des dessins dans un écran comme propriétés par défaut,
les mémes attributs sont les attributs par défaut lorsque
vous dessinez des objets et des graphiques dans d'autres

écrans.

Nombre de chiffres: 7 Nombre de chiffres: 7
Plage d'alarme: 4 Plage d'alarme: 4
Autoriser entrée: Appui Autoriser entrée: Appui

5~ procédure de configuration
\ AN (page 5-96)

\ ' ¥~ Introduction (page 5-95)

Définir comme parameétre par
défaut de l'objet
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Démarrer/Créer/Enregistrer/Terminer

5.2 Démarrer/Créer/Enregistrer/Terminer

521 Introduction

Cette section décrit le déroulement des opérations allant du démarrage de GP-Pro EX jusqu'a
la création, l'enregistrement, et I'édition des fichiers projet.

( Démarrer j
¥
(Créer/Enregistrerj
¥
( Modifier j
¥
( Terminer j

Fichier projet
Un fichier créé dans GP-Pro EX se nomme un «Fichier projet».
Un projet (x.prx) contient des écrans projet, des parametres et des fonctions pour I'afficheur.
Une fois le fichier projet transféré vers un affichage, I'affichage communique avec le
périphérique/automate pour que vous puissiez afficher et opérer le fichier.

Fichier projet créé

(Exemple)

/)

Type d'automate

Transférer

GP Pro-EX » Type de GP o »

Infos sur I'écran
. J

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-9
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5.2.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.2 Guide de configuration [Nouveau]» (page 5-103)
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systéeme]» (page 5-146)

( Démarrer )

(Créer/Enregistrer)
( Modifier )
( Terminer )

B Démarrer

1 Cliquez deux fois sur le raccourci qui se trouve sur le bureau, ou dans le menu
[Démarrer], pointez sur [Programmes (P)], [Pro-face], puis [GP-Pro EX *.xx]. Les
astérisques (**) indique le numéro de version.

@ Arcessories 4 |

’ B5 Pro-face B GP-ProExvi b \_3_5 Uninstall
T/ [] Readme

T TransferTool
Paramétres » (5 Marual (Help) b

§F  GP-Pro Ex
@ Rechercher 3 . !

Documents 3

. @ ProjectCanverter
@ Aide et support

Exécuter...

T:l

Eter...

2 GP-Pro EX s'ouvre et I'écran apparait comme suit :

Proface

GP-Prole .

Copyri Digital Electranics C \ /

All iights reserved Made in Japan
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3 La boite de dialogue [Bienvenue sur GP-Pro EX] apparait. Sélectionnez [Créer un nouveau
projet], puis cliquez sur [OK].

7 GP-Pro EX

S[=1 g3
Projet [F]  Afficher [¥]  Aide (H]
f Paramities || ]lq ‘I [ E Transférer ‘\
wg] % mtémeJ»{ Modifier J»‘”-*— tpercu (3ER] Sirulation |3| g 1T g - Uy sumeiller
Nod|sRBoR (@ ;s 2|8 @ &0 X |¥] =
e — |_IDpliDMS -
Type d'é o
ype ceeren #* Bienvenue sur GP-Pro EX E
éthode de recherche V-,
- Ld
6P-7rale!

Affiner la recherche

" Créer un projet selon I'sxemple
a =g

fiakenlal | @ Active_#lam_Detail Block pre

R e Alarm_Histary_Display.prs

 Duwrir un projet existant

" Duwrir un projet iécent

OK (0] Annuler

4 »
G MR D @ @ Dptiors | Boite 5 utils diobiet |8 Biblitheaue |
A Recherche dereurs

 Pour créer un nouveau projet, dans le menu [Projet (F)], sélectionnez
[Nouveau (N)]. Vous pouvez également cliquez sur [ pour créer un
nouveau projet. La boite de dialogue [Nouveau projet] apparait.

 Vous pouvez créer un projet basé sur les projets exemple stockés dans le
dossier [Exemple]. Dans la boite de dialogue de bienvenue, sélectionnez
[Créer un projet selon I'exemple]. Le projet est en lecture seule. Sélectionnez
[Enregistrer sous (A)] dans le menu [Projet (F)] pour enregistrer le fichier.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-11
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4 Dans I'écran suivant, sélectionnez [GP3000 Series] dans [Série], puis sélectionnez la taille
d'écran parmi [Modeéle] et [Orientation]. Ensuite, cliquez sur [Suivant].
& «3.3 Liste des modeéles pris en charge» (page 3-8)

,;_i‘_‘: Bienvenue sur GP-Pro EX | x|
E!
- » |
E‘P Pra A Seérie GP3000 Series i
|GP-a5™ Geries =l
Modile |aGP-3s00s =l
Orientation I Papsage ¥ l
\ v
—Spécifications
Taille de I'écran 10.4 pouce
Rézalution E40:480 pixels [VGA]
Affichewr STN Couleur LCD
Couleur d'affichage 4,096 couleurs
I émaire interne SMo
/o F Mémaire de sauvegarde 320 Ko
i COk1 RS-232C/RS-422(R5-485)
v | | COmMz R5-422(R5-485]
@ T —— use 2 ports
7 4 LAN 1 ports
Carte CF Dizponible
Ertrée video AucLin
Carte interne Aucun
Précédent [B] ' Suivant [N] I' Annuler |

« L'option [Spécifications] affiche des spécifications détaillées concernant le

modele d'affichage sélectionné.

* Si vous sélectionnez [GP2000 Series], GP-Pro EX se ferme et GP-PRO/
PB 11 pour Windows se lance. Si lI'application GP-PRO/
PB 111 pour Windows n'est pas installée, elle ne se lance pas et vous
retournerez & GP-Pro EX.

* Lorsque vous sélectionnez [IPC Series (PC/AT)], vous n'avez pas besoin de
configurer I'[Orientation]. Précisez la taille d'affichage des données dans
[Taille d'écran].
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5 La boite de dialogue suivante apparait. Sélectionnez [Fabricant], [Série] et [Port], puis
cliquez sur [Paramétres de communication].

REMARQUE * Pour créer un écran sans configurer les paramétres de communication pour le
périphérique/automate, cliquez sur [Nouvel écran] pour afficher I'éditeur

d'écran [Base 1].
Pour créer un programme logique, cliquez sur [Nouvelle logique] pour
afficher I'éditeur logique [Principal].
@DChapitre 29 «Programmation logique», page 29-1

» Si vous cochez la case [Utiliser la zone systéme], vous pouvez configurer la
zone de données systeme interne du GP sur le périphérique/automate.

&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parameétres systeme] € Configuration de la zone
systeme» (page 5-175)

,;_}‘_‘: Bienvenue sur GP-Pro EX

6P-Prol’

Frécédent [B] l Paramétres de communication ' Nouvellelogiquel Nouvelécranl Annuler

— Périphérique/automate

Mombre de périphériques/automates

L =4

Périphérique/Automate 1

Fabricant

Série

Part

Mitzubizhi Electric Corporation
(/0né Serial Communication
COm1

DEIE

A

Eeportez-vous au manuel de ce pénphérguedcet sutomate

Périphérique/automate récent

™ Utiliser la zone de spstéme

Informations sur le périphérigue

Manuel de référence de GP-Pro EX
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6 Si vous précisez I'option [Utiliser la zone systeme], vous pouvez affecter la zone de données
systéme interne du GP au périphérique/automate. Lorsque la boite de dialogue [Nouveau
projet] se ferme et que la [Liste de périphériques] apparait dans la fenétre principale, cliquez
sur [Périphérique/Automate 1].

Afficheur
Série GP3000 Series
Modéle AGP-3500T

Orientation Paysage

Liste des Périphérigues/Automates Liste d'sdresses de gestion de périphérigue/d automate

Périphérigue/Automate]
abricant . Mitsubishi Electric Corporation Port: COM1
Série : Q/QnA Serial Communication  V1.11.02.p1
Imprimante
Type : Désactiver
Code barres 1
Type : Désactiver
Code barres 2
Type : Désactiver
Entrée d'accés PC a distance
Type : Désactiver
Script1
Type : Désactiver
Script?
Type : Désactiver
Unite WM
Sortie sur appui  : Aucun
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7 Lorsque [Périphérique/Automate] s'affiche, précisez les paramétres de communication.

Périphérigue/Automate

Ajouter périphériguelautomate  Supprimer |e periphérigue/l'automate
Périphérique/Automate 1 |

Résumé Changement de Périphérigue/futo
Fabricant IM'rtsubishi Electric Corporation Série Q/QnA Serial Communication Port |COM1

Mode de données texte | 2 Modifier

Paramétres de communication

SI0 Type & RS232C (" RS422485(2wire)  ( RS422/485(4wire)
Speed Moo =

Data Length 7 Lol

Parity " NONE " EVEN  0DD

Stop Bit 1 {12

Flow Contral " NONE  ER(DTRICTS) € XONXOFF

Timeout B e

\ifait To Send f =Hms

RI/VCC &~ Rl Cvce

In the case of RS232C, you can select the Sth pin to Rl (Input)
or VCC (5V Power Supply). If you use the Digital's
Izolation Unit, please select it to VCC. Default

Paramétres spécifigues au périphérigue
Mombre de périphérigues ou d'automates autorisés 16
Muméro MNom du périphérigue Paramétres
[&]1 [Pc Iit] [Station No =0.Network No =0.PC No =255 Request destination module 1/0 No =

« Les détails des [Paramétres de communication] différent selon la série de
périphérique/automate. Reportez-vous au manuel «GP-Pro EX Device
Connection Manuel» de votre périphérique/automate.
Il vous est recommandé de conserver les parametres initiaux pour les options
[Délai d'attente de réception], [Réessayer], et [Attendre avant d'envoyer].
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B Créer/Enregistrer
8 Ouvrez la fenétre Liste d'écrans, puis cliquez deux fois sur I'écran de base.

Liste décrans qx
Type décran Tous 'I
Méthode de recherche |Titre 'I

Affiner la recherche Fiechercher
TaRX |2 H%

|52 Ecrans de base
Ej - 0001 (Sans titre)
[ Ecrans fenétre
i‘;‘ Ecrans de logique
[FINIT
O INIT (Sans titre)
Fuain
O MAIN (Sans titre)
s s
4 - R

" Pora | B Adre|Q Rec [ B Liste

REMARQUE « Sila[Liste d'écrans] n'apparait pas dans l'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Liste

d'écrans (G)].

* Pour créer un programme logique, cliquez deux fois sur I'écran logique
actuellement affiché. Si vous sélectionnez un modéle qui ne prend pas en
charge les fonctions logiques, vous pouvez créer le programme logique, mais
le programme ne s'exécutera pas sur l'affichage.

@Chapitre 29 «Programmation logique», page 29-1
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9 L'[Ecran de base] s'affiche, tel que montré.
Base 1(5ans e )

Type décran | [ [0 flieoeoooos 20 o Lo IR IEEE - |
Méthode de recherche | Titrs M| B
0

Affiner | recherche Fechercher | ©
ToRX| 2F% -

€53 Ecrans de base

E‘ - 0001 (Sans titre)

43 Ecrans fengtre

403 Ecrans de logique

it 2
INIT (Sans titre)
FMAIN
MAIN (Sans titre)
& Es
4 1 »:

T Pore | 5 fore | Fe | ) Ovil [ ste] | °

10 Créez un écran.

[ Liste déorans 3 x| [ Base1(Sanstite) [ 4bx

Type décran lh _[ TR o Zooa R R B o Bro ot -

Type d'écran Titre =

Affiner la recherche Reshercher )
ok x| 28

L;‘b Ecran de base
a \b 0001  (Sans titre) 1
|33 Ecrans fenétre .
(433 Ecrans de logique
Fiir
RO INIT (Sans titre) [
I 2
Fraan N
HE O | MAIN (Sans titre) ||
3 Es -
E
4| | B

tﬁ Syst.. | B Para.. | @ Outi Liste. ’— 4|

11 Ajoutez un nouvel écran.
Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)] ou cliquez sur ‘& . La boite de
dialogue [Nouvel écran] apparait. Sélectionnez [Type d'écran], précisez le numéro d'écran et
le [Titre], et cliquez sur [Nouveaul].

Type d'écran |Baze 'l
M2 d'écran |2 3: g

Titre I

Utilizer le modéle

Sélectionner le mod&le & partir de | liste
Modéle récemment utilise

Mouveau I Annuler
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12 L'écran [Base 2] apparait.

Démarrer/Créer/Enregistrer/Terminer

Liste décrans 2x| ‘ [ Base2(Sans titre) '
Type décran Tous =l u =
Méthode de recherche [Tire =
Affiner Ia recherche Restereren] |l -
ORX|2H% :
3 Ecrans de base
=] 0001 (Sans titre)
—
a 0002 (Sans titre)
3 Ecrans fenétre
3 Ecrans de logique
FINIT
INIT (Sans fitre)
FMAIN
< MAIN (Sans titre)
&es
0| il
5
B Fora |BE ore [ Rec [0 A e | -
L]

\Vous pouvez Vérifier I'état d'affichage de I'écran, méme en mode de dessin, en
cliquant sur l'icbne [Apercu] B === qui se trouve dans la barre d'outils Etat
(les couleurs s'affichent a l'aide des paramétres de couleur de I'afficheur). Vous
ne pouvez prévisualiser que les écrans de base et fenétre. Dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Options
(P)] pour contrdler des opérations simples (par exemple, afficher ou masquer
des objets de fenétre, modifier I'état des boutons/voyants et afficher des valeurs
dans des affichages de données). Vous pouvez enregistrer I’écran d’apercu
affiché en format JPEG en sélectionnant [Exporter vers un fichier (F)] dans le
menu [Capture d’écran (C)].

Apreés avoir confirmé I’affichage, cliquez sur I’icone [Modifier] «gé wearer dans
la barre d’outils d’états pour retourner a I’éditeur d’écran.

¢ GP-Pro EX - C:¥Documents and Settings¥shokol¥My Documents¥pro-face¥GP-Pro EX 2.2¥Database¥0riginal prx

Projet (F) Edion (E) Afficher (¥) Outls avancés (R) Copie &cran (€} Aids (H)

Paramztres ~ [g f E Transférer |55 |
Mdawﬂém »:d Maodifier »l. Apersu I» LRy Simulation 2> Ly il >3\ [Cag) sureiller

DoQd5BOR 8™ €Y & 0@ X ¥z b=
g A D G 2wl A

| Liste décrans x| [Options =
Type d'écian Tous [ Apercu
Méthade de recherche [Tite - |

Nom de altibut
¥ BoutonA/oyant
¥ 5L_0000
Sélectionner [4tat | Etat 0 [OFF)

Affiner la techerche [Valewr

Rechercher
LT S8 ¥ kY

55 Ecrans de base

n i

55 Ecrans fengtre

Etat 1 [ON) ~|
Untiled :
: ! Sélectionner 4t EENNELD] =

55 Ecrans logiques
[N

¥ 5L_0004

B 't at| Etate
Sélectionner ['état Fia?

B i [Uréiled]  Obiets d'afichage de o
155 ¥ DD_0000

[FhaN Données 123

R | [Urnéiled]
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|

13 Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Enregistrer sous (A)].
Projet [F]

D Mouveau [M]
£ Duwrir (O] Chl+0

PE LisS

(| Enregistrer sous [4)

Informations (1] 4

Paramétres systéme [T

Edition [E]

Gy
)
B Apercu [w)
&

Simulation [L] Chil+T

Transférer le projet [G] 4
Dw o Surveiller [t4)

Utilitaire [T] 4

Irmprimer [F] 4

Projet récent [J] 4

Guitter )

14 La boite de dialogue [Enregistrer sous] apparait. Définissez I'emplacement de stockage et le
nom du fichier et cliquez sur [Enregistrer].

Enregistrer sous ﬂ E

Eregistrer dans : |@ Database ) = £ B

Gnm du fichier : st prs j " Enregistrer I
Type Fraiect File [ prx) | Anner |

Commentaire I

4

« Le nom de fichier peut contenir jusqu'a 255 caractéres, y compris I'extension
de fichier.
L'emplacement par défaut est le suivant : \Fichiers de programme\Pro-
face\GP-Pro EX\Database.
» Le message d'erreur suivant s'affiche dans la fenétre [Recherche d'erreurs] si
un probléme se produit lors de I'enregistrement du fichier.
5~ «33.9 Recherche d'erreurs» (page 33-55)

Recherche d'erreurs

AL - . - - . . s - .
J’ Eﬁ' @' ) Méme si vous enregistrez ces données, vous ne pouvez pas les transférer dans l'unité principale.

Miveau | Muméro d'er| Emplacement de | Rézumé

Erreur 1000 Paramétres du p¢ Les paramétres de port sont en double. VErifiez |a liste de périphérigues.

Frtissem Aucun avertissement
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|

B Modifier
15 Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Ouvrir (O)] ou cliquez sur I'icone Ouvrir ‘=g .

Projet [F]
'D Ouyrir (D] Ctrl+0 El
[El  Enregistrer [5) Chil+S

Enregistrer zous (4]

Infarmations [1) 4

Paramétres systéme [C)

Edition [E]

Apercu (]

Simulation [L] Chrl+T

= BN

Tranzférer le projet [G] 4

Tu Surveiller [M)

Utilitaire (T L4
Irnprimer [P) 4
Projet récent [J] 4

REMARQUE * Si vous tentez d'ouvrir un projet créé dans une version précédente, le
message d'avertissement suivant apparait.

Selected project created in version 3.0,
L1 ‘: If pou save the project in this version, previous versions will not be
L] able to open it anpmore.
Continue opening the project?

Cancel |

* Les projets copiés ou transférés vers un CD-ROM s'ouvriront en lecture
seule. Lorsqu'ils sont enregistrés, la boite de dialogue [Enregistrer sous]
apparait, dans laquelle vous pouvez modifier le nom de fichier.

16 Dans la boite de dialogue [Ouvrir le fichier], précisez le projet (*.prx), puis cliquez sur [Ouvrir].

Ouvrir

Regarder dang : I@ Databaze vl ﬂ‘ i -

l? backup

Bureau

Poste de traval

;.

Mom du fichier : Qriginal. prs - Ouerir I
Fichiers de type |Pmiet [".pr] j Annuler |

Titre |
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17 La fenétre principale du projet s'ouvre.

18

[Liste décrans 7 x|
Type décran Tous 'I
Méthode de recherche [Titrs |

Affiner la recherche Feshersher
naRX| 28%

1§33 Ecrans de base

0001 (Sans titre)

E‘ -
=] - 0002 {Sans titre)

63 Ecrans fenétre

5} Ecrans de logique
Finir
T (Sansfitre)

FMAIN
MAIN (Sans titre)

@ses

REMARQUE » Vous pouvez également ouvrir un fichier projet en cliquant deux fois
directement sur le fichier projet (*.prx).
 Vous pouvez ouvrir deux projets différents en méme temps.

Dans la fenétre [Liste d'écrans], sélectionnez I'écran de base que vous souhaitez modifier.

= iZ Base2(Sans tiwe) B

L'écran apparait dans la zone d'édition.
[ Liste décrans 2 x|
Type d'écran lh

Méthode de recherche |Titre vI -
Affiner la recherche Fechercher | || -

DOaRX|2&%
«'e"g" Ecrans de base

0001 (Sans titre)

0002 (Sans titre)

(653 Ecrans fenétre

i‘;‘ Ecrans de logique

[FINIT
IHIT (Sans titre)
FMAIN
MAIN (Sans titre)
G es
1 )
T8 Fara | | Rec [ Liste

REMARQUE * Dans la fenétre [Liste d'écrans], sélectionnez I'écran logique que vous

souhaitez

modifier. L'écran apparait dans la zone d'édition.
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19 Modifiez I'écran.

|Listed'écrans 2 x| ’E Base 1 ‘
Type décran | | T 20 EERR PEERERRRRK B EREREE

Méthode de recherche | Titre S =
Affiner |a recherche FRecherchen I B
TR 2 A% -

5} Ecrans de base

N
0001 (Sans titre)
L}
) 0002 (Sans titre)

3 Ecrans fenétre

\f} Ecrans de logique
[FINIT
INIT (Sans titre)

FMAIN
MAIN [Sans fitre)

20 Pour enregistrer les modifications, dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Enregistrer (S)]
ou cliquez sur I'icbne Enregistrer [7] .
Frojet [F]

D Mouveau [M]
3 Ouwerir [O) Ctrl+0

ﬁ E nregistrer (5] Chil+5

Enreqiztrer sous [A]

Infarmations (11 4

[ Paramétres systéme (C]

@ Edition[E]
U Apercu (W)

1) Simulation (L] Ctil+T

Transférer le projet [G] 4

Cm Surveiller (M)

Utilitaire T] 4
Irnprirner [F] 3
Prajet récent [J] 4
Quitter (]
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B Terminer

21 Pour fermer le projet, dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Quitter (X)] ou cliquez sur
I'icbne | qui se trouve dans le coin supérieur droit.

Projet (F)  Edition (E]  Afficher [¥]  Outils avar

D Mouveau [M]
3 Ouwerir [O) Ctrl+0

[E Enregister (5] Chil+5
Enregistrer sous [4)

Infarmations (11 4

[ Paramétes systéme [C)

@ Ediion (E)

L Apercu (W)

T Simulation (L) Chrl+T

Transférer le projet [G] 4

Cm Surveiller (M)

Utilitaire T] 4

Imprimer [F] 4

Prajet récent [J] 4

ﬂ Quitter (] Iy

REMARQUE  Pour fermer un écran, cliquez sur | qui se trouve a la droite de l'onglet de
I'écran, ou cliquez a droite sur I'onglet et sélectionnez [Fermer (Numéro
d'écran)]. Vous pouvez également le fermer a I'aide de la touche de raccourci.

[E Basel(Sanstitrer 71 coccocenci |+ ma I BEL TG e 1
g v Baze 1[5anz titre)
| e G
- IMIT[Sans titre]
MAIM[Sans tite]

Fermer les autres onglets Chrlrdult+Shift+a

Modifier les attributs

1 Mosaique verticals

L'affichage d'onglet est enregistré lorsque vous fermez le projet. La
prochaine fois que vous ouvrez le projet, le méme affichage d'onglet
apparaitra.

22 Si vous modifiez un projet et tentez de quitter I'application sans I'enregistrer, la boite de
dialogue [Confirmer I'enregistrement du projet] apparait.

.i: Confirmer |'enregistrement du Fichier projet

9 Untitled.pr+ & été mis & jour. Souhaitez-vous 'enregistrer 7

Si vous cliquez sur [Oui (Y)], le projet est enregistré dans I'état actuel, puis fermé.
Si vous cliquez sur [Non (N)], le projet se ferme dans I'état du dernier enregistrement.
Si vous cliquez sur [Annuler], le projet retourne a I'état précédent et ne se ferme pas.
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5.3 Sauvegarde d'un fichier projet

531 Introduction

Hnregistre

Peut étre utilisé
avec l'extension
originale

Pour protéger contre la perte de données, vous pouvez créer un fichier de sauvegarde (*.bak)
pour votre projet. Vous pouvez I'utiliser pour retourner a la version précédente. Pour
récupérer un projet, changez l'extension du fichier a «.prx».

REMARQUE * Lorsqu'une terminaison anormale se produit dans un projet, le fichier projet
(*.prx) est automatiquement copié dans le dossier de «sauvegarde», ce qui
évite la perte des données.
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5.3.2 Procédure de configuration

B Sauvegarder en tant que procédure d'historique

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.7 Guide de configuration [Options] @ Général» (page 5-188)

Hnregistre,

Peut étre utilisé
avec l'extension
originale

1 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Options (O)]. La boite de dialogue [Options]
apparait. Cochez la case [Enregistrer la sauvegarde lors de I'écrasement d'un projet existant].

#* Options [ %]
Géneéral Faramétres généraux de |'Editeur
Barre d'outils : 3 E: 2
Earre de fonctions Configurer la mize en jour en ligne

Recherche d'ereurs
Style d'édition de 'éc
Logique commune

Ladder

List Langue -
Sorpt o] French J
Multilangue Sauvegarde \
Surveillance J

Ladder ¥ Ervegistrer la sauvegards lors de lécrassment d'um projst evistant
List

[V ‘iérifier si une mise & jour est disponible lorsque e programme est démarré

Dréfinir la langue de |'Editeur

Condition de memaire de ['Editeur

¥ Activer

Qg (0] I Annuler

« Un fichier de sauvegarde est enregistré comme suit : «<Nom du projet
original.baks.
 Un fichier de sauvegarde est enregistré dans le méme emplacement ou se
trouve le fichier original.
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B Sauvegarde a la suite d'une terminaison anormale et démarrage du
fichier
Lorsque le programme se ferme de fagon irréguliére, un fichier de sauvegarde est créeé dans le
dossier de «sauvegarde». Lorsque vous ouvrez GP-Pro EX a nouveau, la boite de dialogue
suivante apparait.

,f_‘: Bienvenue sur GP-Pro EX [<]

EP .Pra ‘. A Un fichier enregistré automatiquement avant la fermeture anormale a
S Ete trouve.
Veuillez le sélectionner dans la liste et exécuter Modifier/Supprimer.

Mom du fichier Enregistrer la date
C:¥Program Files¥Pro-face¥GP-Pro EX¥Databad 2006./04,/26 11:47:16

A ™ Restaurer Supprimer
4 T B
ey .‘.

Suivant (M)

@ Que faire si le programme se ferme de fagon irréguliére
1 Sélectionnez le fichier que vous souhaitez corriger. Cochez la case [Restaurer] et cliquez sur
[Suivant].

2 Le fichier est fixe et s'ouvre comme «Fichier enregistré automatiquement». Apres le
démarrage, les fichiers qui se trouvent dans le dossier de sauvegarde sont automatiquement
supprimes.

@?_: GP-Pro EX - C:\Documents and Settings \My Documentsy Pro-face\Database\Original.prs
Projet (F)  Edition (E)  Afficher () Outils avancés (R} Ecran(3)  Aide (H)

ME:?;:@:: ”));l_lg Apergu ;))E—ESim.ul.;t\on })L‘ﬁ Tlr:gé;?;%r i)) ‘ll‘u éLm.’eiHe.r
NoO3BURAR YL ABRDXY[n: D oEMOBOoEaTL S @
HEaAitrn o P PF O A @gnPAD 0BRGN BREDERF 9/ 0OE
A s, ~00C0 [ ol sfjulelf¢+¢enonsFe8E B

Paramétres

Fichier enregistré automatiqguement
e

Tupe d'afficheur
Tupe d'afficheur
Aficheur
Programmes logiques
Yidéo Film

Pulice

3 Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Enregistrer sous (A)] pour enregistrer le fichier dans
I'emplacement défini sous le nom de fichier defini.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-26



Sauvegarde d'un fichier projet

€ Démarrage de GP-Pro EX sans corriger le fichier projet

1 Sélectionnez le fichier qui ne doit pas étre fixé et cliquez sur [Supprimer]. Le fichier
enregistré automatiquement dans le dossier «sauvegarde» est supprimé.

,f'_‘: Bienvenue sur GP-Pro EX [ %]
T ) . .
EP -Pra » ( Un fichier enregistré automatiguement avant |a fermeture anormale a
S Eté trouve.
Veuillez le sélectionner dans la liste et exécuter Modifier/Supprimer.
Mom du fichier Enregistrer la date
‘._ I~ | Restaurer Supprimer
~ 1
v ===
L |
@ v
Suivant (M)

2 Cliquez sur [Suivant] et lancer le projet comme d'habitude. Le fichier projet s'ouvre dans son
état enregistré le plus récent.

REMARQUE * Si vous cliquez sur [Suivant] sans supprimer et démarrer GP- Pro EX
normalement, la prochaine fois que vous démarrez GP- Pro EX, la boite de

dialogue réapparaitra.
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54 Entrée d'un mot de passe dans un fichier projet

54.1 Introduction

( Ouvrir un projet )

(Saisir un mot de passe)

(Modifier/Transférer )

Saisir un mot de passe
pour envoyer ou recevoir,

( Lancer le transfert j

Vous pouvez protéger un projet en configurant un mot de passe pour la modification ou le
transfert du fichier.

Lorsque vous modifiez ou transférez un projet, une boite de dialogue vous demandant de

confirmer le mot de passe apparait.

Si vous saisissez un mot de passe confirmé, vous pouvez modifier ou transférer le projet.

« N'oubliez pas votre mot de passe pour que vous puissiez modifier ou
transférer un projet.
* Pour plus d'informations sur la configuration d'un mot de passe de
transmission, reportez-vous a ce qui suit :
&~ «33.6 Transfert & 'aide de mots de passe» (page 33-32)
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5.4.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.3 Guide de configuration [Options] ¢ Mot de passe» (page 5-110)

B Configuration d'un mot de passe pour modifier le projet
Lorsque vous ouvrez un projet, une boite de dialogue ou vous saisirez un mot de passe

apparait.

Ouvrir un projet

Saisir un
mot de passe

Modifier

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (1)] et sélectionnez [Mots de passe (P)].
Projet (F)

|

=
=

Mouveau (M)
Quyrir (2

Chrl+0

Enregistrer {3}
Enreqistrer sous (&)

Chrl+s

Informations (1)

Informations sur le prajet (T)

Paramétres systéme ()

Dossier cible (C

Edition {E3

Mots de passe (B}

Apercu

Simulation (L)

Chrl+T

Transférer le projet (G)

Surveiller (M)

Ukilitaire (T}

Imprimer (P

Projet récent {13

Quitker (%)
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2 La boite de dialogue [Informations projet] apparait avec I'option [Mots de passe] affichée.

._-_}f: Informations sur le projet

Informations fichier Mots de passe
Unité d'affichage
Envoyer les données Modifier

Informations SRAM
—— l—

Configurer le mot de passe |

Medifier | fichier projet

Mats de passe

Envoyer/Recevair

Envoyer/Recevoir le fichier projet I

Configurer le mot de passe |

Pour ouvrir, envoyer et receveir, vous aurez besein de ce

mot de passe.

Le conserver en mains.

) Annler |

3 Dans la zone [Edition], cochez la case [Activer] pour afficher la boite de dialogue suivante.

#* Modifier le mot de passe

Entrer un mot de passe Super utilizateur
Mouveau mat de passe

Confirmer le maot de passe

—
——

Attention

Sivous oubliez votre mot de passe, vous ne pourez pas
ouviir des fichiers et supprimer des  wvernouilages.

Me divulguez pas wotre mot de pazze et conzervez-le dans

ur endrait s,

0K (0] I

Annuler |

4 Entrez un mot de passe. Le mot de passe peut contenir jusqu'a 10 caractéres a octet unique.

Confirmez le mot de passe.

utilisateur].

* Pour activer les mots de passe, vous devez définir un [Mot de passe Super

5 Cliquez sur [OK] pour revenir a la boite de dialogue [Informations projet]. Les [Parametres
de mot de passe] sont maintenant activés et vous pouvez définir des mots de passe.

@onﬁgurer un mot de passa

Mat de passe Iw

I

Confirmer
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6 Cliquez sur [Configurer mots de passe] pour afficher la boite de dialogue suivante.
Entrez le mot de passe Super utilisateur défini antérieurement et cliquez sur [OK].

@* Entrer le mot de passe E

Entrer un mot de pazse Super utilisateur

QK (0] I Annuler

7 Pour [Utilisateur standard], cliquez sur [Modifier].

,;_}‘_‘: Informations sur le projet [ %]
Informations fichier Motz de passe
Unité d'affichage

Envoyer les données Medifier

Informations SRAM

Destination Medifier le fichier projet I

Mots de passe
Mémoire de logique

Envoyer/Recevair

Envoyer/Recevoir le fichier projet I

Configurer le mot de passe |

Pour guvrir, envoyer et receveir, vous aurez bescin de ce
mot de passe.

Le conserver en mains.

oK@ | Amnder |

8 Entrez un mot de passe. Le mot de passe peut contenir jusqu'a 10 caractéres a octet unique.
Confirmez le mot de passe, puis cliquez sur [OK].

#&* Modifier le mot de passe

Entrer un mot de pazze Utilizateur standard.

Maouveau mot de passe ||

Confirmer le mot de pasze I

Altention
5iwous oubliez wotre mot de passe, vous e POUNEZ pas
aurir des fichiers et supprimer des  werouillages.

Me divulguez pas volre maot de passe et congervez-le dans
un endroit sir.

oK@ | Annue |

9 Cliquez sur [OK] pour fermer la boite de dialogue [Configurer mots de passe]. Dans la boite
de dialogue [Informations projet], cochez la case [Protéger le projet] afin de protéger le
projet contre I'accés non autorisé a I'aide d'un mot de passe.

¥ Praotéger le projet [utiisateur standard)

10 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration du mot de passe.
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REMARQUE  Lorsque vous ouvrez un projet protégé par un mot de passe, la boite de
dialogue [Supprimer le mot de passe] s'affiche. Lorsque vous entrez un mot

de passe valide et cliquez sur [OK], la protection est supprimée et vous
pouvez modifier le projet.

,i; Releasze Protection -test prx

User Lewvel ISlandar\:l User
Password: I

Pratected
Flease enter password

oK) Cancel |

 Pour modifier le niveau de protection du projet, dans la boite de dialogue
[Configurer mots de passe], sélectionnez le niveau d'utilisateur dans le
paramétre [Utilisateur de départ]. Dans la boite de dialogue [Informations
projet], et lorsque la case [Protéger le projet] est cochée, le niveau
d'utilisateur défini devient le niveau d'utilisateur standard pour modifier le
projet.
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B Modification du mot de passe

Utilisez la boite de dialogue [Informations sur le projet] pour modifier ou supprimer les mots
de passe.

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (1)] et sélectionnez [Mots de passe (P)].
La boite de dialogue [Informations sur le projet] apparait.

@* Informations sur le projet [X]

Informations fichier Motz de passze
Afficheur
Ervoyer les données Modifier

Infarmations SHAM

¥ Activer Miveau dutilizateur Configurer mots de
‘ Mots de passe actuel passe
I __________ Supprimer toug les
mots de passe

¥ Pratéger le projet [utilizateur standard)

Envoyer/Recevair

Envover/Recevair le fichier I Configurer mats de
projet passe

Four ouviir, envoyer et recevoir, vous aurez besoin de ce mot de passe.

Me pas divulguer le maot de passe.

oK@ | Aoner |

2 Dans la section [Modifier], cliquez sur [Configurer mots de passe]. Dans la boite de dialogue
qui s'ouvre, entrez le mot de passe Super utilisateur et cliquez sur [OK].

#* Entrer le mot de passe

Entrer un mot de passe Super utilizateur

OKO) | Aonder |

3 Cliquez sur le bouton [Modifier] des niveaux d'utilisateur pour lesquels vous souhaitez
modifier les mots de passe.

,;_}‘_‘: Informations sur le projet [ %]

Informations fichier Motz de passe

Unité d'affichage

Envoyer les données Meodifier ]
Informations SRAM
Destination Medifier le fichier projet I

Mots de passe
Mémoire de logique

Envoyer/Recevair

Envoyer/Recevoir le fichier projet I

Configurer le mot de passe |

Pour cuvrir, envoyer et recevoir, vous aurez bescin de ce
mot de passe.

Le conserver en mains.

OK@ |  Annuer
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4 Entrez un mot de passe. Le mot de passe peut contenir jusqu'a 10 caractéres a octet unique.
Confirmez le mot de passe, puis cliquez sur [OK].

#* Modifier le mot de passe

Entrer un mot de passe Ulilisateur standard.

Mouveau mat de passe

fi
Confirmer le maot de passe I

Attention
Sivous oubliez votre mot de passe, vous ne pourez pas
ouviir des fichiers et supprimer des  wvernouilages.

Ne divulguez pas volre mot de passe et congervezle dans
ur endrait s,

Qg (0] I Annuler
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W Verrouillage du mot de passe

Lorsque vous définissez un mot de passe, vous pouvez le verrouiller sur le script, I'écran créé
et les objets associés. Pour modifier un objet ou des données sur lesquels un verrouillage de
mot de passe est configuré, ou pour annuler un verrouillage de mot de passe, vous devez
entrer le mot de passe défini.

B Script (D-Script, D-Script global)

1 Ouvrez I'éditeur de D-Script ou de D-Script global et cochez la case [Verrouiller le mot de

passe].
Fichier [F] Edition [E] Afficher (] Rechercher 5] Aide [H]
£ %8 aEAdEDE A PRk
[Fanction 2| @ 600001 [ a4
—Fonction intégrée [instruction) 1D 00007 Commentaine Langue  [asCn - Mﬂa
Dessiner > [ Verouiller |z mot de passe
II o J Déclenchement IM\nutelia j
hsertion d'écran : -
Cercle Minuterie [ =] 8] (s - 5ec) ez | T |
E.Dg'.:é Longueur de bit m [ Signe +
Rectangle
Zone Expression d'exécution  Adrandir la zone d'expression du script Adresse d'entrée
ooo1
oooz
Eritree ooo3
o004
[ Fonctions définies par [utiisatesr — ooos
= oooe
n de fonc| Type de script 0007
ooog
o009
o010
0011
001z
o013
0014
00135
o016
0017
Zohe de message
[heerer | Créer I Ligne 1 : Ce script nécessite une expression d'exécution. Créez une expression d'exécution. ;I
edifien | SUDRETTEN I
Lupliguer | HEnGmimen I LI
@ Scii. | A Fonct|d& Boite | 4, Rech| Feimer Aide |

2 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, sélectionnez le niveau d'utilisateur pour le mot de passe
a l'aide de la barre coulissante et cliquez sur [OK].

@* Paramétres de niveau d'utilisateur

Configurer le niveau de sécurnité,
M I " Super utilizateur
(_:_I Grand utilizateur )
7 I - Utilisateur standard

QK. (0] I Annuler
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3 Entrez le mot de passe du niveau d'utilisateur sélectionné.

,g'vf: ¥Yerrouiller le mot de passe
Frojet
Miveau dutilizateur : IGland utilizateur
Mat de passe : ||

[~ Mémoriser le mat de passe

Ok (0] I Annuler

REMARQUE » Cochez la case [Mémoriser le mot de passe] pour ne pas devoir entrer un mot
de passe lorsque vous utilisez le méme niveau d'utilisateur dans le projet.

4 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration.

B Ecran (Ecran de base, Ecran fenétre, Ecran logique, Ecran E/S)

1 Dans la fenétre [Liste d'écrans], cliquez a droite sur I'écran sur lequel vous souhaitez
configurer un mot de passe et sélectionnez [Verrouiller le mot de passe].

Type d'écran ITous vl
téthode de recherche ITit[e vl
Affiner la recherche I Hechercher |
TOREX|E &Y
g} Ecrans de base
ﬁ Mouvel écran

Copier

[EcilEr

Supprimer

53 Ecrans feng!

Modifier les attributs

g} E cranz logiq

Modifier le mode d'affichage
Imbrication

INIT

INIT [Sang titre]
MAIN
MAIN [Sang titre]
3 ESS
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2 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, sélectionnez le niveau d'utilisateur pour le mot de passe
a l'aide de la barre coulissante et cliquez sur [OK].

#* Paramétres de niveau d'utilizateur

Configurer le niveau de sécurité,

Super utilizateur

-__I- Grand utilisateur

- I - Utilisateur standard

OK@ | Aonder |

3 Entrez le mot de passe du niveau d'utilisateur sélectionné.

Frojet
Miveau dutilisateur : IGrand utilisateur
Mot de passe : ||

™ Mémoriser le mot de passe

REMARQUE » Cochez la case [Mémoriser le mot de passe] pour ne pas devoir entrer un mot
de passe lorsque vous utilisez le méme niveau d'utilisateur dans le projet.

4 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration.

REMARQUE * Si vous configurez des mots de passe de niveau d'utilisateur sur les écrans
individuels, la boite de dialogue [Déverrouiller le mot de passe] s'affiche

dans laquelle vous devez entrer le mot de passe nécessaire. Si vous entrez un
mot de passe incorrect, I'écran s'affiche dans la liste d'écrans, mais vous ne
pouvez pas le modifier.
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W Objets associés

1 Sélectionnez les objets associés, pointez sur [Verrouiller le mot de passe] et cliquez sur

[\Verrouiller le mot de passe].

Couper [T] Cirl+4
Capier [C] Crl+C
LEafl=r(E] (il 4
Dupliquer ]

[Eopier = femme d abiet
[EallEnla Farme diobet

Supprimer [D] Del
Sélectionner bout [L] Chrl+8,

[VEfirin comme paramele pan defaut(E]
odiferlesattibute k]
Animation [N]

I olifierl & wartes

Elacementide [Etiguette:

Groupe [G]

Ordre 0]

Rlacer/&ianer 4]

Faire pivater/Retaumer [F]

Adiesse daffichage

FelEehenlabroshe five

Paramétres de arille
Paramétres de directive
Option Duvrir M'écran

2 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, sélectionnez le niveau d'utilisateur pour le mot de passe

a l'aide de la barre coulissante et cliquez sur [OK].

@* Paramétres de niveau d'utilizateur

Configurer le niveau de sécurité.

Super utilizateur

- Grand utiizateur

- | - LUhilisateur standard

0k (0]

Anruler |

3 Entrez le mot de passe du niveau d'utilisateur sélectionné.

Projet
Miveau d'utilizateur : |Eirand utilizateur
tot de passe : ||

[~ Mémoriser le mot de passe

OF (0]

Anriler |

» Cochez la case [Mémoriser le mot de passe] pour ne pas devoir entrer un mot

de passe lorsque vous utilisez le méme niveau d'utilisateur dans le projet.

4 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration.
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5.5

5.5.1

Confirmation de la liste d'adresses utilisée dans un projet

Introduction

Il existe deux fagcons pour vérifier les adresses précisées dans un projet.

Format de table

@ e

Automate

Type

Adissse

M

0ooooo
000076
000032
000048
(000064
0ooos0
000036
000112
ooo1ze
000144

Fonction

© Mrémoniques

IB\t
[IPLCTMo000Ta

=
=

012345678 3101112131415

DDDDDDDDDD.IIIIIH

ERO000DO0O0DO00OOOODO
dddjdoooooooOoOo@oOo
dddjdoooooooOoOo@oOo
ODDDooDooooEooo@oO
mlslslslslssn]s)s{=ls s =]=]=)
dddjdoooooooOoOo@oOo
dddjdoooooooOoOo@oOo
ODDDooDooooEooo@oO
Hﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁll?lll

|1DNo. | Ecran

#* Référence croisée

Format de liste

Cible

Périphérique/tutomate

| Taus

52 ] =

Conversion du bloc

Exporter.. dadresse

Adresse I

Ecran ‘ Emplacement

Fanetion

[FLCT 400000
[FLC1 00002
[PLC1 p400001

Adresee de bit - SL_0000

Basel

Base 1
Base 1
Base 1

SL_00on0
SL_0onz2
SL_00om

Adresze de bit
Adresse de bit
Adresse de bit

Fermer [C]

4

E Systéme ﬂ Paramét.. ﬂ Outils av, | Liste d'é.. |
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5.5.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «5.17.4 Guide de configuration [Utilitaire] ® Référence croisée» (page 5-120)

B Affichage de la liste d'adresses
Affiche une liste d'adresses spécifiée dans un projet.

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Utilitaire (T)] et sélectionnez [Référence croisée (R)].
La boite de dialogue [Référence croisée] apparait.

#* Référence croisée

Cible Périphérique/automate Type

[Tous &l [ o] B

Adresze | Ecran | Emplacement | Fonction |;
H#H_Currenty'ear Spstéme logique -
#H_Currenttdonth Spstéme logique -
H#H_CurrentDay Spstéme logique -
#H_CurrentHour Spstéme logique -
H#H_Currentiinute Spstéme logique -
#H_CurrentSecond Spstéme logique -
H#H_CurrentDapofThetwh Systéme logique - -
[HIMTERMALILSO020  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO021  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO0Z2  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO0Z3  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
L[HIMTERMALILSO024  Paramétres dem - Adresze de contréle vidéo b

Fermer [C]

d'adresse...

Conversion du bloc |

A

2 Sélectionnez I'écran ou le parametre a afficher dans I'option [Cible].
3 Sélectionnez le périphérique/automate de la cible a afficher.
4 Sélectionnez le [Type] de I'adresse a afficher.

5 Lal liste d'adresses en cours d'utilisation apparait.

#* Référence croisée

Cible Périphérique/sutomate Fam
ITous j IF'LEI‘I Bz d'adresse...
Adresze | Ecran | Emplacement | Fonction
[PLC1}<00000 Base 1 SL_0o0o Adresze de bit
[FLC1}<00002 Base 1 SL_nooz2 Adresze de bit
[PLC1 300001 Base 1 SL_00 Adresze de bit

Fermer [C]

%

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-40



Confirmation de la liste d'adresses utilisée dans un projet

REMARQUE * Pour trier en ordre décroissant ou croissant, cliquez sur I'en-téte de I'adresse.
La colonne est triée en ordre alphanumérique.

@* Référence croisée

Cible
ITous j
Adresse Ecr
Baze 1
[FLCT F=00002 Baze 1
[FLET F=00001 Baze 1

 Pour convertir les adresses dans la liste en tant que bloc, cliquez sur
[Conversion du bloc d'adresses].
&~ «5.6 Conversion de plusieurs adresses» (page 5-48)

* Si vous précisez [Tout] dans le champ [Cible] de la référence croisée, il se
peut que les informations sur I'adresse prennent plus de temps pour s'afficher.

 Vous pouvez ouvrir et modifier I'[Ecran de base] et I'[Ecran fenétre] en
cliquant deux fois sur le nom d'écran.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-41



Confirmation de la liste d'adresses utilisée dans un projet

@ Exporter laliste d'adresses

\ous pouvez enregistrer (exporter) la liste d'adresses qui s'affiche dans la référence croisée en
format CSV ou texte.

1 Affichez la liste d'adresses que vous souhaitez enregistrer (exporter) dans la boite de dialogue
[Référence croisée].

Sélectionnez I'écran a afficher, les parametres, le périphérique/automate et le type pour
chaque adresse.

Cible Pérphérnque/automate Tupe

ITous j ITous j ITous j

2 Cliquez sur [Exporter].

#* Référence croisée

Cible Périphérique/sutomate Fam
ITous j IF'LEI‘I Exporter... d'adresse...
Adresze | Ecran | Emplacement | Fonction
[PLC1}<00000 Base 1 SL_0o0o Adresze de bit
[FLC1}<00002 Base 1 SL_nooz2 Adresze de bit
[PLC1 300001 Base 1 SL_00 Adresze de bit

Fermer [C]

4

3 Sélectionnez [Enregistrer dans (1)] dans la boite de dialogue suivante, définissez le [Nom de
fichier (N)] et le [Type de fichier (T)] et cliquez sur [Enregistrer].

Exportation des références croisées HE

Enregistrer dans : IE}backup j @ _? - v

L fomdufichier: I vll Enregistrer

Type : IESV [délimité par des wirgules] [*.cav] 4 Anruler
4

4 Vérifiez le contenu des parametres en ouvrant le fichier que vous venez d'enregistrer
(exporter) dans Microsoft Excel ou Bloc-notes.
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B Procédure de configuration pour afficher les adresses dans la table
d'adresse

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

& «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B Paramétres d'adresse»
(page 5-129)

Affiche la liste d'adresses spécifiées dans un projet a l'aide d'une table.

® Egs:sﬁf‘;g ' Mnémoniques

Twe  [Bit H
Admesse [IPLETMO00010 @
M 012345678 9101112131415

000000 DDDDDDDDDD.IIIII&I
e IIDDDDDDDOO0OOEOO
noo DODfDDDDDO0OOOEEO
e DODODODDDODDDODODOOEEOO
nooed OODDODDODODODOOOOEEO
uta' o o o o o
nonse OODDDDODDODO0OOOEEO
w2 D0D0DDDODDDODOOoOoEEO
nnz OODDfODDD00O0O0O0O0EEO
000144 iﬂlﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬁﬁll?ﬁl

Fonction |ID/Ho. |Ecran |
Adesse de bit  5L_0000 Bazel

ﬁ Systeme ﬁ Paramét @ Outils av. | Liste d'é |

1 Cliquez sur [Adresse] dans I'espace de travail.

| Liste d'écrans 2 x|| [ Base 1(Sanstire) B3| H
Type décran Tous -

Méthode de recherche [Tire || =

Affiner |a recherche Fechercher
DoRX| 2 &% :

3 Ecrans de base

0001 (Sans titre)

E] =
EI - 0002 (Sans fitre) : ¢ s : :1'5‘ tl[llal:h:l-ne

£33 Ecrans fenétre

43 Ecrans de logique

FiNT
INIT (Sans titre)
FMAIN
MAIN (Sans titre)
(Y=
4 v -
R [ Liste| |

« Si l'onglet [Adresse] napparait pas dans I'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis sélectionnez
[Adresse (A)].
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|

2 La boite de dialogue [Adresse] apparait.

Adresse

i« zﬂ{mﬁe € Variable/Symbole

Type IAdresse de bit j
Adresse  [[PLC1}X00000 &
X 01234567 89%ABCD

R o i [} ] e e S
0 S i o o o o i s e
3 O o e o i i s e
s o o o o o o i s e
0t o o o o o i i o e
st DDODDODODODOOOEOO
0 o o o o o o i s e
3 o o o o o o i s e
0 o o o o o o i s e
' O e o i i i e
P o e o o o i i o e
Tz o o o o o o i s e
o DDODDODODODOOOEOO
1ot o e o o o i s s e
1= o o o o o o i o e
000F0 DDDDDDDDDDDDEﬂ
oon AL | ’
Fonction | Emplacemeant | Ecran ‘

ﬁ Para ﬁ Adre Q Rec |ﬂ ::'vtlll LIBEE‘

3 Sélectionnez la cible a afficher, [Adresse automate] ou [Variable/Symbole].
4 Dans la liste déroulante [Type], sélectionnez le type d'adresse, [Adresse de bit] ou [Adresse de mot].

5 Sélectionnez I'adresse de la cible a afficher. (Par exemple M010)

#* Adresse de saisie

Périphérique/ lﬁ
Automate PLC1

M Jd |

Back . Clr
@ 21 8JC £1° #dresse [IPLCTIMODO0TD
D F

E

o | = | & |~
w
@
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6 Vous pouvez Vérifier les adresses utilisées sur la carte des adresses.

® iu{;ins:ta € Mnémaoniques

Type IBil j
Adrecse I[PLU JMo00010 @
M 0123456783 101112131415

mmnDDDDDDDDDDIIIIIIﬂ
I | [sls[sls[sls[s]s]slsls]={=]=
v DDDDDNDODDONOOOOOOD
N s s[slssls[s]s]s]s]slsls]={=]=
ooost DDDDDNDONCDONOOOOOOD
utaat=" o o o o o e o o )
el s lnlsln|s[sls[sls]=]=ls]=]==]s)
2 DDDDDDDDONODOOOOD
o028 DDDDDNDONDONOOOOOED
000144 EII_\WHHHV_\HHHI_\WHHHITF

Fonction | ID/Mo. ‘ Ecran |
Adresse de bt SL_0000 Basel

ﬁ Systéme ﬁ Paramét... ﬂ Outilz ax.. | Liste d'é...|
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B Modification des adresses utilisées dans des objets d'écran a partir de
la table d'adresse

1 Ouvrez I'écran de I'objet pour lequel vous souhaitez modifier I'adresse.

Liste décrans 2 x [ii= [E Base2(Sans tie) E4|
Type décran ] o RSNy L — S —— S — S —— INEEERES
Méthode de recherche [Tire ~

Affiner Ia recherche FEEEEnE
ook x| 2E%

&3 Ecrans de base

& e &
[

o 0001 (Sans titre)

=
a E o002 (Sans titre)

& Ecrans fenétre

3 Ecrans de logique

FNT
INIT (Sans titre)
FMAIN :3
MAIN (Sans titre)
& eEs
4 | v C
5

B Fora [H Adre | Rec | B B8 Liste [ | -

2 Cliquez sur [Adresse] dans I'espace de travail. Ouvrez le [Type] d'adresse approprié.

Adresse [XA | T Base 1(Sans tive) B4
:ig;;fe € Wariable/Symbole | o o 100 2t ER 4 5t Gt
e T ~
Adresse  [[PLCTIMO00010 =]
M 34567809 101112131415

) DO0ODODODOCmEEEEE =
0000000000 OO0O
O00000000ooOoO
0000000000 OO0O
oo o o o o o o o o o o
(O o o o
oo o o o o o o o o o o
0000000000 OO0O
oo o o o o o o o o o o
0000000000 OO0O
Qo o o o
O00000000ooOoO
Oojooooooooog
e 1 OO0 00000

OoOoOpooo0O0O0EOO

| Emplacement | Ecran I 4
. 0001 Base 1

T Pos JE Adre | Rec | Outi|[BH Liste|
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3 Faites glisser une adresse a partir de la liste vers I'objet dans I'écran. Ne relachez pas le
bouton de la souris. La boite de dialogue [Liste de fonctions] s'affiche.

Adresse I x LE Base 1(Sans titre) ‘

& Adresse
o
Automate

€ Yariable/Symbole

Type I-"-dresse de bit ﬂ
Adresse [PLCTIMO00000 =

M D123456788910111213
00 DDDDDDDDDDIIIﬂ B

oo oooo Z
: IDDDDDODOEEO
o o o o o o

4 IDDDDDODODO0O0EOO : [—
0 DDODODODDOCOODOEOE - | Liste de fonctions

OODDODODoEDOOOO _ i —— e —.

; pEEEEEEEEEEEE |2 Adiossedebit__|PLCTMIOONT0_|_1.

DNDODNONODEONEOEEE t I |'-'
; IDDODDDNOEENEEEE || * i
| ODNDENODEENEEEE || e
% DNODDODODNOEEEE |-
» IDDDENDEEEEEE |3 Bouton/Voyant
DNNDNNEEENEEEE || :

DNNODNNEEENEEEE ||
DDDDDDDDDDDDE';I :
oomome AL > '
Fonction | Emplacement |Ecran | 4

U5 Faro i Ade|Q Reo [ Ouiil |/ Liste|

4 Maintenez le bouton de la souris enfoncé en sélectionnant la ligne appropriée dans cette case.
Relé&chez le bouton de la souris.

Adresse [EJ | |2 Base 1(Sanstite) E4|
@@ qoresse. © Variable/Symbole

Type IAdresse de bit j

Adresse  [[PLC1]MD00000 =

M 0123456789 10111213

0 DDDDDDDDDDDIIH Z

EROONOOOODOOOD
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
o o o o o
% DO0000O0O0O0O0OOoO
P o o o o o o o o o
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
o o o o o
0000000000000 =
oosg A 4

Fonction |Emp|aoement |Ecran | _’

Adresse de bit SL_0007 Base 1

A Para [ Adre | Q Rec [ Outl [E Liste |
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|

5.6 Conversion de plusieurs adresses
5.6.1 Introduction

N\ 4

[Contrc‘)le les états de bit de Controle les états de bit dej
M10 a M17 M200 a M207
J \_
V V
Ecran de surveillance Ecran de surveillance
de périphérique de périphérique

D>

Convertir

Vous pouvez convertir les adresses en précisant les adresses de départ/
de fin avant la conversion et I'adresse de départ apres la conversion.

\Vous pouvez convertir plusieurs adresses a la fois a I'aide de deux méthodes de conversion.
Utilisez [Projet entier] pour convertir toutes les adresses dans un projet. Utilisez [Parametres
individuels] pour convertir les adresses dans un écran cible.
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5.6.2

Procédure de configuration

&
5-117)

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
«5.17.4 Guide de configuration [Utilitaire] ® Conversion du bloc d'adresse» (page

Convertit les adresses configurées sur les écrans spécifiés en tant que bloc.

~
Controle les états de bit de
M10 a M17 )

V

Ecran de surveillance
de périphérique

[@] [@ [@] [@
[@ [@ [@ [@

Vs
Controle les états de bit de
M200 a M207

V

Ecran de surveillance
de périphérique

@l (@] [@] [@
@ [@ [@ [@

Convertir

Vous pouvez convertir les adresses en précisant les adresses de départ/
de fin avant la conversion et I'adresse de départ apres la conversion.

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Utilitaire (T)] et sélectionnez [Convertir les
adresses (A)]. La boite de dialogue [Conversion du bloc d'adresse] apparait.

#* Conversion du bloc d'adresse

Type d'adresse ' Bit Mot
Adreszes & convertir

[iPLE11<00000 =) [iPLE11<00000 =)
Adresses aprés la conversion

[PLCT 00000 = JIFLCT 00000
Eléments corvertiz

Tout le projet

Options »» I Convertir Fermer
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2 Cliquez sur [Parametres individuels] pour afficher les éléments de configuration pour chaque
cible & convertir.

,;g"'_‘: Conversion du bloc d'adresse

Type d'adresse ' Bit Mot

Adreszes & convertir

[iPLE11<00000 || - [Pecioooo =)

Adresses aprés la conversion

JPLC1p<00000 |@| - |rLcixooooo

Eléments corvertiz

[] Ecran ! o
[ Alarme Ecran actuel  Selectionner tous les ecrans

[ Outils avancés I= | Ecrans de base
Ecran de départ I'I 3: ﬁ Ecran de fin I9999 3: ﬁ

7| Ecrars ferittie

Ecran de départ I‘I 3: ﬁ Ecran de fin |2DDD 3: ﬁ

I= | Ciavier

Ecran de départ |1 :I_a Ecran de fin ISSSS 3: 3

| Faramsties de modulEsidea /unitei]

-
4| I B
N _J

Option << I Convertir | Fermer |

3 Dans la zone [Eléments convertis], cochez la case [Ecran], puis sélectionnez les types et les
numéros d'écran.

,;g"'_‘: Conversion du bloc d'adresse

Type d'adresse ' Bit Mot
Adresses & converti
[iPLE11<00000 |@| - [Pecioooo =)
Adresses aprés la conversion
JPLC1p<00000 |@| - |rLcixooooo
VIR

i 0 -
Ecran actuel  Sélectionner tous les crans

[ Outils avancés ™ Ecranz de base

Ecran de départ I'I 3: ﬁ Ecran de fin |9999 :Iﬁ

[~ Ecrans fenétre
Ecran de depart |1 jﬁ Ecran de fin J2000 jﬁ
™ Clavier

Ecran de départ |1 :I_a Ecran de fin ISSSS 3: 3

™ Paramétres de module vidéodurité 0l
« J _>l_I

Option << | Convertir I Fermer |

4 Sélectionnez le [Type d'adresse], [Bit] ou [Mot]. (Par exemple, bit)

5 Dans la zone [Adresse a convertir], définissez I'adresse de départ (par exemple, M10) et
I'adresse de fin (par exemple, M17).

REMARQUE  Dans le champ [Adresse & convertir], vous ne pouvez pas définir des
différents enregistrements pour les adresses de départ et de fin.
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6 Dans la zone [Adresse apres la conversion], définissez la premiére adresse aprés la
conversion (par exemple, M200).

7 Cliquez sur [Convertir]. Lorsque le message de fin apparait, cliquez sur [OK].

,;g"'_‘: Conversion du bloc d'address [ ]

\ij) La conversion de bloc d'adresse s'est terminée avec succes.

OK Q)

« Si vous avez sélectionné [Variable/Symbole] pour les adresses, la
[Conversion du bloc d'adresse] ne fonctionnera pas correctement.

* Si le nombre total d'adresses (Adresse de fin - Adresse de départ) avant la
conversion est supérieur au nombre total d'adresses (Adresse de fin - Adresse
de départ) aprés la conversion, la derniére adresse de périphérigue est
assignée aux adresses restantes.
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5.7 Affichage des informations projet

57.1 Introduction

#* Informations sur le projet

| nformations fichier
Afficheur

Erwoper lex donnges
Informations 5 Rakd
Destination

Motz de pasze
témoire logique

Infarmations fichier

MNam du fichier Me pas enregistrer

Demier enregistrement  Fribap 30 17:31:13 2008

Créateur IGF'-U ser
Titre
tode Expert

[~ Activer le mode Expert

Activer le mode Expert activera des fonctions gui permettront &
I'utilizateur de modifier le traitement des couches pour chague écran.
Cela peut améliorer lex performances, mais désactivera le traitement
de couche intégré.

k. (0] I Annuler

Dans la boite de dialogue [Informations projet], vous pouvez afficher : le créateur du fichier
et la date du dernier enregistrement; le modeéle et le périphérique/automate; les données
envoyées par transfert de projet; I'utilisation de la SRAM de sauvegarde; le programme
logique que vous créez; la taille de la variable enregistrée, et ainsi de suite.

\ous pouvez également préciser un dossier cible et un mot de passe.
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5.7.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.3 Guide de configuration [Options] ® Informations projet» (page 5-105)

W Vérification des [Informations projet]

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (1)] et sélectionnez [Informations sur le

projet (1)].
Projet [E]
D Mouveau [M]
£ Durir QY Clrl+0
[E  Enregister (5] Clrl+5

Enregistrer zous [4)

| Infarmations (1] Infarmations sur le projet (1]
Liagzier cible (L]
Motz de pazze [F)

[ Paramétres systéme [C)

@ Ediion [E]

B Apercu W)

) Simulation (L) Crl+T

Transférer le projet [G] 4

Cm Surveiller (M)

Utilitaire [T] 4

Imprimer [F] 4

Projet récent [J] 4

Guitter ]

2 Laboite de dialogue [Informations projet] apparait. Si vous cliquez sur chaque élément dans
la fenétre de gauche, les informations affichées sont modifiées.

@* Informations sur le projet [X]

Informatio
Afficheur

Informations fichier

Envoyer les données Mom du fichier Me pas enregistrer
Infarmations SRAR ; 5 -
Destination Demier enregistrement  Fri May 30 17:31:13 2002
M?ts C.ie passe Créateur IGP-User
M eémoire logique
Titre:
Mode Expert

[~ Activer le mode Expert

Activer le mode Expert activera des fonctions qui permettront &
l'utilizateur de modifier le traitement des couches pour chaque écran.
Cela peut améliorer les performances, mais désactivera le braitement
de couche intégré.

OKm | Annder |

3 Modifiez toute information nécessaire et cliquez sur [OK] pour fermer la boite de dialogue
[Informations sur le projet].
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B Configuration du dossier cible

Spécifie I'emplacement dans lequel stocker les données temporairement avant de les
enregistrer dans une carte CF ou un périphérique de stockage USB.

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (1)] et sélectionnez [Dossier cible (C)].

Projet [E]
D Mouveau [M]
£ Durir QY Chil+0

[E  Enregister (5] Chil+5
Enregistrer zous [4)

| Infarmations (1] |nfarmations sur le projet ||
_

& & Dossier cible [C '
Paramétres systéme (C) ( ossier cible ()
ols de passe

Edition [E]

b &

Apergu W]

=0}

Simulation (L] Cirl+T

Transférer le projet [G] 4

W Surveiller (M)

Utilitaire [T] 4
Imprimer [F] 4
Projet récent [J] 4
Guitter ]

2 La boite de dialogue [Informations projet] apparait. Sélectionnez la [Cible] et cochez la case
[Activer la carte CF] ou [Activer le stockage USB].

@* Informations sur le projet

Informations fichier Dossier cible de carte CF

Afficheur

Envoyer les données V' Activer la carte CF

Informations SRAM !

Destination Dossier de carte CF

Mats de passe IE:¥Documents and Settings¥tomoko. MAST Parcourir... |
M eémoire logique

Dossier cible de stockage USE

[T Activer le stockage USE

[rozsier de stockage LISE

IE:¥Documents and Settings¥tomoko MAST Eareaur.. |

Qg (0] I Annuler
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3 Cliquez sur [Parcourir...] et désignez le dossier.

Rechercher un dossier HE

= [5) GP-ProEX |

) backup

+ |J) Converter

ENE )5t abase
) ErrorLog J
) Font
) Fonts
) ja
) Keymap j

Créer un nouveau dossier | Ok I Annuler |

4

REMARQUE * Dans les paramétres de départ, \Fichiers de programme\Pro-face\GP-Pro EX
* % (x %% indique la version) \Database\ (un dossier portant le méme nom que

le fichier projet) est sélectionné automatiquement pour le dossier cible.

Cliquez sur [OK] pour revenir a la boite de dialogue [Informations sur le projet].

4 Cliquez sur [OK]. Si vous précisez le dossier cible pour la premiere fois, le message suivant
apparait pour confirmer. Cliquez sur [Oui (Y)].

.;_}f: Avertissement de dossier

Aucun dossier n'existe.
.,_‘-/ Souhaitez-vous créer un dossier 7

Un dossier ([data], [file]) est créé automatiquement pour stocker les données a enregistrer
dans la carte CF ou le périphérique de stockage USB.
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5.8 Copie d'un écran a partir d'un autre projet

5.8.1 Introduction

\Vous pouvez copier un écran créé dans un autre projet vers le projet en cours d'édition.
Il existe deux méthodes de copiage : préciser les écrans nécessaires et les copier, ou copier
tous les écrans d'un autre projet.

Copie des écrans précisés dans un autre projet

Copier a partir d'un autre projet

el N -

Ecran de base 10 A.prx

Ecran de base 20 B.prx

B10 Ecran de saisie B20 Ecran de saisie
de parameétres de paramétres
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345
Copie de tous les écrans a partir d'un autre projet
A.prx B.prx
1«} Ecran de baze 3} Ecran de baze
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5.8.2 Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

¥~ «5.17.4 Guide de configuration [Utilitaire] @ Copier depuis un autre projet» (page
5-121)

Copiez I'écran de base «A.prx» du projet (par exemple, 10) vers le projet «B.prx».

Copier a partir d'un autre projet

) N -

Ecran de base 10 A.prx

Ecran de base 20 B.prx

B10 Ecran de saisie
de paramétres

B20 Ecran de saisie
de paramétres

12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345

1 Ouvrez le projet dans lequel vous souhaitez copier les écrans.

2 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Utilitaire (T)] et sélectionnez [Copier a partir d'un autre

projet (C)].
Proiet [E]
D Mouveau [M]
£ Duvrir 0] Chil+0
[E Enegistrer (5) Ciil+5

Erregistrer sous [&]

Informations (1] 4

[ Paramgtres systéme [C]

@ Editon )
W Apercu [
"j\ Simulation [L] Chil+T
Transférer le projet [G] 4
W Surveiller (M)
Utilitaire [T) Corvertir les adieszes (4]
—— 5 e
| Copier & partir dun autre projet [C)
Frojet iécent [ M echerche demews £
Quitter [] [ Converttle multlangue (T]
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3 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, précisez le fichier a I'aide des champs [Rechercher
dans] et [Nom de fichier], puis cliquez sur [Ouvrir].

Duvwrir un fichier copie d' un autre projet HE
Fegarder dans : Ia Database j & |‘jf -
E}U.ﬂ.prx
Nam du fichier IA_pm j Ouweric I
Fichiers de type : IFichiar projet ﬂ Annuler |
]

4 La boite de dialogue [Copier a partir d'un autre projet] s'affiche.
Dans la zone [Elément], sélectionnez [Ecran], puis cochez uniquement les cases [Ecran de

base] et [Inclure I'en-téte et le pied de page].

,;g"'_‘: Copier depuis un autre projet

Fichier C:ADocuments and SettingsiemiliafiMy DocumentsiPro-face’GP-Pro Ex 2 24 \UntitledZ. pra

) Elément D étails
‘ [#- Ecran Hlrero s Copier vers le numéra
- 0 UMEltEeETan d'écran de départ
o Outils avancés Wil e |1 |1 :Ig
¥ Inclure l'en-téte et le pied de page
™ Ecrans fenétre I I‘I ﬁﬁ
I™ Clavier | [i =4
™ Madule vidéa/Urité DV f I = ﬁ

™ Fonctions globales

™ Corvvertit la résolution

Copier I Annuler |
-

5 Dans les champs [Ecrans de base] et [Numéro d'écran], précisez les écrans a copier. Dans le
champ [Copier vers], précisez I'écran cible de la premiére copie.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-58



Copie d'un écran a partir d'un autre projet

6 Cliquez sur [Copier].

REMARQUE « S'il existe un écran de méme numéro dans la destination de la copie, la boite
de dialogue de confirmation suivante apparait.

#* Confirmer I'écrasement

| Les paramétres suivants existent déja dans le projet et
L} seont Ecrases.

Continuer 7

Cile -

Ecraser | Cible [ Paramétres de détai
Ecrans logiques -
Alaime

Seuls les éléments sélectionnés seront Eciasés.

aK (0] Annuler

4

7 Lorsque la copie est terminée, le message suivant apparait. Cliquez sur [OK].

.l

i ) Les éléments sélectionnés ont &té copigs avec succés. %
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|

5.9 Enregistrement des adresses disposant des noms
compréhensifs

59.1 Introduction
Configurer les adresses avec
Nommer chaque adresse un nom de symbole
Adresse Nom du symbole Adresse de mot de controle
Y [Automate1]D0000 v|[=|

D101 Production Ligne B
D102 Production Ligne C
D103 Production Ligne D

Production Ligne B
Production Ligne C
Production Ligne D

D100 Production Ligne A » Production Liane A

Type 16 bits déc. |V¥

\V
12345

\ous pouvez assigner des noms a chaque adresse. (Ce nom est «<Symbole»). Les objets
peuvent utiliser le nom de symbole dans les champs d'adresse. Vous pouvez modifier
I'adresse associée a un symbole au besoin, sans modifier les parametres d'adresse dans des
objets qui utilisent le symbole.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-60



Enregistrement des adresses disposant des noms compréhensifs

5.9.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

& «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] ® Parametres d'adresse»
(page 5-129)
& «5.17.8 [Guide de configuration [Outils avancés] B Configuration de la variable/
symbole» (page 5-202)
 Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir les adresses que vous pouvez utiliser
avec les fonctions logiques :
&~ «29.3 Adresses utilisées dans le programme logique» (page 29-8)

Configurer les adresses avec
un nom de symbole
Adresse de mot de contréle
[Automate1]D0000 M=)
Production Ligne A

Nommer chaque adresse

Adresse | Nom du symbole
D100 Production Ligne A

D101 Production Ligne B Production Ligne B
D102 | Production Ligne C Production Ligne C
D103 | Production Ligne D Production Ligne D
Type 16 bits déc. |V

12345

B Enregistrement de la [Variable/Symbole]

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Variable/Symbole (V)].
Outilz avances [R]

gj Alarme [4)

nj Echantilannage (0

Fecette [H] 4
Sécurité () 4
Paramétres du journal d'opération [G]
Calendrier (F]

Son [H]

Multilangue [5]

[-Script global [L]

Script étendu [E]

Modifier la couleur de rétroéclairage [B]

Images (1]

Enregistrernent de texte [T]
Enregistrernent du marqueur [M]
Enregistrernent de clavier [K]
Film (0]

Module vidéa/DVI (U]

[F] Fonctions globales [C]

vimaErppE @ EeFSsFD

Wariable/Symbole []
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2 La fenétre suivante apparait.

| ’§ f:’ Mnémoniques

Medifier les variables de symbole Utilitaire

|Nnm | Type Tableau | Compte Adresse Persistai| Commentaire

3 Cliquez sur une cellule dans la colonne [Nom], puis précisez le nom de la variable/symbole.

4 Pour chaque cellule dans la colonne [Type], sélectionnez le type d'adresse du symbole.

T [Tk

Adresse de mot
Adresse de mot

I Adresse de mot 'Ii

Adresse de mot
Variable de bit
Variable entiére
Variable flottante
Variable réelle
Variable de minuterie
‘ariable de compteur
Variable de date
‘ariable de temps
ariable PID

5 Cliquez sur chaque cellule dans la colonne [Adresse] pour afficher . Définissez I'adresse
de chaque symbole.
(Par exemple, Production Ligne A : D100, Production Ligne B : D101, Production Ligne C :
D102. Production Ligne D : D103)

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
,;g"'_‘: Adresse de saisie
Périphérigue/ Im
Il = i [PLCTID00100
D x|fro0
Back : Clr
A|lB|C i e e |
B EE] e E 4| 5] 6
1]12] 3
0 Ent

6 Les parametres qui servent a enregistrer une adresse comme symbole sont complets.

7 Ensuite, configurez les symboles pour votre élément d'affichage de données. Dans le menu
[Objets (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez [Affichage numérique
(N)], ou cliquez sur l'icbne = et placez-le dans I'écran.
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8 Cliquez deux fois sur I'élément placé. La boite de dialogue [Affichage de données] apparait.

#* Affichage des données

E3
1D de I'objet Basique | Paramétres de '&cran | AIarrnefCouIeurI Opérations |
IDD_EEEE 3: M

Commentaire

e

3

po

Affichage Affichag e dela e des Afficher la

numerigue de texte date/de I'heure  données statistiqgues valeur limite
Adresse de mot ==Détail
[iPLC1IDO0000 TlE T Autorisersaisie

Sélectionner |z forme | [~ Spécifier |a plage de saisie/d'affichage

[T Aucune forme )
Type de données |1E Bits Déc 'l [ Symbole +- ™| Arrondin su plus prés

Ade ()| oK@ |  Amnder |

9 Cliquez sur [sélectionner la forme], puis sélectionnez la forme appropriée.

10 Dans la liste déroulante [Adresse de mot], sélectionnez le symbole pour stocker la valeur a
afficher.

11 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher.

12 Au besoin, définissez la couleur de I'affichage de données et du texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].

13 Définissez également les affichages de données pour les symboles «Production Ligne B»,
«Production Ligne C» et «Production Ligne D».
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« Sans enregistrer tout d'abord le symbole, vous pouvez entrer directement le
nom de symbole dans la boite de contr6le de I'adresse lorsque vous désignez
I'adresse. Une fois le symbole entré, appuyez sur la touche [Entrée]. Lorsque
le message suivant apparait, cliquez sur [Enregistrer comme symbole]. Une
fois le symbole enregistré, vous pouvez vérifier le symbole dans les outils
avances [Variable/Symbole].

Boite de controle > LineE_Production 'ilé ™ Autoriser saisic

d'adresse .

[~ Symbole +- [~

Enreqistrer « LineE Production » 4

#* Confirmer I'enregistrement du symbole

"/ Enregistrer les variables de symbole & |'aide de 'une des méthodes suivantes

Enregistrer comme symbole
- LineE_Production ... Adresse de mot

Enregistrer comme variable
- LineE_Preduction ... Wariable entigre

Enregistrer comme variable | Annuler |

 Dans le champ [Enregistrer la variable], si vous sélectionnez [Format de
variable] et [Enregistrer comme symbole], elle est enregistrée comme
symbole du type «adresse de mot». Lorsque vous cliquez sur [Enregistrer
comme variable], la variable est enregistrée comme variable du type
«entier».
Si vous sélectionnez [Format d'adresse], le message suivant apparait. Cliquez sur
[Oui] pour 'enregistrer en tant que symbole du type «adresse de mot».

# Confirmer F'enregistrement du symbole

9 Enregistrement du symbole ou de |a variable
.t/ LincE Production .. Varicble entiére

Centinuer 7
Nan (N}
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|

B Confirmation de I'enregistrement du symbole

1 Cliquez sur [Adresse] dans I'espace de travail.

Adresse

@ id;tr:rsnsa?e 7 Yariable/Spmbale

Type Iﬁdresse de bit j
Adresse [[PLCTIX00000 =
X 0123456783ABCD

00000 DDDDDDDDDDDDDH
e DODODODODOOOOOOO
o DODODODODOOOOOOO
o DOODODODODOOOOOOO
o DODODODODOOOOOOO
oost DODODODODOOOOOOOD
st DODODODODOOOOOOO
00070 [EEEEEEDEDDEEED
000 DOODODDODOOOOOOO
o DOODODODODOOOOOOO
o DODODODODOOOOOOO
ooE DODODODODOOOOOOO
coce DODODODOOOOOOOO
o0 DODODODODOOOOOOO
e DODODODODOOOOOOO
000F0 DDDDDDDDDDDDEﬂ
oo AL L4
Fonction |Emplaoement |Ecran |

—
ﬁ:':" ﬁﬁu‘lmn:e:lg:.: |_z'.e|

« Si l'onglet [Adresse] napparait pas dans I'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis sélectionnez
[Adresse (A)].

2 Sélectionnez [Variable/Symbole].

3 Dans la liste déroulante [Type], sélectionnez le type d'adresse du symbole.
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4 Dans la liste déroulante [Attribut], sélectionnez le périphérique/automate pour la variable/
symbole a afficher. La liste d'adresses de la variable/symbole s'affiche.

¢ Adiesse @& Variable/Symbole

Automate

Type IAdresse de mot

=
Abtribt 1T ouzE 3
B

Mom | Tupe Adresze

Lined_Producti| Adresse de mot | [PLCT]D00100
LineB_Productic Adresze de mot [PLCTIDO0T07
LineC_Productic Adresze de mot [PLCTIDO002
LineD'_Producti Adresse de mot  [PLCTIDO003

1| | »

Fonction Emplacement | Ecran

T P B ad|id co [ Re| ) oul[E L]

« Pour associer une adresse & un objet, vous pouvez faire glisser I'adresse vers
un objet affiché dans I'écran.
* Lorsque vous double cliquez sur I'adresse sélectionnée a partir de la liste,
vous pouvez ouvrir la boite de dialogue [Variable/Symbole].
« [B]Cliquez sur I'icone pour afficher la boite de dialogue [Variables/Symboles
inutilisés], puis sélectionnez Variables/Symboles inutilisés. \ous pouvez
supprimer toutes les variables/symboles qui s'affichent dans la liste.
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B Veérification de chaque adresse individuelle en cours d'utilisation

1 Sélectionnez I'objet d'adresse que vous souhaitez vérifier, puis cliquez a droite pour afficher

le menu.
[ Base1(Untitled) £ Couper (T) Chri+x 4
Copier (C) Chrl+C
Coller (R Chrl Y.

Dupliquer (W)

Copier la Forme d'objet
Coller |a forme d'objet

Supprimer (D) Del
Sélectionner baut (L) Chrl+a

Définir comme parametre par défaut (E)
Modifier les attributs (M)
Anirmation (M)

IModifier: |2 verkesx

Flacemnent de [‘tiquette

Groupe (&)

Yerrauller e mot de passe

Ordre (0}

Placer/aligner (&)

Faire pivoter/Retourner (R}

Adresse d'affichage

Relacher |3 broche fize

Paramétres de grille
Parametres de directive
Option Ouvrir [Ecran

2 Pointez le curseur sur [Adresse d'affichage] pour afficher les adresses attribuées a I'objet.

L_ﬂ_“ Base 1[Untitled) £ ‘ Cauper (T} Chrl+it 4

o T 'KEEE Copier (C) R, . . . . . 5. ... opo o
[ Coller (B CErlHY
Dupliquer (W)

Copier la Forme d'abjet
Caller |a forme d'objet

Supprimer (D) Cel
Sélectionner baut (L) Chrl+-a

Définir comme paramétre par défaut (E)
Modifier les attributs (M)
Animation (M)

IMadifier: |2 verbesx

Flacement: de |hiquette

_2 Groupe (&)

Yerrouller | mat de passe

Ordre ()

Placer/aligner (&)

Faire pivoter/Retourner (R}

Relacher |3 broche fize

- Paramétres de grille
4 Parametres de directive
Option Ouvrir [Ecran

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-67



Enregistrement des adresses disposant des noms compréhensifs

3 Cliquez sur l'adresse pour sélectionner I'adresse correspondante dans la fenétre [Adresse].
» Lorsque des adresses de bit ou de mot sont définies, la liste d'adresses pour I'adresse de
périphérique s'affiche.

Il ﬁﬂ[gﬁ:‘;e " Variable/Symbaols

Type IAdresse de mat j
Adresse  [[PLCTIDOOTO4 (&

D
00100
00110
2 OO0O0O0O0O0O0O0O0O
3 DO0O0O0O0O0O0O0O0O
4 OO0O0O0O0O0O0O00O0O
s DO0ODO0O0O0O0O0O0O
ey OOO0OOO0O00O0O0O
7 DO0ODO0O0O0O0O0O0O
ey DO0O0OOOOOO0O
my DO0ODO0O0O0O0O0OO
20 OO0O0O0O0O0O0OOO
w20 DO0O0O0O0O0O0OOon

nozz0 0 OO O e =l
Fonction | Emplacement | Ecran I
&dresse de mot DD_0oo09 Baze 2J |

» Lorsque des variables/symboles sont définis, la liste d'adresses pour les variables/
symboles s‘affiche.

@] gs[s?ﬁ;e @& Variable/Symbole

Type I Tous j

Abtribt I Tous j
A| Type Adresze -

canCount Wariables systér
cankodet Variables spstén
canTime “ariables systér
tatus Wariables systér
topPendin ariables systén
topScans Wariables systér
yncRunSy Variables systén
ime Wariables systér
nlatchCle: Variables systén
‘ersion Wariables systér

Fonction Emplacement |Ec:ran
Adresze de mot DD_0005 Baze 1

REMARQUE . Cliquez sur I'icéne pour afficher la boite de dialogue [Variables/
Symboles inutilisées], puis sélectionnez Variables/Symboles inutilisées. Vous
pouvez supprimer toutes les variables/symboles qui s'affichent dans la liste.
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5.10 Utilisation d'en-tétes et de pieds de page dans un écran

5.10.1 Introduction

Créer un bas de page

Fcran de saisieII d'oEéCrr:Fons Ecralrl\ de Ecran
de sais . E
e configurationf :ctives surveillance d'alarme
B2 B3
Ecran de
saisie de Ecran Ecran de
configuration d'opérations actives| | | [surveillance active

Vous pouvez afficher un bas de page sur chaque écran.

\Vous pouvez afficher le méme en-téte/pied de page sur plusieurs écrans.
\ous pouvez créer jusqu'a 20 en-tétes et 20 pieds de page.
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5.10.2  Procédure de configuration

Créer un bas de page

Ecran de saisie | Ecran Ecran de Ecran
e configuration d'opérations surveillance d'alarme
actives active

B2 B3
Ecran de
saisie de Ecran Ecran de
configuration d'opérations actives| | | |surveillance active

Vous pouvez afficher un bas de page sur chaque écran.

1 Pour afficher la zone de pied de page, dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Pied de
page (F)] ou cliquez sur le bouton [Modifier le pied de page] qui se trouve dans la partie
inférieure de I'éditeur d'écran.

REMARQUE * Pour afficher la zone d'en-téte, dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez
[En-téte (H)] ou cliquez sur le bouton [Modifier I'en-téte] qui se trouve
dans la partie supérieure de I'éditeur d'écran.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-70



Utilisation d'en-tétes et de pieds de page dans un écran

2 Créez un écran dans la zone d'édition du pied de page.

REMARQUE * Pour supprimer la zone de pied de page créé, cliquez sur ﬂ

 Pour créer un autre pied de page, cliquez sur le bouton [Pied de page suivant]
, ou cliquez sur le bouton [Sélectionner le pied de page] & et dans la liste
e pieds de page, cliquez sur [Nouveaul].

3 Cliquez sur le bouton [Désactiver la modification du pied de page] ! pour fermer la zone
de pied de page.

I Base1(Sans tite) B3|
[0 1o 2 3 Lo RN R

REMARQUE  \ous pouvez créer jusqu'a 20 en-tétes et 20 pieds de page.
 \ous pouvez préciser un commentaire dans chaque écran d'en-téte/de pied de

page. Le commentaire apparait dans le coin inférieur droit de I'écran d'en-
téte/de bas de page. Pour préciser un commentaire, dans le menu [Afficher
(V)] pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Options (P)]. Dans
la boite de dialogue [Options], entrez vos commentaires.

* Si vous passez d'un modele GP a haute résolution a un modele a faible
résolution, les en-tétes et les pieds de page ne sont pas mis a I'échelle. Aprés
avoir modifié le modéle d'affichage, vous devez régler la taille et la position
de I'en-téte/du pied de page.
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B Réutilisation d'un en-téte/pied de page
1 Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)] ou cliquez sur le bouton [Nouvel
écran] @ .

2 Dans la boite de dialogue [Nouvel écran], précisez le [Type d'écran], le [Numéro d’écran], le
[Titre] et cliquez sur [Nouveaul].

Type d'écran |{HEE:)

M2 d'écran |2 3: g

Titre ISans titre: J

tiliser e modele

Sélectionner le mod&le & partir de | liste
Modéle récemment utilise

‘ Mouveau |l Annuler |

3 Un nouvel écran de base s'affiche. Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Pied de
page (F)] ou cliguez sur le bouton [Modifier le pied de page] = qui se trouve dans la partie
inférieure de I'éditeur d'écran.

TIE [ Base2(Sans tive) B4
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|

5 Les pieds de page enregistrés sont énumérés. Sélectionnez le pied de page que vous souhaitez
utiliser et cliquez sur [OK].

#* Sélectionner I'en-téte/le pied de page

Mouvesu Bas de page 1

Eas de page 2

(oxo i' Anruler |

A

6 Le pied de page sélectionné s'affiche. Cliquez sur le bouton [Désactiver la modification du
pied de page] pour fermer la zone d'édition.

t [ Base2(Sans tive) B

Ecran de Ecran de
saisie de Topé contrdle
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|

B Suppression d'un en-téte/pied de page

1 Ouvrez I'écran qui contient un bas de page que vous voulez supprimer et cliquez sur le
bouton [Modifier le bas de page] !

Eeei|B oel | o
v [EEEREEREE] 2 3o 4 5 EERIT

sélectionnez [En-téte
qui se trouve dans la

REMARQUE * Pour afficher un en-téte, dans le menu [Afficher (

(H)] ou cliquez sur le bouton [Modifier I'en-téte]
partie supérieure de I'éditeur d'écran.

B

ou le bouton [Sélectionner le pied de page]

2 Cliquez sur le bouton [Pied de page suivant]
, puis sélectionnez un pied de page vierge.

[E Base 1(Sans tive) BB cocc25o [x]]
[ T [ 2 3 4 5 G

- = Ecran de Ecran Eoran de
B saisie de d opérations contréle
z parametres actives actif
| _

3 Cliquez sur le bouton [Désactiver la modification du pied de page] ! pour fermer la zone
d'édition.
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|
5.11 Modification du numéro d’écran, du titre ou de la couleur

5.11.1 Introduction

o
_:!j':l'Ecran de base

Ecran de menu

0001 Ecran de menu

. Modifier

o
E_;:I'Ecran de base

B100

Menu Ecran

0100 Ecran principal

Dans le projet, vous pouvez modifier le numéro d'écran, le titre, et la couleur.
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5.11.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F«5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B Liste d'écrans» (page 5-134)

o
E_;#Ecran de base

Ecran de menu

0001 Ecran de menu

Modifier

o
::_-,-'JEcran de base

Y Menu Ecran

0100 Ecran principal

1 Dans la fenétre [Liste d'écrans], sélectionnez l'attribut de I'écran que vous souhaitez modifier
et cliquez sur l'icbne [Modifier les attributs d'écran]%.

Liste décrans X
Type d'écran ITous j
Méthode de recherche [Tire =

Affiner |a recherche I Rechercher |
enoex(2)pw

'Je"z" Ecrans de base |
(Sans titre) ‘“

o e 0001

i Ecrans fenétre ‘

5} Ecrans de logique
Connr
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2 La boite de dialogue [Modifier attribut d'écran] apparait.

,_rg'vf: Madifier attribut d'ecran

M2 d'écran mg

Titre |Schermo e

Couleur de ['arrigre-plan Iﬁ Clignoterment Im
Matif | Aucun motif |

Couleur du matif I- 1] 'I Clignatement Im
Miveau de sécurité IEI 3: _ig

Changer I Annuler I

REMARQUE * \ous pouvez également afficher la boite de dialogue [Attributs de
changement d'écran] en double-cliquant sur I'onglet d'écran.

3 Modifiez le [Numéro d'écran], le [Titre] et la [Couleur d'arriére-plan].
(Par exemple, Ecran : 100, Titre : Ecran principal)

REMARQUE * Vous pouvez utiliser une image pour l'arriére-plan. Dans le champ [Image
d'arriere-plan], cliquez sur [Parcourir] et sélectionnez une image.

 Pour préciser le [Niveau de sécurité], reportez-vous a la section suivante :
F «22.2 Ecrans protégés par mot de passe» (page 22-5)

4 'attribut d'écran est mis a jour.

Liste décrans 1 x
Type d'écran ITous j
Méthede de recherche ITrtre j

Affiner la recherche I Rechercher |
ook X | 2 &%

0100 (Sans titre)

4% Ecrans fenétre

i3 Ecrans de logique
m—= 1

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-77



Copie/Suppression d'un écran

5.12

512.1

N° d'écran 10

Introduction

Copier

(>

Ecran de saisie
de paramétres

12345 12345

O

Supprimer

\Vous pouvez copier ou supprimer un écran.

Copie/Suppression d'un écran

N° d'écran 20

Ecran de saisie
de paramétres

12345/ [ 12345]

12345 12345

B1

o
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5.12.2  Procédure de configuration

&~ «5.17.5 [Guide de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

[Espace de travail] ® Liste d'écrans» (page 5-134)

N° d'écran 20

Copier

g

“
BE
:

BE

N° d'écran 10

Ecran de saisie
de parameétres

Ecran de saisie
de parameétres

234 1234
234 234
12345 12345

12345|| 12345
1234

\(}3!

Supprimer

B Copie d'un écran

1 Dans la [Liste d'écrans], sélectionnez I'écran a
sur [Copier] £43.

Liste d'écrans

partir duquel vous souhaitez copier et cliquez

Type d'écran ITous - l
Méthode de recherche IT‘rtre vl
Affiner la recherche I Fechercher |

e x 2 6%

g} Ecrans de base

EI - .

Sz Ecrans fenétre

g} Ecrans logigues

& .

2 Cliquez sur l'icone [Coller]

Liste d'écrans

(Sans titre)

Type d'écran ITous - l
Méthode de recherche I'I“rtre vl
Affiner la recherche I Rechercher |

od@x |2 8L

\f} Ecrans de base

R EE

g} Ecrans fenétre

omo

g} Ecrans logigues

=

(Sans titre)
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3 Dans la boite de dialogue [Coller I'écran], précisez le [Numéro d'écran de départ Coller-dans]
et le [Numéro d'écran apreés le collage] et cliquez sur [Coller]. (Par exemple, [Numéro d'écran
de départ Coller-dans] 20)

@* Caller I'ecran

M2 d'écran de départ Coller vers
0 =g
M2 d'écran aprés le collage

BO020

4 Une vignette de I'écran collé s'affiche dans la [Liste d'écrans].

Liste d'écrans 1 x
Type d'écran ITous 'l
Méthode de recherche IT'rtre A l

Affiner |z recherche I Rechercher |
ooBR x| 2 &%

g} Ecrans de base

’EI_- 0010 (Sans titre)
-J -

= 0020 (Sans titre)

.LMJI’ ECI'E ns enEfre

g} Ecrans logiques

REMARQUE * Pour sélectionner plusieurs écrans a la fois, sélectionnez I'écran cible dans la
[Liste d'écrans] en appuyant sur Maj + clic ou Ctrl + clic.
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B Suppression d'un écran

1 Dans la [Liste d'écrans], sélectionnez I'écran que vous souhaitez supprimer et cliquez sur
I'icone [Supprimer] .

Liste d'écrans 1 x
Type d'écran Ih
Méthode de recherche Ih
Affiner |z recherche l— Fechercher |
LELDEL L

[ Eorane deboo

= - 0010 (Sans titre)
?- 0020 (Sans titre)

g} Ecrans fenétre

g} Ecrans logigues

2 L'écran est supprimé de la [Liste d'écrans].

Liste d'écrans a1 x
Type décran ITous hd [
Méthode de recherche IT‘rtre vl

Affiner la recherche I Rechercher |
TRBX| B &,

g} Ecrans de base

EI - 0020 (Sans titre)

g} Ecrans fenétre

g} Ecrans logigues

INIT
ol (Sans titre)

REMARQUE  Pour sélectionner plusieurs écrans a la fois, sélectionnez I'écran cible dans la
[Liste d'écrans] en appuyant sur Maj + clic ou Ctrl + clic.
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5.13 Recherche et remplacement d'adresses d'objet,
d'étiquettes et de commentaires dans des objets

5.13.1 Introduction

I Base 1(Sanstitre) B

fgitator A Operati

fgitator A fBaitator A
Start Stop

Rechercher l'agitateur A

Type de recherche Etiquette/ Texfe

Rechercher le texte  [Agitator A

Plage == Rechercher

ID de l'objet | Ecran [ EtiquetteTexte
5L_0000 Ecrans de base Agitator A

5L_0001 Ecrans de base Agitator A

Texte Ecrans de base Agitator A Operat...

\Vous pouvez rechercher et remplacer les adresses, les étiquettes, et les commentaires des
objets utilisés dans I'écran.

« \Jous ne pouvez pas rechercher des adresses et des textes s'ils sont utilisés
dans les [Outils avancés]. Vous pouvez rechercher des objets ou des dessins
qui se trouvent dans un écran de base, un écran fenétre, un écran vidéo, et un
en-téte/bas de page.

* \ous ne pouvez pas rechercher des adresses et des commentaires s'ils sont
utilisés dans des scripts. Pour rechercher des textes utilisés dans des scripts,
sélectionnez le menu [Rechercher] dans la boite de dialogue Paramétres. Par
exemple, D-Script global.

Fichier (F) Edition () Afficher (V) | Rechercher (5) Aide (H)

f£h 2 Q4 g & Rechercher (F) Ctrl+F

| Fondtion @ Remplacer (R) Ctrl+R

| |—Fonc’fion intégrée (instruction) — E‘r Aller dune ligne spécifique (L)Ctrl+L

 \ous ne pouvez pas effectuer une [Recherche] et un [Remplacement] dans
I'écran logique.
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5.13.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
& «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B [Rechercher]» (page 5-140)

1 Cliquez sur l'onglet [Rechercher] dans I'espace de travail.

| Liste d'écrans 2 x|| [ Base 1(Sanstine) BY| B ]| qbx
Type décran e [ojjimmms. ... .1 ... . . D TR I IEEEEEEEE 5o =

Méthode de recherche ITitre = z
Affiner Ia recherche I Fechercher I N
TARX | 2&L -

53 Ecrans de base

Agitator & control Screen
0001 (Sans titre)
Bebcas Snane figitator A figitator A
3 Ecrans de logique Run Stop
FINIT
INIT (Sans titre)

FMAIN

MAIN (Sans titre) i
& es -

Liste ’7 i

REMARQUE « Sil'onglet [Rechercher] ne s'affiche pas dans I'espace de travail, sélectionnez
le menu [Afficher], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez

[Rechercher (F)].
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2 La fenétre [Rechercher] apparait. Sélectionnez la cible de recherche dans le [Type de
recherche]. Par exemple, [Etiquette/Texte].

Rechercher 7 x

Type de recherche

Commentaire

Trouver le commentd [EEE I

Plage ==

ID de I'objet Ecran C

3 Entrez le texte que vous souhaitez rechercher (par exemple, Agitateur A).

REMARQUE * Pour rechercher un [Commentaire] ou une [Etiquette/Texte], la recherche

suivante est également disponible.
Par exemple, 1) Dans [Trouver le commentaire], entrez [Alarme?]

[Alarme A] est trouvée mais pas [Alarme AB], ce qui comporte un
nombre différent de caracteres.

Par exemple, 2) Dans [Trouver le commentaire], entrez «Alarme*»
[Alarme A] et [Alarme AB] sont trouvées dans la recherche.

4 Cliquez sur [Rechercher]. Les résultats de la recherche apparaitront.

Rechercher ax

Type de recherche IBiqueﬂe;"Texte j

Rechercher le texte  [Agitador A

f(1D de I'objet | Ecran | Etiquette/ Texte
Texte Ecrans de base Agitador A Contro...
SL_0000 Ecrans de base Agitador A Run
SL_0oo1 Ecrans de base agitador A Stop
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5 Pour remplacer le texte trouvé dans un autre texte, cliquez sur [Remplacer les paramétres]. A
partir des résultats de recherche, sélectionnez la ligne des objets que vous souhaitez
remplacer et entrez le nouveau texte, puis cliquez sur [Remplacer].

Y ‘
Bemplacer les paramétres J

o Par | X Rec | I Ouil| [ Liste |

ol

Bemplacer les paramétres <<

Trouver I Agitator A

Remplacer par I}‘\gitator E

Suivant ' Remplacer tout
O Pars | B 4 Rec |l Outil|[BY Liste |

REMARQUE * Pour remplacer tous les textes de plusieurs objets a partir du résultat de la
recherche, sélectionnez la ligne appropriée en appuyant sur la touche CTRL.
Utilisez la touche MAJ pour sélectionner plusieurs lignes en séquence.

« \ous ne pouvez remplacer que le [Commentaire], I'[Etiquette/Texte], et
I'lAdresse], et pas I'TID objet].
 Pour remplacer I'JAdresse], sélectionnez I'adresse a remplacer a partir du
résultat de la recherche. Une fois I'option [Remplacer par] entrée, cliquez sur
[Remplacer] ou [Remplacer tout].

Rechercher 1
Type de =
recherche IAdresse J
@ Adresse Automat 0 Wariable/Symbols
Type IAdresse de bit j
Rechercher l'adressze I[me MO00100 |§|

Flage > Rechercher
—
10 de I
5L

Adresse

‘obijet
[FLC1]M000700

Eemplacer les paramétes <<

I[PLE‘I JM000200 @

Suivant Fiemplacer | Femplacer tout
U Pa |58 2d| BB 0o A Re|E Lis | 2P sul
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5.14 Modification des attributs d'objet tous en méme temps

5.14.1 Introduction

Pour les objets en cours d'utilisation dans un projet, vous pouvez enregistrer (exporter) ses
attributs dans une liste en format CSV ou texte. Vous pouvez modifier le fichier enregistré
dans Microsoft Excel ou Bloc-notes. Pour modifier tous les parametres en méme temps,
importez le fichier modifié (la liste d'attributs) dans un fichier projet.

Lorsque les objets sont du méme type, vous pouvez les tous sélectionner dans I'éditeur
d'écran et modifier tous les paramétres en méme temps.

B Exporter dans un fichier pour modifier tous les attributs en méme
temps

Enregistrez (exportez) la liste d'attributs enregistrés dans le fichier projet en format CSV ou
texte. Modifiez les paramétres du fichier enregistré dans Microsoft Excel ou Bloc-notes et
importez-le dans le fichier projet original pour modifier tous les attributs des objets en méme
temps.

Liste d'attributs d'objets
(NoJD Commentaire |
1 |SL_0001 |BitAcivé
2 |SL_0002 |Voyant

3 | DD_0001|Numérique

Fichiers CSV Fichiers TXT
[NoJID Commentare |
1 |SL_0001 |BtActivé
2 |SL_0002 |Voyant

No.ID Commentaire
1 SL0001 BitActivé
2 SL_0002 Voyant
3 DD_0001 Numérique

3 | DD_0001|Numérique

or

B Modifier tous les attributs communs dans I'éditeur d'écran en méme temps

Pour les mémes objets disposant des mémes fonctions, vous pouvez les sélectionner tous
ensemble et modifier tous les attributs en méme temps.

.l_o_l.: .

¥ Couleur ¥ Couleur

id al v

Coulewr d'affichage Coulewr d'affichage [ 2
o— e T
Motif Aucun Motif Aucun
Coulewr de la bordure 17 Coulewr de la bordure 17
Clignoternert Aucun Cligriotement Aucun
# Etiquette # Etiquette
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5.14.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.9 Guide de configuration [Ecran] B Modifier I'affichage» (page 5-206)
& «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B Options» (page 5-136)

B Exporter dans un fichier pour modifier tous les attributs en méme temps

Pour modifier tous les attributs en méme temps, vous pouvez exporter la liste d'attributs
d'objets en format CSV ou texte, modifier les paramétres et la réimporter dans le fichier
projet original.

Liste d'attributs d'objets
No/ID Commentaire |
1 |SL_0001 |BtAcivé o

2 [SL_0002 |Voyant
3 |DD_0001|Numérique

Fichiers CSV Fichiers TXT

No[ID Commentae |
(2)Importer s oot {mace | - No.D  Commentare
2
3

| - 1 SL_0001 Bit Activé

SL_0002 | Voyant _ 2 SL_0002 Voyant

DD_0001 |Numérique 3 DD_0001 Numérique
| -

or

REMARQUE « Lorsque vous effectuez I'opération d'importation, vous ne pouvez mettre a
jour que les attributs pour le [Bouton/Voyant] et les adresses/étiquettes de

I'lAffichage de données].
@ Exporter
1 Dans le menu [Ecran (S)], cliquez sur [Modifier I'affichage (V)] - [Liste d'objets (P)]

B Mouvel écran ()]
B Ouvrir Iécran (0)

Fermer ['&cran (C)
h-1}
=
Informations sur ['écran (I
| Modifier I'affichage {43 Modifier '&cran (&)

o v | Liste d'objets (P
Enregistrer le modéle (T) [ Gl () |

L'éditeur d'écran passe a I'écran qui affiche les objets.
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2 Les attributs des objets sélectionnés dans [Objets] s'affichent dans une liste.

[E Base l(Untitled) &3 | S
Liste d'objets [Ecrans de base]
! Objets | Filre  fiodifier  Exporter  |mporter Bstoumer 3 I'écran

‘ Adiesse Etiquette
| Adiesze 1 Etat 0 [OFF)
Adresse de bit
[PLC1p<00100
Adresse de bit 1 |
[PLC1]MO00700

Numnéro| 1D Commentaire| Fonction Détails sur la fonction

1 SL_oom

Bit - activé Inclure danz le journal d'opération:Dé..

2 SL_0002 “Yoyant - adiesse de

REMARQUE * Les options [Dessiner], [Action sur déclenchement] et [D-Script] ne
s'affichent pas dans une liste.

3 Cliquez sur [Exporter] et définissez les options [Enregistrer dans (1)], [Nom de fichier (N)],
[Type de fichier (T)] et [Objets de la cible] dans la boite de dialogue suivante. Ensuite,
cliquez sur [Enregistrer (S)].

Export Parts List
Enregistrer dans : Il'f) Database al [C:] j Q ¥ 2 -

|- backup

Mom du fichier : I 'l
Type : IESV [délimité par des wirgules] [*.csv] j Annuler |

Objets de lacible & Objgts actuellement affichés ' Tousz les objets
/

La liste d'attributs sera produite dans le format précisé et I'exportation est terminée.
@ Modifier

4 Modifiez les adresses et les étiquettes d'un fichier exporté dans Microsoft Excel ou Bloc-
notes.
Le fichier modifié est enregistré dans le méme format que celui de I'exportation (par
exemple, format CSV ou texte).

REMARQUE « L'édition n'est disponible que pour [Bouton/Voyant] et les adresses/étiquettes
de I'TAffichage de données]. Les attributs ne sont pas mis a jour si vous
modifiez les autres éléments.
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€ Importer
5 Cliquez sur [Importer] dans I'écran Liste d'objets.
L Basel(Untitied) 3 | b
Liste d'objete [Ecrans de bage]
Eilre  Wadfier M@)w
MNumeérol 0 Commentaire| Fonction Diétailz sur la fonction Iijzzz: 1 Et:tu;t[EFF]
1 SL_0001 Bit - activé Inclure danz le jounal dopération:Dé.. [PLC1}<DD‘$dD[BSSE gl
2 SL_oooz2 Voyant - adresse de.. [PLCT ]MD?;{ESUSE el |

REMARQUE * Lors de I'importation, les fonctions des objets dans le fichier projet doivent
correspondre aux fonctions décrites dans le fichier afin de mettre a jour les
attributs avec succés. Si une fonction ne correspond pas & une fonction dans

le fichier, I'objet ne peut pas étre mis a jour.

6 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, précisez le fichier que vous souhaitez importer et
cliquez sur [Ouvrir].

Importer la liste d'objets [ 7] <] I
Regarder dans I =) Database j o 5 B [~

data
file
B

Bureau

x
.

Mo du fichier Itest.txt ﬂ | Clurerin I
Fichiers de type IUnicode [délimnité par des tabulations] [t ﬂ Annuler
ZA

7 Le message suivant apparait aprés que l'importation se termine.
Pour vérifier les résultats de I'importation, cliquez sur [Oui] pour afficher un fichier journal.

& GP-Pro EX

Un fichier rappoit de I'mportation est créé © C:\Documents and Settingstshokolhty Documents\Pro-face\GP-Po EX 2.2

\.:‘p SLog\PartList\lmport lag
Souhaitez-vous le verfier ?

[ oum | Heno |

« Seuls les objets mis & jour avec succés s'affichent dans le fichier journal de
I'importation, séparés par le type et dans I'ordre indiqué dans I'éditeur d'écran.
Importer la liste d'objets
Date 12008/05/06 16:04:53

File : EROO000. csv
Project:Qriginal.prx

[Bouton/Voyant]
editor No.l <-- file No.1
No.Z == HNo.Z
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B Modifier les attributs communs tous en méme temps
Pour modifier tous les attributs en méme temps, sélectionnez tous les mémes objets disposant

des mémes fonctions.

.

H + il =
¥ Couleur ¥ Couleur
¥ Mormal ¥ Mool

Coulewr d'affichage

Fatif Aucun I atif
Coulewr de la bordure 7 Coulewr de la bordure 7
Clignotement Aucun Clignaotement

# Etiquette # Etiquette

Coulewr d'affichage

1 Cliquez sur l'onglet [Options] dans I'espace de travail.

Options

4 de Bouton/Yopant

%:ﬂ
Al ALl

W aleur

Mo de I'attribut

" Informations objet
# Coordonnée
¥ Fonction bouton

Fonction bouton Activer
¥ Bouton Bit
Action de bit Eit momentané
Adresze de bit [FLET p200000

Inclure danz le jou Désactivé
¥ Options avancées
I Fonction Yoyant
» Couleur
# Etiquette

« Si l'onglet [Options] ne s'affiche pas dans l'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis sélectionnez
[Options (P)].

2 Appuyez sur la touche [Maj] et cliquez sur la souris pour sélectionner les objets pour lesquels
ses attributs doivent étre modifiés.

Dptions % x || B Base1(Untitled) (|

4 de BoutonYopant

E‘P:lﬂ
alf ALl

Morm de I'attribut

W aleur

" Informations objet

» Coordonnée

# Fonction boutan
# Options avancées N
I Fonction Yoyant 1
» Couleur
# Etiquette
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3 Les détails de configuration s'affichent quand les paramétres des éléments sont identiques.
Lorsqu'ils sont différents, un espace vide s'affiche.

Options

7 x|

4 de BoutonYopant

E‘P:lﬂ
alf ALl

# Fonction boutan
¥ Options avancées
I Fonction Yoyant
» Couleur

# Etiquette

[ Base1[Untitled) £

'I

4 Lorsque vous entrez un parametre dans I'espace vide, les attributs pour tous les objets
sélectionnés sont modifiés afin de correspondre a ce paramétre.

Options

4 de BoutonYopant

E‘P:lﬂ
alf ALl

[ Base(Untitled) (|

Mo de I'attribut W aleur
¥ Informations objet
» Coordonnée
# Fonction boutan
¥ Options avancées
I Fonction Yoyant
¥ Couleur
* ol
lanotemen LICLIN
I atif Aucun
Coulewr de labord 17
Clignotement Aucun
# Etiquette

* Lorsque les objets disposent de plusieurs fonctions, celles-ci ne s'affichent

pas dans la fenétre Options méme si vous en sélectionnez plusieurs.
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5.15 Modification de toutes les formes des objets

5.15.1 Introduction

(Etat 2)

(Etat 2)

JEtat 1) L | (Etatl)
Objet A l 1 ObjetB Objet C

(Etat0)  Copierlaforme:  (Etat0) (Etat 0)
de l'objet

Coller la forme de |:E)b]ét--‘"-"-"-"-t"-"l

Objet B Objet C

\Vous pouvez copier la forme de I'un des objets vers tous les autres objets. De plus, vous n'étes
pas limité a copier uniquement I'état actuel. \ous pouvez copier et coller les formes d'objet de
tous les états configurés dans I'objet vers les états correspondants dans d'autres objets.
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5.15.2  Procédure de configuration

Copiez la forme de chaque état dans un objet.

(Etat 2) | ;

(Etat 1)

Objet A ) !
(Etat 0) Copierlaforme:  (Etat 0)
de l'objet ! |

Coller la forme de

Objet B

I'objet

< |

Objet B Objet C

1 Cliquez a droite sur I'objet pour lequel vous souhaitez copier la forme, pointez sur [Copier la
forme de I'objet], et cliquez sur [Tout].

Couper [T) Ctrl+
Capier [C) Ctl+C
Caller [F] Chrl+
Ciupliquer (]

Condition actuelle uniquement
Lol ler | arme

Supprimer [T
Sélectionner taut (L)

D éfinir comme paramétre par defaut (E]
odifier lez attributs (k)
Animation [M]

« \ous pouvez également utiliser la commande [Copier la forme de I'objet]
dans le menu [Edition (E)].
« Utilisez I'option [Condition actuelle uniquement] pour ne copier que la forme
d'objet actuellement affichée.
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2 Maintenez la touche [Maj] enfoncée et sélectionnez les objets que vous souhaitez coller.
Cliquez a droite sur la zone sélectionnez, pointez sur la touche, sélectionnez [Coller la forme
de I'objet] et cliquez sur [Tout].

Couper [T] Chil+
Copier [C] Chil+C
[Ealler (F] [Eir] 4
Dupliquer ['w]

Copier la forme d'objet Condition actuells uniquement
[Eallen & forme diabiet

Supprimer [D]
Sélectionner tout [L]

Dréfinir comme paramétre par défaut [E]
Modifier les attributs [M]
Animation [M]

I adifien e werter:

Elazement delahguetie

3 Les objets s'affichent maintenant dans la forme collée.

| Projet (E)
[ Mouveau ()
&= Ouvrir (Q) Ctrl+0

[E] Enregistrer (5 Ctrl+5

Enregistrer sous (A)

| Informations (I) Informations sur le projet (D|

. o . - Dossier cible (C)
I®j Paramétres systéme (C) “ERI=ASEEES,
Mots de passe (F)

& Edition (B)
%, Apercu (W)
Transférer le projet (G) 3

A Surveiller (M)

Simulation (L) Ctrl+T
Utilitaire (T) 3
f_."'g Imprimer (F) Ctrl+P
|3. Apergu avant l'impression (V)
Projet récent (1) 3
Quitter (X)

« Lorsqu'il existe plus d'états dans I'objet copié que dans I'objet collé, seules les
formes dans les états correspondants seront collées. Lorsqu'il existe plus
d'états dans I'objet copié que dans l'objet collé, les états sans état
correspondant resteront inchangés.
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5.16 Définir comme parameétre par défaut a l'aide d'objets
placés

5.16.1 Introduction

Nombre de chiffres: 7 Nombre de chiffres: 7

Plage d'alarme: 4 Plage d'alarme: 4

Autoriser entrée: Appui Autoriser entrée: Appui
\ N

\ |
1234567 1234567
1234567

Définir comme paramétre par défaut de I'objet

Lorsque vous configurez les propriétés des objets ou des dessins dans un écran comme
propriétés par défaut, les mémes attributs sont les attributs par défaut lorsque vous dessinez
des objets et des graphiques dans d'autres écrans.

Les paramétres par défaut demeurent valides jusqu'a ce que vous quittiez I'application. Grace
a cette fonction, vous pouvez réduire le nombre d'étapes dans votre processus de dessin car
vous n'avez pas besoin de modifier autant de propriétés d'affichage ou de copier et de coller
des objets et des graphiques entre les projets et les écrans.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-95



Définir comme paramétre par défaut a l'aide d'objets placés

5.16.2

Nombre de chiffres: 7
Plage d'alarme: 4
Autoriser entrée: Appui

N\

Procédure de configuration

Nombre de chiffres: 7
Plage d'alarme: 4
Autoriser entrée: Appui

N

\

1234
1234567

Définir comme paramétre par défaut de I'objet

1 Cliquez a droite sur I'objet pour lequel vous souhaitez utiliser les propriétés comme
propriétés par défaut et sélectionnez [Définir comme paramétre par défaut (E)].

-
Couper [T]
Copier [C]
Eallen(E]
Dupliquer )]

Crl+<
Chl+C
(5]

Copier la forme d'objet
[Eallen|a farme diahies

Supprimer (D]

Sélectionner tout (L]

Animation [M]

I edifier e wertes:

Elazement delEtmguette

[ErouEe ]

“errouilernlemotde passe:

Ordre (0]

BlacerAlgren (4]

Faire pivater/Retaurner [R]

Adrezse d'affichage

Eielaahier | broche fie

Parametres de giille
Paramétres de directive
O ption Ourerir 'écran
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2 Définissez les propriétés les plus utilisées comme propriétés par défaut pour dessiner
facilement des objets, car vous avez tout simplement a définir les attributs de périphérique/
automate et les valeurs d'adresse.

¥ Basique ¥ Basique
Afficher les données Affichage de texte Afficher les données Affichage de texte
Autorizer entrée Activé Autoriser entrée Active
= e oot mlT:Dnl I[N =TxTuTululn} ﬂ He ot (=] kR wTalaTuln]
! Inclure dans le journal d'opér Désactive ) ' Inclure dans le journal d'opér Désactivé )
r T
» Police » Police
Caractéres d'affichage 5 Caractéres d'affichage 5
Position fise Activé Pozition fixe Active
Style d'affichage Aligrer & droite Style d'affichage Aligner & droite
Mazquer la valewr d'entrée [ Désactivé Masquer la valeur dentrée [ Désactivé
¥ Couleur ¥ Couleur
Couleur de la bordure 7 Couleur de la bordure 7
Clignotement Aucun Cligniotement Aucun
Couleur du texte & Couleur du texte &
Clignotement Aucun Cligniotement Aucun
Couleur du fond [ 29 Couleur du fond [ 29
Clignotement Aucun Cligniotement Aucun
Matif Aucun Muotif Aucun
¥ Autorizer entrée ¥ Autorizer entrée
Touch, Bit Appui Touch, Bit Appui
Activer le clavier popup Activé Activer e clayer popup Activé
Ordre d'entiées désignées | Désactivé Ordre d'entréesidésignées | Désactivé
¥ Animation ¥ Animation
Paramétres Dézactiver Paramétres Dézactiver

« Pour rétablir les valeurs par défaut, dans le menu [Afficher (V)], cliquez sur
[Options (0)], sélectionnez [Effacer le style d'édition] et cliquez sur [Effacer
les paramétres par défaut]. Ou, quittez GP-Pro EX.
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5.17 Guide de configuration

5.17.1  Noms des objets de la fenétre principale

Les noms d'objet et les fonctions de I'écran basique de GP-Pro EX sont les suivants :

Barre de #* GP-Pro EX - C:¥Documents and Settinas¥tomoko MAS TER¥Mu Documents¥Pro-face¥GP-Pro EX 2. 2D atabase¥Untitled.nrx

titre Bl e Jiie U e b Do O D ool

Barre de @ Maditer {53 QL #pereu |23 EE Simulaton »-igﬁ Tlfgj';;’ 23 03] Surveiler )

menu : - 5
Dod[5RBoR(e &[4 33 SB X [V [m: ISR G L I R )

Barre d'état | E
dopération ATIAlr /vB 00 fEBEisfels|E]N -[fuiE]+ ¢ls GEjoRE= 89 El 0D
B gitunopsme

Barre d'outils it dicen X
Tupe décran Tous i?
Méthode de recherche | Titie E

Affiner la recherche Fechiercher
BARX|EHE

Base 1(Sanslilre] Jl 2x)

Espace de |-
(7 Ecrans de base

travail
. BOOM [Sans titre)

\«J"a Ecrans fenétre
\«J"a Ecrans logiques
FINIT

INIT [Sans titre)

FMAIN

MaIN [Sans titre)

AES

IfiEr SUpnier Mettre &
ons\&j Baite 3 out t@) Bibliothé. '

Rl
WP AR cQrE EL P
E Recherche d‘eneuvs| i

B

F10 Fi1 F1z
= 7 = T = = - E P TN
Barre de fonctions Barre de statut Espace de travail
Paramétre Description
Barre de titre Affiche un nom de projet ou un titre d'écran.

Affiche les menus d'opération de GP-Pro EX. Les menus disponibles

Barre de menu .
changent selon ce que vous éditez.

Suite
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Parametre

Description

Barre d'état
d'opération

Sélectionnez [Paramétres systéme], [Modifier], [Apercu], [Transférer le
projet], ou [Moniteur] pour passer a I'écran d'opération.
« Parametres systeme
Parametres systeme : Affiche la fenétre Paramétres systéeme et les
paramétres sélectionnés antérieurement dans la zone d'édition.
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Paramétres systéme]» (page 5-146)
« Edition
Affiche I'éditeur d'écran dans I'espace de travail. Vous pouvez dessiner
des graphiques et définir des paramétres communs.
* Apercu
Affiche I'écran d'apercu. Ici, vous pouvez confirmer I'état d'affichage des
écrans. Vous pouvez copier les apergus dans le presse-papiers ou les
enregistrer en format JPEG.
 Simulation
Lance la simulation. Vous pouvez vérifier les actions avant de transférer
le fichier projet et sans connecter a I'automate.
 Transférer le projet
L'outil de transfert est lancé.
& «33.10 Configuration de l'outil de transfert» (page 33-58)
* Moniteur
Lorsque l'afficheur est connecté au PC, vous pouvez afficher I'opération
et I'état du programme logique dans I'afficheur depuis le PC.

F~ «29.11 Surveillance des programmes logiques sur l'ordinateur (Surveillance
en ligne)» (page 29-79)

Suite
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Parametre

Description

Barre d'outils

Affiche les commandes d'affichage, comme Objet, Dessiner ou Modifier.
Cliquez sur l'une de ces icdnes avec la souris afin d'exécuter I'opération.
\ous pouvez afficher ou cacher la barre d'outils. Dans le menu [Afficher
(V)] sélectionnez [Barre d'outils (T)]. De plus, vous pouvez déplacer la
barre en la faisant glisser et la plagant a gauche, a droite, en haut ou en bas
de I'écran. Les sections suivantes sont énumérées dans la barre d'outils.

* \Vous pouvez personnaliser la barre d'outils selon la fréquence
d'utilisation.
Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Options (O)], sélectionnez
[Barre d'outils] et cliquez sur [Barre d'outils]. La fenétre Barre d'outils
apparait. Cela vous permet d'ajouter et de supprimer des icbnes. Par
contre, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icéne qui se trouve
sur la barre d'outils pour afficher la fenétre Barre d'outils.

Outils avancés

Standard Do SR ORa@e)a@egx Yo [|H
Edition SR DR OB RS w R & DS
Affichage (Etat 0 [0FF] ][ 1: Tableau 1 Flo s @ o e %’E
Dessiner A« /OO0 [ BHE

= | Objets sfloEla suBEle Bz 8RBt ©

S | Instructions BT @it o p p R

£ [Bibliotheque o

m

plpl @@ DO B G el @& &l @B F

Mosaique de la
zone d'édition

(m = |

Modifier I'état
d'objet

D000 0aEEdEEnn

Suite
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Parametre

Description

Espace de travail

Affiche une fenétre. En faisant glisser une fenétre, vous pouvez la déplacer
et la poser a la position désirée. Affiche les types de fenétres suivants :

[Parameétres
systeme]
[Adresse]
[Outils avancés]
[Liste d'écrans]
[Rechercher]

Affiche les options [Parametres systeme], [Adresse], [Outils avancés],
[Liste d'écrans] et [Rechercher]
» Fenétre Parameétres systéme

&~ « W Paramétres systéme» (page 5-127)
* Fenétre Parameétres d'adresse

&~ « m Parameétres d'adresse» (page 5-129)
» Fenétre Outils avancés

&~ « m Fenétre Outils avancés» (page 5-131)
» Fenétre Liste d'écrans

& « W Liste d'écrans» (page 5-134)
* Rechercher

&~ « m [Rechercher]» (page 5-140)

Options

Affiche I'objet sélectionné ou les attributs d'écran afin de confirmer ou de
modifier les attributs.
&~ « m Options» (page 5-136)

» Cette fenétre s'affiche la premiere fois que vous lancez le GP.

Boite a outils
d'objet

Cette fenétre présente les formes des objets. Cela vous permet de
sélectionner, de faire glisser et déposer et de placer les formes que vous
souhaitez utiliser dans I'écran.

&~ « m Boite a outils d'objet» (page 5-143)

Bibliothéque

Présente les images dans les bibliothéques enregistrées dans la [Liste de
bibliothéques].
&~ « m Bibliotheque» (page 5-144)

Couleur

Affiche les palettes de couleurs disponibles pour les modeles sélectionnés
dans l'affichage. Lorsque vous faites glisser et déposez la couleur sélectionnée
dans l'attribut de couleur de I'objet, vous pouvez modifier la couleur.

5~ « W Parametres de couleurs» (page 5-145)

Fenétre Liste de
données d'écran

Affiche une liste de dessins et d'objets dans I'écran.
5~ « m Fenétre Liste de données d'écran» (page 5-138)

Liste de & «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B Fenétre Liste de
commentaires commentaires» (page 5-145)
Liste de &~ «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] ® Liste de surveillance»
surveillance (page 29-169)

Affiche une liste d'erreurs trouvées dans I'écran créé. Vous pouvez
Recherche exécuter une recherche d'erreurs en cliquant sur I'icbne qui se trouve dans
d'erreurs la fenétre.

&~ « m Recherche d'erreurs» (page 5-192)

i - - - nm -
Moniteur PID «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] ® Moniteur PID» (page

29-165)

Suite
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Parametre

Description

Zone d'édition

Il s'agit de la zone utilisée pour modifier un écran. La zone d'édition
affiche des écrans de base, des écrans fenétre, ou I'enregistrement des
[Outils avancés] de chaque fonction.

\ous pouvez modifier la méthode d'affichage de la zone d'édition a I'aide de
I'option [Zone d'édition (B)] a partir du menu [Afficher (V)]. Lorsque I'écran
de base ou I'écran fenétre s'affiche, dans le menu [Afficher (V)] vous pouvez
modifier la condition d'affichage a I'aide des options [Zoom (Z)] ou
[Changer la langue (L)].

Barre de statut

Affiche le modéle spécifié et les coordonnées du pointeur de la souris dans
la zone d'édition.

Zone zoom

La fenétre affiche I'image agrandie autour du curseur.
Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Zone zoom] pour afficher ou
cacher I'écran ou pour modifier le pourcentage de l'agrandissement.

* Cliquez a droite sur la fenétre Zone zoom pour afficher un menu. Grace
a ces commandes de menu, vous pouvez masquer la fenétre ou définir le
niveau de zoom de la zone zoom.

Barre de fonctions

Présente les opérations attribuées aux touches de fonction. Cliquez sur la
barre de fonctions pour activer directement une opération attribuée.
5~ « m Barre de fonctions» (page 5-190)
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5.17.2  Guide de configuration [Nouveau]

Pour créer un nouveau projet, dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Nouveau (N)] ou
cliquez sur [ . La boite de dialogue [Nouveau projet] apparait.

B Définissez le modéle d'affichage.

,;_i‘_‘: Bienvenue sur GP-Pro EX

V7 — Afficheur
- »
GrP-Pro [ Ad Séiie |GP3000 Series [
| GP-35 Series =l
Modzle |aGP-35008 =

Orientation I Papzage x l

— Spécifications

Taille de 'écran 10.4 pouce
Fiésolution B40=480 pixels [VGA]
Afficheur STM Couleur LCD
Coulewr d'affichage 4,096 couleurs
Mémaire interne 8 Mo

Mémoire de sauvegarde 320 Ko

COM1 R5-232C/R5-422(RS-485)
COM2 R5-422(RS-485]
USE 2 ports

LAN 1 portz

Carte CF Dizponible

Entrée vidéo Aucun

Carte interne Aucun

Frécédent [B] | Suivant [M] I Annuler

Parameétre Description

Sélectionnez la série de types d'affichage, [GP2000 Series], [GP3000
Series, [IPC Series (PC/AT)], [LT3000 Series] et [ST3000 Series].

« Si vous sélectionnez [GP2000 Series], la boite de dialogue suivante
apparait.
Cliquez sur I'icéne pour quitter GP-Pro EX et démarrer GP-PRO/PB3.
GP-PRO/PB ne se lance pas s'il n'est pas installé.

4 ( ~Unité d'affichage
Sélectionner la série &7-rrol! e [ormmses 3
| =
Modéle [ il
Orientation |—;|
Eim Bo S
r 4
Démarrer GP-PRO/PB3
Annuler
Type d'écran Définissez le type d'affichage.
Série Sélectionnez la série.
Modeéle Sélectionnez I'un des modeéles dans la série.

Suite
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Parametre Description
Orientation Séle_ctionnez [_Paysage] ou_[Portrait] comme orientation d'affichage. Cel_a ne
s'affiche pas si vous sélectionnez [IPC Series (PC/AT)] ou [LT3000 Series].
Taille d'écran Déf_init la taille d'affichage des données d'écran lorsque vous sélectionnez [IPC
Series (PC/AT)].
Spécifications Affiche les spécifications de l'affichage précisé dans [Afficheur].

B Parametres de la série de périphérique/automate

Cliquez sur [Suivant] aprés avoir configuré I'affichage pour afficher la boite de dialogue
suivante. Sélectionnez le périphérique/automate.

# Bienvenue sur GP-Pro EX

6rP-Frole

P

1 Périphériques2utomate
Mombre de pérnphériques/automates

—]

Périphériquetutomate 1

Fabricant Mitsubishi Electric Corporation
00, Serial Communication
COM1

Reportez-vous su manuel de ce périphérigue/cet automate

Série

Part

[E KT

Périphériques/sutomate récent

q

I Utiiser | zane de spstéme Infoimations sur le péripheérigue

v

@u

--"""’
r

Précédent [B] Annuler

Paraméties de communication I Nouvel\elogiquel Nuuvaléclanl

Parameétre Description
Périphérique/Automate | Définissez le périphérique/automate.
Fabricant Sélectionnez le fabricant du périphérique/automate.
. Sélectionnez la série pour le périphérique/automate sélectionné dans
Série e .
I'option [Fabricant].
Périphérique/ | Affiche le nom du fabricant et le nom du pilote de jusqu'a trois périphériques/
automate automates récemment précisés dans la boite de dialogue [Nouveau projet].
récent

Cliquez sur chaque affichage pour préciser le [Fabricant] et la [Série].

Utiliser la zone
de systeme

Désignez s'il faut assigner la zone de données systeme interne du GP au
périphérique/automate.

&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systéme] € Configuration de la
zone systéme» (page 5-175)

Reportez-vous
au manuel de
cet automate

Affiche la page dans le «<GP-Pro EX Device Connection Manual» qui décrit
le périphérique/automate sélectionné.

Mode de connexion

Définissez le mode de connexion du GP et du périphérique/automate.

Port

Sélectionnez le port alloué au périphérique/automate, [COM1], [COM2],
[Ethernet (UDP)] et [Ethernet (TCP)].

Informations sur le
périphérique

Affiche la premiere page du manuel «GP-Pro EX Device/PLC Connection
Manual».
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5.17.3  Guide de configuration [Options]

Cette section couvre la boite de dialogue Informations projet. Pour ouvrir cette boite de
dialogue, dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Informations (1)].

B Informations projet

La boite de dialogue Informations projet affiche les paramétres pour communiquer avec

I'afficheur.

@ Informations fichier
Affiche les informations sur un projet.

,;_}‘_‘: Informations sur le projet [ %]
Infarmations fichier Informations fichier
Afficheur
Envoyer les données Mom du fichier Me pas enregistrer
Informations SRAM : : .
Destination Demier enregistrement  Fri May 30 17:31:13 2002
M?ts C.ie passe Créateur IGP-User
M eémoire logique
Titre:
Mode Expert

[~ Activer le mode Expert

Activer le mode Expert activera des fonctions qui permettront &
l'utilizateur de modifier le traitement des couches pour chaque écran.
Cela peut améliorer les performances, mais désactivera le braitement
de couche intégré.

Qg (0] I Annuler

Paramétre

Description

Nom de fichier

Affiche un nom de projet.

Dernier
enregistrement

Affiche I'année, la date, le jour de la semaine et I'heure auxquels le dernier
projet a été enregistré.

Le format est le suivant : [Jour de la semaine], [Mois], [Date], [Heure
(hh:mm:ss)], et [Année].

Créateur

Définissez le nom du créateur du projet. Vous pouvez saisir jusqu'a 30
caracteres.

Titre

Définissez un commentaire pour le projet. Vous pouvez saisir jusqu'a 60
caracteres.

Activer le mode
Expert

Sélectionnez s'il faut activer le mode Expert.

& «20.7.2 [Information du projet] [Information du fichier] [mode Expert] Guide de
configuration» (page 20-48)
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& Afficheur

Affiche le type ou le nom des périphériques/automates précisés et des périphériques. Affiche
[Inutilisé] pour les périphériques inutilisés.

Informations fichier Configuration de I'unité d'affict

Unité d'sffichage

Envoyer les données  Unité principale AGP-3500T

Informations SRAM P e . .
Diestination Périphérigue/Automate 1 SerialCDmErlﬁ[n:}Egtg‘l:IEOW A

Mots de passe
Mémoire de logiqus | Périphérigue/Automate 2 (Inutilis€)

Périphérigue/futomate 3 (Inutilis€)

Périphérigue/futomate 4 (Inutilis€)

Imprimante (Inutilis€)

Code & barres 1 (Inutilis€)

Code & barres 2 (Inutilis€)

Secript 1 (Inutilis€)

Script 2 (Inutilis€)

QK D) Annuler
Parameétre Description

Type d'écran Affiche le nom du modele d'affichage.
Périphérique/Automatel ) . . o
Périphérique/Automate2 Affiche la série du périphérique/automate précisé.
Périphérique/Automate3 &~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] B Guide de

configuration [Périphérique/Automate]» (page 5-182)

Périphérique/Automate4

Affiche le type d'imprimante précisé.

Imprimante &~ «34.6.2 Guide de configuration des paramétres systéme [Imprimante]»
(page 34-63)

Code barresl Affiche le type de code barres précisé.

Code barres2 &~ «16.4.1 Guide de configuration de I'lEquipement d'entrée]» (page 16-22)

Script 1 Affiche le type de script précisé.

&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systéme] ® Guide de

Script 2 configuration [Paramétres de script E/S]» (page 5-186)
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@ Envoyer les données
Affiche des informations sur les données a transférer vers l'affichage.

,;g"'_‘: Informations sur le projet [ %]

Informations fichier Envoyer les données
Unité d'affichage

Envoyer la taille 76,409 octets (0.9 %)

Informations SRAM ) L
Destination Polices & utiliser

Mots de passe
P - Japanese Standard Font

Mémoire d logiaue English Standard Fort

English Stroke Font

Chinese(Traditional) Standard Forit

Chinese(Simplified) Standard Forit

Korean Stanard Font

QK D) Annuler

Paramétre

Description

Envoyer la taille

Affiche la taille totale des données de projet a envoyer. Les données qui
dépassent la taille maximum que le GP peut accepter sont affichées en
caracteres rouges.

Polices a utiliser

Affiche une liste de polices a envoyer. L'option [Police utilisée dans le
projet] est précisée dans la page [Police] de la fenétre [Paramétres
systéme].

&~ «6.4 Guide de configuration [Police]» (page 6-18)
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@ Informations

SRAM

Affiche les informations concernant la capacité de la SRAM de sauvegarde du GP.

Informations fichier Informations SRAM Capacité : 320 Ko
Unité d'affichage
Envoyer les données Sauvegarde des alarmes 0 octets
_
Destination Echantillonnage 0 octets
mg:o?; ?:I?:Isoegique Zone de sauvegarde 0 octets

Recette 0 octets

Taille totale 2,320 octets

Capacité restante 325,360 octets

QK D) Annuler
Parameétre Description
Capacité Affiche la capacité de la SRAM de sauvegarde de I'affiche précisé en Ko.

Journal d'opération

Affiche la taille de SRAM utilisée pour le journal d'opération.

Sauvegarde de
l'alarme

Affiche la taille de SRAM utilisée pour I'historique de I'alarme.

Echantillonnage

Affiche la taille de SRAM utilisée pour I'échantillonnage.

Zone de sauvegarde

interne GP.

Affiche la taille de SRAM utilisée pour la sauvegarde de la mémoire

Recettes

Affiche la taille de SRAM utilisée pour la recette.

Taille totale

Affiche la taille totale utilisee pour la SRAM en octets.

Capacité restante

Affiche la capacité restante en octets. Si la taille totale dépasse la capacité,
la valeur s'affiche avec un signe négatif.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-108




Guide de configuration

& Destination

Spécifie I'emplacement dans lequel enregistrer les données que vous transférez dans une
carte CF ou un stockage USB inséré dans le GP.

Informations fichier Dossier cible de carte CF
Unité d'affichage
Envoyer les données [V Activer la carte CF
Informations SRAM )
Dossier de carte CF
Mots de passe IC:"-.I'v'lodule“‘I"-.Database"-.OriginaI Parcourir... |
Mémoire de logique
Dossier de stockage USE
¥ Stockage USB
Dossier cible de stockage USE
IC:"-.I'v'lodule“‘I"-.Database"-.Original"-.Usb Parcourir... |
QK D) Annuler
Parametre Description

Activer la carte CF

Sélectionnez s'il faut utiliser une carte CF dans le projet.

Dossier de carte CF

Spécifie I'emplacement dans lequel stocker les données que vous
enregistrez dans la carte CF. Cliquez sur [Parcourir...] pour afficher la
boite de dialogue pour désigner le répertoire. Dans les paramétres initiaux,
\Fichiers de programme\Pro-face\GP-Pro EX . (*.#* show the version)
\Database\ (dossier portant le méme nom que le fichier projet) est précisé.

Activer le stockage
USB

Sélectionnez s'il faut utiliser le stockage USB dans le projet.

Dossier de stockage
USB

Spécifie I'emplacement dans lequel stocker les données que vous
enregistrez dans le stockage USB. Cliquez sur [Parcourir...] pour afficher
la boite de dialogue pour désigner le répertoire. Dans les paramétres
initiaux, \Fichiers de programme\Pro-face\GP-Pro EX x.s#:x(.** indique la
version) \Database\ USB est spécifié.
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€ Mot de passe

Définissez un mot de passe pour la modification ou le transfert d'un projet.

.f_‘: Informations sur le projet [=]

Destination Madifier le fichier projet l—
| Mots de passe |
Mémoire de logique Configurer le mot de passe |

Informations fichier Mets de passe
Unité d'affichage
Envoyer les données Medifier
Informations SRAM

Envoyer/Recevoir

Envoyer/Recevair le fichier projet

Cenfigurer le mot de passe |
Pour ouvrir, envoyer et recevoir, vous aurez besein de ce
mot de passe
Le conserver en mains.
QK {0} Annuler
Parameétre Description
Edition Définissez un mot de passe pour protéger ou verrouiller les opérations d'objet.
Cochez cette case pour afficher la boite de dialogue suivante.
Entrer un maot de passe Super utilisateur
Nouveau mat de pasze I
Confirmer le mot de passe I
Attention
Si wouz oubliez votre mat de passe, wous ne pourrez pas
ouvril des fichiers et supprimer des  verouilages.
Me divilguez pas wobie mat de passe et conzervez-le dans
un endroit s
Activer [ oko | aoower |
» Nouveau mot de passe
\ous pouvez définir un mot de passe qui contient jusqu'a 10 caracteres.
« Confirmer le mot de passe
Confirmez le mot de passe.
REMARQUE
« Des droits Super utilisateur sont nécessaires pour définir le mot de passe.
« Si la case n'est pas sélectionnée, les paramétres de mot de passe sont
supprimés. Vous avez besoin également des droits Super utilisateur pour
décocher cette case.
Affiche le niveau d'utilisateur pour exécuter des opérations sans entrer un
mot de passe.
Niveau de Dans la boite de dialogue [Configurer mots de passe], vous pouvez définir
sécurité actuel le niveau d'utilisateur dans le paramétre [Utilisateur de départ]. Ce
parameétre devient le niveau d'utilisateur sélectionné la prochaine fois que
vous ouvrez le projet.

Suite
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Parameétre

Description

Edition

Configurer le mot
de passe

Cliquez sur [Configurer mots de passe] pour afficher la boite de dialogue
suivante.

#* Entrer le mot de passe

Entrer un mot de pagse Super utilisateur

oK@ | snnier |

Entrez le mot de passe Super utilisateur et cliquez sur [OK]. Définissez un
mot de passe pour chaque niveau de sécurité.

,;_}‘_‘: Informations sur le projet [ %]

Informations fichier Mots de passe
Unité d'affichage
Envoyer les données Modifier

Informations SRAM

Destination Medifier le fichier projet I

Mots de passe
Mémoire de logique

Envoyer/Recevair

Envoyer/Recevair le fichier projet I

Configurer le mot de passe |

Pour cuvrir, enveyer et recevoir, vous aurez bescin de ce
mot de passe.

Le conserver en mains.

OK©Q) |  Amnder |

Niveau
d'opération

Définissez ou modifiez les mots de passe pour chaque niveau de sécurité.

,;_5‘_‘: Modifier le mot de passe

Entrer un mot de pasze Utilizateur standard.

Mouveau mot de passe ||

Confirmer le mot de pasze I

Altention
Sivous oubliez vobre mot de passe, vous ne pounez pas
ouwir des fichiers et supprimer des  werouillages.

Me divulguez paz votre mot de paszze et congervez-le dans
un endroit stir.

0K 0] Arvuler |

* Nouveau mot de passe
Vous pouvez définir un mot de passe qui contient jusqu'a 10 caractéres a
octet unique.

» Confirmer le mot de passe
Confirmez le mot de passe.

Suite
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Parameétre

Description

Edition

Utilisateur de
départ

\Vous pouvez omettre les entrées de mot de passe pour les niveaux
inférieurs au niveau d'utilisateur sélectionné.

| Projet ®
[ Nouveau (W)

3 ouvrir (0) ctrl+o

[ Enregistrer (5)  Crl+S

Enregistrer sous (4)

Informations (D)

[W) Paramétres systéme (Q)

Informations sur le projet (1)

Dossier cible(C)

Mots de passe (F)

@ Edition ()
%, Apercu (W)
Transférer le projet (6)
Pl surveiller (M)
Simulation (L) CtrlsT
Utilitaire (T) »

S Imprimer (B) Ctrl+P

[8 Apercu avant limpression (V)

Projet récent (2 b

Quitter ()

* Déplacez le curseur pour sélectionner le niveau d'utilisateur et afficher
sa description.

Supprimer tous

Dans la boite de dialogue [Verrouiller le mot de passe], il y a une option

les mots de pour [Mémoriser le mot de passe]. Ce bouton supprime la mémoire de ces
passe mots de passe.

Affiche la boite de dialogue de mot de passe pour ouvrir le projet.
Protéger
I'utilisateur * Si un [Utilisateur de départ] n'est pas configuré, le mot de passe que
standard du vous entrez ici est le mot de passe pour tous les utilisateurs.
projet « Si le niveau de sécurité de I'JUtilisateur de départ] est supérieur au

niveau de sécurité de I'[Utilisateur standard], le projet s'ouvre sans entrer
un mot de passe.

Envoyer/Recevoir

Définissez un mot de passe pour permettre le transfert d'un projet.

Envoyer/
Recevoir le
projet

Affiche un mot de passe pour envoyer ou recevoir COmme ks

Configurer le mot
de passe

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue suivante.

Configurer un mot de passe pour |a gestion de transfert des projets.

Mot de passe I

Confirmer I

Attention
‘Vous aurez bescin de ce mot de passe pour envoyer ou
recevair le projet.

Me divulguez pas votre mot de passe et conservez-le dans
un endroit sdr.

QK D) Annuler

Suite
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Parameétre

Description

Envoyer/Recevoir

Configurer le mot
de passe

Si vous cliquez sur [Configurer mots de passe] lorsqu'un mot de passe est
déja défini, la boite de dialogue suivante apparait. Modifiez ou supprimez

le mot de passe.

.?f: Configurer le mot de passe

Entrez le mot de passe actuel

Mot de passe I

Configurezun mot de passe pour la gestion de transfert des projets

Mot de passe I
Confirmer I
Aftention

Vous aurez besoin de ce mot de passe pour envoyer ou
recevoir le projet.

MNe divulguez pas votre mot de passe et conservez-le dans
un endrait sdr.

QK Q) Annuler

Mots de passe

Vous pouvez définir un mot de passe qui contient jusqu'a 24 caractéres a

octet unique.

Confirmer

Confirmez le mot de passe.

* Sivous cliquez sur [OK] lorsque ce champ est vide, le mot de passe n'est

pas configuré.
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€ Mémoire logique

\ous pouvez vérifier I'usage de la mémoire actuelle du numéro d'écran ou la capacité logique

actuelle, la capacité de la variable/symbole, les points d'adresse et la mémoire de

commentaire du programme logique. Vous pouvez modifier la proportion entre la logique et

la capacité de commentaire, selon

I'usage.

Infarmations fichier Eeran | Louiuuel
Afficheur
Envoyer les données
Informations SPAM Ecran | Espace utilisé [octets)
Motz de Easse
g
Qg (0] I Annuler
Parameétre Description
Ecran Indique le numéro d'écran et I'usage de mémaoire pour chaque écran.
Ecran Affiche le numéro d'écran en cours d'utilisation.

Capacité d'usage | Affiche le montant de mémoire utilisée dans I'écran qui correspond au

(octets) numeéro d'écran.
Affiche le montant de mémoire utilisée par le programme logique pour chaque
élément.
Configurer la mémoire
—Capacité logique [mesures)
[ 3/ 15000
—Capacité variables
[ 0/ &000
Logique Détails |
—Mombre d'adresses logiques utilisées
[ 7/ 256
Détails |
—Mémoire de commentaire
Mombre de commentaires d'échelon o/ 5
Qg (0] I Annuler

Suite
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Parametre Description
Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue suivante.
—Capacité de |a logigue
| 15000 Echelons
—Capacité des commentaires de variable
210 commentaires
] 210 res+ 40 iresx [ = 2 blocs
Configurer la
A H —Capacité des commentaires d'échelon
memoilre
55 commentaires
55 + 0 x I =& biocs
ous pouvez entrer de 03 15. Un bloc foumit environ 500 étapes de
capacité logique ou peut stocker environ 40 commentaires de vanable.
[}
>S5
g
8’ 0K (0) Annuler
-
Capacité de . 'z ,
. Affiche le nombre d'étapes que vous pouvez créer.
la logique
Agrandir la | Vous pouvez augmenter la limite supérieure du nombre d'étapes.
zone de Toutefois, puisque la zone de données d'écran est utilisée pour activer cette
programme | augmentation, la limite supérieure de la zone de données d'écran
logique diminuera.
Capacite des Configure la limite supérieure de la mémoire de commentaire de la
commentaires variable/symbole entre 0 et 15
de variable y '
Capacite d_es Configure la limite supérieure de la capacité des commentaires d'échelon
commentaires entre 0 et 15
d'échelon '
Capacité de la Affiche le nombre de variables/symboles en cours d'utilisation et le
variable nombre total configurable.

Suite
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utilisées dans la
logique

Paramétre Description
Cliguez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue suivante. Vous pouvez
vérifiez le nombre de variables/symboles en cours d'utilisation et le nombre
configurable possible, ainsi que le nombre total de variables/symboles.
#* Détails sur la capacité des variables
{ Capacité de Ia varisble | Variable persistante | Variabls volatils |
Variable de bit 0 éléments | 0/ 8000
Entrée de variable de bit 0 éléments [ 0/ 25
Sortie devarisbledebit 0 éléments | 0/ 25
Variable entiére 0 éléments | 0/ 8000
Entrée de variable entiére 0 éléments | 0/ B4
Introduction Sortie de variable entigre 0 éléments | 0/ 64
Variable flottante 0 éléments | 0/ 128
Variable réelle 0 éléments [ 0/ 128
Varizble de minuterie 0 édéments | 0/ 512
Variable de compteur 0 éléments | 0/ 512
Variable de date 0 ééments | 0/64
Variable de temps 0 éléments | 0/ 64
Variable PID 0éléments [ 0/ 8
o Total 0 éléments
S
g
§> 0K Q)
Nombre
d'adresses Affiche le nombre d'adresses en cours d'utilisation dans le programme

logique et le nombre configurable possible.

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue suivante. Vous
pouvez vérifier le nombre actuel utilisé, le nombre configurable possible,
ainsi que le nombre total de variables de bit, d'entiers, et de variables
systeme.

] ,;_}‘_‘: Mombre d'adresses utilisées dans la logique

|ntr0duct|0n Bit 0 éléments | 0/ 256
Entier 0 éléments | 0/ 25
Variable systéme 7 éléments WM 000000000 7/ 64
Total 7 €léments 71 256
Mémoire de Affiche le nombre actuel et le nombre configurable de commentaires de

commentaire

variable/symbole et d'échelon.

B Dossier cible

Spécifie le dossier cible de la carte CF ou le stockage USB.
¥~ « & Destination» (page 5-109)

B Protéger les données

Définissez un mot de passe pour la modification ou le transfert d'un projet.
¥~ « & Mot de passe» (page 5-110)
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5.17.4  Guide de configuration [Utilitaire]

Cette section couvre les utilitaires. Pour ouvrir les utilitaires, dans le menu [Projet (F)],
sélectionnez [Utilitaire (T)].
B Conversion du bloc d'adresse

Convertit les adresses séquentielles précisées dans un projet. Il y a deux méthodes de
conversion : [Projet entier], qui convertit les adresses du projet entier en un bloc, et
[Parametres individuels], qui convertit les écrans cibles ou les fonctions sélectionnés.

@ Projet complet

#* Conversion du bloc d'adresse
Type d'adresse ' Bit Mot
Adresses & converti
[iPLE11<00000 || - [Pecioooo =)
Adresses aprés la conversion
JPLC1 p<00000 @] - |rPLeixooooo
Eléments corvertiz
Tout le projet
Options »» I Convertir | Fermer
Paramétre Description
Type d'adresse Sélectionnez le type d'adresse a convertir, [Bit] ou [Mot].

Définissez I'adresse de départ et I'adresse de fin comme plage d'adresses

Adresse a convertir ] . N .
sequentielles a convertir.

Adresse aprés la

. Sélectionnez l'adresse de départ aprés la conversion.
conversion

Eléments convertis | Affiche la cible a convertir.

Projet complet Affichez cela lorsque vous convertissez toutes les adresses d'un projet.

Va au mode qui configure distinctement la cible sélectionnée.

Option
P &~ « & Option» (page 5-118)

« Dans le champ [Adresse & convertir], vous ne pouvez pas définir des
différents enregistrements pour les adresses de départ et de fin.

* Si le nombre total d'adresses (Adresse de fin - Adresse de départ) avant la
conversion est supérieur au nombre total d'adresses (Adresse de fin - Adresse
de départ) aprés la conversion, la derniére adresse de périphérigue est
assignée aux adresses restantes.
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@ Option

Configure les écrans d'adresse de conversion cibles individuellement et les convertit.

,;g"'_‘: Conversion du bloc d'adresse [ %]

Type d'adresse & Bit Mot

Adresses & convertir

Adreszes aprés la conversion

[iPLE11<00000 || - [PLcipooom =)

JPLC1p<00000 |@| - [lPecixooooo

[ Eléments convertis
[ZEcarn | i =
vl Alarme Ecran actuel  Sélectionner tous les écrans
[y] Outils avances ¥ Ecrans de base

Ecran de départ I'I 3: g Ecran de fin |9999 :Ig
¥ Ecrans fenétre
Ecran de départ mg Ecran de fin Mg

¥ Clavier

Ecran de départ |1 = lﬂ Ecran de fin |8999 33 g

¥ Paramétres de module vidéounité D

-
4| I B

\

Option << | Corvertir | Fermer |

Parametre

Description

Ecran

Sélectionnez le bloc d'écrans cibles a convertir.

Ecran d'édition
actuel

Convertit les adresses en un bloc, seulement pour les écrans qui sont
actuellement en cours d'édition.

Sélectionnertous
les écrans

Sélectionne tous les écrans dans une opération. Coche toutes les cases
disponibles lorsque vous sélectionnez [Ecran] dans la liste [Eléments convertis].

Ecran de base

Définissez s'il faut inclure les écrans de base.

Eggzr:tde Définissez le numéro d'écran de départ des écrans de base, de 1 & 9999.

Ecran de fin | Définissez le numéro d'écran de fin des écrans de base, de 1 a 9999.
Ecran fenétre Définissez s'il faut inclure les écrans fenétre.

Eggzrr'tde Définissez le numéro d'écran de départ des écrans fenétre, de 1 a 2000.

Ecran de fin | Définissez le numéro d'écran de fin des écrans fenétre, de 1 a 2000.

Fenétres Module
vidéo/Unité DVI

Détermine s'il faut inclure la fenétre Module vidéo/Unité DV pour convertir
le bloc d'adresse.

Ecran de Spécifie le premier numéro de fenétre Module vidéo/Unité DVI a inclure
départ dans la conversion, de 1 a 512.
, Specifie le dernier numéro de fenétre Module vidéo/Unité DVI a inclure dans
Ecran de fin . R
la conversion, de 1 a 512.
Fonctions Définissez s'il faut inclure les adresses utilisées dans les fonctions globales
globales dans la conversion.

En-téte/Pied de
page

Configurez s'il faut inclure les adresses précisées pour les en-tétes/bas de
page dans la conversion.

Logique

Détermine s'il faut inclure I'écran logique dans la conversion.

Suite
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Parametre Description
Choisissez la fonction d'alarme a inclure dans la conversion de bloc,
[Historique d'alarme], [Message de bandeau], [Résumé d'alarmes] ou
[Outils avancés].
vl Sélectionner tout
Alarmes I¥  Historique des alaimes

V' Message de bannigre
¥ Résumé d'alames

¥ Outils avancés

Sélectionner tout

Exécutez la conversion de bloc sur toutes les fonctions d'alarme. Cochez
toutes les cases d'alarme disponibles lorsque vous sélectionnez [Alarme]
dans la liste [Eléments convertis].

Outils avancés

Dans [Outils avancés], sélectionnez les fonctions a convertir autres que
[Alarme], et ce, [Echantillonnage], [Recette], [Sécurité], [Journal
d'opération], [Calendrier], [Son], [Multilangue], [D-Script global], [Script
étendu], [Fonctions définies par l'utilisateur], [Couleur de rétroéclairage]
ou [Symbole].

[wl Ecran
Sélectionner tout
¥ Echantilonnage ¥ Multilangus
V' Receftes V' D-Script global
V' Sécurité V' Script étendu
IV Journal d'opération ¥ Fonctions définies par [utilizateur
V| Calendrier V' Couleur de rétroéclairage
v Son v Wariable/Symbole

Sélectionner tout

Exécute la conversion de bloc sur tous les outils avancés sauf les alarmes.
Coche toutes les cases disponibles lorsque vous sélectionnez [Commun]
dans la liste [Eléments convertis].
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B Référence croisée
Affiche les adresses utilisées par les écrans et les objets placés dans un projet.

#* Référence croisée

Cible Périphérique/automate Type e
ITous j ITous j Ecie d'adresse... |
Adresze | Ecran | Emplacement | Fonction |;
H#H_Currenty'ear Spstéme logique -
#H_Currenttdonth Spstéme logique -
H#H_CurrentDay Spstéme logique - —
#H_CurrentHour Spstéme logique -
H#H_Currentiinute Spstéme logique -
#H_CurrentSecond Spstéme logique -
H#H_CurrentDapofThetwh Systéme logique - -
[HIMTERMALILSO020  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO021  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO0Z2  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
[HIMTERMALILSO0Z3  Paramétres dem - Adresze de contrdle vidéo
L[HIMTERMALILSO024  Paramétres dem - Adresze de contréle vidéo b
(e ] |
s
Parameétre Description
Choisissez le contenu & afficher dans la référence croisée, [Tout], [Ecran
actuel], [Ecran de base], [Ecran fenétre], [En-téte/Pied de page],
Cible [Logique], [Ecran E/S], [Alarme], [Echantillonnage], [Recette], [Sécurité],
[Calendrier], [Son], [Multilangue], [D-Script global], [Script étendu],
[Fonctions définies par I'utilisateur], [Journal d'opération], [Couleur de
rétroéclairage], [Modules vidéo] ou [Parameétres systeme].
Sélectionnez le contenu a afficher dans la référence croisée, [Tous],
Périphérique/ [Variable/Symbole], [Automatel] (Périphérique/Automate),
Automate [#INTERNAL] (Adresse de mémoire interne) ou [MEMLINK]
(uniquement lorsque vous utilisez une liaison mémoire).
Sélectionnez le type d'adresse a afficher, [Tout], [Adresse de bit], [Adresse
de mot], [Variable de bit], [Variable entiére], [Variable flottante], [Variable
Type réelle], [Variable de minuterie], [Variable de compteur], [Variable de date],
[Variable de temps], [Variable PID], [Variable systeme(bit)], [\Variable
systeme (entier)].
Exporter Produit la liste d'adresses dans un fichier en format CSV ou texte.

Conversion du bloc
d'adresse

Affiche la boite de dialogue [Conversion du bloc d'adresses]. Convertit les
adresses précisées dans un projet en tant que bloc. Il y a deux méthodes de
conversion : [Projet complet], ce qui convertit les adresses du projet entier
en un bloc et [Parametres individuels], ce qui configure et convertit les
écrans individuellement.

&~ « m Conversion du bloc d'adresse» (page 5-117)

Adresse

Affiche I'adresse ou le nom de symbole en cours d'utilisation.

Ecran

Affiche les numéros d'écran, les alarmes, les types d'outils avancés, etc. en
cours d'utilisation.

Emplacement

Affiche I'ID objet, le groupe d'adresses, le numéro de bloc ou le numéro de
ligne associé a I'adresse.

Fonction

Affiche l'usage de chaque adresse.
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B Copier depuis un autre projet
Précise un autre projet pour copier les écrans nécessaires.

,f‘_‘: Copier depuis un autre projet

Fichier C:ADocuments and Settingsitomoko. MASTER My DocumentshPro-facedGP-Pro EX 225 5\ .prs

Elément D étails
" EC[én Numéro d'écran Elqpier VTS Iq nUmEra
- Logique d'écran de départ
o Outils avancés ol e s |1 2 I1 :Ig
¥ Inclure l'en-téte et le pied de page
IV Ecrans fenétre |1 oan I‘I ﬁg
V' Clavier |1 I‘I ﬁg
¥ Madule vidéa/Urits DI f |1 = g

¥ Fonctions globales

¥ Corvertit la résolution

Muméra de 'Ecran cible
Définizzez I'Ecran & copier.
Séparez les écrans avec des virgules [1.3.5] ou définiszez les plages avec des traits d'union [100-200).

Copier I Annuler |

Y.
Parameétre Description
Fichier Affiche le fichier d’origine.
Ecran Définit les écrans a copier. Agrandissez [Ecran] pour afficher plus de
détails.

Copie les écrans de base depuis un autre projet.

,f‘_‘: Copier a partir d'un autre projet

Fichier | C:\Program Files\Pro-facel..\A prx Parcourir... |

Ecran de base ™ Convertir la résolution
Copier le domaine " Tous (*' Spécifier les plages

Copier & partir

[V Ecrans de base Départ |1: ﬁg Fin |1: ﬁg

Spécifie les écrans de base a copier. Cochez la case associée a chaque
apercu d'écran pour ajouter I'ID écran a ce champ.

Numéro

d'écran REMARQUE

* Lorsque la boite de dialogue s'affiche, tous les numéros d'écran de base
sélectionnés pour I'opération de copie sont présentés ici.

Numéro de

I'écran de Définissez le numéro de I'écran dans lequel copier les écrans, et ce, entre 1
départ et 9999.

source

Suite
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Ecran

Parametre Description
o 'Tdure Ier." Configurez s'il faut copier I'en-téte/le pied de page dans un autre fichier
@ | téte etle pied roiet
& | de page Projet.
S | Méthode de | Sélectionnez la méthode de recherche d'écran, [Titre] ou [Numéro
& |recherche/ | d'écran].
S | Affiner la Dans le champ [Affiner la recherche], entrez jusqu'a 128 caractéres a octet
recherche unique ou a deux octets pour les criteres de recherche.

Copie les écrans fenétre depuis un autre projet.

Copier vers
Ecran fenétre
Ecrans de base Départ EE 3: g
Ecrans fenétre Départ I 3: _‘_‘i
Spécifie les écrans de base a copier. Cochez la case associée a chaque
apercu d'écran pour ajouter I'ID écran a ce champ.
Numéro
d'écran REMARQUE
* Lorsque la boite de dialogue s'affiche, tous les numéros d'écran fenétre
sélectionnés pour I'opération de copie sont présentés ici.
Numéro de
I'écran de Définissez le numéro de I'écran dans lequel copier les écrans, et ce, entre 1
départ et 2000.
source
Méthode de | Sélectionnez la méthode de recherche d'écran, [Titre] ou [Numéro
recherche/ | d'écran].
Affiner la Dans le champ [Affiner la recherche], entrez jusqu'a 128 caractéres a octet
recherche unique ou a deux octets pour les critéres de recherche.

Suite
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Parametre Description
Copie I'écran clavier depuis un autre projet.
Clavwier
Murméro d'écran Caopier vers le numéra d'écran de départ
1 1 ::Ig
Methode de recherche lm affiner la recherche l— Hechercharl
Clavier
- ==
I 1 : Dec key I 3 Text Key ¥ 4: Dec Key
Spécifie les écrans de base a copier. Cochez la case associée a chaque
apercu d'écran pour ajouter I'ID écran a ce champ.
Numéro
d'écran REMARQUE
« Lorsque la boite de dialogue s'affiche, tous les numéros d'écran fenétre
sélectionnés pour I'opération de copie sont présentés ici.
',\‘,umero de Définissez le numéro de I'écran dans lequel copier les écrans, et ce, entre 1
I'écran de et 8999
départ source '
[ A R , 12 - , VL
@ Méthode de | ggjoctionnez la méthode de recherche d'écran, [Titre] ou [Numéro décran].
3 recherche/ . s N . .
Affiner la Entrez jusqu'a 128 caractéres a octet unique ou a deux octets pour le texte
recherche a rechercher.

Fenétre Module
vidéo/Unité DVI

Copie la fenétre Module vidéo/Unité DV depuis un autre projet

Paraméties de module vidéo/unite D

Muméro d'écran Copier vers le numéa d'écran de départ

[i ] s

Methode de recheiche  [Tine x| Affiner la recherche Fecherchien

W1 WM DWE-

Numéro
d'écran

Spécifie le numéro de fenétre Module vidéo/Unité DVI pour les écrans de
base a copier. Cochez la case associée a chaque apercu d'écran pour
ajouter I'ID écran a ce champ.

» Lorsque la boite de dialogue s'affiche, tous les numéros de fenétre
Module vidéo/Unité DVI sélectionnés pour I'opération de copie sont
présentés ici.

Suite
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|

Parametre Description
3
w | Numéro de
‘Z | l'écran de Définissez le numéro de fenétre Module vidéo/Unité DVI dans lequel
2 | départ copier les écrans, et ce, entre 1 et 512.
- % source
© >
S| o
wi|s
é Méthode de | Sélectionnez la méthode de recherche d'écran, [Titre] ou [Numéro
o | recherche/ | d'écran].
& | Affiner la Entrez jusqu'a 128 caractéres a octet unique ou a deux octets pour le texte
& |recherche | & rechercher.
Logique Copiez I'[Ecran logique] et I'[Ecran E/S] depuis un autre projet.
Copiez I'TAlarme], I'1Echantillonnage], le [D-Script global], le [Script
Outils avancés étendu], les [Fonctions définies par I'utilisateur] et le [Texte] depuis un
autre projet.

Confirmer I'écrasement

Lorsque des destinations de copie existent dans le projet, vous devez peut-étre confirmer
I'écrasement des données.

@* Confirmer I'écrasement

)\ Les paramétres suivants existent déja dans le projet st
\;‘) seront éorases.
Caritirer ?

Ecraser | Cible Paramétres de détail
Ecrans logiques
Alarme

Seuls les éléments sélectionnés seront Ecrases

oK@ | Annue |
4
Parameétre Description
Filtrez les objets que vous souhaitez afficher dans la liste, [Tout], [Ecran
Cible de base], [Ecran fenétre], [Fenétre Module vidéo/Unité DVI], [Ecran
logique], [Ecran E/S], [Alarme], [Echantillonnage], [Texte], [D-Script
global], [Script étendu], [Fonctions définies par I'utilisateur].
Ecraser Précisez s'il faut écraser les objets sélectionnés.
Cible Affichez I'élément qui existe déja et pourrait étre écraseé.
. ... | Affichez le numéro d'écran ou le titre d'écran pour I'élément qui existe déja
Paramétres détaillés s, .
et pourrait étre écrasé.
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B Recherche d'erreurs
Vérifie si une erreur existe dans les parametres du projet.

Pas d'erreur Recherche demeurs
v R

Miveau | Muméro d'en| Emplacement de || B ésumé

Ereur Auune emeur

ertizzem Aucun avertiszement

Erreur Recherche d'ereurs

AL - . . . . " -
vy ET b} € Méme =i vous enregistrez ces données, vous ne pouvez pas les transférer vers l'afficheur,

Miveau | Huméro d'en| Emplacement de || R ésume

Emeur 1000 Paramétres de pé| Les paraméties de port sont en double. ! z la liste de périphériques.
ertizzem Aycun avertizzement
Parameétre Description
S | Tout “» | Recherche des erreurs dans tous les parametres.
@ [Logique . . .
D g1q B | Recherche des erreurs uniquement dans les écrans logiques.
=3 seulement
T | Ecran . .
b = Recherche des erreurs uniquement dans les écrans.
4 seulement
8 | Paramétres Affiche la boite de dialogue [Recherche d'erreurs] sous [Options].
Niveau Affiche le niveau de I'erreur, [Erreur] ou [Avertissement].
. . Affiche le numéro de I'erreur. Pour en savoir plus sur les numéros d'erreur,
Numéro d'erreur N . . .
reportez-vous a la section «Maintenance/Dépannage.»
Emplacement de Affiche le numéro d'écran, le numéro d'objet ou le numéro de ligne auquel
I'écran I'erreur s'est produit.
Description Affiche les détails sur l'erreur.

« Les vérifications d'erreur sont effectuées automatiquement lorsque vous
enregistrez les projets.
« Cliquez sur [EJ pour minimiser la fenétre [Recherche d'erreurs]. La fenétre
s'affiche sous I'onglet [Recherche d'erreurs] dans la [Barre de fonctions].
Pointez le curseur sur I'onglet pour afficher la fenétre [Recherche d'erreurs].
Vous pouvez exécuter des recherches d'erreurs sans utiliser une fenétre.
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B Convertir le multilangue
Recherche les textes dans le projet et les stocke dans le multilangue.

@#* Convertisseur du multilangue

—Paramétres de conversion

Mumnéro du tableau I‘I: Tableau 1 'l

Langue IASEII 'l
i Cible de conversion
= Tous Type d'écran IEcrans de base 'l
@ |ndividug! Départ |-| 3: ‘g
Fin [asss = 2

Canvertir I Fermer |

Paramétre Description
S | Numéro de Sélectionnez un numéro de tableau entre 1 et 16 pour le multilangue
‘s | tableau cible.
g
c
o
o
3 Sélectionner une langue a afficher dans le multilangue. [Japonais],
¢ |Langue [Anglais], [Chinois (traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen],
70E3 [Cyrillique], ou [Thailandais].
g
©
o
Tout Tous les écrans peuvent étre convertis.
Fichier Les écrans sélectionnés dans [Type d'écran] peuvent étre convertis.

Type d'écran

Sélectionnez un écran cible a convertir parmi [Ecran de base], [Ecran
fenétre], [Clavier], [En-téte/Pied de page], [Ecran texte] ou [Message
d'alarme].

Cible a convertir

Départ/Fin

Précisez un numéro de [Départ] et un numéro de [Fin] entre 1 et 9999
pour les écrans a convertir.

 Les numéros ne sont pas précises si vous sélectionnez [Message
d'alarme] dans [Type d'écran].

REMARQUE * Le texte défini dans les objets suivants est stocké dans le multilangue.

[Message d'alarme], [Texte], Etiquette du [Bouton/Voyant], Messages
enregistrés par entrée directe dans [Affichage de message], Noms d'élément
définis pour I'affichage dans I'objet [Alarme]
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5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail]

Cette section couvre les paramétres de I'espace de travail. Pour ouvrir chaque espace de
travail, dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez
I'espace de travail a ouvrir.

B Parametres systeme
Cette fenétre sert a configurer les paramétres systeme d'un projet.

Paramétres de systéme 1 x

Paramétres de I'écran

res del'scran

Unité daffichage
Programmes logiques

Vidéo/Film

Paolice
Paramétres du périphérigue
Liste des Périphérigues | Automates
Périphérigue/Automate
Imprimante

Eguipement d'entrée

Script B'S
Filote E/S
Serveur FTP
Modem
Modules vidéo
Paramétre Description
Affichage Configure les paramétres d'affichage.
Parameétres Affiche les parametres d'affichage et les spécifications.

d'affichage & « m Guide configuration [Affichage]» (page 5-146)

Configure les paramétres détaillés pour I'afficheur.

Type d'écran .

« W Guide de configuration [Afficheur]» (page 5-148)

Programmes Configure les paramétres de la fonction logique.

logiques &~ «29.14.1 Guide de configuration [Programmes logiques]» (page 29-162)

Configure les parametres pour la lecture vidéo et I'enregistrement de
Vidéo/Film vidéos.

&~ «27.9.1 Guide de configuration [Vidéo/Film]» (page 27-74)

_ Configure une police a utiliser dans I'affichage.
Police

&~ «6.4 Guide de configuration [Police]» (page 6-18)

Suite
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Parametre Description
Parametres du Configurez les paramétres pour chaque périphérigque.
périphérique

Liste de Affiche une liste de périphériques précisés.

périphériques

&~ « m Guide de configuration [Liste de périphériques]» (page 5-179)

Périphérique/ Configurez les parametres du périphérique/automate.
Automate 5~ « m Guide de configuration [Périphérique/Automate]» (page 5-182)
_ Configurez les parameétres pour communiquer avec l'imprimante.

Imprimante
&~ «34.6.2 Guide de configuration des parameétres systéme [Imprimante]» (page 34-63)

Equipement Configure les parametres pour communiquer avec le périphérique d'entrée.

d'entree &~ «16.4.1 Guide de configuration de I'|Equipement d'entrée]» (page 16-22)
Configurez les parametres de script E/S.

Script E/S &~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]»

(page 21-54)
_ Configure les paramétres de série E/S.
Pilote E/S

&~ «30.2.1 Guide de configuration de I'écran E/S» (page 30-9)

Serveur FTP

Enregistre les serveurs FTP.

&~ «27.9.2 Guide de configuration [Serveur FTP]» (page 27-94)

Modem

Configure les paramétres pour le modem connecté a l'afficheur.

5~ «33.10.2 Guide de configuration [Modem]» (page 33-70)

Module vidéo/
Unité DVI

Configure les paramétres de Module vidéo/Unité DVI.

&~ «27.9.6 Guide de configuration [Paramétres de module vidéo/DVI]» (page 27-127)
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B Parameétres d'adresse

Affiche une liaison des adresses de périphérique/automate en cours d'utilisation ou une liste
de variables/symboles.

€ Wariable/Symbole ES[E;S:te
Type IAdresse de bit j Type ITous j
Adresse I[F'LE:‘I 00000 @ Aftribut I Tous j
R 01234586783 4BCDEF D
00000 DDDDDDDDDDDDDD[L;’
Mom A| Type Adresze -
oo OOOOOOOOOOOOOOC H#H_aAlarm_Trige Y ariables spstén
w2 OOOOOO0OOO0O0OO0O0OOC #H_BackLightC Variables systér b
o DOOD0DOD00O0O0O0O0O0OOC #H_ChangeScr Wariables systér
04 DONDDODDOODODOOOEOEE #H_Control_Bu: Wariables systén
s DNDDODDODDODOEDOC #H_Control_Bu; Var?ables s_l,lsh:en
0060 DOODOOOOOEDEEEEE #H_Control_Ha Var?ables systz\an
H#H_Control_Jpe Y ariables spstén
w7 OOOOOO0O0O0O0O0O0O0O0O0OC #H_Control_Jpe Y ariables spstén
s DOODDODODODOODOOOEOOC #H_Contral_Prir Variables systén
oy ODO0O0O0DO0O0O0O0OOCOOOOOC #H_Control_Ser Variables systén
oAl DNODNDODODDOOOOEOEC #H_Control_Ser Yariables systén
0T o i R i i o o o s s oS Vaiebes st
Wit DOODDODODOOEOOOEEL e
_Control_US %ariables systén
oo OO0O0OOO0O0O0O0OOOOOC H#H_CounterbyS Y ariables systér
oiEl DO ODODOOOOOOOOOOC #H CurentDay Variables systér _ILI
w0 DNEOENOEOEODEEEE ! | >
i DNODODODDDOODOCOODOEC Fonction | Emplacement | Ecran
min OO0O0O0O000O0O0O0O0O0O0OCs
oozo 4] | E
| Fonction | Emplacement | Ecran I E Pa ﬁ Ad ﬁ Co | ‘k Re | @ Ou | Lis |
Parameétre Description

Sélectionnez un
modele

Symbole].

Sélectionnez la cible de la liste, [Adresse automate] ou [Variable/

Adresse de
périphérique

projet.

Affiche une liaison des adresses de périphérique/automate utilisées dans un

Sélectionnez le type d'adresse a répertorier. Selon la [Variable] enregistrée
dans la page [Programme logique] de la fenétre Parametres systéme, les
options varient.

Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] dans [Format de
variable], sélectionnez [Adresse de bit] ou [Adresse de mot] comme type.
Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] dans [Format
d'adresse], sélectionnez [Adresse de bit (Variable de bit)], [Adresse de mot
(Variable entiére)], [Variable flottante], [Variable réelle], [Variable de
minuterie], [Variable de compteur], [Variable de date], [Variable de temps]
ou [Variable PID] comme type.

Type

Adresse Sélectionnez I'adresse a afficher dans la zone de table.

Zone de table Affiche une table des adresses en cours d'utilisation.

Suite
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Parametre Description
Variable/Symbole Affiche les variables/symboles utilisés dans le projet.

Sélectionnez le type d'adresse a répertorier. Selon la [Variable] enregistrée
dans la page [Programme logique] de la fenétre Paramétres systéme, les
options varient.
Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] comme [Format de
variable], sélectionnez [Tout], [Adresse de bit], [Adresse de mot],

Type [Variable de bit], [Variable entiére], [Variable flottante], [\Variable réelle],
[Variable de minuterie], [Variable de compteur], [Variable de date],
[Variable de temps], [Variable PID], [Variable systeme (Bit)] ou [Variable
systeme (Entier)] comme type.
Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] dans [Format
d'adresse], sélectionnez [Tout], [Adresse de bit], [Adresse de mot],
[Variable systeme (Bit)] ou [Variable systeme (Entier)].

. Sélectionnez I'utilisation de la variable/symbole, [Tout], [En cours

Attribut e L
d'utilisation] ou [Inutilisé].

Afficher les \ous pouvez afficher les variables/symboles qui ne sont pas utilisés dans

variables/ le projet dans la boite de dialogue [Variables/Symboles inutilisés], ou vous

symboles pouvez les supprimer tous en méme temps.

inutilisés &~ «29.13.7 Suppression toutes les variables/symboles inutilisées» (page 29-146)

Zone d'affichage | Affiche une liste de variables/symboles.

Adresse Affiche les adresses configurées.
Affiche I'état des adresses a l'aide de lettres. La signification de chaque

Statut lettre gs.t la suivante. N . .
H : Utilisée dans un écran, L : Utilisée dans la logique, K : Type persistant,
| : Entrée, Q : Sortie.

Fonction Affiche l'usage de chaque adresse.

Emplacement de I'ID

Affiche I'ID objet, le groupe d'adresses, le numéro de bloc ou le numéro de
ligne associé a I'adresse.

Ecran

Affiche les numéros d'écran, les types d'outils avancés, etc.

REMARQUE * Cliquez deux fois sur Fonction, Emplacement, ou Ecran pour afficher I'écran

sélectionné pour les objets.
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B Fenétre Outils avancés
Appelle des fonctions communes d'un projet.

& Alarme

¥ Echantillornage
n_‘] Listes des groupes d"échantilonnage
w1 Muméra
w 7 2 Numén

¥ FRecelte

¥ Transférer les données C5Y
1 Condition
Lizte de fichiers C5W
¥ Transférer les recettes
@ Mode
B Liste de recettes
¥ Sécurnité
@i Configurer mots de passe
O Liste des niveaus de sécurité
i Paramétres de verrovillage
Paramétres du journal d'opération
%) Calendrier
i) Son
B Multilangue
@ D-Script global
@ Soript étendu
9] Couleur de rétroéclairage
F Images
Tentes
lcdnes
Claviers
Film
Module vidéo/DYI
Fanctions globales
£ Vaiisble/Symbole

Parameétre Description
Alarme Affiche I'écran de paramétres pour enregistrer un message d'alarme.
&~ «19.10.1 Guide de configuration de l'outil avancé (Alarme)» (page 19-69)
Q
g
c | . Affiche les détails sur la configuration d'échantillonnage pour chaque
S | Liste du groupe ” .
= | 2 . groupe d'échantillonnage.
= | d'échantillonnage = _ _ _ _
S «24.8.1 Guide de configuration commun (Echantillonnage)» (page 24-37)
S
LIJ
Affiche I'écran de configuration des parameétres de condition pour le

> .. :

& « | condition tézinsfert des dqnnees CSY. |

®) % «25.10.1 Guide de configuration commun (Recette) B Transférer les
o |85 données CSV (Condition)» (page 25-54)
= NN - - - -
§ = Liste de Affiche I'écran pour enregistrer les données CSV.

o . . .
; a) © fichiers CSV & <<25.1p.1 Guide qle conflgurgtlon commun (Recette) B Transfert des
) données CSV (Liste de fichiers CSV)» (page 25-59)
S |o Affiche I'écran pour préciser les actions de transfert des recettes.
® @ _ |Mode &~ «25.10.1 Guide de configuration commun (Recette) B Transférer les
2| § recettes(Parameétres d'action)» (page 25-61)
£ |8t
6 | & . . . .
O 185 || iste de Affiche I'écran pour enregistrer les données de recette.

L8 recettes F~ «25.10.1 Guide de configuration commun (Recette) B Transfert des

§ données CSV (Liste de recettes)» (page 25-65)

Suite
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Paramétre

Description

Configurer le mot
de passe

Affiche I'écran pour préciser un niveau de sécurité et un mot de passe.

F~ «22.10.1 Guide de configuration commun (Sécurité) ® Liste de niveaux de
sécurité» (page 22-47)

Liste de niveaux de
sécurité

Sécurité

Affiche une liste d'écrans avec les paramétres et le niveau de sécurité.

F~ «22.10.1 Guide de configuration commun (Sécurité) B Paramétres de mot
de passe» (page 22-41)

Parametre de
verrouillage

Affiche I'écran dans lequel vous pouvez configurer le verrouillage global.

&~ «22.10.1 Guide de configuration commun (Sécurité) B Parametres de
verrouillage» (page 22-48)

Parametres de journal

Configure les conditions d'action pour enregistrer les journaux d'opération.

d'opération @j<;2qu.nl;)|.él(i::éi?aetigﬁ)go(r;f;%lgzt;gges outils avancés (parameétres de
Calendrier Affiche une liste d'actions avec les paramétres de calendrier.

&~ «23.4 Guide de configuration du calendrier» (page 23-9)
Son Affiche I'écran pour préciser le son.

&~ «26.5.1 Guide de configuration commun (Son)» (page 26-13)
Multilangue Affiche le multilangue pour préciser le texte.

F~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)

D-Script global

Affiche une liste de D-scripts globaux existants.

&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script
global]» (page 21-54)

Script étendu

Affiche I'écran de programmation des scripts étendus.

&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script
global]» (page 21-54)

Paramétres de la
couleur de rétroéclairage

Configure les conditions d'opération pour faire passer le rétroéclairage

a rouge

& «5.17.8 [Guide de configuration [Outils avancés] ® Parametres de la
couleur de rétroéclairage» (page 5-200)

Enregistrement d'image

Affiche I'écran [Enregistrement d'image] pour enregistrer les images.

&~ «9.5.1 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement d'image)»
(page 9-22)

Enregistrement du texte

Affiche I'écran pour enregistrer du texte.
&~ «17.9.2 Guide de configuration commun (Enregistrement de texte)» (page 17-60)

Enregistrement de
l'icbne

Affiche I'écran pour enregistrer les icones.

&~ «8.13.4 Guide de configuration commun de I'enregistrement d'icbne»
(page 8-101)

« Sélectionnez l'icdne que vous souhaitez utiliser a partir de la liste et
faites-la glisser et déposez-la dans I'écran de dessin (Ecran de base,
Ecran fenétre, Ecran de clavier). Pour modifier une icéne dans
I'écran, faites glisser et déposez I'icbne souhaitée par dessus de
I'icone affichée dans I'écran.

Suite
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Paramétre

Description

Clavier

Affiche I'écran pour modifier un clavier.

&~ «15.6.2 Guide de configuration de l'outil avancé (Enregistrement du
clavier)» (page 15-34)

* Sélectionnez le clavier que vous souhaitez utiliser & partir de la liste
et faites-le glisser et déposez-le dans I'écran de dessin (Ecran de
base, Ecran fenétre). Pour modifier un clavier, sélectionnez-le et
faites-le glisser et déposez-le par dessus du clavier affiché dans
I'écran.

Vidéo

Affiche I'écran [Vidéo] pour créer une liste de vidéos.
&~ «27.9.3 Guide de configuration commun [Vidéo]» (page 27-96)

Parameétres de la fenétre
Module vidéo/Unité DVI

Affiche I'écran dans lequel créer la fenétre Module vidéo/Unité DVI.

&~ «27.9.5 Guide de configuration commun [Fenétre Module vidéo/DVI]»
(page 27-118)

* Sélectionnez la fenétre VM/DVI que vous souhaitez utiliser a partir
de la liste et faites-la glisser et déposez-la dans I'écran de base. Pour
modifier une fenétre VM/DVI, sélectionnez-la et faites-la glisser et
déposez-la dans la fenétre VM/DVI de I'écran.

Parameétres de variable/
symbole

Affiche un écran dans lequel enregistrer des symboles.
&~ «5.9.2 Procédure de configuration B Enregistrement de la [Variable/
Symbole]» (page 5-61)

& «29.3 Adresses utilisées dans le programme logique» (page 29-8)
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B Liste d'écrans
Affiche une liste d'écrans de base ou de fenétre existants.

Liste d'écrans

[ | [ Base 1(Sans tire) B4

Type d'écran Tous B [ B

Méthode de recherche | Tire -
Affiner la recherche Rechercher | :

TORX| 2%

[}

\-5} Ecrans de base

EI - .

\-5} Ecrans fenétre

\-5} Ecrans logiques

FINIT
INT
FMAIN
MAIN
&2 B

4

(Sans titre)

(Sans titre)

(Sans titre)

»

B Pare | e |Q, Fec | @

Liste 5

Paramétre

Description

Type d'écran

Sélectionnez les écrans a répertorier, [Tout], [Ecran de base], [Ecran
fenétre], [Logique], ou [Ecran E/S].

Méthode de Sélectionnez la méthode de recherche d'écran, [Ecran] ou [Titre].
recherche

Affiner la recherche | Entrez un terme de recherche comportant jusqu'a 128 caracteres.
3 Nouvel Affiche la boite de dialogue [Nouvel écran].

= | écran &

‘o . . . . ‘

g | Copier fh | Copie I'écran sélectionné.

©

§ Coller @ | Colle I'écran copié dans la liste d'écrans.

S - : PSS -

2 | Supprimer ¢ | Supprime I'écran sélectionné du projet.

Suite
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Parametre Description

La boite de dialogue suivante apparait. Vous pouvez modifier le numeéro
d'écran, le titre, et la couleur.

= Modifier attribut d'ecran

M2 d'écran m 3: g

Titre ISchermo menu

Modifier
= Couleur dz I'arrigre-plan I-U vl Clignaternent IAucun 'I

I'attribut o=
Molif | Aucun motif =

Couleur du motif I- 1] VI Clignotement Im
Niveau de sécurité IU 3: _ﬂ

Changer I Annuler I

tion

opéral

Change la liste d'écrans pour afficher ou cacher une vignette de I'écran.

<Affichage d'écran réduit> <Affichage de liste>

Liste décrans I3 Liste d'écrans I x
Type décran s |d Type dioran [Tous =

L I l Méthode de recherche IT'rtre = l
Mode Méthode de recherche |Titre i

Modifier _‘;;.E Affiner la recherche | Fechercher | Afiner la recherche | Fechercher |
I'afficheur TaRX|2F% DaRX| 2 &%

Icones d'

533 Ecrans de base \f} Ecrans de base

= 0001  (Sans titre)
= =
-I ooo1 (Sans fitre) 5% Ecrans fenétre

533 Ecrans fengtre

Imbrication g, | Affiche les écrans de fagon hiérarchique.

Affiche une liste d'écrans enregistrés dans un projet. Cliquez deux fois sur
la ligne d'écran que vous souhaitez ouvrir pour afficher I'écran dans la
zone d'édition de droite.

\ous pouvez également sélectionner un écran et le copier ou le supprimer.

Liste d'écrans

« \ous pouvez faire glisser et déposer les écrans de base figurant dans la [Liste
d'écrans] dans la zone de dessin des écrans fenétre, de clavier ou de base.
Faites glisser et déposez un écran de base par dessus un autre pour modifier
un écran de base placé antérieurement. Vous pouvez uniguement déposer des
écrans de fenétre par dessus des écrans de base.
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B Options

Affiche I'objet sélectionné ou les attributs/paramétres de I'écran. Avec cette fenétre, vous
pouvez vérifier les attributs ou modifier les paramétres.

affichées dans cette fenétre.
* Les attributs et les paramétres des objets disposant des broches fixes ne
s'affichent pas. Pour en savoir plus sur les broches fixes, reportez-vous a ce

qui suit.
&

* Les informations des paramétres de I'objet sélectionné ne seront pas toutes

«8.4.13 Protection des objets que vous ne souhaitez pas éditer» (page 8-36)

Lorsque vous créez un écran

Lorsque vous créez une logique

Options Options 1 x
Bouton/Voyant Ecrans de logique IMAIN j
Etapes 1
\‘i gl op Echelons 16
Nom de I'attribut Valeur Listedeiguetss
- Informations objet Nom d'étiquette = ety
ID de lobjet SL_0000 ICMAIN START)
Commentaire Sl
¥ Coordonnée 11 - MAIN END
Coordonnée en X su 176
Coordonnée en Y su 101
Largeur 28 ‘:} '='I -
Hauteur az Nom de I'attribut| Valeur
¥ Fonction bouton ~  Logique
Fonction .bouton Activer Titre Sans titre
* Bouton Bit ¥ Echelon
Action de bit Bit activé Numéro d'€ 2
. Adressedebit | [PLC1[X00000 Commenta
L4 DDTIOII'IS FVANCEES ¥ Instructions déchelle
» Fonction Voyant Mom dinstt NO
» C?uleur ¥ OpérandeS1
# Etiguette Mom de va Switchl
Type Varizble de bit
¥ Paramétres de détail
Taille di 0
Parametre Description
Zone d'affichage du nom

d'objet
(Lorsque vous créez un
écran)

Le nom de I'objet ou de I'écran sélectionné apparait. Si vous
sélectionnez plusieurs objets, le nombre d'objets sélectionnés
s'affiche.

Zone d'affichage du nom
d'objet

(Lorsque vous créez une
logique)

Pour plus d'informations sur la création d'un programme logique a

I'aide de la fenétre [Programme logique], reportez-vous a la section
«29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des

programmes logiques» (page 29-133).

Logique

Lorsque vous créez un écran [MAIN], [INT], ou de sous-routine,
sélectionnez un écran logique parmi [SUB-01] a [SUB-32].

Nombre total de
lignes

Affiche le nombre total de lignes dans le programme logique.

Nombre total
d'étapes

Affiche le nombre total d'étapes dans le programme logique.

Liste d'étiquettes

Affiche une liste d'étiquettes dans le programme logique.

Suite
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Parameétre

Description

Zone de bouton

Ouvre et ferme la liste d'attributs.

Développer
tout

Développe et affiche toutes les catégories.

Réduire tout =

Réduit et cache toutes les catégories.

Développer au

premier niveau o

Développe et affiche seulement les catégories de niveau supérieur.

Zone d'affichage des
attributs/paramétres

Affiche le contenu des parametres de chaque attribut. Vous pouvez
modifier les attributs figurant dans cette liste.
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B Fenétre Liste de données d'écran
Affiche une liste d'objets et de dessins dans I'écran.

* \oici une description du rapport entre I'ordre de traitement des objets et

I'ordre d'affichage dans la [Liste de données d'écran].

oL 'ordre de traitement des objets est identique a celui de la [Liste de données
d'écran] lorsque la [Cible] est définie sur [Objets]. Lorsque vous configurez
un bouton avec plusieurs opérations, I'ordre de traitement est identique a
celui de la liste de multifonctions.

oIl est possible que le délai entre le moment ou le bouton est appuyé et le
processus réel de I'objet dans I'écran d'affichage ne soit pas complétement
précis. La détection du moment ou le bouton est activé peut étre retardée,
ce qui pourrait produire un retard dans I'exploitation de I'objet.

*Uniquement pour la premiére fois, immédiatement apreés I'opération de
changement d'écran, le traitement est effectué selon I'ordre d'affichage de la
[Liste de données d'écran] lorsque la [Cible] est définie sur [Tout].

eLes dessins sur I'écran sont traités une seule fois lorsque I'écran est tout
d'abord affiché, dans I'ordre selon la [Liste de données d'écran] lorsque la
[Cible] est définie sur [Dessiner]. La deuxiéme fois, seuls les objets sont
traités. Par conséquent, si une image change aprés I'opération d'objet,
I'objet est mis a jour & nouveau et affiché devant le dessin.

Desginz/Objets | Informations
[PLCT }<00000

Modifier Supprimer | |

@ Froprigtés 7 Lizte de données d'écran

Parameétre

Description

Cible

Sélectionnez les cibles a afficher dans la liste, [Tout], [Dessiner] ou
[Objets].

Aide sur la cible

Sélectionnez les types de cibles a afficher dans Ia liste lorsque la [Cible]
est [Dessin] ou [Objets].

Suite
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Parameétre

Description

Liste d'affichages

Affiche une liste d'objets et de dessins dans I'écran. Cliquez deux fois sur
une ligne pour ouvrir la boite de dialogue de configuration
correspondante. Les lignes masquées (grisées) dans I'opération de
navigateur d'affichage peuvent étre affichées en cliquant dessus. Pour en
savoir plus sur le navigateur d'affichage, reportez-vous a la section :

F~ «8.13.3 Guide de configuration des options (Style d'édition d'écran] m
Affichage» (page 8-99)

Dessiner/Objets

Affiche le Type de dessin lorsque la [Cible] est [Dessiner] ou le numéro ID
de I'objet lorsque la [Cible] est [Objet]. Affiche «Objet groupe 1» pour une
cible associée et affiche «D-Script» lorsque vous sélectionnez [D-Script].

Informations

Affiche les coordonnées lorsque la [Cible] est [Dessiner] et toutes les
adresses de I'objet lorsque la [Cible] est définie sur [Objet]. Affiche le
numéro d'ID et un commentaire lorsque [D-Script] est sélectionné et la
coordonnée et toutes les adresses dans un groupe lorsque Objet groupe est
sélectionné.

Animation

L'icdne pour la fonction d'animation sélectionnée s'affiche. Pour en savoir
plus sur la fonction d'animation, reportez-vous a la section :
F~ «20.7.1 [Guide de I'animation] Guide de configuration» (page 20-23)

Afficher les
broches fixes

Indique si I'objet ou le dessin est fixe ou pas. Pour en savoir plus sur les
broches fixes [ ], reportez-vous & la section

¥~ «8.4.13 Protection des objets que vous ne souhaitez pas éditer» (page 8-36)

Affiche la boite de dialogue de configuration pour I'objet/le dessin

Edition L s - - .

" sélectionné a partir de la liste d'affichages.
Supprimer Supprime I'objet/le dessin sélectionné a partir de la liste d'affichages.
Vers le haut/Monter | Déplace I'élément sélectionné dans la liste d'affichages vers le haut.
vers le bas/ Déplace I'élément sélectionné dans la liste d'affichages vers le bas.
Descendre
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B [Rechercher]

Recherche tous les écrans dans le fichier projet pour des objets qui satisfont aux conditions
précisées. Selon les résultats de recherche, vous pouvez modifier les attributs.

Rechercher 1 x

Type derecherche  [Commertae %]

Trowver le commentsire [atonn |

Plage >
ID de l'ocbjet | Ecran [C i
SL_0000 Base Soreensl autorun
SL_0006 Baze Screens!  autorun
SL_oam Base Screenst autorun

Bl Para |3 adre S\ Rec | & Outil| B Liste|

Parameétre Description

Sélectionnez la méthode de recherche, [Commentaire], [Etiquette/Texte],

Type de recherche [Adresse], ou [ID objet].

Recherche le texte entré dans le [Commentaire] de I'objet. Entrez le texte
gue vous souhaitez trouver dans la case [Trouver le commentaire].

. Rechercher 3
Commentaire

Type de recherche ICommemaire ﬂ

Trouver le commentaire Iautorunl

Recherche I'[Etiquette] de I'objet ou le texte de dessin. Dans le champ
[Rechercher le texte], entrez le texte que vous souhaitez trouver.

Etiquette/Texte Rechercher 2 x

Type de recherche IEtiqueﬂe,-’Te:de j

Rechercher le texte |a|_m;.|-un

Suite
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Parameétre

Description

Adresse

Type de recherche

Recherche I'adresse utilisée dans les objets. Sélectionnez [Adresse
automate] ou [Variable/Symbole]. Si vous sélectionnez [Adresse de
périphérique], entrez [Type] et [Trouver I'adresse]. Si vous sélectionnez
[Variable/Symbole], entrez uniquement [Trouver I'adresse].

Rechercher X

Type de recherche IAdresse ﬂ

% Adresse Automate 0 Wariable de symbole

Type IAdresse de bit j

Trowver 'adresse I[PLC1]MDDD'I Do

ID de l'objet

Recherche I'ID objet. Sélectionnez [Tous les objets] ou [Définir I'ID objet
(numéro uniquement)].

Rechercher X

Type de recherche IID de 'objet j

€ Définir D cbiet ~ [f = ﬁ

Parameétres de plage

Cliquez pour afficher une boite de dialogue dans laquelle vous pouvez
précisez la zone de recherche.
&~ « & Boite de dialogue Plage» (page 5-142)

Bouton de recherche

Cliquez pour démarrer la recherche. Pendant la recherche, le bouton
[Arréter] apparaitra.

Résultat de la

Cliquez sur les résultats de rechercher pour insérer I'écran dans lequel
I'objet est utilisé. Les objets sélectionnés s'affichent dans I'écran. Cliquez

recherche deux fois sur les résultats de recherche pour afficher la boite de dialogue
de configuration de I'objet.
ID de l'objet Affiche les numéros d'objet trouvés.
Ecran Affiche I'écran dans lequel les objets sont placés.

Commentaire
ou Etiquette/
Texte ou
Adresse

Selon le type de recherche précisé, le commentaire, I'étiquette, le texte ou
I'adresse s'affiche. Vous pouvez modifier le commentaire, I'étiquette, le
texte ou l'adresse directement dans I'écran.
| Rechercher % x|
Tyederecherche  [GiqueterTate ]
Rechercher letexte [lam |

1D de l'objet Ecran Etiquette/Texte

5L_0002 Ecrans de base1E (] #* Saisir le texte
Texte Ecrans de based Alarm Screen N

Texte Ecrans de based Alarm Report List Alarm

SL_0000 Ecrans de based Alarm

SL_0000 Bas depagel  Alarm

SL_0000 Bas de page2  Alarm History

0K (0) Arnuler |
4

Suite
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Parameétre

Description

Remplacer les
parameétres <<

Cliquez pour afficher les éléments suivants. Vous pouvez modifier le
commentaire, I'étiquette le texte ou l'adresse spécifié.

Trowver I

Remplacer par I

Suivant | Remplacer | Remplacertout |
Trouver Entrez le texte que vous souhaitez remplacer.
Remplacer par | Entrez le nouveau texte que vous souhaitez utiliser.
Suivant Recherche la cible de remplacement dans le résultat de la recherche actuelle.
Remplacer Remplace les éléments sélectionnés dans les résultats de recherche.
Remplacer tout | Remplace tous les éléments sélectionnés dans les résultats de recherche.

@ Boite de dialogue Plage

(#* Paramétres de plage
~Ecran
[ Ecrans de base
pepat [T =@ Fn P =
IV Ecrans fenétre
Depat [T = Fin e =g
IV Ecrans clavier
ot [ e P

[¥ Ecrans de module vidéo

Depart [T = Fin iz =g

¥ En-téte/Bas de page

—Obiets

[w| Bouton™/oyant -
[v] Objets d'sffichage de données
[v] Touche
[v| Graphigue
[w] Courbe de tendance histerique
[v| Graphigue d'affichage du bloc de données
[ Alarme
] Alarme texte =l
Sélectionner tout Effacer tout |
QK O} Annuler I
N - -
Parametre Description

Ecran de base

Spécifie s'il faut rechercher I'écran de base ainsi que la plage de
recherche de 1 & 9999.

Ecran fenétre

Spécifie s'il faut rechercher I'écran fenétre ainsi que la plage de
recherche de 1 a 2000.

Clavier

Spécifie s'il faut rechercher les écrans clavier ainsi que la plage de
recherche de 1 a 8999.

Fenétre Module vidéo

Spécifie s'il faut inclure la fenétre Module vidéo/Unité DVI parmi les
cibles de recherche et spécifie une zone de recherche entre 1 et 512.

En-téte/Pied de page

Spécifie s'il faut rechercher I'en-téte ou le bas de page.

Préciser les objets

Sélectionnez les types d'objets que vous souhaitez trouver.

Sélectionner tout

Recherche tous les objets.

Effacer tout

Efface tous les objets sélectionnés pour la recherche.
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W Boite a outils d'objet

Indique les formes des objets enregistrés. Cela vous permet de sélectionner les formes d'objet
gue vous souhaitez utiliser, puis glisser et déposer dans I'éditeur d'écran. Lorsque vous
sélectionnez I'option [Copier la forme de I'objet] depuis le menu contextuel, vous pouvez
coller la forme copiée vers les objets dans I'éditeur d'écran.

Boite a outils d'objet B
Palette d'objets | Standard ¥ Parcouri I

Commutat ¥ | * Désactivé " Activé

-

MNuméro d'abjet vl

Mowvelle palstte  Creer  Supprimer

Parameétre Description

Lorsque vous cliquez sur = | ou sur [Parcourir], la palette d'objets s'affiche. Il
y a des objets avec 65536, 256 ou 64 couleurs.

Sélectionnez la palette d'objets selon le nombre de couleurs prises en charge
Palette d'objets | par votre modéle.

« Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la couleur.

Sélectionnez le type d'objet. Le type qui s'affiche dépend de la palette
sélectionnée dans [Palette d'objets].

* Lorsque vous sélectionnez [Bouton], [Voyant] ou [Touche], le bouton [On]
(Etat 1) et [Off] (Etat 0) s'affiche.

Affiche les numéros d'objet enregistrés dans les objets. =| Cliquez et sélectionnez un

umero d'objet numéro d'objet a partir de la liste pour sélectionner les objets dans I'écran d'affichage.

Crée une nouvelle palette pour enregistrer les images des objets.

Nouvelle palette = o )
«8.6.2 Création de vos propres objets» (page 8-52)

Enregistrez les images des objets dans la boite de dialogue [Enregistrer I'objet]
Créer pour chaque état.
F~ «8.6.2 Création de vos propres objets» (page 8-52)

Supprimer Supprime les images des objets enregistrés dans la palette créee.
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B Bibliotheque

Affiche les images des bibliothéques enregistrées. Cela vous permet de sélectionner les
images que vous souhaitez utiliser, puis les glisser et déposer dans I'éditeur d'écran.

Biblioth&que

Fodifier | Supprimer | Mettreéiourl

G |8 o B colQre | 0. |EYL. ® B

Paramétre

Description

Sélectionner la

Cliquez sur =/ pour afficher une autre bibliothéque enregistrée a partir de la
[Liste de bibliothéques].

Pour en savoir plus sur la [Liste de bibliotheques], reportez-vous a la section
«8.13.2 Guide de configuration de la liste de bibliotheques» (page 8-94).

bibliothéque
* Pointez le curseur sur I'image qui se trouve dans I'écran d'affichage.
L'affichage Zoom et le nom d'objet de I'image sélectionnée s'affichent dans
une fenétre popup.
Modifie les noms ou supprime les objets que vous sélectionnez.
Modifier/Supprimer | Vous ne pouvez les modifier que si la bibliothéque affichée est la

bibliotheque utilisateur ou externe.
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B Parameétres de couleurs

Vous pouvez glisser et déposer la couleur directement depuis la palette de couleurs vers les
objets dans I'éditeur d'écran pour modifier un attribut de couleur.

Couleur

% Couleur ' Monochrome
Palette IDrdre des codes de coulaur j
Clignotement IAucun j

0001 020304050607 08303101112131415

o ANEOEENEEEEEEEN
168~ ENIINEEEEE NN EEE
32~ DEDINEEEEEEEEEE@
48~ OddNEEEEEEEOOOO
64~ NN NEEEE@E
80~ NN ENEEEEE
98~ INDddO0dDEESEEEEO
112~ OOdd0000MEEEENNEE®R
128~ ANEENEEEEEEEEEEN
144~ ANEEEEEEEEEEEEEN
160~ AENEEEEEEEEEENEEE
176~ IEEENEEEEEEEEEEE
152~ ENEEEEENEEEEEEEE
208~ IS ENEEEEEEEO
224~ AN EEENIEEEEE NN
240~ ANEEEEEEEEEEEEEN

Tranzparent [

ﬁ Fara |ﬁ Adre ﬁ Coul ul Fe.. |U Clutil | Liste|

Paramétre Description
Sélectionnez la couleur ou la palette monochrome.
Couleur/ - e A e
Si vous sélectionnez le modéle monochrome dans l'affichage, vous ne
Monochrome I
pouvez pas sélectionner la [Couleur] .
Palette Sélectionnez le type de palette que vous souhaitez afficher, [Ordre des codes

de couleur] et [Ordre des teintes].

Sélectionnez I'un des types de clignotement suivants : [Aucun], [Moyen],
[Rapide] ou [Lent].

Clignotement REMARQUE

* Lorsque le clignotement est désactivé dans [Afficheur] - [Parameétres
d'affichage], I'option de clignotement est masquée.

Sélection de la La liste de couleurs affichées dépend du type de [Palette].

couleur & «8.5.1 Configuration de couleurs B Types de palettes» (page 8-43)

B Fenétre Liste de commentaires

& «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] B Liste de commentaires» (page 29-164)
B Fenétre Liste de surveillance

¥~ «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] B Liste de surveillance» (page 29-169)

B Moniteur PID
¥”  «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] B Moniteur PID» (page 29-165)
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5.17.6

Guide de configuration [Parameétres systeme]

Cette section donne une vue d'ensemble des informations dans les [Parametres systéme].

B Guide configuration [Affichage]
Affiche les spécifications de I'afficheur précisée.

Type d'afficheur %

Afficheur
Proarammes logiques
Yidéo,Film

Puolice
Paramétres de périphérique

Liste des périphériques/automates

Périphérique/Automate

Type d'afficheur

Afficheur Moditier I'afficheur
Série GP3000 Senies
Modéle AGP-35005
Orientation Fapzage
{ —Spécifications

Taille de 'écran 10.4 pouce

Fiézsolution Ed0x480 pixels [WGA)

Alfficheur STM Coulewr LCD

Coulewr d'affichage 4,096 couleurs

Mémaire interne 8 Mo

Meémoire de sauvegarde 320 Ko

Imprimarite
Equipement d'entrée COM1 R5-232C/R5-422(RS-485)
Script COM2 R5-422(RS-485]
Pilote E/5 L 2 parts
Serveur FTP LA 1 ports
Madem Carte CF Dizponible )
Module vidéo/nité D]
Parametre Description

Type d'écran

Affiche le numéro de modeéle de I'afficheur.

 Affiché communément dans tous les écrans appelés a partir des
parameétres systéme.

Série Affiche le nom de série d'un afficheur.

Modéle Affiche le nom de modele qui prend en charge la série de I'afficheur.

Orientation Affiche la méthode d'installation de I'afficheur, [Paysage] ou [Portrait].
Spécifications Affiche les spécifications de I'afficheur précisée dans [Afficheur].

Suite
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Parametre Description
La boite de dialogue suivante apparait. Modifiez le modeéle de I'afficheur a
utiliser dans le projet.
I Modifie'iur
—Alffichage actuel
Série GP3000 Series
GP-35" Series
odéle AGP-3500T
Orientation FPapzage
Modifier type
d'affichage @

—Mouvel affichage

S érie GF 2
GP-36" Series j

Modele AGP-3600T j

Origntation Paysage j

[T Corveetic la résalution

IModifier I Annuler |

Affichage actuel

Affiche le nom de série, le nom de modele et la méthode d'installation de
I'afficheur actuellement précisée.

Spécifie la [Série], le [Modele], et I'[Orientation] de I'afficheur que vous

Affichage e : g . g -
g modifiez. Si vous sélectionnez [IPC Series (PC/AT)], sélectionnez [Taille
converti 9 . ; :
d'écran] au lieu de [Orientation].
Lorsque la résolution ne correspond pas aprés la conversion, précisez s'il
faut régler la résolution automatiqguement. Si vous convertissez la
Convertir la résolution, la taille d'objet, la position et la taille du texte sont réglées
résolution automatiquement selon la résolution de I'affichage. Il se peut que certains

agrandissements d'échelle ne se convertissent pas correctement en raison
des restrictions de taille de texte et de résolution.
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B Guide de configuration [Afficheur]

€ Parameétres d'affichage

Afficheur
: A Séne GP3000 Senes
oztalichey | Modzle AGP-35005
Tvpe daffichewr Orientation Paysage
Afficheur
Proariammes logigues Type dafficheur I Dalle tactile | Made | Logiaue | Zone svstéme | Paraméties détailés | Accés & distance
ideo /Film SRS
Police Muméro d'écran initial |1 3: g
Paramétres de périphérigue Type de données des numéros d'écran d'affichage & Bin  BCD
Liste des périphériques/automates Changer €cran depis Iafficheur
Périphérinue/tutomate ¥ Refléter dans le péiphérique/automate

Imprimante Délai de demarrage mg Secondes
Equipement d'entrée Mode veille lm
Script Délai mise en veille m_‘d Minutes
Pilate E/S Muméro d'écran & afficher en veille md

Servew FTP —Affichage

Modem Couleur |4 096 coulewrs. clignotement 3 vitesses j
tdodule video/Unite DVI I | Affichage inverse

W &fficher la bare de commandes Luminosité/Contraste

Clignatement © Moir  Coulewr passée

Fonction D-Seript_debual] & Activer " Désactiver

r— Paramétres de menu et d'erreur

Langue systéme Anglais 2 l

Langue hars ligne Englizh hd

Eo Afficher le menu spstéme Fartie inférieure ot
Afficher I'erreur en ligne IEffacer lors de la récupération j
Pasition d'emreur " Partie supérieure  ©* Partie inférisure

=

Récupération automatique lorz d'une ermeur systéme € Activer ¢ Désactiver
| E———— D 4
RN AR CIARIE) IEELIP 5]

e Parameétres d'écran

P gtres d'écran
NS décran il [ =E
Format du M* d'écran initial & Bin ¢ ECD

Changement d'écran
¥ Informer Iautomate

Fietarder le démanage mg Sec.

Iise en veille IAucun j
Délai [ 2] Minue
Changement d'écran en mode veile ma

Parametre Description

Définissez le numéro de I'écran qui s'affichera au démarrage.
&~ «11.3 Choix de l'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension» (page 11-7)

Ecran de départ REMARQUE

* Définissez le numéro de I'écran entre 1 et 9999 lorsque le [Type de données
du numéro d'écran d'affichage] est [Bin] et entre 1 et 7999 pour [BCD].

Suite
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Parameétre

Description

Type de données
des numéros d'écran
d'affichage

Sélectionnez le type de données du numéro d'écran précisé lorsque I'écran
passe de [Bin] a [BCD] ou vice versa.

Changer I'écran
depuis l'afficheur

Définissez s'il faut refléter les paramétres dans le périphérique/automate
lorsque I'écran change depuis I'afficheur.

Refléter dans le
périphérique/
automate

Le numéro d'écran actuellement affiché est écrit dans I'lAdresse de départ

de la zone systéeme] + 8 du périphérique connecté. Vous devez configurer

cette option pour modifier les écrans d'un bouton de changement d'écran et

d'un périphérique connecté.

F«11.5 Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/
automate» (page 11-13)

Heure de départ

Définissez le temps qu'il faut pour que I'affichage démarre aprés la mise
sous tension, de 0 a 255 secondes.

Mode veille

Sélectionnez le mode de mise en veille, [Aucun], [Ecran OFF] ou

[Changement d'écran].

» Désactiver
L'écran ne change pas en mode de mise en veille.

 [Ecran OFF]
Efface I'écran s'il n'y a aucun appui sur I'écran, changement d'écran ou
d'affichage de message d'alarme aprés que I'[Heure du mode veille] s'est
écoulée.

» Changement d'écran
Passe a I'écran précisé dans I'option [Afficher le numéro d'écran en mode
veille] s'il n'y a aucun appui sur I'écran, changement d'écran ou
d'affichage de message d'alarme aprés que I'[Heure du mode veille] s'est
écoulée.

* Lorsque vous sélectionnez [Changement d'écran], il est possible que le
bouton de changement d'écran pour lequel I'opération [Ecran précédent]
est configurée ne fonctionne pas correctement.

Mode veille Délai
mise en veille

Configure la durée afin d'effacer automatiquement I'écran pour protéger
I'affichage, de 1 a 255 minutes. Efface automatiquement I'affichage de
I'écran ou le fait passer a I'écran précisé lorsque la durée précisée s'est
écoulée sans aucune opération d'affichage.

Afficher le
numeéro d'écran
en mode veille

Si l'option [Changement d'écran] est sélectionnée dans [Mode veille],
précise le numéro de I'écran de base auquel passer aprés I'écoulement de la
[Durée du mode veille].

« Définissez le numéro de I'écran entre 1 et 9999 lorsque le [Type de
données du numéro d'écran d'affichage] est [Bin] et entre 1 et 7999 pour
[BCD].

* Si la fenétre globale s'affiche, la fenétre demeure méme si I'écran de base
est change.
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* Affichage

i Paramétres de ['écran

Couleur 16384 couleurs, clignotement 3 vitesses j

= e s

¥ Afficher la barre de commandes Luminosité/Contraste

Clignoterment foncé " Maoir & Couleur foncée
D-5cript de déboguage(] & pctiver € Désactiver
Parameétre Description
Définissez la couleur de I'affichage.
Type Plage de paramétres de couleur
Affichage TFT 65536 couleurs, sans cllgnotem_ent et 16384 couleurs,
Couleur clignotement 3 vitesses
Affichage STN 4096 couleurs, clignotement 3 vitesses
Affichage

Monochrome 16 niveaux, clignotement 3 vitesses

monochrome

Affichage inverse

Configurez s'il faut afficher I'écran en inversion noir et blanc.

* Vous ne pouvez configurer ce parametre que si un affichage
monochrome est sélectionné.

Afficher la barre de
commandes
Luminosité/
Contraste

Sélectionnez cette option pour contréler I'appui qui saisit la luminosité et
le contraste dans I'afficheur.

Clignotement foncé

Sélectionnez [Noir] ou [Couleur passée] comme couleur alternative d'un
objet ou d'une image avec clignotement. Si vous sélectionnez [Couleur
passée], le clignotement est inversé a la couleur foncée de la couleur
précisée pour l'objet ou I'image.

Fonction D-Script
_debug ()

Définissez s'il faut exécuter les données de fonction debug() décrites dans
le D-script.
F” «21.11.7 Autres B Fonction de débogage» (page 21-144)
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* Parameétres d'affichage

i Paramétres de menu et d'emeur
Langue du syzteme

Langue hors ligne

Afficher le menu spstéme
Afficher les ereurs en lighe

Position d'affichage des emeurs

IAngIais YI
IEninsh 'l
IPartie inférieure 'I

IEffacer larz de la récupération

=

" Partie supérieure  * Parlie inférieurs

Reécupération automatique lors d'une emeur systéme

© Activer % Désactiver

Paramétre

Description

Langue systeme

Définissez la langue systéme, [Anglais] ou [Japonais]. La langue systéme
contrdle la langue du menu systéme, le réglage de la luminosité et du
contraste, et les messages d'erreur.

Langue hors ligne

Sélectionnez la langue d'affichage du menu hors ligne, [English] ou
[Japanese].

Afficher le menu
systeme

Sélectionnez la position du menu systéme : [Ne pas afficher], [Partie
supérieure], ou [Partie inférieure].

Afficher les erreurs
en ligne

Sélectionnez la temporisation pour effacer les affichages d'erreur en ligne :
[Aucun], [Effacer lors de la récupération], ou [Effacer lors de changement
d'écran].

» Le message d'erreur qui se produit lorsque le périphérique/automate ne
peut pas étre écrit par suite d'une erreur de communication ne sera pas
supprimé a partir de I'écran GP, méme si l'option [Effacer lors de la
récupération] est spécifiée. Vous pouvez supprimer ce message d'erreur
en langant un changement d'écran.

automatique lors
d'une erreur systeme

Position de Sélectionnez la position d'affichage de I'erreur. [Partie supérieure] ou
l'affichage d'erreur | [Partie inférieure].
Récupération

Définissez s'il faut effectuer une récupération automatique lors des erreurs
systeme.
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@ Opération

FParamétres de

Type d'afficheur
Type d'afficheur

Afficheur

Proarammes logiques
Yidéo,Film

Puolice

Paramétres de périphérique

Liste des périphériques/automates

Périphérique/Automate

Imprimarite
Equipement d'entrée
Script

Pilote E/5

Servew FTP

Modem

Module vidéo/nité D]

Alfficheur
- Série GP3000 Senies
— Modéle AGP-35005
Orientation Fapzage
Alfficheur

Type daffiched  Dalls tactile § Mode | Logique | Zone systéme | Paramétres deétaillés | Accés a distance
Mot de passe spstéme k ID O:Aucun mot de passe

Détestion de lécran tactile %" Detection sur appui ¢ Detection su

¥ Son du buzzer tactils

W Faire sortir vers le buzzer ALK

Fonctionnement de ['€cran tactile lors de la
détection de la dézactivation du rétroéclairage

Commutateur d'opération

@ Activer  Désactiver
 Activer % Désactiver

Adaptateur de conversion = Activer ¢ Désactiver

Parametre

Description

Mot de passe
systeme

Définissez le mot de passe du systeme pour les paramétres initiaux ou
pour aller hors ligne, de 0 a 99999999. Définissez «0» si vous n'avez pas
besoin d'un mot de passe de systéme.

Détection sur appui
de 'écran

Sélectionnez la temporisation de la détection, [Détection ON] (lorsque
vous appuyez sur I'écran tactile) ou [Détection OFF] (lorsque vous
n'appuyez pas sur I'écran tactile).

Son du buzzer tactile

Configurez s'il faut faire retentir le buzzer intégré au toucher de I'écran.

Produire vers le
buzzer AUX

Configurez s'il faut transmettre le buzzer de I'écran tactile vers le terminal
du buzzer externe.

Fonctionnement
d'écran lors de la
détection de la
désactivation du
rétroéclairage

Configurez s'il faut activer les opérations d'écran tactile lorsque le
rétroéclairage est bralé.
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€ Mode

Tune d afficheur
( Afficheur s

Progiammes logigues
Widén/Film

Police

Liste des pénphériques/automates
Périphérigue/Automate
Imprimante;

Equipement d'entrée
Seiipt

Pilote E/S

Serveur FTP
Modem

Module vidéo/Unite DV
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e Paramétres de fenétre
Configurez les parametres d'affichage de la fenétre globale

— Parameétres de fenétre

Fanctionnement fenétre globale I Désactiver hd I

Parameétre Description
Fonctionnement Sélectionnez I'action de fenétre globale qui s'affiche dans tous les écrans :
fenétre globale [Désactiver], [Direct], ou [Indirect].
Désactiver N'utilise pas une fenétre globale.
Affiche le numéro de I'écran fenétre a afficher et sa position dans un état
fixé.

Contrélez I'affichage avec l'adresse (LS16) dans la variable interne du
GP ou le périphérigue/automate auquel la zone des données systéme est

assignée.
Ecran de configuration Adresses de variable interne a utiliser
—Paramétres de fenétre
Fenctiannement fenétre globale  [Tine GG_E ~ R
B h F LS0016 Adresse de controle
CondoméeX [ =g LS0017 (Réserve)
Coardornée¥ [0 ={ ] LS0018 (Réserveé)
LS0019 (Réserveé)
Direct « Adresse de bit de contrble
Contrdle I'affichage d'une fenétre globale. Si vous activez le bit 0, une
fenétre apparait.
15 2 1 0
| Réservé (0) [ T ]
Echange de fenétres J
0: L'échange est valide
1: L'échange n'est pas valide
0 - 1: Fenétre d'affichage
REMARQUE
* Pour utiliser une zone systéme sur le périphérique/automate, utilisez
quatre mots séquentiels de I'adresse affectée.
Fce Configuration de la zone systéme» (page 5-175)
Numéro de

s - Définissez le numéro d'écran de la fenétre globale, de 1 a 2,000.
I'écran fenétre

Suite
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Parametre Description
Configurez la position d'affichage de la fenétre globale. Méme si I'écran
est modifié, la fenétre apparait dans la méme position. La coordonnée
spécifiée ici est le coin supérieur gauche de la fenétre.
Coordonnée en X
+—>
]
Coordonnée en YI :
Posion | OF o
S | daffichage enetre
& | (Coordonnée X/

Coordonnée Y)

Ecran de base

« Spécifie la coordonnée en X de 4 points. Si la position de I'affichage
n'est pas spécifiée par 4 points, la position est corrigée
automatiquement de 4 points vers la gauche de la coordonnée précisée
afin d'afficher la fenétre globale.

Fonctionnement fenétre globale

Indirect

Définissez le numéro de I'écran fenétre a afficher et sa position en
stockant des données dans I'adresse de la mémoire interne GP (de LS16 a
LS19). Si vous assignez une zone systéme au périphérigue/automate,
vous pouvez alterner les écrans fenétre ou modifier la position
d'affichage du périphérique/automate.

Ecran de configuration Adresses de variable interne a utiliser
Fonctionnement fenétre globale Ilndired 'I LSo0016 Adresse de contréle

LS0017 N° d'écran fenétre
LS0018 |Position d'affichage (coordonnée X)
LS0019 |Position d'affichage (coordonnée Y)

Type de données * Bin  ECD

» Adresse de bit de controle
Contrdle I'affichage d'une fenétre globale. Si vous activez le bit 0, une
fenétre apparait.

15 2 1 0
| Réservé (0) [ T ]

Echange de fenétres J
0: L'échange est valide
1: L'échange n'est pas valide

0 - 1: Fenétre d'affichage
* Numéro d'écran fenétre

Précisez le numéro de I'écran fenétre que vous souhaitez afficher, de 1
a 2000.

Suite
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Parametre Description
» Coordonnée en X/Coordonnée en Y
Configurez la position d'affichage de la fenétre globale. Si vous
modifier la valeur a stocker dans I'adresse, vous pouvez déplacer la
fenétre. La coordonnée spécifiée ici est le coin supérieur gauche de la
fenétre.
Coordonnée en X
—>
]
, I
o Coordonnée en YI i
I R 2 (\
8 | Indirect L
o Fenétre
o
@
c
Q2
g Ecran de base
(S
o REMARQUE
c ays \ ;- ;- .
S * Pour utiliser une zone systéme sur le périphérique/automate, utilisez
e guatre mots séquentiels de I'adresse affectée.
L? F e Configuration de la zone systéme» (page 5-175)
Type de Type de données Sélectionnez le type de données a stocker dans
données I'adresse, [Bin] ou [BCD].
Précisez s'il faut utiliser le bulletin dans I'affichage de message.
REMARQUE
Utiliser les « Pour la série GP-3300, vous ne pouvez utiliser la fonction de bulletin
bulletins \ . . .
que sur les modeles Rev. 4 ou plus récents. Pour plus d'informations sur
cette fonction, reportez-vous a ce qui suit :
¥~ «17.8 Affichage du bulletin sur plusieurs écrans GP» (page 17-43)

Suite
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Paramétre

Description

Adresse de
mot de départ

Fonctionnement fenétre globale
Indirect

Sélectionnez la variable interne de départ (zone LS, zone USER ou zone
systéme de liaison mémoire) qui déclenchera I'affichage de message.
Selon le format suivant, les valeurs sont utilisées pour l'adresse interne
précisée.

Adresse Description
Adresse précisée+0 Déclenchement de l'affichage
Adresse précisée+1 Numéro de fenétre
Adresse précisée+2 Coordonnée X de la position d'affichage
Adresse précisée+3 Coordonnée Y de la position d'affichage

Toute addition a I'adresse précisée se conforme a la taille de

périphérique.

* Lorsque le périphérique est un périphérique 16 bits, I'addition est basée
sur les mots.

* Lorsque le périphérique est un périphérique 32 bits, I'addition est basée
sur les double mots.

» Adresse précisée+0 : Déclenchement de l'affichage
Configurez les parametres d'affichage et de suppression de I'écran fenétre.

1 0
Réservé Afficher/Supprimer

Précisez le bit 0 en tant que déclenchement de I'affichage/effacement
du message.

Le méme bit est utilisé peu importe la taille du périphérique précisé (16
bits/32 bits).

Etat Afficher/Supprimer le bit O
Supprimer Désactivé
Affichage Activé

* Lorsque vous sélectionnez un bit autre que le bit d'affichage/de
suppression, il sera ignoré.
* Il interagit avec le numéro de fenétre, la position d'affichage de la
fenétre (coordonnée X) et la position d'affichage de la fenétre
(coordonnée Y).
* L'action de chaque état est la suivante.
eSupprimer
Désactivez le controle de fenétre dans la zone systéme.

«Affichage
Définissez les valeurs du numéro de fenétre et des positions
d'affichage de fenétre (coordonnées X et Y) de I'adresse précisée sur
le numéro de fenétre et les positions d'affichage de fenétre
(coordonnées X et Y) de la zone systeme.
Activez l'affichage de fenétre du contrdle de fenétre.
Activez I'échange de fenétre du contr6le de fenétre.

Suite
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Adresse de
mot de départ

Fonctionnement fenétre globale
Indirect

Parametre Description
Par exemple : L'adresse interne précisée est le USR0100
Adresse précisée des paramétres systeme Zone systéeme
Numéro de fenétre USR0101 Numéro de fenétre
Coordonnée X USR0102 Position de l'affichage (coordonnée X
Coordonnée Y USR0103 Position de l'affichage (coordonnée Y

Parametres

Déclenchement de USR0100 —> ‘ Contréle des fenétres

I'affichage de fenétre

Supprimer Afficher
(OFF) (ON)

Ecran de base Ecran fenétre

e Adresse précisée+1 : Numéro de fenétre
Précisez le numéro de I'écran fenétre.

« Adresse précisée+2 : Coordonnée X de la position d'affichage de la
fenétre
Précisez la coordonnée X de la position d'affichage de la fenétre.

< Adresse précisée+3 : Coordonnée Y de la position d'affichage de la
fenétre
Précisez la coordonnée Y de la position d'affichage de la fenétre.
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e Paramétres de capture d'écran
Imprime une copie papier de I'écran GP ou de I'écran vidéo.

—Paramétres de capture d'écran

—Capture d'écran
V¥ Capture d'écran

Enregistrer dans {* Carte CF { Stockage USE ¢ Serveur FTP

dresse de mot |1 MEMLINKID00D =
I~ Moir/Blanc
—Copie écran/Capture dimage vidéo

[V Incrémentation automatique du n? de fichier
™ Suppression automatigue du fichier
™ Boucle

Qualité de Iimage capturée

1
Qualité inférieure/ - Haute qualite/
Haute compression (1) 0 1B Compression faible (100)
Parametre Description

Parameétres de capture d'écran

Action de capture

Définissez s'il faut effectuer une capture d'écran.

Enregistrer dans

Sélectionnez I'emplacement dans lequel enregistrer I'écran capturé, [Carte
CF], [Stockage USB], ou [Serveur FTP].

Adresse de mot
de contrble

Définissez I'adresse de mot de contrdle pour déclencher la capture d'écran.
Trois mots sont utilisés en commencant par I'JAdresse de mot de controle]
désignée, pour vérifier le numéro de fichier, I'exécution de la sortie de
fichier, et les résultats d'enregistrement (statut).

« A propos de l'adresse

* L'option [Numéro de fichier de la copie
papier] n'est activée que si les options
Address +1 Statut [Carte CF] ou [Stockage USB] sont
Address +2  |N° de fichier de la copie papier| sélectionnées.

Adresse +0 Controle

Contrble
15 0 Bit
[ Réservé [ ]
Bit 0: Bit de départ de la sortie de fichier J
Démarre la sortie de fichier lorsque [0]
change a [1].
Statut
15 12 1 0 Bit
| [ Réservé [ T ]
| e ]
Code d'erreur JPEG Bit 1: Sortie de fichier terminée

[0]: En cours
[1]: Sortie terminée

Bit 0: Sortie de fichier
[0]: En cours
[1]: Sortie

Suite
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Parametre Description
Détails du code d'erreur JPEG
Bit 12-15 Description Introduction
0000 Terminé avec succes Se p_rogwt Iorsque\le processus a
terminé avec succes.
0001 Réservé
0010 Réserveé
0011 Réservé
Se produit pendant la capture
Pas de carte CF instantanée ou l'affichage de données
0100 JPEG. Il se peut que la carte CF ou le
ou de stockage USB . o
stockage USB ne soit pas inséré ou la
porte de la carte CF est ouverte.
Se produit lorsqu'il n'y a pas suffisamment
d'espace libre dans la carte CF ou le
0101 Erreur d'écriture périphérique de stockage USB pour la
capture ou si la carte CF ou le stockage
USB sont retiré pendant I'écriture.
0110 Réservé
c
© 0111 Erreur de carte CF ou | Se produit lorsque la carte CF ou le
:8 de stockage USB stockage USB n'a pas été formaté.
o 1000 | Réservé
g_ Nombre de fichiers Se produit lorsque le numéro de fichier
© | Adresse de mot 1001 d'incrémentation dépasse 65535 dans la fonction
P de contréle automatique dépassé d'incrémentation automatique.
n 1010 Erreur de connexion du | Se produit lorsqu'il est impossible
g serveur FTP d'accéder au serveur FTP.
3]
= 1011 Erreur d'ouverture de Se produit lors d'un échec de
g session FTP connexion au serveur FTP.
o . — —
1100 Erreur d'écriture Se produ'lt lors d'un échec d'écriture
de données dans le serveur FTP.

* Latemporisation du serveur FTP est de 75 secondes. Une erreur se
produira si une connexion au serveur FTP ne se produit pas a l'intérieur
de la temporisation.

L'horodatage est enregistré comme partie du nom de fichier.
Par exemple, lorsque le fichier est enregistré le 2006/05/27 a 15:23:46,
le nom de fichier est le suivant : CP060527_152346.jpg.

(Numeéro de fichier de la copie papier)

» Enregistrement dans une carte CF ou un périphérique de stockage USB
Précisez la partie **x** du nom de fichier [CPxsxxx jpg] entre 5 et 65535.
Lorsgue vous sélectionnez l'option [Incrémentation automatique du numéro de
fichier], le numéro de fichier est automatiquement stocké dans cette adresse.

» Enregistrement sur un serveur FTP
Le numéro de fichier de capture d'écran utilise I'horodatage et ne fait pas
référence a la valeur [Adresse de contrdle]+2.

Suite
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Parameétre

Description

Parameétres de capture d'écran

Adresse de mot
de contrble

« Détails sur I'action de capture
Dans le bit de fin de la sortie de fichier, I'adresse de statut Bit 1 est
activée lorsque le processus de capture se termine. Aprés que le
processus de capture se termine, assurez-vous que le bit de fin de sortie
de fichier est activé, puis désactivez le bit de sortie de fichier depuis le
périphérique/automate. Si le bit de sortie de fichier est ON, le GP
désactive le bit de fin de sortie de fichier. La durée du contrdle et du
statut pendant la capture se déroule de la fagon suivante.

1 1
Bit de sortie de fichier ON :
(Controle) OFF — Q

Bit de sortie de fichier ON

(Statut) OFF .l

Bit terminé de sortie de fichier ~ ON E

(Statu) oF — 1o
!
!

/ Traitement "\
el

n cours

Processus de capture

N

O=Le GP est mis hors tension {=Désactivez le bit

« Si vous désactivez le bit de sortie du fichier (contr6le) avant que le bit de
sortie de fichier terminée s'active, le bit de sortie de fichier terminée est
automatiquement désactivé.

* Si une erreur se produit lors du traitement de la capture d'écran, la zone
de statut n'est pas effacée lorsque le bit de déclenchement de I'adresse de
contrble est désactivé. Elle sera effacée la prochaine fois que le
processus se termine correctement.

Affichage inversé
noir/blanc

Spécifie s'il faut enregistrer I'écran capturé dans une carte CF avec les
couleurs noire et blanche inversées.

» Sur un modéle de GP monochrome ou couleur, les états d'inversion noir/
blanc s'affichent de la fagon suivante.

ap Affichage inversé noir/blanc
Ecran PC Ecran GP (dans une carte CF)
Type
ON OFF
® . (Normal)
£
o N
£ Noir .
2
§° n (Inverse) Noir Blanc
Blanc
o n
5 Blanc Noir Blanc
:
T
(Autres couleurs) Vert Vert Vert
P.ex.: Vert

* \Vous ne pouvez inverser que le noir ou que le blanc.
« L'inversion des couleurs n'est pas disponible.

Suite
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Parameétre

Description

Incrémentation
automatique du
numeéro de fichier

Parameétres de capture d'écran

Lorsqu'un écran est capturé, un nouveau fichier se crée accompagne d'un
nom de fichier automatiquement assigné par I'ajout de 1 (numérotation) au
numéro de fichier le plus élevé enregistré sur la carte CF. Cette fonction
est disponible lorsque vous enregistrez dans une [Carte CF] ou un
[Stockage USB].

Le numéro de fichier numéroté automatiquement sera écrit dans I'[Adresse
de mot] désignée +2.

La numérotation se produit jusqu'a un maximum de 65535. Apres cela, la
capture d'écran ne fonctionne plus. Pour continuer, utilisez [Suppression
automatique du fichier] ou [Boucle].

 Le GP cherche le numéro de fichier le plus élevé a la mise sous tension
du GP, a l'ouverture ou a la fermeture de la porte de la carte CF ou a
I'insertion ou au retrait de la carte CF ou du stockage USB.

* Lorsque vous utilisez cette fonction, les numéros de fichier configurés a
I'Adresse de mot de contrble] désignée + 2 sont ignorés.

Suite
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Parameétre

Description

Parameétres de capture d'écran ou de vidéo
Incrémentation automatique du numéro de fichier

Suppression
automatique
du fichier

Supprime les fichiers existants et permet d'enregistrer les houveaux
fichiers lorsque le numéro de fichier dépasse le maximum de 65535 et
qu'il n'y a plus d'espace dans la carte CF ou le stockage USB.

Lorsqu'un fichier ayant le numéro de fichier le plus élevé existe

Si un fichier ayant le numéro maximum (65535) existe déja dans la carte
CF ou le stockage USB, tous les fichiers existants sont supprimés et de
nouveaux fichiers sont créés a partir du numéro de fichier 0.

Par exemple, Lorsque le fichier «CP65535.JPG» existe dans la carte CF

Carte CF Carte CF

CP00100.JPG
CP00101.JPG
CP00102.JPG

CP00000.JPG

Apreés la capture

CP65535.JPG

Tous les fichiers de capture d'écran «CP=*x*xx*x JPG» dans la carte CF sont
supprimés et le fichier «CP00000.JPG» est enregistre.

* Tous les fichiers sont supprimés donc cela peut prendre quelques
secondes ou quelques minutes.

Lorsqu'il n'y a pas suffisamment d'espace sur la carte CF ou le stockage
USB

Cette caractéristique supprime le fichier dont le numéro de fichier est le

plus bas et crée un fichier dont le numéro de fichier est le plus élevé + 1.

Par exemple, Les numéros de fichier compris entre CP00100.JPG et
CP00300.JPG sont enregistrés dans la carte CF.

Carte CF Carte CF
CP00100.JPG CP00101.JPG
CP00101.JPG CP00102.JPG
CP00102.JPG :

: Aprés la capture CP00300.JPG
CP00300.JPG CP00301.JPG

Le fichier ayant le numéro le plus petit, «<CP00100.JPG», est supprimé et
le nouveau fichier, «<CP00301.JPG» est crée.

Suite
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Parameétre

Description

Boucle

Parameétres de capture d'écran ou de vidéo
Incrémentation automatique du numéro de fichier

Pendant la capture d'écran, un nouveau numéro de fichier est créé en
ajoutant 1 au numeéro de fichier ayant I'norodatage le plus récent dans la
carte CF ou le stockage USB. 00000 a 65535 fichiers existent dans la carte
CF, ils seront écrasés séquentiellement a compter du fichier numéro 00000
et les captures d'écran se poursuivront.

« L'horodatage des fichiers est vérifié chaque fois qu'un nouveau fichier est créé.

Le fichier le plus récent porte le numéro de fichier le plus élevé
Lorsque le numéro de fichier le plus récent est 65535, le nouveau fichier
est le fichier numéro 00000.

Par exemple, Les numéros de fichier compris entre «CP65531.JPG» et
«CP65535.JPG» sont enregistres dans la carte CF.

Carte CF Carte CF

CP65531.JPG ~ 9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

CP00000.JPG  14:00
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

Un nouveau fichier, «CP00000.JPG», est créé.

Lorsqu'il n'y a pas suffissmment d'espace sur la carte CF ou le stockage USB
Lors de la capture d'écran, le fichier le plus ancien est supprimé est le
nouveau fichier est enregistré en ajoutant 1 au dernier numéro de fichier
enregistré.

Par exemple, Lorsque le fichier le plus récent est «<CP00000.JPG»
Carte CF Carte CF

CP00000.JPG  14:00
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

CP00000.JPG  14:00
CP00001.JPG  15:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.UPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

Le fichier le plus ancien, «CP65531.JPG», est supprimé et le nouveau
fichier «CP00001.JPG» est creé.

* Lorsqu'un fichier est supprimé en raison d'un manque d'espace libre dans
la carte CF ou le stockage USB, le fichier le plus ancien est supprimé
afin de créer un nouveau fichier. Dans ce cas, il peut falloir deux fois
plus de temps pour enregistrer un fichier comparativement a son
enregistrement lorsqu'il y a suffisamment d'espace libre.

« Lorsque vous enregistrez dans un serveur FTP, la fonction
d'incrémentation automatique du numéro de fichier n'est pas disponible.

Suite
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Parametre Description

Celui-ci ne s'affiche que si vous sélectionnez [Serveur FTP] comme
emplacement d'enregistrement. Sélectionnez le numéro de serveur FTP a
utiliser. (Le numéro de serveur FTP est le numéro que vous avez enregistré
Serveur FTP dans les paramétres systéme [Serveur IPC]).

* I'horodatage est donné au nom de fichier.

Précisez la qualité de I'image entre 1 et 100. Vous pouvez également la
Qualité de l'mage | préciser en saisissant directement des valeurs numériques.

capturée 1 :Image de qualité inférieure, haute compression

100 : Image de qualité supérieure, basse compression

Parameétres de capture d'écran ou de vidéo
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e Sauvegarder la variable interne
Copie les données stockées dans la zone utilisateur de I'adresse de variable interne dans la
SRAM de sauvegarde. Si vous avez précisé la variable interne de sauvegarde, le GP
maintiendra les données stockées dans I'adresse de variable interne lorsque vous remettez
le GP sous tension.

[YIloly/\\ill ° Les données stockées dans la mémoire interne GP sont effacées lorsque
vous mettez le GP hors tension ou lorsque le GP est hors ligne. Vous pouvez

utiliser cette fonction pour sauvegarder les données qui se trouvent dans la
zone utilisateur.

—Sauvegarder les variables internes
[ Sauvegarde
Adresse de départ de |a sauvegarde I D

Taille de la zone de sauvegarde I1 3: _ig

Parameétre Description

Définissez s'il faut sauvegarder la mémoire interne GP.

« Sauvegarde les données stockées dans des adresses séquentielles dans la
zone utilisateur. Sélectionnez la plage de la zone utilisateur, LS ou USR.
(Zone systeme USR pour la méthode de liaison mémoire.) Vous ne pouvez
pas sauvegarder des plages multiples. Si vous sélectionnez la zone LS
dans la méthode d'acces direct, seule une des deux zones utilisateur (partie
du cadre rouge) est sauvegardée. Cela est également vrai pour la sélection
de la zone systeme avec la méthode liaison mémoire.

Méthode Acceés direct Méthode Liaison mémoire
Zone LS Zone systeme
Sauvegarde LS0000 | zone systeme Zone systéeme 0000
LS0020 0020
Zone de
lecture Zone
(LS0276) Zone d'utilisateur
d'utilisateur
LS2032 2032
Zone de Zone de
relais spécial relais spécial
LS2048 2048
Zone réservée Zone réservée
LS2096 2096
Zone Zone
d'utilisateur d'utilisateur
LS8999 8999

Suite
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Parameétre

Description

Adresse de départ
de sauvegarde

Définissez I'adresse de départ de la mémoire interne a sauvegarder.
Définissez I'adresse de départ a I'intérieur de la plage afin d'assurer la
[Taille de la zone de sauvegarde].

Pour la méthode d'acces direct, I'adresse de départ devrait étre précisée
dans la plage, de LS20 a LS2031, de LS2096 a LS8999 ou de USRO a
USR29999.

Pour la méthode de liaison mémoire, I'adresse de départ devrait étre
précisée dans la plage, de 20 a 2031, de 2096 a 8999 ou de USRO a
USR29999.

Taille de la zone de
sauvegarde

Définissez la taille de mémoire interne a sauvegarder.

IMPORTANT

* Si I'TAdresse de départ de sauvegarde] + la [Taille de la zone de
sauvegarde] dépassent la plage valide de la sauvegarde de mémoire
interne, la fonction de sauvegarde ne fonctionnera pas.

* Pour la zone LS ou le périphérique M a M (liaison mémoire), précisez de
1 a 6096. Pour la zone USR, précisez de 1 a 30000.

« La taille de sauvegarde de la variable interne dépend de la taille de la
zone de sauvegarde.

Calcul
16 + (4*1 x Taille de la zone de sauvegarde)

Par exemple :
Paramétres Description
Adresse de départ de sauvegarde LS2096
Zone de sauvegarde 6096

Résultat du calcul
(16) + (4 x 6096) = 24400 octets (environ 24 Ko)

*1 La valeur est de 4 pour I'adresse de périphérique LS et la liaison mémoire.
La valeur est de 2 pour I'adresse de periphérique USR. Si la taille de la
zone de sauvegarde est un nombre impair, ajoutez 1 a la valeur.

e Paramétres de carte mémoire
Configure les paramétres pour enregistrer les données dans des diverses cartes de

mémoire.

~Carte mémoire
[¥ Enregistrer les données
Enregistrer dans ~ © CarleCF " Stockage USB

Adresse de mot de
contréle

™ Espace libre sur |2 carte CF
Adresse de stockage I
de l'espace libre

™ Espace libre du stockage USB

[PLCTIDO0000D

Adresse de stockage
de |'espace libre I
[~ Sauvegarde automatique de la SRAM

Adresse de mot de I
controle

& B
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Parameétre

Description

Enregistrer les
données

Spécifie s'il faut enregistrer les données stockées dans la SRAM de
sauvegarde lorsqu'un GP est actif, comme des recettes ou des fichiers CSV
(alarme, échantillonnage), dans une [Carte CF] ou un [Stockage USB].

&

«5.18.2 Restrictions relatives a l'enregistrement des données» (page 5-212)

Adresse de mot de
contrdle

Cette adresse controle I'écriture des données. Elle écrite une commande
dans I'adresse apres avoir désigné un numéro de fichier.

Adresse de mot de contréle Commande/Statut

Commande/Statut
Entre une commande pour écrire les données dans une carte CF ou un
périphérique de stockage USB. Les résultats de traitement (statut) sont
reflétés dans l'adresse. Les résultats du traitement (statut) se tiennent
compte dans l'adresse.

+1 N° de fichier

Mode Résumé Description
0001h |Données de recette
GP-PRO/PB lll pour les données de journalisation
0002h Windows (compatible)
GP-PRO/PB lll pour les données de tableau de ligne
0003h Windows (compatible)
Données d'échantillonnage exclusives de GP-PRO/PB llI
0004h pour Windows (compatible)
0005h Données Historique d'alarme du Bloc 1
0006h Données Historique d'alarme du Bloc 2
Commande |0007h Données Historique d'alarme du Bloc 3
0008h Données Historique d'alarme du Bloc 4
0009h Données Historique d'alarme du Bloc 5
000ah Données Historique d'alarme du Bloc 6
000bh Données Historique d'alarme du Bloc 7
000ch Données Historique d'alarme du Bloc 8
0020h !I)émarrage de l'enregistrement automati'que dela bouclg de
journalisation de GP-PRO/PB Il pour Windows (compatible)
0021h Termingisgn de l'enregistrement automatique dela bqucle de
journalisation GP-PRO/PB Ill pour Windows (compatible)
0000h |Terminé avec succes
0100h Erreur d'écriture
0200h Aucune carte CF n'est insérée, ou le capot est ouvert.
0300h | Aucune donnée a charger (lorsque aucune donnée n'est spécifiée)
0400h Erreur de numéro de fichier (le numéro de fichier est hors limites)
Statut 0500h Erreur de conflit avec la demande Pro-Server
GP-PRO/PB Il pour journalisation Windows : la boucle de
sauvegarde automatique fonctionne correctement
2000h (compatible) i
Tandis que l'adresse de controle a cette valeur, le mode
d'enregistrement automatique continue. Lorsque la valeur est
modifiée, le mode d'enregistrement automatique se termine.

Suite
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Parameétre

Description

Adresse de mot de
contrble

Nom de fichier et emplacement d'enregistrement

Lorsque [Activer plusieurs dossiers] est précisé pour les données de
recette, précisez dans la plage de 1 a 8999. Sinon, le numéro de fichier est
fixé avec «1».

Par exemple, aprés avoir écrit une commande, les données historiques de
I'alarme sont enregistrées dans le dossier [ALARM)] dans la carte CF ou le
périphérique de stockage USB sous le nom suivant :

Z****x CSV

Historique de I'alarme f ? Ne de fichier
DONNEES N° de bloc

P.ex.:

Adresse de mot de contrdle 0005h
+1 0002h

— 7100002.CSV

* Lorsque la carte CF est réinitialisée par I'unité GP, un dossier est créé
pour enregistrer les données.

Dossier Données a enregistrer Nom de fichier
\FILE Données de recette Fxss, BIN
Données CSV de transfert ZR##xxx, CSV
\LOG _GP-PRO/F_’B 1 pour les donnée_s de ZLswsss CSV
journalisation Windows (compatible)
Ecran d'image [ BIN
\DATA _
Données de son Ot BIN
\CAPTURE |Capture d'écran/Capture vidéo CPsxxxx JPG
\MOVIE |Fichier vidéo * SDX
QP—PRQ/PB Il pour Ieg données de tableau de T Tasnns CSV
\TREND ligne Windows (compatible)
Donnégs échantillonnégs de GP-PRO/PB lli 7S wsrnn CSV
pour Windows (compatible)
Données Historique d'alarme du Bloc 1 Z 1 #xxx% CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 2 Z 2 xxxxx CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 3 Z 3 #xxx% CSV
\ALARM Données Historique d'alarme du Bloc 4 Z 4 xxxxx CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 5 Z 5 #xxx%, CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 6 Z 6 #xxx% CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 7 Z 7 *xxxx CSV
Données Historique d'alarme du Bloc 8 Z 8 #xxxx CSV
\SRAM Sauvegarder les données SRAM ZD#*xxx BIN
\SAMPO1 [Données du groupe d'échantillonnage 1 SAsx#kxx CSV
\SAMP64 |Données du groupe d'échantillonnage 64 SAsx#kxx CSV

Espace libre sur la
carte CF

Définissez s'il faut stocker I'espace libre de la carte CF dans une variable
interne. Vous pouvez ensuite afficher I'espace libre de la carte CF.

Suite
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Parameétre

Description

Adresse de stockage
de l'espace libre

Définissez I'adresse dans laquelle stocker I'espace libre de carte CF.
Pour la méthode d'acces direct, I'adresse de départ devrait étre précisée
dans la plage, de LS20 a LS2031, de LS2096 a LS8999 ou de USRO a
USR29999.

Pour la méthode d'acces direct, I'adresse de départ devrait étre précisée
dans la plage, de 20 a 2031, de 2096 a 8999 ou de USR0O a USR29999.
Stocke la valeur a I'intérieur de la plage de 0 a 65535 (FFFFh) dans
I'adresse précisée. L'unité de la valeur a stocker est en Ko.

* Siune carte CF n'est pas insérée, le GP ne peut pas vérifier I'espace libre
avec succes et affiche 0 Ko.

« L'espace libre sur la carte CF n'est qu'une approximation. Vous ne
pourrez peut-étre pas toujours enregistrer des données dont la taille est
exactement la taille de I'espace libre.

« Si I'espace libre dépasse 65535 (FFFFh) Ko, la valeur de la zone LS est
de 65535 (FFFFh).

Espace disponible
sur la mémoire
externe

Détermine s'il faut enregistrer I'espace libre de la mémoire externe dans
une variable interne. L'espace libre approximatif dans la mémoire externe
s'affiche.

Adresse de stockage
de l'espace libre

Configure I'adresse a laquelle I'espace libre de la mémaoire externe est
enregistré.

Pour la méthode d'acces direct, I'adresse de départ devrait étre précisée
dans la plage, de LS20 a LS2031, de LS2096 a LS8999 ou de USRO a
USR29999.

Pour la méthode d'acces direct, I'adresse de départ devrait étre précisée
dans la plage, de 20 a 2031, de 2096 a 8999 ou de USRO a USR29999.
Stocke la valeur a l'intérieur de la plage de 0 a 65535 (FFFFh) dans
I'adresse précisée. L'unité de la valeur a stocker est en Ko.

« Si un périphérique de stockage USB n'est pas inséré, le GP ne peut pas
vérifier I'espace libre avec succes et affiche tout simplement 0 Ko.

* L'espace libre dans la mémoire externe n'est qu'une approximation. Vous
ne pourrez peut-étre pas toujours enregistrer des données dont la taille
est exactement la taille de I'espace libre.

* Si l'espace libre dépasse 65535 (FFFFh) Ko, la valeur de la zone LS est
de 65535 (FFFFh).

Sauvegarde
automatique de la
SRAM

Définissez s'il faut transférer automatiquement toutes les données SRAM
dans la carte CF.

Suite
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Parameétre

Description

Adresse de mot de
controle

Sauvegarde les données SRAM dans une carte CF en mode d'exploitation.
Précisez I'adresse de contréle pour déclencher la sauvegarde. Le statut du
traitement est enregistré dans une adresse créée selon I'adresse de contrdle
spécifiée +1.

+0 Contrdle

+1 Statut

» Contréle
Activez le bit 0 pour démarrer la sauvegarde.
Bit de transfert déclenché

15 0

| [ ]
SRAM -> Carte CF [0] -> [1] ]

* Statut

Lorsque le transfert s'est terminé avec succes, le bit O (indicateur de
transfert terminé) s'active. Confirmez que le bit O est activé, puis
désactivez le bit 0 de I'adresse de contréle. Le bit de transfert terminé se
désactivera automatiquement.

15 12 0

I [ [ ]
| Bit Transfert terminéJ

Statut d'erreur [0] ->[1]
[0000]: Terminé avec succes
[0100]: Pas de carte CF

[0101]: Erreur d'écriture de carte CF
[0111]: Erreur de carte CF

\oici une explication de chaque code d'erreur :

Code d'erreur Nom de l'erreur Introduction

Le processus de sauvegarde se
termine avec succes.

0000 Terminé avec succes

Lorsque aucune carte CF n'est insérée
0100 Aucune carte CF lors de la sauvegarde ou que la porte
de la carte CF est ouverte.

S'il n'y a pas assez d'espace
Erreur d'écriture de disponible sur la carte CF lors des
0101 sauvegardes ou si la carte CF est

carte CF B .
enlevée lorsque les données sont en
cours d'écriture.
0111 Erreur de carte CF Se produit si la carte CF n'est pas

formatée.

Suite
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Parameétre

Description

Adresse de mot de
controle

Les parametres de bouton sont les suivants.

Transfert SRAM—Carte CF | !
Transférer le bit de déclenchement ©N i
(Controle) OFF ‘

Bit de transfert terminé ON ﬂ
OFF

(Statut) i

Transférer 'action SRAM - '-
1\ la carte CF
1

O =Le GP est mis hors tension ~ {=Désactivez le bit

* Apreés avoir confirmé que les données n'ont pas été enregistrées dans la
carte CF par une autre fonction et que le [Indicateur de transfert terminé]
est désactivé, transférez les données SRAM dans la carte CF.

« Lorsque vous transférez les données SRAM dans la carte CF, assurez-
vous que le [Bit de déclenchement transféré] et le [Indicateur de
transfert terminé] sont désactivés au début de I'opération au cas ou le GP
serait mis hors tension lors du transfert.

* Définissez une durée pour activer et désactiver I'[Indicateur de transfert
terminé] plus longue que la durée configurée dans “[Temps de cycle de
communication] ® *2[Durée de scrutation de I'affichage].

*1 Le temps de cycle de communication est la durée pour demander et recevoir des données a partir du
périphérique/automate, jusqu'a ce que lI'afficheur recoive les données. Elle est stockée dans le LS2037
de la variable interne comme données binaires. L'unité est en millisecondes (ms).

*2 Le temps de scrutation de I'affichage est la durée nécessaire pour traiter un écran. Il est stocke dans le
LS2036 de la variable interne comme données binaires. L'unité est en millisecondes (ms).
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@ Logique
Paramétres de Afficheur
; Série GP3000 5enies
pedafishe Modsle AGP-35005
Tvpe d'afficheur Orientation FPapzage
Afficher Affichewr
Programmes lodiques % Tupe d'afficheur | Dalle tactilel Modone Svstémel Paramétres détaillés
Video/Fim —Paramétres de systéme
Police & Durde de sorutation five I‘ID 3: g ms
ramétres de peripherigue " Pourcentage de scrutation de la CPU ISD 3: _ﬁ iA
Liste des périphériques/automates DT erpare steul] mg
- ms
Périphérique/Automate Dl
Imprimarite
Equipement d'entrée
. — Logique
Script
Exécuter lors du démarrage
Pilote E/5 e i
Opération de programme logigue
Servew FTP & RUN ~ STOP
Modem
Module vidéo/Unite Dl Opérations d'équipement externe
& Synchrone © dsynchione
E/S exteme
& Aptiver  Désactiver
Erreurs mineures
& RUN  5TOP
Parametre Description

Parameétres systéme

Configure les paramétres systéme des fonctions logiques.

Durée de scrutation
fixe/Pourcentage de
scrutation de la
CPU

Sélectionne le mode pour la durée de scrutation de la logique.

« Si vous sélectionnez [Durée de scrutation fixe], vous pouvez préciser
I'occupation de la durée logique. Les paramétres sont compris entre
10 ms et 2000 ms.

&~ «29.13.3 Réglage du délai de scrutation logique 4 Scrutation fixe»
(page 29-124)
« Si vous sélectionnez [Pourcentage de scrutation de la CPU], vous
pouvez préciser I'occupation de la durée logique. Les paramétres sont
compris entre 10 % et 50 %.

& «29.13.3 Réglage du délai de scrutation logique 49 Pourcentage de
scrutation UC» (page 29-125)

Paramétres WDT
(Temporisateur)

\Vous pouvez configurer la durée de surveillance pour la durée de
scrutation de la logique. Une erreur se produit si la durée de scrutation
de la logique dépasse la durée du temporisateur.

Les parameétres sont compris entre 100 ms et 3000 ms.

>>Détail/<<Basic

Cliquez sur [>>Détails] pour préciser la vitesse de ITActualisation de l'adresse].

Actualisationde
l'adresse

Sélectionnez la vitesse de I'actualisation de I'adresse, [Lente],
[Moyenne] et [Rapide].

zzBasigue
Actualisation de 'adresse IMU}'EH 'l

5~ «29.13.3 Réglage du délai de scrutation logique B Actualisation de
l'adresse» (page 29-127)

Suite
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Parametre Description
Cliquez sur [Paramétres persistants] pour afficher la bofte de dialogue
[Parametres persistants].
Logique Le [Format de variable] spécifie les points persistants/volatils de la

variable/symbole. Le [Format d'adresse] spécifie la plage persistante/
volatile de la variable/symbole.
&~ «29.14 Guide de configuration» (page 29-162)

E),(eCUter lors du Sélectionnez une action a effectuer lors du démarrage.
démarrage

Opération de

programme Sélectionnez un statut de programme logique : [Run] ou [Stop].

logique

Opérations

d'équipement | [Synchrone] ou [Asynchrone].

externe
Exclure I'E/S Sélectionnez s'il faut active I'entrée/sortie a partir de l'unité E/S,
externe [Activer] ou [Désactiver].

i Sélectionnez l'opération de programme logique ([Continuer] ou
Erreurs mineures ~ \ . .
[Arréter]) lorsqu'une erreur mineure se produit.
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@ Configuration de la zone systéme

Programmes logiques
Yid&o/Film

Puolice

Paramétres de périphérique
Liste: des périphériques/automates

Périphérigue/dutomate
Irnipriratibe:
Equipement d'entrée
Script
Pilate E/S
Servew FTP
Madem

Module vidéo Unité 0

Afficheur
Série GP3000 Series
Modéle AGP-3500T
Orientation Payzage
Afficheur

Tvpe d'afficheur | Dalle tactilel Mode | Logidue  £one systéme | Paramétres detaillés | Accés & distance

— Type d'afficheur

Zone spstéme

|PLCY |

—Zone spstéme

[IPLETID 00000 =)

=) |

Adresze de départ de la zone spstéme
Taille de la zone de lecture

V' Activer la zone spstéme

Mombre de maots en cours d'utilization : 16
[FLC1]D 00000

[FLC1]D 00001

[FLC1]D 00002

[FLC1]D 00006

[PLC1]D 00007

[FLC1]D 00002

[FLC1]D 00003

[FLC1]D 00010

[FLC1]D 00014

[FLC1]D 00015

Eléments de la zone spstéme

V¥ Ecran actuel : (1 mot]

IV Ermeur: [1 mot]

[V Dornées dhorloge (actuelles | : (4 mots)
V' Statut: [1 mat]

IV Réservé [écrire] : [1 mat)

v Afficher I'écran : (1 mot]

v Affichage d'écran activé/désactivé : (1 mot]

Données dhorloge [valeur prédéfinie] :
M [4 mats]

v Contréle : [1 mat)

IV Réservé (e : (1 mat]

[™ Contréle de fenétre : [1 mat)
[T Ecran fenétre : [1 mot]

™ Position d'affichage de la fenétre : (2 mots]

—Paramétres de chien de garde

Temporizateur ID 3: SSecondes 0 Aucune
Al 3| Adresse décrture du chien de garde  [[PLC1]D00000 =l
B Pa |2 4d B8 Co | Q Rel @ 0ulEg Lic]
Parameétre Description
Affichage Précisez un périphérique/automate.

Zone systeme

Sélectionnez le périphérique/automate pour préciser la zone systeme.

Suite
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Parametre

Description

Zone systéme

Configurez la zone systéme.

Adresse de
départ de zone
systeme

Désignez I'adresse de départ utilisée dans la zone systeme.

Taille de la zone
de lecture

Définissez le nombre de mots dans la [Zone de lecture] et stockez les
données souvent utilisées dans tous les écrans ou les données d'affichage
par bloc de diagramme en ligne, et ce, de 0 a 256.

* \Vous ne pouvez pas préciser cette option si un périphérique/automate est
connecté a l'aide de la méthode de liaison mémoire.

Sélectionner les
éléments de
zone systeme

Définissez s'il faut activer la zone systéme.

Sélectionner les
éléments de
zone systeme

Configurez les éléments de zone systéme a utiliser. Pour en savoir plus sur
la méthode d'acces direct, reportez-vous a la section «A.1.4.2 Zone
systéme» (page A-11), et a la section «A.1.5.2 Zone systeme» (page A-32)
pour la méthode de liaison mémoire.

Nombre de mots
en cours
d'utilisation

Affiche le nombre total de mots pour les éléments précisés dans la zone
systéme.

Paramétres de chien
de garde

Surveille I'état de communication du GP et de I'automate.

Le GP écrit «<00FF» dans I'adresse de mot de I'automate lors de chaque
configuration. L'automate confirme que «00FF» a été écrit et que la
communication a été effectuée lors de chaque configuration.

Paramétres du
temporisateur

Configurez la durée du cycle de surveillance du chien de garde, de 0 a
65535.

Adresse
d'écriture du
chien de garde

Configurez I'adresse d'écriture pour le chien de garde.
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& Parameétres étendus

Les extensions disponibles different selon le modéle. Vérifiez si votre modele prend en
charge la fonction avant de I'utiliser.
¥~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

Type d'afficheur

Tupe d'afficheur

Afficheur

Prograrmmes logiques

WidéoFilm

Fualice

Paramétres de périphérique
Liste des pérphérigues/automates
Périphérigue/Automate:
Imnprimante
Equiperment d'enitrée

Script

Pilate E/S
Servew FTP

Modem

Module vidéo/nité D]

Afficheur
~ Série GP3000 Series
i Modéle AGP-35005
Orientation Payzage

Afficheur

Tupe d'aff\cheurl Dialle tacti\el Mode I Loaique I Zone spstéml  Paramétres détailes Racces 5 distancel

i Surveillance en locale

" Surveilance en locale

La fenétre globale est configurée 4 Indirecte.

i Charger le multilangue

[V Activer le chargement du mulilangue

Charger ¢ Carte CF " Stockage USE
™ Lire le fichier lars du démarrage

7| £pis |aimisel & our, supprimen e fichier

i Paramétres Ethemet Multiink
[ Activer Ethemet Multlink

Iode diaction & aite. € Esclave

Adresse [P maitre 1] i] 0 i} Filtrage

Werrouilage

" Activer le verrouilage

¥ ermauiler & fonctionnemert tactie

Temparization

Paramétre

Description

Contrble de
périphérique

Spécifie s'il faut utiliser la fonction de moniteur de périphérique.

* Pour les paramétres de surveillance de périphérique, reportez-vous a ce qui sulit.

&~ «A.2 Surveillance de la valeur des adresses de périphérique (Surveillance en
locale)» (page A-48)

Activer le
chargement du Précisez s'il faut activer le chargement du multilangue.
multilangue
Sélectionnez la source de chargement du fichier multilangue (fichier
Charger

CSV), [Carte CF] ou [Stockage USB].

Lire le fichier lors du
démarrage

Précisez s'il faut lire le fichier multilangue lors du demarrage de I'afficheur.

» Méme si cette option est sélectionnée, elle ne fonctionne pas avant que
I'afficheur soit redémarré.

Supprimer le fichier
apres la mise a jour

Précisez s'il faut supprimer le fichier apres avoir mis a jour le multilangue.
Cette option est précisée lorsque [Lire le fichier lors du démarrage] est activeé.

Suite
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Parameétre

Description

Activer Ethernet
Multilink

Précisez s'il faut activer Ethernet Multilink.

* Pour plus d'informations sur Ethernet Multilink, reportez-vous a :

&~ «7.7.3 Guide de configuration des parameétres systéme [Afficheur] - [Détails]
- [Parametres Ethernet Multilink]» (page 7-45)

Activer le
verrouillage

Spécifie s'il faut utiliser la fonction de verrouillage.

* Pour plus d'informations sur les parametres de verrouillage, reportez-
vous a:

&~ «7.7.4 Guide de configuration des parametres systéme [Afficheur] - [Détails]
- [Verrouillage]» (page 7-47)

@ Acceés a distance

Pour I'accés a distance, reportez-vous a ce qui suit :
" «37.15.2 Guide de configuration des paramétres systéme [Afficheur] - [Accés &
distance]» (page 37-79)

& Paramétres IPC

Cet élément n'apparait que si vous sélectionnez [IPC Series (PC/AT)] comme afficheur.
&~ «38.10.1 Guide de configuration des paramétres systéme [Paramétres d'afficheur]
[Parametres IPC]» (page 38-168)

B Guide de configuration du programme logique
F~ «29.14.1 Guide de configuration [Programmes logiques]» (page 29-162)

B Guide de configuration [Fenétre Module vidéo]
F~  «27.9.1 Guide de configuration [Vidéo/Film]» (page 27-74)

B Guide de configuration [Police]
&~ «6.4 Guide de configuration [Police]» (page 6-18)
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|

B Guide de configuration [Liste de périphériques]
Affiche une liste de périphériques précisés.

Alfficheur
- Série GP3000 Senies
1L AT || Mo ABP-35005
Tvpe d'afficheur Orientation Fapzage
Affichewr Liste des périphériques/automates Liste d'adreszes de gestion de pérphérigue/automate
Programmes logiques Périphérique/utamate]
Widéa/Film Fabricant = Mitsubizhi Electric Corporation Fort:  COM1
Serie 1 B/0nd Senial Communication V11202
Palice .
Imnprimnaite
Paramétres de périphérique Type : Desactiver
‘Liste des gériphérigues;’automateg WDésactiver
Périphérique /4utomate Code bares 2
Imprimarte Type : Désactiver
Equipement d'entrée Entrée d'accés PC 4 distance
Type : Dézactiver
Soript
Script]
Filote E /S Tupe : Désactiver
Servew FTR Script?
Type : Dézactiver
Moderm
L » Module vidéo/nité il
Modtletvide o/ Uit lDV] Tactile sur sortie @ Aucun
Modem
Transférer par modem @ Désactiver
Parameétre Description
Affiche une liste d'adresses de gestion de périphériques/automates
précisées.
e gestion des automates
Périphérique/sutomate | Mom | Temps de cycle de la Communication | Scrutation OM/0FF |
. Lo 1 PLCA L59400 L5955000
Liste de descriptions
des adresses de
gestion de
périphérique/
automate
Fermer I
Périphérique/ . . . e s L
Affiche le numéro du pilote de périphérique/automate précise.
Automate
Périphérique Affiche les noms des périphériques/automates précisés.

Suite
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Parameétre

Description

Temps de cycle de
communication

Liste d'adresses de gestion de périphériques/automates

Affiche les adresses de variable interne dans lesquelles il faut stocker le
temps de cycle de la communication du périphérique ou de l'automate
(unité : ms).

Le temps de cycle de communication est la durée pour demander et
recevoir des données a partir du périphérique/automate, jusqu'a ce que
I'afficheur recoive les données. Les durées de cycle de communication
pour chaque périphérique/automate lors de la communication avec
plusieurs périphériques/automates sont stockées a l'aide la combinaison
d'adresses indiquée ici.

ZONE LS

LS9400 Pilote 1, Unité de périphérique 1

LS9431 Pilote 1, Unité de périphérique 32

LS9432 Pilote 2, Unité de périphérique 1

LS9463 Pilote 2, Unité de périphérique 32

LS9464 Pilote 3, Unité de périphérique 1

LS9495 | Pilote 3, Unité de périphérique 32

LS9496 Pilote 4, Unité de périphérique 1

LS9527 Pilote 4, Unité de périphérique 32

 Le temps de cycle de communication précisé dans les paramétres de la
fenétre systeme [Afficheur] - [Zone systéme] - [Périphérique de la zone
systéme] est également stocké dans la variable interne LS2037 en tant
gue données binaires (unité : 10 ms).

« Sj la zone LS est 32 hits, la valeur est stockée dans les derniers 16 bits.

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-180




Guide de configuration

Parametre Description
Affiche I'adresse de la variable interne qui contrdle s'il faut exécuter ou arréter
la scrutation de communication configurée pour le périphérique/automate.
Contrble le périphérique/automate a l'aide de I'adresse de bit affiché.
0
% ZONE LS
£ LS9550 | Pilote 1, Unité 14 16
§ ~ LS9551 | Pilote 1, Unité 1 32
B LS9552 Pilote 2, Unité 1 4 16
=1 ~ LS9553 | Pilote 2, Unité 1 a 32
5 LS9554 Pilote 3, Unité 1 & 16
= LS9555 Pilote 3, Unité 1 a 32
3 " s9556 |  Pilote 4, Unité 1 2 16
% | Scrutation ~ LS9557 | Pilote 4, Unit¢ 1432
c | ON/OFFE LS9558 Réservé
= LS55 Réservé
()
g Pour arréter la communication avec le premier périphérique/automate du
s pilote 1, activez le bit LS9550. Pour reprendre la communication,
2 désactivez le bit.
% 1514131211109 8 7 6 54 32 10
S Ls9550 [T T T TTTTTTTITTTITT
Q
:
« Si vous sélectionnez [Activer la zone systéme] pour le périphérique/
automate, vous ne pouvez pas désactiver la scrutation de communication.
« Sj la zone LS est 32 hits, la valeur est stockée dans les derniers 16 bits.
L Affiche la taille de mémoire de la police utilisée dans la zone Ecran utilisateur.
Périphérique/

Automatel a 4

La capacité de la zone d'écran de I'utilisateur dépend du modéle d'affichage.
F~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

Fabricant Affiche le fabricant du périphérique/automate actuellement précise.
Série Affiche la série de lI'automate actuellement spécifié.
Version Affiche la série du périphérique/automate.
Affiche les ports qui vous pouvez connecter & un périphérique/automate.
Port
« Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates,
@ apparait au coté droit du [Port].
Imprimante,

Code barresi,
Code barres 2,

Affiche et modifie les paramétres [Imprimante], [Code barres 1], [Code
barres 2], [Script 1] ou [Script 2] précisés.

Script 1,
Script 2
Type Affiche les types des périphériques précisés.
Affiche les ports de connexion des périphériques précisés.
Port REMARQUE
* Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates,
# apparait au coté droit du [Port].
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B Guide de configuration [Périphérique/Automate]
Configurez les détails d'un périphérique/automate.

Afficheur
e Série GP3000 Series
ippeifelichoy | Modele AGP-35005
Type d'afficheur Orientation Paysage
Afficheur rF’éliphériqua#Autnmale B
Programimes logigues Ajouter périphériquefautomate  Supprimer le périphérigue/sutomate
Yidéo/Film Périphérique/Automate 1 |
Police Résumé Muodifier le périphérique/automate
5 FE Fabricant IM\ISubIShI Electic Corporation Sérne IU/HnA Senial Communication Port  |COM1
Paraméties de périphérique
Liste ds périphérigues/automates Mod de dornées tewe [2 o
PériphérigueAutomatel Paraméties de communication
Imprimante 510 Type @ RS232C RS422/485(2wie) R5422/485(4wire)
Equipement d'entrée Speed 13200 [t
Script Diata Length ey [l
Pilote E/S Parity € NONE i EVEN & 00D
Serveu FTP Stop Bit (O -
Madem Flow: Control  NONE & ERIDTRACTS) € SOHA0FE
Module vidén/Unité DI Timeout 3 3: [sec)
Retry 2 3:
‘wait To Send m (ms]
Rl VCC & T
Inthe case of R5232C, you can select the 3th pin to Rl [Input]
or YCC [5Y Power Supply). If you use the Digital's R5232C
Isolation Unit, please select it toWCC Diefault
Paramétres spécifigues au périphérique
Mombre de penphéngues/automates autorises 16 E
Muméra  Mom du périphérique Paramétres
ki) [&]1 [Pct [tit] [tation Me = Network Ho.=0FT: No =255, Fiequest destination module 10 Ho -
" 7
N : c
Parametre Description

Ajouter périphérique/
automate

Ajoute les parameétres du Périphérique/automate. Utilisez ce parametre
pour communiquer avec plusieurs périphériques/automates.

» Le nombre de pilotes de périphérique/automate avec lesquels le GP peut
communiquer en méme temps dépend du type de GP.

&~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
Supprimer le . e Lo L
périphérique/automate Supprime le périphérique/automate précisé.
Changement de

périphérique/automate

Modifie les parametres du périphérique/automate.

Affiche les paramétres des périphériques/automates actuellement précisés.

« Si vous sélectionnez le modele LT Series, le fabricant, la série et les
ports sont configurés comme suit.

Résumé
Résume Changement de Peripherigue/futo
Fabricant IDig'rtaI Electronics Corporation Série ILT Driver Port |—
Meode de données texte |1_ Modifier
[Pilote LT] est le méme que celui dans [Liaison mémoire].
Fabricant Affiche le fabricant du périphérique/automate actuellement précisé.
Série Affiche le nom de série du périphérique/automate actuellement précisé.

Suite
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Parametre Description
Affiche le port de connexion du périphérique/automate actuellement
précisé.
Port REMARQUE
* Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates,
© apparait au coté droit du [Port].
Mode de Affiche le mode de données texte des périphériques/automates

données texte

actuellement précisés.

Si la boite de dialogue [Modifier le mode données texte] apparait, vous
pouvez modifier le mode de données texte. Normalement, le mode de
données texte est précisé selon chaque périphérique/automate.

un mode de données de texte a partir de la liste suivante.
D;nnées tjjans les gcéemd e gﬁdfﬁeBdestockage I'[\Jl'lode' ot Sélection
oge aaresses ae rare g€ siockage 'ONNeEEs € | ner
Modifier orire B Ordre BH 4 C
Stocker 3 parir des o Ordre HB (r:
premieres donnees Ordre BH 5
UG Ordre HB 1 C
Ordre BH 6 o
dStoc:!(\er g gartir'des Ordre EH Ordre HE i ::
N lerniéres données Ordre BH 8
g UG Ordre HB 3 C
\§ Modifier I Annuler |
[vd
Sélectionnez I'ordre de stockage des données, [Stocker selon les premiéres
données] ou [Stocker selon les derniéres données].
Stockage du texte «xABCDE».
Données *Ordre HB Ordre BH
dans les ([Mode de données texte] est «5») ([Mode de données texte] est «8»
adresses de D100 [ A i B D100 | E [00h
périphérique D101 [ C | D D101 [ C i D
D102 | E :00h D102 | A i B
/\] :
NULL= “00(h)"
Sélectionnez I'ordre de stockage des données a préciser dans un mot (16
bits), [Ordre BH] ou [Ordre HB].
Stockage du texte «kABCDE».
* Ordre HB Ordre BH
([Mode de données texte] est «5») ([Mode de données texte] est «4»
Stockage —) <+—
BH/HB Ho L Ho L
D100 | A ! B D100 | B | A
D101 | C ! D D101 | D i C
D102 | E i00h D102 [00h: E
/\] '
NULL= “00(h)"

Suite
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Parametre Description
Sélectionnez I'ordre de stockage des données a préciser dans deux mots
(32 bits), [Ordre BH] ou [Ordre HB].
Stockage du texte «<ABCDE».
 Ordre HB Ordre BH
25 gﬁ/":ggfans ([Mode de données texte] est «1») ([Mode de données texte] est «4»
é § un double H > L H' L
x
mot p100 |(A:B)|(c i D) p100 |(D: c)|(A i B)
p102 |(E_:oon|pon:oon D102 [poh:ooR|fon: E)
/\ : 5 5
NULL= “00(h)" ) )
Mode Affiche le numéro de combinaison des ordres de stockage du mode de
Données texte | données texte.
Sélectionner | Sélectionnez le mode de données texte a utiliser.

Paramétres de
communication

Configurez les paramétres selon le périphérique/automate. Les paramétres
différent selon la série. Reportez-vous au «GP-Pro EX Device Connection
Manual.» Il vous est recommandé de conserver les paramétres par défaut
pour les options [Temporisation], [Réessayer] et [Envoi retardé].

Parametres
spécifiques au Configurez cette option selon chaque périphérique/automate.
périphérique
Nombre . R -
d'automates Aff_lch(? !e nombre de peflphe_rlqu(les/automates autorisés pour le type de
autorisés périphérique/automate selectionné.

[Ajouter un
périphérique]

[

Chagque fois que vous cliquez sur le [Bouton Ajouter un périphérique], un
périphérique/automate est ajouté. Vous ne pouvez pas ajouter un
périphérique/automate si le [Nombre de périphériques/automates
autorisés] est configuré a «1».

[Supprimer le
périphérique]

(4]

Supprime les parametres du périphérique/automate.

m

Numéro Affiche le numéro du périphérique/automate précisé.
Configurez un nom de périphérigue/automate comportant jusqu'a 20
caractéres a octet unique.

Nom du

périphérique REMARQUE
* Lorsque vous ajoutez le [Nom du périphérique] désire, assurez-vous de

ne pas utiliser un nom déja utiliseé.

Configurez les parametres nécessaires pour le périphérique/automate.
Affiche la boite de dialogue [Afficheur individuel].

[Bouton

Afficheur] REMARQUE

* Les [Afficheurs individuels] différent selon l'automate. Pour en savoir
plus sur les paramétres du périphérique/automate, reportez-vous au
«GP-Pro EX Device Connection Manual.»

Suite
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Parametre Description

Cette option s'affiche lorsque vous sélectionnez MP Series Ethernet

(Extended) de Yasukawa Electric Corporation comme périphérique/

automate. Si vous la sélectionnez, le transfert Ladder depuis le GP vers le
. périphérique/automate est activé.

Utiliser la

fonction de REMARQUE

transfert de s ,
* Pour effectuer un transfert vers I'écran de transfert Ladder, créez un
programme L . . .
bouton spécial pour transférer les données de périphérique/automate.
5~ «10.15.4 Bouton spécial» (page 10-69)
* Pour plus d'informations sur les paramétres de transfert, reportez-vous
au manuel de périphérique/automate du pilote.

Fonctions étendues

B Guide de configuration [Imprimante]
¥~ «34.6.2 Guide de configuration des paramétres systéme [Imprimante]» (page 34-63)

B Guide de configuration [Equipement d'entrée]

F~  «16.4.1 Guide de configuration de I'[Equipement d'entrée]» (page 16-22)
&~ «36.4.2 Guide de configuration [Equipement d'entrée] - [Entrée d'accés PC a distance]»
(page 36-29)
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B Guide de configuration [Parametres de script E/S]
Configurer les parametres pour communiquer avec le périphérique/automate a I'aide de

scripts.
Alfficheur
. - Série GP3000 Series
Type dafficheur = Madzle AGP-35005
Tvpe d'afficheur Orientation Payzage
Afficheur Scipt E/S
Programmes logiques: S | | Scipt 2 I
Yidéo,Film ..
Résumé
Paoli
— Type |D-Script/D-Seript global =] Pat [comz =l
Paramétres de périphérique —Paramétres de communication
Liste des périphérigues/automates Tupe |F|S422.-"485 [4 fils] 'l
Périphérique/Automate Witesse I 9600 = l

 Thit: & Shits

Imprimante Longueur des données
Equipement d'entrée Bit d parité @ Aucun C lmpair  Pair
Script Bit d'amét  Zhitz 1 it
Filote E/S
Serveu FTP
tadem
Module vidéo/Unité D]
Parameétre Description
Sélectionnez [D-Script/D-Script global] pour utiliser la fonction
«Opération de port SIO», qui communique grace a un port série pour D-
Type . . o s . L.
script ou D-Script global. Sélectionnez [Script étendu] pour utiliser des
scripts étendus.
Sélectionnez un port pour les scripts, [COM1], [COMZ2] ou [USB-SIO].
Port REMARQUE

« Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates,
@ apparait au c6té droit du [Port].

Parametres de
communication

Configurez les parametres de communication.

* Cela n'est pas affiché lorsque le [Type] est [Désactivé].

* Les [Paramétres de communication] different selon le périphérique/
automate selectionné. Pour en savoir plus sur les paramétres du
périphérique/automate, reportez-vous au «GP-Pro EX Device
Connection Manual.»

Parameétres de
communication

Sélectionnez la méthode de communication, [RS232C], [RS422/485
(4 fils)] ou [RS422/485 (2 fils)].

Vitesse de
communication

Sélectionnez une vitesse de communication, [2400], [4800], [9600],
[19200], [38400], [57600] ou [115200].

Longueur des

Choisissez la longueur des données de communication, [7 bits] ou [8 bits].

données
Parité Sélectionnez le bit de parité de communication, [Aucun], [Impair] ou [Pair].
Bit d'arrét Choisissez la longueur de données du bit d'arrét : [1 bit] ou [2 bits].

Suite
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Parametre Description

Si la méthode de communication est [RS232C], sélectionnez la méthode de
Contrdle de flux | contrdle de communication, [Aucune], [RTS/CTS] ou [ER (DTR/CTS)].
Lorsque [Port] = [USB-SIO], le [Contrble de flux] est défini sur [Aucun].

Si la méthode de communication est [RS232C], désignez s'il faut préciser
I'alimentation 5V. Configurez seulement a [Activer] si le périphérique
connecté nécessite un bloc d'alimentation. Si une alimentation 5V n'est pas
nécessaire et que vous sélectionnez Activer, le périphérique connecté ou le
GP pourrait subir des dommages. Confirmez les spécifications du
périphérique connecté et du cable avant de configurer ce paramétre.

Alimentation 5V

Parameétres de communication

B Guide de configuration [Pilote E/S]
&~ «30.2.1 Guide de configuration de I'écran E/S» (page 30-9)

B Guide de configuration [Parametres du serveur FTP]
F~  «27.9.2 Guide de configuration [Serveur FTP]» (page 27-94)
B Guide de configuration [Modem]
&~ «33.10.2 Guide de configuration [Modem]» (page 33-70)

B Guide de configuration [Parameétres de module vidéo/unité DVI]
&~ «27.9.6 Guide de configuration [Paramétres de module vidéo/DVI]» (page 27-127)
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5.17.7  Guide de configuration [Options]
Pour ouvrir cette boite de dialogue, dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Options (O)].

B Général
Configurez les parametres généraux pour le systeme éditeur.

,;_}‘_‘: Options [ %]
arametres généraux de [‘éditeur

Bare de fonctions Configurer la mise en jour en ligne
Fecherche d'ermeurs T T Z : 7 :
Style d'édition de I'éc [~ ‘érifier si une mise & jour est disponible lorsque e programme est démarré
Logique commune Dréfinir la langue de |'Editeur

Ladder

List Langue French -
Script J
Multilangue Sauvegarde
Surveillance : : g

Ladder IV Ervegistrer la sauvegarde lors de I'écrasement d'un projet existant

Lt Condition de mémaire de ['Editeur

¥ Activer
Qg (0] I Annuler
Parametre Description
Vérifier s'il

Configuration | existe une mise
des mises a |a jour lors du
jour en ligne | démarrage du
programme

Définissez s'il faut effectuer une mise a jour en ligne lorsque le
programme est démarré.

Sélectionnez la langue, [Japanese] ou [English], utilisée dans
GP-Pro EX.

Action Langue REMARQUE

* \Vous devez redemarrer GP-Pro EX avant d'enregistrer les

parametres.
Enregistrer la
sauvegarde Lorsque vous écrasez un projet, sélectionnez s'il faut
lor o . "
Sauvegarde ors de sggvegarder le fichier automathuement avant d'écraser.
| ecrasement «5.3.2 Procédure de configuration ® Sauvegarder en tant que
d'un projet procédure d'historique» (page 5-25)
existant
Sélectionnez s'il faut utiliser le méme environnement d'écran la
prochaine fois.
Condition de Stocke les écrans ouverts, les écrans actifs, la méthode de bloc
mémoire de | Activer et les éléments ouverts dans la fenétre Parametres systeme lors
I'éditeur de la fermeture.
Vous pouvez conserver I'environnement des 5 projets les plus
récents.
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B Barre d'outils

Personnalisez chaque barre d'outils.

,;_}‘_‘z Options [ %]

Configurer la dizposition de la barre d'outils

e, Obijets
E;T;;E;E::é:?; v Afficher l'apergu d'objets
Logique commune Personnalizer
Lgdder
SIE:IrSi;t Barre d'outils |
Multilangue
Surveillance
Ladder
List
Qg (0] I Annuler
Parametre Description
Afficher . " . . .
. , Configurez s'il faut afficher un apergu de I'objet lorsque vous pointez sur
Objets | Fapercu I'icone de I'objet dans la barre d'outils
d'objets '
Personnaliser Sélectionnez une icone a afficher dans la barre d'outils.
Ouvre la boite de dialogue [Barre d'outils].
_-S'_': Barre d'outils
Obiet de la barre d'outils
Standard
Catégarie
Tous b
Elément Barre d'outils
Ajauter > A Annuler |
<<|Supprin:er 5: Eétablir
= ouper
Parameétres de . ) Lol
la barre ﬁ Dupliquer
. Déplacer vers |2 bas Supprimer
d'OUtI|S - v geiﬁer:he demeurs
—-—-«-E‘ﬂiffl-'"a-——! = F'é-:-lan
QK (0] Annuler
REMARQUE
* Pour consulter les paramétres de la barre d'outils, reportez-vous a ce
qui suit ;
F~ «29.13.8 Personnalisation de la barre d'outils» (page 29-148)
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B Barre de fonctions
Personnalisez les paramétres pour la barre de fonctions.

#* Options [ ]
i Perzonnalizer la paramétres de la bare de fonctions
Général
Personnaliser
tle'edltlond I'é Fengtie active IEcran (HH j ml
Logiaue commune Fl F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F3 FI10 F11  Fi12
Ladder
List Objet | Dessi
Seript iv..  Préc.. nsui.
Multilangue
Surveilance Type  Type
Ladder ‘obj.. d'obj. ded..
List
Wopa | Alfich
nt age..
oK@ | Annuer |
Parametre Description

Personnaliser

Attribuez les fonctions sélectionnées dans le tableau a la barre de fonctions.

* Les touches F1 a F4 et F9 a F12 sont fixes. Allouez les fonctions en
combinant les touches F5 a F8 avec d'autres touches. Double cliquez sur
le carré a attribuer (touche de fonction + touche de clavier) pour afficher
la fenétre [Barre de fonctions].

Fenétre
active

Sélectionnez les écrans a définir sur la barre de fonctions a partir des

options suivantes :

e Ecran IHM

 Logique

» Ecran de pilote E/S

» Ecran de configuration de la variable/symbole

* Surveillance
\ous ne pouvez exécuter les touches F5 a F8 lors de la surveillance que
pendant I'édition en ligne.

 Toutes les autres touches sont actives.

Suite
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Paramétre

Description

Parameétre de la
barre de fonctions

Supprime les fonctions qui sont déja mappées aux sequences de touche
(F5 a F8 + touche de clavier) et I'enregistre sur une autre séquence de
touche.

#* Paramétres de la barre de fonctions [ ]

Eléments

Qg (0] I Annuler

« Lorsque vous sélectionnez [Aucun] a partir de la liste d'éléments, vous
pouvez rétablir les fonctions (F5 a F8 + touches de clavier) et les
enregistrer dans une boite de dialogue.

Par défaut

Rétablir la barre de fonction dans la [Fenétre active] qui s'affiche.
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B Recherche d'erreurs
Configure les parametres de la recherche d'erreurs.

Générall . Recherche d'ereurs
” UIS e Tupe d'afficheur
" e IV Afficher les avertissements
LEgi?;:[ Fommdng [ Inclure la double bobine dars les avertissemerts
List
Script
Multilangue
Surveillance
Ladder
List
Qg (0] I Annuler
Parameétre Description
Lors de I'exécution d'une recherche d'erreurs, affiche des avertissements
dans la fenétre d'erreur.
Si la case n'est pas cochée :
Afficher les N'affiche que des erreurs.
avertissements

Si la case est cochée :

Affiche des erreurs et des avertissements (I'onglet Recherche d'erreurs
clignote plusieurs fois, puis un voyant bleu s'allume. Aprés que l'erreur
s'affiche, I'écran est remis a son état original).

Inclure la double
bobine dans les
avertissements

Si laméme adresse est utilisée aux plusieurs fins, affiche un avertissement
dans la fenétre d'erreur.

Lorsque la case n'est pas sélectionnée :
Lorsqu'il y a des avertissements ou des avertissements a I'extérieur de la
double bobine, I'onglet Recherche d'erreurs clignote.

Lorsque la case est sélectionnée :
Lorsqu'il y a des avertissements, I'onglet Recherche d'erreurs clignote.

B Guide de configuration [Edition d'écran]
& «8.13.3 Guide de configuration des options (Style d'édition d'écran]» (page 8-97)
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B Logique commune
Configurer I'éditeur logique (paramétres Ladder et List).

Générall . Configurer ['€ditewr logique [paramétres communs Ladder et List]

v s Mot

Chem Jerens ¥ Copier la variablessyrbole vers 'étiquetts

S';ifi;t Type dafficheur

gﬂ&:ﬁ::e Couleur: | Couleur d'arrigre-plan j | | Modifier la couleur

Ladder

List

[ oK@ | Annder
Paramétre Description
_ Faites glisser et déposez les instructions Ladder dans les variables/
Cop'irl l? symboles qui sont allouées a I'écran d'édition et créez des objets qui
Edition Varrrlwatl)ofe ; vous permettent de configurer des étiquettes (comme un voyant ou
ﬁgtiquettesu un bouton) afin d'enregistrer les noms de variable/symbole sur les
étiquettes.
Sélectionnez un élément pour lequel vous souhaitez modifier la
couleur, [Arriére-plan], [Opérande], [Adresse E/S (Ladder)],
[Instructions, Barre d'alimentation, Echelons (Ladder)], [Ligne de
Affichage | Couleur séparation (IL)], [SOR (IL)], [Instruction Ladder (IL)],

[Branchement (IL)], [Etiquette (IL)] ou [Caractéres d'affichage non
configurés (IL)]. Cliquez sur [Changer la couleur] et définissez la
couleur dans la boite de dialogue affichée.
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B | adder
Configure I'éditeur Ladder.
,f‘_‘: Options B
Général Configurer I'&diteur Ladder
Barre d'outils

Barre de fonctions Madifier

Recherche d'ereurs
Style d'édition de 'éc

()

Script

v Définir les opérandes lors de I'sjout dinstructions

Type d'afficheur

g;lfj:;ﬂag::e ¥ Commentaires d'échelon
::;?de{ V Adesses E/S
Palice : Microsoft Sans Serf, Standard, Spt Modifier la police |
Parametre Description
gog:;%lér:é ?oerz 4o | LOrsque vous insérez les instructions Ladder pendant la
Edition I'gddition des création d'un programme logique, définissez I'opérande
instructions simultanément.
Commentaires . . 'z x
x Affiche les commentaires d'échelon dans I'écran Ladder.
Affich d'échelon
ichage - - - - =
g Affiche I'adresse E/S si une variable/symbole est allouée a un
Adresse E/S .
terminal E/S.
Police Configurez une police utilisée dans I'écran Ladder.
M List
Configure I'éditeur List.
Général Configurer I'Editeur List

Barre d'outils
Barre de fonctions

Modifier

Recherche d'ereurs
Style d'édition de 'éc
Logique commune

L'::t Type d'afficheur

V¥ Déplacer le curseur automatiguement aprés l'entrée

g;lfj:[;ag::e ¥ Fetrait des branchements
t;as‘tjde' Palice : Microzoft Sans Serif. Standard, Spt Madifier la police |
Parametre Description
. Demace.r le curseur Déplacer la focalisation automatiquement afin de faciliter
Edition automatiquement I'entrée pendant I'édition
aprés l'entrée P '
. Retrait des Mettre en retrait les instructions de branchement et
Affichage -
branchements I'affichage.
Police Définissez une police utilisée dans I'écran List.
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B Script

Configurez les parametres appropriés des options D-Script, D-Script global, Script étendu et
Fonction définie par I'utilisateur.
\ous pouvez aussi préciser cela dans les boites de dialogue [Script étendu] et [D-Script

global].
& «21.9.1 Guide

,;_}‘_‘: Options [ %]

Général

de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page 21-54)

Configurer les paramétres associés au D-Script, au D-Script global, au script étendu et &
la fonction définie par lutilizateur

Barre d'outils : :

Barre de fonctions Aide sur entrée

HEChe.[?h.e. d EHEL:I['S v afficher le numéro de ligne v Contréle de retrait automatique

Style d'édition de 'éc

Logique commune v Aide sur entrée de fonction [V Dialogue d'entrée d'adresses
Lgdder ¥ Syntaxe automatique terminge ¥ &nalyse de la syntaxe automatique

C Script Farmat
el

Surveillance Type de police I[:ou[ie[ MNew vl
Ladder : 3 =
List Taille de police |1D.5 3' g

Mombre de retraits de la touche TAB |4 3: g

Qg (0] I Annuler

Parametre

Description

Aide sur saisie

Configurez les paramétres d'aide sur saisie dans D-Script, D-Script global,
Script étendu et Fonction définie par l'utilisateur.

Afficher le
numéro de ligne

Affiche le numéro de ligne au c6té droit du programme.

Contréle de
retrait
automatique

Si vous insérez des changements de ligne comme cela est montré plus bas,
des tabulations sont insérées conformément a la hiérarchie.

Expression dexécution  Agrandil l'expression d'exécution
0001 |if (b:[PLC1]DO00000]==1}

oooz |{

{uu]ufe] if (b:[PLC1]D0O00100]

o004 !

0005 b [FLC1]D000Z00]==1
0006 +

ooo7? endif

ooos |

0009 |endif

o010

Aide sur saisie
de fonction

Lorsque la fonction et la parenthése initiale «(» sont tapées telles que
montrées ci-dessous, le format de la fonction s'affiche.

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Address [nput

ooo1 L

OO0ZY fyencpy (Copy To Address, Copy From Address, No. of Words)n
0003 7
o004
ooos
00oa
ooov

Suite
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Parametre Description
Boite de Lorsque vous créez un script, tapez un crochet gauche ([ ) pour afficher la
dialogue Saisie | boite de dialogue [Adresse de saisie]. Vous pouvez saisir des adresses dans
2 | d'adresse cette boite de dialogue.
ﬁ Syntaxe . N . .
@ . Lorsque «if» ou «loop» est saisi a partir du clavier, la syntaxe restante est
5 | automatique remplie
o | terminée ple.
3 Analyse de la Lorsque vous créez des scripts, I'expression est vérifiée. La [Zone de
syntaxe message] affiche les résultats si I'expression est incorrecte.
automatique Par exemple, «Ligne 1 : L'expression n'est pas correcte.»
Format Configurez le format des scripts.
Type de police Sélectionnez la police a utiliser.
Taille de police | Configurez la taille de police a utiliser, de 8 a 72 par incréments de 0,5.
Nombre de
retraits de la Configurez le nombre de touches Tab de retrait a utiliser, de 1 a 8.
touche TAB

B Guide de configuration [Multilangue]
¥~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)
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B Parametres communs de la surveillance d'étape
Configure les paramétres pour surveiller les programmes logiques en ligne.

Général Configurer la mesure de survellance [paramétres communs Ladder et List]
Barre d'outils
Barre de fonctions Paramétres de communication
Fecherche dereurs
Style d'édition de Iéc Part * USBE " LaN
Lﬁgg;:[ EEIITS Adresse [P ] : ] : 0 : 0
L\s_t Surveiller
SC”Pl Fréquence |5EIEI 3: g Millizecondes
e
List Type d'afficheur
¥ Valeur actuelles
WV Forces
Couleur ; ICUu\eul d'arigre-plan j :MI
Ok (0] I Annuler
Parameétre Description
c Sélectionnez le port de communication pour la surveillance en ligne,
S | Port
3 [USB] ou [LAN].
'c
=]
E Adresse IP Si vous sélectionnez [LAN] comme [Port], précisez l'adresse IP.
@]
O
g | Fréquence Spécifie la fréquence de communication, de 200 a 3000.
3
T | Nombre de (g . L R
g . Spécifie le nombre de tentatives pour la communication, de 0 a 10.
£ | tentatives
N
Affiche les valeurs actuelles des variables/symboles pendant la
Valeur actuelle . .
surveillance en ligne.

Forcé Affiche les valeurs qui ont été forcées pendant la surveillance en ligne.
= Sélectionnez un élément pour lequel vous souhaitez modifier la couleur,
S [Arriére-plan], [Commentaire d'échelon], [Instructions, Barre
2 Couleur d'alimentation], [Opérande], [Adresse E/S], [Valeur actuelle] [Forces] ou

[Débit de puissance].
Cliquez sur [Modifier la couleur] et définissez la couleur dans la boite de
dialogue affichée.
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B | adder
Configure la surveillance Ladder.
Général Configurer les paramétres de surveillance Ladder
Barre d'outils :
Barre de fonctions Tupe d'afficheur
Recherche d'ereurs
Stylz_a d'édition de 'éc V' Commentaires d'échelon
LEgE;:[ Fommdng V¥ Adesse E/5
SIE:IrSi:jt Palice : Microsoft Sans Serif, Standard, Spt MI
Multilangue
Parameéetre Description
Commentaires . . \z x
d'échelon Affiche les commentaires d'échelon dans I'écran Ladder.

Affiche I'adresse E/S si une variable/symbole est allouée a un

Affichage | Adresse B/S |, i Eig

Police Configurez une police utilisée dans I'écran Ladder.
List
Configure la surveillance List.
Générall . Configurer la surveillance List
g:::: E:Lfﬁl:fctions Type diafficheur
Fecherche d'ermeurs
Style d'édition de I'c V' Retrait des branchements
LEgE;:[ CammuUne Palice : Microzoft Sans Serif, Standard, Spt Modifier la police |
N
Sc:lrsi::ut
Multilangue
Surveillance
Parametre Description
. Retrait des Mettre en retrait les instructions de branchement et
Affichage o e
branchements I'affichage.
. Définissez la police utilisée dans I'écran de surveillance
Police List
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5.17.8  [Guide de configuration [Outils avancés]

B Parametres d'alarme

& «19.10.1 Guide de configuration de I'outil avancé (Alarme)» (page 19-69)
B Parametres d'échantillonnage

" «24.8.1 Guide de configuration commun (Echantillonnage)» (page 24-37)
B Parametres de recette

&~ «25.10.1 Guide de configuration commun (Recette)» (page 25-54)
B Parametres de sécurité

&~ «22.10.1 Guide de configuration commun (Sécurité)» (page 22-41)
B Parametres de journal d'opération

&~ «22.10.2 Guide de configuration des outils avancés (paramétres de journal
d'opération)» (page 22-53)

B Parametres de calendrier

& «23.4 Guide de configuration du calendrier» (page 23-9)
B Parametres de son

& «26.5.1 Guide de configuration commun (Son)» (page 26-13)
B Parametres de multilangue

& «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)
B Parametres de D-Script global

& «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page 21-54)
B Parametres de script étendu

& «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page 21-54)
B Enregistrement de lI'image

&~ «9.5.1 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement d'image)» (page 9-22)
B Enregistrement du texte

& «17.9.2 Guide de configuration commun (Enregistrement de texte)» (page 17-60)
B Enregistrement de l'icone

& «8.13.4 Guide de configuration commun de I'enregistrement d‘icone» (page 8-101)
B Enregistrement du clavier

& «15.6.2 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement du clavier)» (page 15-34)
B Parametres vidéo

& «27.9.3 Guide de configuration commun [Vidéo]» (page 27-96)

B Parametres de la fenétre Module vidéo/Unité DVI
& «27.9.5 Guide de configuration commun [Fenétre Module vidéo/DVI]» (page 27-118)
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B Parametres de la couleur de rétroéclairage

Cette fonction fait passer le rétroéclairage a rouge. Elle est utile lors de la création de signaux
d'avertissement.

Il'y a 16 paramétres de condition disponibles.

REMARQUE * Cette fonction n'est disponible que sur certains modeles.
&~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

= 1] Rétroéclairage B4

Couleur de rétroéclairage

Mumérg| Mode d'action Adresse d'action Condition Commentaire

1

2

3

4

5

&

7

]

9

10

11

12

13

14

15

16

Parametre Description

Mode d'action
Adresse d'action Cliguez deux fois sur la ligne pour afficher la boite de dialogue [Couleur
Condition de rétroéclairage]. Les parametres sélectionnés s'affichent dans la boite.
Commentaire
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Sélectionner I'TAction de bit] Sélectionner I'TAction de mot]

,;_}‘_‘: Couleur de rétroéclairage

,;g"'_‘: Couleur de rétroéclairage

Mede d'action IAction de bit 'l Mede d'action IAction de mot 'l
Commentaire I Commentaire I
r— Modifier la condition & rouge — Modifier la condition & rouge
Adresse de mot [[PLCTIDC0000 ~l=
oy _/’ Bit ON Plagedalarmes ———
Limite supérieure |FE515 =
N, BitOFF
. Limite inférieure |0 2
Adresse debit [[PLCTIX00000 K= f - =
oK I Annuler oK I Annuler

Parameétre

Description

Mode d'action

Sélectionnez [Action de bit] ou [Action de mot].

Commentaire

Entrez un commentaire comportant jusqu'a 20 caractéres.

Modifier la condition
arouge

Configurez les conditions pour faire passer le rétroéclairage a rouge.

« Lorsque vous sélectionnez [Action de bit] comme [Mode d'action]
Précise s'il faut faire passer la couleur a rouge a I'activation ou la
désactivation de I'[Adresse de bit] précisée.

* Lorsque vous sélectionnez [Action de mot] comme [Mode d'action]
Fait passer la couleur a rouge lorsque la valeur stockée dans I'JAdresse
de mot] précisee est a I'extérieur de la plage précisée (plus élevée que la
[Limite supérieure] et moins élevée que la [Limite inférieure]). La plage
de configuration entre la [Limite supérieure] et la [Limite inférieure] est

de 0 & 65535.
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B Configuration de la variable/symbole
Affiche I'écran pour enregistrer les variables/symboles.

-

Pour en savoir plus sur I'enregistrement des variables/symboles, reportez-

VOus a ce qui suit :

¥~ «29.3.2 Utilisation d'adresses disposant de noms flexibles (format variable)»
(page 29-10)

¥~ «29.3.3 Utilisation d'adresses préparées (Format d'adresse)» (page 29-17)

E Base1

Madifier le spmbale

f’ Symbole X

MNom

Type Adiesse

Paramétre

Description

Nom

Spécifie le nom de la variable/symbole.

Type

Spécifie le type de la variable/symbole.

Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] comme [Format
d'adresse], sélectionnez le type d'adresse a afficher, [Adresse de bit],
[Adresse de mot], [Variable entiére], [Variable flottante], [Variable réelle],
[Variable de minuterie], [Variable de compteur], [Variable de date],
[Variable de temps] ou [Variable PID].

Lorsque vous sélectionnez [Enregistrer la variable] dans [Format de
variable], sélectionnez [Adresse de bit] ou [Adresse de mot] comme type.

Tableau

Détermine s'il faut préciser des tableaux.

Compte

Spécifie la taille du [Tableaul].

Adresse

Si vous précisez [Adresse de bit] ou [Adresse de mot] comme [Type],

précisez l'adresse de périphérique/automate.

Persistant

Sélectionner Persistant/\olatil.

Commentaire

Tapez un commentaire, au besoin.

Utilitaire

e Importer

Importe des variables/symboles en format CSV.
« Exporter

Exporte les variables/symboles en format CSV.
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5.17.9  Guide de configuration [Ecran]

Cette section explique chaque élément affiché a la sélection du menu [Ecran (S)].

B Nouvel écran

Pour créer un nouvel écran, dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)].

Type d'écran I Base - l
Ecran |1 3: g

Titre ISans titre:
Utiliser le modéle

Sélectionner un modéle & partir de la liste
Modéle récemment utilisé

Nouveau I Annuler |

Paramétre

Description

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a créer ou sélectionnez un modéle a partir de
[Base], [Fenétre], ou [Logique].

Si vous sélectionnez [Base] comme [Type d'écran], précisez le nombre d'écrans

Ecran a créer entre 1 et 9999. Si vous sélectionnez [Fenétre], précisez le nombre entre
1 et 2000. Si vous sélectionnez [Logique], précisez SUB-01 a SUB-32.
Titre Définissez un titre d'‘écran comportant jusqu'a 30 caractéres pour le nouvel écran.

Utiliser le modeéle

Sélectionnez un modeéle.

Sélectionner le
modele a partir
de la liste

Affiche la boite de dialogue [Sélectionner un modele] a partir de laquelle
vous pouvez sélectionner un modele.

Modeles
récemment utilisés

Les noms des modéles récemment utilisés apparaissent dans une fenétre popup.

Objets de sous-
routine activés

Cette option apparait lorsque vous sélectionnez [Logique] dans [Type d'écran].
Lorsque vous créez un écran logigue pour une sous-routine, vous pouvez
insérer des objets de sous-routine enregistrés en tant qu'objets logiques.

Sélectionner des
objets de sous-
routine

Sélectionnez les objets de sous-routine enregistrés pour créer un
programme de sous-routine.

,;_}‘_‘: Charger I'objet de sous-routine

) [biets diechelan & [bjets de sous-routing
Mom d'obijet Commentaire
Subru-001 =]
Préfize du nom de la I
varniable/symbole
Mom de la sous-routine ISUB-D‘I j
[EHarger I Annuler |

Pour plus d'informations sur I'option [Charger I'objet de sous-routine],
reportez-vous a :

&~ «29.13.6 Utilisation des programmes logiques créés antérieurement B Insertion
des objets logiques» (page 29-139)
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B Ouvrir I'écran
Ouvre un écran.

#* Ouvrir I'écran

Type d'écran I Base - l

¥ Informations écran

Ecran I 1
Titre ISans titre

MNuméro | Titre En-téte Eas de page

Ouvrir I Annuler |

4

Paramétre

Description

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a ouvrir, [Base], [Fenétre], [Logique], ou [E/S].

Informations écran

Définissez s'il faut afficher les informations et un apercu de I'écran a
OuVrir.

Affiche le numéro d'écran sélectionné dans la liste d'affichage. Si vous

Ecran modifiez le numéro, I'apercu est modifié.
Titre Affiche le titre d'écran dans l'apergu.
Liste d'affichages Affiche une liste de tous les écrans dans un projet.
Numéro Affiche le numéro d'écran.
Titre Affiche le titre de I'écran.
En-téte Lorsgu'un en-téte est précisé, le [Titre] de I'en-téte s'affiche.
Bas de page Lorsqu'un bas de page est précisé, le [Titre] du bas de page s'affiche.

B Fermer I'écran
Ferme I'éditeur d'écran.

* Cliquez sur < qui se trouve dans la partie supérieure droite de I'onglet de

I'éditeur d'écran, placez le curseur sur l'onglet et sélectionnez [Fermer (Titre
d'écran)] a partir du menu contextuel ou utilisez une touche de raccourci pour
fermer I'écran.
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B Informations écran

Affiche les informations sur I'écran précise.

#* Informations écran

Prooriétés de ['Bcran

Type Basze
MNuméra 000
Titre Sans titre
Niveau de sécurité 1]

Erveover les données
Errvoyer la taile 160 octets [0.0%)
Mombre d'adresses(Dbjets] 0 [Max1.152]
Mombre d'adresses(D-Script] 0 [Max1.152)
Objets 0 [Max1.024)

Informations

Parameétre Description
Attribut d'écran Affiche les informations sur I'écran.

Affiche le type d'écran précisé, [Base], [Fenétre] ou [Logique]. Si vous

Type ouvrez la boite de dialogue [Infos sur I'écran] dans laquelle I'en-téte/le bas
de page peut étre modifié, le type s'affiche avec [En-téte] ou [Bas de page].

Numéro Affiche le numéro d'écran.

Titre Affiche le titre de I'écran.

'S\Ié\éiilt’éde Affiche le niveau de sécurité de I'écran

Envoyer les données

Affiche le résumé des données a envoyer vers le GP.

Envoyer la taille

Affiche la taille des données pour un écran en octets. Affiche le taux
d'usage de la taille totale de I'écran en pourcentage entre parenthéses.

Adresses
(Objets/D-Script)

Affiche le nombre total d'adresses en cours d'utilisation pour les objets et
le D-Script dans [Nombre d'adresses (hombre maximum d'adresses)]. Si le
nombre dépasse le nombre maximum d'adresses, cela s'affiche en rouge.

Obijets

Affiche le nombre total d'objets utilisés dans les objets d'écran.

Informations

Affiche des informations supplémentaires.

B Ecran précédent/Ecran suivant
Affichez I'écran suivant ou I'écran précédent.

REMARQUE * La fonction Ecran précédent/Ecran suivant n'est pas disponible dans des
écrans vidéo.
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B Modifier I'affichage

€ Modifier I'écran
Modifie I'affichage de I'éditeur d'écran.

@ Liste d'objets

Affiche une liste d'attributs des objets utilisés dans I'écran sélectionné. N'affiche pas une liste
de [Dessins], d'[Actions sur déclenchement] ou de [D-Scripts].

[Lists décrans 7 x| lgfsas;1[Un|i||edTm| - 1P
Type déoran [fas =] | Liste dobiets (Ecrans de base)

Méthode de recherche |T\tre j Obigts | ﬂ Fitre  Modfier Esporter |mparter Betoumer & lécran

sinerlarecherche || _dechercher | | Mumél ID Commentaire| Foncfion Dtails sur s fonction Détsils

TOBX | 2E%

3 Ecrans de base

- BO0OT [Untitied) ‘

3 Ecrans fenétre

Paramétre Description

Sélectionnez le type d'objet a répertorier a partir de tous les objets placés
dans I'écran.

La boite de dialogue [Paramétres de filtre] apparait. Configurez s'il faut
afficher I'[Adresse], les [Détails sur la fonction] et le [Texte d'étiquette]
dans la liste d'objets.

Objets

#* Filtre
Filtre
Détails sur la fonction
Texte d'étiquette
0K () Annuler |
Edition Affichage la boite de dialogue Paramétres de l'objet selectionné a partir de la liste.
La boite de dialogue [Exporter la liste d'objets] apparait. Définissez
Exporter I'emplacement pour enregistrer la [Liste d'objets] dans un fichier CSV
(*.csv) ou texte (*.txt).
Importer La boite de dialogue [Importer la liste d'objets] apparait. Enregistrez le

fichier en format CSV(*.csv) ou texte (*.txt) pour I'importer dans le projet.
Retourner a I'écran | Modifie I'affichage de I'éditeur d'écran.

Liste d'affichages Répertorie les détails sur les objets.
Numéro Les numéros sont affectés séquentiellement aux objets placés, a compter de 1.
ID Affiche les identifications des objets.
Commentaire Affiche des commentaires sur les objets.
Fonction Affiche le nom de la fonction d'objet. Par exemple, Bit - Comparaison
Détails sur la

foncti Affiche le texte détaillé sur les fonctions d'un objet.
onction

Adresse/Adressel | Liste d'affichages

Affiche les étiquettes précisées sur les objets. Si des différentes étiquettes sont
précisées a chaque état d'un objet, une étiquette s'affiche pour chaque état.
Affiche d'autres informations détaillées comme les coordonnées auxquelles
les objets sont placés. Le contenu de I'affichage dépend des objets.

Etiquette/Etat 0

Introduction
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W Ladder (uniquement lorsque I'écran logique est affiché)
Affichez I'éditeur logique a I'aide de la méthode Ladder.

M List (uniguement lorsque I'écran logique est affiché)
Affichez I'editeur logique a I'aide de la méthode List.

B Enregistrement du modele

Enregistrez les objets placés dans I'éditeur d'écran a I'exception de I'en-téte/du pied de page
en tant que modeéle.

.:iv‘_‘: Enregistrement du modele

Registre I Annuler I

Parametre Description
Enregistrer le Définissez un titre comportant jusqu'a 30 caractéres a octet unique pour le
modele nouveau modele.
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5.18 Restrictions

5.18.1 Restrictions relatives a la création d'écrans

. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
B Type d'écran

Cette section couvre les types d'écrans créés a l'aide de projets.

Généralement, un projet est composé de deux écrans : un écran de base et un écran fenétre.
Un écran de base est un écran affiché sur le GP. Pour afficher un écran sur le GP, utilisez
toujours un écran de base. Un écran fenétre est un écran appelé et affiché sur un écran de
base. Un écran fenétre sert a afficher un écran par-dessus l'autre, comme un clavier.

¥~ «12.3 Affichage de fenétres» (page 12-7)

@ Ecrans de base & Ecrans fenétre

I Base1(Sans tite) B 3 = Eerans fentre 1(Sars ) ]
r T

1

Par exemple :

i

ala]a]
<=7

% )

Ecran de base Ecran fenétre Ecran de base + Ecran fenétre

REMARQUE * Les écrans logique et E/S servent a créer des programmes logiques.
&~ «29.2.3 Ecran logique Nom d'objet» (page 29-7)
&~ «30.1.2 Mappage d'adresses (variables) aux terminaux E/S» (page 30-3)

B Nombre d'écrans pouvant étre créés

Type d'écran Plage d'écrans autorisée
Ecran de base 1-9999
Ecran fenétre 1-2000

Logique MAIN, INIT SUB-01 a SUB-32
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B Capacité de données par écran
La capacité maximale par écran est environ 1 Mo. Vous ne pouvez pas creer un écran qui

dépasse cette capacité.

La capacité maximale de la zone qui peut conserver des données d'écran créées ([Zone
d'écran utilisateur]) dépend de chaque modéle GP.
¥~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

B Nombre de fonctions que vous pouvez placer dans un écran

Le nombre maximum autorisé d'objets et de fonctions que vous pouvez placer dans un seul écran
est comme suit. Ce nombre est pour les écrans créés récemment sans aucun autre parametre.

* Le grand total d'objets que vous pouvez placer dans un écran est le suivant :

Lorsque vous sélectionnez un afficheur GP-3400, 3500, 3600 ou 3700 Series :
Jusqu'a 1024
Lorsque vous sélectionnez un afficheur [IPC Series (PC/AT)] : Jusqu'a 1280
Modeles autres que ceux indiqués ci-dessus : Jusqu'a 384
» Le nombre total d'adresses que vous pouvez définir sur un seul écran est de
jusqu'a 1152, sauf le nombre d'adresses dans un D-Script. Vous pouvez
définir jusqu'a 1153 adresses distinctes sur un D-Script.
Toutefois, lorsque vous sélectionnez un afficheur [IPC Series (PC/AT)], vous
pouvez définir jusqu'a 3000.

I'icbne est sélectionnée)

Objets Type de fonction Ecran debase| Ecran fenétre™®
Résumé 1 1
Alarmes - —
Afficher I'historique 384
Alarme texte - 1 1
Graphique normal
Graphique Graphique statistique 384
Cadran
Obijet de touche - 384
Affichage numérique ™2 384
Affichage de texte™? 384
Affichage de données Affichage de date/d'heure 384
Affichage des données
s 384
statistiques
Affichage de la valeur limite 384
Affichage ON/OFF
Affichage de I'état 384
AfﬁChage de I'image AﬁiChage de Ilimage CF
Affichage de déplacement
(uniquement lorsque 30

Suite
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Objets Type de fonction Ecran debase| Ecran fenétre™®
Bouton Bit
Bouton de mot
Changement d'écran
Bouton/\Voyant _ 384
Bouton spécial
Bouton de sélecteur
Voyant
) Fenétre™
Ecran fenétre 384 0
Fenétre globale™
Lecteur vidéo - 1
Affichage Module vidéo/DV/I - 5127 0
. Entrée directe
Affichage du message : 384
Affichage de texte
D-Script - ald
Données échantillonnées - 1 ‘ 1
Tendance historique”’ -
Bloc de données”’ - 8
Transmission des données 1 ‘ 1
Affichage de données | Recettes 384
spéciales Affichage CSV™2 1
Gestionnaire de fichiers 1 0
Action de bit
Action sur Action de mot -
déclenchement Changement d'écran
Action de dessin
Accés PC a distance (RPA) - 178 -

*1 \Vous pouvez afficher jusqu'a un maximum de trois fenétres dans I'écran d'affichage en méme temps. Pour en
savoir plus sur l'affichage de fenétres, reportez-vous a ce qui suit :
«12.8.2 Restrictions relatives aux écrans fenétre B Affichage de plusieurs fenétres dans un seul écran» (page 12-30)

*2 \ous ne pouvez pas dessiner un affichage de données échantillonnées et un affichage de données spéciales
(affichage CSV) en méme temps. Cela s'applique également lorsque vous dessinez un affichage de données
spéciales (affichage CSV) et un affichage de données configurés dans l'option Autoriser saisie.

*3  Vous pouvez placer jusqu'a trois objets de fenétre avec I'option [Lecture continue] (deux si vous utilisez des
fenétres globales) dans un seul écran. Si trois fenétres [Lecture continue] sont placées dans un écran, toute fenétre
supplémentaire ne fonctionnera pas.

*4 Lorsque I'écran de surveillance s'affiche, vous ne pouvez pas afficher la fenétre globale.
*5 \ous ne pouvez afficher qu'une fenétre Module vidéo/Unité DVI par écran d’automate en méme temps.

*6 Le nombre maximum de D-Scripts dépend du nombre d'adresses que vous précisez par écran (jusqu'a 1152) et
de la capacité de données de I'écran (jusqu'a 1 Mo).

*7 Vous pouvez définir jusqu'a huit [Courbes de tendance historique] et [Graphiques d'affichage de bloc de
données]. Toutefois, vous ne pouvez afficher qu'un seul écran pour les courbes de tendance historique a I'aide de
la fonction de I'affichage de données historiques.

*8 Lorsque trois fenétres sont déja affichées (ou deux fenétres globales), cela peut pas étre affiché.

Manuel de référence de GP-Pro EX 5-210



Restrictions

B Affichage de I'écran

« Lorsque vous changez l'orientation de portrait a paysage, ou de paysage a portrait, le
dessin s'affiche avec une rotation de 90 degrés. Dans le menu [Edition], sélectionnez
[Faire pivoter/Retourner]. Assurez-vous de vérifier I'écran apres I'avoir modifié.

P.ex.:

ABC

ABC

Portrait Paysage

» Sivous passez d'un type d'affichage a haute résolution a un type d'affichage a faible
résolution, les données qui dépassent la plage ne s'affichent pas. Si vous retournez a un
type d'affichage a haute résolution, les données qui ont dépassé la plage s'affichent.

Le nombre maximum de caractéres d'affichage sur un objet différe entre un type
d'affichage a faible résolution et un type d'affichage a haute résolution. Si vous passez
d'un message d'alarme créé avec un type d'affichage a haute résolution a un type
d'affichage a faible résolution, tout objet qui n'entre pas dans I'écran de message ne
s'affiche pas.

» Sivous convertissez la résolution, la taille d'objet, la position et la taille du texte, la
résolution de l'affichage est ajustée automatiquement. Il se peut que certains
agrandissements d'échelle ne se convertissent pas correctement en raison des restrictions
de taille de texte et de résolution.

» Lorsque vous réduisez la zone d'édition de I'écran a I'aide de la fonction Zoom, il se peut
gue certains dessins ne s'affichent pas correctement, selon la réduction.
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5.18.2 Restrictions relatives a l'enregistrement des données
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

B Précautions pour enregistrer dans une carte CF ou un périphérique de
stockage USB

» Pendant I'écriture des données dans une carte CF ou un stockage USB, les actions de
basculement d'objets et d'écrans ralentissent.

» Cela peut prendre quelques secondes pour écrire les données, tout dépendant de la
guantité a écrire.

» Aprés que les données de statut sont lues a partir du GP, assurez-vous de permettre une
durée d'au moins un cycle de communication™® ou une période de scrutation d'affichage*z,
selon celui de ces délais qui est le plus long, avant d'écrire la prochaine commande.

« N'insérez pas des écrans qui utilisent la carte CF ou le stockage USB si la carte CF ou le
stockage USB n'est pas installé dans le GP. Il est possible qu'elles ne fonctionnent pas
correctement.

< Siune erreur d'écriture se produit, il se peut que tout fichier n'ayant pas terminé le
chargement demeure dans la carte CF ou le stockage USB.

» Pour écraser et enregistrer les données de carte CF ou de stockage USB existantes, il doit
y avoir assez d'espace libre pour accepter les données. Si la taille des données est trop
grande par rapport a l'espace disponible, une erreur d'écriture se produira.

» Lorsque vous enregistrez des données dans une carte CF ou un stockage USB et que le
dossier cible NMALARM...) n'existe pas, le dossier est créé automatiquement pour
enregistrer les données. S'il est impossible de créer le dossier (p. ex., la carte CF ou le
stockage USB n'est pas initialisé), une erreur d'écriture se produit.

« Le nombre de fois que vous pouvez écrire les données dans une carte CF est limité.
(Environ 100000 fois pour réécrire 500 Ko.)

» Pour formater la carte CF ou le stockage USB dans votre ordinateur, sélectionnez FAT ou
FAT32. Si vous utiliser NTFS pour le formatage, le GP ne reconnait pas la carte CF ou le
stockage USB.

B Précautions d'utilisation de la carte CF

» Lorsque vous retirez une carte CF, assurez-vous que le voyant LED d'acces de la carte CF
est mis hors circuit. Sinon, il se peut que les données figurant dans la carte CF soient
endommagées.

» Lorsqu'en vous accédez a la carte CF, ne désactivez pas l'unité GP, réinitialisez-la ou
encore retirez la carte CF. Créez un écran d'application sur lequel la carte CF ne peut pas
étre accédée. Dans I'écran d'application, vous pouvez mettre le GP hors tension ou le

réinitialiser, ouvrir et fermer le capot de la carte CF et éjecter la carte CF.

*1  Letemps de cycle de communication est la durée pour demander et recevoir des données & partir du
périphérique/automate, jusqu'a ce que l'afficheur recoive les données. Elle est stockée dans le LS2037 de
la variable interne comme données binaires. L'unité est de 10 millisecondes (ms).

*2  Letemps de scrutation de I'affichage est la durée nécessaire pour traiter un écran. Elle est stockée dans le
LS2036 de la variable interne comme données binaires. L'unité est en millisecondes (ms).
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» Lorsque vous insérez une carte CF, vérifiez I'avant et I'arriére et la position du connecteur
de la carte. Si la carte CF est insérée de la mauvaise facon, il se peut que les données, la
carte CF, ou le GP soient endommagés.

« Utilisez une carte CF fabriquée par Digital Electronics Corporation. Si vous utilisez une
carte CF fabriquée par une autre compagnie, il se peut que le contenu de la carte CF soit
endommagé.

« Assurez-vous de sauvegarder toutes les données de carte CF.

» Evitez de poser les gestes suivants car cela pourrait endommager I'équipement ou
compromettre les données :

*Plier la carte CF

*Echapper la carte CF

*Renverser de I'eau sur la carte

*Toucher directement les connecteurs de la carte CF
eDésassembler ou modifier la carte CF
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B Instructions de manutention du périphérique de stockage USB

« Pendant que vous accédez au périphérique USB, ne réinitialisez pas I'unité d'affichée ou
retirez le périphérigue de stockage USB. Les données figurant sur le périphérique de
stockage peuvent étre corrompues.

Pour retirer le périphérique de stockage USB en toute sécurité, concevez le systéme pour
que le périphérique soit retiré aprés avoir activé la variable systéme
#H_Control_USBDetachTrigger et confirmé que la variable systeme
#H_Status_USBUsing est désactivée.

" «A.6.2 variables systémes IHM (variables systéme #H) B Type de bit» (page A-110)

» Assurez-vous de sauvegarder toutes les données sur les périphériques de stockage USB.

» Ne connectez pas plus d'un périphérique de stockage USB. Si oui, il se peut que les
périphériques USB ne soient pas reconnus correctement.

B Liste de mémoires externes pour enregistrer les données

\oici une liste de mémoires externes que vous pouvez utiliser pour enregistrer les données
(ou parcourir).

REMARQUE » Les mémoires disponibles que vous pouvez utiliser pour enregistrer les

données different selon le modeéle.

&~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

Stockage
Fonction Carte CF g Serveur FTP
USB

Copie écran @] O O
Affichage image dans l'affichage de l'image o X X
Enregistrement des données d'historique o o X
d'alarme (Fichier CSV)
Enregistrement des données o o X
échantillonnées (Fichier CSV)
$auvegarder/ les données 0 o X
échantillonnées
Transfert de recette (données CSV) 0] 0] X
Enregistrement de recettes 0] (0] X
Affichage du fichier dans le gestionnaire

_ 0] X X
de fichiers
Fonction de copie du gestionnaire de
fichiers entre la carte CF et la mémoire O 0] X
externe
Affichage dans l'affichage des données CSV O (0] X
Enregistrement des données de son O X X
Enregistrement/Lecture du fichier vidéo O X (0]

Suite
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. Stockage
Fonction Carte CF g Serveur FTP
USB

Capture d'écran vidéo (avec l'unité VM) @] (0] (0]
Affichage JPEG sur les modules vidéo @) (0] (0]
Modules vidéo (chargeur de mémaoire) @] (0] X
Vérification de I'espace disponible 0] 0] X
Enregistrement des données de SRAM

o] X X
de sauvegarde
Initialisation de la mémoire hors ligne 6] X -
Utilisation de la fonction d'opération de o o X
fichier d'un D-Script
Enregistrement du journal d'opération 0] 0] X

B Restrictions relatives aux captures d'écran

La capture d'écran prend environ 5 a 6 secondes et la taille du fichier est environ 200 Ko.
Si le total des chiffres d'affichage = 80

La taille du fichier et la durée de la capture dépendent de la qualité de I'image et la taille
de I'écran.

Les affichages d'objet ne sont pas mis a jour lors de la capture.

Sivous capturez un écran a l'aide de I'option Clignotement, I'image capturée s'affiche sans
clignotement.

Si vous créez un fichier avec des actions autres que la copie écran lorsque la carte CF ou
le périphérique de stockage USB est inséré, le fichier est écrasé avec la prochaine
[Incrémentation automatique du numéro de fichier].

Lorsque vous utilisez I'option [Suppression automatique du fichier], la suppression de
plusieurs fichiers peut prendre du temps. Tous les fichiers sont supprimés donc cela peut
prendre quelques secondes ou quelques minutes.

B Précautions pour la sauvegarde automatique de la SRAM

Assurez-vous que l'espace libre sur la carte CF est plus élevé que la taille de la SRAM de
sauvegarde. L'espace libre est vérifié avant que le processus soit exécuté. S'il n'y a pas
assez d'espace libre sur la carte CF, les données ne sont pas enregistrées dans la carte CF.
Lorsque vous utilisez la fonction de stockage de la carte CF, confirmez que I'adresse de
contrle de stockage de la carte CF ne contient aucune donnée. Vous pouvez enregistrer
les données suivantes dans la carte CF : recettes, données de journalisation, données de
diagramme linéaire, données échantillonnées (échantillonnage de données), et données
d'alarme

La fonction de stockage de carte CF s'exécute avant que la sauvegarde SRAM ne
s'exécute. Lorsque la sauvegarde de SRAM est en cours d'exécution, I'écriture dans la
carte CF est interrompue.

Lorsque vous exécutez la sauvegarde de SRAM, le processus de la fonction de stockage
de la carte CF est interrompu. Lorsque vous écrivez automatiquement vers la carte CF a
I'aide de I'action de boucle de la fonction de journalisation, I'action de journalisation est
également interrompue jusqu'a ce que la lecture vers la carte CF soit lancée.
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» \ous ne pouvez enregistrer qu'un fichier de sauvegarde dans une carte CF.

» Sivous exécutez I'option [Initialize CF Card] dans [Initialize Memory] en mode hors
ligne, un dossier SRAM est créé.

« Sivous exécutez une restauration Carte CF -> SRAM en mode hors ligne, toutes les
données enregistrées (comme les données échantillonnées) seront remplacées par les
données récemment stockées.

» Si vous exécutez une restauration Carte CF -> SRAM en mode hors ligne, les valeurs
ajustées pour la luminosité, le contraste et le volume du son ne seront pas modifiées. Les
valeurs ajustées seront appliquées aprés que vous remettez le GP sous tension ou apres
que le GP entre en mode d'exploitation.

» Sivous exécutez une restauration Carte CF -> SRAM en mode hors ligne, les
informations d'apprentissage FEP Japonais stockées sont écrasées. Pour cette raison, il se
peut que l'ordre d'affichage des caractéres de conversion puissent changer selon la
fréquence d'utilisation.
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