21 § Ultilisation
de scripts

Ce chapitre explique la fagon d'utiliser GP-Pro EX pour créer des scripts.
Lisez tout d'abord la section «21.1 Menu de configuration» (page 21-2), puis passez a la page
correspondante.
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Menu de configuration

21.1 Menu de configuration

\Vous pouvez utiliser des D-Scripts pour créer des programmes simples. Vous pouvez
effectuer des opérations sur le GP ou établir une communication entre le GP et des
périphériques non pris en charge a l'aide de cette fonction.

/\ AVERTISSEMENT

Assurez-vous de ne pas utiliser des D-scripts ou des D-scripts globaux pour
contrdler les systemes qui peuvent causer des actions constituant un danger de
mort ou des blessures graves.

« Les D-scripts sont configurés dans un écran de base. Cet écran de base

examine les conditions pendant son affichage et exécute le script.

 Lorsque le GP est en cours d'exécution, un D-script global s'exécute selon le
déclenchement, peu importe I'écran affiché.

* Les scripts étendus devraient étre utilisés pour des programmes de
communication & haut niveau.

 En plus des scripts, vous pouvez utiliser des programmes logiques pour les
applications de contrdle.

&~ «28.1 Menu de configuration» (page 28-2)
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Menu de configuration

Opérations conditionnelles

Créez un script qui passe automatiquement a I'écran

numéro 7 aprés 3 secondes.

Apres Apres Apres
1 seconde 2 secondes 3 secondes
Heure : : >
Script de processus —<Processus {Processus '/ProTssus>—>

Bl

D100 n'est pas égal a D100 n'est pas égal a

3, donc la partie qui 3, donc la partie qui
se trouve apres «if» se trouve apres «if»
ne s'exécute pas ne s'exécute pas

(ows )
i

D100 = 3, donc la
condition est vraie et
[w:LS0008]=7
s'exécute

&~ procédure de configuration
(page 21-7)
&~ Introduction (page 21-6)

Copie des données en blocs

Créez un script qui détecte le front montant (de 0 a 1) de
I'adresse de bit MO100 et copie les données stockées
dans le périphérique connecté dans une autre adresse.

Y Y
D0099 C D0200 C
B B
D0000 A D0101 A

[Oooooo]
[Oooooo]
[Oooooo]

&~ procédure de configuration
(page 21-13)
&~ Introduction (page 21-12)
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Menu de configuration

Affichage d'une alarme lorsqu'une erreur se produit

Le systéme de gestion de températures détecte un bit
d'erreur dans le périphérique connecté et affiche des
messages d'alarme lorsque l'adresse de stockage de
I'information sur la température (D200) monte a 70° C
ou plus, ou descend a 30° C ou moins. De plus, ce
script compte le nombre d'erreurs détectées.

Ecran 1 Ecran 2
Température D200270 La température est &~ Procédure de configuration
du réservoir (page 21-18)
trop haute !! pag
D200 &~ Introduction (page 21-17)
020053
0 Ecran 3
La température est
trop basse

Communication avec des périphériques non pris en charge

Créez un script étendu pour lire des données depuis un
code barres connecté au port USB et écrire des
données vers une imprimante série connectée au port
COML.

Nom du produit : Prix Pro-face : 1234 Yen
Nom du produit : Prix ABC : 567 Yen
Nom du produit : Prix DEF : 89 Yen

&~ procédure de configuration
(page 21-34)
%~ Introduction (page 21-21)

GP

Nom du produit et sortie de I'imprimante

Nom du produit Prix
(1000) (0500)
[ Proface | [ 12345 | Yen

Bouton Démarrer
(005000)

Bl <2
/7

.

|H|\||H Lire les informations sur le
«Nom du produit» et le «Prix»
a partir du code a barres
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Menu de configuration

Créer une mosaique entre deux scripts

Dans la boite de dialogue [D-Script], fractionnez I'écran
en deux écrans horizontaux ou verticaux.

Cliguer sur les onglets pour basculer les écrans.

-
o oo |
g g o T ER YR
E e r— W mpEew o
N o (e oot [on =
e EEmanEs £l 2 e
000t [/ AT GSOPA” TESG 81 = T R
]
e
o0
000
o005
o00e
7
o0oe
g
o e o
LSIOL. atabof D, CCOOD) T ST o
J:l miz
iz
i
=] ot
T =
1|
L =)

Afficher/Editer deux écrans a
c6té de I'un l'autre. ‘ '

Mosaique horizontale Mosaique verticale
mos T msEeE s s PR g P

[
st e

| — 3
2 - L Co—c

&~ procédure d'exploitation (page
21-39)
&~ Introduction (page 21-38)
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Opérations conditionnelles

21.2 Opérations conditionnelles

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page
21-54)
» Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.

F~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

Action
Créez un script qui passe automatiquement a I'écran numéro 7 apres 3 secondes.
Aprés Aprés Aprés
1 'seconde 2'secondes 3'secondes

Heure

: >
Script de processus —Processus {Processus Processus

D G G

Q ol @ Q ol O Q o} [Of O
i i LAl
D100 n'est pas égal a D100 n'est pas égal a D100 = 3, donc la
3, donc la partie qui 3, donc la partie qui condition est vraie et
se trouve apres «if» se trouve apres «if» [w:LS0008]=7
ne s'exécute pas ne s'exécute pas s'exécute.
Commandes utilisées
Commande Résumé de la fonction

Affecte la valeur du c6té droit dans le c6té gauche.

Affectation (=
®) &~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Ajoute une constante aux données du périphérique de mot.

Addition (+
*) &~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Lorsqu'une condition devient vraie, le processus qui suit
if () I'instruction «if ( )» est exécuté.
& «21.11.8 Expressions conditionnelles» (page 21-149)

Compare la valeur des cotés droit et gauche. Vrai si le coté gauche
Equivalent (==) est egal au coté droit.

&~ «21.11.9 Comparaison» (page 21-154)

Passe au numéro d'écran stocké dans la valeur actuelle.

&~ «A.1.4.2 Zone systéme» (page A-11)

LS0008
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Opérations conditionnelles
|

Déclenchement
Sélectionnez la minuterie et définissez les [Paramétres de minuterie] sur 1 seconde.

Déclenchement IMinuterie ﬂ

Minuterie Iﬁ‘ {Secondes)

Script terminé

Expression d'exécution  Agrandir I'expression d'exécution Saisie d'adresse

0001 [[w: [PLE1]1D00100]= [w: [PLC1]DO0100]+1
0002 |if ([w: [PLC1]DO0100]==3)

0003 |{

0o04 [w: [#INTERNAL]LS000S ]=7

0oos |3

0006 |endif

0007

ooos

0oo0g

Procédure de création
1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [D-Script global (L)].

| OQuttils avances (R

Alarme (4)

Echantillonnage {0
Recette (R 3
Sécurité (9 3
Paramétres du journal d'opération (&)
Calendrier (F)
Son (H)
Multilangue {33
D-Script global £L) |
Script étendu (E)

Modifier la couleur de rétroéclairage (B

Images (I}

Enregistrement de texte (T}
Enreqistrement du marqueur (M)
| Enregistrement de clavier (K
B Fim (o)

Module vidéo/DVI (L}

Fonctions globales (C)

WariablefSymbole ()

2 Cliquez sur [Créer]. Pour afficher un script existant, sélectionnez le numéro ID et cliquez sur
[Modifier], ou cliquez deux fois sur la ligne du numéro ID.

{8 D-Scriptgloba |

D-Seript global
Créer  Modifier  Dupliguer Supprimer Modifier 11D
[§ |
a
I
2
3

Manuel de référence de GP-Pro EX 21-7



Opérations conditionnelles

3 La boite de dialogue [D-Script] s'affiche.

& D-Script global =] B3
Fichier (F) Edition (E) Afficher (V) Rechercher (5) Aide H)

R A FEE DY E AR EE R

[ Fanction 2] @ mooom EA| X
—Fonction intégrée (instruction) ID - DODO1  Commentaire | Langue |ASCH ﬂ v ?gégwagagdion
IDessiner ﬂ L
: - D IMinLrtErie ﬂ
nsertion d'écran - =
Cercle Minuteric m : g (Secondes) Type de données Bin -
Eogl:te Longueur de bit m [~ Symbole +-
Rectangle
Zaone Expression d'exécution  Agrandir |z zone dexpression du script Adresse de saisie
0001
oooz
I 0003
0004
—Fonctions définies par l'utilisateur 0005
0006
dela fnn-| Type de script | 0007
0008
0oog
0010
0011
ooiz2
0013
0014
Zone de message

| Ligne 1 : Entrez une expression de script. ;I

@ # Fonct| @53 |Q | Fermer | Aide

4 Dans [Déclenchement], sélectionnez [Minuterie] et définissez les [Paramétres de minuterie]
sur 1 seconde.

5 Cliquez sur I'onglet [Boite a outils]. La boite a outils vous permet de placer facilement une
commande a utiliser dans le script.

Fi r (F)  Edition ()  Afficher & Rechercher (S}  Aide (HY

£ 0 LR A dEE D E | AR ik

utils B & ipoooot | x

E de descripti i

i;-p_-'zi%on DEREEATY 1D : 00001 Commentaire I Langue 4SOl 'I I ﬁ;‘g;g;;;;’;cmn

if - elze - endif Condition de "

B déclenchement I""I""Ut'?"E d
E“Z—ak = Paiamétres de 1 =2 (unke: Seconde) BEE fin o
la mirutetie Langueur de bit Im ™ Symbale ++

Comparaigon

EL IID i_ == %T;I:‘D Ewpression d'exéoution  Adrandin 'expression d'exécution Saisie d'adresse

ogigue

Méqation [non oooL

irifgrieur & [< oooz

inférieur & ou égal & [<=] 0oo3

pas éqal (<> 0004

supérieur & [> 0005

supérieur & ou égal & [>= 0006

Equivalent [== ooov
Opérateur ooos

Adition [+ nong

Soustraction 0010

Marge [%] ooil

;I'UI'“D' Ilca:lon 3 o1z

IVISION
o013

Affectation [= 0014

Décalage vers la gauche [<< 0015

Décalage vers |3 draite [

Opératewr de bit ET logique [#] e

Opeérateur de bit 0L logique: e

Dipératewr de bit DL eschysif [ Zane de message

Opérateur de bit Complément & 1 [~ 1igme ligne : Saisizsez une expression d'exécution. ;I

I

@ D05.|A Fon. B Boit. | Rec.| Fermer | Aide |
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Opérations conditionnelles

6 Créez la premiére ligne du script. Si vous définissez la valeur par défaut D00100 sur 0, la
premiére opération de ligne est une opération de comptage qui s'incrémente a chaque fois
qu'un processus se termine.

Cliquez sur et selectionnez [Adresse de mot], puis cliquez sur | .

ion de

wchement I Miruterie [

| Typ

Hres de I1 3: g [Unité : Seconde)

tene Lon
Type d'adresze Adresze

ion d'exécution  Agrandin l'expression d'exécution l |Adresse de bit jl[PLU J<00000 I =l E
Adresze de bit |

= mot

oK@ | e |

7 Saisissez D00100, puis cliquez sur [ENT]. Cliquez sur [OK] dans la boite de dialogue
[Entrée d'adresse].

Expression d'exécution  Adrandir 'ewpression d'exécution Saisie d'adresse
Périphérique.n'lﬁ 0001 ([w: [PLC1]D0O0100]
Automate  IPLCT 0002

ooo3
D = |[100
I JI 0oo4
Back . Clr ooos
AlB|cC 78|09 DD
ooo7
D|E|F 4|15| 6 0008
11213 ooog
o ——
D!l Ent )

8 Cliquez sur [Affectation (=)] dans la boite a outils.

Opérateur Expression d'exécution  Adrandir l'expression d'exécution Saisie d'adresse
Addition [+] 0001 [[w: [FLC1]1D00100]=
Soustraction 0ooz
harge [3 0003
Multiplic:ation [*] oo
Divisian [/ an8s
- 000e
Affectation [= 0007

Décalage vers la draite [»>]

Opérateur de bit ET logigue [&]

9 Placez D00100 de la méme fagon qu'aux étapes 6 a 7.

qon de - - Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution
1chement |""'“‘““3”'3 [ 0001 {[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]
itres de I E he ooz
o 1 - g [Unité : Seconde] —
o004
ooos
ion d'erécution  Adgrandir lexpression d'exécution 00og
ooov
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Opérations conditionnelles

10 Cliquez sur [Addition (+)] et saisissez «1». La premiere ligne est maintenant terminée.

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution

Saisie d'adresse

Addition [+

20usirachion oooz
Marge [ 0003
Multiplication [* 0004
Diivision [/ 0005

ivision s
Affectation [= o

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1

11 Créez la deuxiéme ligne du script. Dans la deuxiéme ligne, lorsqu'une condition est vraie, le

processus qui suit l'instruction «if ( )» est exécuté.

Cliquez sur [if - endif].

£ dESC[IDtIDn Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse
l if - endf 0001 [[w: [PLC1]DO0100]=[w: [PLC1]1D00100]+1
iIf - elze - endit 0002 [if ()
loop - endloop gggi ;
break 0005 |endif
0006
0007

12 Créez I'expression conditionnelle entre parentheses «( )» a la suite de «if». L'expression
conditionnelle compare la valeur stockée dans D00100 a la valeur «3», et s'exécute si la

condition est vraie.

Placez le curseur a I'intérieur des parentheses «( )» et répétez les étapes 6 et 7 pour placer un

autre D00100.

jon de

1chement | Minuterie ﬂ :
Yp

i“?s e mﬂ [Urité : Seconde]

erie g

ion d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution '

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution
0001 ([w: [PLCc1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
0002 [if {[w:[PLC1]DO0100])

ooo3 (£

ooo4 |}

0005 [endif

00oa

ooov

13 Cliquez sur [Equivalent (==)], puis saisissez «3». La deuxiéme ligne est maintenant

terminée.

inférieur & ou égal & [<=

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution

Saisie d'adresse

pas egal & <]
supernieurn 3 [» 0002 [if {[w:[PLC1]DO0100]==3}
néfieur & oy énal & 0003 |4
0004 |}
0005 |endif
0006
0007

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
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Opérations conditionnelles

14 Placez le curseur a l'intérieur des parentheses «{ }» et appuyez sur la touche ENT. Répétez
les étapes 6 a 7 pour placer un LS0008 supplémentaire.

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
0002 [if ([w:[PLC1]DO0100]==3}

o003 |({

o004 [w: [#INTERNAL]L3000S ]

ooos |}

0006 [endif

ooov

15 Cliquez sur [Affectation (=)], puis saisissez «7».

Marge (% Ex=pression d'exécution  Agrandin 'expression d'exécution Saisie d'adresse
Fultiplication [* 0001 [[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]1D00100]+1
D iwvigioh [/ 0002 |if {[w: [FLC1]DO0100]==3}
Affectation [= ' ! '
Uecalage vers la gauche [£<] gggg ) [w: [#INTERNALLS0008]=7
Décalage wers |a droite [>> 0006 lendif
ooov

16 Le script est maintenant terminé.

&* D-Script global M= E3
Fichier (F) Edition (E} Afficher () Rechercher (3) Aide (H)
£ G EQF EDEE P Rk
[Boite 3 outils 2] @ oo B9 x
Expression de description ) - Activer la fonction
F-endif ID: 00000 Commentaire | Langue  [asCll -] i e
W Déclenchement IMinuterie j
oop-endloop - "
) ) Type de d -
break Minuterie |1 3: g (Secondes) BRI iz
Longueur de bit |15 bits vl [~ Symbole +-
Comparaison
g[lll '_ e AETR? Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone dexpression du script Saisie d'adresse
Négation (not) 0001 |[w: [PL.C1]D0O0100]= [x_-w: [PLC1]DO0100] +1
inférieur 3 (<) 0002 |if( [w: [PL.C1]DO0100]==3)
inférieur ou gal & (<= 0003 |{
différent de (<) 0004 [w: [#INTERNAL]LS0008]=7
supérieur & (= 0005 |}
supérieur ou égal 3 (>= 0006 [endif
Eauivalent (== 0007
Operator Q0008
Addition (+ 0009
Soustraction (- 0010
Marge (% 0011
Multiplication (* 0012
Division (/ 0012
Affectation (=
3 0014
Décalage gauche (<<
Décalage gauche (=] IrizEEmELETe
Opérateur sur bit ET logigue (& P«ﬂgntign : .ALICLI!ﬂ' résultat d'opération n'a été affecté & l'adresse [w:[PLC1]D00100]. ce qui peut produire une ;I
Opérateur sur bit OU logigue [FEITT TECLRIIEE. . -
Grrmimim st i L'expression de script ne contient aucun probléme. _I
Opérateur sur bit Complément & 1 (™ =2

@os |~ _Femer | __sige |

{5 Baite | |

* Lorsque vous sélectionnez du texte, appuyez sur les touches [Ctrl] + [Maj] +
la touche de fleche droite ou de fleche gauche pour sélectionner un bloc de
texte complet.

» Appuyez sur les touches [Ctrl] + [F4] pour fermer l'affichage actuellement
sélectionné.

» Appuyez sur la touche [Ech] pour enregistrer ou non le script, puis le fermer.
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Copie des données en blocs

21.3 Copie des données en blocs

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page

21-54)
* Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.

&~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

Action
Créez un script qui détecte le front montant (de 0 a 1) de l'adresse de bit M0100 et copie les
données stockées dans le périphérique connecté dans une autre adresse.

(=]
[

i

Gooooo)
Gooooo)

(eTaTaTaTaTs]
Gooooo)

Gooooo)
Gooooo)

Commandes utilisées

Commande Résumé de la fonction

Copie une valeur stockée dans un périphérique dans une opération.
Les données pour le nombre d'adresses seront copiées vers les adresses de

Copie de A .\ .

mé?noire mot cible a compter de la premiere adresse de mot des données sources.
[Format]

memcpy ()

memcpy ([Adresse Copier vers], [Adresse Copier a partir], Mots)
&~ «21.11.3 Opération de mémoire» (page 21-79)

Déclenchement
Dans [Déclenchement], sélectionnez [Bit ON], puis définissez [M000100] comme [Adresse de bit].

Déclenchement IB'rt ON ﬂ

Adressedebit  [[PLCTIMOD0I00 =l

Script terminé

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse
0001 fwemcpy([w: [PLC1]D000101], [w:[PLC1]1DO00COO], 100}
000z

0003

o004

ooos

00oa

ooov

o008
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Copie des données en blocs
|

Procédure de création
1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [D-Script (R)] ou cliquez sur I a partir de la barre

' .
d'outils.
Objets (F)
BoutonfYovant  (C) 3
Affichage des données (D) 3

Clavier (B}
Touche (K)

Graphigue (G)
Courbe de tendance historigue (H)
Graphique d'affichage du blocde données (L)

Alarme (&)
Alarme texte (%)
Affichage du message (M)

Fenétre (W)

Lecteur de film {0}

Affichage de module vidéo ()

Affichage de |a fenétre d'accés PC & distance (I)
Affichage de l'image (F)

a4 &aEFSU e FEIE b

Affichage des données d'échantillonnage (5)
Affichage des données spéciales (F) 3

Action sur déclenchement (T)

&
[® o-swipt@® |

2 Cliquez sur [Créer]. Les ID des scripts existants s'affichent dans la [Liste de D-Scripts].

& Liste de D-Script

[ o ] C i | Gree
0 Modifier
I  O.cliouer
Suppr
Modifier I'D

Femmer (C)
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Copie des données en blocs
|

3 La boite de dialogue [D-Script] s'affiche.

Fichier (F) Edition (E}) Afficher () Rechercher (3) Aide (H)

£y aBQfBEOEERRERK
[Fonction 2] @ 00000 B9 x
r—Fonction intégrée (instruction) ID : 00000 Commentaire I Langue IASCII vl i3 g‘h;éer la fonction
IDessiner j L
: . D IMinuterie j
nsertion d'écran < 2 -
Cercle Minuterie |1 3: . (Secondes) e Bin
E;ll:de Longueur de bit m [~ Symbole +-
Rectangle
Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone d'expression du script Saisie d'adresse
0001
0002
Entree | ooo3
0004
—Fonctions définies par ['utilisateur 0005
: 0006
de la fon Type de script | 0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Zone de message
Appeler | Créer | Ligne 1 : Entrez une expression de script. ;I
Modifrer | Supprimen |
Dupliguer | Renommer | LI

@ 05 /& Fonct|@ Boite | Rech| ﬂl&l

4 Sélectionnez [Bit ON] dans [Déclenchement] et précisez M000100 comme [Adresse de bit].

Déclenchement [Bit ON =]
Adresse de bit [fPLCTIMODDT00 ==
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Copie des données en blocs

5 Cliquez sur lI'onglet [Fonction]. Les fonctions intégrées vous permettent de placer facilement
une commande a utiliser dans le script.

#* D-Script global M= E3
Fichier (F) Edition (E}) Afficher () Rechercher (3) Aide (H)
¢ S Q#EDEERREk
f(Fonction A @ inoocco B x
r—Fonction intégrée (instruction) 1D : 00000 Commentaire I Langue IASCII VI v ?gé‘gwaf;:dim
Dessiner =
II - = Déclenct |Bit ON =l
nsertion d'écran : g -
Cercle Adresse de bit |[P LC1]MO00100 =l @ TrRiadTiz Ein
E;ll:de Longueur de bit m [~ Symbole +-
Rectangle
Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone d'expression du script Saisie d'adresse
0001
0002
Sriris | 0003
0004
—Fonctions définies par ['utilisateur 0005
: 0006
de la fon Type de script | 0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Zone de message
Appeler | | La condition de déclenchement ne contient aucun probléme. ;I
Dupliguer | | LI

Fermer | Aide |

L@ # Fonct |5 L=}

6 Dans [Fonction intégrée (Instruction)], sélectionnez [Opération mémoire].

7 Double-cliquez sur [Copie de mémoire], et dans la boite de dialogue qui s'ouvre, définissez
les parameétres pour I'adresse cible, I'adresse source et le nombre de mots. Cliquez sur :

@* Copier la mémoire

— Fonction intégrée [instruction)

IDpération de mémoire j memcpy|P. étre 1, P &tre 2, P &tre 3]
Adresze de décalage . PR
Carmaret ba mémaie Parameétre 1 IAd[esse du périphérique j I[PLC1 1000000 j |Q
Copier la mémoaire Paramétie 2 | Adresse du périphérique = | |[FLCY 000000 h
EoDier_ la mémoire [SDéc:_ific:ati_on delava I penpnen J I[ ] J|Q
Mémaire de décalage circulaire Paramétre 3 IVaIeur nUMErquE j |1 :’g
FRechercher la mémoaire
Initializer la mémaire memcpy(Adresse Copier vers, Adresse Copier & partir, Nbre de mats] ;I
Initializer la mémoire (spécification de la y Copier le paramétre 3 [nbre de mats] mots de données & partir du paramétre 2 [ddresse Copier &
b émaire de décalage partir] vers le paramétre 1 [Adresse Copier vers).
Entrée _I
-

oK@ | e |
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8 Pour le [Paramétre 1], saisissez D00101, et cliquez sur [ENT].

#* Adresse de saisie 7 o |2 .
S e mermcpyP. étre 1, P étre 2, P &tre 3]
Paramétie 1 [Advesse du périphériqus Rl [FLCTponi o
D Jd | i . —
Paramétre 2 IAdresse du périphérique j I[F'LEI‘I 000000 j |Q
Back Cl N - =
< i Paramétre 3 IVaIeur FUmnEriqUE j I‘I jg
AlB|C 71819 - : -
memcpy&dresse Copier vers, Adresse Copier & partir, Mbre de mots] ;I
D|E| F 4| 5|6 Copier le paramétre 3 [nbre de mots] mots de données & partir du paramétre 2 (Adresse Copier &
partir] vers le paramétre 1 [Adresze Copier vers).
112]3
0| Ent =

oK@ | e |

9 Pour le [Parametre 2], entrez DO000O, et cliquez sur [OK].
10 Le script est maintenant terminé.

@" D-Script global [_ (O] x|

Fichier (F) Edition (E) Afficher () Rechercher (3) Aide (H)
£ G EQF EDEE PRk
[Fonction 2] @ o000 B x
= e e e ——_— . . Activer la fonction
Fonction intégrée (instruction) ID: 00000 Commentaire I Langue IASC” j' ~ de débogage
Opération de mémoire -
IAd — = Déclenct |Bit ON =l
resse de décalage - " -
Comparer la mémoire Adresse de bit I[P LC1]M000100 j @ BT i
L de bit I i vl -
Copier la mémoire (spécification de la val Atel R 16 b= I Symbole +/
Mémuoire de décalage circulaire
Rechercher la mémaire Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone dexpression du script Saisie d'adresse
Initialiser la mémoire
Initialiser la mémaire (spécification de la v 0001 |memcpy ( [w: [FLC1]D00101], [w:[PLC1]D0O0000], 100)
Mémoire de décalage Q002
Entrée ||| ©oo3
0004
—Fonctions définies par ['utilisateur 0005
: 0006
de la fon Type de script | 0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Zone de message

L

| L'expression de script ne contient aucun probléme.

Kl

| Fermer | Aide |
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21.4 Affichage d'une alarme lorsqu'une erreur se produit

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page
21-54)
» Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.
F~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

Action
Le systéme de gestion de températures détecte un bit d'erreur dans le périphérique connecté
et affiche des messages d'alarme lorsque I'adresse de stockage de l'information sur la
température (D200) monte a 70° C ou plus, ou descend a 30° C ou moins. De plus, ce script
compte le nombre d'erreurs détectées.

Ecran 1 Ecran 2
Température du réservoir D200=70 La température est
trop haute !!
200 P
D2
00530
Ecran 3
La température est
trop basse

L'adresse qui compte chaque fois que D200 monte a 70° C ou plus et qui stocke le nombre

de fois : LS0300
L'adresse qui compte chaque fois que D200 descend a 30° C ou moins et qui stocke le
nombre de fois : LS0301
Adresse qui stocke le numéro d'écran de l'alarme : LS0008

Commandes utilisées

Commande Résumé de la fonction

Si la condition «if» entre parenthéses «( )», est vraie, I'expression a la
if () suite de l'instruction «if ( )» est exécutée.
& «21.11.8 Expressions conditionnelles» (page 21-149)

Supérieur ou égal | Vrai si N1 est supérieur ou égal @ N2 (N1 >= N2).
a(>=) &~ «21.11.9 Comparaison» (page 21-154)

Affecte la valeur du c6té droit dans le coté gauche.

Affectation (=
) &~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Ajoute une constante aux données du périphérique de mot.

Addition (+
) &~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Inférieur ou égal & | Vrai si N1 est inférieur ou égal @ N2 (N1 <= N2).
(<=) &~ «21.11.9 Comparaisons (page 21-154)
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Déclenchement
Dans [Déclenchement], sélectionnez [Bit ON], puis définissez [M000100] comme [Adresse

de bit].
Déclenchement I Bit OM j
Adresse de bit [iPLCTIMODD100 ==

Script terminé
Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse
0001 [if ([w: [PLC1]DO0Z00]==70) //When temp is greater than 70 degrees
oooz |({
aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAT]LS0300]=[w: [#INTERNAT]LS0300]+1 //Increase error count
ooos |}
0006 [endif
ooov
0008 [if ([w: [PLC1]DO0Z00]==30) //When temp is greater than 30 degrees
ooog ({
aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count
001z |}
0013 [endif
0014
0015
0016

Procédure de création
1 Dans le menu [Objets], cliquez sur [D-Script (R)] ou sur & .

Objets (F)
BoutonfYovant  (C) 3
Affichage des données (D) 3

Clavier (B}
Touche (K)

Graphigue (G)
Courbe de tendance historigue (H)
Graphique d'affichage du blocde données (L)

Alarme (&)
Alarme texte (%)
Affichage du message (M)

Fenétre (W)

Lecteur de film {0}

Affichage de module vidéo ()

Affichage de |a fenétre d'accés PC & distance (I)
Affichage de l'image (F)

4 aEEEU Bee FEFE bm

Affichage des données d'échantillonnage (5)
Affichage des données spéciales (F) 3

Action sur déclenchement (T)

D-5cript (R) |

(8]
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Affichage d'une alarme lorsqu'une erreur se produit

2 Cliquez sur [Créer]. Les ID des scripts existants s'affichent dans la [Liste de D-Scripts].

#* Liste de D-Script

D | G i | Créer
0 Modifier
Dupliguer

Suppr
Modifier 1D

3 La boite de dialogue [D-Script] s'affiche.

,i" D-Script global [_ (O] x|
Fichier (F) Edition (E}) Afficher () Rechercher (3) Aide (H)

£y aBQfBEOEERRERK
[Fonction 2] @ o000t B9 x

ID: 00007 Commentaire I Langue IASC” vl v f";éer la fonction
IDessiner j L bogage
D IMinuterie j
Insertion d'&cran

Cercle Minuterie |1 3: g (Secondes) e Ein h

E;il:de Longueur de bit I‘]Ebns vl [~ Symbole +-
Rectangle

—Fonction intégrée (instruction)

Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone d'expression du script Saisie d'adresse
0001
0002
Entrée ||| ©coo3
0004
—Fonctions définies par ['utilisateur——— 0005
0006
00o7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Zone de message

de la fon Type de script |

Appeler | Créer | Ligne 1 : Entrez une expression de script. ;I

4 Configurez les commentaires. Entrez «Affichage d'alarme».

5 Dans [Déclenchement], sélectionnez [Bit ON], et précisez M00100 comme [Adresse de bit].
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6 Créez un programme en ajoutant des fonctions, des instructions et des expressions dans la
zone d'expression de script pour compléter le script.

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse

0001 [if ([w: [PLC1]DO0Z00]==70) //When temp is greater than 70 degrees

oooz |({

aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAT]LS0300]=[w: [#INTERNAT]LS0300]+1 //Increase error count

ooos |}

0006 [endif

ooov

0008 [if ([w: [PLC1]DO0Z00]==30) //When temp is greater than 30 degrees

ooog ({

aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count

001z |}

0013 [endif

0014

0015

0016

* Lorsque vous sélectionnez du texte, appuyez sur les touches [Ctrl] + [Maj] +

la touche de fleche droite ou de fleche gauche pour sélectionner un bloc de

texte complet.

» Appuyez sur les touches [Ctrl] + [F4] pour fermer l'affichage actuellement

sélectionné.

» Appuyez sur la touche [Ech] pour enregistrer ou non le script, puis le fermer.
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21.5 Communication avec des périphériques non pris en
charge

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page

21-54)
* Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.

&~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

B Opération

Créez un script étendu pour lire des données depuis un lecteur de code barres connecté au
port USB et écrire des données vers une imprimante série connectée au port COML1.

Nom du produit : Prix Pro-face : 1234 Yen
Nom du produit : Prix ABC : 567 Yen
Nom du produit : Prix DEF : 89 Yen

GP

Nom du produit et sortie de I'imprimante

Nom du produit Prix
(1000) (0500)
[Proface | [ 12345 | Yen

Bouton Démarrer

(005000)
Brpe]
/7

Il Lire les informations sur le

«Nom du produit» et le «Prix»
a partir du code a barres
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W Structure des scripts détaillés

Les scripts étendus sont des scripts utilisés pour établir une communication entre le port série
interne du GP et les périphériques E/S connectés.

Pour la gestion de données des scripts étendus, telle qu'illustrée dans I'image suivante, les
données sont stockées dans databufO a databuf3 via le tampon d'envoi/de réception. databuf
n'est pas divisé par I'adresse, donc stockez les données dans la mémoire interne avant de
modifier les données dans le périphérique/automate.

— GP

Périphérique/

Automate Script étendu

.

Tampon
réception
Tampon
d'envoi

Mémoire interne
( Zone LS, USR, etc.

J

Tampon d'envoi ou de réception

Pour communiquer avec le périphérique/l'automate, cela agit en tant qu'espace de mémoire
de bit qui fait une distinction entre les données recues et envoyees en temps reel.

databufO a databuf3

Il s'agit des espaces de mémoire d'octet (8 bits) utilisés pour le stockage des données. La

taille du tampon est de 1 Ko.
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B Procédure de création des scripts

Fonction principale
Décide si I'on lance I'impression lorsque le bouton Démarrer
I'impression est activé.

A 4

INIT (fonction définie par I'utilisateur)
Configure le tampon d'envoi, le tampon de réception, et
l'initialisation de l'erreur.

A 4

PINIT (fonction définie par I'utilisateur)
Initialise I'imprimante.

A 4

Strset (fonction définie par I'utilisateur)
Modifie le format des données afin de transférer les données
d'impression vers l'imprimante.

A 4

Imprimer (fonction définie par I'utilisateur)
Ajoute un «changement de ligne» afin de permettre la sortie d'imprimante
continue et transfert des données d'impression vers l'imprimante
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B Organigramme

(1) Processus principal (2) Fonction d'initialisation (INT)

C Processus principal ) C Initialisation )

Effacer le tampon

Bit de départ de d'envoi
communication Non —P»
ON
) Bit de départ de
Oui communication
OFF Effacer le tampon de
réception
Données de réception Non >

existantes

Erreur d'effacement

Oui

v

Initialisation SIO
étendu

C Terminer >

Initialisation de
I'imprimante

Exécution de la
transmission des
données
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|

(3) Fonction d'initialisation de I'imprimante (PINIT) (4) Fonction de chaine (Strset)

( Initialisation de ) C )
. Envoyer
I'imprimante

Configurer les données Configurer la chaine
d'initialisation de I'imprimante d'en-téte au tampon
au tampon de données de données
Envoyer les données Boucle 1

Convertir les données configurées
dans I'adresse depuis les valeurs

binaires en codes ASCII
( Terminer )
30 caracteres de
données convertis
Boucle 1

Configurer la chaine de
bas de page au tampon
de données

< Terminer )
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|

(5) Fonction d'envoi (imprimer)
C Envoyer )

l

Insérer les
données d'envoi

i

Configurer des données
de nouvelle ligne dans le
tampon de données

l

Envoyer les données

C Terminer )
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B Apercu du fonctionnement des scripts

@ Fonctions principales

Script terminé

#" D-Script [_[5[x]
Fichier (F) Edition (E) Afficher () Rechercher (5) Aide (H)

£ 3 5 0EQEBDEEPREIIK

| Fanction 2| 6@ Datsis B3| T E|& PRINT E3|8 Stwet £ G Print J\ qb
i Fonction intégree (instuction] Mom de fonction |Print Langue IASCII ,l
IDessiner j
Type de données lm
Cercle
Poit Longueur de it m I” Signe +/-
Ligne
Rectangle
Zone Expression dexécution  Agrandir la zone d'expression du script Adrezse dentrée
0001 |//Receive 1 byte of printable data from printer
0002 | if ([r:EXT_SI0_RECY]==1) fiwhen received data 95 1
o003 | {
Erilife ooo4 _strset (databufl, ™) /{Initialize databufo
a 0ao0s T0_READ_EX([p:EXT_SI0], databuf0, 1) /fRead data into databuto
[~ Fonctions définies par [ullisatewr ——— || 0006 _dlcopy ([w: [HHENLINKIOT00], databufl, 0, 1) //store values from databufo to
n de fone Type de script 0007 1 Jinternal memory
v 0008 | pg i
FRINT  Seript étendu 0009
Strset  Script étendu ooia Ji/Determine whether to print data
Pint__ Seipt étencl OOLL Y i (Lo [EUEMLINKIO0S000]==1 and [n: [HUENLINKIOI00]==031) //Princer start switch is on
el | Jfwhen 1 (ASCII)
ggﬁ Call INIT /fcall communication INIT function
0015 Call PINIT #fcall printer INIT function
. Call Print #fsend print data, call print function
0017 clear ([b: [HMEMLINK]DOS000]) /fPrinter start switch OFF
o01s 1
po1g |endif
o0z0 . . .
ooz1 | if ([h: (EMENLINKIOOS000]==1 and [w: (HMENLINKIO100]==0x30) // Printer start switch is ow
oozz | { // when 1 (ASCII)
0023 clear([h: [HHEMLINK]O05000]) ffPrinter start switch OFF
Zone de message
Irisérer | Créer | Ligne 1: Ce script nécessite une expression d'exécution. Créez une expression d'exécution. A
M odifier | Supprimer |
Dupliguer | Fienommer | j
{8 Scri. e Fonct|@8 Boite | S, Rech| Fermner | Aids

Résumé de la fonction

Lorsque le bouton de démarrage de I'impression (mémoire interne 005000) est activé, le
script décide s'il faut démarrer I'impression a compter du premier octet de données autorisées
d'impression.
Les données d'impression autorisée effectuent les actions suivantes comme exemple de
spécifications d'imprimante.
Préparation d'impression OK : Envoyez 0x31 (code ASCII «1») vers le périphérique/
l'automate.
Préparation d'impression non valide : Envoyez 0x30 (code ASCII «0») vers le
périphérique/l'automate.

Le GP recoit les données d'impression autorisée dans databuf0 et ces données sont déplacées
vers la mémoire interne 100 a l'aide du traitement de script suivant.
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Si la mémoire interne 100 = 0x31 (code ASCII de «1»), I'impression démarre. Si la mémoire
interne est 0x30 (code ASCII de «0»), le GP relance le script et répéte ce processus jusqu'a ce
que les données 0x31 soient recues.

Ecran créeé

Nom du produit et sortie de I'imprimante

Nom du produit Prix
(1000) (0500)
[ Proface | [ 12345 | Yen

Bouton Démarrer

D G

)
D ou
1 /?—e;narrer |
g A\

databuf0 Mémoire interne 100

@ INIT (fonction définie par I'utilisateur)
Script terminé

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse

0001 |[c:EXT_SIO_CTRLOOI=1 fiClears send huffer.
0002 |[c:EXT_SIO_CTRLOTI=1 //Clears receive buffer.
0003 |[c:EXT_SIO_CTRLOZ1=1 //Clears errar.

noo4

Résumé de la fonction
Configure le tampon d'envoi, le tampon de réception, et l'initialisation de I'erreur.

@ PINIT (fonction définie par I'utilisateur)
Script terminé

Zone Expression d'exécution  Agrandir 13 zone d'expression du script Adresze d'entiée

0001 [call Ztrset /feall Printing Data function

0002 | strset(databufl,""} /felear databuf0

0003

0004 |//Printing and Delimiter (Carriage Return / Line Feed)

ooos

0006 |_strset(databuf0, 0x0d) J/Print out ,then go back to first place of the line
0007 | _streat(datsbufl, databuf0} //append databuf0 into the end of datsbufl

0008 | strset(datsbuf0, ""} f/elear databufl

0009 | strset(databufl, 0x0a) //go to next line

0010 |_streat (databufl,databuf0) //append databuf0 into the end of databufl

o011

0012 | _strlen([t:0000],databufl] //store data length to temporary address

0013

0014 |//Send data over serial port

0015

0016 |I0 WRITE_EX([p:EXT SIO),databufl, [£:0000]) J/send datshufl, amount defined by temporary address wvalue
oo17
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Résumé de la fonction

Initialise I'imprimante. Envoyez la commande ESC/P «<ESC+@» vers I'imprimante.

GP
- > N
databuf0 databuf1

0x1B 0x40

(“ESC’) @)
N >

databuf0

oG ESC+@

@ Strset (fonction définie par I'utilisateur)

Script terminé

Zone Expression d'exécution  Agrandir 13 zone d'expression du script

oooi
oooz
ooo3
o004
ooos
oooe
ooo?
ooos
ooog
ooio
ooii
ooiz
oois
o014
oois
ooie
ooi7
oois
ooig
oozo
oozl
onza
onz3
002z 4
oozs
o0z e
ooz7
onzs
onzg
ooz
o031l
onsz
o033
0034
0035
o036

//Btring example, add "Price:" and "§"
|_straet (datsbufd, ")

|_strset (datsbufl, "Price:")

| binzdecasc (datsbufl, [w: [#MEMLINK] 0500] )
|_stroat (datsbufl, datsbufl)

|_straet (datsbufl, ")

|_straet (databufl, "§")

|_stroat (datsbufl, datsbufl)

//Initialize temporary address
[t:0001] =0
[t:0002]=0

Adresse dentiée

//Initialize databufl)

//Store text "Price:" to databufl

JfConvert wvalue to string and store in databufl
//Add databufl to end of datsbufo

//Initialize databufl

//8tore text "§" to databufl

//Add databufl to end of datsbufo

//3tore to internal memory word units, consecutive characters into byte units (30 characters)

loop ()
{

[w: [#MENLINE] 2000] #[t:0002] =[w: [#MEMLINE] 1000] #[t:0001] =8 //8tore top byte into bottom byte
[w: [#MEMLINE] 2001] #[t:0002] =[w: [#MEMLINE] 1000] #[t:0001] £ O*FF //Erase top byte and store in next address

[£:0001]=[t:0001] +1
[£:0002]=[t:0002] 42
if ([£:0001]==15)

{
hreak

i

endif

i

endloop

| ldoopy (datsbufiz, [w: [#MEMLINE] 2000] ,30)

//hdd string "Item:™
|_straet (datsbufl, ")
|_straet (datsbufl, "Item:")
|_stroat (datsbufl, datsbufl)

//hdd Item and Price strings

|_stroat (datsbufl, datsbufo)

//hddress offset + 1
//hddress offset + 2
Jf8tore 2 words into Z byte and repeat 15 times

J/8tore internal memory Z000~Z030 to data buffer as characters

//Initialize databufl
Jf8tore string "Item:" into databufl
//Add databufl to end of datsbufo

//Aadd databufl to end of datasbufl
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Résumé de la fonction
1 Ajoutez le texte «Prix :» et «Yen» aux données de prix stockées dans la mémoire interne 0500.

A partir de I'écran

Prix
(0500)
P
databuf0 databuft %odifie le texte et le
Prix: ‘ ‘ XXX ‘4—— stocke dans databuf1.
N
databufO
Prix: XXX GP
( 2
databuf0 databuf1
Prix: XXX || | | Yen
N

databuf0

Prix : XXX yen

2 Modifiez le format des données afin d'envoyer les données d'impression vers I'imprimante.
Divisez les données de chaine (nom de produit) stockées de fagon séquentielle dans la
mémoire interne 1000 en unités d'octet, et stockez-les dans les mémoires internes 2000 a
2030 en tant que données de chaine de poids faible. Utilisez la fonction _ldcopy et stockez
I'octet de poids faible dans databuff2.

REMARQUE « La fonction _ldcopy prend les données stockées en tant que mots, et ne
stocke que les octets de poids faible dans le tampon, tandis que les données
d'octet de poids fort sont ignorées.

A partir de I'écran

Nom du produit
(1000)
‘ Pro-face
Stocke les données en unités d'octet.
Mémoire interne databuf2
(16 bits) (8 bits)

2000[ 0 1 P databuf2[0] [ P
2001 0 i r . databuf2[1] | r
2002 | 0 E o Stocke l'octet de poids databuf2[2] | o
2003 0 ' - faible dans databuf 2. databuf2[3]
2004 | 0 f databuf2[4] | f
2005| 0 : a databuf2[5] | a
2006 | 0 ' ¢ databuf2[6] | c
2007 | 0 | e databuf2[7]| e
2008 0 1 0 databuf2[8] | 0
2030 0 ' O databuf2[30] | 0
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3 Ajoutez le texte «Nom de produit :» et «Prix» au databuf2.
GP

2
databuf1 databuf2

Nom du produit :‘ ’ Pro-face

NV
databuf1

|Nom du produit : Pro-face| GP

4
databuf1 databuf0

|Nom du produit : Pro-faoe| ’ Prix : XXX yen

N 4
databuf1

Nom du produit : Prix Pro-face : XXX yen
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€ Imprimer (fonction définie par I'utilisateur)
Script terminé

Zone Exprezzion d'exécution

Agrandir la zone d'expression du script

@ adesse denuce

0001|Call Street ffCall string data function

0002 | strset (databufl, "") ffClear databufl

ao0os3

0004/ / Text delimiter

aoas

0006| strset (detabufl, 0%0d) //Return to start of row

0007 | _strset (databufl, datsbufl) f/add datsbufl to end of datsbufl
0008|_strset (databufl, "") ffClear databufl

0009| strset (datsbufl, 0%0a) ffNew line

0010| strset (databufl, datsbufl) f/add datsbufl to end of datsbufl

o011

0012| strset ([t:0000], datsbufl) //Store data length to temporary address
0013

0014|//3end data over serial port

aois

0016|I0 WRITE_EX([p:EXT SI0], datsbufl, [t:0000] //Send datsbufl, amount defined by temporary address wvalue

o7

Résumé de la fonction
1 Ajoutez un «changement de ligne» afin de permettre une impression continue.

GP
- 7 5 ~
databuf1 databuf0
Nom du produit : Prix Pro-face : XXX yen‘ 0x0d
("CR")
N ¥
)
databuf1
Nom du produit : Prix Pro-face : XXX Yen «CR» ‘
L ) GP
3
databuf1 databuf0
Nom du produit : Prix Pro-face : XXX Yen «CR» ‘ 0x0a
("LF")

\

)
databuf1

’Nom du produit : Prix Pro-face : XXX Yen «CR» «LF» ‘

2 Envoyez les données d'impression vers I'imprimante.

Ecran créé

Nom du produit et sortie de I'imprimante

Nom du produit Prix
(1000) (0500)
| Pro-face | [ 12345 | Yen

Bouton Démarrer
(005000

)
ey

N

|Nom du produit : Prix Pro-face : XXX Yen «CR» «LF»|
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Commande

Résumé de la fonction

if ()

Si la condition «if» entre parentheses «()», est vraie,
I'expression a la suite de l'instruction «if ( )» est exécutée.

F~ «21.11.8 Expressions conditionnelles» (page 21-149)

Parametres d'étiquette
[rEXT_SIO_RECV]

Indique la quantité des données (nombre d'octets) regues a ce
moment. La taille des données recues est en lecture seule.

¥~ «21.11.4 Opération de port SIO» (page 21-100)

Equivalent (==)

Vrai si N1 est égal a N2 (N1 = N2).
5 «21.11.9 Comparaison» (page 21-154)

Paramétres de texte
(_strset)

Une chaine fixe est stockée dans le tampon de données.
&~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)

Réception étendue
(I0_READ_EX)

Recoit les données de la taille indiquée dans Taille des
données regues (octets) depuis SIO étendu et les stocke dans
le tampon de données.

¥~ «21.11.4 Opération de port SIO» (page 21-100)

A partir du tampon de
données vers la variable
interne (_dlcopy)

Chaque octet de données de chaine stocké dans le décalage
du tampon de données est copié vers la zone LS selon le
nombre de chaines.

F~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)

Parametres d'étiquette
[c:EXT_SIO_CTRL=*x]

Cette variable de contrdle sert a effacer le tampon d'envoi, le
tampon de réception, et a contréler le statut d'erreur.

5~ «21.11.8 Expressions conditionnelles» (page 21-149)

Relier le texte (_strcat)

Une chaine de caractéres ou un code caractére est concaténé
avec le tampon de texte.

F~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)

Longueur du texte (_strlen)

Obtient la longueur de la chaine stockée.
¥~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)

Script étendu
(I0_WRITE_EX)

Envoie les données dans le tampon de données avec le SIO
étendu selon la taille du nombre d'octets d'envoi.

F~ «21.11.4 Opération de port SIO» (page 21-100)

Affectation (=)

Affecte la valeur du c6té droit dans le coté gauche.
&~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Addition (+)

Ajoute une constante aux données du périphérique de mot.
&~ «21.11.10 Opérateur» (page 21-156)

Conversion de chaine
décimale de la valeur
numeérique (_bin2decasc)

Cette fonction sert a convertir un entier en une chaine
décimale.

&~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)

A partir de la variable
interne vers le tampon de
données (_ldcopy)

Les données de la chaine stockées dans la zone LS sont
copiées vers le tampon de données selon le nombre de
chaines dans un transfert octet par octet.

&~ «21.11.11 Opération de texte» (page 21-160)
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B Procédure de création

1 Configurez le script pour qu'il utilise un script étendu pour la communication. Dans le menu
[Projet (F)], cliquez sur [Paramétres systéme (C)]. Sélectionnez [Script]. Configurez le
[Type] a [Script étendu].

Unité daffichage
Série GP3000 Series
Paramétres de I'écran Modéle AGP-3500T
Pareméires de [Ecran Orientation Paysage
Unité d'affichage
Programmes logigues
Vidéo/Film
dlize Type [ script étencu x| Port lmo
Paramétres du périphérique —P; 2 de icati
Liste des Périphérigues / Automates Type Im
Périphérigue/Automate Vitesse lm
Imprimante Bits de données " Thits * B bits
Eguipement dentrée Parité  fucun ¢ Impair ¢ Pair
Script E/S Bit d'arrét " 2bits * 1bit
Pilote E/S Contréle de flux " Bucun % RTSICTS ¢ ER(DTRICTS)
Senveur FTP Alimentation 5V " Activer v Désactiver
Modem

Modules vidéo

" 5 Pora [% ore | Q Fec | & Cuil | Liste

Iy a deux onglets pour les paramétres de script. Configurez le [Port] 8 COM1 ou COM2.
Configurez les [Paramétres de communication] afin de correspondre au SIO étendu.

2 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Script étendu (E)].

8 Alarme (A

. Echantilannage (T

Recette (B 3
Sécurité () »
Paramétres du journal d'apération {G)
Calendrier {F)

Son (Hy

Multilangue {3)

D-Seript glabal (L)

Script &tendu (E) |

v AGEEDDR 6 | BEeFsFH

Modifier la cauleur de rétroéclairage (B}

Images (1)

Enregistrement de kexte (T}
Enregistrement du marqueur (M)
Enregistrement de clavier (£}
Filrn {0}

Module vidéojDVI (LD

Fonctions glabales (C)

Wariahle/Symbole (W)

REMARQUE * Lorsque le message «Le script étendu sera utilisé. Continuer ?» apparait,
cliquez sur [Oui].
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3 Enregistrez «INIT» en tant que fonction définie par l'utilisateur. Cliquez sur I'onglet
[Fonction], puis cliquez sur le bouton [Créer] du cadre de fonction définie par I'utilisateur.

,7"_" Script étendu H=
Fichier {(F) Edition (E) Afficher () Rechercher () Aide (H)

£ R QH B OEE| PR |k
|anc1icn l;ll i) | <
—Fonction intégrée (instruction)

o e | Langue  [asCi -] P feerla
IDessiner j
Cercle Longueur de bit |1E bits VI I~ signe +-

Foirt
Ligne ; : ; . :

Rectangle Zone Expression d'exécution  Agrandir |a zone dexpression du script Saisie d'adresse
0001
0002
0003
0004
Enirée || ooos
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
nn1ea
Zone de

Ligne 1 : Entrez une expression de script d

—Fonctions définies par l'utilisateur

dela funl Type de script |

Dupliguer | LI
8 Scri. fe Fonet|®8 Boite |, Rech| Fermer Aide |

4 Saisissez [INIT] en tant que nom de fonction, puis cliquez sur [OK]. L'écran suivant apparait :

,i" Script étendu [_ (O] x|
Fichier (F) Edition (E) Afficher () Rechercher (3) Aide (H)

@R QF B DEERR 6k
[Fonction n] o3 B & w H| x
r—Faonction intégrée (instruction) Mom de la foncti  [THIT Langue IASCII 'l

I Dessiner j
Tordls Type de données I Bin - l

Poirt Longueur de bit I'IE bits 'l [ signe +-

Ligne
Rectangle

Zone Expression dexécution  Agrandir |2 zone d'expression du script Saisie d'adresse

0001
0002
0003
Entrée 0004
0005
0006
0o0a7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
nn1s
Zone de message

—Fonctions définies par ['utilisateur

de la fon Type de script

L

Appeler | Créer | Ligne 1 : Entrez une expression de script.
Modifier | Supprimer |

Kl

=

Dupliguer | F |

o & Fonct| Q [ Fermer | Aide |
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5 Créez un script dans I'expression d'exécution a I'aide de commandes, d'instructions, et la

saisie continue.

Expression d'exécution  Agrandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse

0001 |[c:EXT_SIO_CTRLOOI=1 fiClears send huffer.
0002 |[c:EXT_SIO_CTRLOTI=1 //Clears receive buffer.
0003 |[c:EXT_SIO_CTRLOZ1=1 //Clears errar.

noo4

6 De la méme maniére, enregistrez «<PINIT» en tant que fonction définie par l'utilisateur.
Saisissez [PINIT] en tant que nom de fonction, puis créez le script suivant dans I'expression

d'exécution.

Zone Expression d'exécution  Agrandir 13 zone d'expression du script Adresze d'entiée

0001 [call Ztrset
0002 | strset(databufl,""}
o003

//eall Printing Data function
ffolear databuf0

0004 |//Printing and Delimiter (Carriage Return / Line Feed)

o005
0006 |_strset(databuf0, 0x0d
0007 |_streat (databufl, databufl
0008 | strset(databufl, "}

0009 | strset (databufl,0x0a
0010 | streat (databufl, databufl
o011
0012 | strlen([t:0000],databufl
0013

0014 |//Send data over serial port

o015

JfPrint out ,then go back to first place of the line
/fappend databufl into the end of databufl

//elear databufl

//go to next line

//append datsbufl into the end of datsbufl

//store data length to temporary address

0016 |I0 WRITE_EX([p:EXT 3I0}, databufl, [t:0000]) J/send datshufl, amount defined by temporary address wvalue

o017

7 De la méme maniére, enregistrez «Strset» en tant que fonction définie par I'utilisateur.
Saisissez [Strset] en tant que nom de fonction, puis créez le script suivant dans I'expression

P .
d'exécution.

Zane Expicgsionsdesicnion—darsodila-sone despiessiosdu-soipl——Jl]—ckasse decicia

0001 |/ String example, add "Price:™ and "3" \\

000z | strset (databufo, ") J/Initialize databuf0l

0003 § strset (databufl, "Price:") //8tore text "Price:" to databuf0

0004) binZdecasc (databuf0, [w: [#MENLINK]0500] ) J/Convert wvalue to string and store in databufil

0005) streat (databufl, databufl) //bhdd databufl to end of databuf0

oooea
ooo?
ooos
ooos
ooi0
o011
ooiz
o013
0014
0015
0016
o017
0018
oo1s
oozo
0oz1
onzea
00z3
00z 4
00z5
00z 6
ooz7?
O0z&
oozs
ooz0
0031
oose
0033
0034
0035
0036

[t:0001]=[t:0001] +1
[t:0002]=[t:0002] +2
if [[t:0001]==15}

| strset (databufl, "") J/Initialize databufil
| strset (databufl, "§") J/3tore text "§" to databufl 1
| streat (databufl, databufl) //bhdd databufl to end of databuf0
/Initialize temporary address
t:0001]=0
Store to internal memory word units, consecutive characters into byte units (30 characters) ‘\\\
loop (]
{
[w: [#MENLINE]2000] #[t:0002]=[w: [#MNEMLINE] 1000] #[t:0001] >>8 //5tore top byte into bottom byte
[w: [#MENLINE]2001]#[t:0002]=[w: [#MEMLINE] 1000]#[t:0001] & O*FF //Erase top byte and store in next address

/#bddress offset + 1
/#bddress offset + 2
//8tore 2 words into 2 byte and repeat 15 time

| strset (databufl, "Item:")

{
hreak
}
endif
}
endloop
S{Ef?pytdatahufz, [w: [#MENLINK] 20007 ,30) //8tore internal memory 2000~2030 to data buffer as charactf:;/
//idd string "Item:"
strset (databufl, "™ J/Initialize databufil ﬂ\\\

//8tore string "Item:"™ into databufil

| streat (databufl, databufl) //idd databufl to end of databuf0 3
//idd Item and Price strings
&s:i?attdatahufl, databuf0) //idd databuf0 to end of databufil ‘A’//
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8 De la méme maniére, enregistrez «Imprimer» en tant que fonction définie par I'utilisateur.
Saisissez [PINIT] en tant que nom de fonction, puis créez le script suivant dans I'expression

Zone Exprezzion d'exécution

oool
oooz
ooo0s
o004
aoos
oooes
aoo?
Qoos
aoos
ao1o
o011
ooiz
0013
o014
ao1s
oo1le
o7

d'exécution.

Agrandir la zone d'expression du script Adresse dentrée

Call Street

_strset (databufo, "") ffClear databufl

//Text delimiter

//Call string data function

_strset (detabufl, 0%0d) //Return to start of row

_strset (databufl, datsbufl) f/add datsbufl to end of datsbufl
_strsetidatabuf0, ") ffClear databufl

_straet (databufd, 0%0a) //New line

_strset (databufl, datsbufl) f/add datsbufl to end of datsbufl
_strset ([t£:0000], datsbufl) //Store data length to temporary address

//%end data over serial port

I0 WRITE EX{[p:EXT SI0], datsbufl,

[t:0000] //Send databufd,

amount defined by temporary address wvalue

9 Créez le script principal. Créez le script suivant dans I'expression d'exécution pour compléter

Zone Exprezzion d'exécution

oool
oooz
ooo0s
o004
aoos
oooes
aoo?
Qoos
aoos
ao1o
o011
ooiz
0013
o014
ao1s
oo1le
o7
oo1s
ao1s
Qozo
oozl
oozz
0oz3
00z4
0oz5s

le script.

Agrandir la zone d'expression du script Adresse dentrée

//Receive 1 byte of printable data from printer
if ([r:EXT_SI0_RECY]==1)
{

_strset (databufl, "")

I0 READ EX([p:EXT SI0], datsbufd, 1)
_dleopy([w: [#MEMLINK]D100], datsbuf0, 0, 1)
}
endif

//Determine whether to print data
if ([b:[#MEMLINK] 0050001 ==1 and [w:[#MEMLINKE]O100]==0x31)
{

Call INIT

Call PINIT

Call Print

clear ([b: [#MENLINK] 005000]
}
endif

if ([b: [#MEMLINK] 005000] ==1 and [w: [#MEMLINK]0100]==0x30)

{
zlear ([b: [#MEMLINK] 005000]

endif

//When received data is 1

//Initialize databufl
//Read data into databufl
f/8tore walues from datsbufl to internal memory

//Printer start switch is ON

//when 1 (ASCII)

ffoall communication INIT function
/fecall printer INIT function

ffsend print data, call print function
//Printer start switch OFF

//Printer start switch is ON
//when 0 (ASCII)
//Printer start switch OFF

-

Lorsque vous placez des fonctions définies par I'utilisateur créées dans les

étapes 3 a 9 dans le script principal, sélectionnez la fonction a placer, puis
cliquez sur [Insérer] dans I'onglet [Fonction]. La fonction sera placée a l'aide

du «Nom de fonction d'insertion».

* Lorsque vous sélectionnez du texte, appuyez sur les touches [Ctrl] + [Maj] +
la touche de fleche droite ou de fléche gauche pour sélectionner un bloc de

texte complet.

» Appuyez sur les touches [Ctrl] + [F4] pour fermer I'affichage actuellement

sélectionné.

» Appuyez sur la touche [Ech] pour enregistrer ou non le script, puis le fermer.
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21.6 Créer une mosaique entre deux scripts

216.1 Introduction

Vous pouvez afficher une fonction définie par I'utilisateur a coté d'un D-script, d'un D-script
global, d'un script étendu ou d'une autre fonction définie par l'utilisateur.

\ous pouvez écrire la fonction lorsque vous les comparez, ou vous pouvez modifier les deux
en méme temps.

Cliquer sur les onglets pour basculer les écrans.

-
& P 3|
= | L& e
= - E15 =l <l
[ O T ol 20 FomR e =

Ers  foor Sl am e
. ers  fieeor [

& prann

R SRAEYE
0001 [7/7°VRA(E ESC/PTAT TESC + 61 )
0002

o771 £ EES
BV

|
SBEE888888 Y
i
W
b
]
B

i}
rmout -5 5izis
ot

0012 10 YRITE EX([psEXT_S10], databuf0, [L:00000)  //n°s790005" B3 " 971 il
013

sl | sl | |3
s o014
B =] sz
R, =l
|
J =l

Afficher/Editer deux écrans a coté de l'un
l'autre.

Mosaique horizontale Mosaique horizontale
o it of s PR ) @ s of @ ron o) r—n,, o]
Bgee RN za&[Eee o] 3 At [PRINT s pee |
P —| 7 @ =
(2T T l o 12 =2
=i minEes B e I ]
s::\z /75 us5n8ait (ESC/PIRoh" TESC + &) ) Al

FoaE [on =
2 O =T
=R B Phasn

REMARQUE * \ous pouvez également modifier des différents types de scripts définis par
I'utilisateur tous en méme temps.
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21.6.2  Procédure d'exploitation

« Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]» (page
21-54)

» Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.

F~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

* Reportez-vous a ce qui suit pour obtenir plus d'informations sur les
commandes disponibles pour les scripts.

&~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

Dans la boite de dialogue [D-Script], fractionnez I'écran en deux écrans horizontaux ou
verticaux.

Par exemple, lorsque la fonction créée par I'utilisateur < MPRIMER» est affichée par une
procédure précédente, créez «Imprimer».

Cliquer sur les onglets pour basculer les écrans.

& PRINT | ]\
i PRNT | . I L)
e — i ot P |
(2T O Tl 2 Foskt [on

=
(I = el 27
= EAR ETRULEYD PEAAN

ot
2
o3
04

. s

il
0012 10 YRITE_BA(TosEA7_S10], Satabuf, (L0001 1/ 0007 HETA" T annt
a1z

A | ol | e
2 ot=YTy;
=
¥
JA
Afficher/Editer deux écrans a
c6té de l'un l'autre.
Mosaique horizontale Mosaique verticale
Y
] R e [t

osrn -
[N - L

Rirst EEARLELD
oot

Fosl
s

e

AR I pELAAD 0012 [10_YRITE EX ([p:6x1 5101, datatufo ) f o012
] |
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1 Dans la boite de dialogue [D-Script], ouvrez le script et la fonction définie par I'utilisateur
gue vous souhaitez afficher simultanément.

B eo00i00003 6| G PRINT | 4p
Mom de fonction | Priet Langue IASEII 'l

Type de données Bin X

Longueur de bit I‘IB bitz 'l ™ Signe +/-

ooo1
000z
0003
o004
ooos
0006
ooov
ooos
ooos
o010
o011
001z

Zone Expreszion d'exécution  Agrandir la zone d'expression du script Adresse dentrée

2 Si vous souhaitez organiser les écrans en mosaique horizontale, cliquez a droite sur «l'onglet
d'écran a afficher en bas de la fenétre», puis cliquez sur [Mosaique horizontale].

B 5000100003 E3|dg PRINTJE Pr—+ b1
. & se T:00003(PRINT)

Nom de fanction [ Print ~—  Fonctions définies par lutiisateur : PRINT

v Fonctions définies par lutilizateur : Print

4k

Tvpe de données Bin ¥ 7 T i i
Fermer : Fonctions définies par lutiizatewr : Print Chil+a
Longueur de bit I‘IB bits 'l | Femer tout Crl+dult+iad
Femmer lez autres onglets Chrl+At+5 hift+ad

Zone Expression d'exécution  Agrandir la RS
o001

I_

000z
0003
o004

Si vous souhaitez organiser les écrans en mosaique verticale, cliquez a droite sur «l'onglet
d'écran a afficher a la droite de la fenétre», puis cliquez sur [Mosaique verticale].

[—
i <1l
BO001:00003 3 FRINT [ P
® 8l E il Bag’ 1.00003(FRINT) LB
N ,Prlnli Fonctions définies par lublisateur @ PRINT
v Fonctions définies par [ubilisateur © Print
Ve s Bin = Fermer : Fonctions définies par lutlisateur @ Print Crl+wf
Longueur de bit 16 bits 'I T Femner tout Crl+dlte!
Fermer les aulres onglets Chl+&S hift+a

Zone Expression d'exécution  Agrandir la zone d' Mosaique verticale i
ooo1 | MOFaIqQUE NONZontaie
ooz
0oo3
0004
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3 Les écrans sont organisés en mosaique horizontale ou verticale.

Mosaique horizontale Mosaique verticale

@y 1%k B G PRNT &) 4 6@ Evenced [ 4g PRINT (| b || g pine €3] qb
BE [PRINT = i Function Mame  [FRINT Function Name  [print

F—hFet |Bin - Data Type Bin - Data Type Bin =
EshE  [ieEsh =] 8 - Bit Length [eee =T g | Eitlenan [ =5

FETL EIRELREED THELAA ] Script Expression Atea Enlarge Seript Expressi| | Seript Expression Area Enlarge Scipt Expressi
0001 |//7" ANER( L (ESC/PITXET TESC + 8] 2 = 0001 [/, iislize the printer 0001
ooz 000z 000z
0003 | st rset (databufd, ™) FIT RN IR0 T 0003 | _stroct (databufD, ™7 0003
0004 | strset (databufl, "0x08") FBSCIIT-H TESCT E Ra b 0004 |_strsst (databufD. “0x087) 0004
0006 [_strset (databufl, ™) LIE BN R DAT = 0005 | strsct (datakuf0, ™) 0oos
manel e en mnanes Sanettn Lrarie i o -— 0006 |_strset (databufD, “0x407) 000&
i Print (| ab 0007 |_streat (databufD. databufl) 0007
= e A 0008 | strlen([t:0000], databufD) 0008

D = 0009 0009

7 lics ([ | 0010 /5 end the datafrom sericlport 0010

tobg  [16Euk v| 5 - 0011 0011

0012 |10_WRITE Ex([p:EXT_SI0], databuf|| 0012

®TH ETRELENE PELAAA o013 | : 0013
UUUI nnia nnia
002 I Message Area Message Aiea
0003 Row 1: The expression is invalid. Please conect the exy| | [Fiow 1: This script needs an execution expression. Plea
0004
noos
0008
nnng hd| [ ] el i
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21.7 Creéation de scripts

21.7.1

Procédure pour créer des D-Scripts/D-Scripts globaux

[D-Script (R)].

Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez

Dans le menu [Outils avancés (R)],
sélectionnez [D-Script global (L)].

v

Cliquez sur [Créer]. Pour afficher un
script existant, sélectionnez le numéro
ID et cliquez sur [Modifier], ou cliquez
deux fois sur la ligne du numéro ID.

#* Liste de D-Script
Créer Modifier Dupliguer  Supprimer  Modifier 1D
| 10] | Commentaire
a
Fermer [C] |

Cliquez sur [Créer]. Pour afficher un
script existant, sélectionnez le numéro
ID et cliquez sur [Modifier], ou cliquez
deux fois sur la ligne du numéro ID.

L§ Baze 1 @ D-Scliptglohd|
D-Script global

Créer  Modifier  Dupliquer Supprimer Muadifier 110

[ o]

0
I

2

3

'

|

Condition de
déclenchement

Parametres de
la minuterie

Expreszion d'exécul
0001

Configurez la condition de déclenchement qui exécutera le script. Pour plus
d'informations sur la présente fonction, reportez-vous a la section «21.8 Configuration de
la condition de déclenchement» (page 21-47).

Minuterie

[

Action continue

Bit ON
Bit OFF
Changement d'état

Tvp

Lon

Lorzque la condition est zatisfaite E
Lorzque la condition n'est pas satisfaite

v

conditionnelles» (page 21-69).

Expression d'exécution

Aagrandir 'espression d'exécution

Créez le script (expression d'exécution). Pour plus d'informations sur les commandes et
fonctions, reportez-vous a la section «21.11 Commandes de programme/Expressions

Saisie d'adresse

ooo1
000z
o003 |({
o004
ooos |}
0006 [endif
ooov
ooog
ooos
o010
o011
0012
0013
0014

[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
if ([w:[PLC1]DO0100]==3}

[w: [#INTERNATL]LS0008]="7
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Création de scripts

REMARQUE * Le plateau de composant affiche les D-scripts enregistrés dans I'ordre dans
lequel ils ont été créés. Pour modifier I'ordre dans le plateau de composant,

modifiez le numéro d'identification des éléments enregistrés, puis dans le
menu [Edition], sélectionnez [Aligner les plateaux automatiqguement]. Vous
pouvez modifier les paramétres d'identification en double-cliquant sur les
éléments dans le plateau de composant pour afficher la boite de dialogue
d'édition.
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21.7.2

Procédure de création des scripts étendus

le [Port] approprié.

#* GP-Pro EX

=

S

Projet {F) Edition (E) Afficher (v) Outils avancés (R) Ecran (5) Aide (H)

3 a

Dol SRk EoR & =3 £

-

eh B 55 X Jelcd @ g oD@

Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Paramétres systeme (C)]. Cliquez sur [Script E/
S] pour afficher la boite de dialogue de configuration suivante.
Si vous utilisez un script étendu, configurez [Script étendu] comme [Type] et sélectionnez

JS[=] E3

Modules vidéo

" Para [ 2ore [Q Re [ Ol B

| Paramétres de systéme 1 x ‘ Unité d'affict
Série GP3000 Series
Paramétres de |'écran Modele AGP-3500T
Paramétres de ['€cran Orientation Paysage
Afficheur Script B/S
Programmes logiques Feil IScnm 2|
Vidéo/Film Résumé
Folice Type Script &tendu j Port |COM1 ﬂ L2
Paramétres du périphérigue e g_éSsactivgr |
Liste des Périphérigues / Automates Type
Périphérigue/futomate Vitesse S60 e
Imprimante Bits de données O Thits 8 bits
Eauipement d'enirée Parité & Aucun ¢ Impair  Pair
Script E/S Bit d'arrét " 2bits & 1bit
Filote EIS Contréle de flux € Bucun ¥ RTSICTS  ER(DTRICTS)
Serveur FTP Alimentation 5V " Activer (% Désactiver
Modem

AGP-3500T -

|

Dans le menu [Outils avanceés (R)], sélectionnez [Script étendu (E)].

|

Expression d'exéoution

Agrandi [expression d'eréoution

Saisie d'adresse

o001
000z
o003 |{
0004
0005 |3
0006 |endif
0007
0oos
0009
0010
o011
001z
0013
0014

[w: [FLC1]DO0100]=[w: [FLC1]DO0100]+1
if | [w:[PLC1]DO0100]==3}

[w: [#INTERNAL]LZ0005]1="7

Créez le script (expression d'exécution). Pour plus d'informations sur les commandes et
fonctions, reportez-vous a la section «21.11 Commandes de programme/Expressions
conditionnelles» (page 21-69).
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21.7.3  Configuration des fonctions définies par l'utilisateur

Enregistrez un script existant en tant que fonction définie par l'utilisateur afin de l'utiliser
dans d'autres scripts. La fonction enregistrée peut étre utilisée par un D-Script, un D-Script
global, ou un script étendu.

B Procédure de configuration

Lors de la création d'une nouvelle fonction définie par
|IUti|i_sateur . . L INom de fonction Tuvpe de script
Cliquez sur [Créer]. La boite de dialogue Fonction définie Function____ D-Scipt
par l'utilisateur apparait.

—Fonction définie par [utiizateur

FunctionB D-Seript

Lors de la modification d'une fonction définie par I'utilisateur
enregistrée antérieurement
Sélectionnez la fonction définie par I'utilisateur que vous | Ltk | =

souhaitez modifier et cliquez sur [Modifier]. La bofte de neter ! e !
. . P - ~ M odifier Supprimer
dialogue Fonction définie par I'utilisateur apparait. — — i

Saisissez le nom de fonction et créez le script dans le champ Exécution. Cliquez sur [OK]
pour enregistrer la fonction définie par I'utilisateur.

#* Script étendu [_[a]x]
Fichier (E) Editon ()  Afficher () Rechercher (5)  Aide (H)

DB QdEOEEFRER
[Fonction 7] @ H| k|

-  leme [asc =] foncion e b

—Fonction intégrés (instruction)

| Dessiner =

Cercle Longueur de bit 16 bits ~] I signe+-

Point

Lgne o ) ) .

Rectande Zone Expression dexécution Agrandir | zone dexpression du script Seisie dadresse
0001
0002
0003
0004

Enirée 0005

0006
~Fonctions définies par l'utilisateur 0007

ooo8
|dom de |2 foncti Type &
lom de |a fonctioy ype de script 0009

INITIALIZE Script étendu 0010
READ, V| Script étendu 0011
WRITE_RECV | Script étendu

— 0012

0013
0014
0015
0016
0017
o018
0018
0020
0021
oozz
ooz23
0024
0025
0026
0027
oo28

Anne
0 —— Zone de message

Ligne 1 : Entrez une expression de scipt 5|

3 #e Fonct| @ Eoiie | Rech| Fermer Aide

* Les restrictions s'appliquent aux noms de fonction. Pour en savoir plus, reportez-vous a la
section «21.10.3 Restrictions relatives aux fonctions définies par I'utilisateur» (page 21-66).
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Création de scripts
|

Sélectionnez la fonction définie par I'utilisateur a insérer, puis cliquez sur [Insérer] pour
placer «Insérer le nom de fonction» dans le champ Exécution.

|;r"'f: Script étendu

Fichier (F) Edition (E} Afficher () Rechercher (S} Aide (H)
£ 3 8 aRQE 8O E PRIk
[ Fonction +| &3 K| x
e AT el ¢ | longue  [ascl =z fciventaie o,
IDessiner j
Cercle Longueur de bit |16 bits | [ Signe +/-
Paint
Ligne ) i ) .
Rectangle Zone Expression d'exécution  Agrandir | zone d'expression du script Saisie d'adresse
0001 |call INITIALIZE
0002
0003 |loop ()
0004 |{
i ||| ooos Call READ RECV
0006 |}
r—Fonctions définies par 'utilisateur 0007 |endloop
IDmdBIafDnc‘:ﬁDl Type de script | .
INITIALZE  Script étendu gggg
READ_RECY  Script étendu 0011
WRITE_RECY | Script étendu
0012
0013
0014
0015
nnl1a
Zone de message
Appeler | Créer | L'expression de script ne contient aucun probléme. ;I
Modifier | Supprimer |
Dupliguer | R | LI
@8 Scri.. f Fonet|@ Boits |G Rech| Fermer | Aide
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21.8 Configuration de la condition de déclenchement

Un script créé peut utiliser n'importe lequel des 7 types de conditions de déclenchement

suivants :
Parametre Description
Action continue Le script est déclenché de facon réguliere.
Minuterie Le script est déclenché aprés qu'une période désignée
s'écoule.
: Lorsque le GP détecte le bit désigné passe de 0a 1, le
Bit ON . .
script se déclenche.
Bit Bit OFF Lorsque le QP dete,cte le bit défini passant de 14 0, le
script est déclenché.
Changement de bit !_orsque I(_e GP de:[ecte le bit désigne passede0aloudel
a 0, le script se declenche.
Lorsque la condition | Lorsque le GP détecte qu'une expression désignée est
Expressions | est vraie vraie, le script est déclenche.
condiionneles | Lorsque la condition | Lorsque le GP détecte qu'une expression désignée est
est fausse fausse, le script est déclenché.

21.8.1 Action continue

S'exécute a chaque temps de cycle.

21.8.2 Minuterie

B Minuterie

Chaque fois que la durée désignée s'écoule, le script est exécuté une fois. La durée de la
minuterie peut étre configurée de 1 a 32767 secondes.

t secondes t secondes
t [secj
—( Script traité )—( Script traité >-

« Lorsque vous configurez I'heure de la fonction de minuterie, I'heure inclut
I'neure configurée + le temps de scrutation d'affichage. De plus, selon le délai
pour dessiner un élément d'écran ou pour imprimer des données, il se peut
que la fonction de minuterie ralentisse. Pour plus d'informations sur le temps
de scrutation d'affichage, reportez-vous a la section « B Restrictions relatives
au bit déclenché» (page 21-51).

* Lorsque vous utilisez un D-Script, le fait d'alterner I'écran causera la fonction
de minuterie de reprendre le compte a partir de 0.
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Configuration de la condition de déclenchement

21.8.3 Bit

H Bit ON

Lorsque le GP détecte I'adresse de bit désignée (bit de déclenchement) passe de 0 a 1, le
script se déclenche.

Bit de . [ 1

déclenchement !

_i< Script traité >_( Script traité >_

« Pour I'activation/la désactivation du bit de déclenchement, assurez-vous de
laisser passer au moins un intervalle plus long que la période de cycle de
communication ou la période de scrutation d'affichage. Pour plus d'informations
sur la présente fonction, reportez-vous a la section « B Restrictions relatives au
bit déclenché» (page 21-51).

H Bit OFF

Lorsque le GP détecte I'adresse de bit désignée (bit de déclenchement) diminue de 0a 1, le
script est déclenche.

Bit de ] I
déclenchement
— G — G -

« Pour l'activation/la désactivation du bit de déclenchement, assurez-vous de
laisser passer au moins un intervalle plus long que la période de cycle de
communication ou la période de scrutation d'affichage. Pour plus d'informations
sur la présente fonction, reportez-vous a la section « B Restrictions relatives au
bit déclenché» (page 21-51).

B Changement de bit

Lorsque le GP détecte I'adresse de bit désignée (bit de déclenchement) passe de 0 a 1 ou de 1
a 0, le script est déclenché.

Bit de —l

déclenchement |

_E< Script traité >_< Script traité >_

« Pour I'activation/la désactivation du bit de déclenchement, assurez-vous de
laisser passer au moins un intervalle plus long que la période de cycle de
communication ou la période de scrutation d'affichage. Pour plus d'informations
sur la présente fonction, reportez-vous a la section « B Restrictions relatives au
bit déclenché» (page 21-51).
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21.8.4  Expressions conditionnelles

B Lorsque la condition est vraie

Lorsque le GP détermine que la condition de déclenchement est vraie, le script s'exécute une
fois.
Lorsqu'une condition déclenchée est définie sur 100>[D100]>50, le script exécutera la
temporisation suivante.
Lorsque [Faux] —> [Vrai] est détecté, le script s'exécute, et la valeur 70 est
assignée a D100.
Le script ne s'exécute pas lorsque [Vrai]—>[Vrai].

[D100]

100 %0

i1l

=] |
v i \
|
| |
Processus de script Processus de script

« Pour la condition déclenchée, laissez passer au moins un intervalle plus long
que la période de cycle de communication ou la période de scrutation
d'affichage, selon celui de ces délais qui est le plus long. Pour plus
d'informations sur la présente fonction, reportez-vous a la section « B
Restrictions relatives au bit déclenché» (page 21-51).
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B Lorsque la condition est fausse

Lorsque le GP détecte qu'une expression désignée dans un programme de déclenchement est
fausse, le script est exécuté une fois.
Lorsqu'une condition déclenchée est définie sur 100>[D100]>50, le script exécutera la
temporisation suivante.
Lorsque [Faux] —> [Vrai] est détecté, le script s'exécute, et la valeur 20 est
assignée a D100.
Le script ne s'exécute pas lorsque [Vrai]——>[Vrai].

[D1on]

100

50

|
|
i
i
| |
: Processus de script : Processus de script

« Pour la condition déclenchée, laissez passer au moins un intervalle plus long que
la période de cycle de communication ou la période de scrutation d'affichage,
selon celui de ces délais qui est le plus long. Pour plus d'informations sur la
présente fonction, reportez-vous a la section « B Restrictions relatives au bit
déclenché» (page 21-51).
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B Restrictions relatives au bit déclenché

__________________________________________________________________________________________________________________________________|
» Assurez-vous de laisser passer au moins un intervalle plus long que la période de cycle de
communication pour exécuter les opérations d'écriture dans le périphérique connecté.
Lorsque des opérations d'écriture sur un périphérique connecté sont exécutées
fréqguemment a l'aide du compteur de temps de cycle (LS2038), des erreurs de

communication ou de systeme peuvent se produire.

« Sile bit utilisé dans la condition déclenchée du D-Script est défini sur «Bit ON» et que ce
bit est désactivé lors du traitement du D-Script, le temps de cycle peut empécher la
détection du front montant. Le déclenchement du D-Script compare la valeur antérieure a
la valeur actuelle afin de déterminer si le déclenchement est maintenant «Vrai». Toutefois,
lors d'une scrutation simple, la valeur stockée dans I'adresse de bit utilisée lors de
I'opération déclenchée demeure la méme, méme si la valeur est modifiée lors de
I'exécution. La nouvelle valeur est lue lors du départ de la prochaine scrutation.

Durée du cycle de Le temps de cycle de communication est la durée pour
communication : demander et recevoir des données & partir du périphérique/
automate, jusqu'a ce que l'afficheur recoive les données.
Elle est stockée dans le LS2037 de la variable interne
comme données binaires. L'unité est en millisecondes (ms).
Iy a une précision de +/-10 ms.
Durée de scrutation de  Le temps de scrutation de I'affichage est la durée nécessaire
l'affichage : pour traiter un écran. Elle est stockée dans le LS2036 de la
variable interne comme données binaires. L'unité est en
millisecondes (ms). Il y a une précision de +/-10 ms.
Par exemple, lorsque I'appui est utilisé pour activer le bit de déclenchement
(LS010000), et que le D-Script désactive la valeur :
Condition déclenchée : Bit ON [#INTERNAL] LS010000
Expression d'exécution : clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])
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€ Chronogramme de traitement du D-Script

/N

Condition J ] | l “ J

LS010000 N1
Détecter le Détecter le Impossible de détecter

déclenchement} déclenchement le déclenchement
Valeur stockée +
lors de !

I'opération -~ )
déclenchée Lisez Lisez
[b:LS010000] [b:LS010000] et
et stockez la stockez la valeur
valeur «1» «1» Lisez
Lisez [b:LS010000] et
[b:LS010000] stockez la valeur
et stockez la «1»
valeur «0» ‘ ‘
Détecte que la Détecte que la valeur

valeur de l'adresse de l'adresse demeure
de bit passe de 0 a | | a1 (ON), impossible
1 (OFF a ON) de détecter un front
montant

Par exemple, si la temporisation d'appui du D-Script n'est pas utilisée, et seule la détection est
effectuée, le traitement procédera comme suit :

Utilisation d'une instruction if () pour détecter un déclenchement
Utilisez une instruction «if» pour déterminer si une opération sur appui configure le bit.
Chaque fois que l'instruction if () s'exécute, elle lit la valeur et exécute une vérification de

comparaison.

Condition déclenchée : Bit ON ([#INTERNAL]LS203800 *1)
Expression d'exécution : if ([b:[#INTERNAL]LS010000]==1)

{
clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])

*1  Compteur interne du GP Le compteur incrémente chaque fois que I'objet configuré
dans I'écran d'affichage est traité.

Lorsque vous utilisez le D-script précédent, méme si vous saisissez des appuis consécutifs, le
script ne s'exécute que s'il correspond a la condition. Tel qu'indiqué dans le chronogramme
suivant, chaque valeur de scrutation d'affichage est lue et vérifiée, et s'il existe une
correspondance, peu importe la valeur précédente, le script est exécuté.
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€ Chronogramme de traitement du D-Script

Condition
LS203800

Condition
LS010000

La condition
de l'instruction

.
H H ! ! -

Jd | NN

if () est vraie FN * *

[b:LS010000] La [b:LS010000] La [b:LS010000] La
valeur de lecture valeur de lecture valeur de lecture est
est de «1» est de «1» de «O»
La condition est La condition est La condition n'est pas
satisfaite satisfaite satisfaite
(Exécuter) (Exécuter) Ne pas exécuter)
[b:LS010000] La valeur [b:LSOlOOO(O] La valeur de
de lecture est de «0» lecture est de «1»
La condition n'est pas La condition est satisfaite
satisfaite (Exécuter)
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21.9 Guide de configuration

21.9.1 Guide de configuration du D-Script/Outils avancés [D-Script global]

\oici la boite de dialogue de I'outil avancé [D-Script global]. Les paramétres que vous
pouvez préciser pour le D-Script correspondent a ceux dans la boite de dialogue. Les
parameétres d'ID et de déclenchement ne sont pas précisés pour I'outil avancé [Script étendu],
toutefois, les autres paramétres sont identiques.

.-i" D-Script [_ (O] ]
Fichier [F] Edition [E] Afficher [¥] Rechercher [S] Aide [H]
£ PR A FEEOEE|P|IRE K
® B0DO1:00004 3| qp
r—Fanction intégrée (instiuction) ID: 00004 Commertaire | Langue IASCII = I+ Activer la fonction dz débogage
= Déclenchement IMinutaﬂe j
IC’E[EC'I?” déaan Vit m _ g i Type de données Bin -
Eigi:nta Longueur de bit m ™ Signe +-
Rectangle
? Zane Expression dexécution  Agrandir |a zone d'erpression du script Adresse d'entriée
ooo1
ooz
Efitiee oooz
ooo4
i Fonctions définies par lutilisateur ooos
1 de fonc‘ Tupe de script gggg
PRINT  D-Script
PFrint D-Script o
ooog
oolo
o011
ooiz
o013
o014
nnis
Zone de message
Isérer | Ciéer | Ligne 1 : Ce script nécessite une expression dexécution. Créez une expression d'ekécution ﬂ
I mdifier | SUpGTmED |
[Dipliguer | Eenammer | j
B 5o fe Fonet |58 Boite |G, Rech ﬂl &I
Parametre Description
Cela peut étre sélectionné a partir du menu Fichier. L'exportation écrit un
Exporter script créé dans un fichier texte (.txt) qui peut étre importé dans d'autres
scripts.
Importer Cela peut étre sélectionné a partir du menu Fichier. L'importation lit un

script exporté (fichier texte).

> 2 . . . NV
Numéro de g Affiche le numéro de ligne au c6té droit du programme.

ligne
Retrait automatique des instructions, tel que montré ci-dessous.
Expression d'exécution  Agrandir I'expression d'exécution Saisie d'adresse
0001 [if ([b: [PLCcl]DpO00000.0]==1}
oooz [
Contréle de retrait o003 if{[k:[FLC1]DO00O01.0])
o004
automathue Egg.: }{ [b: [PLcl1]D0000Z.0]
ooo? endif
ooos [
0009 |endif
ooi1o
o011

Suite
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Parameétre

Description

Aide sur saisie de

fonction

Lorsque la fonction et la parenthése initiale «(» sont saisies telles que
montrées ci-dessous, le format de la fonction s'affiche.

Expression d'execution

o001
oooz
ooo3
aoo04

Aaiandir 'expression d'exécution Saisie d'adresse

memncpy

|memcpy (Copy To Address, Copy From fddress, No. of Wnrds)‘

Syntaxe
automatique
terminée W

Lorsque «if» ou «loop» est saisi au clavier, la syntaxe restante est
automatiquement placée.

Suite
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Parametre Description

Lorsque vous créez un script, saisissez un crochet gauche ([ ) pour
afficher la boite de dialogue [Adresse de saisie].

Type d'adresze Adresze

Ahesse de bit [z ]fiPLc peooo0n ==

oK@ | e |

Sélectionnez le type d'adresse, [Adresse de bit], [Adresse de mot], ou
[Adresse temporaire].
» Adresse de bit
\ous pouvez préciser l'adresse de périphérique/automate, Variable
interne GP et Variable de bit.
» Adresse de mot
\Vous pouvez préciser l'adresse de périphérique/automate, Variable
interne GP et Variable entiere.
» Adresse temporaire
\ous ne pouvez utiliser cette adresse que pour des scripts.

Reportez-vous a ce qui suit pour en savoir plus sur les variables internes.

&~ «A.1.2 Communication avec un périphérique/automate a l'aide de la méthode
d'accés direct» (page A-4)

; &~ «A.1.3 Utilisation de la méthode de liaison mémoire avec des périphériques/

Entree automates non pris en charge» (page A-7)

d'adresse

» Dans les scripts, ne configurez aucun mot de passe qui commence par
«0». Toute valeur numérique qui commence avec «0» sera traitée en
tant que donnée Oct. (base-8).

« Comment décrire des différents formats de saisies de données

Par exemple :
» DEC. (Base-10) : Valeur de départ non nulle
Par exemple, 100
« HEX (Base-16) : Valeur commencant par 0x
Par exemple, 0x100
+ OCT (Base-8) : Valeur commengant par 0x

Par exemple, 0100

« Exemple d'une opération en formats de données différents a l'aide de
I'opérateur AND (Hex et BCD)

Hex. seulement
0x270F et OxFFOO Résultat : 0x2700

BCD et Hex.
9999 9999 et OxFFOO Résultat : 0x9900

Suite
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Parameétre

Description

Analyse de la
syntaxe
automatique

Vérifie la syntaxe lors de la création du script. Les résultats de la
vérification seront affichés dans la partie inférieure de la fenétre.

Zone de message

Gigme ligne : Une instuction est exigée dans { } d'une instruction IF.
Sigme ligne : L'expression est incomecte.

ID

Les scripts sont gérés par un numero d'ID.
Lorsque vous créez plusieurs scripts ayant des conditions de déclenchement
différentes, configurez une valeur comprise entre 0 et 65535.

Commentaire

Saisissez un commentaire pour le script.

Langue

Choisissez une langue a partir de la liste déroulante : [ASCII], [Japonais],
[Chinois (traditionnel)], [Chinois (simplifié)], ou [Coréen].

Activer la fonction
de débogage

Configurez s'il faut activer la fonction de débogage. Si la fonction _debug
existe dans le script, la fonction _debug s'exécutera.

Pour plus d'informations sur la présente fonction, reportez-vous a la
section « M Fonction de débogage» (page 21-144).

Précisez s'il faut activer la fonction de verrouillage du mot de passe.

(1) Cochez la case pour afficher
I'écran [Paramétres de niveau
d'utilisateur].

(2) Sélectionnez le niveau L
d'utilisateur parmi [Utilisateur i
standard], [Grand utilisateur] et

@* Paramélies de niveau d'utilisateur

Corfigurer le niveau de sécuite. |

" Super utilisateur

Utilisateur standard

Verrouiller le mot [Super utilisateur], puis cliquez [ ko | ane |
de passe sur [OK].
(3)Entrez le [Mot de passe] et YT ——— =
cliquez sur [OK]. Lorsque vous L e A
cochez la case [Mémoriser le Niveau dutiisateur:  [Utisateur standard
mot de passe], le mot de passe e
est enregistreé et la boite de
dialogue Déverrouiller le motde | I Memariser lo mat de passe
passe ne s'affiche pas. e | e
Configurez la condition de déclenchement qui exécutera le script. Pour
. plus d'informations sur la présente fonction, reportez-vous a la section
Déclenchement

«21.8 Configuration de la condition de déclenchement» (page 21-47).
Les scripts étendus n'ont pas de parametre de condition de déclenchement.

Type de données

Configurez le format des données pour le script a Bin ou BCD.
Pour les scripts étendus, le format Bin est fixe.

Longueur de bit

Configurez la longueur des données pour le script a 16 bits ou 32 bits.

Sélectionnez cette option lorsque vous souhaitez insérer des numéros négatifs.

i +/- . . . X .
Signe +/ Vous ne pouvez configurer cette option que si le type de données est Bin.
E'xprg ssion Le contenu du script.
d'exécution

Suite
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Parameétre

Description

Fonction intégrée
(instruction)

Dans la barre d'outils, sélectionnez des commandes et des fonctions a
ajouter facilement au script.
Pour plus d'informations sur les commandes disponibles et les fonctions
qui peuvent étre utilisées, reportez-vous a la section

&~ «21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69)

Fonctions intégrées

Fonction :

Fonction intégrée [instruction)

Opération sur bit

=

Paramétres de bit &
Effacer le bit
Bit activé/désactivé

Sélectionnez une catégorie a partir de
[Fonction intégrée (Instruction)]. Les
fonctions reliées apparaissent dans la partie
inférieure.

Sélectionnez la fonction et cliquez sur
[Saisir]. La boite de dialogue de configuration
correspondante apparait.

Fonctions définies
par l'utilisateur

Enregistrez un script en tant que fonction
définie par l'utilisateur afin de I'utiliser avec

d'autres scripts.

« Pour en savoir plus sur les fonctions
définies par l'utilisateur, reportez-vous a la

Fonction définie par ['utiizateur

Mom de fonction
Functiond,
FunctionB

Type de script
D-Seript

D-Script

| |
Insérer | Créer |
Modifier | Supprimer |
Dupliquer | Fienommer |

section «21.9.2 Guide de configuration des
fonctions définies par I'utilisateur» (page 21-59).

Boite a outils

Comme raccourci, sélectionnez des
commandes a partir de la boite a outils a
utiliser dans le script.

De plus, vous pouvez sélectionner des
commandes comme un texte de recherche et
de position utilisé dans des scripts.

Pour plus d'informations sur les commandes
disponibles, reportez-vous a la section
«21.11 Commandes de programme/
Expressions conditionnelles» (page 21-69).

if - else - endif
loop - endloop
break

Comparaison
ET logique [AMD
OU logigue [OF
Méqation [non
inférigur & [«
infériewr & ou égal & (<=
pas égal & (<
SUDErieur & (>
sUpErieur & ou &gal & [»=
Equivalent [==

Opérateur
Addition [+
Soustraction
IMarge [%
IMultiplication [*
Division [
Affectation [=
Décalane vers la gauche [<<
Décalane vers |a droite [»>
Opératewr de bit ET logigue [&
Opérateur de bit OU logique
Opérateur de bit OU exclusif [~
Opératewr de bit Complément 51 [~

@ D5 | A& Fon. @& Boit.. |4 Rec. |
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21.9.2

Guide de configuration des fonctions définies par |'utilisateur

Fonction définie par Iutilizateur @ Script étendu
Fichier (E} Edition (€} Afficher (W) Rechercher (3 Aide )
Mom de fonction Tuvpe de script ) Q #20 B [#|if? & |ifiy
Functiond, D-Seript
: —— | Fanction 9] 55 (G INITIALZE | & Resp_Recy |8 wRITE RECY | x
FunctionB D-Seript
Fonalion intégrée finshiuction) T INITIALIZE Langue  |ASCH -
DOpération de mémaire -
: R Type de données Bin -
Ecalage
Longueur de bit 16 bits =| [ signe +-
Copier |a mémaire
Capier la mémoite [spécification de la va
Mémairs ds décalags circulairs Exprassion dexéoution  Adrandi [sxprsssion dssécution Saisie dadresse
Rechercher la mémaire oo01
Initialiser |3 mémoire
1] | ﬂ Initializer |2 mémoire [spéciication de la+ | | ppnz
Mémoire de décalage s
Insérer | Créer | Entrée 0004
- . 0005
Madifier | Supprimer | Fariction définis par [Ltlissteur ooos
Dupliquer | T — | Norm de fonclion | Type de sciipt 0007
INITIALIZE Script élendu 0008
READ_AECY | Script lendu 0009
WRITE_RECY  Script élendu 0010
o011
0012
0013
0014
Zone de message
Appelsr Créer i&me ligne : 5 aisissez Une expression dexécution =
Modifier Suppiimer
Dupliquer Rerammer el
@ sci |fe Fon. [6R Boit. | Rec. | _Fomer |t |
Parametre Description

Nom de fonction

Affiche les noms des fonctions définies par I'utilisateur.

Type de script

Affiche le type de script. Vous pouvez basculer entre [D-Script] et [Script
étendu] a I'aide du menu déroulant.

Insérez une fonction créée. Sélectionnez la fonction a insérer et cliquez sur

Inserer [Insérer] pour placer la fonction dans le champ Exécution.
. Créez une nouvelle fonction. Cliquez sur [Créer]. La boite de dialogue
Créer . -
[Nom de fonction] apparait.
Edition Modifiez une fonction existante. Sélectionnez la fonction a modifier, puis
cliquez sur [Edition]. La bofte de dialogue [Fonction D-script] apparait.
. Supprimez une fonction existante. Sélectionnez la fonction a supprimer,
Supprimer LA .
puis cliquez sur [Supprimer].
Dubliquer Copiez une fonction existante. Sélectionnez la fonction a copier et cliquez
Pig sur [Copier] pour afficher la boite de dialogue et créer le nom de la copie.
Modifiez le nom d'une fonction existante. Cliquez sur [Renommer]. La
Renommer

boite de dialogue Renommer la fonction apparait.
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21.10

Restrictions

21.10.1 Restrictions relatives au D-Script/D-Script global
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

*1

Dans la programmation de D-Scripts, trois adresses utilisent autant de mémoire qu'un
objet. Le nombre maximum d'adresses disponibles pour un D-script est de 255", Utilisez
le moins d'adresses possibles, car plus il y a de périphériques, plus le temps de réponse est
long.

Le D-Script ne peut pas exécuter des calculs sur les valeurs flottantes (variables flottantes
ou variables réelles). Vous ne pouvez pas non plus exécuter des calculs sur les variables
structurées. Toutefois, vous pouvez exécuter des calculs sur les éléments individuels a
partir des variables de structure.

La taille d'un D-Script a un effet sur la durée de scrutation de I'affichage. Remarquez que
si vous utilisez un grand nombre d'adresses, il se peut que la performance du programme
soit diminuée de maniére significative.

Ne précisez pas I'[Action continue] dans les conditions de déclenchement pour le script a
écrire dans les adresses de périphérique/automate. Une erreur s'affichera car le traitement
de communication ne peut pas conserver toutes les instructions d'écriture. Pour activer
I'lAction continue], utilisez la variable interne du GP ou une adresse temporaire.

Lorsque vous insérez une sous-fonction, le nombre maximum de niveaux imbriqués est de
9. Assurez-vous de ne pas en créer plus de 9.

Vous pouvez créer jusqu'a 9 niveaux d'appels imbriques.

\Vous pouvez créer jusqu'a 254 fonctions.

Le nombre total de périphériques utilisés dans les expressions de déclenchement et les programmes de
script.
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@ Selon les périphériques spécifiés pour les conditions de déclenchement, les
opérations de D-script activées par un déclenchement aprés que I'écran est
modifié sont les suivantes :

Condition de | Tout périphérique connecté autre [#MEMLINK]

déclenchement que [#MEMLINK]
Valeur ou |Bit «0x» | Bit «1» |Condition|Condition | Bit «0x» | Bit «1» | Condition | Condition
condition pas satisfaite pas satisfaite
actuelle satisfaite satisfaite

Bord montant X @) - - X X - -

Bord 0] X - - X X - -

descendant

Changement 0] O - - X X - -

de bit

Parameétres de X X X X X X X X

la minuterie

Détection de - - X 0 - - X O

«Vrai»

Détection de - - 0] X - - 0 X

«Faux»

O : L'opération est effectuée immédiatement apres que I'écran est modifié, ou apres que la machine est mise
sous tension.

X : L'opération n'est pas effectuée immédiatement apres que I'écran est modifié, ou apres que la machine est
mise sous tension.

» Si la minuterie est en cours d'exploitation, elle lance le compte immédiatement aprés que
I'écran est modifié.

» Lorsque vous utilisez un D-Script global, les opérations mentionnées ci-dessus ne sont
effectuées que si le GP est mis sous tension. Toutefois, lorsque I'écran GP est modifié,
I'opération précédente n'est pas effectuée et les conditions de déclenchement sont
surveillées de facon répétitive.

e Lorsqu'un D-Script global comprend une minuterie, la minuterie lance le compte
immédiatement aprés que le GP est mis sous tension.

REMARQUE  N'utilisez pas une touche pour configurer le bit de déclenchement ou pour
activer le bit de départ dans un programme. Il se peut que la temporisation de
la saisie sur appui ne soit pas correcte, ce qui engendre la saisie incorrecte du
bit.
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@ Lorsqu'une valeur est affectée a une adresse pour basculer I'écran lorsqu'une
commande D-Script est en cours d'exécution, I'opération de basculement de
I'écran est traitée aprés que tous les D-Scripts sont traités.

Par exemple :
ID 00000
Type de donnéesBin Longueur des données16 bitsSigne +/— Aucun
Déclenchement Bit de poids fort([b:M0000])
[w:[PLC1]D0100]=0 I1(1)
[w:[#INTERNAL]JLS0008]=30 // (2) Bascule au n° d'écran de base 30
[w:[PLC1]D0101]=1 1 (3)
[w:[PLC1]D0102]=2 I (4)

Lorsque le D-Script précédent est exécuté, le traitement du basculement d'écran est effectué
apres que les étapes (3) et (4) ont été traitées.

@ Lorsqu'une opération sur appui GP est configurée sur des données utilisées
dans un D-script, assurez-vous que l'opération d'écriture de données se
termine avant d'exécuter le D-script.

@ Restrictions spécifiques au D-Script global

*1

Lorsque le GP est mis sous tension, les actions indiquées dans le tableau de la page
précédente sont effectuées. Lors du changement de I'écran, le tableau ci-dessus n'est pas
appliqué et les conditions de déclenchement sont contrélées de fagon continue.
L'opération du D-Script global est suspendue lors du changement de I'écran ou d'autres
opérations GP.

Apres que le GP est mis sous tension, les actions du D-Script global ne sont pas effectuées
avant que la lecture de toutes les données soit terminée pour I'écran initial. Apres que
I'écran initial est modifié, les actions du D-Script global peuvent étre effectuées avant que
la lecture des données soit terminée.

Le nombre maximum de périphériques dans les D-scripts globaux est de 2551, Sile
nombre maximum est atteint, le D-script ne fonctionne pas. Puisque ces périphériques
lisent toujours les données peu importe I'écran, assurez-vous de n'utiliser que le nombre
minimum de paramétres de périphérique dans votre D-Script. Sinon, il se peut que la
performance de I'opération soit diminuée.

Le nombre maximum de D-Scripts globaux disponibles est de 32. La fonction en cours
d'utilisation compte également comme un D-Script global. Lorsque le nombre de D-
Scripts globaux atteint 32, tout autre D-Script global est ignoré.

Le nombre total de périphériques utilisés dans les expressions de déclenchement et les programmes de
script.
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@ Restrictions relatives aux opérations du port SIO

Les adresses désignées dans les fonctions d'envoi ou de réception ne sont pas ajoutées aux
adresses D-Script.

Le contrble est une variable en écriture seule, tandis que les données de statut et de
réception sont des variables en lecture seule. Ne tentez pas de lire la variable de controle
ou d'écrire des données dans la variable de statut, ou I'opération échouera.

Créez des D-Scripts (ou des fonctions) pour les opérations d'envoi et de réception. Pour
plus d'informations sur les organigrammes des transferts de données, reportez-vous a la
section

F«m Organigramme» (page 21-24)

La zone utilisateur dans le périphérique LS (de LS20 a LS2031 et de LS2096 a LS8191)
peut stocker des données pour les fonctions d'envoi ou de réception.

Dans I'espace de travail [Parameétres systeme], page [Script E/S], si [D-Script/D-Script
global] n'est pas configuré comme [Type], le 13e bit dans I'adresse LS2032 s'active
lorsque le [D-Script/D-Script global] exécute les fonctions d'étiquette de I'[Opération de
port SIO] (Envoyer, Recevoir, Controler, Statut de lecture et Taille des données de
réception). Pour plus d'informations sur les relais spéciaux :

¥ «A.1.4.3 Relais spécial» (page A-25)

Lorsque vous utilisez des fonctions d'envoi ou de réception, configurez la longueur de bit
du D-Script a 16 bits. Remarquez que I'opération échoue si la longueur du bit est
configurée a 32 hits.

La taille du tampon d'envoi est de 2048 octets, tandis que le tampon de réception est de
8192 octets. Les signaux ER (sortie) et RS (sortie) sont désactivés aprés qu'au moins 80 %
du tampon de réception est rempli.

@ Restrictions relatives aux opérations de format BCD

Si une valeur qui ne peut pas étre convertie en format BCD est trouvée lors de I'opération, le
programme arréte I'exécution.

Ces valeurs incluent de A & F en format hexadécimal.

N'utilisez pas de telles valeurs. Si le programme s'arréte en raison des valeurs non BCD, le bit
7 dans les informations de relais communes (LS2032) sur le GP est activé. Ce bit ne se
désactive pas avant que le GP soit mis hors tension ou hors ligne.

Par exemple :

[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]<<2)+80
Si D300 est 3, le décalage de deux bits vers la gauche produit 0x000C, ce qui ne peut pas
étre converti en format BCD et I'exécution du programme est interrompue.

[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0300]<<2 Si D300 est 3, le décalage de deux bits vers la
gauche produit 0x000C.

A la différence de I'exemple précédent, 0x000C est le résultat de I'opération a stocker
dans la mémoire et n'arréte pas le programme.

@ Restrictions relatives aux opérations nulles

Si vous divisez par zéro dans des opérations de division (/) et de module (%), I'exécution
s'arrétera. Ne divisez pas par zéro.
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Si le programme s'arréte suite a I'erreur ci-dessus, le bit 8 dans les informations de relais
communes (LS2032) sur le GP s'active. Ce bit ne se désactive pas avant que le GP soit mis
hors tension ou hors ligne.

€ Remarques concernant le délai pendant I'opération d'affectation
L'utilisation d'une adresse de périphérique lors d'une opération d'affectation peut produire un
délai d'écriture puisque le GP doit lire les données d'adresse a partir du périphérique
connecté. Considérez ce qui suit :
Par exemple :
[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]+1 ...
[w:[PLC1]D0201]=([w:[PLC1]D0200]+1 ...

L'instruction (1) affecte (D0300+1) dans D0200. Toutefois, dans l'instruction (2), le résultat
de Il'instruction (1) n'a pas été affecté dans D0200 en raison du temps de cycle de I'automate.
Dans un tel cas, programmez le script pour que le résultat de I'instruction (1) soit stocké dans
la zone LS avant qu'il soit exécuté, tel que montré ci-dessous.

[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[PLC1]D0300]+1
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100]
[w:[PLC1]D0201]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1

€ Remarques sur comment traiter les nombres négatifs
Pour les fonctions pour lesquelles un nombre négatif est entré pour un argument qui n'accepte
7 - , . , %
pas les nombres négatifs ™, le nombre entré est non signé”2.

*1  Par exemple, «le nombre d'octets» de I'argument _CF_read () n'accepte pas les nombres négatifs car il
s'agit de la taille des données a lire.

*2  Par exemple, —1 est traité comme 65535 pour 16 bits, et 4294967295 pour 32 bits.
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21.10.2 Restrictions relatives aux scripts étendus
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Pour les adresses de périphérique, seules les zones LS et USR (zone utilisateur étendue)

peuvent étre utilisées.

» Les adresses temporaires des D-Scripts et des D-Scripts globaux sont gérées de fagon
indépendante a partir de I'adresse temporaire des scripts étendus. Donc, les changements
effectués aux adresses temporaires des D-Scripts et des D-Scripts globaux ne sont pas
reflétés dans I'adresse temporaire des scripts étendus.

* \ous pouvez insérer des fonctions définies par I'utilisateur créées a I'aide d'un D-Script/D-Script
global, mais si vous accédez a une adresse de périphérique a I'extérieur de la plage des variables
internes de la fonction, il se peut qu'elles ne fonctionnent pas correctement. De plus, lors du
transfert (lors de la création des données pour le GP), les fonctions définies par l'utilisateur sont
créées de facon indépendante pour les D-Scripts, les D-Scripts globaux, et les scripts étendus.

» Lorsque vous insérez une fonction a partir d'une fonction, le nombre maximum de

niveaux imbriqués est de 9.

» \ous pouvez insérer jusqu'a 254 fonctions. (Le nombre de fonctions disponibles avec
I'option «Insérer» est de 254.)

» Le script étendu n'a aucun effet sur le nombre de balises.

 Les fonctions qui ne sont prises en charge que par des scripts étendus, par exemple les opérations
de chaine, ne fonctionnent pas si elles sont insérées a l'aide d'un D-Script ou d'un D-Script global.

» Le format de données disponible est Bin. Le format de données BCD est désactive.

 Lataille du tampon d'envoi est de 2048 octets, tandis que le tampon de réception est de 8192
octets. La ligne CTS est désactivée aprés qu'au moins 80 % du tampon de réception est rempli.

* \ous ne pouvez pas sélectionner un D-script/D-script global et un script étendu
simultanément. Remarquez les combinaisons énumérées dans le tableau ci-dessous.

Paramétre SI1O étendu

D-Script/D-Script global

Fonction SIO étendu pour un
script étendu

D-Script/D-Script global | O

: Fonctionnement possible

X : Fonctionnement impossible

Script étendu X:

Fonctionnement impossible

O : Fonctionnement possible

« Conventions notationnelles pour le paramétre de chaine de caractéres

Lorsque vous utilisez des chaines de caractéres avec « __strset ( )» et d'autres fonctions, encadrez la
chaine de caracteres entre guillemets (**). Pour afficher les guillemets dans les chaines de caractéres,
ajoutez le signe «\» et exprimez-le comme [\"]. Il n'existe aucune fagon pour représenter un signe «\»
unique. Au besoin, utilisez le paramétre de format du code de caractéres (_strset (databuf0, 92).

Par exemple :
"ABC\"DEF" ABC"DEF
"ABC\DEF" ABC\DEF
"ABC\"DEF" ABC\"DEF
"ABC\DEF"  ABC\DEF

» Pour les fonctions pour lesquelles un nombre négatif est entré pour un argument qui
Je e * 7 - L *
n'accepte pas les nombres négatifs 1 le nombre entré est non signé 2

*1  Par exemple, «le nombre d'octets» de I'argument _CF_read () n'accepte pas les nombres négatifs car il

s'agit de la taille des données a lire.

*2  Par exemple, —1 est traité comme 65535 pour 16 bits, et 4294967295 pour 32 bits.
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@ Tailles des tampons SIO détaillé spécialisés (databufO,

databuf3)

Tampon Nom de tampon Taille
Tampon de données 0 databuf0 1 Ko
Tampon de données 1 databufl 1 Ko
Tampon de données 2 databuf2 1Ko
Tampon de données 3 databuf3 1Ko

databufl, databuf2 et

21.10.3 Restrictions relatives aux fonctions définies par I'utilisateur

» Les parties des commandes que I'on peut utiliser différent selon chaque script. Lorsque
vous utilisez les commandes, reportez-vous a la section «21.11 Commandes de
programme/Expressions conditionnelles» (page 21-69).

» Pour le nom de fonction, vous pouvez utiliser toutes les lettres frangaises ou le caractére
de soulignement «_». (Cependant, le nom de fonction doit commencer par un caractére
alphanumerique.)

« N'utilisez pas ce qui suit comme noms de fonction :

and b_call Bcall _bin2hexasc break Insérer

_CF_delete _CF_dir _CF _read _CF _read_csv _CF_rename _CF_write
_USB_delete _USB_dir _USB read | USB read csv | _USB_rename | _USB_write
clear databuf0 databufl databuf2 databuf3 _decasc2bin
_dlcopy dsp_arc dsp_circle dsp_dot dsp_line dsp_rectangle

else endif fall _hexasc2bin if I0_READ

I0_READ EX | I10_READ WAIT | 10 WRITE | 10 WRITE_EX loop _memcmp
memcpy _memcpy_EX memring _memsearch memset _memset_EX

_memshift not or return rise rise_expr

set _strcat _strlen _strmid _strset timer
toggle _wait
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21.10.4 Remarques sur les résultats d'opération

B Chiffres superflus

Tout chiffre superflu résultant des opérations est tronqué.
Lorsque vous effectuez une opération sur des données 16 bits non signées :
e 65535 + 1 = 0 (Produit des chiffres superflus)

o (65534 = 2) / 2 = 32766 (produit des chiffres superflus)
e (65534 /2) * 2 = 65534 (Ne produit aucun chiffre superflu)

B Différence de traitement résiduel

Le résultat d'un traitement résiduel est déterminé si les c6tés gauche et droit sont signés ou
non signeés.
e 9%5=-4

« 9% -5=4

B Décimales tronquées
Les valeurs fractionnaires résultant de I'opération sont trongquées.
e 10/3%3=9

« 10%3/3=10

B Remarques concernant I'exploitation des données BCD

Une opération de données BCD qui produit des chiffres superflus ne donne pas le bon
résultat.
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21.10.5 Erreurs

Le message d'erreur suivant s'affiche lorsque vous ne configurez pas un script correctement.
L'erreur s'affichera dans la partie inférieure de I'écran GP.
Les codes d'erreur sont écrits dans les adresses LS91XX. Le numéro écrit dans la zone de

code d'erreur sera la partie du numéro qui suit RAAA dans le tableau suivant. (Par exemple,
lorsque I'erreur RAAAL30 se produit, «130» sera ecrit.)

Liste de codes d'erreur de script

D-Script D-Script global Script étendu
(Adresse d'erreur=LS9120) | (Adresse d'erreur=LS9110) | (Adresse d'erreur=LS9100)
— RAAA130 RAAA140
Inutilisé Erreur de D-Script global. (Le | Erreur de D-Script global (le
nombre total de D-Scripts nombre total de fonctions
globaux dépasse la limite de 32.) | dépasse la limite de 255.)
- RAAA131 —
Inutilisé Erreur de D-Script global. (Le | Inutilisé
nombre total de périphériques
dépasse la limite de 255™1.)
RAAA120 RAAA132 RAAA141

Erreur D-Script (la fonction
précisée n'existe pas ou la
fonction contient une erreur.)

Erreur D-Script global (la
fonction précisée n'existe pas ou
la fonction contient une erreur.)

Erreur D-Script étendu (la
fonction précisée n'existe pas ou
la fonction contient une erreur.)

RAAA121

RAAA133

RAAA142

Erreur D-Script (ces
fonctions sont imbriquées
dans 10 niveaux ou plus.)

Erreur D-Script global (ces
fonctions sont imbriquées
dans 10 niveaux ou plus.)

Erreur D-Script étendu (ces
fonctions sont imbriquées
dans 10 niveaux ou plus.)

RAAA122

RAAA134

RAAA143

Erreur D-Script (une expression
existe, qui n'est pas prise en
charge par cette version.)

Erreur D-Script global (une
expression existe, qui n'est pas
prise en charge par cette version.)

Erreur D-Script étendu (une
expression existe, qui n'est pas
prise en charge par cette version.)

RAAA123

RAAA135

RAAA144

Erreur D-Script (la fonction
d'opération SIO est utilisée
dans une condition pour
laquelle aucun périphérique/
automate n'a été configuré.)

Erreur D-Script global (la
fonction d'opération SIO est
utilisée dans une condition pour
laquelle aucun périphérique/
automate n'a été configuré.)

Erreur D-Script étendu (la
fonction d'opération SIO est
utilisée dans une condition pour
laquelle aucun périphérique/
automate n'a été configuré.)

RAAA124

RAAA136

RAAA145

Le D-Script contient une
erreur.

Le D-Script global contient
une erreur.

Le D-Script étendu contient
une erreur.

*1 Le nombre total de périphériques utilisés dans les expressions de déclenchement et les

programmes de script.
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21.11 Commandes de programme/Expressions conditionnelles

MW trigonométrique

D-Script/D-Script

Elément Commande/Fonction Script étendu
global
Type ,de Bin, BCD 0] Bin seulement
données
Longueur de bit | 16 bits, 32 bits o]
Signé +/- Activé/Désactivé

Déclenchement

Paramétres de la minuterie

Bord montant du bit

Bord descendant du bit

Bit activé/désactivé

L'expression est vraie

L'expression est fausse

Dessiner

Ecran de chargement

Point

Ligne

Cercle

Rectangle

Opérateur

Addition (+)

Soustraction (-)

Module (%)

Multiplication (*)

Division (/)

Affectation (=)

Comparaison

ET logique

OU logique

Négation (non)

Inférieur a (<)

Inferieur ou égal a (<=)

Pas égal a (<>)

Supérieur a (>)

Supérieur ou égal a (>=)

Egal a (==)

O|O0|O|l0|0|0|0|0|00|0|0|0|0|0|0|0|0|0O|0|0|0O|0O|0O|0O|0|0|0

O|O|O|O|0O|0|0|0|0O|0O|0|0|0|0|0|0|0|0|0| X| X|X|X|X|X|X| O

Suite
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Elément

Commande/Fonction

D-Script/D-Script
global

Script étendu

Opération de
mémoire

Copie de memoire : memcpy (

)

@)

@)

Initialiser la mémoire : memset

()

o)

o)

Copie de mémoire
(spécification de variable)
_memcpy_EX ()

Initialiser la mémoire
(spécification de variable)
_memset_EX ()

o

o

Adresse de décalage

Décaler la mémoire

Memory Ring

Rechercher la mémoire

Comparer la mémoire

Opération
sur bit

Décalage gauche (<<)

Décalage droit (>>)

Bitwise AND (&)

Bitwise OR (])

Bitwise XOR (%)

Complément a 1

Configurer le bit : set ()

Effacer le bit : clear ()

Bit activé/désactivé : toggle (

)

Expressions
conditionnelles

if ()

if () else

loop (), break

OO0l O |0O|0O|0O|0O|0|0O|0O|0O|0O|0O|0|0O|0

loop (') boucle infinie

o)

Adresse de bit

Variable interne

Adresse de mot

Variable interne

Ol O |O|0O|X|0O|0|0O] O |O|lO|O|O|O|O|0O|0O|0O|0O|0|0|0

Adresse
Adresse .de fonctionnement o'l
temporaire
Constante Déc., Hex, Oct. 0]
Suite
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D-Script/D-Script

[:EXT_SIO_STAT]

Elément Commande/Fonction Script étendu
global
Recevoir :
I0_READ ([p:S10]) © ©
Envoyer : 10 _WRITE
- O @]

([p:SIO])
Réception étendue : X 0
_10_READ_EX ()
Envoi étendu
_IO_WRITE_EX () X ©

Fonction SIO Fonction de réception en veille X 0
_IO_READ_WAIT ()
Contréle
[c:EXT_SIO_CTRL] © ©
Statut 0 0

Taille des données regues
[rEXT_SIO_RCV]

Pause : _wait ()
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D-Script/D-Script

[e:STR_ERR_STAT]

Elément Commande/Fonction Script étendu
global

Texte X O
Tampon de données
databuf0, databuf1l, X 0]
databuf2, databuf3
Chaine d'écriture
_strset () X o
Depuis le tampon de données
vers la variable interne X 0]
_dicopy ()
Copier a partir de la variable
interne vers le tampon de X 0]
données : _ldcopy ()
Conversion Text hexadécimal
-> Entier X 0]
_hexasc2bin ()

Opération de Conversion Text décimal ->

texte Entier X o)
_decasc2bin ()
Conversion Nombre
hexadécimal -> Chaine X (0]
_bin2hexasc ()
Conversion Nombre décimal -
> Chaine X (0]
_bin2decasc ()
Longueur de chaine X 0
_strlen ()
Concaténation de chaine X 0
_strcat ()
Cople_r les chaines partielles X 0
_strmid ()
Statut X 0

Suite
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Elément

Commande/Fonction

D-Script/D-Script
global

Script étendu

Fonction

Insérer

@)

@)

return

Opération de
fichier CF

Lire le fichier CSV

Produire la liste de fichiers
_CF_dir ()

X
@)
@)

)
o)
)

Lire le fichier
_CF_read ()

o

o

Lire le fichier CSV
CF _read_csv ()

Ecrire le fichier
_CF _write ()

Supprimer le fichier
_CF_delete ()

Modifier le nom de fichier
_CF_rename ()

Opération de
fichier USB

Fichier de lecture USB

Produire la liste de fichiers
_USB _dir ()

Lire le fichier
_USB _read ()

Lire le fichier CSV
_USB_read_csv ()

Ecrire le fichier
_USB_write ()

Supprimer le fichier
_USB_delete ()

Modifier le nom de fichier
_USB_rename ()

Opération
d'imprimante

Port COM de sortie
I0_WRITE ([p:PRN])

Déboguer

_debug ()

*1 L'adresse temporaire existe de fagon indépendante du D-Script et du D-Scripts global.

Manuel de référence de GP-Pro EX 21-73




Commandes de programme/Expressions conditionnelles

21.11.1 Opération sur bit

Opération sur bit Résumé de la fonction

Parameétres de bit
&~ « m Parametres de bit» (page 21-74)

—Fonction intégrée [instruction]

Modifie I'adresse de bit précisée de 0 a 1.

Paramétres de bit
Bit deffacement
Bit activé/désactivé

Enfrée

Effacer le bit
5 « m Effacer le bit» (page 21-74)
Modifie I'adresse de bit précisée de 1 a 0.

Bit activé/désactivé

| &~ « m Bit activé/désactivé» (page 21-74)
Modifie l'adresse de bit specifiée de LaOoude0a 1.

B Parameétres de bit

Elément Description
Résumé Modifie I'adresse de bit précisée de 0 a 1.
Format set ()

Exemple d'expression :
set ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Dans I'exemple ci-dessus, le le bit 00 du LS0100 passe de 0 a 1.

W Effacer le bit

Elément Description
Résumé Modifie I'adresse de bit précisée de 1 a 0.
Format clear ()

Exemple d'expression :
clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Dans I'exemple ci-dessus, le le bit 00 du LS0100 passe de 1 a 0.

W Bit activé/désactivé

Elément Description
Résumé Modifie l'adresse de bit spécifiée de LaOoudeOa 1.
Format toggle ()

Exemple d'expression :
toggle ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Dans I'exemple ci-dessus, le bit 00 du LS0100 passede 1aOoudeOa l.
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21.11.2 Dessiner

Dessiner Résumé de la fonction

Ecran d'insertion

&~ « m Ecran d'insertion» (page 21-75)
Insére I'écran (écran de base) avec le numéro d'écran désigné.
Il est impossible de I'utiliser dans un script étendu.

Fonction

i Fonction intégrée [instruction) CerCIe
F«m Ligne» (page 21-77)
Lo 2 Dessine le cercle désigné.
Pairt
Iﬁlggﬁangle P0| nt

&~ « m Point» (page 21-77)
Dessine le point désigné.

Entrés |

Ligne
&~ « W Ligne» (page 21-77)
Dessine la ligne désignée.

Rectangle
&~ « m Rectangle» (page 21-78)
Dessine le rectangle désigne.

B Ecran d'insertion

Elément Description

Résumé Cette fonction insére un élément de bibliothéque. L'écran désigné (écran
de base) est inséré aux coordonnées X et Y désignées.
Il est impossible de I'utiliser dans un script étendu.

Format b_call (Numéro d'écran, Coordonnée en X, Coordonnée en Y)

#* Insertion d'écran

Ecran I‘I 3: g
Coaordonnée en |320 3: g
Coordonnée en 'y’ |24D 3: g

oK@ | A |

 Configurez la coordonnée du centre de I'écran avec la coordonnée en X
et le coordonnée en .
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Position de la coordonnée

Portrait Paysage
0, 0) X Coordonnées X, Y Coordonnées X, Y (639, 399)
Y
£
L~ Désignez la présente coordonnée
\ (639, 399) /
Désignez la présente coordonnée B
=
Xj

0,0

W Cercle

Elément Description

Résumé Dessine un cercle au point désigné. Lorsque vous cochez la case [Motif],
un cercle rempli est dessiné. Sélectionnez et saisissez le type de ligne (ou
le motif du remplissage lorsque vous sélectionnez un motif), les attributs
de la couleur, les coordonnées du centre et la valeur du rayon. Les
coordonnées du centre et le rayon peuvent étre configurés de fagon
indirecte.

Format dsp_circle (Coordonnée en X, Coordonnée en Y, Rayon, Clignotement de

la couleur d'affichage + Couleur d'affichage, Clignotement de la couleur
de l'arriére-plan + Couleur de l'arriére-plan, Type de ligne)

I~ Matif
Type de ligne I— Ligne solide j

Coulewr d'affichage 7 ~| Clignotement m
Couleur d'arrigre-plan il ~| Clignatement m
Centre mg Rayon mg

: [ =

oK@ | A |

* Lorsque la couleur noire et le clignotement sont configurés, la couleur
de l'arriére-plan devient transparente.
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H Point
Elément Description
Résumé Dessine un point au point désigné. Configurez les coordonnées en X et Y,
et la couleur d'affichage.
Format dsp_dot (Coordonnée en X, Coordonnée en Y, Clignotement + Couleur d'affichage)
Couleur d'affichage 7 -
Clignotement Aucun - l
®: |0 3: g
e o =k
oKm | A |
REMARQUE
* Lorsque la couleur noire et le clignotement sont configureés, la couleur
de l'arriére-plan devient transparente.
MW Ligne
Elément Description
Résumé Dessine une ligne a la position désignée. Désignez le type de ligne, les
attributs de la couleur, et les coordonnés de début et de fin.
Format dsp_line (Coordonnée en X du point de départ, Coordonnée en Y du point

de départ, Coordonnée en X du point final, Coordonnée en Y du point
final, Clignotement de la couleur d'affichage + Couleur d'affichage,
Clignotement de la couleur de l'arriére-plan + Couleur de l'arriére-plan,
Type de ligne et Fléche)

Type de ligne I— Ligne solide j
Flache |— Aucun =

Coulewr d'affichage

II:l? 'l Clignatement IAucun 'l
I-U 'l Clignatement IAucun 'l

Couleur d'armiére-plan

Départ % o =E Fin % o =8
N « [ S
T

« Lorsque la couleur noire et le clignotement sont configurés, la couleur
de l'arriére-plan devient transparente.
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B Rectangle

Elément

Description

Résumé

Dessine un rectangle a la position désignée. Lorsque vous cochez la case
[Motif], un rectangle rempli est dessiné.

Sélectionnez et saisissez le type de ligne (ou le motif du remplissage
lorsque vous sélectionnez un motif), les attributs de la couleur, et les
coordonnées de début et de fin.

Format

dsp_rectangle (Coordonnée en X du point de départ, Coordonnée en Y du
point de départ, Coordonnée en X du point final, Coordonnée en Y du
point final, Clignotement de la couleur d'affichage + Couleur d'affichage,
Clignotement de la couleur de I'arriére-plan + Couleur de l'arriére-plan,
Motif et Type de ligne)
™ Matif
Type de ligne | — Ligree solide =

Coulewr d'affichage lﬁ Clignotement m
Couleur d'ariére-plan I-D 'l Clignatement IAucun 'l
Départ X : mg Fini mg

ad v =M

oK@ | A |

* Lorsque la couleur noire et le clignotement sont configurés, la couleur
de l'arriere-plan devient transparente.

» Lorsque vous utilisez des couleurs dans les fonctions de dessin, définissez
des codes de couleur de 0 a 255. Si vous définissez E1 a E12 et que vous
enregistrez le script, une erreur se produit.
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21.11.3 Opération de mémoire

Opération de mémoire

Résumé de la fonction

Fonction

Adresse de décalage
&~ « m Adresse de décalage» (page 21-80)
Configure un décalage d'adresse.

Comparer la mémoire

5~ « m Comparer la mémoire» (page 21-82)
Compare deux blocs de données aux positions spécifiées
(décalage), et écrit le résultat de comparaison dans I'adresse de
stockage.

Copie de mémoire
&~ « m Copie de mémoire» (page 21-84)
Copie la mémoire du périphérique dans une opération.

—Fonction intégrée [instruction)

Opération de mémaire

Adreszse de décalage

Comparer la mémoire

Copier la mémaire

Copier la mémaire [spéc de la variable]
Mémoire de décalage circulaire
Rechercher la mémoire

Initialiser la mémoire:

Initializer la mémoire(zpéc de la variable)
Meémoire de décalage

Copie de mémoire (spécification de la variable)

&~ « m Copie de mémoire (Variable)» (page 21-88)
Copie la mémoire du périphérique dans une opération.
L'adresse (copier a partir) source, I'adresse (copier vers) cible,
et le nombre d'adresses peuvent &tre modifiés.

Enfiée |

Memory Ring

F«m Memory Ring» (page 21-90)
Déplace les données en cercle dans la mémoire selon le
nombre désigné de blocs de mots.

Rechercher la mémoire

&~ « m Rechercher la mémoire» (page 21-93)
Effectue une recherche de données en unités de bloc, et
retourne (enregistre) le résultat de la recherche dans I'adresse
de stockage spécifiée.

Initialiser la mémoire
&~ « m Initialiser la mémoire» (page 21-96)
Initialise tous les périphériques en méme temps.

Initialiser la mémoire (spécification de la variable)

&~ « m Initialiser la mémoire (variable)» (page 21-97)
Initialise tous les périphériques en méme temps. La premiere
adresse, les données configurées, et le nombre d'adresses
peuvent étre modifiés.

Décaler la mémoire
5~ « m Décaler la mémoire» (page 21-98)
Déplace les unités de bloc vers le haut.
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B Adresse de décalage

Elément Description

Résumé \Vous pouvez désigner des adresses de décalage. Seules les adresses de

mot temporaires peuvent étre désignées pour les adresses de stockage de
la valeur de décalage.

Format [Adresse de périphérique] # [Adresse de décalage]

Adrezze de pénphénigue B Adresse de décalage
Paramétie 1 [Féiphérique avec spécification de dé @] [PLCTID00000 || #foooo =]
Adresse de périphérique # Adresse de décalage ;I
Calculer le décalage de 'adiesse specifiée.
El
’T{D]I Ainnuler |
Plages d'entrée constantes
Type de Saisie constante
données Min Max
Binl6 0 65535
Bin32 0| 4294967295
Bin16+/— -32768 32767
Bin32+/— —2147483648| 2147483647
BCD16 0 9999
BCD32 0 99999999

Exemple d'expression 1:
[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]
Dans I'exemple ci-dessus, lorsque la valeur de [t:0000] est de 2, la valeur stockée dans D0102
est décalée a D0200.
Exemple d'expression 2:
[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]=30
Dans I'exemple ci-dessus, lorsque la valeur de [t:0000] est de 8, la valeur 30 est décalée a D0108.
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IMPORTANT (I

Les adresses de mot utilisées en format d'adresse de décalage ne sont pas
comptées en tant qu'adresses D-Script.

Les données provenant d'un périphérique désigné par une adresse de
décalage ne sont pas lues de fagon continue a partir du périphérique
connecté. Elles sont lues lorsque le D-Script s'exécute. Lorsqu'une erreur se
produit lors de la lecture, la valeur de la lecture est traitée comme «0». De
plus, le bit 12 du relais spécial interne de I'afficheur LS2032 s'active. Lorsque
la lecture des données est terminée de facon normale, le bit 12 est désactivé.
Si le résultat du décalage d'adresse dépasse 16 bits (valeur maximale :
65535), les bits 0 a 15 sont valides et les bits 16 et supérieurs sont rejetés.
Lorsque vous définissez une variable en tant que l'adresse, précisez une
variable de tableau entier. Assurez-vous que le tableau entier est assez
grand pour héberger toutes les adresses consécutives. Les opérations
seront non valides si le tableau n'est pas assez grand pour stocker les
adresses consécutives. Les opérations seront également non valides si la
variable entiére n'est pas un tableau.
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B Comparer la mémoire

Elément Description

Résumé Compare deux blocs de données aux positions spécifiées (décalage), et
écrit le résultat de comparaison dans I'adresse de stockage.

Les valeurs suivantes sont stockées en tant que résultat de la
comparaison : Lorsque les valeurs sont égales : Lorsque les données cibles
sont plus nombreuses que les données originales : Lorsque les données
cibles sont moins nombreuses que les données originales : Lorsqu'une
erreur se produit, la valeur du statut d'erreur est écrite vers LS9152.

Format _memcmp ([Adresse de bloc comparee], [Comparer a I'adresse de bloc],
[Adresse de stockage du résultat de comparaison], Décaler a compter du
premier bloc, Nombre de mots comparés, Nombre de mots dans 1 bloc)

#* Comparer la mémoire

_memcrp(F. étrel, P &tre2, P &tred, P &tred, P etref, Paramétrek)
Paramétre 1 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 4 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 5 IVaIeur humerique j I‘I ﬁg
Paramétre B IVaIeur humerique j I‘I ﬁg

comparaizon, Décalage, Mombre de mots & comparer, Mombre de mats dans 1 bloc]

Dréfinir le paramétre & [Mombre de mots dans 1 bloc) comme 1 bloc, comparer le nombre de mots
danz le paramétre 5 [Mombre de motz] avec ceux dans le paramétre 4 [Décalage] du parameétre
1[Adresze de bloc: Comparer-a-parti] avec ceus du paramétre 2 [Adresze de bloc Comparer-]. LI

T

_mememp[Comparer 'adresse du bloc], Comparer 'adresse du bloc2, Adresse du résultat de j

Paramétre 1 : Variable interne

Paramétre 2 : Variable interne

Parameétre 3 : Variable interne

Paramétre 4 : Valeur numérique (de 0 a 639), Variable interne, Variable temporaire
Paramétre 5 : Valeur numérique (de 1 a 640)

Parametre 6 : Valeur numérique (de 1 a 640)

Données a stocker
0: Correspondance
1: Comparer depuis < Comparer a
2: Comparer depuis > Comparer a

Exemple d'expression 1:
_memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
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(Compare un mot depuis les blocs 1 et 2 (& compter du décalage 0) et enregistre le résultat de
comparaison dans LS0100)

16 bits
LS1000 AAQOh < . .
+1 BB0O1h Compare un mot a partir
+2 CCO02h Bloc 1 des blocs 1et2 (a
+3 CCO03h compter du décalage 0)
+4 CCO04h
LS1005 BBOOh <«
+1 BBO1h
+2 BBO02h Bloc 2
+3 BBO03h
+4 BB04h
LS1010 CCO00h
+1 CCO01h
+2 CCO02h Bloc 3
+3 CCO03h
+4 CC04h

Puisque la valeur source est moins élevée que la valeur cible, le résultat de comparaison «2»
est stocké dans LS0100.

LS0100 2

Exemple d'expression 2 :
_memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1010],

[w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 3, 5)
(Compare un mot a partir du bloc 1 et du bloc 3 (2 compter du décalage 2) et enregistre le

résultat de comparaison dans LS0100).

LS1000
+1
+2
+3
+4

LS1005
+1
+2
+3
+4

LS1010
+1
+2
+3
+4

16 bits

AA0Oh

BBO1h

CCO02h

CCO03h

Bloc 1

CC04h

BB0OOh

BB0O1h

BB02h

BB0O3h

BB04h

CCO00h

CC01h

CCO02h

CCO03h

Bloc 2

Bloc 3

Compare trois mots a partir des
blocs 1 et 3 (a compter du
décalage 2)

CC04h

-

Puisque les valeurs des données originales et des données cibles correspondent, le résultat de
comparaison «0» est stocké dans LS0100.

LS0100
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Statut d'erreur

Zone LS
LS9152
Nom de fonction Zone LS Statut d'erreur Cause
de I'éditeur
_memcmp () LS9152 0000h Terminé avec succes
0001h Erreur de paramétre
0003h Erreur d'écriture/de lecture

[Ylel=y/\\ill  La plage de périphérique LS efficace qui peut étre spécifiée est limitée a la
zone d'utilisateur désignée (de LS20 a LS2031 et de LS2096 a LS8191).
 Lorsque vous précisez une valeur qui dépasse le nombre maximum de mots
dans un bloc, cette fonction ne fonctionne pas.
» Lorsque le nombre de mots a comparer dépasse la limite d'un bloc, cette
fonction ne fonctionne pas.

B Copie de mémoire

Elément Description

Résumé Copie lamémoire du périphérique dans une opération. Les données pour le
nombre d'adresses sont copiées vers les adresses de mot cible a compter de
la premiére adresse de mot des données sources. Vous pouvez utiliser de 1
a 640 adresses.

Format memcpy ([Adresse Copier vers], [Adresse Copier a partir], Mots)

#* Copier la mémoire

memcpy[Paramétrel, Paramétre2, Paramétre3)

Paramétre 1 IAdresse Automate j I[F'LEI‘I 1000000 j | @|

Paramétre 2 IAdresse Automate j I[F'LEI‘I 1000000 j|@|

Paramétre 3 IVaIeur humerique j I‘I ﬁg
memcpy[Copier 'adresse cible, Copier adresse source, Mombre de mots] ;I

Copier lez motz de données du paramétre 3 [Mombre de mots] & partir du paramétre 2 [Adresse
Copier-a-partir] vers le paramétre 1 [Adresse Copier-a].

k|
oKm | A |

Exemple d'expression :
memcpy ([w:[PLC1]D0200], [w:[PLC1]D0100], 10)
Dans I'exemple ci-dessus, les données sont copiées de D0100-D0109 a D0200-D0209.
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» Les données sources sont lues a partir du périphérique connecté une seule

fois, au besoin. Si une erreur de communication se produit lors de la lecture
des données, le hit 12 du relais spécial interne LS2032 de l'afficheur est
activé. Lorsque la lecture des données est terminée de fagcon normale, le bit
12 est désactivé.

La lecture des données de copie source et I'écriture des données vers la
destination s'effectuent en une seule opération, ou encore en divisant les
données en plusieurs groupes équivalents au nombre d'adresses utilisées
pour les données de copie sources. S'il se produit une erreur de
communication pendant la lecture des données, le résultat de la copie des
données variera de la fagon suivante, selon si les données ont été traitées
en une opération ou en plusieurs groupes. (Résultat de I'opération d'écriture
de données O: Ecriture terminée, X: Impossible d'écrire)

(Copier dans une opération)
Données de copie sources Copie des données

[ ] _Erreurde communication

(Copier en divisant les données)

Données de copie sources Copie des données
Communication réussie
Communication réussie
Erreur de communication
Erreur de communication

x| x10|O

Lorsque le nombre d'adresses augmente, il faut plus de temps pour écrire
les données dans l'automate. Selon le nombre d'adresses, il peut falloir de
20 secondes a plusieurs minutes.

Si les données a écrire dépassent la plage de périphérique désignée, une
erreur de communication se produit. Dans ce cas, vous devez mettre le GP
HORS tension, puis le mettre SOUS tension afin de réinitialiser le GP.
Lorsque les données sont écrites dans la zone LS a l'aide de la fonction
Copie de mémoire (memcpy), les données ne sont écrites que dans la zone
utilisateur. Les données ne peuvent pas étre écrites dans la zone systeme
(de LS0000 a LS0019), dans la zone spéciale (de LS2032 a LS2047), ou
dans la zone réservée (de LS2048 a LS2095). Toutefois, vous pouvez lire les
données depuis ces zones.

Suite
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 Lorsque vous utilisez un D-script pour copier les données de périphérique 32
bits vers un périphérique 16 bits, et que la longueur de bit est de 16 bits,
seules les données dans les derniers 16 bits seront copiées.

Par exemple, memcpy (Jw:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 3)

31

0

15

0

BD0100 @) @) w30.0100
101 @ @ 101
102 [©) [©) 102

De plus, lorsque les données de périphérique 16 bits sont copiées dans un
périphérique 32 bits, les données sont copiées dans les 16 bits inférieurs et
«0» est défini pour les 16 bits supérieurs.

Par exemple, memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 3)

31

0

15

0

w30.0100 [©) 0 D BD0100
101 ® 0 @ 101
102 [©) 0 ©) 102

» Lorsque les données d'un périphérique 32 bits sont copiées dans un
périphérique 16 bits, ou lorsque les données d'un périphérique 16 bits sont
copiées dans un périphérique 32 bits, et que la longueur de bit dans le script
est de 32 bits, l'opération de copie fonctionne de la fagcon suivante. Lorsque
I'un des périphériques est un périphérique 32 bits et que l'autre est un

périphérique 16 bits, la fonction memcpy () utilise les 16 bits en tant que
parameétre de longueur des données.

Par exemple, memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 4)

31

0

BD0100

101

©)
@

Par exemple, memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 4)

0

15

w30.0100

1

101

102

103

@

31

15

0

@

02

0

@
)

w30.0100
101
102
103

BD0100
101

 Siles plages de données originales et cibles sont superposées, toutes les
données superposées seront réécrites comme suit :

Par exemple, lors de la copie de D101-D104 vers D100-D103

Les données sont copiées vers une adresse dont le numéro est plus petit.

D100
D101
D102
D103
D104

Copier a partir

(1)

(@)

@)

(4)

Copier vers

(1)

@)

@)

4)

Suite
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IMPORTANT Par exemple, lors de la copie de D100-D103 vers D101-D104
Les données sont copiées vers une adresse dont le numéro est plus grand.

Copier a partir Copier vers
D100 (1)
D101 (2) (1)
D102 (3) (2)
D103 (4) (3)
D104 4)

 Bien que la fonction de cet exemple désigne 2 adresses, ces adresses ne
seront pas comptées en tant qu'adresses D-Script.

 Lorsque vous utilisez une adresse de périphérique pour l'attribution, la
communication avec le périphérique/l'automate entraine un Iéger retard dans
I'attribution de la valeur.
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B Copie de mémoire (Variable)

Elément

Description

Résumé

Copie la mémoire du périphérigue dans une opération. Les données des
adresses spécifiées dans le paramétre 3 sont copiées a partir de l'adresse de
mot source spécifiée dans le parametre 2 vers l'adresse de mot cible
spécifiée dans le parametre 1.

Vous pouvez utiliser de 1 a 640 adresses et désigner indirectement
I'adresse source, I'adresse cible, et le nombre d'adresses a l'aide de la
fonction «_memcpy_EX».

Format

_memcpy_EX ([Adresse Copier vers], [Adresse Copier a partir], Nombre

de mots)

Parametre 1 : Adresse de périphérique + Adresse temporaire

Parameétre 2 : Adresse de périphérique + Adresse temporaire

Paramétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le parametre 3 est entre 1 et 640.)

#* Copier la mémoire {spéc de la variable)

_memcpy_Ex[Paramétrel, Paramétre2, Paramétre3)
Paramétie 1 [Périphérique avec spéciication de dé » | [PLCID00000 =] || #[ooo0 =]
Paramétie 2 |Périphérique avec spéciication de dé » | [PLCID00000 =] | #[ooo0 =]
Paramétre 3 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

_memcpy_Ex[Copier 'adresse cible, Copier |'adresse source, Mombre de mots] ;I
Copier lez motz de données du paramétre 3 [Mombre de mots] & partir du paramétre 2 [Adresse
Copier-a-partir] vers le paramétre 1 [Adresse Copier-a].

b
T

Exemple d'expression :
[t:0000]=10, [t:0001]=20
_memcpy_EX ([w:[#INTERNAL]LS0100]#[t:0000], [w:[PLC1]D0100]#[t:0001], 5)
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Dans I'exemple ci-dessus, cing mots de données sont lus depuis D0120 et écrits dans LS0110
a Ls0114.

Yoyl * Si les plages de données originales et cibles sont superposées, toutes les
données superposées seront réécrites comme suit :

Par exemple, lors de la copie de LS101-LS104 vers LS100-LS103
Les données sont copiées vers une adresse dont le numéro est plus petit.

Copier a partir Copier vers
LS100 (1)
101 1) (2)
102 (2) 3)
103 3) (4)
104 (4)

Par exemple, lors de la copie de LS100-LS103 vers LS101-LS104
Les données sont copiées vers une adresse dont le numéro est plus grand.

Copier a partir Copier vers
LS100 (1)
101 (2) (1)
102 (3) (2)
103 (4) (3)
104 (4)
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Elément Description

Résumé Déplace les données en cercle dans la mémoire, par blocs.
Effectue le déplacement en cercle entre les adresses de départ et de fin des
unités de bloc (selon le nombre précisé de mots). Lorsqu'une erreur se
produit, le statut de I'erreur est écrit vers LS9150.

Format memring ([Adresse de départ], [Adresse de fin], Nombre de mots dans 1

bloc)

#* Mémoire de décalage circulaire

meming(Paramétie], Parameéte?, Paramétre3)

Paramétre 1 IMéI‘nDIIE interme j I[mNTEHNAL]LSDDUD
Paramétre 2 IMéI‘nDIIE interme j I[mNTEHNAL]LSDDUD @
Paramétre 3 IVaIeur FILIMETILE j IT ﬁg

memnnglAdiesse de départ, Adresze de fin, Mombre de mats dans 1 bloc] -

Danz la plage entre le paramétre 1 [Adresze de départ] et le paramétre 2 [Adresze de fin), définir
le paramétre 3 [Mombre de mots dans 1 bloc] comme 1 bloc, exéouter le déplacement circulaire
zelon une base bloc par blos [zelon le nombre spécifié de mots)

oKD | A |

Paramétre 1 : Variable interne

Parameétre 2 : Variable interne

Parametre 3 : Valeur numérique (de 1 a 640)

- Lorsque le parameétre 1 est moins élevé que le paramétre 2 (P1 < P2), les
données de bloc sont déplacées vers le haut.

- Lorsque le paramétre 1 est plus élevé que le paramétre 2 (P1 > P2), les
données de bloc sont déplacées vers le bas.

IMPORTANT

» Assurez-vous que l'adresse de départ et I'adresse de fin sont
configurées au méme type de périphérique (LS ou USR).

Exemple d'expression 1 :
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 10)
(Lorsque le paramétre 1 est plus élevé que le parametre 2 (P1 < P2))

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

LS1000
(1) (2)

LS1010
@) @)

LS1020
@) ™

LS1030

Les données sont déplacées vers le haut en unités de bloc de 10 mots.

Exemple d'expression 2:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1030], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
(Lorsque le paramétre 1 est plus élevé que le paramétre 2 (P1 > P2))

LS1000

LS1010

LS1020

LS1030

LS1000

™ ®)

LS1010
@) ™

LS1020
®) @)

LS1030

Les données sont déplacées vers le bas en unités de bloc de 10 mots.
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Exemple d'expression 3:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1050], 10)
(Lorsque la plage contient un bloc pour lequel tous les mots sont «0x».)

LS1000 LS1000
(1) 2)
LS1010 LS1010
(2) (3)
LS1020 LS1020
(3) (1)
LS1030 0 est stocké dans LS1030 0 est stocké dans
les 10 mots. les 10 mots.
LS1040 LS1040
(4) (4)
LS1050 LS1050

Les données se déplacent vers le haut, en unités de bloc de 10 mots, depuis le bloc de départ
jusqu'au bloc qui contient les données «0x». S'il existe des données apres le bloc dont les
données sont «0», les données sont ignorées.

Exemple d'expression 4 :
memring ([w:[#INTERNAL]LS1050], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
(Lorsqu'il existe un bloc dont les données sont «0» dans la plage.)

LS1000 LS1000
(1) (3)
LS1010 LS1010
() (1)
LS1020 LS1020
(3) (2)
LS1030 0 est stocké dans LS1030 0 est stocké dans
les 10 mots. les 10 mots.
LS1040 LS1040
(4) (4)
LS1050 LS1050

Les données se déplacent vers le bas, en unités de bloc de 10 mots, depuis le bloc de départ
jusgu'au bloc qui contient les données «0». S'il existe des données aprés le bloc dont les
données sont «0», les données sont ignorees.
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Statut d'erreur

Zone LS
LS9150
Nom de fonction Zone LS Statut d'erreur Cause
de I'éditeur
memring () LS9150 0000h Terminé avec succes
0001h Erreur de parametre
0003h Erreur d'écriture/de lecture

IVl * Le temps de traitement nécessaire est proportionnel a la plage désignée par
les adresses de départ et de fin. Plus la plage désignée est grande, plus il

faudra de temps pour le traitement. L'objet n'est pas actualisé tant que le
traitement n'est pas terminé.

» La plage de périphérique LS efficace qui peut étre spécifiée est limitée a la
zone d'utilisateur désignée (de LS20 a LS2031 et de LS2096 a LS8191).
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B Rechercher la mémoire

Elément

Description

Résumé

Effectue une recherche de données en unités de bloc, a compter du
premier élément dans la plage spécifiée. Compare les blocs de données, a
compter des blocs spécifiés (décalage) et retourne (enregistre) le résultat
de la recherche dans I'adresse de stockage spécifiée. Lorsqu'un bloc
correspondant est trouvé, la valeur de décalage du bloc (1 ou plus élevé)
est enregistrée. Lorsqu'on ne trouve aucun bloc correspondant, «FFFFh»
est enregistré. Lorsqu'une erreur se produit, la valeur du statut d'erreur est
écrite vers LS9153.

Format

_memsearch ([Adresse de bloc recherchée], [Adresse de départ de la
recherche], [Adresse de fin de la recherche], [Adresse de stockage du
résultat de la recherche], Décaler a compter du premier bloc, Nombre de
mots comparés, Nombre de mots dans 1 bloc)

_memsearch[Paramétrel, P &tre2, P &tred, P &tred, P &tref, P etref, Pa..
Paramétre 1 |Mémoire interne | |HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 2 |Mémoie intemne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 4 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 5 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre B IVaIeur humerique j I‘I ﬁg
Paramétre 7 IVaIeur humerique j I‘I ﬁg

recherche, Adiesse de résultat de la recherche, Décalage, Mombre de mots & rechercher,

Mombre de mots dans 1 bloc)

Dréfinir le paramétre 7 [Mombre de mots dans 1 bloc) comme 1 bloc, rechercher la plage du
paramétre 2 [Adresse de départ de la recherche] au paramétre 3 [Adresse de fin de la recherche];l

T

_memsearch(Rechercher 'adresse de bloc, Rechercher l'adresze de départ, Adresse de fin de Iaj

Parameétre 1 : Variable interne

Parametre 2 : Variable interne

Parametre 3 : Variable interne

Parametre 4 : Variable interne

Parametre 5 : Valeur numérique (de 0 a 639), Variable interne, Variable temporaire
Parametre 6 : Valeur numérique (de 1 a 640)

Parameétre 7 : Valeur numérique (de 1 a 640)

Données a écrire

Lorsqu'il y a des blocs correspondants : La valeur de décalage du bloc
(«1» ou plus élevée)

Lorsqu'il n'y a aucun bloc correspondant : «FFFFh»

IMPORTANT

» Assurez-vous que l'adresse de départ de la recherche et I'adresse de fin
de la recherche sont configurées au méme type de périphérique (LS ou
USR). Toutefois, I'ladresse de bloc recherchée] et I'ladresse de
stockage du résultat de la recherche] peuvent étre configurées a la
mémoire interne.

» Assurez-vous que le [Paramétre 2] est moins élevé que le
[Paramétre 3]. Sinon, une erreur se produit.
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Exemple d'expression 1:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025], [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(Recherche de LS1005 & LS1025 un bloc dont la valeur est la méme. Commence a partir du
décalage 0 du bloc de recherche source et stocke le résultat dans LS0100.)

16 bits
LS1000 CB;?;OOh Compare la valeur dans un
+ 01h
+; DD02h Bloc de recherche | ot (décalage 0) du « bloc de
+3 EEO03h source recherche de la source » avec
+4 EEO04h le « bloc 1 » dans la zone de
LS1005 BBOOh recherche.
+1 BBO1h
+2 BB02h Bloc 1
+3 BB03h
+4 BB04h
LS1010 CCO0h
+1 CCO01h
+2 CCO02h Bloc 2
+3 CCO03h
+4 CC04h
LS1015 DDO00Oh
+1 DDO1h
+2 DD02h Bloc 3
+3 DDO03h
+4 DD04h
LS1020 EEQOh
+1 EEO1h
+2 EE02h Bloc 4
+3 EEO3h
+4 EEO4h
LS1025

Dans ce cas, la valeur du «Bloc 1» correspond a la valeur du «bloc de recherche source». Par
conséquent, le résultat de recherche «1» est stocké dans LS0100.

LS0100
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Exemple d'expression 2:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025],
[w:[#INTERNAL]LS0100], 3, 2, 5)
(Recherche de LS1005 a LS1025 un bloc dont la valeur est la méme. Utilise deux mots, a
compter d'un décalage de 3, et stocke le résultat dans LS0100.)

16 bits

LS1000 BBOOh

+1 CCO1h Bloc de recherche source

+2 DDO02h

+3 EEO3h —j

+4 EE04h — .

Compare les valeurs stockées

LS102? ggg?ﬂ dans deux mots (décalage de 3 &

+2 BBO02h Bloc 1 partir du « bloc de recherche

+3 BB03h —] source ») avec les données dans

+4 BB04h —] la zone de recherche, a compter
LS1010 CCO00h du « bloc 1 ».

+1 CCO01h

+2 CCO02h Bloc 2

+3 CC03h —

+4 CC04h —
LS1015 DDOOh

+1 DDO1h

+2 DDO02h Bloc 3

+3 DD03h —]

+4 DD04h —]
LS1020 EEOOh

+1 EEO1h

+2 EE02h Bloc 4

+3 EEO03h —j

+4 EE04h —

LS1025

Dans ce cas, la valeur du «Bloc 4» correspond a la valeur du «bloc de recherche source». Par
conséquent, le résultat de recherche «4» est stocké dans LS0100.

LS0100 4

Statut d'erreur

Zone LS
LS9153
Nom de fonction Zone LS Statut d'erreur Cause
de I'éditeur
_memsearch () LS9153 0000h Terminé avec succes
0001h Erreur de parametre
0003h Erreur d'écriture/de lecture

[YIlel=y/\\ill ° Le temps de traitement nécessaire est proportionnel a la plage désignée par
les adresses de départ et de fin. Plus la plage désignée est grande, plus il
faudra de temps pour le traitement. L'objet n'est pas actualisé tant que le
traitement n'est pas terminé.

» La plage de périphérique LS efficace qui peut étre spécifiée est limitée a la
zone d'utilisateur désignée (de LS20 a LS2031 et de LS2096 a LS8191).
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MW Initialiser la mémoire

Elément Description

Résumé Initialise tous les periphériques en méme temps. La configuration des
données pour le nombre d'adresses correspond a I'adresse de mot
configurée. La plage valide pour le nombre d'adresses est de 1 a 640.

Format memset ([Adresse Ecrire vers], Ecrire les données, Nombre de mots)
#* Initialiser la mémoire
1P, étrel, P gtre2, Paramétre 3]
Paramétre 1 IAdresse Automate j I[F'LEI‘I 1000000 j|@|
FParamétre 2 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j ID ﬁg
Paramétre 3 IVaIeur humerique j I‘I ﬁg
memszetf&dresse cible de I'criture, Données, Mombre de mots] ;I

Initializer lez données de mot du paramétre 3 [Mombre de mots] & partir du paramétre 1 [Adresse
Ecrire-vers] avec lez données du paramétre 2 [Données d'écriture).

T

Exemple d'expression :
memset (Jw:[PLC 1]D0100], 0, 10)
Dans I'exemple ci-dessus, la valeur «0» est configurée pour les adresses comprises entre
D0100 et D0109.

[YIXely/\\ill ° Lorsque le nombre d'adresses augmente, il faut plus de temps pour écrire
les données dans l'automate. Selon le nombre d'adresses, il peut falloir de
20 secondes a plusieurs minutes.

 Siles données a écrire dépassent la plage de périphérique désignée, une
erreur de communication se produit. Dans ce cas, vous devez mettre le GP
HORS tension, puis le mettre SOUS tension afin de réinitialiser le GP.

« Bien que cette fonction désigne des adresses, elles ne sont pas comptées
en tant qu'adresses D-Script.

» Lorsque vous écrivez des données dans la zone LS a l'aide de la fonction
Rétablir la mémoire (memset), les données ne peuvent étre écrites que dans
la zone utilisateur. Les données ne peuvent pas étre écrites dans la zone
systeme (de LS0000 a LS0019), dans la zone spéciale (de LS2032 a
LS2047), ou dans la zone réservée (de LS2048 a LS2095).

» Lorsque vous utilisez des adresses de périphérique pour l'opération
d'affectation, les valeurs d'écriture ne sont pas affectées immédiatement, en
raison de la durée de transmission GP & automate.

Par exemple :

memset (Jw:[PLC1]D0100], 0, 10) //Initialiser D100-D109 sur 0

[ w:[PLC1]D200]=[w:[PLC1]D100] //Substituer D100 a D200
Dans ce cas, le résultat de I'opération écrit dans D100 n'est toujours pas
assigné a D200.
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B Initialiser la mémoire (variable)

Elément Description

Résumé Initialise tous les périphériques en méme temps. Les données spécifiées
dans le parametre 2 sont configurées selon I'adresse de mot spécifiée dans
le paramétre 1 vers les adresses spécifiées dans le parametre 3. La plage
valide pour le nombre d'adresses est de 1 a 640. L'adresse Ecrire vers, les
données d'écriture, et le nombre d'adresses peuvent étre désignés de facon
indirecte.

Format _memset_EX ([Adresse Ecrire vers], Ecrire les données, Nombre de mots)

@ Initialiser la mémoire(spéc de la variable)

_memset_EX[Paramétre], Paramétre?, Paramétre3)

DS TTORERE ~ | [(HINTERNALILS0000 | |#fooo0 ]

FEENCIER M| P eriphérique avec

Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
_memset_EX[Adresse cible d'écriture, Données, Mombre de mats] ;I

Initializer lez données de mot du paramétre 3 [Mombre de mots] & partir du paramétre 1 [Adresse
Ecrire-vers] avec les données du paramétre 2 [Données d'écriture).

hd|
T

Parameétre 1 : Adresse de périphérique + Adresse temporaire
Paramétre 2 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le parametre 2 est de 0 a 65535 pour Déc., et de 0 a FFFF pour

Hex.)
Parameétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide

pour le parameétre 3 est entre 1 et 640.)

Exemple d'expression :

[t:0000]=10

[ W:[#INTERNAL]LS0050]=0

[ W:[#INTERNAL]LS0051]=5

_memset_EX ([w:[#INTERNAL]LSO0100]#[t:0000], [w:[#INTERNAL]LS0050],
[w:[#INTERNAL]LS0051])
Dans I'exemple ci-dessus, la valeur «0» sera écrite dans les cing mots provenant de LS0100 a
LS0114.
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W Décaler la mémoire

Elément Description

Résumé Supprime le bloc spécifié et déplace les blocs de données suivants vers le
haut. Le bloc a supprimer est désigné a I'aide d'un décalage. Lorsqu'une
erreur se produit, le statut de I'erreur est écrit vers LS9151.

Format _memshift ([Adresse de départ], [Adresse de fin], Décalage du bloc a

supprimer, Nombre de mots dans 1 bloc)

#* Mémoire de décalage [x]

_memshift{Paramétrel, Paramétre2, Paramétre3, Paramétred]

Paramétre 1 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 2 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

Paramétre 3 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =
Paramétre 4 IVaIeur humerique j I‘I ﬁg
_memshiftfdresse de départ, Adresse de fin, Décalage des blocs & supprimer, Mombre de mots ;I

danz 1 bloc)

[anz la plage du paramétre 1 [Adresze de départ] au parameétre 2 [Adresze de fin), définir le
paramétre 4 [Mombre de mots dans 1 bloc] comme 1 bloc, décaler le nombre de blocs spécifies
par le paramétre 3 [Décalage du bloc & supprimer)|

K1

T

Paramétre 1 : Variable interne

Parameétre 2 : Variable interne

Paramétre 3 : Valeur numérique (de 1 a 65 535), Variable interne, Variable temporaire
Paramétre 4 : Valeur numérique (de 1 a 640)

e Assurez-vous que l'adresse de départ et I'adresse de fin sont
configurées au méme type de périphérique (LS ou USR).

e Assurez-vous que le [Paramétre 1] est moins élevé que le
[Paramétre 2]. Sinon, une erreur se produit.
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Exemple d'expression 1:
_memshift (Jw:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 1, 10)

Supprime le bloc
(1) et déplace les

LS1000 données suivantes LS1000
1) vers le haut. 2)
LS1010 LS1010
(2) (3)
LS1020 LS1020
) 10 mots sont effacés
et «0» est stocké.

LS1030 LS1030

Les données sont déplacées vers le haut en unités de bloc (1 bloc = 10 mots), et le dernier
bloc (10 mots) est rétabli a zéro.

Exemple d'expression 2:
_memshift (Jw:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 2, 10)

10 Supprime le bloc
(1) et déplace les

LS1000 données suivantes LS1000
(1) vers le haut. (1)
LS1010 LS1010
(2) ®3)
LS1020 LS1020
3) 10 mots sont effacés
et «0» est stocké.
LS1030 LS1030

Les données se déplacent vers le haut en unités de bloc (1 bloc = 10 mots), a compter de la
position de décalage 2, et le dernier bloc (10 mots) est remis a zéro.

Statut d'erreur

Zone LS
LS9151
Nom de fonction Zone LS Statut d'erreur Cause
de I'éditeur
_memshift () LS9151 0000h Terminé avec succes
0001h Erreur de paramétre
0003h Erreur d'écriture/de lecture

IVl * Le temps de traitement nécessaire est proportionnel a la plage désignée par
les adresses de départ et de fin. Plus la plage désignée est grande, plus il
faudra de temps pour le traitement. L'objet n'est pas actualisé tant que le
traitement n'est pas terminé.

 Lorsqu'une valeur qui dépasse la plage spécifiée pour les adresses de
départ et de fin est désignée en tant que décalage du bloc a supprimer, cette
fonction ne s'exécute pas correctement.

» La plage de périphérique LS efficace qui peut étre spécifiée est limitée a la
zone d'utilisateur désignée (de LS20 a LS2031 et de LS2096 a LS8191).
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21.11.4 Opération de port SIO

Opération de port SIO Résumé de la fonction

Parameétres d'étiquette

&~ « m Parametres d'étiquette» (page 21-102)
Configurés selon le contréle, le statut, le nombre de données
recues, la fonction de réception, et la fonction d'envoi.

Recevoir

&~ « m Recevoir» (page 21-104)
Lit les données recues a partir du port série désigné (COM1 ou
COM2).

Envoyer
&~ « m Envoyer» (page 21-105)
Fonction Ecrit vers le port série désigné (COM1 ou COM2).

—Fonction intégrée [instruction)

Réception étendue

Efiquette F«m Réception étendue» (page 21-106)

Frvre Lit les données recues & partir du port série désigné (COM1 ou

Mise en veille

Fiéception en attente CO M 2) .
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Opération de port 510

Envoi étendu

&~ « m Envoi étendus (page 21-107)
Ecrit vers le port série désigné (COM1 ou COM2).
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Enfiée |

Fonction de réception en veille

&~ « m Fonction de réception de mise en veille» (page 21-108)
Demeure en mode de réception en veille jusqu'a ce que le texte
spécifié soit recu.
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Fonction de mise en veille

&~ « m Fonction de mise en veille» (page 21-109)
Le systéme attend pendant la période précisée.
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.
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[YIlel=y/\\ill  Vous pouvez inclure facilement des paramétres d'étiquette, d'envoi, et de
réception dans un D-Script/D-Script global.
» Configurer les parameétres de script suivants afin de communiquer avec les
D-Scripts/D-Scripts globaux. Si les paramétres de script ne sont pas
désignés, vous ne pouvez pas les exécuter.

[Procédure E/S D-Script/D-Script global]
Cliquez sur [Script] dans la fenétre [Paramétres systéme].
Définissez le [Type] sur [D-Script/D-Script global].

| Paramétres de systéme 2 || Unite dafiichage
Serie GP3000 Series
Paramétres de I'écran Modéle AGP-3500T
Paramétres de I'écran Orientation Payzage
Unité d'affichage m \

Programmes logiques Seript 1| Sorot 2|

Vidéa/Film

Résumé
Police Type | D-Seript/D-Seript global =] Port -
Paramétres du periphérigue —F; & de icati
Liste des Périphérigues | Automates Type W
Périphérigue/Automate Vitesse m
Imprimante Bits de données € Thits & 8bits
Eguipement dentrée Parité @ pAucun © Impair { Pair
Script E/S Bit darrét " 2bits {* 1bit
Filote E/S
Serveur FTP
Josem \. J

Modules vidéo

Il'y a deux onglets pour les parametres de script. L'exemple ci-dessus utilise
[Script1].
Configurez le [Port] 8 COM1 ou a COMZ2, puis configurez les [Parameétres de
communication] afin de correspondre au SIO étendu.

 Lorsque vous créez un programme de communication ayant une
fonctionnalité plus développée que I'opération du port SIO, il vous est
recommandé d'utiliser un [Script étendu]. Pour des exemples sur la fagon
d'utiliser les scripts détaillés, reportez-vous a la section
&= «21.5 Communication avec des périphériques non pris en charge» (page
21-21).
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B Parametres d'étiquette

Contrble

Elément Description

Résumé Cette variable de contrdle sert a effacer le tampon d'envoi, le tampon de
réception, et le statut d'erreur. Cette variable de contrdle est en écriture
seule.

Format Lorsque vous désignez le bit : [c:EXT_SIO_CTRLx*x]**: de 00 a 15)
Lorsque vous désignez le mot : [c:EXT_SIO_CTRL]

€ Exemple d'expression

Lorsque vous désignez le bit : [c:EXT_SIO_CTRL00] =1
Lorsque vous désignez le mot : [c:EXT_SIO_CTRL] = 0x0007

@ EXT_SIO_CTRL

151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Contenu

15

14

13

12

11

10

9 Réservé

8

7

6

5

4

3 1: Effacer la temporisation de réception
2 1: Erreur d'effacement

1 1: Effacer le tampon de réception
0 1: Effacer le tampon d'envoi

REMARQUE * Lorsqu'un mot est sélectionné et que deux bits ou plus sont configurés
simultanément, le traitement est exécuté dans I'ordre suivant : Effacer I'erreur

—> Effacer le tampon de réception —> Effacer le tampon d'envoi

Statut

Elément Description

Résumé Le statut inclut les informations suivantes :
Cette variable de statut est en écriture seule.

Format Lorsque vous désignez le bit : [S:EXT_SIO_STAT=*x] (*x* : de 00 a 15)
Lorsque vous désignez le mot : [s:EXT_SIO_STAT]

€ Exemple d'expression

Lorsque vous désignez le bit : if ([s:EXT_SIO_STAT 00] ==1)
Lorsque vous désignez le mot : if (([S:EXT_SIO_STAT] & 0x0001) <> 0)
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@ Contenu de EXT_SIO_STAT
%5 1413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

1

N N N N N N N N Y I

Bit

Contenu

15

0: Aucun D-Script/D-Script global
1: Un D-Script/D-Script global existe

0: Aucun script étendu
1: Script étendu existant

13

12

11

10

Réservé

Ao

Normal
Temporisation de réception

w

Normal
Erreur de réception

Aucune donnée de réception
Données de réception existantes

Normal
Erreur d'envoi

Des données existent dans le tampon Envoyer
Le tampon d'envoi est vide

= O= O|= O|= O|= O

REMARQUE * Les bits réservés peuvent étre affectés ultérieurement. Donc, assurez-vous de

ne vérifier que les bits nécessaires.

* |l existe deux types d'erreur de transmission : I'erreur de temporisation de
transmission et I'erreur de tampon complet de transmission. Lorsqu'une des
deux erreurs se produit, le bit d'erreur de transmission s'activera. La période
de temporisation de la transmission est de cing secondes.

* |l existe quatre types d'erreur de réception : I'erreur de parité, lI'erreur de
dépassement, I'erreur de cadrage, et I'erreur de débordement. Lorsque l'une
de ces erreurs se produit, le bit pour I'erreur de réception est activé.

* Si une erreur de transmission est détectée, les données d'envoi demeurent dans le
tampon de transmission. S'il est impossible de détecter une erreur de transmission,
les données d'envoi sont envoyées a partir du tampon de transmission.

* Lorsque vous utilisez l'interface série COM2, en RS-422, il est impossible de détecter le
signal CS (CTS). Par conséquent, il est impossible de détecter le débranchement d'un cable.

Taille des données regues

Elément Description

Résumé Indique la quantité des données (nombre d'octets) recues & ce moment. La
taille des données recues est en lecture seule.

Format | [:EXT_SIO_RECV]

(Y y\ill « Nom d'étiquette du nombre de données recues (nombre d'octets)

Avec GP-PRO/PB Il V. 6.0 et les versions plus anciennes, le nom de I'étiquette
désignée pour la taille des données regues est [r: EXT_SIO_RCV]. Cependant,
vous n'étes pas tenu de réviser la description, puisque la fonction est la méme
que l'expression [r: EXT_SIO_RCV] ou [r: EXT_SIO_RECV].
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B Recevoir

Elément Description

Résumé Ecrivez l'instruction comme suit lors de la lecture des données regues a
partir du S10 étendu.

Format IO_READ ([p:EXT_SIO], Adresse de stockage des données, Nombre
d'octets recus)

#* Recevoir E

10_READ(Paramétiel, Paramétre2, Paramétre 3]

Paramétie 1 [EXT_SI0 =

Paramétre 2 |Mémoie intemne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

Faramétre 3 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j I‘I ﬁg
10_READ[Port 510, Adresse de stockage des données, Mombre d'octets & recewvair] ;I

Fecevair les octetz de données du paramétre 3 [Mombre d'octets de réception)] & partir du
paramétre 1 [Mom de port 510), et les stocker dans le paramétre 2 [Adresse de stockage de
données))

¥
oKm | A |

Parameétre 1 : EXT_SIO
Parameétre 2 : Variable interne
Paramétre 3 : Valeur numérique

Exemple d'expression :
I0_READ ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
Dans I'exemple ci-dessus, le nombre d'octets recus est stocké dans LS0100. 10 octets de
données sont stockés a compter de LS0101. L'image suivante montre les données regues
stockées.

REMARQUE * Le nombre maximum d'octets de transfert lors de la réception des données est
de 2011. Les données sont écrites dans chaque adresse de mot en 1 octet.

LS0100 | Taille de données regues | ... 10 octets
LS0101 00 Octet 1
LS0102 00 Octet 2
LS0103 00 Octet 3
LS0104 00 Octet 4
LS0105 00 Octet 5
LS0106 00 Octet 6
LS0107 00 Octet 7
LS0108 00 Octet 8
LS0109 00 Octet 9
LS0110 00 Octet 10

Méthode de stockage des données regues
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B Envoyer

Elément Description

Résumé Ecrivez I'instruction comme suit lors de I'écriture des données vers le SIO
étendu.

Format IO_WRITE ([p:EXT_SIO], Adresse de stockage des données, Nombre
d'octets envoyés)

,;g"'_‘: Envoyer
10_WRITE[Paramétre 1, Paramétre 2, Paraméte 3]
Paramétre 1 IEXT_SID j
Paramétie 2 |Périphérique inteme =] [#NTERNALILS 0000 =
Paramétre 3 IVaIeur numeérique [zelon le format d'afj IDec: jl" ﬁg

10_WRITE[Mom du port 510, Adresse de stockage des données, Nbre d'octets d'envai] -
Envaoyer le paramétre 3 [Mbre d'octets d'envoi] octets dans le paramétre 2 [Adresse de stockage
de données) & partir du paramétre 1 [Mom du port SI10).

i3]
oK@ | e |

Parametre 1: EXT_SIO
Parametre 2:  Variable interne
Paramétre 3:  Valeur numérique

Exemple d'expression :
IO_WRITE ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
Dans I'exemple ci-dessus, 10 octets de données a compter de LS0100 sont envoyés. L'image
suivante montre les données envoyees stockées.

REMARQUE  Le nombre maximum d'octets de transfert lors de la réception des données est
de 2012.

* Le périphérique LS envoie un octet par mot dans le tampon de données.

LS0100 00 Octet 1

LS0101 00 Octet 2
LS0102 00 Octet 3
LS0103 00 Octet 4
LS0104 00 Octet 5
LS0105 00 Octet 6
LS0106 00 Octet 7
LS0107 00 Octet 8
LS0108 00 Octet 9
LS0109 00 Octet 10

Méthode de stockage des données envoyées
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B Réception étendue

Elément Description

Résumé Recoit les données de la taille indiquée dans Taille des données regues
(octets) depuis SI10 étendu et les stocke dans le tampon de données. Le
nombre d'octets précisé avec le Paramétre 3 est recu de SIO étendu et
stocké dans le tampon des données précisé avec le Paramétre 2.

Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Format IO_READ_EX ([p:EXT_SIO], Tampon de données, Nombre d'octets de

réception)
10_READ_EX[Paramétrel, Paramétre?, Paramétred]
Parametie 1 [EXT_SIO =
FParamétre 2 ITampon de données(l j
Paramétre 3 |Mémoie interne =] |#INTERNAL]LS0000 =)

10_READ_EX[Port 510, Tampon, Mombre d'octets & recevoir)
Fecevair les octets de données du paramétre 3 [Mombre d'octets de réception)] & partir du
paramétre 1 [Mom du port 510), et les stocker dans le paramétre 2 [Tampon de données].

Ld|
oK@ | Annder |

Parameétre 1 : [p:EXT_SIO]

Parameétre 2 : Tampon de données

Paramétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le paramétre 3 est entre 1 et 1024.)

Exemple d'expression :
I0_READ_EX ([p:EXT_SIQ], databufl, 10)
Dans I'exemple ci-dessus, 10 octets de données dans les données regues par le SIO étendu
sont recus et stockés dans «databufl».
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W Envoi étendu

Elément Description

Résumé Envoie les données dans le tampon de données avec le S10 étendu selon la
taille du nombre d'octets d'envoi. Le contenu du tampon de données
spécifié dans le paramétre 2 est envoyé a partir du SIO étendu la longueur
précisée dans le paramétre 3.

Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Format I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], Tampon de données, Nombre d'octets d'envoi)

10_'WRITE_Ex[Paramétrel, Paramétre?, Paramétre 3]

Parametie 1 |EXT_SIO =

Paramétre 2 ITampon de données(l j

Paramétre 3 |Mémoie interne = | |#INTERNAL]LS0000 =)
10_WRITE_Ex[Port 510, Tampon, Mombre d'octets & envayer] ;I

Envoyer les octets de données du paramétre [Mombre d'octets d'envoi] dans le paramétre 2
[Tampon de données) & partir du paramétre 1 [Mom du port S10).

Ld|
oK@ | Annder |

Parameétre 1 : [p:EXT_SIO]
Parameétre 2 : Tampon de données
Parameétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide

pour le paramétre 3 est entre 1 et 1024.)

Exemple d'expression :
I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], databuf0, 10)
Dans I'exemple ci-dessus, 10 octets de données dans «databufO» sont envoyes a partir du SIO

étendu.
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B Fonction de réception de mise en veille

Elément Description

Résumé Demeure en mode de réception en veille jusqu'a ce que le texte spécifié
soit recu. Aprés que la période de temporisation a expiré, le bit 4 (erreur
de temporisation de réception) du statut [s: EXT_SIO_STAT] est
configuré. La durée de la temporisation peut étre configurée en périodes
de 100 ms.

Le systeme est en mode veille jusqu'a ce qu'il regoive la chaine de
caractéres ou le code de caractere spécifié dans le parameétre 2. Configurez
la durée de la temporisation dans le paramétre 3.

Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Format IO_READ_WAIT([p:EXT_SIO], Texte, Délai d'attente)

,f_‘: Réception en attente
10_READ_wWalT(P. etre 1, P. etre 2, P. &tre 3

Pararmétre 1 |E><T_SID ﬂ

Paramétre 2 |Tamp0n des dornées( ﬂ

Paramétre 3 |Priphérique interne =] [#INTERNAL]LS 0000 =
10_READ_WalT[Mom du port 510, Texte, Temparisation] J
Attendre juzqu'a ce que les données dans le paramétre 2 [Texte] sont regus du paramétre 1
[Mom du port S10]. Spécifier le délai d'attente max. [Unité : 100 mz) en utiizant le paramétre 3
[Temparization).

0K | Ander |

Parametre 1 : [p:EXT_I0]

Parameétre 2 : Valeur numérique, Texte, Tampon de données

Paramétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le paramétre 3 est entre 1 et 600.)

[YIlel=y/\\ill  Les données recues ne peuvent étre utilisées avant que le texte précisé n'ait
été recu. (Sinon, les données sont abandonnées.)
» Vous pouvez spécifier jusqu'a 128 caractéres (octets). Remarquez que
I'opération de réception en attente ne peut étre effectuée avec succes
lorsque des chaines qui dépassent les limites sont précisées.
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B Fonction de mise en veille

Elément Description

Résumé Le systéme attend pendant la période précisée. La durée peut étre
configurée en périodes de 100 ms.
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.

Format _wait(Temps d'attente)

&% En attents

_wait[Paramétre 1]

Paramétie 1 |Périphérique inteme =] [#NTERNALILS 0000

==
_wait(Tempz d'attente] J
Perturber le traitement de la valeur du paramétre 1 [délai d'attente] = 100 ms.

=
0K | Ander |

Parameétre 1 : Variable interne, Adresse temporaire, Valeur numérique (la plage valide
pour le parameétre 1 est entre 1 et 600.)

Exemple d'expression :

_wait (10)

Dans I'exemple ci-dessus, le systéme attend une seconde.
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21.11.5 Opération de fichier CF/Opération de fichier USB

Opération de fichier CF Résumé de la fonction

Parameétres d'étiquette

&~ « m Parametres d'étiquette» (page 21-111)
Désignés selon le nombre de fichiers répertoriés, le nombre
d'octets de lecture, et le statut d'erreur de la carte CF ou du
stockage USB.

Fonction

Ecrire le fichier
o e ich &~ « W Ecrire le fichier» (page 21-122)
B e Ao fchirs Vous pouvez sélectionner I'un des trois modes suivants :

Fichier de lecture

—Fonction intégrée [instruction)

Opération de fichier CF

e R Modifier le nom de fichier

?ﬁ?&i&ié“““'e &~ « m Modifier le nom de fichier» (page 21-127)

Modifie le nom du fichier.

Enfiée |

Lire le fichier CSV
&~ «  Lire le fichier CSV» (page 21-129)
Lit les données en unités de cellule a partir d'un fichier CSV et

i Built-ln Function (Instruction]
EE‘F":"'*“'-":"" les écrit dans une adresse de mot.
Output File List . . .
e Lire le fichier
il &~ « m Lire le fichier» (page 21-132)
el S Lit le nombre précisé d'octets de données dans le fichier aprés
o le décalage précisé et I'écrit dans I'adresse de destination.

Produire la liste de fichiers

&~ « ® Produire la liste de fichiers» (page 21-135)
La liste de fichiers qui existent dans le dossier spécifié est
écrite dans la mémoire interne.

Supprimer le fichier
&~ « m Supprimer le fichier» (page 21-137)
Supprime le fichier.
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B Parametres d'étiquette
\oici quelques valeurs de statut possibles pour le statut de carte CF/stockage USB.

Nom de statut Nom de I'étiquette Description

Stocke le nombre de fichiers
actuellement énumérés lorsqu'on
exécute la fonction de sortie de liste
de fichiers «_CF_dir ()» ou
«_USB_dir ()».

[s:CF_FILELIST_NUM]

Fichiers répertoriés [5:USB_FILELIST NUM]

Stocke le nombre d'octets que I'on

Nombre d'octets de [s:CF_READ_NUM] peut lire lorsqu'on exécute la

lecture [s:USB_READ_NUM] fonction de lecture de fichier
«_CF_read ()» ou «_USB_read ()».

Statut d'erreur de la , Stocke le statut d'erreur géneré a

carte CF ou du EjSE—BEFéE—RSE?.ET] I'accés de la carte CF ou du stockage

stockage USB ' - = USB.

Fichiers répertoriés
Lorsqu'on exécute la fonction de sortie de liste de fichiers «_CF_dir ()» ou «_USB_dir», le
nombre de listes de fichier qui sont en vérité écrites dans la zone LS est stocké dans «Fichiers
énumérés [s:CF_FILELIST_NUM]/[s:USB_FILELIST_NUM]».

& Exemple d'usage

_CF_dir ("\DATA\x.*", [w:[#INTERNAL]LS0100], 10, 0)
[w:L.S0200] = [s:CF_FILELIST_NUM]
\DATA DATAO0000.BIN
DATA0001.BIN
DATA02.BIN
DATAO003.BIN
DATA0004 BIN
Lorsque vous obtenez une liste des 10 fichiers et que le dossier spécifié ne contient que cing
fichiers, la valeur «5» est stockée dans [s:CF_FILELIST_NUM].

[YIlol=y/\\ill  Lorsque aucun fichier n'est écrit, le nombre total de fichiers que contient le
dossier précisé est écrit dans [s:CF_FILELIST_NUM].

Nombre d'octets de lecture
Lorsque la fonction de lecture de fichier «_CF_read ()» ou «_USB_read ( )» est exécutée, le
nombre d'octets réellement lus est stocké dans «Octets de lecture [s:CF_READ_NUM]/
[s:USB_READ_NUM]».

& Exemple d'usage
_CF _read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
[w:[#INTERNAL]LS0200] = [s:CF_READ_NUM]
Lorsque vous tentez de lire 16 octets, mais que seuls 12 octets sont lus avec succés,
«12» est stocké dans [s:CF_READ_NUM].
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Statut d'erreur de la carte CF ou du stockage USB
Stocke le statut d'erreur généré a l'accés de la carte CF ou du stockage USB.

Position Nom de l'erreur Description
du bit
15
14
13
12
11 Réservé Réservé
10
9
8
7
6 » La carte CF ou le stockage USB est retiré lors de
Erreur de renommage o
du fichier I exe_cu'gon. - .
* Le fichier spécifié n'existe pas.
5 » Lacarte CF ou le stockage USB est retiré lors de
Erreur de suppression Fexécution.
- PP * Le fichier spécifié n'existe pas.
du fichier . . D .
* Il y a eu tentative de suppression d'un fichier qui
possede un attribut a lecture seule.
4 * La carte CF ou le stockage USB est retiré lors de
I'exécution.
» Dépassement de la capacité d'espace libre dans
Erreur d'écriture la carte CF ou le stockage USB.
du fichier * Il y a eu tentative d'écriture des données dans un
fichier qui posséde un attribut a lecture seule.
* Une tentative «d'écrasement» a été faite pour un
fichier qui n'existe pas.
3 * Lacarte CF ou le stockage USB est retiré lors de
Erreur de lecture o
du fichier I'exécution.
* Le fichier spécifié n'existe pas.
2 . * Lacarte CF ou le stockage USB est retiré lors de
Erreur de liste L
L I'exécution.
de fichiers . s
* Le dossier spécifié n'existe pas.
1 Erreur de carte CF * La carte CF ou le stockage USB est non valide.
ou de stockage USB » Le média inséré n'est pas une carte CF.
0 Manque de carte CF  La carte CF ou le stockage USB n'est pas inséré.
ou de stockage USB * Le capot est ouvert.
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« Méme si une erreur de carte CF ou de stockage USB se produit, le traitement se poursuit.
Assurez-vous d'écrire le script pour qu'il vérifie s'il y a des erreurs lorsque vous utilisez
les fonctions d'opération de fichier sur une carte CF ou un stockage USB.

Par exemple :

_CF_dir ("\DATAWx.x", [W:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1) Produit une liste de fichiers.

if([s:CF_ERR_STAT02] <> 0) /I Vérifie le statut d'erreur.

{

set ([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Définit I'adresse de bit pour I'affichage

d'erreur

}

endif

@ Zone de stockage du statut détaillé de I'erreur de carte CF ou de stockage USB
Chaque bit est configuré lorsqu'une erreur se produit. Vous pouvez vérifier quels facteurs ont
causé I'erreur en configurant le statut détaillé. Dans chaque fonction, le statut détaillé est
stocké dans LS9132 a LS9137 pour la zone systeme (LS9138 a LS9143 pour le stockage
USB). Ces zones sont uniquement en lecture seule.

Zone LS Zone LS
LS0000 LS0000
LS9132 Statut de 'opération de listeLS9138 Statut de liste USB
LS9133 Statut de 'opération de lectLS9139 Statut de lecture USB
LS9134 Statut de 'opération d'écritlLS9140 Statut d'écriture USB
LS9135 Statut de l'opération de supLS9141 Statut de suppression USB
LS9136 Statut de I'opération de renl.S9142 Statut de renommage USB
LS9137 Statut de la lecture CSV LS9143 Statut de lecture CSV USB
LS9999 LS9999

@ Liste d'erreurs pour chaque fonction

Nom de Statut Cause
fonction de d'erreur
I'éditeur
_CF_dir () LS9132 0010H Données D-Script invalides (une erreur s'est

produite lors de la récupération du nom de
dossier spécifié dans la chaine fixe)

0012H Erreur de nom de fichier (nom de chemin)

0018H Erreur de plage d'écriture de la zone LS

0020h Aucune carte CF

0021h Carte CF non valide

0100h Erreur d'ouverture du répertoire

Suite
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Nom de Statut Cause
fonction de d'erreur
I'éditeur
_CF_read () LS9133 0010H Données D-Script invalides (une erreur s'est
produite lors de la récupération du nom de
dossier/de fichier spécifié dans la chaine fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (nom de chemin)
0018H Erreur de plage d'écriture de la zone LS
0020h Aucune carte CF
0021h Carte CF non valide
0101H Erreur de recherche du fichier (erreur de
décalage)
0102H Erreur de nombre d'octets de lecture
0110H Erreur de création (d'ouverture) de fichier
_CF_write () LS9134 0010H Données D-Script invalides (une erreur s'est
produite lors de la récupération du nom de
dossier/de fichier spécifié dans la chaine
fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (nom de chemin)
0020h Aucune carte CF
0021h Carte CF non valide
0101H Erreur de recherche du fichier (erreur de
décalage)
0104H Erreur de création du dossier
0108H Erreur de mode d'écriture
0110H Erreur de création (d'ouverture) de fichier
0111H Erreur d'écriture du fichier (par exemple,
espace insuffisant sur la carte CF)
Suite
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Nom de fonction Statut Cause
de I'éditeur d'erreur
_CF_delete () LS9135 0010H Données D-Script invalides (une erreur
s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (hom de chemin)
0020h Aucune carte CF
0021h Carte CF non valide
0112H Erreur de suppression du fichier (Par
exemple, le fichier spécifié n'existe pas.
Le fichier spécifié est en lecture seule.)
_CF_rename () LS9136 0010H Données D-Script invalides (une erreur
s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (nom de chemin)
0020h Aucune carte CF
0021h Carte CF non valide
0114H Erreur de renommage du fichier (Par
exemple, le fichier spécifié n'existe pas.
Le nom de fichier existe déja.)
_CF _read_csv () | LS9137 0001h Erreur de parametre
0002h Erreur de carte CF (Aucune carte CF,
Erreur d'ouverture du fichier, Erreur de
lecture du fichier)
0003h Erreur d'écriture
Suite
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Nom de fonction

Statut

de I'éditeur d'erreur Cause
__USB dir () L.S9138 0010H Données D-Script invalides (une erreur

s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier spécifié dans la chaine fixe)

0012H Erreur de nom de fichier (nom de chemin)

0018H Erreur de plage d'écriture de la zone LS

0020h Pas de stockage USB

0021h Stockage USB non valide

0100h Erreur d'ouverture du répertoire

__USB read () LS9139 0010H Données D-Script invalides (une erreur

s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)

0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS

0012H Erreur de nom de fichier (nom de
chemin)

0018H Erreur de plage d'écriture de la zone LS

0020h Pas de stockage USB

0021h Stockage USB non valide

0101H Erreur de recherche du fichier (erreur de
décalage)

0102H Erreur de nombre d'octets de lecture

0110H Erreur de création (d'ouverture) de
fichier
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Nom de fonction Statut
L Cause
de I'éditeur d'erreur
__USB_write () L.S9140 0010H Données D-Script invalides (une erreur

s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)

0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS

0012H Erreur de nom de fichier (nom de
chemin)

0020h Pas de stockage USB

0021h Stockage USB non valide

0101H Erreur de recherche du fichier (erreur de
décalage)

0104H Erreur de création du dossier

0108H Erreur de mode d'écriture

0110H Erreur de création (d'ouverture) de
fichier

0111H Erreur d'écriture du fichier (par exemple,
espace insuffisant sur le stockage USB)

Suite
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Nom de fonction Statut
L Cause
de I'éditeur d'erreur
__USB delete () | LS9141 0010H Données D-Script invalides (une erreur
s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (nom de
chemin)
0020h Pas de stockage USB
0021h Stockage USB non valide
0112H Erreur de suppression du fichier (Par
exemple, le fichier spécifié n'existe pas.
Le fichier spécifié est en lecture seule.)
__USB_rename () | LS9142 0010H Données D-Script invalides (une erreur
s'est produite lors de la récupération du
nom de dossier/de fichier spécifié dans la
chaine fixe)
0011H Erreur de plage de lecture de la zone LS
0012H Erreur de nom de fichier (nom de
chemin)
0020h Pas de stockage USB
0021h Stockage USB non valide
0114H Erreur de renommage du fichier (Par
exemple, le fichier spécifié n'existe pas.
Le nom de fichier existe déja.)
__USB read csv () | LS9143 0001h Erreur de parametre
0002h Erreur de stockage USB (pas de stockage
USB, erreur d'ouverture du fichier, erreur
de lecture du fichier)
0003h Erreur d'écriture
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@ Mode de stockage des données

Lorsque les données sont lues/écrites depuis/dans des périphériques et adresses a I'exécution
de la fonction Lecture de fichier/Ecriture de fichier, I'ordre de stockage des données écrites

(ou lues ) peut étre précisé.

La configuration du mode de stockage des données dans LS9130 peut modifier I'ordre de
stockage. Le mode peut étre sélectionné parmi quatre options : 0, 1, 2 ou 3.

REMARQUE « Utilisez ce qui suit pour référencer LS9130

_CF_write() Opération de fichier CF : Ecrire le fichier
_CF_read() Opération de fichier CF : Lire le fichier
_CF_read_csv() Opération de fichier CF : Lire le fichier CSV
_USB_write() Opération de fichier USB : Ecrire le fichier
_USB_read() Opération de fichier USB : Lire le fichier

_USB _read_csv() Opération de fichier USB : Lire le fichier CSV
I0_WRITE([p:PRN],...)Opération d'impression : Envoyer

* Lors de I'écriture ou de la lecture des adresses de périphérique, au lieu
d'utiliser le mode de stockage LS9130, vous pouvez utiliser les fonctions
suivantes afin d'interagir avec la propriété [Mode de données texte] dans la
page [Périphérique/Automate] de la fenétre [Paramétres systeme].
_CF_dir() Opération de fichier CF : Produire la liste de fichiers
_USB _dir() Opération de fichier USB : Produire la liste de fichiers

e Mode O

Lorsque la fonction de lecture du fichier est utilisee afin d'écrire la chaine xABCDEFG» dans

une adresse de périphérique
[w:[#INTERNAL]LS9130] = 0

_CF_read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)
» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100
LS0101
LS0102

RISES
o(m|O|m

LS0103

<
<

Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
produisent un nombre impair d'octets.

« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

LS0100 ‘A ‘B’ ‘c ‘D’
LS0101 ‘E’ ‘F ‘G’ 0
Lso102( | A
* Model

Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
produisent un nombre impair d'octets.

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction de lecture du fichier afin d'écrire la chaine

«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 1

_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)
« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100 ‘B’ ‘A
LS0101 ‘D’ ‘c
LS0102 ‘F ‘E’
LS0103 0 ‘G <

Ecrivez «0» lorsque les données a stocker

produisent un nombre impair d'octets.
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« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

LS0100| ‘B’ ‘A D 1% Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
t:g}g; F E 0 G ¢ produisent un nombre impair d'octets.

* Mode 2
Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction de lecture du fichier afin d'écrire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[W:[#INTERNAL]LS9130] = 2

_CF_read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100[ ‘C D
LS0101 A B Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
Ls0102| ‘G 0 < i i ir d'

produisent un nombre impair d'octets.
LS0103 | ‘E’ F

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

tgglg? ‘g’ g 2 E Ecrivez «0» lorsque les données & stocker
produisent un nombre impair d'octets.
wsoto2| |
* Mode 3

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction de lecture du fichier afin d'écrire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[w:[#INTERNAL]LS9130] =3

_CF_read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérigue est de 16 bits

LS0100 D ‘c

tgglg; g ‘g, P Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
= ui u i ird' .

1S0103 F E < roduisent un nombre impair d'octets

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

Lso100[ D ‘c B’ ‘A Ecrivez «0» lorsque les données a stocker
LS0101 0 G F E ¢ produisent un nombre impair d'octets.
LS0102
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[Ylel=i/\\ill ° Le mode de stockage des données ne correspond pas au mode de données
de chaine dans les parameétres systéme. Le rapport avec le mode de
données en chaine est présenté dans le tableau suivant.

Ordre de Stockage Stockage BH/ Mode de Mode de
stockagedu | BH/HB de HB du double stockage données
périphérique l'octet de mot des données texte
de données mot D-Script

Stocker Ordre HB Ordre HB 0 1

selonles ™5 e BH 1 2
donnéesde

départ Ordre HB Ordre BH 2 5
Ordre BH 3 4

Stocker Ordre HB Ordre HB - 3

selonles 5 e BH - 7

derniéres

données Ordre HB Ordre BH - 8

Ordre BH - 6

» La carte CF est limitée en écriture, veillez donc & sauvegarder réguliérement
sur un autre support de stockage. En supposant que 500 Ko de données de
format DOS sont écrasés, la limite est de 100000 fois.

 Si une erreur se produit lors du traitement de la carte CF ou du stockage
USB, l'erreur est écrite dans le statut d'erreur de la carte CF ou du stockage
USB [s:CF_ERR_STAT]/[s:USB_ERR_STAT]. Pour en savoir plus, reportez-
vous a la section « Statut d'erreur de la carte CF ou du stockage USB» (page
21-112).

» Vous ne pouvez pas utiliser les signes et les caractéres suivants dans des
noms de dossier ou de fichier. L'utilisation de ces signes et caractéres dans
le nom d'un dossier ou le nom d'un fichier provoquera une erreur.

= + / " [

] | < > (espace) ?

 Pour spécifier un dossier racine (répertoire), précisez " (chaine vide) en tant
que nom du dossier.
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B Ecrire le fichier

Elément Description

Résumé | Vous pouvez sélectionner I'un des trois modes suivants : «<Nouveau»,
«Ajouter» ou «Ecraser». Reportez-vous a la section «Mode de stockage des
données» ci-dessous pour en savoir plus sur I'ordre de stockage des données.

Format | CF_write/ USB_write (noms de dossiers, noms de fichiers, adresses
d'origine de lecture, décalage, nombre d'octets, mode)

,;_}‘_‘: Fichier d'écriture

_CF_wiite[Paramétrel, Paramete2, Paramétre3, Parametred, Paramétre5, Paramétreb)
Paramétre 1 ITexte j I
Paramétre 2 ITexte j I
Paramétre 3 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Farameétre 4 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j ID ﬁg
Faramétre 5 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j I‘I ﬁg
Paramétre B IVaIeur humErique j ID ﬁg

_CF_write[Mom de dossier, Mom de fichier, Adresse cible, Décalage, Mombre d'octets, Mode] ;I
Ecrire les octets de données du paramétre 5 [Mombre d'octets] & partir du paramétre 4
[Décalage] du paramétre 3 [Adresse de mot d'origine de lecture] danz le fichier du paramétre 2
[Mom de fichier] dans le paramétre 1 [Mom de dossier). Le type d'écriture est spécifié par le
paramétre B [Model: Mouveau 1: Ajouter 2: Ecraszer].

b
T

Parametre 1
Nom du dossier : Chaine fixe (longueur maximale : 32 caractéres a octet
unique)

Parametre 2
Nom du fichier :Chaine fixe, Variable interne (longueur maximale : 32
caracteres a octet unique), Variable interne + Adresse temporaire

Parametre 3
Lire a partir de lI'adresse : Adresse de périphérique, Adresse de périphérique
+ Adresse temporaire

Parameétre 4
Décalage :Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse temporaire
(nombre maximum que vous pouvez spécifier : 65535 pour une longueur de
16 bits, 4 294 967 295 pour une longueur de 32 bits)

Parametre 5
Nombre d'octets : Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse
temporaire (longueur maximale : 1280)

Parameétre 6
Mode : Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse temporaire
(valeurs disponibles : 0, 1, 2)
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Apercu du format de stockage

Mode Nom Description

0 Nouveau | Créez un nouveau fichier. Si un fichier portant le méme nom existe,
il est supprimé.

1 Ajouter | Ajoutez les données a un fichier spécifié. Si le fichier spécifié
n'existe pas, un nouveau fichier est crée.

2 Ecraser | Ecrasez une partie du fichier. Si le décalage précisé est plus
important que la taille du fichier, la zone supplémentaire est
remplie de 0 et les données sont écrites apres la zone. Si le
décalage est précisé a la fin des données du fichier, lI'opération
revient au méme que d'ajouter des données au fichier. Si le fichier
n'existe pas, une erreur se produit. Pour plus d'informations sur
cette erreur, reportez-vous a la section « Statut d'erreur de la carte
CF ou du stockage USB» (page 21-112).

Exemple d'expression :
[w:[#INTERNAL]LS0200] = 0// Décalage («0» lorsque le mode est «Nouveau»)
[w:[#INTERNAL]LS0202] = 100 // Nombre d'octets (100 octets)
[w:[#INTERNAL]LS0204] = 0// Mode (Nouveau)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200],
[w:[#INTERNAL]LS0202], [w:[#INTERNAL]:LS0204])
Dans I'exemple précédent, 100 octets de données sont lus depuis LS0100 et stockés dans le
dossier \DATA comme DATA0001.BIN. Vous pouvez définir le nombre d'octets et le mode
de facon indirecte en définissant le décalage, le nombre d'octets et le mode pour les variables
internes.
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IMPORTANT [l

Le paramétre de décalage n'est applicable gu'en mode «Ecrasement». Le
paramétre de décalage est désactivé en modes «Nouveau» et «Ajouters.
Configurez la valeur de décalage a «0» en modes autres que le mode «Ecraser».
Lorsque le mode «Nouveau» est spécifié et qu'un fichier portant le méme
nom existe déja, celui-ci est écrasé.

Lorsque la zone LS est spécifiée pour le «xnom du fichier», I'«adresse Ecrire
a partir» n'est pas comptée comme adresse D-Script.

Lorsqu'un périphérique automate est défini en tant qu'«Adresse d'origine de
lecture», les données ne sont lues dans I'automate que lorsque la fonction
est exécutée. Si une erreur se produit lors de la lecture des données, celle-ci
produit une erreur de lecture de carte CF ou de stockage USB :
[s:CF_ERR_STAT] ou [s:<USB_ERR_STAT]. L'erreur est effacée lorsque la
lecture des données est terminée correctement.

Les données sont divisées en groupes et sont lues a partir de la source,
méme si cela dépend du nombre d'octets a lire. Donc, méme s'il se produit
une erreur de communication, il est possible que les données aient été
partiellement écrites dans le fichier précisé.

Pour préciser un chemin complet pour un nom de fichier, précisez «#»
(astérisque) comme nom de dossier.

Par exemple, _CF_read ("*", "\DATA\DATA0001.BIN",
[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 10)
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Exemple d'expression de format de stockage expression

@ Lorsque le mode «Nouveau» est spécifié
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], O 100,0)

|_Mode
L Nombre d'octets
Nom de fichier Decalage
Nom du dossier Lire a partir de I'adresse

Dans I'exemple ci-dessus, 100 octets de données sont lus depuis LS0100, et le fichier
DATAO0001.BIN est créeé dans le dossier \DATA.

[Yelol=y/\\ill ¢ Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caractéres, 8 caractéres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser un nom de fichier
plus long que ce format.

@ Lorsque le mode «Ajouter» est spécifié
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], o 100,1)

L L Mode
Nombre d'octets

Nom de fichier Décalage

Nom du dossier Lire a partir de l'adresse

Si le dossier précisé (DATA0001.BIN dans I'exemple) existe déja et que l'instruction
précédente est exécutée, 100 octets de données sont lus depuis LS0100 et les zones suivantes,
puis elles sont ajoutées au fichier DATA0001.BIN dans le dossier \DATA.

@ Lorsque le mode «Ecraser» est spécifié (1)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 10,2)

L Mode
Nombre d'octets
Nom de fichier Décalage
Lire a partir de I'adresse

Nom du dossier

Si le dossier précisé (DATA0001.BIN dans I'exemple) existe déja et que I'instruction ci-
dessus est exécutée, 10 octets de données stockées dans LS0100 et dans les zones suivantes
sont lus et écrasent les 10 octets de données stockées dans le 17e octet et suivant apres le
décalage dans le fichier DATA0001.BIN dans le dossier \DATA.

@ Lorsque le mode «Ecraser» est spécifié (2)
(Le fichier a écraser est inférieur a la somme de la valeur de décalage et le nombre d'octets
ajoutés.)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 96, 10, 2)

L_Mode
Nombre d'octets
om du Nom de fichier Lire a partir de Décalage

dossier l'adresse
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Le fichier spécifié (DATAO0001.BIN dans I'exemple) existe deja et la taille du fichier est de
100 octets. Lorsque le décalage est configuré a 96 octets et que le nombre d'octets est
configuré & 10 octets pour I'opération d'écrasement, 10 octets de données stockés dans
LS0100 et dans les zones suivantes sont lus. Ensuite, les 4 premiers octets de données de
lecture écrasent les 4 premiers octets de données stockés dans 97e et les octets suivants du
fichier, et les 6 octets qui restent sont ajoutés a la fin des données du fichier. Le fichier
résultant contient 106 octets de données.

@ Lorsque le mode «Ecraser» est spécifié (3)
(Le fichier a écraser est plus petit que la valeur du décalage.)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 110, 10, 2)

|—Mode
Nombre
d'octets
Nom de fichier 4
om du Lire a partir de Décalage
dossier I'adresse

Le fichier spécifié (DATAO0001.BIN dans I'exemple) existe deja et la taille du fichier est de
100 octets. Si le décalage est configuré a 110 octets et que le nombre d'octets est configuré a
10 octets pour I'opération d'écrasement, la zone entre le 101e octet et le 110e octet est remplie
avec 0s et les 10 octets de données lues de LS0100 et les zones suivantes sont écrites dans le
111e octet et suivant. Le fichier résultant contient 120 octets de données.

(Ylol=y/\\ill < Le nombre maximum admissible de caractéres pour le premier parameétre
(Nom du fichier) et le deuxiéme paramétre (Nom du fichier) est de 32
caracteres a octet unique.

» Une variable interne peut étre précisée pour le deuxiéme paramétre (Nom de
fichier). Préciser la variable interne permet l'adressage indirect d'un nom de
fichier. De plus, vous pouvez utiliser jusqu'a 32 caractéres a octet unique
pour spécifier un nom de fichier.

Par exemple, _CF_write ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[W:[#INTERNAL]LS0200], 0, 100, 0)

Le stockage d'un nom de fichier dans LS0100 permet I'adressage indirect
d'un nom de fichier. Dans I'exemple suivant, un nom de fichier est stocké
dans LS0100 et LS0106 de la fagon suivante.

16 bits
Lsoi00[ ‘D A
LS0101 T A
LS0102 ‘o ‘o
LS0103 o ‘v
LS0104 ‘B, La fin du nom de fichier doit étre un
LS0105 I N Sre NUL. Le périphéri draffich
L0106 TG o caracterg - Le périphérique d'affichage
<4—— reconnait les données avant le caractere

NUL en tant que nom de fichier.

Dans I'exemple ci-dessus, 100 octets de données sont lus depuis LS0200 et
un nouveau fichier, <\\DATA\DATAO0001.BIN>», est créé pour stocker les
données.

» Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caracteres, 8 caractéres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser les noms de fichier
longs.
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B Modifier le nom de fichier

Elément Description

Résumé Modifie le nom du fichier. Le paramétre 1 désigne le dossier de données
de la carte CF. Le paramétre 2 désigne le nom de fichier original. Le
parametre 3 désigne le nouveau nom.

Format

_CF_rename/_USB_rename (noms de dossiers, noms de fichiers, noms de
fichiers modifiés)

Le nom de fichier peut étre également désigné de fagon indirecte avec
I'adresse LS.

,;_}‘_‘z Modifier le nom de fichier

_CF_rename[Paramétrel, Paramétre2, Paramétred]

Paramétre 1 ITexte j I

Paramétre 2 ITexte j I

Paramétre 3 ITexte j I
_CF_rename[Mom de dossier, Mom de fichier actuel, Nouveau nom de fichier] -
Modifier le paramétre 2 [Mom de fichier] dans le paramétre 1 [Mom de dossier] au paramétre 3
[Maom de fichier).

hd|
T

Parameétre 1
Nom du dossier : texte fixe

Parameétre 2
Nom du fichier : texte fixe, variable interne, variable interne + adresse
temporaire

Parametre 3
Nom du fichier : texte fixe, variable interne, variable interne + adresse
temporaire
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Exemple d'expression :
_CF_rename ("\DATA","DATA0001.BIN","DATA1234.BIN")
Dans I'exemple ci-dessus, le nom de fichier \ DATA\DATA0001.BIN» change en
«\DATA\DATA1234.BIN».

[Yelol=y/\\ill ¢ Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caracteres, 8 caracteres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour

I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser les noms de fichier
longs.

» Le nombre maximum admissible de caractéres pour le premier paramétre
(Nom du fichier) et le deuxieme parameétre (Nom du fichier) est de 32
caracteres a octet unique.

» Une variable interne peut étre précisée pour le deuxieme et le troisieme
paramétre (noms de fichiers). Préciser la variable interne permet I'adressage
indirect d'un nom de fichier. De plus, vous pouvez utiliser jusqu'a 32
caractéres a octet unique pour spécifier un nom de fichier.

Exemple
_CF_rename ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200])
Le stockage du nom de fichier dans LS0100 et dans LS0200 active
I'adressage indirect du nom de fichier.

» Stockez les noms de fichier dans LS0100 et LS0106 de la fagon suivante :

16 bits
LS0100 ' ‘
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105 is
LS0106 0’

SEIEIE] S

EEIE IS

S

La fin du nom de fichier doit étre un
<«——caractere NUL. Le GP reconnait

les données avant le caractére

NUL en tant que nom de fichier.

16 bits
LS0200 D’ '
LS0201 T

T
3

LS0202
LS0203
LS0204 .
LS0205 T

LS0206 0’

EEIENNESES

S

Dans l'instruction ci-dessus, le fichier <\\DATA\DATAOO001.BIN» est renommé
en «\\DATA\DATA1234.BIN».

e Lorsque la zone LS est spécifiée pour le «<nom du fichier», il n'est pas
compté comme adresse D-Script.

» Pour spécifier un dossier racine (répertoire), précisez " (chaine vide) en tant
que nom du dossier.

» Pour préciser un chemin complet pour un nom de fichier, précisez «#»
(astérisque) comme nom de dossier.
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M Lire le fichier CSV

Elément Description

Résumé Lit les données dans les unités de cellule d'un fichier CSV (construit a
partir d'une image de cellule délimitée par «,») et les écrit dans une adresse
de mot.

Format _CF_read_csv/_USB_read_csv (noms de dossiers, noms de fichiers,
adresses d'enregistrement, ligne de départ, nombre de lignes lues)

& Lire le fichier CS¥
_CF_read_csv(P. etrel, P etre2, P etred, P etred, Paramétres)

Paramétre 1 ITexte j I

Paramétre 2 ITexte j I

Paramétre 3 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

Paramétre 4 |Mémoire intemne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

Paramétre 5 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
__EF_read_c:sv[Nom de dogzier, Mom de fichier, Adressze cible, numéra de ligne, Mombre de ;I
ggcr:;?:]le conteny du parameétre 2 [Mom de fichier] danz le paramétre 1 [Mom de dossier), ou le
paramétre 5 [Mombre de lignes 4 lire], les lighes de données & partir du paramétre 4 [Ligne de
départ] dans le paramétre 3 [Adresze Ecrire-vers). LI

’T{D]I Annuler |

Parametre 1 : Texte (jusqu'a 32 caractéres a octet unique)

Parameétre 2 : Texte (jusqu'a 32 caractéres a octet unique), Variable interne, Variable
interne + Adresse temporaire

Paramétre 3 : Variable interne, Variable interne désignée avec le décalage

Paramétre 4 : Valeur numérique (de 1 a 65 535), Variable interne, Variable temporaire

Paramétre 5 : Valeur numérique (de 1 a 65 535), Variable interne, Variable temporaire

Exemple d'expression :
_CF_read_csv ("\CSV", "SAMPLE.CSV", [w:[#INTERNAL]LS1000], 1, 2)
(Lors de la lecture de deux lignes de données, a compter de la premiére ligne du fichier
[\CSVASAMPLE.CSV] dans la carte CF a l'aide de la fonction «_CF_read_csv ()».)

SAMPLE.CSV 16 bit
001, "DATO01-01", "DATOI-2" <« — % | s1000 T
002, "DAT02-01", "DAT02-2" < =] A

+3 q
Lit deux lignes de données, a compter de la premiéere :‘51 Ogh 0(1)h
ligne du fichier CSV. Lorsque le premier caractéere est +6 D A
une valeur numérique (de «0» a «9», «—»), les +7 T 0
données sont stockées en tant que valeur numérique. +8 9 a
Lorsque le premier caractére est ["], les données sont +9 2 00h
traitées en tant que caractére, et «<00h» est stocké a —» LS1010 2
la fin de la chaine de texte. Par exemple, lorsque +1 ‘D’ ‘A
vous stockez «DAT01-01», la taille des données est +2 T o
de 8 caracteres, ce qui est un nombre pair, et 5 mots +3 Z
sont utilisés : Quatre mots sont utilisés pour stocker la +4 ogh og)h
chaine de texte, et un mot est utilisé pour stocker :g D A
«00h» a la fin. Par exemple, lorsque vous stockez +7 T 0
«DATO01-2», la taille des données est de 7 caracteéres, +8 o
ce qui est un nombre impair, et 4 mots sont utilisés +9 3 00h

pour stocker le texte avec «00h» stocké a la fin. .
Lorsque le mode de stockage des données est 0
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« Lorsque le premier caractére de la cellule est une valeur numérique («0» &
«9», «—»), convertit la valeur en données numériques, puis écrit les données
dans le périphérique LS. La plage valide est de —32768 a 32767.

 Lorsque le premier caractére de la cellule est ["], écrit la plage avec ["] dans
le périphérique LS comme données de chaine de texte. Lorsque la taille des
données de chaine de texte est un nombre impair d'octets, «0x00» est ajouté a
la fin. Lorsque la taille des données de texte est un nombre pair d'octets,
«0x0000 est écrit dans l'adresse, apres la derniére adresse. Vous pouvez
saisir jusqu'a 32 caractéres a octet unique dans une cellule.

 Lorsqu'un fichier CSV contient deux lignes de données ou plus, le nombre
désiré de lignes peut étre lu & compter de la ligne spécifiée. Vous pouvez
saisir jusqu'a 200 caractéres a octet unique dans une ligne, et jusqu'a 65535
lignes dans un fichier CSV.

 Lorsqu'une erreur se produit, le statut de I'erreur est écrit dans LS9137
(LS9143 pour le stockage USB).

* Lorsque vous écrivez des données texte de fichier CSV dans le périphérique
LS, l'ordre de stockage des données dépend du mode de stockage des

données.
Statut d'erreur
Zone LS Zone LS
LS9137 LS9143
Nom de fonction de Zone LS Statut d'erreur Cause
I'éditeur
_CF _read_csv ()/ LS9137/ 0000h Terminé avec succes
~USB_read_csv () 159143 0001h Erreur de parametre
0002h Erreur de carte CF ou de

stockage USB

Pas de carte CF/stockage USB/
Erreur d'ouverture du fichier/
Erreur de lecture du fichier

0003h Erreur d'écriture/de lecture
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IMPORTANT [l

Lorsque «*» est précisé pour le nom du dossier, le chemin complet peut étre
désigné pour le nom du fichier.

Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caracteres, 8 caractéres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser un nom de fichier
plus long que ce format.

La zone de périphérique LS efficace pour stocker des données importées a
partir d'un fichier CSV est limitée a la zone d'utilisateur désignée (de LS20 a
LS2031 et de LS2096 a LS8191).

La durée de traitement nécessaire pour importer des données est
proportionnelle au volume de données dans le fichier CSV a lire. Les objets
ne sont pas actualisés tant que le traitement n'est pas terminé. (Il faut
environ 10 secondes pour lire les données a partir de la 10e ligne d'un fichier
CSV contenant 100 lignes, avec 40 caractéres par ligne.)

Contrairement a la fonction «_CF_read ()/_USB_read()]», le statut n'est pas
enregistré dans [s:CF_ERR_STAT]/[s:USB_ERR_STAT] immédiatement
aprés l'exécution de la fonction. (Dans certains cas, des valeurs non définies
peuvent étre stockées.)

Assurez-vous d'insérer ["] au début et a la fin des chaines de texte qui
commencent avec un nombre.

Par exemple :
[ 123, 2-D4EA ][ 123, "2-D4EA" ]
X @]
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M Lire le fichier

Elément Description

Résumé Lit le nombre précisé d'octets de données dans le fichier aprés le décalage
précisé et I'écrit dans I'adresse de destination. Reportez-vous a la section
«Mode de stockage des données» ci-dessous pour en savoir plus sur
I'ordre de stockage des données.

Format _CF_read/_USB_read (noms de dossiers, noms de fichiers, adresses Lire-

a-partir, décalage, nombre d'octets)

,;_}‘_‘: Fichier de lecture

_CF_read(P. étrel, P gtre2, P étre3, P etred, Paramétreh]
Paramétre 1 ITexte j I
Paramétre 2 ITexte j I
Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
FParamétre 4 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j ID ﬁg
FParamétre 5 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j I‘I ﬁg

_CF_read(Mom de dossier, Mom de fichier, Adresse cible d'écriture, Décalage, Mombre d'octets) ;I
Ecrire le contenu du paramétre 2 [Mom de fichier] dang le paramétre 1 [Mom de dossier], ou les
octets de données du paramétre 5 [Mombre d'octets] du paramétre 4 [Décalage] dang le

paramétre 3 [Adresse Ecrire-vers).

Ld|
oK@ | A |

Parametre 1
Nom du dossier : Chaine fixe (longueur maximale : 32 caractéres a octet
unique)
Parametre 2
Nom du fichier : Chaine fixe, Variable interne, Variable interne +
Adresse temporaire (longueur maximale : 32 caractéres a octet unique)
Parametre 3
Adresse Ecrire vers : Adresse de périphérique, Adresse de périphérique
+ Adresse temporaire
Parametre 4
Décalage : Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse
temporaire (nombre maximum que vous pouvez spécifier : 65535 pour
une longueur de 16 bits, 4 294 967 295 pour une longueur de 32 bits)
Parameétre 5
Nombre d'octets : Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse
temporaire (longueur maximale : 1280)

Exemple d'expression :
Pour lire 16 octets de données dans le fichier spécifié lorsque le décalage est de 16 :
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
Dans I'exemple ci-dessus, les 16 octets de données a compter du 17e octet dans le fichier
«\DATA\DATA0001.BIN» sont écrits dans la zone a compter de LS0100.
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IMPORTANT

 Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12

caracteres, 8 caractéeres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser les noms de fichier longs.
Le nombre maximum admissible de caracteres pour le premier parametre
(Nom du fichier) et le deuxiéme paramétre (Nom du fichier) est de 32
caractéres a octet unique.
Une variable interne peut étre précisée pour le deuxiéme paramétre (Nom de
fichier). Préciser la variable interne permet l'adressage indirect d'un nom de
fichier. De plus, vous pouvez utiliser jusqu'a 32 caractéres a octet unique
pour spécifier un nom de fichier.
Exemple
Pour lire 10 octets de données stockées dans un fichier lorsque le fichier
est précisé dans LS0100 et suivant et que le décalage est de O :
_CF_read ("\DATA", [w:LS0100], [w:LS0200], 0, 10)
Le stockage d'un nom de fichier dans LS0100 permet l'adressage indirect
d'un nom de fichier. Dans I'exemple suivant, un nom de fichier est stocké
dans LS0100 et LS0106 de la fagon suivante.

16 bits

LS0100[ ‘D’ ‘A

LS0101 T ‘A

LS0102|[ O 0

LS0103| O 1

LS0104 B La fin du nom de fichier doit étre un

LS0105 i ‘N’ caractere NUL. Le périphérique

LS0106 |- A0" \0' d'affichage reconnait les données
avant le caractére NUL en tant que

nom de fichier.

Dans l'exemple ci-dessus, les 10 octets de données au début du fichier
«\DATA\DATAO001.BIN» sont lus et écrits dans la zone a compter de
LS0200.

Le nombre d'octets lus avec succeés est écrit dans les octets de lecture de
carte CF/stockage USB [s:CF_READ_NUM]/[s:USB_READ_NUM)]. Pour en
savoir plus, reportez-vous a la section «21.11.5 Opération de fichier CF/
Opération de fichier USB Statut d'erreur de la carte CF ou du stockage USB»
(page 21-112).

Les variables internes désignées dans le «<nom de fichier» et I'cadresse
Ecrire vers» ne sont pas comptées en tant qu'adresses D-Script.

Lorsqu'un automate est précisé pour I'Adresse Ecrire vers, il faut plus de
temps pour écrire les données dans l'automate au fur et a mesure que le
nombre de mots (octets) augmente. Il peut falloir plusieurs secondes, selon
le nombre de mots.

Si les données lues a partir du fichier dépassent la plage de périphérique
désignée de l'automate, une erreur de communication se produit. Dans ce
cas, vous devez mettre I'alimentation de I'automate hors tension, puis sous
tension pour réarmer l'automate aprés l'erreur.

Suite
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 Lorsqu'un automate est précisé comme destination, les valeurs ne sont pas

écrites immédiatement en raison de la durée de transmission GP a

automate.

Exemple
Dans le script suivant, l'instruction (1) lit 10 octets de données a partir du
fichier et écrit les données dans [w:D0100]. Toutefois, les données n'ont
toujours pas été écrites dans [w:[PLC1]D0100] lors de I'exécution de
I'instruction (2) en raison de la durée de la transmission.
_CF_read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10) ........... Q)
[w:[PLC1]D0200] = [W:[PLC1]DO100] + 1 ..ocevvvreeeiieeciiiee e, (2)

Dans un tel cas, stockez les données une fois qu'elles sont dans la zone
LS, puis exécutez la deuxiéme instruction, comme suit :

_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], O, 10)

memcpy ([w:[#INTERNAL]LS0100], [w:[PLC1]D0100], 10)
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100] + 1
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B Produire la liste de fichiers

Elément Description

Résumé La liste de fichiers qui existent dans le dossier spécifie est écrite dans la
mémoire interne. Le parametre 1 indique le dossier de données de carte
CF. Le parametre 4 indique le décalage utilisé pour sélectionner un(des)
fichier/fichiers qui se trouve(nt) dans ce dossier. Le paramétre 3 indique le
nombre de fichiers sélectionnés dans ce dossier. Le paramétre 2 spécifie la
zone LS dans laquelle les fichiers seront écrits. Lorsque le décalage est
précisé comme «0», la liste commence au premier fichier (de départ).

Format _CF_dir/_USB_dir (noms de dossiers, adresses d'enregistrement, nombre
de fichiers, décalage)

,;_}‘_‘: Produire la liste de fichiers

_CF_dirlP. etrel, P etre2, P gtre3, Paramétred]
Faramétre 1 ITexte j I
Paramétre 2 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
FParamétre 3 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j ID ﬁg
FParamétre 4 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j ID ﬁg
_CF_dir[Mom de dogsier, Adresze cible de '€criture, Mombre de fichiers, Décalage) ;I

Ecrire les données du paramétre 3 [Mombre de fichiers) & partir du parameétre 4 [Muméro de
fichier] - le fichier danz le liste de fichiers du paramétre 1 [Mom de dossier] vers le paramétre 2
[Adresze Ecrire-vers).

Ld|
oK@ | A |

Parametre 1
Nom du dossier : Texte fixe (longueur maximale : 32 caractéres a octet
unique)

Parametre 2
Adresse Ecrire vers : Variable interne, Variable interne désignée avec le
décalage

Parametre 3
Nombre de fichiers : Valeur numérique, Adresse de périphérique,
Adresse temporaire (longueur maximale : 32)

Parametre 4
Valeur numérique, Adresse de périphérique, Adresse temporaire
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Exemple d'expression :
Pour produire une liste de fichiers qui comprend deux fichiers lorsque le décalage est de 1
(deuxiéme fichier) :
_CF_dir ("\DATA\x.x", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1)
Lorsqu'on exécute l'instruction ci-dessus et les fichiers suivants existent dans le dossier
DATA, les noms de fichier <kDATA0001.BIN» et «kDATA02.BIN» sont écrits dans LS0100 et

antérieurs.
Contenu du dossier Contenu de la zone LS
16 bits
/DONNEES DATAO0000.BIN LS0100 ‘D’ N 1
DATAO0001.BIN LS0101 T N
DATAO02.BIN LSO1 02 ‘O’ ‘O‘
DATAQ03.BIN LS0103 ‘0 T 7 mots sont utilisés.
DATAO0004.BIN LS0104 B’
LS0105 T ‘N’
LS0106 \0 \0’ J
LS0107 D ‘A A
LS0108 T ‘A
LS0109 0 2
LS0110 . ‘B 7 mots sont utilisés.
LS0111 T ‘N’
LS0112 A0’ 0’
LS0113 A0’ 0’ 4

(YNl * Lorsque le décalage est précisé comme «0», la liste commence au premier
fichier (de départ).

» Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caracteres, 8 caracteres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser les noms de fichier
longs.

* Sile dossier précisé ne possede pas assez de fichiers, tel que cela est
précisé, la zone LS restante sera remplie de caractéres Null («\0»).

 Siun nom de fichier contient moins de 12 caracteres, les positions vides sont
remplies avec des caracteres NUL («\0»).

* Lorsque vous précisez un nom de dossier, comme «\DATA\*.*», assurez-
vous d'ajouter «x.x. Les astérisques *.x indique qu'il faut répertorier tous les
fichiers.

» Le nombre de fichiers effectivement répertorier sont écrits dans les fichiers
répertoriés de la carte CF ou du stockage USB [s:CF_FILELIST_NUM]/
[s:USB_FILELIST_NUM].

Pour en savoir plus, reportez-vous a la section « Statut d'erreur de la carte
CF ou du stockage USB» (page 21-112)

 Les adresses Ecrire vers LS sont comptées comme adresses D-Script.

» Les noms de fichier ne sont pas triés quand ils sont écrits dans la zone LS.
lIs sont écrits en ordre de création (I'ordre de I'entrée FAT).

» Vous pouvez créer la liste en spécifiant une extension de fichier. Pour
répertorier les fichiers avec une extension déterminée, utilisez un format tel
gue «\DATA\x.BIN». Toutefois, vous ne pouvez pas utiliser «+» dans un hom
de fichier.
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B Supprimer le fichier

Elément Description

Résumé Supprime le fichier spécifié de la carte CF. Le parametre 1 indique le
dossier de données de carte CF. Le parametre 2 indique le nom de fichier a
supprimer.

Format _CF_delete/_USB_delete (noms de dossiers, noms de fichiers)
Le nom de fichier peut étre également désigné de facon indirecte avec
I'adresse LS.

,;_}‘_‘: Supprimer le fichier

_LCF_delete[Paramétrel, Paramétre?]

Paramétre 1 ITexte j I
Paramétre 2 ITexte j I
_CF_delete[Mom de dossier, Mom de fichier) ;I

Supprimer le fichier du paramétre 1 [Nom de dossier] + Paramétre 2 (Mom de fichier].

hd|
T

Parameétre 1
Nom du dossier : texte fixe

Parameétre 2
Nom du fichier : texte fixe, variable interne, variable interne + adresse
temporaire

Exemple d'expression :
_CF_delete ("\DATA", "DATA0001.BIN™)
L'exemple ci-dessus supprime le fichier \DATA\DATAQ001.BIN».
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[YIlol=y/\\ill ¢ Tandis que pour le nom de fichier, seul le «format 8.3» (un maximum de 12
caracteres, 8 caractéres pour le nom du fichier, le point et 3 caractéres pour
I'extension) peut étre utilisé. Vous ne pouvez pas utiliser les noms de fichier
longs.

e Le nombre maximum admissible de caractéres pour le premier paramétre
(Nom du fichier) et le deuxiéme paramétre (Nom du fichier) est de 32
caractéres a octet unique.

» Une variable interne peut étre précisée pour le deuxiéme paramétre (Nom de
fichier). Préciser la variable interne permet I'adressage indirect d'un nom de
fichier. De plus, vous pouvez utiliser jusqu'a 32 caractéres a octet unique
pour spécifier un nom de fichier.

Dans l'exemple suivant, un nom de fichier est stocké dans LS0100 et
LS0106 de la fagon suivante.

16 bits
Ls0100[ D’ ‘A
LS0101 T ‘A
Ls0102| 0 ‘0
Ls0103| O B
LS0104 ‘B’ La fin du nom de fichier doit étre un
LS0105 i ‘N’ caractere NUL. Le périphérique d'affichage
LS0106 [ 0" A0’ <4— reconnait les données avant le caractére
NUL en tant que nom de fichier.

Dans I'exemple ci-dessus, le fichier «\DATA\DATAO0001.BIN» est supprimé.

» Pour spécifier un dossier racine (répertoire), précisez " (chaine vide) en tant
que nom du dossier.

» Lorsque la zone LS est spécifiée pour le «<nom de fichier», les «adresses
Ecrire vers» ne sont pas comptées en tant qu'adresses D-Script.

» Pour préciser un chemin complet pour un nom de fichier, précisez «x»
(astérisque) comme nom de dossier.
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21.11.6 Opération d'imprimante

Opération d'imprimante Résumé de la fonction

_ Parameétres d'étiquette
o &~ « m Parametres d'étiquette» (page 21-139)
Désigné a partir des variables de contréle et de statut.

—Fonction intégrée [instruction)

Opération dimprimante

Ervayer
Etiquette

Envoyer
F«m Envoyer» (page 21-141)
Produit le nombre désigné d'octets vers le port COM.

Enfiée |

[Yoly/\\ill « COML1 ou USB/PIO (USB-PIO) sont des ports qui peuvent étre utilisés
comme fonction Opération d'imprimante.

B Parametres d'étiquette

Contréle
Le contréle (PRN_CTRL) est une variable utilisée pour effacer le tampon d'envoi et le statut
d'erreur. Cette variable est en écriture seule.
e Résumé du contréle (PRN_CTRL)

%5 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Contenu

15

14

13

12

11

10

9 Réservé

8

7

6

5

4

3

2 1: Erreur d'effacement
1 Réservé

0 1: Effacer le tampon d'envoi

Vol \Nil| * Lorsqu'un mot est sélectionné et que deux bits ou plus sont configurés
simultanément, le traitement est exécuté dans l'ordre suivant :
Effacer l'erreur

Effacer le tampon d'envoi
» N'utilisez pas les bits réservés. Ne configurez que les bits nécessaires.
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|

Statut
La variable de statut (PRN_STAT) est utilisée afin de vérifier la présence/l'absence des
données dans le tampon d'envoi et pour obtenir le statut d'erreur. Cette variable de statut est
en écriture seule.
» Contenu de la variable de statut (PRN_STAT)

1514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
NN N N N N O O

Bit Contenu

15 |[Réservé

14 | Etat du signal ERROR I/F de l'imprimante
Erreur d'imprimante (Saisie) :

0: Erreur

1: Normal

13 | Etat du signal SLCT I/F de l'imprimante
Sélectionner (Saisie) :

0: Hors ligne

1: En ligne

12 | Etat du signal PE I/F de I'imprimante
Carte (Saisie) :

0: Normal

1: Manque de papier

-
—_

Riservato

=IN(w|s|oo|N|e (o5

0: Normal

1: Erreur d'envoi

0: Des données existent dans le tampon d'envoi
1: Le tampon d'envoi est vide

[Ylely/\\ill  Sile tampon d'envoi est trop plein, une erreur se produit. Lorsque cette
erreur se produit, le bit d'erreur de transmission est activé.
» Le tampon d'envoi est de 8 192 octets.
* Les hits réservés peuvent étre affectés dans le futur. Donc, assurez-vous de
ne vérifier que les bits nécessaires.
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B Envoyer

Elément

Description

Résumé

Produit le nombre désigné d'octets vers le port COM. Les données sont
produites, peu importe le type d'imprimante précisé.

Format

I0_WRITE ([p:PRN], Adresse de stockage des données de sortie, Nombre
d'octets de sortie)

#* Envoyer E

10_WRITE[P. etrel, P etre2, P Etre3)

Paramétre 1 IF'HN j
Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
FParamétre 3 IVaIeur numeérique [par format d'affichej IDec: j I‘I ﬁg

10_WRITE[Port dimprimante, Adresse Ecrire-vers, Mombre d'octets] -
Envoyer les octets de données du paramétre 3 [Mombre d'octets de zortie] dans le paramétre 2
[Adresze de stockage des données de sortie] & partir du paramétre 1 [Port dimprimante).

Ld|
oK@ | A |

Parametre 1 : [p:PRN]
Paramétre 2 : Variable interne
Parameétre 3 : Valeur entiére, Adresse de périphérique, Adresse temporaire

IMPORTANT

 La valeur maximale que vous pouvez assigner au parameétre 3 est de 1024.
Méme si vous précisez des valeurs supérieures a 1024, seuls 1024 octets de
données sont produits depuis le port COM.

Exemple d'expression 1:
IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)

Dans I'exemple ci-dessus, 10 octets de données stockées dans les zones LS1000 et suivantes
sont produits depuis le port COM.

Exemple d'expression 2:
I0_WRITE ([p:PRN], [W:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS0800])
Dans I'exemple ci-dessus, les données stockées dans les zones LS1000 et suivantes sont
produits depuis le port COM. Le nombre d'octets est le méme que ce qui a été écrit dans

L.S0800.

Exemple d'expression 3:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS 1000], [t:0010])
Dans I'exemple ci-dessus, les données stockées dans les zones LS1000 et suivantes sont

produits depuis le port COM. Le nombre d'octets qui correspondent a ceux écrits dans
I'adresse temporaire [t:0010].
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Mode de stockage des données
Lorsque des données sont lues a partir de périphériques et d'adresses a I'exécution de la fonction
Opération de port COM, vous pouvez préciser I'ordre de stockage des données de lecture.
La configuration du mode de stockage des données dans LS9130 peut modifier I'ordre de stockage.
Le mode peut étre sélectionné parmi quatre options : 0, 1, 2 ou 3.

¢ Mode 0

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction d'opération du port COM pour lire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[W:[#INTERNAL]LS9130] = 0

IO_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100 [ A’ B

Lso101| ‘C D

Ls0102| ‘F F Ecrivez «0» lorsque les données a

LS0103 | ‘G 0 < stocker produisent un nombre impair
d'octets.

« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

Lso100 [ ‘A ‘B’ ‘C D ) o
LS0101 ‘E ‘F ‘G 0 <«— Ecrivez «0» lorsque les données a
Lsoto2| [ | 1 stocker produisent un nombre impair
d'octets.
€ Mode 1

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction d'opération du port COM pour lire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[w:[#INTERNAL]LS9130] =1

I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100 B ‘A

LS0101 D ‘C’

LS0102 F E P Ecrivez «0» lorsque les données a
LS0103 0 G < stocker produisent un nombre impair

d'octets.
« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

Lso100[ ‘B ‘A D ‘C ) L
L.S0101 F = 0 IS <«— Ecrivez «0» lorsque les données a
Lsoto2| | | 1 stocker produisent un nombre impair
d'octets.
€ Mode 2

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction d'opération du port COM pour lire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[w:[#INTERNAL]LS9130] =2

I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

tgglg? ‘i, [B) Ecrivez «0» lorsque les données a
Lso102 & 0 < stocker produisent un nombre
LS0103 | ‘E F impair d'octets.
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« Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

Ecrivez «0» lorsque les données a

Lso100[ ‘C D ‘A ‘B’ )
LS0101 0 ‘G ‘E F stocker produisent un nombre
Lsot02| [ | 1 impair d'octets.

€ Mode 3

Par exemple, lorsque vous utilisez la fonction d'opération du port COM pour lire la chaine
«ABCDEFG» dans une adresse de périphérique

[W:[#INTERNAL]LS9130] = 3

I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 16 bits

LS0100[ D ‘C

LS0101 B A Ecrivez «0» lorsque les données a
Ls0102 0 < < stocker produisent un nombre
Lsot03| °F E impair d'octets.

» Lorsque la longueur de I'adresse de périphérique est de 32 bits

LS0100 ‘D’ ‘cC ‘B’ ‘A
LS0101 0 ‘G ‘F’ ‘E’
LS0102

<4— Ecrivez «0» lorsque les données a
stocker produisent un nombre
impair d'octets.

» Le mode de stockage des données ne correspond pas au mode de données
de chaine dans les parametres systéme. Le rapport avec le mode de

données en chaine est présenté dans le tableau suivant.

Ordre de Stockage Stockage BH/ Mode de Mode de
stockagedu | BH/HB de HB du double stockage données
périphérique | I'octet de mot desdonnées texte
de données mot D-Script
Stocker Ordre HB Ordre HB 0 1
selon'les Ordre BH 1 2
données
de départ Ordre HB Ordre BH 2 5

Ordre BH 3 4
Stocker Ordre HB Ordre HB - 3
selorlles Ordre BH - 7
derniéres
données Ordre HB Ordre BH - 8
Ordre BH - 6
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21.11.7 Autres

Autres Résumé de la fonction

Fonction de débogage

Fonclion &~ « m Fonction de débogage» (page 21-144)

(~Fanction intégrée finstucton) Affiche I'adresse ou le texte désigné a I'écran afin de le
: déboguer.

[Déboguer

Démarrer application

Quiter WinGP Déclenchement de I'application
&~ « m Déclenchement de I'application» (page 21-146)
Exécute la plage spécifiée et démarre I'application.

WinGP, quitter
F«m Quitter WinGP» (page 21-148)
Quitter WIinGP.

Enfrée |

B Fonction de débogage

Elément Description

Résumé Affiche I'adresse ou le texte désigné a I'écran afin de le déboguer.

Aprés avoir terminé le débogage et retiré la coche de la case [Activer la
fonction de débogage], aucun script n'est supprimé. L'écran de débogage
n'apparait pas.

Format _debug (Parametre 1)
_debuglParamétre 1]
Paramétre 1 ITexte j I
|_debug[Paramatre 1) ;I

Afficher le contenu du paramétre 1.

b
T

Parameétre 1 : Texte (jusqu'a 32 caractéres a octet unique, 16 caractéres a deux octets)
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Contenu du paramétre 1

Parametre 1 Format Description
Affiche le texte qui se trouve entre « ». Le texte
Texte _debug («<ABC») |peut contenir jusqu'a 32 caractéres a octet
unique.
Adresse de motou  |_debug Affiche la valeur de I'adresse de mot ou de

adresse temporaire | (w:[PLC1]D1000) |l'adresse temporaire configuré.

Présentation de ligne |_debug ( CRLF) Déplace le curseur au début de la ligne

suivante.
Retour de chariot _debug (_ CR) Déplace le curseur au début de la méme ligne.
€ Exemple d'expression 1:
Le script suivant affiche la valeur de
I'adresse de mot. 100(64h) L'affichage apparait au
[w:[#INTERNAL]LS0100]=100 50(32h) i?kfgfi f‘é:{i%i
_debug
([w:[#INTERNAL]LSO0100]) Décimal Hexadécimal
_debug (_ CRLF)
[w:[#INTERNAL]LS0100]=50
_debug ([w:[#INTERNAL]LS0100])
€ Exemple d'expression 2 :
Le script suivant affiche une
présentation de ligne et un texte. Testl Pour dérouler une ligne et
_debug ("Test1") Test2 afficher «Test2».

_debug (_ CRLF)
_debug ("Test2™)
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B Déclenchement de I'application
Cette fonction ne fonctionne pas sur les modeles autres que I'lPC Series.

Elément Description

Résumé Exécute la plage spécifiée et démarre I'application.
Vous pouvez préciser des paramétres comme les parametres de démarrage
et la surveillance du démarrage de multiplex.

Format Exec_Process (Paramétre 1, Parametre 2, Parametre 3, Paramétre 4)

®* Démarrer 'application

Exec_Process(P &trel, P gtre2, P gtre3, Paramétred)]

Paramétre |

Paramétre2 I

Paramnétred I Permettre des instances mulllplesj |
Paramétred ID:Mots partiels j
Exec_Process(chemin d'accés EXE, paramétre, barre de tire, option de recherche] Recherche j

toutes les barres de titre qui conespandent au paramétre 3 & 'aide de 'option de recherche

définie dans e paramétre 4 [(tMots partiels, 1:Mots complets seulement). Sila recherche ne

produit aucun résultat, exécutez l'exécutable défini dans e paramétre 1. Utiizez le paramétre 2
lorzque l'exécutable nécessite un paramétre. Exemple ; Afficher le fichier izezmaoi dans LI

0K ([0) dnrdler |

Parametre 1
Chemin d'accés EXE :Saisissez le chemin d'accés absolu du fichier
exécutable (.exe) de I'application que vous souhaitez démarrer. Vous
pouvez saisir jusqu'a 255 caractéres.

Parametre 2
Paramétre :Saisissez I'argument de démarrage du fichier exécutable.
\ous pouvez saisir jusqu'a 255 caracteres.

Parametre 3
Titre de fenétre :
Si vous ne souhaitez pas permettre des instances multiples, sélectionnez
«Ne pas permettre des instances multiples» et saisissez le [Titre de
fenétre]. Vous pouvez saisir jusqu'a 63 caractéres.
L'application ne peut pas étre lancée si une autre fenétre portant le méme
titre que dans [Titre de fenétre] est trouvée. Des instances multiples sont
permises si vous sélectionnez I'option [Permettre des instances
multiples] ou si le [Titre de fenétre] n'est pas préciseé.

Parametre 4
Ne trouver que des titres de fenétre entiers :
Cette option n'est activée que si vous sélectionnez le paramétre3 - «Ne
pas permettre des instances multiples».
Lorsque vous sélectionnez l'option «0 : Mots partiels», 'application précisée
n'est pas exécutée si I'on trouve une fenétre ayant un titre qui correspond
partiellement au [Titre de fenétre]. Lorsque vous sélectionnez l'option «1 : Mots
entiers uniquement», l'application précisée n'est pas exécutée si I'on trouve une
fenétre ayant un titre qui correspond exactement au [Titre de fenétre].

» Parametrel requiert du texte (chemin EXE). Une erreur se produit si vous ne

saisissez pas du texte.

* Cette fonction ne fonctionne pas sur les modeles autres que I'lPC Series.
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Méthode d'entrée du paramétrel (chemin EXE)
Il existe 3 facons pour saisir le chemin EXE :
La description suivante donne un exemple d'exécution du fichier sample.exe dans
C:\Documents and Settings\user\Local Settings\Temp
1. Spécification du chemin d'accés complet
Par exemple, C:\Documents and Settings\user\Local Settings\Temp\sample.exe
2. Nom EXE uniquement
Si le fichier exécutable se trouve dans un dossier précise comme chemin d'acces dans les
paramétres d'environnement sur une machine cible IPC Series.
Par exemple, sample.exe
(Démarrer si le chemin d'acces est le suivant : C:\Documents and
Settings\user\Local Settings\Temp)
3. Définir un chemin qui contient une variable d'environnement
Si le fichier exécutable se trouve dans un dossier précisé dans les parameétres
d'environnement sur une machine cible IPC Series.
Par exemple, % TEMP%\sample.exe
(Démarrer si le parametre d'environnement est configuré a TEMP=C:\Documents
and Settings\user\Local Settings\Temp)

Exemple d'expression 1:
Permettre des instances multiples. (Démarrez Bloc-notes et afficher le fichier Readme.txt)
Exec_Process ("C\WINDOWS\SY STEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",0)
Exec_Process ("%SystemFolder%\notepad.exe”,"D:\TEMP\Readme.txt","",1)

Exemple d'expression 2:
Ne pas permettre des instances multiples :
Mots partiels (Démarrer Bloc-notes et afficher le fichier Readme.txt) Exec_Process
("CA\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe”,"D:\TEMP\Readme.txt","Readme",0)

Exemple d'expression 3:
Ne pas permettre des instances multiples : Mots complets seulement (Démarrez Bloc-notes et
afficher le fichier Readme.txt)
Exec_Process
("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Readme.txt -
Notepad",1)

Exemple d'expression 4 :
Ne pas permettre des instances multiples : Mots partiels (Démarrez Bloc-notes)
Exec_Process ("C:\WINDOWS\SY STEM32\notepad.exe","","Notepad",0)

Exemple d'expression 5:
Aucun paramétre (Démarrez Bloc-notes)
Exec_Process ("C:\WINDOWS\SY STEM32\notepad.exe","","",0)

Exemple d'expression 6 :
Paramétre multiple (Démarrez sample.exe)
Exec_Process ("C\WINDOWS\SY STEM32\sample.exe","/v /a/s","",1)
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B Quitter WinGP
Cette fonction ne fonctionne pas sur les modeles autres que I'lPC Series.

Elément Description

Résumé Quitter WinGP. Vous pouvez afficher un message d'acquittement lorsque
vous quittez WinGP.

Format Exit_WinGP(Parameétrel)

#* Quitter WinGP

Exit_*#finGFP[Faramétral]

Paramnétre] ID:Ne pas confimer j

Quitter_*inGP[Confirmer la fin d'exécution]Utilise le paramétre 1 pour afficher (1:Confirmer] ou ;I
ne paz afficher [(:Me pas confirmer] un message de confiration avant de quitter 'WinGF.
Exemple : Afficher un meszage de confimation avant de quitter. Duitter_winGP(1]

Ld|
oKm | A |

Paramétre 1
Nom de dossier : Sélectionnez «0: Ne pas confirmer» ou «1: Confirmer».

» Parametrel requiert du texte (chemin EXE). Une erreur se produit si vous ne
saisissez pas du texte.

 Cette fonction ne fonctionne pas lorsque vous transférez le script «Quitter
WinGP» vers des modéles autres que I'lPC Series.

Exemple d'expression :
Affichage d'un message d'acquittement lorsque vous quittez WinGP.
Exit WIinGP(1)
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21.11.8 Expressions conditionnelles

Expressions Résumé de la fonction
conditionnelles

if - endif

&~ « m if-endif» (page 21-149)
Si la condition «if» entre parenthéses «( )», est vraie,
I'expression & la suite de I'instruction «if ()» est exécutée.

if - else - endif

&~ « W if - else - endif» (page 21-149)
Si la condition «if» entre parentheses «( )», est vraie,
I'expression a la suite de l'instruction «if ()» est exécutée. Si la
condition est fausse, I'expression «else» est exécutée.

E=preszion de description loop - endloop
it-endif &~ « m loop - endloop» (page 21-150)

itelse-endi Le traitement de boucles est répété selon le nombre stocké
loop-endloop . N \
break dans les adresses temporaires désignées entre parentheses «(
retun )» qui se trouvent apres «loop».
break
&~ « m break» (page 21-153)
Arréte I'opération de boucle lors de I'exécution de I'équation
de boucle ().
return
&~ « W return» (page 21-153)
Exécute de nouveau, depuis le début.
Ne peut étre utilisé que dans un script étendu.
M if-endif

Si la condition «if» entre parentheses «( )», est vraie, I'expression a la suite de I'instruction «if
()» est exécutée.

REMARQUE  \ous ne pouvez pas utiliser le caractere d'affectation «=» dans une
expression conditionnelle.

M if - else - endif
Si la condition «if» entre parentheses «( )», est vraie, I'expression a la suite de I'instruction «if
()» est exécutée. Si la condition est fausse, I'expression «else» est exécutée.

REMARQUE » \ous ne pouvez pas utiliser le caractere d'affectation «=» dans une
expression conditionnelle.
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B |oop - endloop
Le traitement de boucles est répéte selon le nombre stocké dans les adresses temporaires
désignées entre parenthéses «( )» qui se trouvent apres «loop».

Boucle infinie
La boucle est infinie lorsque aucune instruction n'apparait entre parenthéses ().
\ous pouvez utiliser des boucles infinies dans les scripts étendus.

Exemple d'expression :

loop ()

{
[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1

if ( [w:[#INTERNAL]LS0100] >10)

{
break

}
endif

¥

endloop
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REMARQUE * Le format de boucle () est comme suit :

Par exemple :
loop (nombre de boucles)// Définit I'adresse temporaire qui stocke le
nombre de boucles.
{
Equation d'action
break  // Utiliser pour quitter la boucle a mi-chemin (optionnel)
} endloop // Définit la fin de la boucle
* Seule une adresse de mot temporaire peut étre saisie (entre parenthéses). (Par
exemple, loop ([t:000]))
 Vous ne pouvez pas utiliser «loop ()» pour une équation de déclenchement.
 La valeur d'adresse de mot temporaire utilisée pour définir le nombre de
boucles diminue aprés chaque boucle. Lorsque la valeur est modifiée a 0,
I'opération de la boucle se termine. Si la valeur d'adresse de mot temporaire
définie pour le nombre de boucles est modifiée, la boucle sera désormais sans
fin. L'adresse de mot temporaire utilisée est désignée comme globale. Donc,
utiliser cette adresse de mot temporaire simultanément a d'autres fins peut
produire une boucle infinie.
* Jusqu'a ce que l'opération de boucle se termine, les affichages d'écran des
objets, et ainsi de suite, ne sont pas mis a jour ou actualisés.
* loop () peut également étre imbriquée. Lorsqu'elle est imbriquée, loop () la
plus a l'intérieur est sautée par la commande «break».
loop ([t:0000]) // boucle 1

loop ([t:0001]) // boucle 2

{
break /I Echappement de la boucle 2
; Yendloop

break /I Echappement de la boucle 1
E }endloop

« Si l'opération de boucle se termine sans utiliser la commande d'échappement,
la valeur de I'adresse de mot temporaire devient 0.
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« Laplage disponible pour la valeur de I'adresse de mot temporaire est différente

selon le format des données (Bin, BCD), la longueur de bit, et le code +/—
utilisés. Si le code +/- a été configuré et que I'adresse de mot temporaire est
devenue une valeur négative, la condition est jugée au début de la boucle et le
traitement de la boucle s'arréte.

N'UTILISEZ PAS un périphérique dans la formule de boucle. Utilisez plutot
I'adresse de zone utilisateur/LS interne de I'afficheur ou une adresse de mot
temporaire. Par exemple, la description suivante effectue I'écriture des
données vers l'automate plusieurs fois pendant une courte durée (100 fois
dans I'exemple suivant). Cela peut provoquer une erreur systéme puisque le
traitement de communication (la durée nécessaire pour écrire vers
I'automate) ne peut pas étre effectué a cette vitesse.

Par exemple :
[t:0000] = 100 /1 100 boucles
loop ([t:0000])

{

[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100]  // Ecrire dans D0200

[w:[#INTERNAL]LS0100] = .
[w:[#INTERNAL]LS0100] + 1 /I Incrémenter LS0100

}endloop

Effectuez les modifications suivantes :
[t:0000] = 100 /1 100 boucles
loop ([t:0000])
{
[w:[#INTERNAL]LS0200] =
[W:[#INTERNAL]LS0100]
[W:[#INTERNAL]LS0100] =
[w:[#INTERNAL]LS0100] + 1
}endloop

[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0200]

/I Ecrire dans D0200

/I Incrémenter LS0100

/I contenu de LS0200,
écrire dans D0200

 Une erreur se produit si vous utilisez «loop» ou «break» en tant que nom de

fonction pour une fonction D-Script.
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B break
Quitte I'opération de boucle a mi-chemin de I'opération loop ().

REMARQUE » La commande «break» ne peut étre utilisée que dans la section { } de loop ().
* Les scripts ne fonctionneront pas correctement si vous utilisez la commande
«break» dans des expressions if {}.

W return

Lorsque la «Fonction définie par I'utilisateur» inclut «returnx, le traitement de la fonction est
terminé et le contrdle retourne a I'appelant de la fonction.

Lorsque I'exécution (la fonction principale) inclut la commande «return»
Le traitement de la fonction principale est abandonné et redémarré au début de la fonction
principale.

REMARQUE  \ous ne pouvez pas utiliser le caractere d'affectation «=» dans une
expression conditionnelle.

Exemple d'expression :
[w:[#INTERNAL]LS0100]=([w:[#INTERNAL]LS0200]>> 8) & OxFF
if (w:[#INTERNAL]LS0100]==0) I/ Lorsque LS0100 est «O», le traitement n'est
plus exécuté

{
set([b:[#INTERNAL]LS005000]) /I Configure I'adresse de bit pour l'affichage
d'erreur
return Il Fin
}
endif
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21.11.9 Comparaison

Comparaison Résumé de la fonction

ET logique (and)
&~ « m ET logique (and)» (page 21-154)
N1 et N2 : Vrai si N1 et N2 sont ACTIVES.

OU logique (or)
5 « m OU logique (or)» (page 21-154)
N1 ou N2 : Vrai si N1 ou N2 sont ACTIVES.

Négation (non)
F«m Négation (not)» (page 21-154)
not N1 : Devient 0 si N1 est 1, et 1 si N1 estO.

Inférieur a (<)

Comparaison &~ « minférieur a (<)» (page 21-155)
ET logique [4ND Vrai si N1 est supérieur a N2 (N1 < N2).
AU logigue [OR
Méngation [not Inférieur ou égal a ( =)
m:lﬁﬂﬁlﬂ | &~ « W Inférieur ou égal & (<=)» (page 21-155)
L S 2 S Vrai si N1 est inférieur ou égal & N2 (N1 <= N2
it do (o ais est inférieur ou égal a N2 ( ).
supérieur &[> Pas égal a (<>)
superieur ou egal 4 [>=] & « m Différent de (<>)» (page 21-155)
Equivalent [==

Vrai si N1 n'est pas égal a N2 (N1 <> N2).

Supérieur a (>)
&~ « W Supérieur & (>)» (page 21-155)
Vrai si N1 est supérieur a N2 (N1 > N2).

Supérieur ou égal a (>=)
F~ « W Supérieur ou égal a (>=)» (page 21-155)
Vrai si N1 est supérieur ou égal & N2 (N1 >= N2).

Equivalent (==
&~ « m Egal & (==)» (page 21-155)
Vrai si N1 est égal a N2 (N1 = N2).

B ET logique (and)

ET les cHtés droit et gauche. La valeur 0 (zéro) est considérée comme désactivée et les autres
valeurs comme activees.
N1 et N2 : Vrai si N1 et N2 sont ACTIVES. Sinon, faux.

B OU logique (or)

OU les cotés droit et gauche. La valeur 0 (zéro) est considérée comme désactivée et les autres
valeurs comme activees.
N1 ou N2 : Vrai si N1 ou N2 sont ACTIVES. Sinon, faux.

B Négation (not)

Inverse la valeur. La valeur 0 (zéro) est considérée comme 1 et les autres valeurs comme 0.
not N1 : Devient 0 si N1 est 1, et 1 si N1 est 0.
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W inférieur a (<)
Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et

dans une constante.
Vrai si N1 est supérieur a N2 (N1 < N2).

B Inférieur ou égal a (<=)

Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et
dans une constante.
Vrai si N1 est inférieur ou égal a N2 (N1 <= N2).

W Différent de (<>)

Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et
dans une constante. Vrai si N1 n'est pas égal a N2 (N1 <> N2).

B Supérieur a (>)
Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et

dans une constante.
Vrai si N1 est supérieur a N2 (N1 > N2).

B Supérieur ou egal a (>=)
Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et

dans une constante.
Vrai si N1 est supérieur ou égal a N2 (N1 >= N2).

B Egal a (=)
Compare les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et

dans une constante.
Vrai si N1 est égal a N2 (N1 = N2).

Commande Par exemple
ET logique and | if ((Opération) and (Opération))
OU logique or |if ((Opération) or (Opération))
Négation not | if (not (Opération))
Inférieur & < | (Terme 1) < (Terme 2)

Inférieur ou égal a <= | (Terme 1) <= (Terme 2)

Pas égal a <> | (Terme 1) <> (Terme 2)

Supérieur a > | (Terme 1) > (Terme 2)

Supérieurou égala | >= | (Terme 1) >= (Terme 2)

Egal a == | (Terme 1) == (Terme 2)
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21.11.10 Opérateur

Opérateur Résumé de la fonction

Addition (+)

&~ « m Addition (+)» (page 21-157)
Ajoute les données dans deux adresses de mot, ou les données
dans une adresse de mot et dans une constante.

Soustraction (-)
&~ « m Soustraction (-)» (page 21-157)

Soustrait les données dans deux adresses de mot, ou les
données dans une adresse de mot et dans une constante.

Module (%)
&~ « m Module (%)» (page 21-157)

Détecte le reste d'une division effectuée sur les données dans deux
adresses de mot ou les données dans une adresse de mot et une constante.

Multiplication ()
&~ « m Multiplication (¥)» (page 21-157)
Multiplie les données de deux adresses de mots ou les données
dans une adresse de mot et une constante.
Opérateur

Addition [+] Division (/)

EIDUS"%H &~ « m Division (/)» (page 21-157)
arge | =

Multiplication [*] Divise les données en deux adresses de mot, ou les données

Divisian |/ dans une adresse de mot, par une constante.
Affectation [=

Décalage qauche [<<] Affectation (=)

Décalage gauche [b>] &~ « W Affectation (=)» (page 21-157)
Opérateur sur bit ET logique [&]

Dpérateur sur bit DU logique (] Affecte la valeur du c6té droit dans le coté gauche.

Dpérateur sur bit 0U exclusif [™] ~ -
Dpérateur sur kit Complément 31 [~ | D€calage a gauche (<<)

&~ « m Décalage gauche (<<)» (page 21-157)
Déplace les données vers le coté gauche selon le nombre qui
se trouve au c6té droit.

Décalage a droite (>>)

&~ « m Décalage droite (>>)» (page 21-158)
Déplace les données vers le coté droit selon le nombre qui se
trouve au coté droit.

Opérateur de bit ET logique (&)
« W Bitwise AND (&)» (page 21-158)
Effectue lI'opération ET logique des données entre les périphériques
de mot, ou entre les données de périphérique de mot et une constante.

Opérateur de bit OU logique (])

&~ « m Bitwise OR (|)» (page 21-158)
Effectue I'opération OU logique des données entre les
périphériques de mot, ou entre les données de périphérique de
mot et une constante.

Suite
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Opérateur Résumé de la fonction

Opérateur de bit OU exclusif ()
&~ « W Bitwise OU exclusif (")» (page 21-158)
Effectue I'opération OU exclusif des données entre les
) périphériques de mot, ou entre les données de périphérique de
Operateur mot et une constante.

Opérateur sur bit Complément & 1 (~)
5~ « m Bitwise 1's Complement (~)» (page 21-158)

Inverse les bits.

W Addition (+)
Ajoute les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et
dans une constante. Si les résultats de calcul dépassent la zone, les chiffres sont tronqués.

W Soustraction (-)

Soustrait les données dans deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot et
dans une constante. Si les résultats de calcul dépassent la zone, les chiffres sont tronqués.

B Module (%)

Détecte le reste d'une division effectuée sur les données dans deux adresses de mot ou les
données dans une adresse de mot et une constante. Le résultat de I'opération peut dépendre
sur les signes qui se trouvent aux cotés gauches et droits.

B Multiplication (x)

Multiplie les données de deux adresses de mots ou les données dans une adresse de mot et
une constante. Si les résultats de calcul dépassent la zone, les chiffres sont tronqués.

B Division (/)
Divise les données en deux adresses de mot, ou les données dans une adresse de mot, par une

constante. Les valeurs fractionnaires a la suite de I'opération sont tronquées. Si les résultats
de calcul dépassent la zone, les chiffres sont tronqués.

B Affectation (=)

Affecte la valeur du coté droit dans le c6té gauche. Seules des adresses peuvent étre précisées
sur le c6té gauche. Les adresses et les constantes peuvent étre utilisées sur le c6té droit. Si les
résultats de calcul dépassent la zone, les chiffres sont tronqués.

B Décalage gauche (<<)

Déplace les données vers le coté gauche selon le nombre qui se trouve au coté droit. Cette
fonction ne prend en charge que les décalages logiques.
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Par exemple, opération de décalage gauche (se déplace d'un octet vers la gauche.)

Avant le décalage
[1Jof1JoJt1JoJ1Jo[1JoJ1JoJ1Jof1]0]

Apres le décalage
[of1Jof1JoJ1JoJ1Jof1JoJ1Jof1]ofo]

1 est arrondi au plus prés. 0

B Décalage droite (>>)

Déplace les données vers le c6té droit selon le nombre qui se trouve au c6te droit. Cette
fonction ne prend en charge que les décalages logiques.

W Bitwise AND (&)

Effectue I'opération ET logique des données entre les périphériques de mot, ou entre les
données de périphérique de mot et une constante. Cette opération est utilisée pour extraire un
bit spécifique ou pour masquer une chaine de bits spécifique.

m Bitwise OR (|)

Effectue I'opération OU logique des données entre les périphériques de mot, ou entre les
données de périphérique de mot et une constante. Cette opération est utilisée pour activer un
bit spécifique.

W Bitwise OU exclusif (*)

Effectue I'opération OU exclusif des données entre les périphériques de mot, ou entre les
données de périphérique de mot et une constante.

W Bitwise 1's Complement (~)
Inverse les bits.

« Pour obtenir plus d'informations au sujet du tronquage des valeurs
fractionnaires ou des chiffres superflus produit par des résultats d'opération,
reportez-vous a la section

& «21.10.4 Remarques sur les résultats d'opération» (page 21-67)
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Ordre de priorité et d'associativité
Le tableau suivant indique I'ordre de priorité des opérateurs. Si deux opérateurs ou plus
disposent du méme ordre de priorité, suivez la direction indiquée par I'associativité.

Priorité Opérateur Associativité
Haut 0 -
not ~ <—
* [ % -
+ — —
<< >> -
< <= > >= -
== <> —
& M| —
and or —>
Bas = <—
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21.11.11 Opération de texte

\ous ne pouvez utiliser des fonctions d'opération de texte que dans un script étendu.

Opération de texte Résumé de la fonction

Conversion de I'entier a du texte décimal
&~ « m Conversion Texte a Entier décimal» (page 21-161)
Cette fonction sert a convertir du texte décimal en entiers.

Conversion de I'entier a du texte hexadécimal
&~ « m Conversion Texte & Entier hexadécimal» (page 21-163)
Cette fonction sert a convertir du texte hexadécimal en entiers.

A partir de la variable interne vers le tampon de données

&~ « W Variable interne vers le tampon de données» (page 21-165)
Les données de la chaine stockée dans la mémoire interne sont
copiées dans le tampon de données.

A partir du tampon de données vers la variable interne

F«m Tampon de données vers la variable interne» (page 21-167)
Les données de la chaine stockée dans le tampon de données
sont copiées dans la mémoire interne.

Statut
onchion &~ « m Statut d'erreur de l'opération de texte» (page 21-169)
Stocke toute erreur qui s'est produite.

—Fonction intégrée [instruction)

Opération de texte

Canversion de chaine decimale de i« Conversion de la chaine décimale de valeur numérique

Caonversion de chaine hexadécimale . N L. L, .

Corvversion Teste & Entier décimal &~ « m Conversion de la chaine décimale de valeur numérique» (page 21-171)
A partir du tampon de données vers | - \ - - ~ ;.
Conversion Texte & Enier hexadécin Cette fonction sert a convertir un entier en une chaine décimale.
A partir des wariables internes vers le

Connecter e texte . ~ ;. , .

Longueur du tests Conversion de la chaine hexadécimale de valeur numérique

Teste partiel LI e

« W Conversion de la chaine hexadécimale de valeur numérique»
(page 21-172)

Cette fonction sert a convertir des données binaires en une
chaine hexadécimale.

Enfiée |

Copier les chaines partielles

&~ « W Texte partiel» (page 21-173)
Les données sont récupérées a partir du décalage de la chaine
selon la longueur de la chaine, et stockées dans un autre
tampon de données.

Paramétres de texte
F~ « m Paramétres de texte» (page 21-174)
Une chaine fixe est stockée dans le tampon de données.

Longueur de chaine
&~ « m Longueur du texte» (page 21-175)
Obtient la longueur de la chaine stockeée.

Concaténation de chaine

&~ « m Concaténation de chaine» (page 21-176)
Une chaine de caractéres ou un code caractére est concaténé
avec le tampon de texte.
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B Conversion Texte a Entier décimal

Elément Description

Résumé Cette fonction sert a convertir une chaine décimale en entiers.
Convertissez le texte décimal dans le paramétre 2 (Tampon de données
Convertir-a-partir) en un entier, et stockez-le dans le paramétre 1(Adresse
Convertir-a).

Format _decasc2bin ([Adresse Convertir-a], [Tampon de données Convertir-a-
partir])

#* Conversion Texte  Entier décimal

_decazc2bin[Faramétrel, Paramétre?]

Paramétre 1 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 2 ITampon de données(l j
_decasc2binf&dresse du résultat de conversion, Tampon de source de conversion) ;I

Convertir le texte entier de décimal dans le paramétre 2 [T ampon de données Convertir-a-partir]
en un entier et le stocker dans le paramétre 1[Adresse Convertir-a).

hd|
T

Parametre 1 : Variable interne, Adresse temporaire
Parameétre 2 : Tampon de données

Exemple d'expression 1 (lorsque lalongueur des données est de 16 bits)
_decasc2bin (Jw:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Le contenu de «databufO» est le suivant :

8 bits
databuf0[0] 31h ‘v’
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databufO[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULL

Les données ci-dessus sont converties comme sulit :
16 bits

LS0100 1234
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Exemple d'expression 2 (lorsque la longueur des données est de 32 bits)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Le contenu de «databufO» est le suivant :

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databuf0[3]
databuf0[4]
databuf0[5]
databuf0[6]
databuf0[7]
databuf0[8]

8 bits

31h

32h

33h

34h

35h

36h

37h

38h

ZRa~No o RGNS

00h ULL

Les données ci-dessus sont converties comme sulit :

32 bits
LS0100 12345678
LS0102
Yo y\illl + Une erreur se produit lorsque la longueur de bit convertie est plus élevée que

la longueur de bit de I'éditeur D-Script.
Par exemple, lorsque la longueur de bit du script est de 16 bits :

_strset (databuf0, “123456") // Lorsqu'une chaine décimale a 6 chiffres
est configurée par mégarde

_decasc2bin (w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Lorsque I'expression ci-dessus est exécutée, I'erreur numéro 2 (erreur de
conversion de chaine) du statut d'erreur de chaine [e: Toutefois, le bit retourne
au début de la fonction principale lorsqu'une erreur se produit. Donc, vous ne
pouvez pas faire référence a d'autres fonctions directement apres I'exécution
de _decasc2bin. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en cours
d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
Une erreur se produit lors de la conversion d'une chaine de données
contenant des caractéres autres que «0» a «9».
Par exemple, lorsque la longueur de bit du script est de 16 bits :

_strset (databuf0, "12AB") // Lorsqu'une chaine non décimale est

configurée par mégarde

_decasc2bin (Jw:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Lorsque I'expression ci-dessus est exécutée, I'erreur numéro 2 (erreur de
conversion de chaine) du statut d'erreur de chaine [e: Toutefois, le bit retourne
au début de la fonction principale lorsqu'une erreur se produit. Donc, vous ne
pouvez pas faire référence a d'autres fonctions directement aprés I'exécution
de _decasc2bin. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en cours
d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en
cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
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B Conversion Texte a Entier hexadécimal

Elément Description

Résumé Cette fonction convertit une chaine hexadécimale en données binaires.
Convertissez le texte hexadécimal dans le paramétre 2 (Tampon de
données Convertir-a-partir) en un entier, et stockez-le dans le paramétre
1(Adresse Convertir-a).

Format _hexasc2bin ([Adresse Convertir-a], [Tampon de données Convertir-a-partir])

#* Conversion Texte  Entier décimal

_decazc2bin[Faramétrel, Paramétre?]

Paramétre 1 |Mémoire interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 2 ITampon de données(l j
_decasc2binf&dresse du résultat de conversion, Tampon de source de conversion) ;I

Convertir le texte entier de décimal dans le paramétre 2 [T ampon de données Convertir-a-partir]
en un entier et le stocker dans le paramétre 1[Adresse Convertir-a).

hd|
T

Paramétre 1 : Variable interne, Adresse temporaire
Paramétre 2 : Tampon de données

Exemple d'expression 1 (lorsque lalongueur des données est de 16 bits)
_hexasc2bin (Jw:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Le contenu de «databufO» est le suivant :

8 bits
databuf0[0] 31h “
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULL

Les données ci-dessus sont converties comme sulit :
16 bits

LS0100 1234h
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Exemple d'expression 2 (lorsque la longueur des données est de 32 bits)
_hexasc2bin (Jw:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Le contenu de «databufO» est le suivant :

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databuf0[3]
databuf0[4]
databuf0[5]
databuf0[6]
databuf0[7]
databuf0[8]

8 bits

31h

32h

33h

34h

36h

37h

38h

“4
2
3
‘4
35h ‘5
e
7
‘8
N

00h ULL

Les données ci-dessus sont converties comme sulit :

32 bits
LS0100 [12345678h
LS0102
(YIlol~y/\\il « Une erreur se produit lorsque la chaine convertie est supérieure a 16 octets

ou 32 octets.
Par exemple, lorsque la longueur de bit du script est de 16 bits :

_strset (databuf0, "123456")

_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Lorsque I'expression ci-dessus est exécutée, I'erreur numéro 2 (erreur de
conversion de chaine) du statut d'erreur de chaine [e:
Une erreur se produit lors de la conversion d'une chaine de données
contenant des caractéres autres que de «0» a «9», de «A» a «F», ou de «a»
a «f».
Par exemple, lorsque la longueur de bit du script est de 16 bits :

_strset (databuf 0, "123G")

_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Lorsque I'expression ci-dessus est exécutée, I'erreur numéro 2 (erreur de
conversion de chaine) du statut d'erreur de chaine [e:
Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en
cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
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B Variable interne vers le tampon de données

Elément Description

Résumé Les données de la chaine stockées dans la zone LS sont copiées vers le
tampon de données selon le nombre de chaines dans un transfert octet par
octet. Stockez les mots du parametre 3 (nombre de mots) du paramétre 2
(adresse copier a partir de) dans le paramétre 1 (tampon des données
copier vers) comme texte.

Format _ldcopy (Tampon de données Copier vers, [Adresse Copier a partir],

Nombre de mots)

@* A partir des variables internes vers le tampon de données

_ldcopy(Paramétrel, Paramétie2, Paramétre3)
Parameétre 1 ITampon de données(l j
Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
Paramétre 3 |Mémoie intemne | |HINTERNAL]LS 0000 =)
_|dcopy(Copier vers le tampon, Copier l'adresse source, Mombre de mats) -

Stocker les mots de données du paramétred [Mombre de motz] & partir du parameétre 2 [Adresze
Copier-a-partir] dans le paramétre 1 [T ampon de données Copier-a) comme un texte.

|

Annuler |

0K (0] I

Parametre 1 : Tampon de données

Parameétre 2 : Variable interne

Parameétre 3 : Valeur entiére, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide pour
le parameétre 3 est entre 1 et 1024.)

Exemple d'expression 1:

_Idcopy (databufo, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

16 bits
LS0100 31h
LS0101 32h
LS0102 33h
LS0103 34h

Les données de LS0100 a LS0103 sont écrites séquentiellement dans les 4 octets du tampon
des données, a compter de «databufO». La zone LS est lue dans chaque octet (les octets les

plus bas).
8 bits
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2’
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h 4
databuf0[4] 00h NULL
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IMPORTANT [l

L'octet 1 bas de la zone LS est lu et la quantité précisée de données est
écrite dans le tampon des données.
La valeur maximale que vous pouvez affecter pour le paramétre 3 est de
1024. Lorsque vous configurez une valeur qui dépasse la limite, le numéro
d'erreur 1 (débordement de chaine) du statut d'erreur de chaine [e:
STR_ERR_STAT] est déclenchée.
Méme s'il y a des données dans l'octet supérieur de la variable interne,
seules les données dans l'octet inférieur sont lues.
Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en
cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)

_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

16 bits
LS0100 3132h
LS0101 3334h
LS0102 3536h
LS0103 3738h

Lorsque les données sont stockées comme dans l'illustration plus haute, les
données du dernier octet sont lues et écrites dans le tampon de données.

8 bits
databuf0[0] 32h 2
databuf0[1] 34h ‘4
databuf0[2] 36h ‘6’
databuf0[3] 38h ‘8’
databuf0[4] 00h NULL
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B Tampon de données vers la variable interne

Elément Description

Résumé Chaque octet de données de chaine stocké dans le décalage du tampon de
données est copié vers la zone LS selon le nombre de chaines.

Stocke les caractéres de données du paramétre 4 (Nombre de caractéres a
copier) a partir du paramétre 3 (Valeur de décalage Copier-a-partir) du
contenu du paramétre 2 (Tampon de données Copier-a-partir) dans le
parametre 1 (Adresse Copier-vers).

Format _dlcopy ([Adresse Copier vers], Tampon de données Copier a partir,
Valeur de décalage Copier a partir, Nombre de caracteres copiés)

@* A partir du tampon de données vers les variables internes

_dlcopu[P. étrel, P gtre2, P gtred, Paramétred]

Paramétre 1 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000
FParamétre 2 ITampon de données(l j

Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000
Paramétre 4 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000

&

_dlcopy(Copier & l'adresse, Copier & partir du tampon, Décalage, Mombre de caractéres)
Stocker les caractéres du paramétre 4 [Mombre de caractéres & copier] & partir du paramétre 3
[%aleur de décalage Copier-a-partir] du contenu du paramétre 2 [T ampon de données Copier-&-
parti] dang le paramétre 1 [Adresse Copier-verg].

L@@

K

T

Parameétre 1 : Variable interne

Paramétre 2 : Tampon de données

Paramétre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le parametre 3 est entre 0 et 1024.)

Parameétre 4 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide
pour le parameétre 4 est entre 1 et 1024.)

Exemple d'expression 1:
_dlcopy ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0, 2, 4)

8 bits
databuf0[0] 31h v’
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 35h )
databuf0[5] 36h ‘6’
databuf0[6] 37h 7
databuf0[7] 38h ‘8’

4 octets de données récupérés a partir de «offset 2» de «databuf0» sont écrits dans LS0100 et
LS0103. Les données sont écrites dans la zone LS en unités de 1 octet.

16 bits
LS0100 33h
LS0101 [ 34h |
LS0102 35h
LS0103 36h
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[YIlol=a/\\ill ° 1 octet de données est lu a partir du tampon de données et écrit dans la zone
LS. Cela signifie que seuls les derniers 8 bits (1 octet) dans la zone LS
seront utilisés. Les 8 bits (1 octet) significatifs seront effacés.

» Lorsque la valeur spécifiée [valeur du décalage source + nombre de
caractéres a copier] est plus élevée que la taille du tampon de données,
I'erreur numéro 3 (erreur d'extraction de chaine) du statut d'erreur de chaine
[e: STR_ERR_STAT] est émise.

 Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en
cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
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B Statut d'erreur de I'opération de texte

Lorsqu'une erreur se produit lors de I'exécution d'une opération de texte, une erreur est
configurée au statut d'erreur de I'opération de texte [e: STR_ERR_STAT]. «0» dans [e:
STR_ERR_STAT] indique une condition normale, et des valeurs autres que «0» stockées dans
[e: STR_ERR_STAT] indiquent les états des erreurs. L'erreur la plus récente est stockee dans le
statut d'erreur de I'opération de texte [e: STR_ERR_STAT]. Le statut d'erreur de I'opération de
texte peut étre configuré dans les paramétres d'étiquette de I'lOpération de port SIO] dans le
menu Boite & outils D-Script. Le tableau suivant donne les erreurs d'opération de texte.

Numéro Message d'erreur Description
d'erreur
0 Normal Pas d'erreur

Une chaine contenant au moins 256 octets est
directement incluse dans I'argument pour les
fonctions suivantes : _strset (), _strlen (), _strcat (),
_strmid (), et IO_READ_WAIT ().
Ou, une chaine qui dépasse la taille du tampon de
données lors de I'exécution des fonctions _strcat () ou
_ldcopy ().
Par exemple :
_strcat (databuf0, databufl)
La fonction ci-dessus est exécutée lorsqu'une chaine
de 1020 octets est stockée dans databufO, et qu'une
chaine de 60 octets est stockée dans databuf 1. (Une
chaine qui dépasse 1024 octets, ce qui est la taille
du tampon de données, produit un statut d'erreur.)

1 Débordement de texte

Un code de caractere non valide est donne a la
fonction _hexasc2bin () ou _decasc2bin ().
Erreur de conversion | Par exemple :

de chaine Un code de caractere autre que de «0» a «9», de
«A» a «F», ou de «a» a «f» est inclus dans le
deuxiéme argument de _hexasc2bin ().

La récupération d'une chaine de caractéres qui est plus
longue que la chaine de caractéres précisée dans la
fonction «_strmid ()» est tentée. Ou, une valeur de
Erreur de récupération | décalage qui dépasse la chaine précisée est désignée.
de chaine Par exemple :

_strmid (databuf0, "12345678", 2, 8)

La récupération d'une chaine a 8 caractéeres a partir
du décalage 2 est tentée.

\Vous ne pouvez pas utiliser le statut d'erreur de contrdle de chaine avec des D-scripts ou des
D-scripts globaux. S'il est lu par mégarde, la valeur «0» sera chargée.

Il est stocké dans le statut d'erreur lors de I'exécution de chaque fonction.

Pour vérifier l'erreur [e: STR_ERR_STAT], écrivez les instructions suivantes. Vous pouvez
confirmer I'erreur a I'aide de I'expression suivante.
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Exemple d'expression :

if ([e:STR_ERR_STAT] <> 0) /I Vérifie le statut d'erreur.
{
set ([b:[#INTERNAL]LS005000])  // Configure un bit sur le voyant d'affichage
d'erreur
¥
endif

[Vl 4\l * Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en

cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
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B Conversion de la chaine décimale de valeur numérique

i

conversion)

Conversion de chaine décimale de la valeur numérigue

_hin2decazc[Paramétrel, Paraméte?]

Elément Description

Résumé Cette fonction sert a convertir un entier en une chaine décimale. Convertissez
I'entier dans le paramétre 2 (Adresse Convertir-a-partir) en un texte décimal,
et stockez-le dans le paramétre 1(Tampon de données Convertir-a).

Format _bin2decasc(Adresse du résultat de la conversion, Tampon de source de la

Parameétre 1 ITampon de données(l j

Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000

=)

_binZdecasclédresse du résultat de conversion, Tampon de source de conversion)

Convertir 'entier danz le paramétre 2 [Adresse Convertir-a-partir] en un texte entier de décimal, et

le stocker dang le paramétre 1(T ampon de données Cornvertir-&-partir].

0K (0] I

Annuler

-

i
|

Paramétre 1 :
Paramétre 2 :

Tampon de données
Variable interne, Adresse temporaire

Exemple d'expression 1 (lorsque lalongueur des données est de 16 bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

16 bits

LS0100

1234

Les données ci-dessus sont converties comme suit : Remarquez que «NULL (0x00)» est

ajouté.
8 bits
databufo[0] 31h 4
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h o
databuf0[4] 00h NULL

Exemple d'expression 2 (lorsque lalongueur des données est de 32 bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

LS0100
LS0102

32 bits

12345678

Les données ci-dessus sont converties comme suit :

8 bits
databuf0[0] 31h “qr
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h ‘@
databufO[4] 35h 5
databufO[5] 36h ®
databuf0[6] 37h 7
databuf0[7] 38h ‘g
databuf0[8] 00h NULL
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B Conversion de la chaine hexadécimale de valeur numérique

Elément Description

Résumé Cette fonction sert a convertir des données binaires en une chaine
hexadécimale. Convertissez I'entier dans le parametre 2 (Adresse
Convertir-a-partir) en un texte hexadécimal, et stockez-le dans le
paramétre 1(Tampon de données Convertir-a).

Format _bin2hexasc (Tampon de données Convertir-a, [Adresse Convertir-a-partir])

#* Conversion de chaine hexadécimale de valeur numérique

_hinZhexasc(Paramétrel, Paramétre 2]

Parameétre 1 ITampon de données(l j
Paramétre 2 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
_binZhexascladresse du résultat de conversion, Tampon de source de conversion) ;I

Convertir 'entier danz le paramétre 2 [Adresse Convertir-&-partir] dans un texte entier
hexadécimal. et le stocker dans le paramétre 1(Tampon de données Convertir-&).

b
T

Parametre 1 : Tampon de données
Parameétre 2 : Variable interne, Adresse temporaire

Exemple d'expression 1 (lorsque lalongueur des données est de 16 bits)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

16 bits
1234h

LS0100

Les données ci-dessus sont converties comme suit : Remarquez que «NULL (0x00)» est

ajoute.
8 bits
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2’
databufo[2] 33h 3
databuf0[3] 34h 4
databuf0[4] 00h NULL

Exemple d'expression 2 (lorsque la longueur des données est de 32 bits)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

LS0100
LS0102

32 bits

12345678h

Les données ci-dessus sont converties comme suit :

8 bit
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 35h ‘5
databuf0[5] 36h ‘6’
databuf0[6] 37h 7
databuf0[7] 38h ‘8
databuf0[8] 00h NULL
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B Texte partiel

Elément Description

Résumé Les données sont récupérees a partir du décalage de la chaine selon la
longueur de la chaine, et stockées dans un autre tampon de données.
Stockez le paramétre 4 (Longueur du texte) depuis le paramétre 3
(décalage du texte) du parameétre 2 (Texte) dans le paramétre 1 (Tampon
de données Ecrire dans).

Format _strmid (Tampon de données Ecrire vers, Texte, Décalage du texte,
Longueur du texte)
_ strmid|P. étrel, P gtre2, P gtre3, Paramétred)

Farameétre 1 ITampon de données(l j

FParamétre 2 ITampon de données(l j

Paramétre 3 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)

Paramétre 4 |Mémoie intemne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
_strmid(T ampon cible, Chaine, Décalage de chaine, Longueur de chaine] -

Stocker le paramétre 4 [Longueur du texte] & partir du paramétre 3 [Décalage du texte] du
paramétre 2 [Texte] dans le paramétre 1T ampon de données Ecrire-verz].

hd|
T

Paramétre 1 : Tampon de données
Parametre 2 : Chaine, Tampon de données
Parametre 3 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide

pour le parametre 3 est de 0 & 1024.)
Parameétre 4 : Valeur numérique, Variable interne, Adresse temporaire (la plage valide

pour le parameétre 4 est de 1 a 1024.)

Exemple d'expression :
_strmid (databuf0, "12345678", 2, 4)
4 octets de donneées recupérées a partir du décalage 2 de la chaine «12345678» sont stockés
dans «databuf0».

8 bits
databuf0[0] 33h 3
databufO[1] 34h 4
databuf0[2] 35h 5
databufO[3] 36h ®
databufO[4] 00h NULL

Yol \Nilll * Lorsque vous tentez de récupérer une chaine qui est plus longue que la
chaine précisée dans la fonction «strmid ( )», ou lorsque vous précisez une
valeur de décalage qui dépasse la chaine précisée, I'erreur numéro 3 (erreur
d'extraction de chaine) du statut d'erreur de chaine [e: STR_ERR_STAT] est
émise.

* Le traitement est terminé lorsqu'une erreur se produit et retourne au début
de la fonction principale. (Si la commande arrive lorsqu'une fonction est en
cours d'exécution, elle retourne a la ligne qui a inséré la fonction.)
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B Parameétres de texte

Elément Description

Résumé Une chaine fixe est stockée dans le tampon de données. Stocke les
données figurant dans le paramétre 2 (Texte) dans le paramétre 1 (Tampon
de données Ecrire dans).

Format _strset(Tampon de destination de I'écriture, Chaine)

#* Paramétres de texte <]

_strzet[Paramétre], Paramétre?]

FParameétre 1 ITampon de données(l j
Paramétre 2 ITexte j I

_strzet(T ampon cible de 'écriture, Chaine]

Stocker les données du paramétre 2 [Texte] dans le parameétre 1(T ampon de données Ecrire-
Wers).

hd|
T

Paramétre 1:  Tampon de données

Paramétre 2:  Texte, Valeur numérique (Code texte) (la plage valide pour le parametre 2
estde O etde 1a255.)

Exemple d'expression :
_strset (databuf0, "ABCD")

Dans l'illustration suivante, la chaine est stockée dans le tampon de données :

8 bits
databuf0[0] 41h A
databuf0[1] 42h ‘B’
databuf0[2] 43h ‘C
databuf0[3] 44h ‘D’
databuf0[4] 00h NULL

[Yelol=a/\\ill < Vous pouvez préciser une chaine contenant jusqu'a 255 caractéres. Pour
créer des chaines qui dépassent la limite, stockez la chaine dans un autre
tampon et concaténez les chaines a l'aide de la fonction de concaténation de
chalnes (_strcat).

» Pour effacer le tampon de données, créez une chaine vide "
Par exemple : _strset (databuf0,"™)
_strset (databuf0,0)
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B Longueur du texte

Elément Description

Résumé Obtient la longueur de la chaine stockée. Stocke la longueur du parameétre
2 (Texte) dans le paramétre 1 (Adresse Ecrire dans de la longueur du
texte). (Le caractere NULL n'est pas inclus.)

Format _strlen (Adresse cible, Chaine)
_stilen[Paramétrel, Paramétre?]
Paramétre 1 |Mémoie interne | [HINTERNAL]LS 0000 =)
FParamétre 2 ITampon de données(l j
strlen [Adresse cible, Chaine) ;I

Stacker la longuewr du paramétre 2 [Texte] dang le paramétre 1 [Adresse Ecrire-vers de la
longuewr de texte].

hd|
T

Paramétre 1:  Variable interne, Adresse temporaire
Parametre 2:  Chaine, Tampon de données

Exemple d'expression 1:
_strlen ([w:[#INTERNAL]LS0100], "ABCD")
Lorsque l'instruction ci-dessus est exécutée, la longueur de la chaine est écrite dans LS0100
tel qu'illustré ci-dessous.

LS0100 4

Exemple d'expression 2:
_strlen ([t:0000], databuf0)
Le contenu de «databufO» est le suivant :

8 bits
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULL

Lorsque l'instruction ci-dessus est exécutée, la longueur de la chaine est écrite dans [t: 0000]
tel qu'illustré ci-dessous.

t0000 4
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B Concaténation de chaine

Elément Description

Résumé Une chaine de caracteres ou un code caractéere est concaténé avec le
tampon de texte. Ajoute les données figurant dans le paramétre 2 (Texte)
au contenu du paramétre 1 (Tampon de données de contact).

Format _strcat(Tampon de données de chaine, Chaine)
_strcat[Paramétrel, Paramétre?]
Parameétre 1 ITampon de données(l j
FParamétre 2 ITampon de données(l j
_strcat|{T ampon de données de chaine, Chaine] -

Ajouter les données du parametre 2 [T exte] au dernier contenu du paramétre 1[T ampon Lier-aus
-données).

b
T

Paramétre 1:  Tampon de données
Paramétre 2:  Texte, Valeur numérique (Code texte), Tampon de données (la plage
valide pour le parametre 2 est de 0 et de 1 a 255.)

Exemple d'expression 1:
_strcat (databuf0, "ABCD")

8 bits
databufo[0] 31h 1
databufo[1] 32h 2
databufo[2] 33h 3
databufo[3] 34h o
databufo[4] 00h NULL

Lorsque la chaine «<ABCD» est concaténée selon la configuration ci-dessus, le résultat est le
suivant. Remarquez que «<NULL (0x00)» est ajouté.

8 bits

databuf0[0] 31h v’
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 41h ‘A
databuf0[5] 42h ‘B’
databuf0[6] 43h ‘C
databuf0[7] 44h ‘D’
databuf0[8] 00h NULL

[YIelol=y/\\ill < Vous pouvez préciser une chaine contenant jusqu'a 255 caractéres.
 Sivous définissez une chaine vide " pour la valeur numérique 0 dans le
parameétre 2, le tampon de données du parameétre 1 ne change pas. Par
exemple : _strset (databuf0,™)
_strset (databuf0,0)
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21.11.12 Exemple d'opération
B Exemples d'opérations logiques
Le tableau suivant montre quelques exemples des opérations logiques :

€ ((100>99)and (200 <>100))
Résultat : Activé

€ ((100>99)and (200 <>200))
Résultat ;: Désactivé

€ ((100>99)or (200 <>200))
Résultat : Activé

€ ((100<99)or (200<>200))
Résultat : Désactivé

4 not (100>99)
Résultat : Désactivé

& not (100<99)
Résultat : Activé
¢ [ w:[PLC1]D200] <10
Résultat : Vrai si D200 est inférieur a 10.
@ not [ w:[PLC1]D200 ]
Résultat : Vrai si D200 est égal a 0.
€ ([ w:[PLC1]D200] ==2) ou ([ w:[PLC1]D200 ] ==5)
Résultat : Vrai si D200 est égal a 2 ou a 5.
€ ([ w:[PLC1]D200] < 5) et ([ w:[PLC1]D300] < 8)
Résultat : Vrai si D200 est inférieur a 5, et si D300 est inférieur a 8.
€ [ w:[PLC1]D200] < 10
Résultat : Vrai si D200 est inférieur a 10.
@ not [ w:[PLC1]D200 ]
Résultat : Vrai si D200 est égal a 0.
@ ([ w:[PLC1]D200] ==2) ou ([ w:[PLC1]D200 ] ==5)
Résultat : Vrai si D200 est égal a 2 ou a 5.
€ ([ w:[PLC1]D200] < 5) et ([ w:[PLC1]D300] < 8)
Résultat : Vrai si D200 est inférieur a 5, et si D300 est inférieur a 8.
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B Exemples d'opérations sur bit
Le tableau suivant montre quelques exemples des opérations sur bit :

€ [ Ww:[PLC1]D200] << 4
Résultat : Les données figurant dans D200 sont déplacées 4 bits vers la gauche.

& [ Ww:[PLC1]D200] >> 4
Résultat : Les données figurant dans D200 sont déplacées 4 bits vers la droite.

€ 12(0000Ch) est stocké dans D301, en format BIN.
[ w:[PLC1]D200 ] = [ w:[PLC1]D300 ] >> [ w:[PLC1]D301 ]
Résultat : Les données figurant dans D300 sont déplacées 12 bits vers la gauche et affectées a
D200.

& [ w:[PLC1]D200] << 4
Résultat : Les données figurant dans D200 sont déplacées 4 bits vers la gauche.

€ [ w:[PLC1]D200] >>4
Résultat : Les données figurant dans D200 sont déplacées 4 bits vers la droite.

4 12(0000Ch) est stocké dans D310, en format BIN.
[ w:[PLC1]D200 ] = [ w:[PLC1]D300 ] >> [ w:[PLC1]D310]
Reésultat : Les données figurant dans D300 sont déplacées 12 bits vers la gauche et affectées a
D200.

@ Bitwise AND

0&0 Résultat : 0
0&1 Résultat : 0
1&1 Résultat : 1

0x1234 & 0xFOFO Résultat : 0x1030

& Bitwise OR
0]0 Résultat : 0
0|1 Résultat : 1
11 Résultat : 1

0x1234|0x9999  Résultat : 0x9BBD

@ Bitwise XOR

0n0 Résultat : 0
or1 Résultat : 1
1M1 Résultat : 0

@ Bitwise 1's Complement (lorsque le format des données est BIN16+)

~0 Résultat : OXFFFF
~1 Résultat : OXFFFE
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B Exemples de calculs de I'usage du branchement conditionnel

Contrélez le déroulement du programme a l'aide des commandes «if-endif» et «if-
else-endif».

¢ if-endif
if (condition)
{Process 1}
endif
Si la condition est vraie, le processus 1 est exécuté. Si non, le processus 1 est ignoré.

Par exemple :
if ([w:[PLC1]D200]<5)
{
[w:[PLC1]D100] =1
¥
endif

Si les données figurant dans D200 sont inférieures a 5, 1 est affecté a D100.

@ if - else - endif
if (condition)
{Process 1}
else
{Process 2}
endif
Si la condition est vraie, le processus 1 est exécuté. Sinon, le processus 2 est exécute.

Par exemple :
if ([w:[PLC1]D200]<5)
{

¥

else

{

}
endif
Si la valeur dans D200 est inférieure a 5, 1 est affecté a D100. Sinon, 0 est affecté.

[w:[PLC1]D100] =1

[ w:[PLC1]D100] =0
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B Exemples de calculs d'usage de I'adresse de décalage

Spécification du décalage : Exemples de calculs spéciaux a l'aide de
[w:D00100]#{t:0000].
@ Script E/S : 16 bits non signés, [t:0000]= 65526, I'adresse résultante est
[w:[PLC1]D00090].
100 + 65526 = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) --> 005A(Hex) = 90
|

Les derniers 16 bits sont valides

@ Script E/S : 16 bits signés, [t:0000]= -10, I'adresse résultante est
[w:[PLC1]D00090].

100 + (-10) = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) --> 005A(Hex) = 90
|

Les derniers 16 bits sont valides

@ Script E/S : 32 bits non signés, [t:0000]= 4294901840, |'adresse résultante est
[w:[PLC1]D00180].
100 + 4294901840 = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Les derniers 16 bits sont valides

@ Script E/S : 32 bits signés, [t:0000]= -65456, I'adresse résultante est
[w:[PLC1]D00180].

100 + (-65456) = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Les derniers 16 bits sont valides

Yo\l * Les adresses de décalage sont toujours traitées en tant que valeurs Bin 16
bits, peu importe la longueur de bit du script et les parametres de type de
données. Si le résultat dépasse 16 bits (valeur maximale : 65535), les bits O
a 15 sont traités en tant que bits valides et les bits 16 et supérieurs sont
supprimes.
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