11

Modification et
enregistrement
des écrans

Ce chapitre décrit la facon de modifier et d'enregistrer des écrans dans GP-Pro EX, et les
opérations de base utilisées pour modifier les parameétres.
Lisez tout d'abord la section «11.1 Menu de configuration» (page 11-2), puis passez a la page

correspondante.
11.1  Menu de CoNfigUIAtiON.........uuueieiiiiiie e e e e e e e 11-2
11.2 Changement de I'ECran SUM @PPUI ......ooceveeeeeiiiiieeeeiiiieee et s s 11-4
11.3 Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension .................... 11-7
11.4 Changement de I'écran depuis un périphériqgue/automate ......................... 11-10
11.5 Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate 11-13
11.6 Enregistrement de I'écran affiché............cccoiiii s 11-18
11.7 Changement de I'écran affiché par structure hiérarchique..............cccueee..... 11-21
S = =T 1 o] 1 1S 11-25

11-1



Menu de configuration

11.1 Menu de configuration

Changement de I'écran sur appui

N° décran 10 . .
Ecran dopératons actves P Procédure de configuration
Ecran de statutcf o (page 11-5)
h = “~ Introduction (page 11-4)

Bip

Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension

ON

Ecran de saisie de paramétres
Ecran d'opérations actives

Ecran de statut actf &~ procédure de configuration

(page 11-8)

%~ Introduction (page 11-7)
L'écran choisi
] apparait

or

Changement de |'écran depuis un périphérique/automate

Les données sont écrites
dans la zone systéme par le
programme Ladder, etc.

( L'écran change. )

\/
AL
ommunication| [N° d'écran 10
D € B A &= i . )
g (8] 1B [ m o Procédure de configuration
[=] (= [=
EI Bl |E 5 A e (page 11-11)
¥~ Introduction (page 11-10)
Automate GP

Systeme
Zone de données

+8 | 10
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Menu de configuration

Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate

Les données sont écrites
dans la zone systéme par
le programme Ladder, etc.

Zone systéme

+8| 10

L=l
1RREE

Communication| . . .,

( L'écran change )
\/

\L
N° d'écran 10

GIZEP) (I GEEF)

Automate

Ou

Ecran de saisie de paramefres
Ecran d'opérations actives

ecron oo s Pl
Frmaesauy]

Bip

S
)

GP

5~ procédure de configuration
(page 11-14)
¥~ Introduction (page 11-13)

Enregistrement de I'écran affiché

Controle

contréle, puis...

Statut

N° de fichie

Activez le bit 0 de

L'écran affiché
est enregistré.

r

5~ procédure de configuration
(page 11-19)
¥~ Introduction (page 11-18)

Changement de I'écran affiché par structure hiérarchique

Niveau
hiérarchique 1 Ecran 1
N Le changement de
I'écran précédent
Changement retourne au niveau 1
--décran-=---f-=--fF---=-=-=-X¢------------ -—-
hiérarchique
Changement Changement . . .
déeran déeran ¥~ procédure de configuration
Niveau Ecran 20 Ecran 30 -
hiérarchique 2 Ecran 10 | > > = (page 11.22)
< Introduction (page 11-21)
Le changement de
I'écran précédent
Changement retourne au niveau 2
--décran====-f-==f-=-==---=Qg--cmemcnaaa- ---
hiérarchique Changement
d'écran Changement
d'écran
Niveau
hidrarchique 3 Ecran 100 [ Fcran 1101 ey | Fcran 120
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Changement de I'écran sur appui

11.2 Changement de I'écran sur appui

11.21 Introduction

Ecran de saisie de paramétres N° d'écran 10

Ecran d'opérations actives

Ecran de statu ' (¢}
E 7

Placez le bouton dans I'écran et configurez-le a [Changement d'écran] pour pouvoir créer un
bouton qui passe a I'écran désiré.

 \ous pouvez configurer un mot de passe qui peut étre configuré pour que
seulement certains utilisateurs puissent basculer I'écran.

5« 22.2Ecrans protégés par mot de passe» (page 22-5)
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Changement de I'écran sur appui

11.2.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «10.15.3 Bouton de changement d'écran» (page 10-68)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Creez un bouton qui passe a I'écran de base 10.

Foran de sasie de paramétres N° d'écran 10

Ecran d'opérations actives

Ecran de statutctif ' o
A R

Bip

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Voyant de bouton (C)] et sélectionnez [Modifier le
bouton d'écran (C)], ou cliquez sur # dans la barre d'outils, puis placez le bouton dans
I'écran.
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Changement de I'écran sur appui

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;i"_‘: Bouton/Voyant

| ]
ID de l'objet Fonction bouton |ODtion5 avancées | Fonction Voyant | Couleur | Etiquette |
ISL_:::: 3:
C i [ {Fon

ion bouton | - - 4 s
Liste multifonction [% @
Changer le commutateur d'écran — .
Bouton Bit  Bouton Mo C_I-Jangemen FD':'C.“DH Sélecteur
decman spéciale
Action de changement d'écran

IChangement d'8cran - l

Ecran

I‘] 3‘ - gooY
Sélectionner |z - g a )
forme

[ ct d'écran hiérarchig
[T Aucune forme

Aide (H) |

QK D) Annuler

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.

4 Dans la liste déroulante [Action de changement d'écran], sélectionnez [Changement d'écran].
Définissez le [Numéro d'écran] sur le numéro d'écran cible (par exemple, 10).

Fonction bouton |O|:ﬂion5 avancées | Fonction Vovant | Couleur | Etiquette |

¥ Fonction bouton - - i
Liste multifonction % =4 _‘ - |
Changer le commutateur d'écran =

Bouton Bit  Bouton Mot C_Ijangement FO':'C‘.t
d'écran speci

ion de changement d'ecran
IChangement d'écran j
Ecran

[0 =g (1-9959)

[~ Changement d'écran hiérarchigue

5 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

 Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.
« Apres avoir défini un changement d'écran, I'icone [=] s'affiche sur le bouton.

Cliquez sur cette icbne pour passer a I'écran désigné. Cette fonction est utile
pour modifier ou Vvérifier la configuration de I'écran.
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Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension

11.3 Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous
tension

11.3.1 Introduction

Ecran de saisie de parameires

Ecran d'opérations actives
o Ecran de statut actif
Ecran de statut d'erreur

= ) L'écran choisi
apparait

\ous pouvez préciser I'écran qui a afficher lorsque le GP est mis sous tension.

A8
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Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension

11.3.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

¥75.17.6 Guide de configuration [Parametres systéeme] B Guide de configuration
[Afficheur] € Parametres d'affichage 5-148

Configurez les parametres pour afficher I'écran 1 lorsque vous mettez le GP sous tension.

ON

Ecran de saisie de paraméfres
Ecran d'opérations actives
Ecran de statut actif

Ecran de statut d'erreur

H L'écran choisi
= N apparait

1 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Parameétres
systeme (S)].

Paramétres de systéme

Paramétres de I'écran

Afficheur
Programmes logigues
Vidéo/Film

Police

Paramétres du périphérigue
Liste des Périphérigues / Automates
Périphérigue/Automate
Imprimante
Equipement d'entrée
Script E/S
Bilote E/S
Serveur FTP
Modem
Medules vidéo

Pk Adress | (@ Outils. | [BY Listed |

2 Dans [Affichage], sélectionnez [Afficheur].

Paramétres de systéme

Paramétres de I'écran

Programmes logigues
Vidéo/Film
Paolice
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Choix de I'écran a afficher lorsque le GP est mis sous tension

3 A l'onglet [Affichage], configurez le [Numéro d'écran initial] a 1 pour afficher cet écran

lorsque le GP est mis sous tension. Il s'agit du premier écran affiché lorsque le GP est sous
tension.

Alfficheur

Tupe d'afficheur | Dalle tactilel Mode | Louiauel Zone Svstémel Paramétres détaillés | Accés & distanc
=P d'écran

(Numéro d'écran initial |‘| ﬁg ’

Type de données des numéros d'écran d'affichage  Bin & ECD

Changer '2cran depuiz |'afficheur

[V Refléter dans le périphérigue/automate

Délai de démarrage ID 3: g Secondes
Mode veille IAucun 'l
Délai mize en veille I‘I 3: _g Minutes

Muméro d'écran & afficher en veile I‘I 3: _ia
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Changement de I'écran depuis un périphérique/automate
11.4 Changement de I'écran depuis un périphérique/automate

1141 Introduction

Les données sont
écrites dans la zone
systéme par le

) ——
programme Ladder, etc. [ L'écran change )
Zone systeme \ /
AL
| N° d'écran 10
Communication
8 110 =EEE §
O]
D ol o] |o (o
-
Automate GP

Méthode pour changer I'écran GP a partir d'un automate

Normalement, le GP communique avec un périphérique/automate pour afficher les données
appropriées.

Si vous utilisez une partie de la zone de périphérique/automate pour placer toute information
nécessaire pour les opérations de GP, vous pouvez vérifier le statut du GP ou modifier les
opérations a partir du périphérique ou de I'automate.

REMARQUE » Reportez-vous a ce qui suit pour changer I'écran a I'aide d'un programme
logique.
F~ «28.2 Basculer les écrans a l'aide d'un programme logique» (page 28-4)
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Changement de I'écran depuis un périphérique/automate

11.4.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

¥~ 5.17.6 Guide de configuration [Parameétres systéeme] M Guide de configuration
[Afficheur] @ Parametres d'affichage 5-148

* Pour plus d'informations sur la zone systéme, reportez-vous a ce qui suit :
7 «A.1.4.2 Zone systéme» (page A-11)

Configurez les paramétres pour changer I'écran a partir d'un périphérique/automate.

Les données sont
écrites dans la zone
systéme par le
programme Ladder, etc.

( L'écran change )
\/
AL
| N° d'écran 10
- Communication

Zone systeme

Bl 18 [ :"L/v
OB E [ [
Automate GP

1 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Parameétres systeme (S)].

Paramétres de systéme

Paramétres de I'écran

Afficheur

Programmes logigues
Vidéo/Film

Police

Paramétres du périphérigue
Liste des Périphérigues [ Automates

Périphérigue/Automate
Imprimante
Eauipement dentrée
Script E/S
Pilote E/S
Serveur FTP
Modem

Modules vidéo

2 Dans [Affichage], sélectionnez [Afficheur].

Programmes logigues

Vidéo/Film

Paolice
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Changement de I'écran depuis un périphérique/automate

3 Cliquez sur l'onglet [Zone systéme], puis configurez I'TAdresse de départ de la zone systéme].

4 Cochez la case [Activer la zone systéeme] et assurez-vous que la case [Afficher I'écran
numéro : (1 mot)] est cochée.

Afficheur

Tupe d'aﬂic:heurl Dalle tact\lel Mode | Logique ~ Zone systeme | Paramétres détaillésl Accés & distancel

— Tupe d'afficheur
Zone spstéme IPLC1 j
—Zone spstéme
Adiesse de départ de la zone systéme I[PLC‘I 000000 |@|
T aile de |a zone de lecture mg
¥ Activer la zone sypstéme
Eléments de la zone systéme Mombre de mats en cours d'utilization - 16
¥ Ecran actuel: [1 mat] [PLCT]D:00000
W Erreur: [1 mat] [PLC1 00000
¥ Données dhorloge [actuelles ] : [4 mots) [PLC1]D00002
[V Statut: [1 mat) [PLC1]:00006
¥ Réservé [écrire] : [1 mat) [PLCT]D:00007
(|7 Afficher [Bcran: [1 mot) [PLC1 ]DDDUDB)
v Affichage d'écran activé/désactive : [1 mat) [PLCT]D0000S
I~ Eloggi?s dhorloge [valeur prédéfinie] : [PLC1]D00010
¥ Contrdle : [1 mat) [PLC1]D000T4
V' Réservé (lie] : (1 mat) [PLC1]D00015
[l PO TR A S PR

5 Dans l'adresse définie dans le champ [Afficher le numéro d'écran : (1 mot)], vous pouvez
utiliser un programme logique, une console d'application, ou une autre méthode pour entrer
le numéro d'écran que vous souhaitez afficher.
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Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate

11.5 Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un
périphérique/automate

11.5.1 Introduction

Les données sont écrites
dans la zone systéme par
le programme Ladder, etc.

( L'écran change )

Zone systeme \\ /
| N° d'écran 10
Communication| . .
+8] 10 =lCEL: o
BEEE
D g 5[ |9 = [mer) (B (e
Automate GP
Ou ‘

Ecran de saisie de paramefres
Ecran dlopérations actives

Ecran de statutctif

Eran de statut {] P

Bip

\Vous pouvez changer I'écran a partir d'un bouton de changement d'écran ou du périphérique/
automate.
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Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate

11.5.2 Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «10.15.3 Bouton de changement d'écran» (page 10-68)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Configurez les paramétres pour changer I'écran affiché sur appui et a partir d'un périphérique/
automate.
(Pour I'action sur appui, I'écran affiché passe a I'écran «10».)

Les données sont écrites
dans la zone systéme par

le programme Ladder, etc. ,
[ L'écran change )

Zone systéme \\ /

| N° d'écran 10
Communication
+8] 10 =l CEL o

al (&l 8 &4
2 i A &

Ol [5f 15 (8 18

Automate GP
Ou

Ecran de saisie de parametres
Ecran d'opérations actives

sl ) |o
Ermm ] =

Bip

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Voyant de bouton (C)] et sélectionnez [Modifier le
bouton d'écran (C)], ou cliquez sur @& dans la barre d'outils, puis placez le bouton dans
I'écran.
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Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate

2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,;g"'_‘: Bouton/Voyant [ ]
1D de l'objet
SL_0000

C i H . - 4 a
Liste multifonction [% @
Changer le commutateur d'&cran —— -
Bouton Bit  Bouton Mot CP FIIEED g
spéciale
Action de changement d'écran

IChangement d'8cran - l

Sélectionner la | |1 3: g (1-3999)
forme I ct L

d'écran hi q
[T Aucune forme

Aide (H) | QK D) Annuler

Fonction bouton |ODtion5 avancées | Fonation Vovant | Couleur | Etiquette |

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.

4 Dans la liste déroulante [Action de changement d'écran], sélectionnez [Changement d'écran].
Dans le champ [Numeéro d'écran], définissez le numéro d'écran cible sur «10».

Fenction bouton |ODtion5 avancées I Fanction Yovant I Couleurl Btiquette I

¥ Fonction bouton - - 5
Liste multifonction % -~ ‘ |
Changer le commutateur d'écran -

Bouton Bit Bouton Mot C_Ijangement FO':'C‘.t
d'écran speci

lon de changement d ecran
IChangement d'écran j
Ecran

[0 =g (1-9599)

[~ Changement d'écran hiérarchigue

5 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE « Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

* Lorsque vous configurez un bouton de changement d'écran, l'icone [s]

apparait a cdté du bouton dans I'éditeur d'écran. Cliquez sur cette icbne pour

passer a I'écran désigné. Cette fonction est utile pour vérifier la configuration
de I'écran.
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Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate
6 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Paramétres
systéme (S)].

Paramétres de systéme 1 x

Paramétres de |'écran

Afficheur

Programmes logigues

Vidéo/Film

Paolice

Paramétres du périphérigue
Liste des Périphérigues / Automates
Périphérigue/Automate
Imprimante
Equipement dentrée
Script E/S
Bilote E/S
Serveur FTP
Modem

Meodules vidéo

( G Param’ﬁ & B8
7 Dans [Affichage], sélectionnez [Afficheur].

Paramétres de systéme 1 x

Paramétres de I'écran

Programmes logigues

Vidéo/Film

Paolice

8 Cliquez sur I'onglet [Affichage], puis cochez la case [Refléter dans le périphérique/
automate].

Alfficheur

Tupe d'afficheur | Dalls tactilel Mode | Louiuuel Zone Svstémel Paramétres detaillés | Accés i distanc

—p
F

d'écran

Muméra d'écran initial |-| 3: g
Type de données des numéros d'écran d'affichage @ Bin ¢ ECD

Changer 'tcran depuis ['afficheur

[V Refléter dans le périphérique/automate

elal de demarrage 1] - g Secondes
-

Mode veille IAucun l
Délai mize en veills I‘I 3: _ia Minutes
Muméro d'écran & afficher en veille I‘I 3: _ia
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Changement de I'écran affiché sur appui et depuis un périphérique/automate

« Lorsque vous cochez la case [Refléter dans le périphérique/automate], le
numéro d'écran défini comme numéro d'écran initial sera écrit dans l'adresse
[Afficher I'écran numéro]. Lorsque vous ne cochez pas la case [Révéler dans
le périphérique/automate, I'écran passera a I'écran défini dans l'adresse
[Afficher I'écran numéro], mais si I'écran ne dispose pas de valeurs [Afficher
I'écran numeéro], I'écran défini comme écran initial s'affichera.

* Cocher la case [Refléter dans le périphérique/l'automate] permet I'écriture du
numéro d'écran actuel dans le périphérique/l'automate lorsque vous changez
I'écran a l'aide d'un bouton. Si cette case n'est pas sélectionnée, et que vous
changez I'écran a I'aide d'un bouton, le numéro d'écran n'est pas écrit dans le
périphérique/l'automate et il y aura peut-étre des cas ou le périphérique/
I'automate ne peut pas initier une opération de changement d'écran.

9 Cliquez sur l'onglet [Zone systéme], puis configurez I'lAdresse de départ de la zone
systeme].
10 Cochez la case [Activer la zone systéme] et confirmez que la case [Afficher I'écran n°® : (1
mot)] est sélectionnée.

Afficheur

Type d'afficheur | Dalle tactilel Mode | Logiqus  £one systéme | Pararnétres détaillés | Accés & distance

— Type d'afficheur

Zohe spstéme IPLU j
—Zone systéme

Adresse de départ de la zone systéme |[F'LEI‘I Daoang |@|

T aille de |a zone de lecture mg
Eléments de la zone sypstéme Mombre de mots en cours d'utilization : 16
¥ Ecran actugl : (1 mat) [FLCAD 00000
[+ Emeur: (1 mat) [PLCAIDO0001
v Dornées dhorloge (actuelles | : (4 mats) [FLCT1 000002
¥ Statut: [1 mat] [FLC1]D 00006
¥ Réservé (écrire] : [1 mat] [PLCTID 00007

('7 Afficher '€cran : [1 mot] [FLCA ]DDDDDS)

|v &ffichage d'écran activé/désactivé : [1 mat) [FLCAIDO000S
I~ [[310;2?53 dhorloge [valeur prédéfinie] : [FLCT D000
¥ Cortréle : 1 mat) [FLC1]D 00014
¥ Riéservé (ire) : [1 mat] [FLCADO001S
|l T SR VU SRS

11 Pour changer I'écran affiché sur appui, utilisez le [Bouton de changement d'écran]. Pour
changer I'écran affiché a partir du périphérique/automate, écrivez le numéro d'écran cible
dans l'adresse [Afficher I'écran n° : (1 mot)]. Vous pouvez maintenant changer I'écran affiché
sur appui ou a partir du périphérique/automate.

Manuel de référence de GP-Pro EX 11-17



Enregistrement de |'écran affiché

11.6 Enregistrement de |'écran affiché

11.6.1 Introduction

Activez le bit 0 de L'écran affiché
contrle, puis... est enregistré.

Contréle
Statut

N° de fichier

\Vous pouvez copier I'écran affiché sur le GP dans une carte CF. La copie écran est enregistrée
en format JPEG (*.jpg).

REMARQUE * Autre que la carte CF, vous pouvez également enregistrer sur le stockage
USB ou le serveur FTP.
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Enregistrement de |'écran affiché

11.6.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

¥75.17.6 Guide de configuration [Paramétres systeme] B Guide de configuration
[Afficheur] @ Mode 5-153

Configurez les parametres pour copier I'écran affiché sur le GP (utilisez «D100» comme
adresse de contr6le pour la copie).

D100
D101
D102

Contréle

Statut

N° de fichier

Activez le
bit 0 de controle,
puis...

o

L'écran affiché
est enregistré.

Ca

1 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Parameétres

systéme (S)].

Paramétres de systéme

Paramétres de |'écran

Afficheur

Programmes logigues
Vidéo/Film

Paolice

Paramétres du périphérigue

Liste des Périphérigues / Automates

Périphérigue/Automate
Imprimante
Equipement dentrée
Script E/S

Bilote E/S

Serveur FTP

Modem

Meodules vidéo

Qo0 E
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2 Dans la section [Affichage], sélectionnez [Afficheur] pour ouvrir I'onglet [Mode].

Alfficher
Séiie GP3000 Seres
11357 i iz Modzle AGP-3500T
Tupe d'affichewr Origntation Papzage
Affichewr
Programmes lodiques Twpe d'afficheur | Dalle tacoaiuuel Zohe svstémel Paramétres détaill
Yideo/Film r— Paramétres de fenéte
Palice Faonctionnement fenétre globale Im
Paramétres de périphérque
Lizte des périphériques/automates
Périphérique /Automate
Imprimante
E quipement d'entrée i Copie &cran
Seript Capture d'&cran
Piole E/5 I Capture d'écian
S erveur FTP Ervegistrerdans & Cate CF € Gtockage USE €0 Gerveur FTR
Modem comeal | E
Madule vidéo/nité Dl I~ | Affichaae irverss roir/blans

3 Cochez la case [Action de capture] dans [Parameétres de capture d'écran] et sélectionnez
[Carte CF] dans [Enregistrer dans].

Paramétres de capture d'écran

Ca
v

Enregistrerdans ' Carte CF ¢ Stockage LUSB ("ServeurFTP)

Ad de mot
de contrdle

™ Noir/Blanc

JiPLc1jD00000 @

« Autre que la carte CF, vous pouvez également enregistrer sur le stockage
USB ou le serveur FTP. Puisque les emplacements d'enregistrement varient
selon le modele, effectuez les étapes suivantes pour confirmer I'emplacement
d'enregistrement.

&~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
» Ouvrez les [Parametres systeme] pour enregistrer un serveur FTP dans
[Enregistrement du serveur FTP].

4 Précisez D100 dans [Adresse de mot de contrdle].

fressedemel [l CiiDo0TOn
5 Une capture d'écran se produit lorsque le bit de fond dans I'JAdresse de mot de controle]
s'active apreés avoir stocké le numéro de fichier dans I'adresse D102 sous [Adresse de mot de
contrdle] +2. Dans le nom de fichier [CP=*=x*xx,jpg], les astérisques représentent le numéro
de fichier défini dans [Adresse de mot de contrble]+2.

Pour une copie écran, trois mots

D100 Controle [0]0] ~ [o]o]1 L o
D101 Statut consecutifs sont utilisés a compter de
D102 N° de fichier I'lAdresse de mot de contréle] précisée.

Lorsque la copie écran se termine normalement, I'adresse «D101» de I'JAdresse de mot de
contrdle] +1 est activée. Assurez-vous que ce bit est activé, puis désactivez le bit 0 «D100».
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11.7 Changement de I'écran affiché par structure hiérarchique

11.71 Introduction

Niveau
hiérarchique 1 SerE |
Le changement de
I'écran précédent
Changement retourne au niveau 1
-décran====1 == -le s s e e e AC - e - - m - mm -
hiérarchique
Changement Changement
d'écran d'écran
Niveau Ecran 10 Ecran 20|, Ecran 30
hiérarchique 2 o
Le changement de
I'écran précédent
Changement retourne au niveau 2
--décran=-===1 === - e m e e A - - mm e mmmmmm - — -
hiérarchique Changement
d'écran Changement
d'écran
Niveau Ecran 110, Ecran 120
hiérarchique 3 Ecran 100 o

\Vous pouvez créer une structure hiérarchigque pour les changements d'écran.

\ous pouvez changer le niveau hiérarchique de I'écran a l'aide d'un [Changement d'écran
hiérarchique].

Utilisez un bouton d'écran précédent pour changer le niveau hiérarchique de I'écran. Utilisez
un bouton de changement d'écran pour vous déplacer dans les écrans du méme niveau.

« Si le [Changement d'écran hiérarchique] n'est pas sélectionné, les
changements d'écran auront le méme niveau hiérarchique.
 \Vous pouvez configurer un maximum de 32 niveaux.
» \ous ne pouvez pas forcer un changement d'écran hiérarchique a partir du
périphérique/automate. Vous ne pouvez changer que les écrans qui ont le
méme niveau hiérarchique.
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11.7.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «10.15.3 Bouton de changement d'écran» (page 10-68)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez un bouton de changement d'écran pour changer le niveau hiérarchique de I'écran.
Placez tout d'abord un bouton dans I'écran de base «1» pour passer du niveau hiérarchique 1
(écran «1») au niveau hiérarchique 2 (écran «10»).

Niveau
hiérarchique 1 Ecran 1
Le changement de
I'écran précédent
Changement retourne au niveau 1
~décran====1 == mm m e e e e e e e e e m————-——-—-—- | Qe
hiérarchique Changement
d'écran Changement
Niveau éoran
hiérarchique 2 Ecran 10 Ecran 20|, Ecran 30

Ensuite, placez un bouton dans I'écran «10» pour vous déplacer a I'écran de base «1».

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Voyant de bouton (C)] et sélectionnez [Modifier le
bouton d'écran (C)], ou cliquez sur ® dans la barre d'outils. Placez le bouton dans [Base 1].
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2 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

.;g"'_‘: Bouton/Voyant [X]

1D de I'objet
SL_0000 =
c i ok

Liste multifonction
Changer le commutateur d'écran

g
Action de changement d'écran

IChangement d'8cran - l

Sélectionner la | |1 3: g (1-3999)
forme I ct L

décran hi
[T Aucune forme

Aide (H) | QK D) Annuler

Fonction bouton |ODtion5 avancées | Fonation Vovant | Couleur | Etiquette |

Fenction  caerpenr
spéciale

3 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.

4 Dans la liste déroulante [Action de changement d'écran], sélectionnez [Changement d'écran].
Dans le champ [Numéro d'écran], définissez le numéro d'écran cible sur «10», puis cochez la
case [Changement d'écran hiérarchique].

Fonction bouton |ODtion5 avancées | Fonction Vovant | Couleur | Etiquette |

|7. Fonctiil::n bDI..ITDI'I [% Cﬂ [ -t
Liste multifonction Ll

Changer le commutateur d'écran =
Bouton Bit  Bouton Mot Cfi@ngement  Fonction
d'écran spéciale

Action de changement d'écran
IChangement d'écran j
Ecran

[10 =g (1-9395)

¥ Changement d'écran hiérarchique

5 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

» Lorsque vous configurez un bouton de changement d'écran, I'icone [=] apparait a
cOté du bouton dans I'éditeur d'écran. Cliquez sur cette icbne pour passer a I'écran
désigné. Cette fonction est utile pour vérifier la configuration de I'écran.

Ensuite, placez un bouton dans chaque écran pour revenir au niveau hiérarchique 2 (Ecran
«10», Ecran «20», Ecran «30») au niveau hiérarchique 1 (Ecran «1»).
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6 Ouvrez I'écran de base 10. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Voyant de bouton (C)] et
selectionnez [Modifier le bouton d'écran (C)], ou cliquez sur % dans la barre d'outils.
Placez le bouton dans I'écran 10.

7 Cliquez sur le nouveau bouton. La boite de dialogue Bouton/Voyant apparait.
8 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.

9 Dans la liste déroulante [Action de changement d'écran], sélectionnez [Ecran précédent].

| Options avancées I Fonction YWoyant I Couleurl Etiquette I

F anctiif:n bDI..ItDI'I [_% [ﬂ : - 20
Liste multifonction L3y @

Changer le commutateur d'écran -
Bouton Bit  Bouton Mot C.'ia“ﬂe"“’"‘ FD':'C?'DH Sélecteur
d'écran spéciale

Action de changement d'écran
IEcrcln précédent j
cran

=8 -

10 Au besoin, configurez la couleur et le texte d'affichage dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Selon la forme du bouton, il se peut que vous ne puissiez pas modifier la
couleur.

11 De plus, placez un bouton similaire sur les écrans de base 20 et 30. Lorsque vous appuyez sur
le bouton placé dans n'importe quel écran du niveau hiérarchique 2 (écrans «10», «20»,
«30%»), il revient & I'écran de base 1 du niveau hiérarchique 1.
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11.8 Restrictions

11.8.1 Restrictions relatives au changement d'écran
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

« Siun numéro d'écran qui n'existe pas est configuré, un changement d'écran ne
fonctionnera pas.

« Lavisualisation de LS8 par la méthode d'acces direct et la visualisation de I'adresse 15 par
la méthode de liaison mémoire sont internement les mémes. Cependant, si [Refléter dans
le périphérique/l'automate] n'est pas sélectionné dans les paramétres systéme, LS8 passera
du mode communication au mode acces direct immédiatement apres avoir écrit avec le
mode de liaison mémoire. 1l est alors impossible de changer I'écran a I'aide du mode de
liaison mémoire réel.

Alfficheur

Type d'afficheur | Dalle tactilel tode | Louiuuel Zohe svstémel Paramétres détaillés | Accés & distanc

—P. gtres d'écran
Muméra d'écran initial I‘] 3: g

Type de données des numéros d'écran d'affichage & Bin ¢ BCD

Changer '2cran depuiz |'afficheur

[V Refléter dans le périphérique/autornat

Délai de demarrage ID ﬁg Secondes
Mode veille IAucun 'l
Délai mize en veille I‘I 3: _g Minutes

Muméro d'écran & afficher en veills I‘I 3: _:11

REMARQUE * Pour plus d'informations sur la zone systéme, reportez-vous a ce qui suit :
57 «A.1.4.2 Zone systéme» (page A-11)
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11.8.2 Restrictions relatives a la capture d'écran
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Laduré de traitement de la capture d'écran dépend de la qualité de I'image et la taille de
I'écran. La taille de fichier pour une qualité d'écran de 80 sera environ 200 Ko et la copie
prendra de 5 a 6 secondes.

» L'affichage d'écran (objets, changement d'écran, etc.) ne sera pas mis a jour lors d'une
copie écran.

» Lorsque vous copiez un écran configuré avec le clignotement, le clignotement n'est pas
copié.

« Lorsque la fonction [Incrémentation automatique du numéro de fichier] est configurée,
mais que les fonctions [Suppression automatique du fichier] et [Boucle] ne sont pas
utilisées, et lorsqu'il n'y a plus d'espace dans la carte CF ou le périphérique de stockage
USB ou que le numero de fichier le plus élevé (65535) existe, I'instantané ne se produira
pas méme si le bit 0 de I'lAdresse de controle] est activé.

» Lorsque la fonction [Suppression automatique du fichier] est configurée, vous ne pouvez
pas supprimer le fichier s'il est en lecture seule ou s'il est actuellement ouvert. Une erreur
d'écriture se produira.

e Plus il y a de fichiers JPG, plus la [Suppression automatique du fichier] prend de temps.
Cela peut prendre plusieurs minutes pour terminer la copie.

» Lorsque la fonction [Boucle] est configurée, la copie écran ne s'exécutera pas si le fichier
a écraser est en lecture seule ou s'il est actuellement ouvert. Une erreur d'écriture se
produira.

» Lorsque vous écrasez un fichier, il faut assez d'espace libre sur la carte CF ou le
périphérique de stockage USB pour enregistrer les données. Si la taille des données est
trop grande par rapport a l'espace disponible, une erreur d'écriture se produira.

» Siune erreur d'écriture se produit, il se peut que tout fichier n'ayant pas terminé le
chargement demeure dans la carte CF ou le périphérique de stockage USB.

« Lorsque vous enregistrez dans la carte CF ou le périphérique de stockage USB, si le
dossier cible \CAPTURE) n'existe pas, un dossier est créé automatiquement, et les
données y sont enregistrées. Toutefois, si la carte CF n'est pas réinitialisée ou pour toute
autre raison, une erreur de carte CF se produira.

» Le nombre de fois que vous pouvez écrire les données dans une carte CF est limité.
(Environ 100000 fois pour réécrire 500 Ko.)

« Lorsque vous enregistrez dans le serveur FTP, la fonction de calcul du numéro de fichier
automatique n'est pas disponible. Un dossier \CAPTURE) sera créé dans le répertoire
racine pour la connexion. Le nom de fichier sera enregistré sous I'horodatage (année/
mois/jour/heure/minute/seconde) de début de I'opération d'enregistrement.

e Latemporisation du serveur FTP est de 75 secondes. Une erreur se produira si une
connexion au serveur FTP ne se produit pas a l'intérieur de la temporisation.
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W Précautions d'utilisation de la carte CF

« Lorsque vous retirez une carte CF, assurez-vous que le voyant LED d'acces de la carte CF
est mis hors circuit. Sinon, il se peut que les données figurant dans la carte CF soient
endommagées.

» Lorsqu'en vous accédez a la carte CF, ne désactivez pas I'unité GP, réinitialisez-la ou
encore retirez la carte CF. Créez un écran d'application sur lequel il est impossible
d'accéder a la carte CF, et dans cet écran d'application, vous pouvez désactiver ou
réinitialiser le GP, ouvrir et fermer le capot de la carte CF, et retirer la carte CF.

» Lorsque vous insérez une carte CF, vérifiez I'avant et 'arriére et la position du connecteur
de la carte. Si la carte CF est insérée de la mauvaise facon, il se peut que les données, la
carte CF, ou le GP soient endommagés.

» Utilisez une carte CF fabriquée par Digital Electronics Corporation. Si vous utilisez une
carte CF fabriquée par une autre compagnie, il se peut que le contenu de la carte CF soit
endommagé.

» Assurez-vous de sauvegarder toutes les données de carte CF.

» Evitez de poser les gestes suivants car cela pourrait endommager I'équipement ou
compromettre les données :

*Plier la carte CF

*Echapper la carte CF

*Renverser de I'eau sur la carte

*Toucher directement les connecteurs de la carte CF
*Désassembler ou modifier la carte CF

B Précautions d'utilisation du stockage USB

» Ne réinitialisez pas le GP ou retirez le périphérique de stockage USB lorsque vous
accédez au périphérique.

» Assurez-vous de sauvegarder toutes les données sur le périphérique de stockage USB.

» Le GP n'initialise pas le périphérique de stockage USB. Utilisez le format FAT sur un
ordinateur.

* Méme si plusieurs périphériques de stockage USB sont connectés au GP, vous ne pouvez
utiliser que le premier stockage USB reconnu.
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