29 § Programmation
logique

Ce chapitre donne une vue d'ensemble des adresses que vous pouvez utiliser dans GP-Pro EX
et GP, et la fagcon de créer des programmes logiques a I'aide des fonctions logiques de
GP-Pro EX.

Lisez tout d'abord la section «29.1 Etapes de programmation logique» (page 29-2), puis
passez a la page correspondante pour obtenir plus d'informations.
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Etapes de programmation logique
29.1 Etapes de programmation logique

Suivez les étapes suivantes pour créer des programmes logiques.

Crée un nouveau fichier
projet sur les modeles qui
prennent en charge la
logique.

F«29.2 Préparation pour créer des programmes
logiques» (page 29-3)

o

Enregistre les adresses en
cours d'utilisation

&~ «29.3 Adresses utilisées dans le programme logique»

(page 29-8)

&

Insérer des échelons et des
branchements

&~ «29.4 Insertion des échelons et des branchements»
(page 29-27)

|

Insérer des instructions

¥~ «29.5 Insertion d'une instruction Ladders» (page 29-39)

&~ «29.6 Allocation des adresses aux instructions» (page
29-56)

&

Alloue des variables
symbole a I'E/S externe

lg’Chapitre 30.1 «Contréle de I'E/S externe», page 30-2

“

Rechercher des erreurs

" «33.9 Recherche d'erreurs» (page 33-55)

¥~ «29.10 Correction des erreurs de programme logique»
(page 29-77)

&

Transfere le programme
logique

&~ «29.9 Transfert des programmes logiques» (page 29-
75)

o

Surveille le programme

&~ «29.11 Surveillance des programmes logiques sur

I'ordinateur (Surveillance en ligne)» (page 29-79)
«29.12 Surveillance des programmes logiques sur le
GP (Surveillance en ligne)» (page 29-93)

&

logique

Corrige des bogues dans le
programme logique

&~ «29.11.4 Edition des programmes logiques surveillés

(Edition en ligne)» (page 29-87)

section suivante :
&

* Pour obtenir le déroulement de développement complet, reportez-vous a la

«4.2 Création d'affichages IHM et de programmes logiques» (page 4-3)
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Préparation pour créer des programmes logiques

29.2 Préparation pour créer des programmes logiques

REMARQUE * Les procédures pour démarrer/terminer GP-Pro EX et pour enregistrer les
fichiers projet sont identiques a celles pour créer un nouvel écran.
@Chapitre 5 «Du début & la fin», page 5-1

29.2.1  Utilisation de la logique

W Si votre modéle prend en charge des fonctions logiques

Pour activer les paramétres de programmation logique, sélectionnez un modéle qui prend en
charge les fonctions logiques dans [Afficheur] lorsque vous créez un nouveau projet.

REMARQUE ¥~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

W Si votre modéle ne prend pas en charge des fonctions logiques

Lorsque vous créez un fichier projet dans [Afficheur], sélectionnez un modéle qui ne prend

pas en charge les fonctions logiques, les parameétres de programmation logique sont
désactives.

[Yiloly/\\ill * Vous pouvez créer des programmes logiques, mais vous ne pouvez pas
transférer les programmes a l'unité GP si elle ne prend pas en charge des
fonctions logiques.

REMARQUE » Méme si vous modifiez les fonctions logiques de [Activer] a [Désactiver], le
programme logique ne sera pas supprimé. Vous pouvez également modifier
le programme logique.
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29.2.2

Vous pouvez sélectionner le langage de création/édition du programme logique entre Ladder
et IL (Instruction List).
Par défaut, le programme logique est affiché sous forme Ladder.

Affichage du programme logique

Ladder IL
MAIN{Untitled) 3 s MAIN{Untitled) (1| <
= Runes Steps Label Ladder hst= [Operand | |Operand 2 |Operand 3 | Operand
= 1 0| MAIN START
1 |-MAN START =l 2 1 Commentot
o 2 BS
Gommentd! 3 Mo SmitchD1
5 &
Switchill Switchl2 Lamp01 6 NO Lamg0l
2 I 141 5 &
@ 9 NG SwitchD2
Lamp01 1 ouT LampQ1
] 3 13 Commentd2
Comment0? 14 NO Sensorl 01
fp— 16 cTU Counterdl 200
Sensorl o7 a 4 18 Commentl4
} ol 19 B5
az) R 20 O Switchl4
200 Py GV 22 B
Comment0d L 4 B
Switchd Lamp02
! O
1]

B Procédure de configuration

1 Cliquez sur l'onglet [Liste d'écrans] pour ouvrir la fenétre [Liste d'écrans].

Liste d'écrans 1 x
Type decran -
Méthode de recherche IT‘nre -
Affiner la recherche I Fechercher |
LET PIEY 1°
g} Ecrans de base
EI - 0001 (Sans titre)
g} Ecrans fenétre
g} Ecrans logiques
FINIT
INIT (Sans titre)
FMAIN
MAIN (Sans titre)
3 ES
1/0
@ ED slalale FLEX (Sans titre)
P
4]
E |ﬁ | & Liste d'

[Liste d'écrans (G)].

« Sil'onglet [Liste d'écrans] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans le
menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
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Préparation pour créer des programmes logiques

2 Double-cliquez sur I'écran logique [MAIN] pour l'afficher dans I'espace de travail.

Liste d'écrans 1 x MAIN(Sans titre) qFx
Type décran =

Methode ce recherche [Tre 7] 1 b-main sTART

Affiner la recherche I ml ©

BAEX| 2 6% 2 |-man enp

M

\-53'; Ecrans de base

= - 0001 (Sans titre)

\-5} Ecrans fenétre
\-5} Ecrans legiques
FINIT

O INIT (Sans titre)
[ MAIN
O MAIN (Sans titre)
A ES
1/0
EE ED LEL LY IS = (Sans titre)
AT
4| | 3

T | & Liste d' |—

REMARQUE * Cliquez deux fois sur n'importe quel écran logique dans la liste d'écrans
changer d'écran.

3 Pour basculer entre Ladder et IL, dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Modifier I'affichage
(V)], puis cliquez sur [List (I)].

& GP-Pro EX e
Projet [F]  Edition [E)  Afficher [¥] Outils avances (R]  Logigue (L) | Ecran (5] Aide (H)

I;'aramtf?tres ,,{«- w,, |[*g Aoty B Nouvel éeran (M) L T Tlransférfr > |[1H sl

£3 e.me - - — B Ouvi técran (0] i ERIOIE
[ = ’._Jf.'ﬂ BE %&I =|E£ Bk g Fermer écran [C) :l. & @l @ ‘ 1] @ (ﬁ
Al e B O o o m

E e Ecran précédent [B] EH@H.H.H% $ g —]
TaHthro 25T

haosemane s

:=7§

| Liste d'écrans 2 x|| B EBaset Informations sur [4cran (1] }] [X] | 4 1 ||
Type d'écran ITous 'l | Modifier 'affichage [¥] Ladder [L] | W
fe = 1 fhain sTaRT | T~ 3

téthode de recherche | Titre - o Z
(=N

REMARQUE * Pour en savoir plus sur I'édition du programme logique a l'aide de IL,
reportez-vous a ce qui suit.

Comment insérer une instruction ou un branchement
&~ «29.4.3 Insertion d'une instruction ou d'un branchement a l'aide de IL» (page 29-36)
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Préparation pour créer des programmes logiques

B Type de logique

Les programmes logiques se composent des trois types de logiques suivants :

Type de logique

Nom de logique

Description

Logique

La logique n'est exécutée qu'une fois lorsque le
GP est initialisé.
\Vous ne pouvez créer qu'un programme INIT

d'initialisation INIT dans un fichier projet. Etiquette de départ :

"INIT START"

Etiquette de fin : "INIT END"

Le programme logigue est exécuté apres que la
Logique MAIN logique d'initialisation a été exécutée.
principale Etiquette de départ : "MAIN START"

Etiquette de fin : "MAIN END"

Sous-routines

SUB-01-SUB-32

La logique est créée pour exécuter le traitement

de la sous-routine.

\ous pouvez créer jusqu'a 32 sous-routines dans
un fichier projet.

Etiquette de départ : "SUB-** START" (**de 01
a32)

Etiquette de fin : "SUB-** RETURN" (**de 01 a 32)

« Lalogique d'initialisation et la logique principale sont créées a lI'avance.

» \ous pouvez ajouter une sous-routine a l'aide de la commande [Nouvel écran (N)].

» Le nombre total d'échelons dans tous les programmes, sauf les étiquettes de départ et de
fin doit étre de moins de 5000.
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Préparation pour créer des programmes logiques

29.2.3 Ecran logique Nom d'objet
Nom de £} MAIN(Sans titre) || ) <] qpx
logique
1 F-MAIN START
)]
[ Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé. Adresse E/S
§I11.0 ;L ARkl j
S I Numéro PawmerOn oy
o
O
L
Etapes
P —~Shunt
Branchement w112 ‘ Sodalhjection gme
SodaWalve TOH >~Opérande
a1 g
. 4
Commentaires 4% (2000467) ev
d'échelon Appuyer sur un bouton-poussair pour remplir un verre avec des glacana
Al L2 a1
IceSupply Button SetlceSupplyCup Supplylce
4 || I L
[ 11
e

Eléments

Description

Nom de logique

Le nom de I'écran logique s'affiche. Cliquez sur l'onglet pour basculer I'écran.

Echelon

Comprend zéro instruction ou plus, ou une étiquette. Le nombre maximum
d'instructions par échelon est de 150. Le nombre maximum de
branchements est de 50.

Numéro d'échelon

Des numéros séquentiels avec I'étiquette de départ 1 s'affichent pour
chaque échelon.

Une étape est la taille d'un programme logique calculée comme suit : 6

Etapes .
P octets x 1 étape.
Cela indique I'axe horizontal qui connecte la barre d'alimentation de
Shunt R - . . .
gauche a la barre d'alimentation de droite. (Connexion)
Branchement Exécute le programme logique en se connectant a des échelons en paralléle.
&~ «29.4.2 Insertion et suppression des branchements» (page 29-34)
) Indique les constantes allouées aux instructions.
Opérande

&~ «29.6.1 Paramétres d'opérande» (page 29-56)

Adresse E/S

La valeur de I'adresse allouée a I'unité E/S. Le format de I'adresse E/S
différe selon les pilotes alloués.
& Chapitre 30 «Contrble d'E/S externes», page 30-1

Commentaires
d'échelon

S'affiche lorsqu'un échelon contient un commentaire.
&~ «29.7.2 Ajout de commentaires d'échelon» (page 29-65)

Commentaires de
variable/symbole

S'affiche en tant que conseil d'outil lorsque le pointeur pointe sur une
variable contenant un commentaire.
&~ «29.7.3 Commentaires de variable/symbole» (page 29-67)

Power PowerOff
| i

I T 157
|Appuyer sur le bouton de mise en
T
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Adresses utilisées dans le programme logique

29.3

29.3.1

Adresses utilisées dans le programme logique

Adresses utilisables

Dans GP-Pro EX, vous pouvez utiliser I'(adresse de périphérique) du périphérique/automate
connecté et les adresses internes des données GP.

Vous pouvez utiliser ces adresses de deux fagcons, comme suit :

Pour une adresse de périphérique (adresse de périphérique), utilisez les adresses originales du
périphérique/automate ou du GP, par exemple, [PLC1]X00100 or [#INTERNAL]LS0100.
Pour une variable/symbole, vous pouvez désigner un nom au périphérique/a I'automate ou a
I'adresse GP, comme «quantité_ventes» ou «quantité_stocks.

W Variable/Symbole
Il existe deux types de variables/symboles.

Symbole

Les noms affectés aux adresses de périphérique se nomment des symboles.

\Vous pouvez gérer toutes les adresses a l'aide de noms, et utiliser ces noms lorsque vous
définissez l'adresse dans les objets.

Adresse de périphérique affectable : adresse de bit et adresse de mot

Variable
Les éléments qui sont assignés aux variables internes de GP-Pro EX se nomment des «variables».
Il existe deux fagons pour enregistrer les variables :

Format de variable : vous permet de nommer chaque variable.

REMARQUE * Lorsque vous créez un nouveau projet, sélectionnez [Format de variable].

* Sivous avez sélectionné un modéle qui ne prend pas en charge des fonctions
logiques, vous ne pouvez pas sélectionner le [Format d'adresse].

 Vous ne pouvez sélectionner le [Format d'adresse] que si vous créez un
nouveau programme. Vous ne pouvez pas modifier le format aprés que vous
créez un programme.

&~ «29.3.2 Utilisation d'adresses disposant de noms flexibles (format variable)» (page 29-10)

Format d'adresse : utilise l'adresse de périphérique comme nom. Utilisez ce format
lorsqu'il y a trop d'adresses a nommer.

« \ous pouvez changer la méthode de [Format d'adresse] & [Format de

variable], méme pendant la programmation logique. Toutefois, vous ne
pouvez pas changer la méthode de [Format de variable] a [Format d'adresse].
» Méme si le nombre d'adresses dans le programme logique dépasse le nombre
de variables, vous pouvez changer le format de [Format d'adresse] a [Format
de variable]. Cela assure que seules les adresses dans le programme logique
changent en des variables.
Les adresses disponibles pour le programme logique mais gui ne sont pas
utilisées ne changent pas en des variables.

&~ «29.3.3 Utilisation d'adresses préparées (Format d'adresse)» (page 29-17)
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Adresses utilisées dans le programme logique

B Adresse d'automate (Adresse de périphérique)

@& Adresse externe

Adresse du périphérique connecté

Cette option recherche des données du périphérique connecté.

Vous ne pouvez utiliser cette zone que si lacommunication avec le périphérique/automate
est définie par un systéme d'accés direct.

Par exemple, [PLC1]X00100

REMARQUE &~ «29.3.4 Utilisation des adresses externes» (page 29-22)

\Vous ne pouvez pas utiliser des adresses désactivées pour lire les périphériques/
automates. Pour utiliser des adresses illisibles, reportez-vous au «GP-Pro EX Device
Connection Manual».

@ Adresse interne

Il s'agit des emplacements de stockage temporaires pour enregistrer des données comme les
valeurs exploitées ou contrdlées dans le GP.

REMARQUE F~ «29.3.5 Utilisation des adresses internes» (page 29-24)

Zone LS

Cette zone contient des zones utilisateur libres et une zone pour exploiter le GP.\ous ne
pouvez utiliser cette zone que si la communication avec le périphérique/automate est
définie par un systéme d'acces direct. Par exemple, [#INTERNAL]LS0100

Zone utilisateur
\Vous pouvez utiliser autant de zones que vous le souhaitez, jusqu'a 30000 mots.
Par exemple, [#INTERNAL]JUSR00100

Zone systeme de la liaison mémoire

Cette option agit comme moyen de demande d'écriture/lecture.

\ous ne pouvez utiliser cette zone que si lacommunication avec le périphérique/automate
est définie par le protocole Memory Link.

Par exemple, [f{MEMLINK]0100

W Variable systeme

Ces variables contiennent des fonctions prédéfinies. Elles affichent et contrdlent I'état du GP
lorsqu'un programme logique est exécuté. Les variables systéme ne peuvent pas étre
supprimées.

REMARQUE 5~ «29.3.6 Variable systeme» (page 29-26)

F~ «A.6 Variables systeme» (page A-90)
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29.3.2

Utilisation d'adresses disposant de noms flexibles (format variable)

Voici une explication des variables/symboles que vous pouvez utiliser lorsque I'option
[Enregistrer la variable] est configurée a [Format de variable].
Utilisez des variables/symboles qui ne sont pas spécifiques au matériel pour créer un

programme logique réutilisable.

Dans GP-Pro EX, vous pouvez nommer des variables et les utiliser dans la programmation
logique. Pour la plupart des automates, les zones de stockage des données sont traitées en tant
qu'adresses de périphérique dans les registres nommes par le fabricant de I'automate.

Par exemple :
Entrée/Sortie . . . Registre de
Relais interne Minuterie .
externe données

Compagnie M X001 M100 T200 D00001
Compagnie O 01 1001 TIMOO0O DMO0000
Digital
Electronlps Bouton1 ngarrgge de la Minuterie T’emr,Js .
Corporation of minuterie d’exécution
Japan

Pour les modéles fabriqués par d'autres fabricants

HO01

[

w100

|..

T200

o1

—
ik

T200

o0z

)

Pour GP-Pro EX

Switch_1

StartTimer

Lamp_1
¥

Timer

TOM
{msl Q)
50 |PT ET|

La description de programme ci-dessus est un dessin.

Lamp_2
a

e
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B Enregistrement des variables/symboles

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Variable/Symbole (V)], ou cliquez sur # .
La fenétre [Modifier les Variables/Symboles] apparait.

= P Mnémoniques | K

Medifier les variables de symbole Utilitzire

|N0m £ | Type Tableau | Compte Adresse Persistal| Commentaire
S

2 Double-cliquez sur une cellule dans la colonne [Nom] pour entrer un nom. (Par exemple,
Boutonl)

VL3l * !l v a certaines restrictions sur les noms de variable/symbole.

» Le nombre maximum de caractéres est de 32.

» Vous ne pouvez pas utiliser les symboles suivants :
+-x[=%&|\: ., #?2@[]<>"

» Vous ne pouvez pas utiliser TAB ou DEL.

» Vous ne pouvez pas utiliser un nom qui commence par un nombre a octet
unique.

» Vous ne pouvez pas utiliser un espace a octet unique.

* Vous ne pouvez pas laisser le nom en blanc.

* Les caracteres codés sur deux octets et les caracteres a octet unique sont
différents.

» Les majuscules et les minuscules sont différentes.

3 Cliquez sur une cellule dans la colonne [Type] pour sélectionner un type. (Par exemple,
Adresse de bit)

.’?J P Mnémonigues | kX

Medifier les variables de symbole

Utilitaire

e Persistal Commentaire
Adresse de mot |+
Adresse de bit
Adresse de mot
Variable de bit
Variable entiére
Variable flottante
Variable réelle
Variable de minuterie
Wariable de compteur
Variable de date
Varizble de temps
Variable PID

 Sivous avez sélectionné [Adresse de bit] ou [Adresse de mot], vous pouvez préciser
I'adresse. Procédez a I'étape 4.

« Sivous avez sélectionné [Variable de bit], [\ariable entiére], [Variable flottante], ou
[Variable réelle], vous pouvez préciser le tableau. Pour préciser le tableau, allez a I'étape
5. Si vous ne configurez pas le tableau, procédez a I'étape 6.

» Sivous avez sélectionné [Variable de minuterie], [\Variable de compteur], [Variable de
temps], ou [Variable de date], procédez a I'étape 6.
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« Sivous avez sélectionné [Variable PID], la case [Persistant] doit toujours étre cochée.
Procédez a I'étape 7.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les types de variables, reportez-vous a la section suivante :
5 « m Type de variable» (page 29-13)

4 Précisez I'adresse dans la colonne [Adresse]. Procédez a I'étape 8.

# Mnémoniques 4| arx

Medifier les variables de symbole Utilitaire

Persistal| Commentaire

| Adresse debit £+ |

' Cliquez sur [-Undefined-] pour
afficher un clavier pour entrer

ladresse.
Ix = Sélectionnez le périphérique
ook o connecté et le périphérique,
saisissez |'adresse, puis
AlB|C 7189 .
cliqguez sur la touche «Ent».
D|E 415|6
112) 3
0 Ent
# Mnémaniques | 4bx
Meodifier les variables de symbole Utilitaire
Nom Type Tableau |Compte | Adresse Persista| Commentaire
LI Switch_1 Adresse de bit [PLC11X00001 E

L'adresse est finalisée.

5 Pour préciser le tableau, cliquez sur une cellule dans la colonne [Tableau], puis cochez la
case pour afficher la cellule dans la colonne [Compte]. Dans la colonne [Compte], entrez la
taille du tableau (par exemple, 5). Procédez a I'étape 6.

REMARQUE  Pour en savoir plus sur les tableaux, reportez-vous a la section suivante :
&~ « W Tableaux et tailles de tableau» (page 29-16)

6 Pour le parametre de conservation, cliquez sur une cellule dans la colonne [Persistant] et
cochez la case. Pour le parameétre d'effacement, ne cochez pas la case dans la cellule
[Persistant].

REMARQUE  Pour en savoir plus sur les parametres persistants ou volatils, reportez-vous a
ce qui suit :
&~ « m Persistant» (page 29-16)
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7 Pour entrer un commentaire, cliquez sur la cellule dans la colonne [Commentaire] et entrez le
commentaire.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les commentaires, reportez-vous a la section suivante :
¥~ «29.7.3 Commentaires de variable/symbole» (page 29-67)

8 L'enregistrement est terminé.

* \ous ne pouvez effectuer des modifications aux variables enregistrées que si
elles sont utilisées dans le programme logique. Vous pouvez supprimer les
variables qui ne sont pas utilisées dans un écran.

Pour ce faire, sélectionnez la variable/symbole et cliquez sur % ou
appuyez sur la touche [Delete].

 Pour enregistrer la variable/symbole enregistrée a un objet placé dans un
nouvel écran, reportez-vous a la section suivante :

F 5.9 Enregistrement des adresses disposant des noms compréhensifs» (page 5-60)

B Type de variable
Il'y a neuf types de variable : Bit, Entier, Flottant, Réel, Minuterie, Compteur, Heure, Date, et
PID.

@ Variable de bit
Une variable ayant une longueur de bit de 1 qui indique I'état ON/OFF avec une valeur de 0
(OFF) ou 1 (ON).

@ Variable entiere

Une variable signée avec une longueur de 32 bits ayant des valeurs entieres de -2147483648
(16#80000000) - 2147483647 (16#7FFFFFFF).

@ Variable flottante
Les variables 32 bits ont une valeur de point flottante de 1,175494351e-38 a
3,402823466e+38 et 0. Vous pouvez utiliser jusqu'a 7 décimales.

@ Variable réelle

Les variables 64 bits ont une valeur de point flottante de 2,2250738585072014e-308 a
1.7976931348623158e+308 et 0. Vous pouvez utiliser jusqu'a 15 décimales.
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@ Variable de minuterie
Utilisez des variables de minuterie pour activer les instructions de minuterie.
Les variables de minuterie se composent des cing variables spéciales suivantes :
Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous au Chapitre 31 «Instructions», page 31-1.

Variable Description Variables
PT Valeur de configuration Entier 32 bits
ET Valeur actuelle Entier 32 bits
Q Sortie Bit
Tl Compte de temps Bit
R Remise a zéro de la minuterie Bit

REMARQUE » Méme si le paramétre d'effacement est sélectionné pour des variables de
minuterie, I'neure prédéfinie PT est conservée.
&~ « m Persistant» (page 29-16)

@ Variable de compteur
Utilisez des variables de compteur pour activer les instructions de compteur.
Les variables de compteur se composent des sept variables suivantes.
Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous au Chapitre 31 «Instructions», page 31-1.

Variable Description Variables
PV Valeur de configuration Entier 32 bits
CcVv Valeur actuelle Entier 32 bits
Q Sortie Bit
QD Sortie de compteur décroissant Bit
QuU Sortie de compteur croissant Bit
HAUT Compteur croissant Bit
R Remise a zéro du compteur Bit

* Lorsque vous effectuez une scrutation pour remettre le compteur a zéro, le
compteur ne sera pas mis a jour. Vous devez effectuer une scrutation pour
remettre le compteur a zéro.

* Méme si le paramétre d'effacement est sélectionné pour des variables de
compteur, la valeur prédéfinie PV est conservée.
&~ « W Persistant» (page 29-16)
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@ Variable de date/heure
Utilisez des variables de date/heure pour activer les instructions de date/heure.
Les variables de date/heure se composent des trois variables suivantes.
Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous au Chapitre 31 «Instructions», page 31-1.

Variable Description Variables
YR Année (0-99) Entier 32 bits
MO Mois (1-12) Entier 32 bits
DAY Jour (1-31) Entier 32 bits

@ Variable de temps
Utilisez des variables de temps pour activer les instructions de temps.
Les variables de temps se composent des trois variables suivantes.
Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous au Chapitre 31 «Instructions», page 31-1.

Variable Description Variables
HR Heure (0-23) Entier 32 bits
MIN Minute (0-59) Entier 32 bits
SEC Seconde (0-59) Entier 32 bits
@ Variable PID

Utilisez des variables PID pour activer les instructions PID.
Les variables PID se composent des onze variables suivantes.
Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous au Chapitre 31 «Instructions», page 31-1.

Variable Description Variables
KP Proportion de la constante (x1000) Entier 32 bits
TR Durée intégrale (x1000) Entier 32 bits
TD Durée différentielle (x1000) Entier 32 bits
PA Plage d'invalidité de traitement Entier 32 bits
BA Biais Entier 32 bits
ST Cycle d'échantillonnage Entier 32 bits
Q Indicateur de traitement PID terminé | Bit
Uo Dépassement de la valeur échelonnée | Bit

minimale
T0 Dépassement de la valeur échelonnée | Bit
maximale
Indicateur de plage d'invalidité de Bit
PF .
traitement
I Indicateur de traitement de plage Bit
intégral
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B Tableaux et tailles de tableau

\ous pouvez préciser des tableaux pour les variables de bit, entiéres, flottantes, et réelles. Le
nombre maximum d'éléments de tableau que vous pouvez définir est de 4096.
Toutefois, la limite de variables flottantes et réelles est de 128.

Les tableaux vous fournissent une méthode pour manipuler plusieurs éléments dans une
variable unique. Ils vous permettent d'associer les variables de méme type et de les
enregistrer toutes en méme temps.

Imaginez les tiroirs d'un bureau ou d'une commode, par

exemple. / m
Une commode disposant d'une taille de tableau de 10 Tiroir ol
comprend 10 tiroirs de [0] a [9]. Chaque tiroir se nomme {fg
Commode [0], Commode [1], ..., Commaode [9]. 5]
Chacun de ces tiroirs devient un registre de données dans {3}
I'automate. Si I'on utilise 10 mémoires de commode, la {g}

méthode de tableau insére la taille de tableau 10 avec le
nom de variable/symbole Commode.

B Persistant

Si les variables sont configurées a Persistantes, elles sont stockées dans la SRAM de sauvegarde
et conservent leurs valeurs lorsque I'unité est mise hors tension.

Ces valeurs sont conservées jusqu'a ce que la batterie de secours soit déchargée, ce qui remet
les valeurs de ces variables a leurs valeurs par défaut définies dans GP-Pro EX. Lorsque vous
mettez le GP hors tension ou le réinitialisez, les valeurs les plus récentes sont copiées dans la
SRAM. Transférer un programme logique initialisera les variables avec les valeurs par défaut
configurées dans GP-Pro EX, a moins que vous cochiez la case Transfert persistant.

[YIlel=y/\\ill  Les données enregistrées dans la SRAM sont perdues lorsque l'unité est
mise hors tension ou si la batterie est déchargée. Dans un tel cas, les
valeurs précisées dans GP-Pro EX sont utilisées comme valeurs par défaut.

REMARQUE * Les paramétres persistants vous permettent de préciser les points de variable
persistants/volatils.
F~ «29.14 Guide de configuration» (page 29-162)
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29.3.3

Utilisation d'adresses préparées (Format d'adresse)

suivante :

* Pour en savoir plus sur le format d'adresse, reportez-vous a la section

&~ «29.14.1 Guide de configuration [Programmes logiques]» (page 29-162)

\oici une explication des variables/symboles que vous pouvez utiliser lorsque I'option
[Enregistrer la variable] est configurée a [Format d'adresse].

Adresse
Type (par la méthode Affichage Taille | Remarques
Adresse)
de X0000 & X0255 | Décimal (Base 10) |256 |Entrée
Variable de bit de Y0000 a Y0255 | Décimal (Base 10) |256 | Sortie
de M0000 a M7999 | Décimal (Base 10) | 8000 | Interne
de 10000 a 10063 Décimal (Base 10) |64 Entrée
Variable entiere de Q0000 a Q0063 | Décimal (Base 10) |64 Sortie
de DO000 & D7999 | Décimal (Base 10) | 8000 | Interne
Variable flottante de FO000 a FO127 | Décimal (Base 10) |128 | Interne
Variable réelle de R0000 a R0127 | Décimal (Base 10) |128 | Interne
Variable de minuterie | de TO000 a T0511 | Décimal (Base 10) |512 | Interne
Variable de compteur | de C0000 a C0511 | Décimal (Base 10) |512 | Interne
Variable de date de NOOOO a N0063 | Décimal (Base 10) |64 Interne
Variable de temps de JO000 a JO063 Décimal (Base 10) |64 Interne
Variable PID de U0000 a U0007 | Décimal (Base 10) |8 Interne

B Enregistrement des variables/symboles

Vous pouvez nommer les adresses de bit et de mot comme vous voulez.

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Variable/Symbole (V)], ou cliquez sur £ .
La fenétre [Modifier les Variables/Symboles] apparait.

.?FJ j/ Mnémoniques ‘

Medifier les variables de symbole

4k =%

Utilitaire

|Ncm /| Type Tableau | Compte Adresse Persistal Commentaire

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-17



Adresses utilisées dans le programme logique

2 Double-cliquez sur une cellule dans la colonne [Nom] pour entrer un nom. (Par exemple,
Boutonl)

[YIlol=a/\\ill ° !l y a certaines restrictions sur les noms de variable/symbole.

» Le nombre maximum de caractéres est de 32.

» Vous ne pouvez pas utiliser les symboles suivants :
+-x/=%&|\: .  #?2@[]<>"

» Vous ne pouvez pas utiliser TAB ou DEL.

» Vous ne pouvez pas utiliser un nom qui commence par un nombre a octet
unique.

» Vous ne pouvez pas utiliser un espace a octet unique.

» Vous ne pouvez pas laisser le nom en blanc.

* Les caracteres codés sur deux octets et les caracteres a octet unique sont
différents.

» Les majuscules et les minuscules sont différentes.

3 Cliquez sur la cellule dans la colonne [Type] et sélectionnez [Adresse de bit] ou [Adresse de
mot].

£ Mnémoniques ‘ 4k x

Modifier les variables de symbole

Utilitaire

Persistal Commentaire
Adresse de mot
Adresse de bit

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les types de variables, reportez-vous a la section
suivante :

5 « m Type de variable» (page 29-13)

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-18



Adresses utilisées dans le programme logique

4 Précisez I'adresse dans la colonne [Adresse], puis procédez a I'étape 7.
# Mnémoniques | 4bx

Modifier les variables de symbole

Utilitaire

Persistal| Commentaire

' Cliquez sur [Undefined] pour
afficher un clavier pour saisir

ladresse
Ix =In Sélectionnez le périphérique
Back Cir connecté et le périphérique,
alejc 7lels saisissez |'adresse, puis cliquez
b|E 4|5|6 sur la touche «Ent».
1123
0 Ent

# Mnémoniques E| 4B x

Modifier les varisbles de symbole Utilitaire

Persistal Commentaire

Adresse de bit

L'adresse est finalisée.

5 Pour entrer un commentaire, cliquez sur la cellule dans la colonne [Commentaire] et entrez le
commentaire.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les commentaires, reportez-vous a la section suivante :
F~ «29.7.3 Commentaires de variable/symbole» (page 29-67)

6 L'enregistrement est terminé.

« \Vous ne pouvez modifier et supprimer que des variables/symboles
enregistrés qui ne sont pas en cours d'utilisation.
Pour ce faire, sélectionnez la variable/symbole et cliquez sur ¢ ou
appuyez sur DELETE.
 Pour enregistrer la variable/symbole enregistrée a un objet placé dans un
nouvel écran, reportez-vous a la section suivante :
F 5.9 Enregistrement des adresses disposant des noms compréhensifs» (page 5-60)
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B Affichage de I'adresse logique

Si l'option [Enregistrer la variable] est configurée a [Format d'adresse], vous pouvez utiliser
les adresses logiques des variables de bit et d'entier allouées dans GP-Pro EX.

L'adresse s'affiche comme X_0100 dans un programme logique. Par exemple,
[#LOGIC]X_0100

REMARQUE * Les utilisateurs ne peuvent pas modifier les adresses, comme enregistrer les
noms de choix, ou modifier ou supprimer les adresses.

Tel qu'indiqué ci-dessous, affichez I'adresse logique dans la fenétre [Adresse], et précisez
I'adresse pour l'instruction du programme logique et de I'objet placé dans I'écran.

1 Sélectionnez I'onglet [Adresse] pour ouvrir la fenétre [Adresse].

| Adresse 2 x|
O ﬁ{gf:a?e " VariablesSymbale
Type IAdresse de bit j
Adresse  [PLC1JX00000 =]
X 0123456789 ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDDH
o DOODODODOOO0OEDOO0OOO0O
2 CDODDDDOD0DODODDOOOOO
i COODODODOOOOEDOOOOO
e DOODODODOOOOCDOOOOO
ot DODODODDODDOOOOOOEOO
st DOODODODOOOOCDOOOOO
e DOODODODOO0O0OEDOOO0O0OO0O
i DOODODODDOOOOCDOOOOOO
000N DODDODDODDODODODOOOOO
i DOODODODOOOOODOOOOO
e DOODODODOOOOCDOOOOO
toc DODODODDODDOOOOOOEOO
0 DODDDDDOD0DODODDOOOOO
et DOODODODOOOOCDOO0OOOO
ore DOODODODOOOOCDOOOOO

nmnn I—H—|I—|I—|I—|I—H—|I—|I—|I—H_H—|I—|I—|I—H—|LI
Fonction |Emplaoement |Ecran |

I_ﬁ Mrmeiﬂ I =]

« Si l'onglet [Adresse] n‘apparait pas dans I'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Adresse (A)].

2 Sélectionnez [Adresse automate], et dans [Type], sélectionnez [Adresse de bit (Variable de
bit)] ou [Adresse de mot (Variable entiére)].

3 Cliquez sur l'icéne pour afficher la boite de dialogue [Adresse de saisie].
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|

4 Dans [Périphérique/Automate], sélectionnez [#LOGIC] et le périphérique pour préciser
I'adresse.

#* Adresse de saisie

Renpheriaue 1 oGIC -
EWENLING
M SINTERNAL
Back |
ABE
als5]e
1[2]=
0 Ent

5 L'adresse logique s'affichera. Précisez I'adresse en faisant glisser I'adresse vers l'instruction
de programme logique ou I'objet placé dans I'écran.

(& Adresse € Wariable/Symbole

Automate

Type Adresse de bit (variable de bit)

=
Adresse  |M_0000 @

M_ 01234567889
ool OODODODODODOOOE =
e OO00O0O00O0O000
2 OO00OO0O0OO0O0OO
w3 DODODOO0OOOOoO
4 OOOOOOOOOO
st OOO0OOOOOOO
st OOOOOOOOOO
w7 OO0ODO0O0O0O0OOO
s OOO0OO0O0OO0O0OO
e OOOOOOOOOO
re DODODOO0OOOOoO
e OO00O0O00O0O000
vz OO00O0O00O0O00O
n3 OO00O0O00O0O000
04 OO0O0O0O0O0O0OOO

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ =
Fonction |Emplaoement ‘Ecran |
ﬁ Paramétr ﬁ Adresse Liste déc | @ Outils a
REMARQUE 5~ « m Configuration de I'opérande & l'aide de la fonction «glisser-déplacer»» (page 29-60)
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29.3.4 Utilisation des adresses externes

\ous pouvez préciser l'adresse de périphérique si I'acces direct est utilisé pour communiquer
avec le périphérique (I'automate) de connexion.

REMARQUE ¥~ «A.1.2 Communication avec un périphérique/automate a l'aide de la méthode
d'accés direct» (page A-4)

B Adresse de périphérique externe
Utilisez cette option lorsque la variable/symbole est une adresse de bit ou une adresse de mot.

@ Fenétre [Variable/Symbole]
Cliquez sur la cellule dans la colonne [Adresse] et cliquez sur .

REMARQUE  Pour le format de variable, reportez-vous a la section suivante :
F«m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-11)
* Pour le format d'adresse, reportez-vous a la section suivante :

F«m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-17)

@ Fenétre [Adresse]

1 Sélectionnez [Adresse automate], et dans [Type], sélectionnez [Adresse de bit (Variable de
bit)] ou [Adresse de mot (Variable entiére)].

Adresse 1 x
Adresse 3
7 Yariable/Symbals

- I —
Adresse de mot

X 0123456783 ABCDEF
oy DDODODODODDODODDOODOOODOO =
ol DDO00O00O00O0O0O0OOOOoO
e DODODODOODOOOOCOOOOO

2 Cliquez sur I'icéne pour afficher la boite de dialogue [Adresse de saisie].

3 Dans [Périphérique/Automate] (par exemple, PLC1) et saisissez I'adresse du modéle (par
exemple, X00000).

#* Adresse de saisie

Périphérigue
Automate

B
ERITERNAL ]

1
{

Back . Clr

AlB|C 71819

D|E 4156
112]3
0 Ent
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@ Logique

1 Cliquez deux fois sur I'opérande et cliquez sur . pour afficher la boite de saisie d'adresse.

2 Dans [Périphérique/Automate] (par exemple, PLC1) et saisissez I'adresse du modéle (par
exemple, X00000).

#* Adresse de saisie

Périphérigud’
Automate

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-23



Adresses utilisées dans le programme logique

29.3.5 Utilisation des adresses internes

Si l'accés direct est utilisé pour communiquer avec le périphérique connecté (automate), vous
pouvez preciser les adresses des zones LS et utilisateur.

REMARQUE ¥~ «A.1.2 Communication avec un périphérique/automate a l'aide de la méthode
d'accés direct» (page A-4)

Lorsque le protocole Memory Link est utilisé pour communiquer avec le périphérique
connecté (automate), vous pouvez préciser les adresses des zones utilisateur et de liaison
mémoire.

REMARQUE ¥ «A.1.3 Utilisation de la méthode de liaison mémoire avec des périphériques/
automates non pris en charge» (page A-7)

B Adresse interne
Utilisez cette option lorsque la variable/symbole est une adresse de bit ou une adresse de mot.

@ Fenétre [Variable/Symbole]
Cliquez sur la cellule dans la colonne [Adresse] et cliquez sur .

« Pour le format de variable, reportez-vous a la section suivante :
F«m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-11)
* Pour le format d'adresse, reportez-vous a la section suivante :
F«m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-17)

@ Fenétre [Adresse]

1 Sélectionnez [Adresse automate], et dans [Type], sélectionnez [Adresse de bit (Variable de
bit)] ou [Adresse de mot (Variable entiére)].

Adresse 3 x

" Yariable/Symbale

| Type IAdresse de bit j
A - A de b
Adresse [ C5ee de mot

X 0123456783ABCDEF
DDDDDDDDDDDDDDDDH
OodDOoO00D00Oo0OOoOooo
e DDODODODO0O00O00O0O0O0OOO

2 Cliquez sur I'icéne pour afficher la boite de dialogue [Adresse de saisie].
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3 Dans [Périphérique/Automate], sélectionnez le nom du périphérique connecté et saisissez
I'adresse du modele.

Zone LS ou utilisateur Zone systéme pour la liaison mémoire
Nom du périphérique connecté (INTERNAL) Nom du périphérique connecté (MEMLINK)
Adresse (par exemple, LS0000) Adresse (par exemple, 0000)

#* Adresse de saisie

Périphérigud/ Iﬁ
At UT [EMEMLINK |
[~ [ZINTERNAL :

#* Adresse de saisie #* Adresse de saisie

Fenphériautl [oNTERNAL ]

PLCT

ILS
Back | Clr

Back Clr
7|89 ale|cC 718|9
4156 E|F 4|56
11213 1121 3
0 Ent [i] Ent

@ Logique

1 Cliquez deux fois sur I'opérande et cliquez sur . pour afficher la boite de saisie d'adresse.

2 Dans [Périphérique/Automate], sélectionnez le nom du périphérique connecté et saisissez
I'adresse du modele.

Zone LS ou utilisateur Zone systéme pour la liaison mémoire
Nom du périphérique connecté (INTERNAL) Nom du périphérique connecté (MEMLINK)
Adresse (par exemple, LS0000) Adresse (par exemple, 0000)

#* Adresse de saisie

Périphériguel | Périphérigue/ Périphériguey
A ;:Il_r;:ER NAL s IQINTER NAL Z l Automate

#* Adresse de saisie

#* Adresse de saisie

s | [ZINTERNAL
Back | Cir Cir Back
HEE HE ale|c
AEE 5|6 o|E|F
1] 2] 3 2|3
0| Ent Ent
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29.3.6  Variable systeme

Il existe deux types de variables systeme. L'un est utilisé pour la logique et I'autre est utilisé
pour les écrans. Les utilisateurs ne peuvent pas modifier les variables, comme enregistrer les
noms de choix, ou modifier ou supprimer les adresses.

De plus, il existe deux types de variables systeme. L'un est du type entier et I'autre est du type
bit.

REMARQUE &~ «A.6 Variables systeme» (page A-90)

B Parametres de variable systeme

@ Fenétre [Adresse]
Sélectionnez [Variable/Symbole] pour afficher une liste de variables/symboles. Dans [Type],
sélectionnez [Variable systéme (bit)] ou [Variable systeme (entier)] pour afficher les
variables selon le type.

Adresse 1 x
@] ﬁs[s?ﬁ;e & ariable/Symbols
Type Varables systéme (Bit)

\Variable réelle
\Variable de minuterie
Variable de compteur
Mom  lyariable de date
#H_Control_Varable de temps

#H_Control

Attribut

Ea3
T
[}
(%]
=]
=
S
I,
&
=
I
&
]
in

#H_Control _J§ vanaoe

#H_Control_Jp Variables systé
#H_Control_Pri Variables systé
#H_Control_U£ Variables systé
#H_DeviceMon Variables systé
#H_LadderMon Variables systé

#H_LadderMon Variables systé
#H Ciatie Miol Varishlas siwstd

@ Logique
Cliquez deux fois sur lI'opérande et cliquez sur =| pour sélectionner la variable systéme.

#H Devicehonitar
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29.4 Insertion des échelons et des branchements

\oici une explication sur la fagon de modifier les échelons dans la logique.
29.4.1  Modification des échelons
B Insertion des échelons

1 Sélectionnez un numéro d'échelon directement au-dessus de I'endroit ou vous souhaitez
insérer I'échelon.

[—MAIN START
(0

Switch_1 Lamp_1
2 | |
1T

[

= MAIN END

(6)

2 Cliquez sur 5 pour insérer un échelon en dessous du numéro d'échelon sélectionné.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
I |

2 110

1

(6)

.

- MAIN END

0

» \ous pouvez également insérer un échelon selon I'une des fagons suivantes :
Dans le menu [Logique (L)], selectionnez [Insérer une ligne (R)].
* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Insérer un échelon (R)].

* Appuyez sur CTRL+R.
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B Supprimer I'échelon

1 Sélectionnez I'échelon que vous souhaitez supprimer.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
I |
2 110
(1

Timer
tartTimer TON
L‘i { | (ms) Q|
- 50 [PT ET]

Timer.G Lamp_2
el
(11}

5 |- MAIN END

REMARQUE » Vous pouvez selectionner une plage pour supprimer plus d'un échelon a la
fois.

&~ « m Sélection de plusieurs échelons» (page 29-33)

2 Cliquez sur X .
L'échelon sélectionné est supprimé.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
I |
2 110
1

(6)

.

- MAIN END

0

REMARQUE » Vous pouvez également supprimer un échelon selon I'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Supprimer (D)].
» Appuyez sur la touche SUPPR.
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B Copie des échelons

Lorsque vous souhaitez saisir la méme séquence d'instruction dans plus d'un échelon, vous
pouvez gagner du temps en copiant I'échelon déja créé et en le collant dans les échelons.

1 Sélectionnez le numéro d'échelon que vous souhaitez copier.

1 -MAIN START
]
witch_1 Lamp_1
| |
2 1
(1)
Timer
StartTimer TON
3 | (ms) Q
(8) 50 [PT ET]
4
(11}
5
(12)
6 |—MAIN END
(13)

REMARQUE  Vous pouvez selectionner une plage pour copier plus d'un échelon a la fois.

&~ « m Sélection de plusieurs échelons» (page 29-33)

2 Cliquez sur &4 .
L'échelon sélectionné est copié vers le presse-papiers.

REMARQUE  \ous pouvez également copier un échelon selon I'une des fagons suivantes :
* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Copier (C)].
* Appuyez sur CTRL+C.

3 Collez I'échelon copié dans I'emplacement voulu.

REMARQUE &~ « m Coller les échelons» (page 29-31)
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B Couper les échelons

Lorsque vous souhaitez déplacer un échelon créé, vous pouvez gagner du temps en coupant
I'échelon et en le collant dans I'emplacement voulu.

1 Sélectionnez le numéro d'échelon que vous souhaitez couper.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
I |

2 110

(1

Timer
tartTimer TON
Lﬁi { | (ms) Q]
) 50 [PT ET]

Timer.G Lamp_2
el
(11}

5 |—-MAIN END
a7

REMARQUE  Vous pouvez sélectionner une plage pour couper plus d'un échelon.

&~ « m Sélection de plusieurs échelons» (page 29-33)

2 Cliquez sur & .
Les échelons coupés sont copiés vers le presse-papiers et les échelons sélectionnés sont
supprimes.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
I |
2 110
(1
Timer.G Lamp_2
|
3a— |
6
4 -MAIN END

(12)

REMARQUE » Vous pouvez également couper un échelon selon I'une des fagons suivantes :
* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Couper (X)].
» Appuyez sur CTRL+X.

3 Collez I'échelon copié dans I'emplacement voulu.

REMARQUE &~ « m Coller les échelons» (page 29-31)
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B Coller les échelons
Vous pouvez coller les échelons qui n'ont pas été coupés ou copiés dans I'emplacement voulu.
Par exemple, collez I'échelon copié entre le 3e et le 4e échelon.

] . _ | Switch_1 Lamp_1
L'échelon est copié vers le presse-papiers. | | |

1 Sélectionnez un objet (barre d'alimentation ou instruction) directement au-dessus de I'endroit
ou vous souhaitez insérer I'échelon.

1 -MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
2| —11
1
Timer
[StartTime TON
3 I I[ (ms) Q]
(8) 50 [PT ET]

REMARQUE  En cliguant sur un numéro d'échelon et en sélectionnant I'échelon au
complet, I'échelon original sera remplacé par I'échelon copié.

2 Cliquez sur [& .
L'échelon est collé en dessous de I'échelon sélectionné.

1 -MAIN START
o
Switch_1 Lamp_1
I |
2 11
1
Timer
StartTimer TON
3 { (ms) Q]
(8) 50 [PT ET]
Switch_1 Lgmp_1
l
af— |
(11}

» Vous pouvez également coller un échelon selon I'une des fagons suivantes :
* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Coller (P)].
» Appuyez sur CTRL+V.
« Lorsqu'un échelon est collé, les opérandes et les commentaires d'échelon dans
l'instruction d'échelon sont également collés. Modifiez I'échelon au besoin.
¥~ «29.6 Allocation des adresses aux instructions» (page 29-56)
&~ «29.7 Entrer des commentaires» (page 29-63)
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B Déplacement d'échelons

Vous pouvez déplacer I'échelon en le faisant glisser et le déposant dans une autre position,
sans le couper et le coller.

1 Sélectionnez le numéro de I'échelon a déplacer.

1 -MAIN START
)]
ﬂ Switchl Lamp1
2f1 1 O
Switch? Lamp2
a4 o5
(3]
Swtichd Lamp3
s}
{13

 \ous ne pouvez pas sélectionner plusieurs échelons et les déplacer tous en
méme temps.

2 Déplacez le curseur vers la position d'échelon désirée.
La focalisation d'insertion de I'échelon apparait lorsque vous déplacez le curseur.

1 -MAIN START
)]
Switchl Lamp1
I O
()]
Switch? Lamp2
3 |
g)
Swtichd Lamp3
s} O
{113
3 Relachez le bouton gauche pour déplacer I'échelon.
1 -MAIN START
()]
Switch? Lamp2
2[—1 O
D]
Switchl Lampl
3|1 O
(5}
Swtichd Lamp3
(11§ | O_
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B Sélection de plusieurs échelons
\Vous pouvez copier et supprimer plus d'un échelon en sélectionnant une plage.

1 Cliquez sur le premier numéro d'échelon de la plage que vous souhaitez sélectionner.

1 -MAIN START
]
witch_1 Lamp_1
| |
2 I
\11
Timer
StartTimer TON
3 I I[ (ms)} Q
(8) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
|
a— |
(11}
5 |—MAIN END

2 En maintenant la touche MAJ enfoncée, sélectionnez le dernier numéro d'échelon dans la
plage. Tous les échelons compris entre ceux-ci sont sélectionnés.

1 -MAIN START
]
Switch_1 Lamp_1
| |
2 I
(1
Timer
StartTimer TON
3 { | (ms) Q|
(6) 50 [PT ET]
Timer.Q Lamp_2
|
a1
(L))
5 |—MAIN END

« \ous pouvez également sélectionner une plage d'échelon selon I'une des
facons suivantes :

» En maintenant la touche [MAJ] enfoncée, appuyez sur la touche [Fléche vers
le haut] ou [Fléche vers le bas] et selectionnez le dernier numéro d'échelon
dans la plage.

» Appuyez sur CTRL+A pour sélectionner tous les échelons. Remarquez que
I'étiquette de départ du premier échelon et I'étiquette de fin du dernier
échelon ne seront pas sélectionnées.
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29.4.2 Insertion et suppression des branchements

B Insertion des branchements

\oici une explication sur la fagon d'insérer un branchement.
Un branchement sera inséré entre une instruction NO (Normalement ouvert) et une instruction NC
(Normalement fermé) pour créer un programme logique a verrouillage automatique, par exemple.

1 Sélectionnez I'endroit ou vous souhaitez débuter le branchement.
Dans ce cas, sélectionnez la partie gauche de l'instruction NO (paramétres «a»).

214 /1 \k|
ay

2 Cliquez sur TF . Une ligne pointillée est tracée entre les points de départ et de fin du branchement.

11 O

REMARQUE * \ous pouvez également insérer un branchement selon l'une des fagons suivantes :
* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Insérer un branchement (B)].
* Appuyez sur CTRL+B.

3 Appuyez sur la touche de FLECHE GAUCHE ou de FLECHE DROITE afin de déterminer
la position de fin, puis appuyez sur ENTREE. Le branchement sera inséré.

2 | /]

« \Vous pouvez définir la position de fin & 'aide de votre souris. Cliquez & I'endroit

auquel le pointeur change en QU comme point final pour insérer le branchement.

» \ous pouvez cliquer sur le point de départ du branchement dans I'étape 1 et le
faire glisser vers la partie droite de I'instruction NO (Normalement ouvert).
Relachez le bouton gauche de la souris lorsque le pointeur passe de & a L3'|j
pour insérer le branchement.
La fin du branchement n'est pas valide si le pointeur apparait comme suit :
(. Si ce symbole s'affiche, le branchement ne sera pas inséré aprés que vous
relachez le bouton gauche de la souris.

* Lorsque vous sélectionnez plusieurs instructions ou shunts, un branchement
pour détourner l'instruction sera inséré lorsque la commande [Insérer un
branchement (B)] est effectuée.

2 14 o I
o) (1)|
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4 Insérez une instruction dans le branchement.

REMARQUE 5~ « m Insertion des instructions» (page 29-39)

B Suppression de branchements
Pour supprimer les branchements, vous devez supprimer les instructions avant de supprimer
les branchements.

1 Supprimer l'instruction.

ay

REMARQUE &~ « m Suppression d'instructions» (page 29-41)

2 Sélectionnez le branchement que vous souhaitez supprimer.

L‘ g Q

2
ay

3 Cliquez sur X . Le branchement est supprimé.
| | At (¥ |

REMARQUE  Vous pouvez également supprimer un branchement selon I'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Supprimer (D)].
» Appuyez sur la touche SUPPR.

2
ay
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29.4.3 Insertion d'une instruction ou d'un branchement a l'aide de IL

Cette section explique comment décrire un programme logique a l'aide de IL.

IL Cadre A Symbole
Cadre B

Runes Steps Label |Ladder Ihste-- |Operand
B} 1 0| MAIN START Y [ ——
= 2 1
2 e " - _/—I
5 N Switchl : e . . .
[} s} Switch2 r Switchl Switch2 _I’Switc:hS Lamp1
7 - 1 v 2 1 | f {41 O
| | D]
8 i MO Lampl i ddlecccococo oo 5
10 |_L T ~ J_l | 1 \_La(mm 1
1 NG T Swiichd Do ",
w W) [ B
= 3 15
16 WO Switchd . Switcihél SwlitcihE
18 MO SwitchB ! I
= ol Lomp 2 CadreC 4%
4 MAIN END
4 22 | MAIN END @00
Nom d'instruction Description illustration
Indique le point de départ d'un circuit. Cadre A
SOR Un circuit consiste d'une instruction SOR et de
I'instruction SOR suivante.
Indique le point de départ d'un branchement. Cadre B
BS La section de BS a B est la partie supérieure du
branchement dans la configuration Ladder.
Indique un branchement (partie inférieure). Cadre C
B La section de B a BE est la partie inférieure du
branchement dans la configuration Ladder.
BE Indique le point final d'un branchement.
B Insertion d'échelons/instructions
1 Sélectionnez le premier échelon (MAIN START).
Funes Steps Label |Ladder Inste-- |0perand 1 |O|:ueranu:| 2 |
( 1 0
2 1/ MAIN END
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2 Cliguez sur § . Une instruction SOR (point de départ du circuit) est insérée dans I'échelon
a coté de MAIN START, et ensuite une zone pour ajouter une instruction s'affiche.

2| MAIN EMD

REMARQUE * Vous pouvez également insérer une instruction SOR (point de départ du
circuit) a l'aide de I'icone ou du menu contextuel, tel que montré ci-
dessous.

IMIT START

S programme

1. Bit basique 1. NO [Normaler

4 Allouez une variable/symbole a [Opérande 1] pour l'instruction.

MalM START
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]

B Insertion des branchements
1 Sélectionnez l'instruction (instruction NO) pour insérer le branchement.

Echelons Mesures Etiquette | Ladder | Opérande 1 |
=) 1 0 MAlMN START
= 2 1
2
3 4 AN EMD

2 Cliquez sur T . Les instructions BS, B et BE sont insérées.
Les sections de BS a B et de B a BE sont les parties supérieure et inférieure du branchement,
respectivement, dans la configuration Ladder.

Echelons tesures Etiquette | Ladder | Opérande 1 |
= 1 0] MAIM START
= 2 1
2
3
5
B
2 7| MAIM EMD

REMARQUE * \ous pouvez également insérer une instruction BS (point de départ du
branchement) a l'aide de I'icbne ou du menu contextuel, tel que montré
ci-dessous.

MAIM START

e

[Eaumer (1]
[Capier [E]
Lallen (B

MAIN END

1. 50R [Paint de départ du circuit]
2. BS [Début de branchement)

> programme:

1. Instruction de base
2. Inztruction d'opération
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29.5 Insertion d'une instruction Ladder

2951 Modification des instructions

B Insertion des instructions

1 Sélectionnez I'endroit ou vous souhaitez insérer I'instruction, puis dans le menu [Logique
(L)], cliquez sur [Insérer une instruction (1)].

1 -MAIN START
(@

(M

b

—MAIN END

» \ous pouvez également insérer une instruction selon la fagon suivante :

* Cliquez deux fois sur I'endroit ou vous souhaitez insérer I'instruction.

» Cliquez a droite sur I'endroit ol vous souhaitez insérer I'instruction, puis
cliquez sur [Insérer une instruction (1)].

» Appuyez sur la touche INSERTION.

 Dans la barre d'outils d'instruction, cliquez sur I'icbne d'instruction pour
insérer l'instruction immédiatement. Vous pouvez afficher les icones
d'instruction Ladder qui ne s‘affichent pas dans les instructions Ladder en les
personnalisant.
¥~ «29.13.8 Personnalisation de la barre d'outils» (page 29-148)

2 [&|Cliquez pour sélectionner I'instruction.

2| II @4 | ||
1
M Copier (iZ)
3 |-MAIN END Coller (P
2 : S =
T rsructon o boe

3. Contréle de programme ¥ 3. OUT (Sortie)
4, OUTN (Sortie négative)
5. SET (Activer)
6. RST (Reétablir)

3. Comparer linstruction
4, Instruction de minuterie
5. Instruction de compteur
6. Convertir linstruction
7. Instruction de fonction
8. Instruction R/\W
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Ladder

REMARQUE » \ous pouvez également taper l'instruction directement dans la zone de texte.
Chaque fois que vous entrez un caractére, des instructions éventuelles pour le

texte de saisie s'affichent.

Entrez «N»

 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Options (O)]. La fenétre
[Options] s'ouvre. Dans la fenétre [Options], sélectionnez [Style d'édition de
logique] > [Supprimer (E)]. Cochez la case [Configurer des opérandes lors
de I'ajout d'instructions]. La case de saisie de I'opérande apparaitra lorsque

-

-

4

I'instruction est insérée.

&

»

«29.6.1 Parametres d'opérande» (page 29-56)

Entrez «O»

A

3 L'instruction est insérée.

Ja

ay

)

—MAIN START

L

MAIN END

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-40




Insertion d'une instruction Ladder
B Suppression d'instructions

1 Sélectionnez l'instruction que vous souhaitez supprimer.

—MAIN START
Ja

2+
D]

3 |-MAIN END
)

2 Cliquez sur ¥ . L'instruction est supprimée.

1 -MAIN START
(@

2
(M
3 |-MAIN END
(2

REMARQUE  Vous pouvez également supprimer une instruction selon I'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Supprimer (D)].
» Appuyez sur la touche SUPPR.

B Copie des instructions
\Vous pouvez gagner du temps en copiant l'instruction et en la collant dans I'emplacement voulu.

1 Sélectionnez l'instruction que vous souhaitez copier.

PowerOn PowerOff Lamp
3 | | /1

2 Cliquez sur &4 .
L'instruction sélectionnée est copiée vers le presse-papiers.

REMARQUE » Vous pouvez également copier une instruction selon I'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Copier (C)].
» Appuyez sur CTRL+C.

3 Collez l'instruction copiée dans I'emplacement voulu.

REMARQUE 5 « m Coller les instructions» (page 29-43)
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B Couper les instructions

Lorsque vous souhaitez déplacer des instructions créees antérieurement, vous pouvez gagner
du temps en coupant l'instruction et en la collant dans I'emplacement voulu.

1 Sélectionnez l'instruction que vous souhaitez couper.

PowerOn Lamp
L
1T

o

PowerOff

—/}
o) I

.

2 Cliquez sur & . L'instruction de coupe est supprimée a partir de I'emplacement original et
copiée vers le presse-papiers.

PowerOn Lamp
3 L
1T o
2]
4 I I
o C—J |

REMARQUE  \ous pouvez également couper une instruction selon l'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Couper (X)].
» Appuyez sur CTRL+X.

3 Collez l'instruction copiée dans I'emplacement voulu.

REMARQUE &~ « m Coller les instructions» (page 29-43)
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B Coller les instructions

Vous pouvez coller des instructions qui ont été copiées/coupées dans I'emplacement voulu.
Collez l'instruction NO (Normalement ouvert) copiée dans le branchement du 3e échelon, par
exemple.

PowerOn

Une instruction est copiée vers le presse-papiers

1 Sélectionnez I'endroit ou vous souhaitez insérer I'instruction.

PowerOn PowerOff La[np
3| — 1

REMARQUE * Si vous sélectionnez une instruction, I'instruction originale sera remplacée
par l'instruction copiée.

2 Cliquez sur [& . L'instruction dans le presse-papiers est collée.

PowerOn PowerOff Lamp
3 [l /1 C

PowerOn

REMARQUE * Vous pouvez également coller une instruction selon l'une des fagons
suivantes :

* Cliquez a droite, puis cliquez sur [Coller (P)].

* Appuyez sur CTRL+V.

* Lorsqu'une instruction est collée, les opérandes de l'instruction sont
également collés. Modifiez l'instruction au besoin.
&~ «29.6 Allocation des adresses aux instructions» (page 29-56)
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B Modifier les instructions

\ous pouvez changer une instruction Ladder que vous avez créée par une autre dans le méme
groupe d'instructions Ladder.

REMARQUE  Pour consulter les groupes d'instructions Ladder que I'on peut modifier,
reportez-vous a ce qui suit :
Fce Groupes d'instructions Ladder que I'on peut changer» (page 29-45)

Ici, en exemple, l'instruction Ladder NC (Normalement fermé) sur le deuxiéme échelon a
passé a l'instruction Ladder NO (Normalement ouvert).

1 Vous pouvez changer les instructions Ladder a I'aide de I'une des deux méthodes suivantes :
Instructions Ladder
Sélectionnez l'instruction Ladder a changer en cliquant sur l'icbne d'instruction Ladder a
partir de la barre d'outil de I'instruction Ladder.

PowerOn PowerQff Lamp

o L ' s
Lamp '

H T a4 i o P R

« Vbus ne pouvez cliquer que sur les icones diinstruction Ladder que I'on peut changer.
» Vous pouvez afficher les icones d'instruction Ladder qui ne s'affichent pas
dans les instructions Ladder en les personnalisant.
&~ «29.13.8 Personnalisation de la barre d'outils» (page 29-148)

Menu contextuel
Cliquez a droite sur l'instruction Ladder, sélectionnez [Modifier l'instruction (H)], et
sélectionnez I'instruction Ladder désirée.

PowerOn
2 |1

| | Modifier linstuction [H]
a3 [ Fratructiom (]
Lamp ouner(T1
I— Copier [C] Chil+C

[Eallen (F] B
Supprimer [D] [rel
Sodatfalve
]| |[ Insérer un branchement [B]  Ctil+E
e - Inzérer un échelon [R] Chil+R
Insérer tiquette (L] Chil+L

Charger l'objet d'échelon [G]
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2 L'instruction Ladder sera modifiée.

| PowerOn PowerQff Lamp

l—

2
ay

@ Groupes d'instructions Ladder que I'on peut changer

Groupe Instructions
1 NO/NC/PT/NT
2 OUT/OUTN/SET/RST
3 ADD/SUB/MUL/DIV/MOD
4 ADDP/SUBP/MULP/DIVP/MODP
5 INC/DEC
6 INCP/DECP
7 JADD/JSUB
8 JADDP/JSUBP
9 AND/OR/XOR/NOT
10 ANDP/ORP/XORP/NOTP
11 MOV/XCH
12 MOVP/XCHP
13 BLMV/FLMV
14 BLMVP/FLMVP
15 SHL/SHR/SAL/SAR/ROL/ROR/RCL/RCR
16 SHLP/SHRP/SALP/SARP/ROLP/RORP/RCLP/RCRP
17 EQ/GT/GE/LT/LE/NE
18 JEQ/JGT/IGE/ILT/ILE/INE
19 NEQ/NGT/NGE/NLT/NLE/NNE
20 TON/TOF/TP/TONA/TOFA
21 CTU/CTD/CTUD
22 CTUP/CTDP/CTUDP
23 BCD/BIN
24 BCDP/BINP
25 ENCO/DECO
26 ENCOP/DECOP

Suite
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27 RAD/DEG

28 RADP/DEGP

29 I2F/12R/F21/F2R/R2I/R2F

30 I12FP/12RP/F21P/F2RP/R2IP/R2FP

31 H2S/S2H

32 H2SP/S2HP

33 SUM/AVE

34 SUMP/AVEP

35 SIN/COS/TAN/ASIN/ACOS/ATAN/COT
36 SINP/COSP/TANP/ACOSP/ATANP/COTP
37 EXP/LN/LG10

38 EXPP/LNP/LG10P
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29.5.2  Sous-routines et étiquettes

Lorsqu'une instruction JSR (Aller a la sous-routine) ou JMP (Aller a) est insérée, le GP saute

a la sous-routine ou a I'étiquette afin d'exécuter l'instruction.

\oici les différences entre les sous-routines et les étiquettes :

Instruction JSR : Exécute un programme de sous-routine et se déplace vers la position qui se
situe a coté de l'instruction JSR dans le programme logique principal.

Instruction JMP: Saute a I'étiquette précisée dans l'instruction JMP et continue d'exécuter le
programme logique. Continue I'exécution du programme sans retourner a l'instruction
JMP originale.

REMARQUE  Pour en savoir plus sur les instructions JSR et JMP, reportez-vous a
I'explication pour obtenir l'instruction applicable.
@Chapitre 31 «Instructions», page 31-1

B Insertion des sous-routines

Créez un nouvel écran de sous-routine auquel l'instruction sautera, et créez un programme de
sous-routine dans I'écran.

\Vous pouvez insérer des instructions JSR n'importe ot dans le programme logique.

Lorsque le GP exécute une instruction JSR, l'instruction saute vers la sous-routine
correspondante, et la sous-routine est exécutée.

Par exemple, une sous-routine peut remettre les compteurs a zéro chaque fois que le GP est
mis sous tension.

@ Création d'une sous-routine

1 Dans la barre d'outils normale ou dans la fenétre [Liste d'écrans], cliquez sur ‘@ . La boite
de dialogue [Nouvel écran (N)] apparait.

« Utilisez I'une des méthodes suivantes pour afficher la boite de dialogue

[Nouvel écran (N)].

* Cliquez a droite sur I'écran logique dans la fenétre [Liste d'écrans] et
sélectionnez [Nouvel écran (N)].

 Dans le menu [Ecran (S)], cliquez sur [Nouvel écran (N)].

* Si l'onglet [Liste d'écrans] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans le
menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Liste d'écrans (G)].

2 Dans l'option [Type d'écran], sélectionnez [Logique] et dans [Nom de logique], sélectionnez
le nom de la sous-routine (par exemple, SUB-01).
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]

Saisissez le titre, au besoin. Vous pouvez saisir jusqu'a 30 caracteres.

#* Nouvel écran

Type décran Logique -
Nom logique SUB-M b

Titre |Rasei Courter

Nouveau I Annuler |

3 Cliquez sur [Nouveau]. L'écran de sous-routine s'affichera.

4 Créez la sous-routine.

Liste décrans SUB-01(Reset Counter) B qb %
Type d'écran ITnus j [ A
Méthede de recherche | Titre 'I

Affiner |a recherche Rechercher
ok X | %

[-SUE-01 Départ
)

SmallCupQuantity R
Ee'} Ecrans de base L O

)
= 001 (Sanstire)
- MediumCupQuantity. R

éj} Ecrans fenétre

i‘}; Ecrans de logigue

FINIT LargeCupQuantity.R
-TE@-O- INIT (Sans titre) L
FMAIN
Fire| [ man (Sans titre) - SUB-01 RETURN
" ap
I SuB
—»L'E:_rrﬂ SUB-01 (Reset Counte|

1/0
B ?_D**“ FLEX (Sans ttre)

LR

4 I DI

.ﬁ:33|ﬁ—:e|\l:5:|u:. Li&te " o

REMARQUE * Pour ajouter plus d'une sous-routine a un programme logique, répétez les
étapes 1 a 5 pour créer le nombre désiré de programmes de sous-routine.
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@ Insertion d'une instruction JSR

Pour exécuter la sous-routine que vous avez créée dans un emplacement spécifique dans le
programme logique principal [MAIN], vous devez insérer une instruction JSR.

Par exemple, une sous-routine [SUB-01] est exécutée lorsque l'instruction OUT (Sortie)
«voyant» dans le 2e échelon s'active. L'instruction JSR est insérée dans le 3e échelon.

1 Sélectionnez le 2e échelon pour entrer I'échelon.

PowerCn PowerOff Lamp
z 1 1/1

I [ |
i

Lamp

3

SodalhjectionTime
SodaValve TOMN

4 i ms} 0
AEY] 2000 |FT ET

REMARQUE * Pour la fagon d'entrer un échelon, reportez-vous a la section suivante :
5 « m Insertion des échelons» (page 29-27)

2 Insérez une instruction PT (transition positive) dans le 3e échelon et y attribuez la variable/
symbole «voyant».

PowerCOn PowerOff Lamp
2} i

ar
Lamp
}—

Lo [

3

SodalhjectionTime
Sodaalve TOM
t (ms) @
6} 2000 (PT ET)

« Pour la fagon d'entrer une instruction, reportez-vous a la section suivante :

&~ « W Insertion des instructions» (page 29-39)

* Pour consulter les parametres de I'opérande, reportez-vous a la section
suivante :
&~ «29.6.1 Paramétres d'opérande» (page 29-56)

* Pour en savoir plus sur une instruction, reportez-vous a l'explication de
I'instruction applicable.
@:Chapitre 31 «Instructions», page 31-1
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3 Insérez l'instruction JSR a la droite de l'instruction PT.

s

ek

PowerCtf

FPowerOn Lamp
I 17k
10 L}
[ap)
Lamp
l—
Lamp
,
— 1 » EIK
SodalhjectionTime
SodaValve TOM
1t imsd @

2000 |PT ET

4 Pour l'opérande d'instruction JSR, précisez la sous-routine [SUB-01].

ar

o

ax

4
aa

PovwerCn PowerOff Lamp
I 151
I L}
Lamp
Lamp
it
Sodalhjection Time
SodaValve TOM

im=) Q)
2000 |PT ET

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-50



Insertion d'une instruction Ladder

Lorsque I'activation du «\Voyant» est détectée, I'opération saute vers le programme de sous-
routine [SUB-01]. Aprés que le programme de sous-routine [SUB-01] est exécuté, le
programme logique principal [MAIN] se reprend dans le 4e échelon.

2
ay

a3

Ecran de sous-routine [SUB-01] .

g

@n

PowerOn

PowerOtf
{1

Lamp

Lamp

Lamp

—itt

Instruction JSR

¥

|
Apres que le 3e échelon du programme
principal est exécuté, I'opération saute vers la
sous-routine [SUB-01] lors de I'exécution de
I'instruction JSR.

©

m

(15)

[—SUB-01 Départ

SmallCupQuanity.R
Iy

MediumCupQuantity.R
P

LargeCupQuantity.R

[-SUB-01 RETURN

W

SodaValve
L

) 4

Aprés que la sous-routine [SUB-01] est
exécutée, l'opération revient dans le 4e
échelon pour exécuter le programme principal.

SodahjectionTime
TOMN

r

IzeSupplyButton
| E

SetleeSupplyCup
] L

(mg) G
2000 |PT ET

Supplylce
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M Insérer I'étiquette

\Vous pouvez insérer des instructions JMP (Sauter) et sauter vers des étiquettes n'importe ou
dans le programme logique.

Lorsque le GP exécute I'instruction JMP, I'opération saute vers I'étiquette correspondante, et
le programme logique continue a s'exécuter.

Par exemple, une étiquette [LABEL-001] est insérée dans l'instruction de saut, et I'opération
saute vers le 3e échelon lors de I'exécution de I'instruction JIMP quand le «Switch 1» dans le
2e échelon s'active.

@ Insertion d'une étiquette
1 Sélectionnez le 2e échelon.
Switch_1

|
a1

imitSwitch_1 Switch_1
3 1/ O
5]
PowerOn PowerOff Lamp
4

‘ - F ‘ /1 r

Lamp

2 Cliquez sur 3 . L'étiquette est insérée dans le 3e échelon.
Switch_1

ay

LimitSwitch_1 Switch_1
3 -/ |- 1\}
[£H]
4 HEEEE ] ~
[=)]
PowerOn PowerOff Lamp

) i O~
(o
Lamp
l—

* Vous pouvez également insérer une étiquette selon I'une des fagons suivantes :
Dans le menu [Logique (1)], cliquez sur [Insérer une étiquette (L)].

Cliquez a droite, puis cliquez sur [Insérer une étiquette (L)].

» Appuyez sur CTRL+L.

3 Sélectionnez le nom d'étiquette (par exemple, LABEL-001).
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]
@ Insertion d'une instruction JMP

1 Insérez une instruction JMP a la droite du «Bouton 1» d'une instruction NO (Normalement
ouvert) dans le 2e échelon.

Switch_1
2} >>| vl
D]
LimitSwitch_1 Switch_1
3 /]
(53]
4 -LABEL-001
{113
PovwerOn PowerOff Lamp
STt 7
{2
Lamp
',—

REMARQUE * Pour la fagon d'entrer une instruction, reportez-vous a la section suivante :
&~ « m Insertion des instructions» (page 29-39)

2 Précisez une étiquette d'opérande [LABEL-001]] pour I'opérande d'instruction JMP.

Switch_1
2} >>| vl
ay LABEL-001
LimitSwitch_1 Switch_1
3 11 O
(53]
4 -LABEL-001
{113
PowerOn PowerOff Lamp
s|—i F——1/ O
{2
Lamp
',—
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Lorsque l'instruction IMP «LABEL-001» est détectée, I'opération saute vers I'étiquette
[LABEL-001]. Aprés que I'étiquette [LABEL-001] est exécutée, le programme logique
s'exécute a partir du prochain échelon.

Switch_1 .
2| } { ) LABEL-0M l <4— Instruction IMP
13

Lorsque le «Bouton 1» est activé, l'instruction JIMP
«LABEL-001» est détectée et |'opération saute vers
I'étiquette [LABEL-001] qui se trouve dans le 4e échelon.

Le 3e échelon ne sera pas exécuté.
| LimitSwitch_1 Switch 1
3 {1
® |

S'exécute a partir du 4e échelon.

|Laee-om f¢—— Etiquette [LABEL-001]

.

an

PowerOn PowerOff Lamp
| 1

|t i
{2
Lamp
',—
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« Précisez le méme nom pour les variables et les étiquettes allouées dans
I'instruction JMP. L'instruction sautera vers I'étiquette portant le méme nom.
* Cliquez a droite sur l'instruction JMP et sélectionnez [Vers la zone
correspondante (O)] pour deplacer le curseur vers I'étiquette correspondante.

—
Edition [E

e 1 varishleltsymbole (R)

Couper [T] Chrl+
Copier [C) Chrl+C
Caller [F] Chrl+tf

Liste de surveillance (W) ...
Atficher la liste de variables de symbale (5)

* Cliquez a droite sur I'étiquette et sélectionnez [Vers la zone correspondante
(O)] - [~th rung JMP] (indique le numéro d'échelon) pour déplacer le curseur
vers l'instruction JMP correspondante.

0]

[:"ABE Elilion (E)

L Eou!:uer [M] il
Capier [Z] LCirl+2
LCaller [F] [Cirl+

F
4 Supprimer [D] [rel
]
Insérer un échelon [R] Chil+R
L Insérer étiquette [L] Chil+L

Charger l'objet d'échelon [G)
(s} 3
10 Ligre IMP
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29.6 Allocation des adresses aux instructions

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous aux instructions
correspondantes.
@Chapitre 31 «Instructions», page 31-1

29.6.1 Parametres d'opérande

Voici une explication sur la fagon d'allouer des valeurs et des variables/symboles (adresses)
aux instructions.

« Dans la fenétre [Options], sélectionnez [Style d'édition de logique] >
[Supprimer (E)]. Cochez la case [Configurer des opérandes lors de I'ajout
d'instructions]. La case de saisie de I'opérande apparaitra lorsque I'instruction
est inséree.

&~ «5.17.7 Guide de configuration [Options] M Logique commune» (page 5-193)
» Vous pouvez modifier les détails de I'opérande a I'aide de la fenétre de
propriéte.
&~ «29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des programmes
logiques» (page 29-133)

B Configuration des opérandes, Basique

Lorsqu'une instruction est insérée dans un échelon, la case de saisie de I'opérande apparaitra.
Dans la case, entrez la valeur et la variable/symbole (adresse) a lier a l'instruction.
Par exemple, la variable/symbole «voyant» est allouée a une instruction OUT (Sortie).

1 Cliquez deux fois sur lI'opérande d'instruction OUT (Sortie). Une zone de texte s'affiche pour
entrer I'opérande.

I "Prét pour la saisie

* \ous pouvez afficher la case de saisie de I'opérande selon I'une des fagons
suivantes :
* Cliquez a droite sur I'opérande, puis cliquez sur [Edition (E)].
» Seélectionnez I'opérande et appuyez sur ENT.
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2 Tapez «voyant» dans la zone de texte et appuyez sur ENT.
Un message apparait : «Enregistrer 'Lamp' comme variable de bit» apparait.

B s

—_— L=

| B Enregistrer « Lamp » comme: |

3 Appuyez sur ENT. La boite de dialogue [Vérifier I'enregistrement du symbole] apparait.
Cliguez sur [Oui (Y)].

,;_}‘_‘: Confirmer I'enregistrement du symbole

<P Enregistrement du symbole ou de |a variable :
&/ -Lamp.. Variable de bit
’ Continuer 7

Non(N) |

4 Le type de variable/symbole nécessaire pour l'instruction sera alloué.
Dans ce cas, un type de «variable de bit» est alloué.

G

REMARQUE * Si les variables/symboles pouvant étre allouées ont été enregistrées

antérieurement, ou si les variables systeme peuvent étre allouées, cliquez sur

= | pour afficher ces variables. Vous pouvez sélectionner et préciser les
variables/symboles et systéme affichées.

LargeCupButon
MediumCupButon
PowerOff

PowerOn
SetleeSupplyButton

* Pour entrer lI'adresse directement, cliquez sur .

GP-Pro EX attribue automatiquement le type nécessaire pour la nouvelle variable/symbole

créée pour l'instruction.
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B Configuration des opérandes, Avancé

Les instructions avancées contiennent plus d'un opérande.

Les procédures de configuration d'une opérande d'instruction TON (Temporisation Délai
ON) sont décrites en exemple. La variable/symbole «SodalnjectionTime» est allouée a une
opérande et une heure prédéfinie [Heure prédefinie (PT)] a activer est allouée a un autre
opérande.

1 Cliquez deux fois sur I'opérande d'instruction TON (Temporisation Délai ON). Une zone de

texte s'affiche pour entrer I'opérande.

TON e
|1 Q | Q
PT BT PT  ET

Prét pour la saisie

 Vous pouvez afficher la case de saisie de I'opérande selon I'une des fagons
suivantes :
* Cliquez a droite sur I'opérande, puis cliquez sur [Edition (E)].
* Sélectionnez I'opérande et appuyez sur ENT.

2 Entrez «SodalnjectionTime» dans la zone de texte et appuyez sur la touche [Entrée] pour

confirmer.
Le message «Enregistrer 'SodalnjectionTime' en tant que variable de minuterie.»

| iilnjedionTime v|

B Enregistrer « SodalnjectionTime » |

3 Appuyez sur la touche [Entrée]. La boite de dialogue [Confirmer I'enregistrement du

symbole] apparait.
Cliquez sur [Oui (Y)].

,;_}‘_‘: Confirmer I'enregistrement du symbole

<P Enregistrement du symbole ou de |a variable :
- - SpdalnjectionTimer ... Variable de minuterie

p Mon (M) |

Continuer 7

4 Le type de variable/symbole nécessaire pour l'instruction sera alloué.
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Dans ce cas, un type de «variable de minuterie» est alloué.

I SodalhjectionTime l

T
imz) Q]
0|rT ET]

« Si les variables/symboles pouvant étre allouées ont été enregistrées
antérieurement, ou si les variables systéme peuvent étre allouées, cliquez sur
=| pour afficher ces variables. Vous pouvez sélectionner et préciser les
variables/symboles et systeme affichées.

[
—
SodalhjectionTime

CperatingTime k‘

5 La valeur par défaut «0» est saisie dans la valeur de parametre [Temps de paramétre (PT)].
Cliquez deux fois sur l'instruction pour modifier le [Temps de paramétre (PT)].

SodalhjectionTime
TOMN

{mz) Q
1} ET]|

« Cliquez a droite, puis cliquez sur [Instruction]. La bofte de dialogue de
configuration apparait.
» Si aucune variable/symbole n'est saisie dans la procédure 1, la boite de
dialogue de configuration n'apparait pas.
* Pour certaines instructions, il est possible que la boite de dialogue de
configuration n'apparaisse pas.
« La boite de dialogue de configuration différe selon I'instruction.

6 La boite de dialogue de configuration de I'instruction TON (Temporisation Délai ON)
s'affiche. Modifiez les paramétres au besoin et cliquez sur [OK (O)].

W [T
T — PT, | PT

Valeur E ﬁg Ims j

QK D) Annuler
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B Configuration de I'opérande a I'aide de la fonction «glisser-déplacer»

Lorsque la variable/symbole a déja été enregistrée pour l'instruction, vous pouvez faire
glisser la variable a partir de la fenétre [Adresse] pour préciser l'opérande.
Ici, une instruction NO (Normalement ouvert) est précisée pour la variable/symbole «bouton

Sous tension» du type «variable de bit».

1 Sélectionnez I'onglet [Adresse] pour ouvrir la fenétre [Adresse].

|Mresse ox |
[l ﬁgﬁfﬁe 0 Variable/Spmbole
Type IAdresse de bit j
Adresse [[PLCTIX00000 =
X 0123456789 ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDDH
we DIODODOODOODOODOO0OO0OOOO
iz DODODOODOODOODOO0OOOOOO
iz ODOD0ODOODOODOODOO0OO0OOOO
i ODOD0ODOODOODOODOO0OO0OOOO
wost DODODOODOODOODOO0OOOOOO
st DODODOODOODOODOO0OOOOOO
e DODODOODOODOODOO0OOOOOO
oz ODODODODOODOODOOOOOOOO
iy DODODOODOODOODOO0OO0OOOO
i DOD0ODOODOODOODOO0OOOOOO
el DODODOODOODOODOO0OOOOOO
o DODODOODOODOODOO0OO0OOOO
e DODODOODOODOOD0O0OO0O0O0OOOO
ey DODODOODOODOODOOOOOOOO
wrr DODODOODOODOODOO0OO0OOOO

nann I—|I—|I—|I—|I—|I—|I—H_H—|I—|I—|I—|I—|I—|I—|I—|ﬂ
Fonction |Emplaoemer|t |Ecran |

|'ﬁ Adresse 'p & [ \

« Si l'onglet [Adresse] n‘apparait pas dans I'espace de travail, dans le menu [Afficher
(V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur [Adresse (A)].

2 Sélectionnez [Variable/Symbole], et dans [Type], sélectionnez [Variable de bit].

@] gs[s?ﬁ;e @& Variable/Symbole

. Tous
A
diinbut Adresse de bit

#H_BackLig el e

#H_ChangeS| Vanable flottante
¥ ‘ariable réelle

#H_Control_B \Variable de minuterie 'I
#H_Control_BuT Vanzbles sysien
#H_Control_Hz Variables systén
#H_Control_Jp Variables systén

#H Cantral  InlViarishlas cuctan

Type Tous ﬂ

3 Seules les variables/symboles pour lesquelles le [Type] est configuré [Variable de bit]
s'affichent. Dans la liste, cliquez sur [Bouton de mise sous tension]. Relachez le bouton

gauche de la souris lorsque le pointeur passe de () a .
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MAIN(Sans titre) \ a4 x

fo) ﬁﬁi?miie & Variable/Symbole =

Type [Variable de bit =l 1 [-man START
(0)

Attribut [Tous -

Nom | Type | Adresse | st
IceSupplyButton Variable de bit
Lamp Variable de bit

3 1l
LargeCupBution Variable de bit 1 1] O
MediumCupButt Variable de bit a

PowerOff Variable de bit
\ariable de bit ]
SetlcsSupplyCu Variable ge bit

SmallCupButtan Variable de bit

[Supp\yloe Wariable de bit ]

al— ¢ gl

(13} PT ET]

(18)

MOY

4 [ s |
Fonction Emplacement |Ecran (23) 81 D1 J

] |E5 1 Adresse| B | PV cvl |
4 La variable/symbole a été allouée a I'opérande d'instruction.

PowerOn
2 Ll
L
D]

=

l—

 Toutes les variables possibles s'affichent, qu'elles soient des types de variable
[Variable de bit], [Variable entiére], [Variable flottante] ou [Variable réelle],
configurés en tant que tableaux, ou des variables de structure [Variable de
minuterie], [Variable de compteur], [Variable de temps], [Variable de date]
ou [Variable PID], ce qui comportent plusieurs autres variables. Sélectionnez
la variable & partir de la liste de variables affichée.

Mo

51 o

SodalhjectionTime
jectionTime ET
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B Parametres d'impulsion
Vous pouvez changer les instructions dans des parameétres d'impulsion comme suit :

1 Cliquez a droite sur I'instruction que vous souhaitez changer, puis cliquez sur [Impulsion].

O

51 5

2 L'instruction change en un paramétre d'impulsion.

MR

=1 ]

REMARQUE * Pour annuler le paramétre d'impulsion, cliquez a droite, puis cliquez sur
[Supprimer I'impulsion].
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29.7 Entrer des commentaires

GP-Pro EX permet d'ajouter des titres et des commentaires de programme logigue aux
échelons et aux variables/symboles.

Les commentaires améliorent le lisibilité et sont utiles lorsque vous effectuez un débogage ou
des modifications.

29.7.1  Ajout de titres

1 Cliquez sur l'onglet [Liste d'écrans] pour ouvrir la fenétre [Liste d'écrans].

Liste décrans 1 x
Type décran ITous j
Méthode de recherche IT'rtre j

Affiner la recherche I Fechercher
TARX| E&HL

3} Ecrans de base

= - 0001 (Sans titre)

533 Ecrans fengtre

3} Ecrans logigues

FINIT
O INIT (Sans titre)

FMAIN
> MAIN (Manufacturing System 4)

@ Es

1/0

B il:l e FLEX (Sans titre)
AT

<]
G |58 | | Liste d'&cra l

« Si l'onglet [Liste d'écrans] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans le
menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur

[Liste d'écrans (G)].
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2 Sélectionnez I'écran logique auquel vous souhaitez ajouter le titre et cliquez sur & . La
boite de dialogue [Modifier attribut d'écran] apparait.

[ Liste décrans x| MAIN(Sans titre) E| N
Type d'écran Tous i =
Méthode de recherche [Tire [ 1 |-MaIN START

(0)

Affiner |z recherche Fiechercher I . B ) )
Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé

manx(2 P
PowerOn PowerOff Lamp
L

:e} Ecrans de base 2 I M

(1)
=] 0001 (Sans titre)
Lamp
[E—

€ Ecrans fenétre

5} Ecrans de logigue

[ INIT SodalnjectionTime
T (Sans titre) SodaValve TON
- 3 | | (ms} o
[ AN _ (13) 2000 [PT ET| —
L ITG- MAIN (Sans titre)
o Appuyer sur un bouton-poussoir pour remplir un verre avec des glagons.
i BS
1/0 lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
R I8 Mewwx| oo [Qans fitrs) 4 | 1 |} -

REMARQUE * Cliguez a droite sur I'écran logique dans la fenétre [Liste d'écrans] ou I'onglet
d'écran, puis cliquez sur [Modifier les attributs] pour afficher la boite de
dialogue [Modifier attribut d'écran].

3 Entrez le titre et cliquez sur [Modifier].
Entrez jusqu'a 30 caracteéres.

,;g"'_‘: Meodifier attribut d'ecran

Mom logigue
MAIN

Titre

|Manufac1uring System A

| Modifier il Annuler |

4 Le titre s'affiche a la droite de I'écran logique et dans lI'onglet d'écran.

Liste décrans 7 x MAIN(Manufacturing System A) |] 4
Type d'écran [Tous |
Méthode de recherche [Titre | 1 |-MaIN sTART

()]

Affiner Ia recherche Fiecherchern . . . i A
Le voyant demeure activé jusqu’a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé
TARX(EE%

PowerOn PowerOff Lamp

5} Ecrans de base 2 11 } #I
m
a 0001 (Sans titre)
Lamp

453 Ecrans fenétre

f} Ecrans logiques

FiniT SodalnjestianTime
et | (Sans titre) SodaValve TON
L ab— ¢ (ms) Q—
FMAIN 13 2000 |PT ET]
S| MaN [ (
L4 Appuyer sur un bouton-poussair pour remplir un verre avec des glagons.

170 lceSupplyButton  SetlceSupplyCup Supplylee

REMARQUE * \ous pouvez également ajouter et modifier les titres dans [Options].
¥~ «29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des programmes
logiques» (page 29-133)
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29.7.2  Ajout de commentaires d'échelon

\ous pouvez ajouter des commentaires & chaque échelon dans un programme logique.

1 Cliquez deux fois sur I'objet pour les commentaires d'échelon. La case de saisie de
commentaire s'affichera.

PowerOn PowerOff Lamp
2f—| i

i
Lamp
l—
Prét pour la saisie du
commentaire
1

PowerOn PowerOff Lamp

2 I 4
D]
Lamp
l—

REMARQUE * Pour entrer des commentaires, cliquez a droite sur le commentaire, puis
cliquez sur [Supprimer (E)].

2 Entrez un commentaire d'échelon dans la zone de texte.
\Vous pouvez entrer jusqu'a 128 caractéeres.

|Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé.| |]

PowerCn Power(ff Lamp
2 || ||

11 11
(1

Lamp

« Appuyez sur MAJ+ENT pour insérer un changement de ligne.

3 Appuyez sur ENT pour saisir le texte. Le commentaire d'échelon a été entré.

» \Vous pouvez également ajouter et modifier les commentaires d'échelon dans
[Options].
¥~ «29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des programmes
logiques» (page 29-133)
 Vous pouvez afficher une liste de commentaires d'échelon et modifier les
commentaires dans la fenétre [Liste de commentaires].
&~ «29.7.4 Fenétre [Liste de commentaires]» (page 29-69)
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[Ylol=y/\\ill  Définissez le nombre de commentaires que vous pouvez inclure dans le
projet dans la boite de dialogue [Informations projet] dans la zone [Mémoire
logique]. Ne stockez pas des commentaires qui dépassent la capacité de la
[Mémaoire logique].

&~ «29.13.2 Vérification de la taille pour créer des programmes» (page 29-115)

» Vous ne pouvez pas modifier les commentaires d'échelon pendant la
surveillance en ligne.

» Vous pouvez ajouter des commentaires d'échelons a des échelons et a des
étiquettes standard. Vous ne pouvez pas les ajouter a des étiquettes de
départ et de fin.
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29.7.3 Commentaires de variable/symbole

Entrez les commentaires de variable dans le champ [Commentaire] de la fenétre [Modifier la
variable/symbole]. (Jusqu'a 32 caractéres).

L_ﬂ_“ # Mnémoniques ‘ q b x
Medifier les variables de symbole \tilitaire
Mom |Type |Tab|eau |Comp1e |Mresse | Persistaf C
1 SmallCupButton ariable de bit O O
2 | SmallCupQuantity ‘ariable de comptew O
3 |LargeCupButton Wariable de bit O O
4 | LargeCupQuantity ‘Variable de compteuw O
5 | MediumCupButton ariable de bit O O
6 | MediumCupQuantity ‘ariable de compteuw O
7 | SodaValve Wariable de bit O O
& | SodalnjectionTime arizble de minuterie
9 |Lamp ariable de bit O O
10 | FowerDff ‘ariable de bit O O
Gl o0 T I A I MR = = = bt e ri
12 | Supplylce Wariable de bit O O
13 |SetlceSupplyCup ariable de bit O O
14 | lceSupplyButton ‘ariable de bit O O

Pour connaitre comment entrer les commentaires de variable/symbole,

reportez-vous a la section suivante :

F«m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-17)

\Vous pouvez également ajouter et modifier les commentaires de variable/

symbole dans [Options].

F~ «29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des programmes
logiques» (page 29-133)

\Vous pouvez afficher une liste de commentaires de variable/symbole et

modifier les commentaires dans la fenétre [Liste de commentaires].

&~ «29.7.4 Fenétre [Liste de commentaires]» (page 29-69)

Cliquez a droite sur la section de variable/symbole allouée a l'instruction et

sélectionnez I'option [Modifier les commentaires de variable/symbole (V)] pour

afficher la boite de dialogue [Modifier le commentaire de variable/symbole] dans

laquelle vous pouvez ajouter ou modifier un commentaire sur la variable systeme.

#* Modifier le commentaire de variable/symbole

Couper [T) Chiles Wariable/Symbale

Copier [C] Crl+[
I_ [aller [F] [Eirl+

PowerOn

T ——— Commentaire de variable/symbole

Afficher la liste de variables de symbale [5] Fiun the Drink Server ‘When Button|

AN EN

piabletaurobole (B

OKm | Annder |

Un commentaire sur la variable/symbole s'affiche dans une info-bulle lorsque
vous pointez le curseur sur I'objet de variable/symbole de Il'instruction.

Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé.

PowerJn PowerCff La
2 || . |l
1 |Appuyer sur le bouton de mise en

P

Lamp

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-67



Entrer des commentaires

REMARQUE » Appuyez sur la touche [F9] pour afficher tous les commentaires dans la

logique.
Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé.
Power0M PowerQff Lamp
2 H 1/}
fl
Lamp

SodalnjectionTime
Sodaalve

3 I I I Cloze Sodavalve ]
e] oo tr—r

Si le commentaire ne s'affiche pas au complet dans la zone de commentaire,
le reste commentaire est indiqué par «...».
Cliguez sur le commentaire pour I'afficher au complet.

B | [|Appuy.er sur e bouton de mise en |
, . .. I

PowerDff et el ff
I

—/I 2l — | ¥

IMPORTANT (Id

Définissez le nombre de commentaires de variable/symbole que vous
pouvez inclure dans le projet dans la boite de dialogue [Informations projet]
dans la zone [Mémoire logique]. Ne stockez pas des commentaires qui
dépassent la capacité de la [Mémoire logique].

&~ «29.13.2 Vérification de la taille pour créer des programmes» (page 29-115)
Vous ne pouvez pas modifier le commentaire de variable/symbole pendant la
surveillance en ligne.
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29.7.4  Fenétre [Liste de commentaires]

Utilisez la [Liste de commentaires] pour afficher les commentaires de variable/symbole, de
variable systeme et d'échelon dans le programme logique.

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «29.14 Guide de configuration» (page 29-162)

W Utilisation de la fenétre [Liste de commentaires]

1 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur [Liste de
commentaires (C)]. La fenétre [Liste de commentaires] s'ouvre.

2 Dans [Elément de cible], sélectionnez le type de commentaire que vous souhaitez afficher
dans la liste.

Liste de commentaires 1 x

Elément de cible | Variable =l

V:
4 X : ariable systéme ‘
Echelon

Ecran:Echelon/Adresse| Commentaire

PowerOn Appuyer sur le bouton de mis|
SodalnjectionTime Configurer |z durée pour con

1] _ _ _ | »
E |ﬁ & | Liste
3 Pour modifier un commentaire, sélectionnez le commentaire et cliquez sur /.

Liste de commentaires o x Liste de commentaires o x
Elément de cible IVaﬁabIe j Elément de cible IVaﬁabIe 'l
A4X T Adx D

Ecczn-Fohelon/id IC i | (=
. P
PaowerOn

Appuyer sur le bouton de mise en

REMARQUE * Vous pouvez modifier le commentaire selon I'une des fagons suivantes :
* Cliquez deux fois sur le commentaire.

* Cliquez a droite sur le commentaire et cliquez sur [Supprimer (E)].
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4 Pour supprimer le commentaire, sélectionnez le commentaire et cliquez sur /.

Liste de commentaires

Liste de commentaires

Elément de cible IVaﬁabIe j Elément de cible IVaﬁabIe hd l
A4X T Adx D
= [ e | = [T = ]

ppuyer sur le bouton de mise g

“onfigurer la durée pour consen)

Appuyer sur le bouton de

-

Vous pouvez supprimer le commentaire selon I'une des fagons suivantes :
Cliquez deux fois sur le commentaire.
Cliquez a droite sur le commentaire et cliquez sur [Supprimer].
Seélectionnez le commentaire et appuyez sur SUPPR.

5 Lorsque I'[EIément de cible] est configuré a [Echelon], cliquez deux fois sur une cellule dans
la colonne [Ecran : Echelon/Adresse] pour sélectionner I'échelon dans la logique qui contient

le commentaire que vous souhaitez supprimer.

[Listede 2 x| MAIN(I ~n E~ [ x]] 4b X
Elément de cible  [Echelon - =
AxE 1 |-maIN sTART
0
a a Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soitappuyé
MAIN:4 Appuyer sur un bouton-pous
PowerOn PowerOff Lamp
11 Il
1T 1
a
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TON
3 } (ms) Q]
(13) 2000 |PT ET|
Appuyer sur un bouton-poussoir pour remplir un verre avec des glagons
IceSupF\yButton SetlceSlupplyCup Supplylce
! !
4 1k 1k
(e)
SmallCupButton MOV
5 f b
(25) 4000 [§1 D1l SodalnjectionTime PT
SmallCupQuantity
4 »
B are | 4 re | ) 0ol | BB Lote D Liste E
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]

6 Lorsque I'lElIément de cible] est configuré a [Variable] ou a [Variable systeme], cliquez deux
fois sur la cellule dans la colonne [Ecran : Echelon/Adresse]. Cela affiche la fenétre
[Adresse] et sélectionne la variable/symbole ou la variable systéme appropriée.

de commentaires Adresse a1 x
Elément de cible [ Variable =l @ e @ Varisble/Symbole
& x : Type ITnus ;I
Ecran:Echelon/Adi :(‘ i | Attribut ITous ;I

=) a A

yer sur le bouton de mise e
figurer la dur

Mom b | Type | Adresse ;I
#L_UnlatchCle: Variables systé
#L_Version Variables systé
#L_watchdogT Variables systé
lceSupplyButto Variable de bit
Lamp ‘Variable de bit
LargeCupButtor Variable de bit
LargeCuplQuan Variable de cor
MediumCupBut Variable de bit
MediumCupQu Variable de cor
PowerDff Variable de bit
PowerOn Variable de bit
SetlceSupplyCi Variable de bit

SmallCupButtor Variable de bit
SeaallCocr) Mapizbled

pour consery

[ SodalnjectionT| Variable de n‘.ir

Supplylce ‘Variable de bit

< |

Fonction | Emplacement | Ecran |
TOM Sodalnjec 3 MAIN
MOV 4000 Sodi 5 MAIN
NC Sedalnjectit & MAIN

ﬁ Fara ﬁ Adr.. | B Out | Liste | Liste |

al G
7 Sélectionnez la partie inférieure de la fenétre [Adresse] pour sélectionner la variable cible
dans I'écran logique.

(| &) MAIN(Manufacturing System &) BJ| & 1ocrcoioe: B b X

0 pdesse & Variable/Symbole =

|—-MAIN START

L

Type ITﬂus
Attribut ITous j

(0)
Le voyant demeure activé jusgqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuye
Nom | Type Adresse o
#L_StopScans Vanables systé
EL_Time Variables systé
#L_UnlatchCle: Vanables systé
#L_Version Variables systé
#L_watchdogT) Vanables systé
|ceSupplyButtor Variable de bit
Lamp Variable de bit
LargeCupButial Variable de bit
LargeCupQuan Variable de cor
MediumCupBut Variable de bit Sodalicionlune
MediumCupQu: Variable de cor Nl el
PowerOff Variable de bit = L (ms) Q
PowerOn  Variable de bit a3 eliLy \u
SetlceSupplyCi Vanable de bit
SmallCupButtor Variable de bit
SmallCupQuan Variable de cor|
Variable de mir|
SodaValve Variable de bit
Supplylce arizble de bit -
4| | »

PowerOn PowerOff Lamp
o I Il

1T [
(1

Lamp

Appuyer sur un bouton-poussoir pour remplir un verre avec des glagons.

lceSupplyButton SetleeSupplyCup Supplylce
| 1 ||
4 1 1k

Fonction Emplacemen / | Ecran |
& = .

SmallCupButton MOV

!
s— |
(25) 4000 |51

=]

SodalnjectionTime.PT

SmallCupQuantity

Liste | ,TI =
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29.8 Opérations logiques

Déterminez s'il faut exécuter ou arréter les programmes logiques lorsque le GP est sous
tension.

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ « & Logique» (page 5-173)
» Vous pouvez configurer les paramétres d'écran logique en mode hors ligne.
* Pour consulter les restrictions relatives a I'action logique lors de la mise sous
tension, reportez-vous a ce qui suit :
F e Logique» (page 5-173)

1 Sélectionnez I'onglet [Parameétres systéme] pour afficher I'espace de travail [Parametres
systéme].

Paramétres de systéme 1 x
Paramétres de |'écran
Paramétres de |'écran

Afficheur

Programmes logigues

Vidéo/Film

Paolice

Paramétres du périphérigue
Liste des Périphérigues / Automates

Périphérigue/Automate
Imprimante
Equipement dentrée
Script E/S
Bilote E/S
Serveur FTP
Modem

Meodules vidéo

« Si l'onglet [Paramétres systéme] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Paramétres systéme (S)].

2 Dans [Affichage], sélectionnez [Afficheur].
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|

3 Cliquez sur lI'onglet [Logique], puis sélectionnez [RUN] ou [STOP] sous [Opération de
programme logique] dans la section [Exécuter lors du démarrage].

REMARQUE » Seélectionnez [Synchrone] dans [Opérations d'équipement externe] pour
synchroniser la communication avec les périphériques externes lors de la
mise sous tension.
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B Synchronisation de la communication avec les périphériques externes
lors de la mise sous tension
Les opérations d'équipement externe lors de la mise sous tension sont traitées comme suit :

Mise sous tension ou
réinitialisation

(4) Asynchrone

Opérations d'équipement externe

(3) Arréter la
synchronisation de la
communication

Vérifier la synchronisation
de la communication

Etablir la
synchronisation de
la communication

(2) Opération de programme
logique

Exécuter Arréter

Synchrone

(1) Si I'option [Opérations d'équipement externe] est configurée a [Synchrone], vérifiez si la
synchronisation de la communication est établie.

(2) Lorsque vous sélectionnez la synchronisation, pour [Opération de programme logique],
sélectionnez I'option [RUN] ou [STOP].

(3) Si vous ne sélectionnez pas la synchronisation, le programme logique vérifie si la
communication synchrone a démarré. La logique ne démarrera pas si la synchronisation
n'est pas configurée.

(4) Si I'[Opération d'équipement externe] est [Asynchrone], le programme logique ne vérifie
pas si la synchronisation de communication a été configurée.

* Lasynchronisation de communication n'est vérifiée que si lI'unité est sous tension et que le
controleur est réinitialisé.

* Lors de la mise sous tension, et quand I'option [Opérations d'équipement externe] est
configurée a [Synchrone], I'établissement de la synchronisation de communication est
vérifié méme si I'option [Opération de programme logique] est configurée 8 [ARRETER].

* Ne synchronisez que les adresses externes (périphériques externes) utilisées dans les
programmes logiques.
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29.9

Transfert des programmes logiques

Les programmes logiques sont transférés en format de fichier projet. Vous ne pouvez pas
transférer les programmes logiques tous seuls.

 Pour en savoir plus sur la fagon de transférer, reportez-vous a la section

suivante :
@Chapitre 33 «Transfert de projets et de données», page 33-1

« Lorsque vous transférez ou enregistrez un projet, la recherche d'erreurs est
automatiquement effectuée.
\ous ne pouvez pas transférer les fichiers de programme vers le GP si une
erreur est détectée. Pour Vérifier s'il existe des erreurs avant d'effectuer le
transfert, reportez-vous a ce qui suit :
5~ «33.9 Recherche d'erreurs» (page 33-55)

Transfert persistant

Lorsque vous utilisez I'outil de transfert pour transférer un projet portant le méme nom que
sur le GP, et que le transfert de projet est configuré a [Automatique] et la case Conserver les
variables persistantes est cochée, vous pouvez transférer le projet tout en conservant les
valeurs de variable du GP dans la SRAM. Les valeurs de variable ne peuvent pas étre
conservées lors du transfert si les parameétres systéme ne correspondent pas, le projet sur le
GP est endommagé, la case Conserver les variables persistantes n'est pas cochée, ou encore si
le transfert n'est pas configuré a Force. Ici, si la case Conserver les variables persistantes n'est
pas cochée ou si la case de transfert obligatoire est sélectionné, vous ne pouvez pas transférer
le fichier en conservant la valeur actuelle.

Si la case [Conserver les variables persistantes] n'est pas cochée, la valeur de variable est
remise a 0 méme si I'option [Persistant] dans les outils avancés [Variable/Symbole] est
sélectionnée. Cochez la case [Conserver les variables persistantes] pour conserver les valeurs
des variables qui utilisent le paramétre [Persistant].
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1 Connectez le GP a votre PC.

2 Dans la barre d'outil de I'état, cliquez sur I'icone de transfert de projet wf == pour
démarrer I'outil de transfert et cliquez sur [Transfert].

=T Outil de transfert H[=] 3
Fichier [F]  Transférer [T] Configuration [S]  Aide [H]

5 Infarmations projet 7 Sélectionner le projet
Erveayer e projet 1
|, Mom du projet =
. [Untitled. prz]
r =3 . . [Modéle de l'unité d'affichage : AGP-35005)
Q Fiecewvair le projet
_— Commentaire
IQ.H @ @ Comparer le projet
Date M
E—— [6/6/2008 4:30 P]
— - Infarmations sur .
@_ﬂ > lunité d'affichage ~ |Editeur
[karlm]
@ Conmexion de carte  [Mot de passe de l'opération de transfert =
@ | | CF LI _’I—I

@ SRS | Chargewr de
" | ﬁ mEmaire Informations sur le transfert‘ [nlla Transfert )

Périphérique

DDD :b @i Erveoyer le site Web | [USB]

Transférer le projet
[Automatique]

Systéme de transfert
[Automatique]

Fermner |
4|

3 La boite de dialogue [Paramétres de transfert] apparait. Cochez la case [Conserver les
variables persistantes] dans [Transférer le projet] et cliquez sur [OK (O)].

T Transfert
— Part de communication——————— — Transférer e projet
* |ISE ('7 iCaonserver les varables persistantes )
 LAN & Avtomatioue
" Modem  Tou
 COM  Systéme de transfert
&« Automatique
" Fomcé

v Transférer les fichiers CF
QK I Annuler |

4 Dans l'outil de transfert, cliquez sur [Envoyer le projet] pour lancer le transfert vers le GP.
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29.10 Correction des erreurs de programme logique

\Vous ne pouvez pas transférer les fichiers de programmes vers le GP si une erreur est
détectée. Les erreurs détectées s'affichent dans la fenétre [Recherche d'erreurs].

B Affichage de la fenétre [Recherche d'erreurs]

La fenétre [Recherche d'erreurs] est masquée lorsque la logique est en cours d'édition.
Elle s'affiche automatiquement lorsque vous pointez le curseur de souris sur lI'onglet
[Recherche d'erreur] qui se trouve dans le coin inférieur droit de I'écran. Lorsque vous
replacez le curseur de souris dans I'écran d'édition, il est masqué automatiquement.

écrans MAIN(Manufacture System &) (1 | 4 x
Type d'éeran [fae =] =
Mélhods de recherche [Tie =] [UW] |-MaIN START
sffinerlatecherche ||| echeher Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé
TREx |2 &% PowerDH PowerOff Lamp

= 2 I 1/
[45% Ecrans de base [ m
- Bo001 [Untiiec] e

[ Ecrans fenétie

[653 Ecrars logiques

SodalnisctionTime

»
T |fH © B[

TON
Fir -
o 3 I (msl 0
INIT [Supplyle (3 | i |
[ MAIN / Appuyer sur un bouton-poussair pour remplir un verre avec des glagons
o1 MaIN [Untitled)
i losSupplyButton  SetlceSupplyCup Supplylce,
] | 4 1 1}
< 8

i Recherche dereurs

) g " @ @@'@@@@@

TRREX| 2 &% PowsiON  Ponedif

| Liste décrans 2 x| 5 A

Type déoran m

Méthode de recherche  [Tite - [D‘] - MAIN START

affinerlatecherche || |Gechecher Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé

4 b x

Lamp

: 8 I /1
53 Ecrans de base = )]
Lamp
BO001 [Uniitie]

[ Ecrans fengtre

|3 Ecrans logiues

SodalrisctionTime
1o

F eurs
vieten

Hiveau | Numéro d'en| Emplacement de | Résumé

0 Enor l{‘\ispck
1] o 3] 5] ] ] ]

LG ()

« Si la fenétre [Recherche d'erreurs] n‘apparait pas, dans le menu [Afficher
(\V)], pointez sur [Espace de travail (W)] et cliquez sur [Fenétre Recherche

d'erreurs (E)].

« Si l'affichage et le masquage de la fenétre [Recherche d'erreurs] ne
s'effectuent pas automatiquement, cliquez sur I'icbne ®| qui se trouve dans le
coin supérieur droit de la fenétre [Recherche d'erreurs].
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B Exécution de larecherche d'erreurs
Utilisez I'une des méthodes suivantes pour exécuter une vérification d'erreurs :
e Cliquez sur % dans la barre d'outils.

e Cliquez sur dans la fenétre [Recherche d'erreurs].
< Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Recherche d'erreurs (E)] dans [Utilitaire (T)].

B Correction d'erreurs

Reportez-vous a [Niveau], [Numéro d'erreur], [Emplacement de I'écran] et [Résumé] pour
créer des programmes logiques appropriés.

En affichant I'écran logique et en sélectionnant I'échelon d'erreur, I'erreur dans le programme
logique sera sélectionnée. Cela vous aidera a corriger l'erreur.

| Liste d'8crans o x ‘ MAIN[Manufacture SystemA] £ ‘ 4k X
Type d'écran Im =
Méthade de recherche Ih [01] et NIRRT
Affiner la recherche I— Fiechierchen Le voyant demeure activé jusgqu'a ce que le bouton de mise en marche soitappuyé.

THRX| 2&%L PowsN  Poweillf LESD_

- 2 | 1/l
4% Ecrans de base = m
- BO00T [Untited) Larip

5} Ecrans fenétre
SodalnjectionTime
Sadah Ak TOM

5} Ecrans logiques

Recherche d'ereurs

A P— a 3 "
v e € Meéme si vous enregistrez ces données, vaus ne pouvez pas les transtérer vers l'afficheur.

A Ener %Ck
@ @ @ @ @ @® @ @ @ i) an a2

« Dans [Options], vous pouvez sélectionner les parameétres pour afficher des
avertissements de bobine en double lors de la recherche d'erreurs.
&~ «5.17.7 Guide de configuration [Options] ® Recherche d'erreurs» (page 5-192)
« Jusqu'a 100 erreurs et messages d'avertissement peuvent étre affichés. Si plus
de 100 erreurs et/ou avertissements sont générés, seuls les messages
excédentaires s'affichent.
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29.11 Surveillance des programmes logiques sur l'ordinateur
(Surveillance en ligne)

Vous pouvez surveiller les programmes logiques en cours d'exécution dans le GP sur
I'ordinateur.

Dans la fenétre [Liste de surveillance], vous pouvez vérifier I'état ON/OFF de la variable/
symbole ou les valeurs des périphériques. Dans la fenétre [Moniteur PID], vous pouvez
également effectuer des ajustements aux valeurs de l'instruction PID lors de la surveillance.
Ces fonctions sont utiles pour le débogage.

Vous pouvez exécuter la surveillance en ligne simultanément avec un ordinateur connecte par
USB et un ordinateur connecté par Ethernet (LAN).

* Les unités AGP-3301S, AGP-3301L et AGP-3302B ne prennent pas en
charge la surveillance en ligne.
« Dans [Options], vous pouvez configurer les paramétres de communication et
surveiller les paramétres a l'aide de la surveillance en ligne.

&~ «5.17.7 Guide de configuration [Options] M Paramétres communs de la
surveillance d'étape» (page 5-197)

29.11.1 Procédures de surveillance en ligne

1 Connectez le GP que vous souhaitez surveiller au PC.

2 Dans GP-Pro EX, cliquez sur I'icone de surveillance [a suiter
d'états. L'étape de surveillance se démarre.

a partir de la barre d'outils

« Si vous cliquez sur I'icdne de surveillance lorsque vous éditez un projet, la
boite de dialogue [Enregistrement du projet] apparait.
Cliquez sur [Oui (Y)] pour enregistrer le programme logique éditée. Lors de
I'enregistrement, le programme logique effectue une recherche d'erreurs. Si
une erreur est détectée, le mode de surveillance ne s'activera pas. Plut6t, un
message d'erreur s'affiche. Cliquez sur [OK (O)], corrigez I'erreur, puis
retournez a I'étape 2. S'il n'existe aucune erreur, le mode de surveillance se
démarre.
Cliquez sur [Non (O)] pour supprimer toute modification apportée au
programme logique et démarrez le mode de surveillance.
Cliquez sur [Annuler] pour retourner a I'éditeur sans enregistrer les
modifications.

,;_}‘_‘: Confirmer I'enregistrement du fichier projet

9
</

Proect_A prx a €t€ mis & jour et doit &tre enregistré. Continuer 7

T Non (N) | Annuler |

* Si un mot de passe de surveillance a été configuré, entrez le mot de passe.
&~ «29.13.4 Pour renfoncer la sécurité» (page 29-130)
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3 Les lignes dans le programme logique passent a vert pour indiquer le statut de
fonctionnement du programme logique. Vérifiez son fonctionnement.
Pour arréter le programme logique, sélectionnez [Commande (C)] a partir du menu
[Contréleur (C)], puis cliquez sur [Arréter (S)] ou [Pause (P)]. (Si vous arrétez le programme
logique, la couleur de la LED avant de I'unité GP passe de vert constant a vert clignotant.)

&* GP-Pro EX
Projet (F]  Edition [E)  Afficher [¥] Outil avancés(R] Logique(L) | Cortrdleur () Ecran (5] Aide [H)

Faramétres s o [Q Commande {C)
'uma‘" de systeme 2> Modifier |2 |=_ Apt| Run (R}
020|508 LT %
BT =y o R EEOER [ W Pause (Y
|Liste de surveillance 5 X| ] MaINU SSL ctivetlesiiorzesl(E) o
Paramétres de force (R»
Tupe ITous j _——
v | EfS ext A
WEVARTETY 1 sl ] 5 oxterme @
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29.11.2 Surveiller/Modifier la valeur actuelle des variables/symboles

\ous pouvez surveiller la variable/symbole ON/OFF et les valeurs de périphérique dans le
programme logique enregistré dans la fenétre [Liste de surveillance].

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] B Liste de surveillance»
(page 29-169)

1 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur [Liste de
surveillance (W)]. La fenétre [Liste de surveillance] apparait.

2 Cliquez a droite sur la variable/symbole que vous souhaitez surveiller dans le programme

logique, puis cliquez sur [Liste de surveillance (W)]. La variable/symbole est ajoutée a la
fenétre [Liste de surveillance].

Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé.
PowerCn Power(ff Lamp
[ ) ]
2 {1 i C=0(@®
1 Renommer |a variable de symbaole (R)
L Couper (T) Ctrl+%
Ao Copier () Ctrl+C
Coller (P) Chrlh
—
SodalnjectionTime
SodaValve TON
3 | (ms) Q]
(13) 2000 |PT ET]
Appuyer sur un bouton-poussoir pour remplir un verre avec des glagons.
lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
I 1 J L
4 11 11
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 Pour ajouter une variable a la liste de surveillance, faites glisser la variable/
symbole a surveiller et déposez-la dans la liste de surveillance. Sélectionnez,
puis faites glisser et déposez plusieurs variables/symboles pour les toutes
enregistrer en méme temps.

» Vous pouvez également ajouter la variable en sélectionnant [Variable/

Symbole] dans la fenétre [Adresse] et en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur la variable/symbole que vous souhaitez surveiller, et en cliquant
sur [Ajouter a la liste de surveillance].

Adresse 1 x
@] gs[s?ﬁ;e @& Variable/Symbole

Type IVaﬁabIe de bit j
Adtribut ITous j
Mom b |Type Adresse |Statu
lceSupplyButto Variable de bit

Lamp ariable de bit

LargeCupButtor Variable de bit

=
PowerOn VENER—
SetlceSupplyCi Variable de bit
SmallCupButtor Variable de bit
SodaValve Variable de bit
Supplylce ariable de bit

e

Ajouter & la liste de surveilance

4] | i
Fonction Emplacement |Ecran |
NC PowerOff 2 MAIN

@ i Adres | B |E IGz2 [

3 Dans la liste de types de la [Liste de surveillance], sélectionnez le type de données des
variables/symboles a surveiller.

4 Transférez le projet vers le GP.
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5 Dans GP-Pro EX, cliquez sur I'icone de surveillance [a suiter
d'états. L'étape de surveillance se démarre.

a partir de la barre d'outils

5% GP-Pro EX

Projet [F] Edition (E) Afficher [¥] Outils avancés (] Logique (L) Cortrdleur (€)  Ecran(S] Aide [H)

Maramétre s

SSae o . e i S hrar
Fy eromeems oy Gif Moditer (33 00 percu 3[04 Sirmulation 23 T Tneerer bo|lTay sureiller
|

Ol ROR & 6 28 a@adX|vm [ledsd LT Ty pe—
T adr v o o |

MAIN(Untitled) (3 |

Type [Tous =l
% [10 16 1 |-man START
[}
dresse [Twpe  [Radk  [valewr actuele Le voyant demeure activé jusqua ce que |s bouton de mise en marche soit appuys
SmalCupBul Yariable de - aFF
LargeCupBut Variable de. - oFF

Pomertit
MediumCupB Varible de| - OFF PowerCn

Lamp
I U,

=
SodaValve  Variable de| - OFF (2) pis pods )
Lamp Variable | - OFF
FoweiDfi . oFF
Poweiln |y - Lamp
Supphice V. - 4

oM F
leeSupplyBul Yariable de | -

Lamp

S _c')éé N osue-01

o

6 Surveillez la valeur actuelle des variables/symboles enregistrées dans la [Liste de contrdle].
Vous pouvez vérifier comment les opérations sont modifiées lorsque vous modifiez la valeur
actuelle de chaque adresse. Pour Vvérifier les opérations lorsque le [Type] est défini sur
[Variable de bit], cliquez a droite pour sélectionner [Force ON (C)] ou [Force OFF (O)].

Tupe ITous j
< X [1016
Adresze | Type | Fiadix WValeur actuelle

SmallCupButl Bit Y ariable | - OFF

LargeCupBut Bit Y ariable | - OFF

MediumCupB Bit Y ariable | - OFF

Sodavalve | Bit'Variable | - OFF

Lamp Bit Variable - OFF

PowerDff Bit W ariable | - OFF

Powern Activer (M)

Desackiver (£

Farce OM (C)
Force OFF {0}
Supprimer les Farces (R

Supprimer la valeur actuelle (0

 Lorsque le [Type] est défini sur [Variable de bit], vous pouvez effectuer une
vérification de fonctionnement en sélectionnant [Force ON (C)] ou [Force
OFF (0O)] a partir du menu [Contrbleur] aprés avoir sélectionné I'opérande
dans I'étape de surveillance, ou a partir du menu contextuel de I'opérande.

* Lorsque le [Type] est défini sur [Variable entiere], [Variable flottante] ou

[Variable réelle], vous pouvez effectuer une verification de fonctionnement
en sélectionnant I'option [Modification de la valeur actuelle] a partir du menu
[Contrbleur] apres avoir sélectionné I'opérande dans I'étape de surveillance,

ou a partir du menu contextuel de I'opérande, puis en modifiant la valeur
actuelle.
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7 Terminez la surveillance en ligne. Cliquez sur l'icéne [Edition] | i | dans la barre
d'outils d'état. La boite de dialogue [Terminer la surveillance] s'affiche. Cliquez sur [Oui (Y)]

pour retourner a I'éditeur.

#* GP-Pro EX 1]

P La mesure de surveillance se terminera.
\__-/ Contitiugr ?

oty |[E

« Lorsque vous précisez [Force ON (C)] ou [Force OFF (O)], la variable/
symbole conserve I'état ON ou OFF jusqu'a ce que vous supprimiez les
forces.

» \ous pouvez ajouter des adresses a la fenétre [Liste de surveillance] pendant
I'étape de surveillance. Toutefois, quand vous quittez I'étape de surveillance
et retournez a I'éditeur, le contenu enregistré sera supprimé. Si vous ne
souhaitez pas supprimer le contenu enregistré, sélectionnez I'option [Lire le
projet] pour lire le projet depuis le GP et retourner a I'éditeur.
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29.11.3 Réglage des valeurs pour l'instruction PID

\ous pouvez régler les valeurs de configuration pour les instructions PID en surveillant les
valeurs figurant dans la fenétre [Moniteur PID].

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail] ® Moniteur PID» (page 29-165)

1 Exécutez la surveillance en ligne.

REMARQUE F~ «29.11.1 Procédures de surveillance en ligne» (page 29-79)

2 Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur [Moniteur
PID (M)]. La fenétre [Moniteur PID] apparait.

3 Dans [Variable PID cible], sélectionnez la variable PID que vous souhaitez surveiller. La
configuration de l'instruction PID s'affiche dans un graphique.

Maniteur PID 12X
arible PID cible FID <
ltem |\«"a|eur |
Point de consigne (SP) a0

Attacher (TE) 20
Constante propertionnelle 2.00

Durée du czlcul intégral 1.00zec
Durée du calcul différentiel 4. 00sec:
Plage dinvalidité de traitement | 2

Bizis 10
Fréguence d'échantillonnage 1200z

Waleur actuelle Valewor . A
(PV) calculée (CV) c
Graphique | IWetire & jour | Annuler |

e s o EL L 2P M
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4 \Jous pouvez modifier les valeurs de configuration lorsque le graphique est affiché.
Lorsque la valeur de configuration est modifiée, les données sont écrites dans les
périphériques suivants :

Eléments dans

. Enregistrer dans Remarques
|'écran

Affiche les variables PID

Variable PID cible | Aucune , . ,
sélectionnées.

Ne peut étre modifiée que si I'opérande

Valeur ciblée (SP) | Operande S1 d'instruction est une variable.

Ne peut étre modifiée que si I'opérande

Attacher (TB) Operande S3 dinstruction est une variable.
Constante Format de variable #x*** KP P
proportionnelle Format d'adresse U_s#x#xx KP Definissez la valeur (x1000).
Duréed Icul i . .
. utee u calcu Format d'e variable s | T Définissez la valeur (x1000).
intégral Format d'adresse U_ssx T
Durée du calcul Format de variable ##** DT e
différentiel Format d'adresse U_s#x#xx DT Definissez la valeur (x1000).
Plage d'invalidité | Format de variable *#x*% PA
de traitement Format d'adresse U_#s*#** PA
Biais Format de variable *#**x BA

Format d'adresse U_sx#x** BA
Fréquence Format de variable #*** ST

d'échantillonnage | Format d'adresse U_s##* ST

REMARQUE * Cliquez sur [Mettre & jour] pour mettre & jour le graphique.
* Cliquez sur [Graphique] pour modifier les limites supérieure et inférieure de

I'affichage de graphique et pour modifier les paramétres de largeur.
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29.11.4 Edition des programmes logiques surveillés (Edition en ligne)

\ous pouvez éditer les programmes logiques pendant la surveillance en ligne (Edition en
ligne). Vous pouvez modifier ce qui suit :

 Insérer/Supprimer des échelons

* Insérer/Supprimer le branchement

* Insérer/Supprimer des instructions

» Modifier les opérandes

 Insérer/Supprimer des étiquettes

» La fonction d'édition en ligne modifie les programmes logiques dans le GP

sur un ordinateur, donc, le contenu modifié n'est pas tenu compte dans les
fichiers projet (*.prx) dans l'ordinateur. Aprés avoir effectué I'édition en
ligne, la boite de dialogue suivante apparait lorsque la surveillance en ligne
est fermée. Si vous souhaitez refléter le contenu édité dans le projet dans
I'ordinateur, cliquez sur [Oui (Y)]. Sinon, cliquez sur [Non (N)].

#* GP-Pro EX E

L'&dition en ligne a été démarnée.
, -f/ Toute modification de projet ne sera enregistrée que dans ['afficheur.
Overir le praojet ?

Avec la fonction Edition en ligne, vous ne pouvez pas créer une nouvelle
variable. Allouez les variables existantes lorsque vous ajoutez des
instructions.

Apres la modification, une recherche d'erreurs est effectuée dans le
programme logique. Si une erreur est détectée, le transfert ne se produira pas.
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B Procédures d'édition

Dans I'édition en ligne, vous ne pouvez modifier qu'un seul échelon a la fois. Cliquez sur
[Madifier I'échelon (E)] dans le menu [Logique (L)] pour modifier I'échelon sélectionné.
Cliquez sur [OK (O)] pour transférer le programme logique modifié dans le GP.

Cliquez sur [Annuler] pour annuler I'édition et retourner a la surveillance en ligne.

& GP-Pro EX

Projet () Edition (E) Afficher () Outls avancés &) | Logique (Q Contréleur (C) Ecran (3) Aide (H)

Paramétres
de systéme

|»|@ hodifier

B S BE | .

HY@[{dirwro T E o

‘ Liste d'écrans ax |
Type décran s =]
Méthode de recherche lﬁ
Affiner la recherche I— Fechercher |

DHRRX|EE&%

‘-_«} Ecrans de base
3} Ecrans fenétre

‘C} Ecrans de logique

[FINIT

INIT (test)

FMAIN

MAIN (test)

5 EIS

JS[=1 E3

| ! Transférer | .
»|lQ . )||L;_E by |»[l!y Surveiller ]
JE Insérer un échelon {R)Ctrl+R l el nJ _f] @ i % =
Insérer une étiquette (L)Ctrl+L
" Maodifier I'échelon (E) ‘ 1P =
Supprimer |'échelan (D)
fid
w5

Lamp

—MAIN END

(%)

Désactivd

» Chague fois qu'une édition en ligne est effectuée, 1 est ajouté a la variable
systéme (#L_EditCount), ce qui indique le nombre de modifications. Pour en

savoir plus sur les variables systeme, reportez-vous a la section «A.6
Variables systeme» (page A-90).

* Si un mot de passe a été configuré pour I'édition en ligne, la boite de dialogue

[Supprimer le mot de passe] s'affiche avant de commencer I'édition.
 Pour définir le mot de passe, reportez-vous a la section «29.13.4 Pour
renfoncer la sécurité» (page 29-130).

e

Mat de pazse

EEZ2 2222

Protégé. Entrez le mot de passe.

oK |

Annuler I

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-88



Surveillance des programmes logiques sur l'ordinateur (Surveillance en ligne)

@ Insertion/Suppression d'échelons
Un échelon est inséré directement en dessous de I'échelon que vous avez sélectionné. Pour
insérer, sélectionnez un échelon lorsque la surveillance en ligne est activée, puis cliquez sur
[Insérer un échelon (R)] dans le menu [Logique (L)].
Pour supprimer un échelon, sélectionnez I'échelon a supprimer, puis cliquez sur [Supprimer
I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)].

#* GP-Pro EX M= E
Projet (F) Edition (E) Afficher () Outils avancés (R) | Logique (L) Contréleur (C) Ecran (5)  Aide (H)
|l}au Faraméfes »|@ Madifisr »||,lQ | gyl Trenstérer »[\l;] Sunveiller ]
de systéme .,3. - le projet
H &S5 O & & = ‘E Insérer un échelon (R)Ctrl+R ‘ | sl gl (D & & By o
'B_’:l T e o P r_‘éh ? w Insérer une étiquette (L)Ctrl+L

» Maodifier I'échelon (E)

[ Liste d'écrans 2 x|| & 40 %
Supprimer I'échelon (D)
Type d'écran ITDus 'I
ut
Méthode de recherche ITrtre 'l ( iy
Affiner | recherche I MI
@ % ‘ x | '! E‘ Switch Stop Lamp
2fr—1'} 1
523 Ecrans de base N Désactivé Désactivé Désactivy
i“} Ecrans fenétre
3} Ecrans de logigue Lamp
[FINIT B 2
Désactivé
ol {test)
3 |-MAIN END
Frain (9
MAIN (test)
3 EIS

« Lorsque vous supprimez un échelon, la boite de dialogue [Transférer la
logique] s'affiche et le programme logique modifié sera transféré dans le GP.
\Vous ne devez pas aller au menu [Logique (L)] puis cliquer sur [OK (O)].
* Par contre, vous pouvez insérer ou supprimer des échelons a partir du menu
[Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)] ou encore cliquer a
droite sur le menu.
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@ Insertion/Suppression de branchements
Sélectionnez I'endroit ou vous souhaitez insérer un branchement et cliquez sur [Insérer un
branchement (B)] dans le menu [Logique (L)].
Pour supprimer un échelon, cliquez sur [Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)].

#* GP-Pro EX [-]O0]
Projet (F) Edition (E) Afficher () Outils avancés () | Logique (L) Contrdleur (C) Ecran (5} Aide (H)

|Mzzr:r:£t:§ ,,|® rModifier |,)‘|[Q Insérer une instruction (DIns ’||h;i T‘ransférfr |”[‘[‘!ﬂ Surveiller ]
+ —ﬁ Insérer un branchement {ﬂ)CtrI+E‘ = st b -
G RN =R T A el gl [0 @ D D
T o[t o P
[ Liste décrans 2 x| ] 4bx
Type d'écran ITnus 'I
% Logique de transfert (3)
Méthode de recherche ITrtre 'I 5 annuler I'édition (C)
Affiner Iz recherche I Fiechercher |
TARX| 2 &% Switch  Stop Lamp
: 2f— b O
3} Ecrans de base [12]
‘-_«} Ecrans fenétre g
3} Ecrans de logique
[FINIT
o T (test) 2|bren @
FMAIN
o man {test)
i3 ES

REMARQUE * Par contre, vous pouvez insérer ou supprimer des branchements a partir du
menu [Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)] ou encore
cliquer a droite sur le menu.
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@ Insertion/Suppression d'instructions
Sélectionnez I'endroit ou vous souhaitez insérer une instruction et cliquez sur [Insérer une
instruction (I)] dans le menu [Logique (L)].
Pour supprimer un échelon, cliquez sur [Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)].

&+ GP-Pro EX [_]O]
Projet (F) Edition (E) Afficher (V) Outils avancés () | Logique (L) Contrdleur (C) Ecran (5) Aide (H)

Parametres |® it | “[Q Insérer une instruction (I)Ins 5 | Transférer | :
| o |2 Modifier |23 L ‘If ‘)IL;__ e > oy sureiler

] } = - fa o NE ] -
EIRNE ! T el g D & D0 B
HTaHtuno PR
[ Liste décrans 2 x| ] 4bx
Type d'écran ITnus 'I
%  Logique de transfert (3)
Méthode de recherche ITrtre 'I 5 annuler I'édition (C)
Affiner Iz recherche I Fiechercher |
TRRX| =g Switch  Stop Lamp
2 | i
3} Ecrans de base [15] ‘
‘-_«} Ecrans fenétre g
3} Ecrans de logique
[FINIT
INT (test) 2|bren @
FMAIN
o man {test)
i3 ES

[Yilel=a/\\ill * Avec la fonction Edition en ligne, vous ne pouvez pas créer une nouvelle
variable. Allouez les variables existantes lorsque vous ajoutez des

instructions.

REMARQUE * Par contre, vous pouvez insérer ou supprimer des instructions a partir du
menu [Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)] ou encore
cliquer a droite sur le menu.
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@ Edition d'opé
Sélectionnez I'o

randes
pérande & modifier, puis sélectionnez [Couper/Copier/Coller/Supprimer]

dans le menu [Supprimer I'échelon (D)] dans le menu [Logique (L)].

._-_3:: GP-Pro EX M=
Projet (F) Edition (E) Afficher () Outils avancés (R) Logique (L) Contrdleur (C) Ecran (5) Aide (H)
Paramétres |[g | | | Transtérer | !
o |»|{d Moadifier |33l Apergu |33\ ELQ) Gimulation 33 g’ Toneterer |5 Cagy surveiler

CELELEE S T T
BT g i o P o o
[ Liste décrans 2 x| & mainqesy B 4%
Type d'écran ITDug vl
Méthode de recherche ITrtrE VI 1 [-MAIN START
Affiner la recherche I Fechercher |
a % ‘ x | ‘! E‘ Switch Stop

2| i

‘-_«} Ecrans de base n7
3} Ecrans fenétre e
‘C} Ecrans de logique

[FINIT

T (st
3 |-MAIN END
[FMAIN
MAIN (test)

i ES

@ Insertion/Suppression d'étiquettes
Une étiquette est insérée directement en dessous de I'échelon que vous avez sélectionné. Pour
insérer, sélectionnez un échelon lorsque la surveillance en ligne est activée, puis cliquez sur
[Insérer une étiquette (L)] dans le menu [Logique (L)].
Pour effectuer la suppression, sélectionnez I'étiquette a supprimer, puis cliquez sur
[Supprimer I'étiquette (D)] dans le menu [Logique (L)].

#* GP-Pro EX H=1E3
Projet (F) Edition (g) Afficher () Outils avanoes (&) Logique (L) Contréleur (C) Ecran (8)  Aide (H)
Paramétres ‘@ | |‘|g | Transférer | :
| de systéme Lo Iilodifise A P> |Q le projet F |r:!" il
RN =] El Insérer un échelon (R)CI+R :| 8l gl 0 & ] By .
E T =4 1 O F 7 f o T w |El Insérer une étiquette (L)Ctrl+L
T o
|L|sted'ecrans n xl » Modifier I'€chelon (E) db
Supprimer I'échelon (D)
Type décran ITous <
3
Méthode de recherche Iane hd Er ]
{
Affiner |a recherche I Fiechercher |
@ % ‘ X | .! E‘J Switch Stop Lamp
of— | I
4 Ecrans de base m Désactivé Désactivé Désactivg
5} Ecrans fenétre Count
5}- Ecrans de logique Lamp CTu
FiiT q
; s Dé=activé Désactivé |R
INIT (test) 10 |Pv cvio
[ MAIN 3 |-MAIN END
MAIN (test) (14)
s B8

* Lorsque vous supprimez une étiquette, la boite de dialogue [Transférer la
logique] s'affiche et le programme logique modifié sera transféré dans le GP.
Dans le menu [Logique (L)], vous ne devez pas confirmer I'édition.
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29.12 Surveillance des programmes logiques sur le GP
(Surveillance en ligne)

La surveillance logique affiche le programme logique dans I'écran GP. Elle vous permet de
vérifier les opérations du programme logique a l'aide de l'unité GP, et ce, sans utiliser un
ordinateur personnel.

Le programme est exécuté sans arrét méme lors de la surveillance logique.

I

—

—MAIN START

)]

2 F O
m

3 |-MAIN END

(6
Instr Addr [N
o”

29.12.1 Démarrage et arrét de la surveillance logique

B Méthode de déclenchement

Il existe 3 fagons pour démarrer la surveillance logique.

» Démarrage a l'aide d'objets
La surveillance logique est démarrée lorsque vous activez le premier bit de la variable
systéme #L (#L_LogicMonitor) a I'aide d'un objet de bouton.
Désactivez le premier bit pour afficher I'écran avant de demarrer la surveillance logique.
Précisez #L_LogicMonitor.X[1] pour I'adresse. #L_LogicMonitor.X[0] est pour surveiller
les adresses. L'écran de surveillance de I'adresse apparait lorsque le bit de spécification de la
variable systéme est activé, comme lors de la surveillance logique.

» Démarrage a l'aide du programme logique
A l'aide d'une instruction, activez les bits 0 (Address Monitor) et 1 (Logic Monitor) de la
variable systeme #L (#L_LogicMonitor).

» Démarrage a l'aide du menu systeme
Dans le menu systéme, appuyez sur [Logic Monitor] et [Address Monitor].

* \ous ne pouvez pas démarrer plusieurs moniteurs en méme temps. Lorsque les
bits 0 et 1 sont activés en méme temps, la surveillance d'adresse pour le bit 0 est
déclenchée, et le bit 1, ce qui a été activé en méme temps, se désactive.

* Une fois les moniteurs démarrés, il est facile de basculer les moniteurs. Le bit
0 ou 1 de la variable systéme (#L_LogicMonitor) ne s'activera ou ne se
désactivera pas lorsque vous basculez le moniteur.

 Vous pouvez démarrer la surveillance logique si les fonctions logiques ne
sont pas en cours d'utilisation. Le moniteur d'adresse est démarré lorsque
vous démarrer la surveillance logique.

* \ous ne pouvez pas démarrer la surveillance logique sur les machines cibles
AGP-3302B ou AGP-3301. Le moniteur d'adresse est démarré lorsque vous
démarrez la surveillance logique.
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B Méthode d'arrét
Il existe quatre fagons pour arréter la surveillance logique.

Arrét a l'aide d'objets

A l'aide d'un D-script, désactivez les bits 0 et 1 de la variable systeme #L
(#L_LogicMonitor).

(Utilisez des objets pour convertir les adresses d'instruction de données comme des D-
scripts.)

Puisque la surveillance logique ne permet pas a l'utilisateur d'effectuer des modifications,
vous ne pouvez pas utiliser I'objet de bouton.

Logique

Utilisez I'instruction pour désactiver les bits O et 1 de la variable systeme #L
(#L_LogicMonitor).

Changement d'écran

Lorsque I'écran change, le moniteur démarré se termine.

Ecran moniteur
Appuyez sur [Terminer] dans les écrans de surveillance logique et de surveillance
d'adresse.

REMARQUE * Si vous ne changez pas I'écran, cliquez sur [Précédent] pour terminer le

processus.

» Remarquez que s'il n'existe aucun écran a y retourner, comme lorsque vous
démarrez la surveillance logique quand I'écran initial n'est pas activé, vous ne
pourrez pas terminer la surveillance logique.

* Lorsque la surveillance logique et le moniteur d'adresse se terminent,
#L_LogicMonitor est remis a zéro.
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29.12.2 Fonctions de la surveillance logique

\oici une explication des fonctions de la surveillance logique :

B Surveillance logique

Surveille la logique au complet. La surveillance logique permet de Vérifier le statut
opérationnel et les dispositions d'instruction.

Instr Addr
search [ % | it

—MAIN START

1 F Cr

MAIN END

La surveillance logique comprend les fonctions suivantes :

Fonction

Détails

Faites défiler la logique & I'aide d'un [Echelon] ou d'une
[Colonne].
Echelon : Faites défiler la logique a I'aide d'échelons.

Défiler Colonne : Faites défiler les instructions une a la fois sans la
logique.
Pour un affichage paysage, vous ne pouvez utiliser que le
défilement [Colonne].
Appuyez sur l'instruction affichée pour agrandir l'affichage
Zoom de surveillance.

F«m Agrandir la surveillance» (page 29-97)

Affichage du nom

Affichez les noms de logique en cours de surveillance. Les
noms a afficher sont les suivants : [INIT], [MAIN],

oa
de logique [ERRH], et [SUB-01]-[SUB-32].

Affichez le premier numéro d'étape en cours de surveillance.
Etape Lorsque vous effectuez une modification, l'opération saute

vers le numéro d'étape précisé de I'échelon.

Barre d'outils

Tool
bar

Afficher/Masquer la barre d'outils qui se trouve en bas de
I'écran.

Cliquez sur E ou E pour basculer les pages 1 et 2.

Page 2

Quitter

Terminez la surveillance.

Suite
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Fonction Détails
Basculez entre RUN et STOP de la logique. Cliquez pour
afficher I'écran suivant. Utilisez les boutons pour exécuter
w et arréter la logique.
E | RUN/STOP m
®)
© ‘ RUN ‘ ‘ 2TCOP ‘ ‘CANCEL‘
L
3
m
Moniteur Addr Basculez vers le moniteur d'adresse.
d'adresse Mtr 5 « m Moniteur d'adresse» (page 29-98)
Instructions Instr Basculez vers la liste d'instructions.
Ladder List 5 « W Instructions Ladder» (page 29-100)
Recherchez les variables et les instructions précisées dans
Rechercher Search la liste d'instructions.
&~ « m Recherche» (page 29-101)
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B Agrandir la surveillance

Agrandissez et surveillez une instruction. La surveillance agrandie permet de vérifier le statut
de fonctionnement et les dispositions d'instruction.

Tool
bar

La fonction Agrandir la surveillance comprend les fonctions suivantes :

Fonction Détails
Afficher/Masquer la barre d'outils qui se trouve en bas de
I'écran.
Page 1 Search s

Barre d'outils Tool

>

EXIT

Cliquez sur E ou E pour basculer les pages 1 et 2.

Quitter Terminez la surveillance.

Basculez entre RUN et STOP de la logique. Cliquez pour
afficher I'écran suivant. Appuyez sur [RUN] pour exécuter
la logique ou sur [STOP] pour arréter la logique.

RUN/STOP m

‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘
: ] Basculez vers la surveillance logique.
Logique Loxgic &= ) .
« W Surveillance logique» (page 29-95)
Basculez I'affichage de la valeur d'opérande actuelle entre
DEC/HEX 21 nag P
décimal/hexadécimal.
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B Moniteur d'adresse

Surveiller I'adresse utilisée dans la logique. Vous pouvez vérifier le nom de variable et la

valeur actuelle.

L'adresse logique est surveillée dans le format d'adresse.

Le moniteur d'adresse comprend les fonctions suivantes :

Fonction

Détails

Défiler

Faites défiler la liste.
Haut/Bas : Défiler par page.
Droite/Gauche : Sauter vers la premiére/derniere page.

Barre d'outils

Afficher/Masquer la barre d'outils qui se trouve en bas de
I'écran.

Page 1 Search .
[‘:lec‘ il

Page 2

EXIT

Cliquez sur E ou E pour basculer les pages 1 et 2.

Quitter Terminez la surveillance.
Basculez entre RUN et STOP de la logique. Cliquez pour
afficher I'écran suivant. Appuyez sur [RUN] pour exécuter
la logique ou sur [STOP] pour arréter la logique.
RUN/STOP
‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘
DEC/HEX Bgs_culez I afflc,hgge de la valeur d'opérande actuelle entre
décimal/hexadécimal.
Recherche Basculez vers la recherche d'adresse.
d'adresse &~ « m Recherche d'adresse» (page 29-99)
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B Recherche d'adresse

Sélectionnez le type d'adresse a afficher dans le moniteur d'adresse. Vous pouvez vérifier les

valeurs stockées dans chaque ad

Address
SYSTEM

resse. Vous ne pouvez l'utiliser que dans le format d'adresse.

List

La recherche d'adresse comprend les fonctions suivantes :

Fonction

Détails

Barre d'outils Tool

Afficher/Masquer la barre d'outils qui se trouve en bas de
I'écran.

Page 1

Cliquez sur E ou E pour basculer les pages 1 et 2.

Page 2

Quitter

Terminez la surveillance.

Basculez vers la surveillance logique.

&~ « m Surveillance logique» (page 29-95)
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B Instructions Ladder

Fournit une liste d'instructions. Sélectionnez la catégorie pour afficher toutes les listes, puis

sélectionnez la liste appropriée.

Instruct

La liste d'instructions comprend

ion List

les fonctions suivantes :

Fonction

Détails

Barre d'outils Tool

Afficher/Masquer la barre d'outils qui se trouve en bas de
I'écran.

Page 1 Search
ddress

Page 2

>

Cliquez sur E ou E pour basculer les pages 1 et 2.

Quitter

Terminez la surveillance.

Basculez vers la surveillance logique.

&~ « m Surveillance logique» (page 29-95)
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B Recherche
Dans le moniteur d'adresse et la liste d'instructions, sélectionnez une variable a utiliser en tant

MAIN START

MAIN END

La recherche comprend les fonctions suivantes :

Fonction Description
Recherche de N'utilisez que des variables en tant que clé de recherche. Ne sélectionnez
variable que la variable clé dans le moniteur d'adresse.
Recherche N'utilisez que des instructions en tant que clé de recherche. Ne
d'instruction sélectionnez que l'instruction clé dans la liste d'instructions.
Recherche de Utilisez une variable et une instruction en tant que clés de recherche.
variable et Sélectionnez la variable clé le moniteur d'adresse et I'instruction clé dans
d'instruction la liste d'instructions.
. Selon le premier résultat de recherche, recherchez la variable et

Recherche suivante . !

I'instruction les plus proches.

Effacez la variable et l'instruction sélectionnées en tant que clés de
Effacer la recherche recherche

REMARQUE * Vous ne pouvez effectuer une recherche que lorsque la recherche est
sélectionnée. La recherche se termine si vous faites défiler I'écran.
» Vous pouvez utiliser la recherche vers le haut ou vers le bas dans la prochaine
recherche.

B Mot de passe

Pour une logique ayant un mot de passe, vous pouvez surveiller la logique aprés avoir saisi le
mot de passe.
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29.13 Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

29.13.1 Remplacement d'objets dans des instructions et des instructions

d'objet

Faites glisser les objets et les instructions entre I'écran de dessin et I'écran logique pour
allouer des variables/symboles, insérer des nouvelles instructions, et placer des nouveaux
objets. Cela permet de créer des écrans et des programmes logiques de fagon plus efficace.
Par exemple, un écran logique (par exemple, MAIN) et un écran de dessin (par exemple,
Base 1) sont ouverts dans la zone d'édition en mosaique verticale.

-

Pour afficher deux écrans verticalement, dans le menu [Afficher (V)], pointez sur
[Zone d'edition (B)], puis cliquez sur [Mosaique verticale], ou cliquez sur m .
Vous pouvez démarrer plusieurs instances de GP-Pro EX et faire glisser les
objets et les instructions entre les projets a partir d'un écran logique vers un
autre, ou a partir d'un écran de dessin vers un autre. Vous ne pouvez pas faire
glisser la logique & partir d'un écran logique vers un écran de dessin ou &
partir d'un écran de dessin vers un écran logique.

IMPORTANT |

Si vous effectuez un glissement-déplacement a partir d'un autre projet, il est possible
gue les variables/symboles allouées se chevauchent. Lorsgue vous glissez et
déplacez des différents types de variables/symboles, elles ne seront pas définies si
I'adresse que vous avez configurée est pour dessiner des objets. Remarquez que
dans le programme logique, le type sera modifié afin de correspondre au projet
cible. Nous vous suggérons d'assurer que les noms de variable/symbole ne se
chevauchent pas lorsque vous effectuez un glissement-déplacement.

&~ «29.10 Correction des erreurs de programme logique» (page 29-77)

&~ «29.9 Transfert des programmes logiques» (page 29-75)

Vous ne pouvez pas effectuer un glissement-déplacement entre des projets
qui ont été créés dans des versions différentes.

B Assignation des variables/symboles a des instructions d'objets

\Vous pouvez allouer des variables/symboles allouées aux objets dans I'écran de dessin a des
opérandes d'instruction dans la logique.

1 Cliquez sur I'objet dans I'écran de dessin. Faites-le glisser vers I'opérande d'instruction auquel

vous souhaitez

allouer I'objet. Relachez la souris lorsque le pointeur passe de & a .

MAIN(Manufacturing System 4) EA| 4 v x || X Base 1(Display 1) E4|

(0)

(1)

3

—MAIN START B
0

Isal o= T
A

- MAIN FND 2
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2 Sélectionnez la variable/symbole.

1 -MAIN START
(@

2 [ Départ  Adresse de bit
(1 Annuler |
3 |-MAIN END

(13)

« Les variables/symboles pouvant étre allouées différent selon I'objet.
T e Objets de glissement-déplacement» (page 29-114)
* Lorsque plus d'une variable/symbole est allouée & un objet, les variables/
symboles possibles s'affichent.
* Cliquez sur [Annuler] pour annuler I'allocation de la variable/symbole.
* \ous ne pouvez pas assigner des variables/symboles a I'endroit ou le pointeur
s'affiche comme suit : (9.

3 La variable/symbole allouée a I'objet est allouée a I'opérande d'instruction.

1 -MAIN START
(@

Start

L ],
2 T 1/ (O
(1)
3FmamnenD

REMARQUE * \ous pouvez allouer des variables/symboles dans la fenétre [Adresse].

F«m Configuration de l'opérande a l'aide de la fonction «glisser-déplacer»» (page 29-60)
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B Assignation des variables/symboles a des instructions d'objets

Vous pouvez allouer des variables/symboles allouées a I'opérande d'instruction dans la
logique aux objets dans I'écran de dessin.

1 Cliquez sur l'opérande d'instruction dans la logique. Faites-le glisser vers I'objet dans I'écran
de dessin auquel vous souhaitez allouer I'objet. Lorsque la liste de fonctions d'affiche, pointez
sur la fonction a laquelle vous souhaitez I'allouer. Lorsque (&) passe a '5.- , relachez le bouton
gauche de la souris.

o

M

(13)

[ MAIN END

[—MAIN START

MAIN(Manufacturing System ) E| 4 b x|| B Base 1iDisplay 1) | 4b

-

Les variables/symboles pouvant étre allouées différent selon I'instruction.
&~ « & Instructions qui utilisent la fonction «glisser-déplacer»» (page 29-108)
Lorsque plus d'une fonction est allouée a un objet, les fonctions possibles
s'affichent.

L'allocation de la variable/symbole est annulée si vous relachez le bouton
gauche de la souris avant que I'échelon s'affiche a I'envers.

\Vous ne pouvez pas assigner des variables/symboles a I'endroit ou le pointeur
s'affiche comme suit : (8.

2 Lavariable/symbole allouée a I'opérande d'instruction est allouée a I'objet.

#* Bouton/voyant

D de l'abjet
prooo =

Cnmmema

Aide (H)

Fonction bouton | Option

IV Fonction bouton
L te mulfonct

& Bouton/Voyant.

frome o

% M5 3 6 % W % &l 3§

e
Bouton Bit  Bouton Mot C"ﬂmm"‘ FW‘ fon  Sélecteur Bouton Bit  Bouton Mot C"ﬂwﬂmm F"-1 SHicrer
2:Déil 22Détail
e [ Nema | = UvByent]. Copier vers I voyan
Actior

SE\BDI \\\\\

avancées | Fonction Vovant | Cauleur | Etauetts | D de I'objet _ Fonctionbouton | Options avancées | Fonction Vovant | Couleur | Etiustte |

ajouter
Annuder Aide (H) 0K} Annuier
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B Insertion de nouvelles instructions depuis des objets
Vous pouvez insérer des instructions en faisant glisser des objets vers les échelons ou les
shunts du programme logique.

1 Cliquez sur I'objet dans I'écran de dessin. Faites-le glisser a I'endroit ou vous souhaitez
insérer I'instruction dans la logique. Relachez la souris lorsque le pointeur passe de & a I¥.

MAIN{Manufacturing System &) | 4 1 x || [E Base 1(Display 1) |
[

1 -MAIN START
o

Start ‘\ Run

g \ :
L?{uj — .

|

I

n
3 -MAIN END
(11

Start Run

Insérer NO

Annuler

Insérer FT

g }n_‘ Insérer NT
Insérer OUT
Insérer QUTM

Insérer SET
3 -MAIN END Insérer RST

an ] :

« Les instructions que I'on peut insérer différent selon I'objet.
Fe Objets de glissement-déplacement» (page 29-114)
* Lorsque plus d'une variable/symbole est allouée & un objet, les variables/
symboles possibles s'affichent.
* Cliquez sur [Annuler] pour annuler l'allocation de la variable/symbole.
* \ous ne pouvez pas insérer des instructions a I'endroit ou le pointeur s'affiche
comme suit :

3 L'instruction a laquelle la variable/symbole de I'objet est allouée est insérée.

1 MAIN START
)]
Start Stop Run
| Il
2 11 0 O
(1
Run
3 -MAIN END
(13)
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B Placement de nouveaux objets depuis des instructions

Vous pouvez allouer des variables/symboles allouées a I'opérande d'instruction dans la
logique aux objets dans I'écran de dessin.

1 Cliquez sur l'instruction dans la logique. Faites glisser l'instruction a I'endroit ou vous
souhaitez la placer dans I'écran de dessin. Lorsque (& passe a %, relachez le bouton gauche
de la souris.

MAIN(Manufacturing System &) E| 4 b x|| B Base 1iDisplay 1) B3|

1 -MAIN START
@

Start Stop Run
| ]
1

m

Run

3 |-MAIN END
(13)

2 Sélectionnez I'opérande, puis sélectionner I'objet que vous souhaitez placer.

D1 Run » Voyant Placg

X

Annuler

« Les objets que I'on peut placer différent selon I'instruction.

&~ « @ Instructions qui utilisent la fonction «glisser-déplacer»» (page 29-108)

 Lorsgu'on peut placer plus d'un objet, les objets possibles s‘afficheront.

« Si vous faites glisser une instruction que I'on ne peut pas placer, I'action sera
annulée.

* Cliquez sur [Annuler] pour annuler le placement de I'objet.

» \ous ne pouvez pas placer des objets a I'endroit ou le pointeur s'affiche
comme suit : &

* Lorsque des variables de structure sont allouées a des instructions Ladder,
toutes les variables entiéres et de bit s'affichent.

J 8 SodalnjectionTime, PT Eouton Mak

SodalnjectionTime HP SodalnjectionTime, ET Affichage des données Placé
TOM HP SodalnjectionTime, Q
[ms] O HP SodalnjectionTime, TT
2000 |PT ET HP SodalniectionTime.R.

Annuler
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3 L'objet est placé avec la variable/symbole de I'instruction. Modifiez la taille et la couleur, au besoin.

—
.

* Si vous cochez la case [Copier la variable/symbole vers I'étiquette] dans la
boite de dialogue [Options], le nom de la variable/symbole est enregistré
pour I'étiquette de I'objet, puis affiché.

Modifiez les paraméetres des étiquettes, au besoin.

P
[

&~ « m Logique commune» (page 5-193)
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W Faire glisser et déposer des instructions Ladder et des objets

@ Instructions qui utilisent la fonction «glisser-déplacer»

\Vous pouvez faire glisser les objets suivants a partir des instructions ou des opérandes dans la
logique et les déplacer dans I'écran de dessin pour allouer ou réallouer les variables/

symboles.

IMPORTANT

» Ne placez pas des variables de type réel ou des instructions disposant des

objets de variable réelle dans des opérandes car celles-ci ne s'afficheront

pas correctement.

Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Instructions

Nombre

Type de variable/

Objets que I'on peut allouer ou
objets dans lesquels une nouvelle

d'opérandes symbole variable/symbole peut étre placée
Adresse de bit  Bouton Bit
NO, NC, PT, NT 1 St Variable de bit
OUT, OUTN, Adresse de bit * Voyant
%t’ EETE RST.PTO, | 1 DL \ariable de bit
&|IMP, JSR 1
@ |RET, EXIT
% FOR 1 s1 Adr_esse de Tot « Affichage de données
= Variable entiere
= Suivant
S1
PBC 2 D1 |Variable de bit * \Voyant
PBR 1 S1
Adresse de mot « Bouton Mot
Variable entiére . Afﬁchage de données
- 51 Variable flottante .
% Variable réelle (Mous ne pouvez pas sélectionner
£ Adresse de mot le bputon de mot pour I,es
=3 i — variables flottantes et reelles)
'3 ADD, SUB, MUL, 3 s Var!able entiere
S DIV Variable flottante
*§ Variable réelle
2 Adresse de mot
= D1 Variable entiére
Variable flottante
Variable réelle

Suite
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Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Instructions

Nombre
d'opérandes

Type de variable/
symbole

Objets que I'on peut allouer ou
objets dans lesquels une nouvelle
variable/symbole peut étre placée

Instruction d'opération

MOD

S1

Adresse de mot

Variable entiére

3 S2

Adresse de mot

Variable entiére

D1

Adresse de mot

Variable entiére

* Bouton Mot
« Affichage de données

JADD, JSUB

S1

Variable de temps (.\HR

3 S2

Variable de temps (.\HR

D1

Variable de temps (HR

[Variable : Variable entiére]
» Bouton Mot
« Affichage de données

AND, OR, XOR

Sl

Adresse de mot

Variable entiére

3 S2

Adresse de mot

Variable entiére

D1

Adresse de mot

Variable entiére

NOT

S1

Adresse de mot

Variable entiére

D1

Adresse de mot

Variable entiére

* Bouton Mot
« Affichage de données

MOV

S1

Adresse de mot

Variable entiére

D1

Adresse de mot

Variable entiére

* Bouton Mot
« Affichage de données

BLMV

S1

Adresse de bit (tableau)

Variable entiére
(tableau)

Variable flottante
(tableau)

Variable réelle
(tableau)

Variable entiére

D1

Adresse de bit (tableau)

Variable entiére
(tableau)

Variable flottante
(tableau)

Variable réelle
(tableau)

* Bouton Mot
« Affichage de données

(Vous ne pouvez pas sélectionner
SlouD1)

Suite
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Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Objets que I'on peut allouer ou

. Nombre Type de variable/ |objets dans lesquels une nouvelle
Instructions , . A .
d'opérandes symbole variable/symbole peut étre placée
Adresse de mot « Bouton Mot
Variable entiére L Afﬁchage de données
S1 -
Variable flottante o
Variable réelle (Mous ne pouvez pas sélectionner
D1.
S2  |Variable entiére )
FLMV 3 Variable entiére
(tableau)
s py |Variable flottante
g (tableau)
& Variable réelle
> (tableau)
c
S Adresse de mot * Bouton Mot
S I%cH ) Variable entiére * Affichage de donnees
2 Adresse de mot
£ D2 - —
Variable entiére
s1 Adresse de mot * Bouton Mot
Variable entiére * Affichage de données
ROL, ROR, RCL
' ' ' Adresse de mot
RCR, SHL, SHR, | 3 S2 Variable entic
SAL. SAR ariable entiére
D1 Adresse de mot
Variable entiére
Adresse de mot » Bouton Mot
Variable entiére * Affichage de données
S1 -
Variable flottante Y dlecti
- y 'Ous ne pouvez pas sélectionner
Variable réell
é ES SE GELT, 2 AZ 1ab edee ° le bouton de mot pour les
S| -5 resse de mot variables flottantes et réelles.)
S - Variable entiére
% Variable flottante
g Variable réelle
2 Variable de temps ((HR o\ 3
S JEQ, JGT, JGE, S1 MIN .SEC) [Variable : Variable entiére]
ST e NE | 2 Variable de temps (FIR |, o omron Mot
= ’ ' S2 : ps (. * Affichage de données
= .MIN .SEC)
Variable de date (.YR E1e - \/ari -
NEQ, NGT, NGE, S1 MO .DAY) [Variable : Variable entiere]
NLT. NLE. NNE 2 2ble do d * Bouton Mot
e sp |Variablededate (YR |, agfichage de données
.MO .DAY)
Suite
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Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Instructions

Nombre

Type de variable/

Objets que I'on peut allouer ou
objets dans lesquels une nouvelle

d'opérandes symbole variable/symbole peut étre placée
S . —— =
= Variable de minuterie EV;rlable : marlable entiére]
E (ET.PT) outonMot
E i « Affichage de données
© | TON, TOF, TP .
-c 1 1 1
2 [TONA, TOFA 1| Variable Variable de minuterie | [Vriable : Veriable e bit]
2 (Q.TI R) « Bouton Bit
= Q.TI. « \Voyant
@
£
> Variable de compteur [Variable : Variable entiére]
5 (PV .CV) ¢ Bouton Mot
£ R * Affichage de données
o
@ |CTU, CTD .
© ' ' 1 | Variabl . . .
©|CTUD ariable Variable de compteur [Variable : Variable de bit]
O -
= » Bouton Bit
§ (Q.QD.QU.UP R) |, Voyant
2
Adresse de mot « Bouton Mot
S1 - — . )
BCD, BINENCO, ) Variable entiére « Affichage de données
DECO D1 Adresse de mot
- Variable entiére
2 Adresse de mot - Bouton Mot
g s1 Variable entiére » Affichage de données
c
8 Variable flottante v dlecti
@ - y ‘OuUs ne pouvez pas selectionner
; RAD, DEG, SCL 2 Vzrlable (rieelle le bouton de mot pour les
2 A r.esse € mot variables flottantes et réelles.)
S D1 Variable entiére
3 Variable flottante
- Variable réelle
I2F, I12R, F2I, 51 |yPe
F2R, R2I, 2
R2F, H2S, S2H D1 |Type
Suite
Manuel de référence de GP-Pro EX 29-111




Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Instructions

Nombre
d'opérandes

Type de variable/
symbole

Objets que I'on peut allouer ou
objets dans lesquels une nouvelle
variable/symbole peut étre placée

SUM, AVE

Sl

Variable entiére
(tableau)

Variable flottante
(tableau)

Variable réelle
(tableau)

S2

Variable entiére

D1

Variable entiére

Variable flottante

Variable réelle

* Bouton Mot
« Affichage de données

(Mous ne pouvez pas sélectionner
S1)

SQRT

S1

Variable flottante

Variable réelle

D1

Variable flottante

Variable réelle

« Affichage de données

BCNT

Instruction de fonction

S1

Variable entiére
(tableau)

Variable flottante
(tableau)

Variable réelle
(tableau)

D1

Variable entiére
(tableau)

Variable flottante
(tableau)

Variable réelle
(tableau)

PID

Variable

Variable PID ((KP .TR
.TD .PA .BA .ST)

[Variable : Variable entiére]
* Bouton Mot
« Affichage de données

Variable PID (.Q .UO
.TO .PF .IF)

[Variable : Variable de bit]
 Bouton Bit
* Voyant

Adresse de mot

Variable entiére

S2

Adresse de mot

Variable entiére

S3

Adresse de mot

Variable entiére

D1

Adresse de mot

Variable entiére

* Bouton Mot
« Affichage de données

Suite
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Instructions et opérandes de glissement-déplacement

Objets que I'on peut allouer ou

Instructions

Nombre
d'opérandes

Type de variable/
symbole

objets dans lesquels une nouvelle
variable/symbole peut étre placée

5 s Variable flottante « Affichage de données

o Variable réelle

£ |SIN, COS, TAN, Variable flottante

2 |ASIN, ACOS, 5

S |ATAN, COT, EXP, b1

8|LN,LG10 Variable réelle

o . [Variable : Variable entiére]
2|JrRD, JSET 1| b1 \ﬁrl'sb';sce)temps (HR | Bouton Mot

G ' ' « Affichage de données

%

g [Variable : Variable entiére]
- . ariable : Vari i
S|NRD, NSET 1 | D1 \Sgab[');d\f)date (YR . Bouton Mot

S ' ' * Affichage de données

g
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@ Objets de glissement-déplacement
\oici des opérandes auxquels vous pouvez allouer des variables/symbole ou des instructions
gue vous pouvez inserer, en faisant glisser et en déplagant des objets a partir de I'écran de
dessin vers I'écran logique.

Objets de glissement-déplacement

Opérandes auxquels vous pouvez assigner
des variables/symboles et instructions que
VOuUS pouvez insérer

Type de
Objets variable/ Instructions Opérande
symbole
Bouton Bit Adresse de bit |[NO, NC, PT, NT, OUT, OUTN,
Variable de bit |[SET, RST, PTO, NTO
Bouton Mot Adr-esse de Tot MOV, ADD, SUB, MUL, DIV Qlll?j:ees au
Variable entiére|[EQ, GT, GE, LT, LE, NE Finstruction.
Bouton/ Changement
\oyant d'écran
Bouton spécial
Bouton de
sélecteur
Voyant Adresse de bit |[NO, NC, PT, NT, OUT, OUTN,
Variable de bit |SET, RST, PTO, NTO
Affichage de  |Adresse de mot MOV, ADD, SUB, MUL, D1V, Allowées al
don_n_ées Variable entiére |[EQ, GT, GE, LT, LE, NE S1 de
(Sals!e, Variable SIN, COS, TAN, ASIN, ACOS, |jinstruction.
autorisée) flottante ATAN, COT, EXP, LN, LG10
Affichage de Adresse de mot |-
Affichage de texte Variable entiére |-
données Affichage de
date/d'heure
Affichage des
données
statistiques
Afficher la
valeur limite

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-114




Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

29.13.2 Veérification de la taille pour créer des programmes

En vérifiant la capacité de la logique actuelle, la capacité de la variable/symbole, les points
d'adresse, et la mémoire de commentaires des programmes logiques, vous pouvez éviter des
erreurs telles qu'une capacité dépassée. Vous pouvez modifier la proportion de la capacité
logique et la mémoire de commentaire selon l'usage.

REMARQUE * La capacité logique est la somme de la logique et des commentaires dans la
logique. La capacité de variable est la somme des commentaires de variable

et de variable/symbole.

W Vérification de lI'usage de la mémoire

1 Dans le menu [Projet (F)], sélectionnez [Options (1)], puis [Informations sur le projet (1)].
La boite de dialogue [Informations sur le projet] s'affiche.

2 Cliquez sur [Mémoire logique], puis sur I'onglet [Logique] pour Vérifier la [Capacité logique
(Nombres)], la [Capacité de variable], le [Nombre d'adresses utilisées dans la logique] et la
[Mémoire de commentaire].

,;g"'_‘: Informations sur le projet

Infarmations fichier Ecra

Afficheur " P
a Eoﬂ! quierla mémoile |
Envoyer les données
Informations SRAM —Capacité logique [mesures]
Destination | &5 / 15000
( Meémoire logique
—Capacité variables
[ 15 /4 6000
D étails |
—Mombre d'adresses logiques utilisées
[ 7/ 256
Détails |
—Mémoire de commentaire
Mombre de commentaires d'échelon 2/ 85

QK. () I Annuler
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3 Dans [Capacité de variable], cliquez sur [Détails] pour vérifier le nombre actuel, le nombre
affectable et la somme actuelle pour chaque variable/symbole.

#* Détails sur la capacité des variables

Variable persistante | Variable volatile |

Variable de bit 0 éléments [ 0/ 8000
Entrée de varible de bit 0 éléments [ 0] 25
Sortie de varisble debit 0 éléments | D/ 25
Variable entiére 0 ééments | 0/ 2000
Entrée de varisble enti¢re 0 &léments [ 0/ 64

Sortie de variable entiére 0 éléments [ 0/ &4

Variable flottante 0ééments [ 0/ 128
\ariable réelle 0 éléments | 0/ 128

Variable de minuterie 0 &léments 0/ 512
‘Variable de compteur 0 éléments 0/ 512

Variable de date 0 &léments 0/ 64
Variable de temps 0 éléments 0/ 64
Variable PID 0 €léments 0/ 8
Total 0 éléments

OK Q)

REMARQUE * Vous pouvez choisir d'afficher la [Variable persistante]/[Variable volatile] en
cliquant sur I'onglet.

4 Cliquez sur [Adresses utilisées dans la logique] pour vérifier le nombre actuel, le nombre
configurable de [Bits], d'[Entiers] et de [Variables systéme] et le nombre total.

,;g"'_‘: Mombre d'adresses utilisées dans la logique

Bit 0 éléments | 0/ 256
Entier 0 éléments | 0/ 256
Variable systéme 7 eléments (AN 7/ 64
Total 7 éléments 71 2%

» Le [Nombre d'adresses utilisées dans la logique] est le nombre d'adresses
externes de [Automatel]*=x*x et les adresses internes de [USER]. Remarquez
que le nombre d'adresses que vous pouvez utiliser dans un programme
logique est limité.
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B Configurer la mémoire

Vous pouvez préciser la limite de capacité supérieure pour les commentaires de variable/
symbole et d'échelon.

(Yol * La taille de programme logique que vous pouvez créer est déterminée par la
mémoire de commentaire que vous avez précisée. Lorsque vous créez un

programme logique comportant plusieurs étapes, réduisez les blocs de
commentaire. Lorsque vous créez un programme logique comportant
plusieurs commentaires, augmentez le nombre de blocs de commentaire.
Vous ne pouvez pas créer des commentaires qui dépassent les paramétres
de mémoire de commentaire ou des étapes qui dépassent le nombre
déterminé par la mémoire de commentaire.

1 Dans la boite de dialogue [Informations projet], cliquez sur [Configurer la mémoire]. La
boite de dialogue [Configurer la mémoire] apparait.

2 Cela définit la limite supérieure pour la mémoire de commentaire de la variable/symbole, de
04a15.
Si vous sélectionnez I'option [Agrandir la zone de programme logique], la limite supérieure
du nombre d'étapes change de 15000 a 60000. (La limite supérieure des données d'écran est
diminuée par 1 Mo.)

,g‘v‘_"' Configurer la mémoire

—Capacité logique
15000 Mesures

[ Agrandi la zone de programme logique

Capacité des commentaires d'échelon

I 55 commentaires
55 commentaires + 10 commentaires x ID 3: g blocs

Siwvouz cochez la case Agrandir la zone de programme logique, le nombre de
mesures logiques passe a B0000, et |a limite supérieure des données d'écran
paszze & 7 Mo

K (@) I Annuler
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B Restriction sur le nombre de variables/symboles
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Lorsque vous utilisez des adresses de périphérique dans des programmes logiques les
restrictions de nombre suivantes s'appliquent :

Limites relatives au
Nom Taille de Nombre maximum nombre
mémoire d'enregistrements | d'enregistrements
dans GP-Pro EX
Adresse de bit
(Variable de bit) 64 octets 512 256
Variable d'
ariable d'adresse 1024 octets 256 256
(Variable entiére)
Variable systéme 256 octets 64 64
Nombre total disponible 1000 256

* Veérifiez la limite de nombre pour les adresses de périphérique dans GP-Pro EX.

B Limites du programme logique et de la mémoire GP

Eléments

Limite de nombre dans
GP-Pro EX

Limite de mémoire GP

Nombre de programmes

INIT 1 MAIN 1 SUB 32
Total 34 60000 étapes

Nombre d'échelons

5000 échelons 96 Ko
de programme
N ” .
,ombred instructions par 150
échelon
Nombre de caractéres .
e Nom fixe
d'étiquette
Aucune
Nombre d'étiquettes 99
par projet
Nombre de périphériques | 28000 périphériques 64 Ko
Nombre Ilimité (dépend du nombre
. . Aucune
d'instructions NT/PT de programmes)
Nombre de constantes Hllimite (dépend du nombre Aucune
de programmes)
Nombre de changements | Illimité (dépend du nombre
. : Aucune
obligatoires de programmes)
Taille du tableau 4096 Aucune

Suite
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Eléments

Limite de nombre dans
GP-Pro EX

Limite de mémoire GP

Nombre de variables

9000 variables/symboles
6000 variables

1 Mo
Nom de variable 32 caracteres
Nombre de commentaires

. 210 (valeur par défaut

de variable/symbole 0 (valeur par defaut)
Nombre de caractéres 16 Ko 14 Ko
pour les commentaires de | 32 caractéres
variable/symbole
Nombre de commentaires | 55 commentaires
d'échelon (valeur initiale)

16 Ko 14 Ko
Caracteres dans les .

. 2 128 caracteres

commentaires d'échelon
Nombre de commentaires 34
de programme
Caractéres dans les 8 Ko
commentaires de 32 caracteres
programme
Nombre d'imbrications 50 Pile : 16 (32)
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29.13.3 Réglage du délai de scrutation logique

\oici une vue d'ensemble des fonctions logiques et la durée de scrutation lorsque le

programme logique est exécuté. Les étapes a suivre pour configurer la durée de scrutation
sont également fournies.

B Fonctions logiques
@ Résumé

Les fonctions logiques s'exploitent comme suit. Les détails sont expliqués a la page suivante.

Mise SOUS tension

:

Traitement initial

v

Chargement

A

[Rétablissement de la logique] [Retablissement de la logique]

[Rétablissement de la )
[Pause] logique] [Exécuter

N/

[Pause] [Exécuter la 1ére [Exécuter la 1ere
scrutation] scrutation]

En cours
d'exécution

[Continuer] / \

[Arréter]

AN

[Arréter]

Arréter]
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e Traitement initial
Il s'agit de I'état initial du moteur d'exécution du programme logique. Aprés que le moteur
d'exécution du programme logique a été initialisé, I'état de la logique passe a «En cours de
chargement.»

e Chargement
Le programme logique est lu a partir de la mémoire. Il vérifie si le programme logique a
été chargé normalement et sinon, résout I'erreur. Une fois le programme chargé de fagon
normale, il s'arrétera.
Si l'option [Run] est sélectionnée comme Action de mise sous tension, la commande
d'exécution sera exécutée. L'E/S est initialisée lorsque vous passez a I'état «d'exécution».

o Arréter
La logique est dans I'état de pause. Lors de la réception d'une commande ([Rétablir la
logique], [Exécuter], [Exécuter la 1ére scrutation], [Continuer], ou [Suspendre]), I'état
sera ainsi modifié.
La commande [Rétablir la logique] démarre le «chargement». Les variables/symboles sont
initialisées. Lorsque la variable est du type persistant et que la machine est hors tension ou la
logique du GP est redémarrée, les données les plus récentes sont conservées. Toutefois, si la
logique est redémarrée a l'aide de la surveillance en ligne (un mode qui exécute un
programme dans la logique de GP-Pro EX) ou de la commande #L_Command, la variable
est initialisée avec la valeur initiale pour les fonctions logiques dans GP-Pro EX.
La commande [Exécuter] ou [Exécuter la 1ére scrutation] remet la variable de type
effacement a zéro. La commande [Exécuter] «s'exécute». La commande [Exécuter la 1ere
scrutation] exécute le programme logique une fois.

* Premiere scrutation
Lit I'E/S, exécute le programme logique initialisé, puis écrit I'E/S.

* En cours d'exécution
Le moteur d'exécution du programme logique est en cours d'exécution. Le moteur lit I'E/
S, exécute le programme logique, écrit I'E/S, et met & jour les variables systéme
(#L_AvgLogicTime, #L_AvgScanTime, etc.).
La commande [Logic Reset] démarre le «chargement».
La commande [Stop] arréte la logique.
La commande [Pause] suspend la logique.

» Pause
Le moteur d'exécution du programme logique est en pause. Pour empécher le délai
d'attente du chien de garde E/S, I'écriture/la lecture E/S est exécutée. Toutefois, puisque le
programme logique n'a pas été exécuté, I'état de sortie demeure inchangé. Lors de la
réception d'une commande, I'état sera modifié en conséquence.
La commande [Logic Reset] démarre le «chargement».
La commande [Execute 1st Scan] exécute le programme logique une fois.
La commande [Stop] arréte la logique. La commande [Continuer] «s'exécute».

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-121



Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

€ Mode d'exécution
La scrutation s'exécute comme suit :

Durée de scrutation fixe/
Pourcentage de scrutation de la CPU

Mode d'exécution

Oui

Exécuter le programme logique

Traitement END
(Mises a jour de la variable systéme, etc.)

64 Scrutation

Oui

Modifier la durée de scrutation

Terminer la scrutation

» Rajustement de la durée de scrutation
La durée de scrutation est rajustée a tous les 64 scrutations. Les durées de scrutation des
modes Durée de scrutation fixe et Pourcentage de scrutation de I'UC sont les suivantes :

* Mode de durée de scrutation fixe
Délai de scrutation =
(#L_AvgLogicTime * 100) / 50 (modeéles disponibles pour la logique GP-33x* Series :
modeles sauf 30 :

« Mode de pourcentage de scrutation de I'UC
Délai de scrutation = (#L_AvgLogicTime * 100) / #L_PercentScan

REMARQUE * Pour en savoir plus sur #L_AvgLogicTime, #L_PercentScan, reportez-vous a
la section suivante :
F” «A.6 Variables systeme» (page A-90)

e Erreur de durée de scrutation
L'erreur suivante se trouve dans la durée de scrutation de la logique :

Modéele Erreur

Série GP3000 10%

* 1l est possible que la communication par Ethernet ou par MPI ait un effet sur la durée de
scrutation.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section «29.15 Restrictions» (page 29-173).
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B Durée de scrutation de la logique

La durée logique comprend les fonctions logiques et d'affichage (affichage d'écran,
traitement de I'écran tactile, communication). La fonction logique exécute les programmes
logiques. Les fonctions sont les suivantes. La durée de scrutation du GP comprend un mode
de durée de scrutation fixe et un mode de pourcentage de scrutation de I'UC.

A A _ .
Fonction de logique
© - Lire les entrées E/S N
>
g
()
o Start  Stop Fun
o 2 | — O
° !
3 , : Fun
5 - Exécuter le programme logique —
a
c 3 | -mam enp
IS 0
5|
>
13 . .
) - Ecrire des sorties E/S
[}
=21 PR D,
9 A
5 S Fonction d'affichage
o ®©
-C r
h(:_) - Affichage écran y
@© - — -
[}
2 55
C
g
) - Traitement de 1'écran tactile
‘©
=
[}
o
o)
0
S
Aa - Traitement de communication
h 4 h 4

« La mise a jour des adresses de périphérique/automate dépend de
I'actualisation de I'adresse, et n'est pas affectée par la durée de scrutation fixe
ou le pourcentage de scrutation de I'UC. Pour en savoir plus sur
I'actualisation de I'adresse, reportez-vous a la section « B Actualisation de
I'adresse» (page 29-127).

F” « @ Scrutation fixe» (page 29-124)

F e Pourcentage de scrutation UC» (page 29-125)
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& Scrutation fixe

Ce mode conserve la durée de scrutation précisée.

Il permet de traiter un programme logigue dans un certain cycle. Il est convenable pour des
programmes qui priorisent le contrdle (programmes logiques) et pour un écran qui est principalement
utilisé pour la surveillance (affichage de données) et pour lequel peu d'opérations sont nécessaires.

A A
; . .
Fonction de logique
1 |-mam START

2o - Lire les entrées E/S )

o S
8' = = Start  Stop Fun
& BE 2 [ —
S £5 ay

Q
I E Exceuter | logi e

- Exécuter le programme logique

o i = —
L Ig
S o &b
age 3 |-mam EnD

= 13

S =

< O

)

=

- Ecrire des sorties E/S

Durée de scrutation
(Durée définie par l'utilisateur)

P
& F 2 Fonction d'affichage
=
2z®
5 23 - Affichage écran
© 3
°c =72
- &g
€ 52 . . .
Qo =L - Traitement de I'écran tactile
T E 2 502
s 8o
2o
o O
- 238
»n O
o &5
L ES . o
S 2= - Traitement de communication
vy ©°- v

Durée de traitement d'affichage = Valeur de parameétre de la durée de scrutation fixe
(ms) - Durée logique

Par exemple, si 50 ms est précisé pour la durée de scrutation fixe, et que la durée d'exécution
de la logique est de 20 ms : Délai de traitement de I'affichage = 50 ms — 20 ms = 30 ms

Plus la durée de logique est longue, plus la durée de traitement est courte. Pour cette raison,
la vitesse de mise a jour de I'affichage sur le GP ralentie; toutefois, le programme logique
s'exécute de facon continue.

(Yiloly/\\ill ° La durée de scrutation minimale est de 10 ms.

 Pour le parametre de scrutation, saisissez 10 ms ou plus en incréments de 1 ms.
* Sila durée logique dépasse la valeur de configuration pour la durée de
scrutation fixe (50 % pour une longue durée et 30 % pour une moyenne
durée), la durée de scrutation est rajustée pour qu'elle soit deux fois plus
longue que la durée logique.
Par exemple, lorsque la durée de scrutation fixe est définie sur 50 ms , et
gue le délai logique est de 30 ms, la durée de scrutation est de 60 ms.

REMARQUE » Réglez la durée de paramétre selon la valeur #L_AvgScanTime aprés avoir
controlé I'opération sur le GP.

F” «A.6 Variables systeme» (page A-90)
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@ Pourcentage de scrutation UC
Ce mode précise I'occupation de la durée logique (%) pendant la durée de scrutation et
modifie la durée de scrutation pour I'opération.
Le mode évite la pression sur la durée de traitement de I'affichage produite par une durée
logique plus longue, et est convenable pour des systemes qui priorisent la vitesse dans les
opérations d'écran et le basculement d'écrans.

a Fy

Fonction de logique

1 [mam sTART
- Lire les entrées E/S m

Start  Stop
|
) /]

Cl)é“

i '
- Exécuter le programme logique Aun
li

3 -MAIN EMD

Durée de logique
(Pourcentage défini par l'utilisateur)

- Ecrire des sorties E/S

Fonction d'affichage

- Affichage écran

Durée de scrutation
(Lorsque la durée de logique et
le traitement d'affichage atteignent 100 %)

- Traitement de I'écran tactile

de la soustraction du pourcentage
de temps de la logique)

Durée de traitement de I'affichage
(Pourcentage de temps restant lors

- Traitement de communication

A 4 A 4

Durée de scrutation = Valeur du paramétre Délai pour le pourcentage de scrutation UC (%)

Par exemple, si 40 % est précisé pour le pourcentage de scrutation de I'UC et que la durée
d'exécution de la logique est de 20 ms :
Durée de scrutation = (20 / 40) * 100 = 50 ms
Durée de traitement de I'affichage = 50 ms — 20 ms = 30 ms

Plus la durée logique est longue, plus les durées de traitement de I'affichage et de scrutation
sont longues. Pour cette raison, plus la durée logique est longue, plus la durée allouée pour le
traitement de l'affichage est longue. Cela produit une vitesse de mise a jour de I'affichage
améliorée sur le GP en ralentissant le cycle de traitement des programmes logiques.

[YIlol=y/\\ill  Précisez la valeur de la durée de scrutation pour le pourcentage de

scrutation de I'UC en incréments de 1 ms.

» La durée de traitement par instruction dans le programme logique demeure
inchangée.

* \Vous ne pouvez pas préciser un pourcentage de scrutation d'UC qui dépasse 50 %.

» Si 50 % est précisé comme pourcentage de scrutation de I'UC, la durée de
traitement de l'affichage et la durée de traitement du programme logique
seront identiques. Le traitement de I'affichage ne sera pas priorisé.
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@ Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] 4 Logique» (page 5-173)

1 Dans les [Parameétres systeme], cliquez sur [Afficheur].

Paramétres de systéme 3 x
Parametres de I'€cran
Paramétres de I'écran

Afficheur

Programmes logigues

Vidéo/Film

Police
Paramétres du périphérique

Liste des Périphérigues | Automates
Périphérigue/Automate
Imprimante
Eauipement dentrée
Seript E/S
Pilote E/S
Serveur FTP
Modem

Modules vidéo

(R e 16 o B

REMARQUE * Si l'onglet [Parametres systeme] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Parametres systéme (S)].

2 Cliquez sur I'onglet [Logique]. Dans [Parametres systeme], sélectionnez [Durée de scrutation
fixe] ou [Pourcentage de scrutation de I'UC] et entrez une valeur pour le paramétre.

Afficheur

Tupe d'afficheurl Dalle tactilel Mode] Logiqus | L one Svstémel Paramétres détaillésl Acocés & distancel

FParamétres de systéme
% Durée de scrutation fixe I‘ID ﬁg ms
" Pourcentage de scrutation de la CPU lm_g b4
WDT [Temporizateur) lﬂg s
>>Deétails

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-126



Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

B Actualisation de l'adresse

@ Résumé

Lorsque des adresses de périphérique sont utilisées dans les programmes logiques, des
pseudoadresses (adresses logiques) des fonctions logiques sont allouées. Les adresses de
périphérique sont mises a jour périodiquement et les programmes logiques sont exécutées par
I'entremise de ces pseudoadresses allouées.

La méthode Actualisation de I'adresse met a jour les données entre les adresses de
périphérique et les pseudoadresses.

\Vous pouvez préciser l'intervalle de la mise a jour selon le systéme utilisateur.

Adresse USR
Adresse LS

Pseudoadresse
(Adresse logique)

Affichage d'écran et tactile
1
1
1
1
1
1
ll
1
1
|
1
1]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Z,

Fonction de
communication

Tampon de |
communicatior|

Actualisation
de l'adresse

Programme logique

| Traitement de!

icommunicatior)

Mettre a jour selon la durée de scrutation fi)|<

L'option Actualisation de l'adresse
est un cycle de mise a jour entre les
pseudoadresses (adresse logique)
et les périphériques de connexion.

Processus de
communication des
opérations de
I'équipement externe

|
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@ Procédure de configuration
Choisissez la mise a jour de I'actualisation de I'adresse, Rapide, Moyenne ou Lente.

(YXol=a/\\ill < La valeur de l'intervalle de mise & jour n'est pas fixe attendu qu'elle est
touchée par le systéme utilisateur. L'intervalle de mise a jour réel est stocké
dans (#L_AddressRefreshTime). Rajustez la variable systéme a sélectionner
Rapide, Moyen ou Lent pour l'intervalle de mise a jour.

« |l est possible que la vitesse de mise a jour de I'écran soit affectée puisque
I'intervalle de mise a jour de l'actualisation de l'adresse est plus court.

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systéme] 4 Logique» (page 5-173)

1 Dans [Parametres systeme], cliquez sur [Afficheur].

Paramétres de systéme 3 x

Parametres de I'€cran
Paramétres de I'écran
Programmes logigues

Vidéo/Film

Police
Paramétres du périphérique

Liste des Périphérigues | Automates
Périphérigue/Automate
Imprimante
Eauipement dentrée
Seript E/S
Pilote E/S
Serveur FTP
Modem

Modules vidéo

] |

« Si l'onglet [Paramétres systéme] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Paramétres systéme (S)].

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-128



Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique
|

2 Cliquez sur l'onglet [Logique] et dans [Paramétres systeme], cliquez sur [>>Détail].

3 Dans [Actualisation de I'adresse], sélectionnez la vitesse.

z<Basigue
Actualisation de |'adresse ( Mayen 'll
Lent
Logique .
r Rapide
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29.13.4 Pour renfoncer la sécurité

\ous pouvez renforcer la sécurité pour que seuls les utilisateurs disposant de priviléges de
mot de passe puissent utiliser cela lors de la surveillance des programmes logiques.

B Procédure de configuration

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], pointez sur [Sécurité (Q)] et sélectionnez [Mot de passe
(P)] ou cliquez sur % a partir de la barre d'outils.

| Dutils avances (R

gj Alarme [4)

nj Echantillonnage [D]
Fecette (B] 4
Sécurité (3] |'Pfﬁ Mat de passe [B) |
Paramétres du journal d'opération [G) BT Liste des niveaux de sécurité (L)
Calendrier [E] @ Paramétres de verrouillage (1)
Son [H]
Multilangue (5]
[-Script global [L)
Script étendu [E]

Modifier la couleur de rétroéclairage [B]

Images (1]

Enregistrement de texte [T]
Enregistrement du margueur [M]
Enregistrement de clavier (K]
Film (0]

Module vidéo/DVI (L]
Fonctionz globales [C)

vTALMEEPEE I Be@Feda

Wariable/Symbale [¥]
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2 L'écran de configuration du mot de passe s'ouvrira. Cochez la case [Activer les mots de
passe] et entrez un mot de passe disposant d'un niveau approprié.

Configurer mots de passe

—¥ Activer les mots de passe
Exporter
™ Ajouter MND utilisateur MHouveau Supprimer

Miveau | Mot de passe

[ Définir le niveau de sécurité pour chague fonction
[Ement — Niveau Désactis
Mode hars ligne

Surveilance logigue

Edition logique en ligne

Lire lez données GP-Wiewer

Ecrire les données GP-iswer
Afficher le conteru du servenr 'Web

P ooooo

-

D étails

 Définissez un mot de passe comportant jusqu'a huit caracteres a octet unique.
» Cochez la case [Ajouter I'ID utilisateur] pour ajouter I'lD utilisateur au mot
de passe. Tout comme avec les mots de passe, les ID utilisateur peuvent
comporter jusqu'a huit caractéres a octet unique.

3 Sélectionnez I'option [Définir des fonctions a chaque niveau de sécurité] et définissez le
niveau d'[Edition logique en ligne].

[ V' Définir le niveau de sécurité pour chaque fonctior}

Elément |Niveau |Désacti|;
Mode hors ligne 1]

Syuyeillance logion i

Edition logique en ligne :jl ]_
[TVE 165 dormess Gr-WIswer T

Ecrire les données GP-iewer 0 O
Afficher le conteru du serveur 'wWeb ] hd

Deétails

 Le niveau de securité de la surveillance logique en ligne doit toujours étre
égal ou supérieur a celui de la surveillance logique. Pour configurer la
sécurité pour ces deux fonctions, assurez-vous de configurer tout d'abord le
niveau de la surveillance logique en ligne.
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4 Définissez le niveau de la [Surveillance logique].

v Définir le niveau de sécurité pour chague fonction

Elément | Miveau | Désactil;
Lidode bors ligne
4 )

Surveilance logique

Edition logique en ligne

Lire lez données GP-Wiewer

Ecrire les données GP-iewer
Afficher le conteru du serveur 'wWeb

O

-

b oo of"E

D étails

REMARQUE  Vous pouvez configurer des parameétres de fonction de sécurité avancés. Pour
en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «22.10.1 Guide de configuration commun (Sécurité)» (page 22-41)
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29.13.5 Utilisation de fonctions de référence pour rechercher des
programmes logiques

Dans [Options], vous pouvez rechercher des échelons et des instructions dans des
programmes logiques et afficher les détails dans la fenétre [Options] en sélectionnant des

échelons et des instructions dans des programmes logiques. Vous pouvez modifier les
variables/symboles dans [Options].

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
& «5.17.5 [Guide de configuration [Espace de travail] B Liste d'écrans» (page 5-134)

B Affichage des [Options]

1 Dans [Logique], ouvrez I'écran logique que vous souhaitez afficher.

2 Sélectionnez [Afficher (V)], [Espace de travail (W)], et cliquez sur [Options (P)].
Le nombre total d'échelons et d'étapes s'affiche.

Options

3 x
Ecrans de logigue |MAIN j

Etapes 10
Echelons 7

Liste d'étiquettes

Nom d'étiquette [C ires déchel
1- MAIN START

4- LABEL-001

10 - MAIN END

s o o

Nom de I'attribut| Valeur
= Logique

Titre Manufacturing System A

B Pars | ] acre | 0 Ouil| B List- @ Ot |

REMARQUE  Dans [Logique], vous pouvez sélectionner le programme logique.

Options o x

Ecrans logigues SUB-I1 ~

Mesures INIT
Echelons @_SUB-D‘I M
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B Recherche de propriétés

« Dans [Liste d'étiquettes], toutes les étiquettes du programme logique s'affichent.
Sélectionnez une étiquette pour déplacer le curseur vers I'étiquette de programme logique

sélectionnée.
MAIN Manufacturing Sytem ) | b x
| Ecrans de logigue |MAIN i
Etapes 10
1 -MAIN START Echelons FiL
@ Liste d'étiguettes
[Nom i 'étig =
1- MAIN START
Switch 1 4 - LABEL-001
2 I[ >> LABEL-001 0 MAINEND
1)
o e
LimitSwitch_1 Switeh 1 Nomd.elarlrlbuﬂ Waleur
3 [ - ¥ Logigue
[l Titre Manufacturing System A
® w Echelon
Numéro d'¢5 :’ !
4 - LABEL-001 Commenta
11) o
Powe:On PU\'\I‘EITOFF Lamp
5 3 1k
(12)
Lamp
4 - _»lJ E%'ﬂﬁ Adre | @ Outi \_z:e @ Opti

 Cliquez sur [Numéro d'échelon] et entrez un numéro pour déplacer le curseur vers cet

échelon.
Options 1 x MAIN(Manufacturing System A) \ q4 b x
Ecrans de logique IMA\N 'l =
Etapes 10
Echelons il 1 |-MAIN START
Liste d'étiguettes @
Nom déi B E————— |
1-MAIN START
4 - | ABEL-001 Switch_1
10- MAIN END 2t Y LABEL-001
m
o
MNom de I‘aﬂributl Valeur | LimitSwitch_1 Switch_1
¥ Logique 3 (W]
Titre Manufacturing System A 5 v
CCTICTON ( )
; =
T 4 [-LABEL-O07
(L)
PowerQn PowerQff Lamp
5 || |1
1T 1
(12)
Lamp
1 amn had
E:3'3|ﬂ;:'e|ﬂ:.:|_z-.e®0pti|—4| | »
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B Afficher et modifier les informations sur le programme logique dans la
fenétre Programme

» Sélectionnez un échelon dans le programme logique pour afficher le [Numéro d'échelon]
et le [Commentaire] pour I'échelon sélectionné.

Lim\tslwitch_l Switch_1| < = ¢
|
3 1 O [Hom de raribut vaier
2)

Titre: Sans titre
4 |-LABEL-001 ¥ Echelon

Numéro d¢ 5

Comments

PowerOn POWE‘I‘O\W Lamp
L

5 || 1/
(&)
Lamp
}_

« \ous pouvez modifier le commentaire en cliquant sur [Commentaire].

o op
Nom de I'aﬂributl Valeur
¥ Logigue
Titre Manufacturing System A
¥ Echelon
umsro de B

@

» Sélectionnez une instruction ou un opérande dans le programme logique pour afficher
[Nom d'instruction], [Valeur et adresse], [Type], et les paramétres détaillés. Cliquez sur
I'un de ces éléments pour modifier les parameétres.

LimitSwitch_1 switch_1| =@ < ¢
]|

3 1T O Nom de I'attribut| Valeur
6 h_

Titre Manufacturing System A
4|-LagEL-001 ¥ Eehelon

an Numéro d'¢ 5

(— COmments Le voyant gemeure active JUsau .. )
Le voyant demeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soit appuyé.. ¥ Instructions d'échelle

Mom dinstt NO

Ero=lm Power(Qff Lamp * OpérandeS1

5 M O— Nom de val PowerOn

(12) Type Variable de bit

¥ Paramétres de détail

Lamp Adresse

Taille du 0

Persista Volatil

Commer

« Si les paramétres détaillés ne s'affichent pas, cliquez sur . (ou sur » qui se
trouve a la gauche des [Paramétres détaillés]) pour afficher les éléments
[Adresse], [Taille du tableau], [Persistant] et [Commentaire]. Les paramétres
gue vous pouvez modifier différent selon le [Type].
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B Méthode pour rechercher des commentaires d'échelon et de variable

REMARQUE * Pour la fagon d'afficher la liste de commentaires, reportez-vous a la section
suivante :
¥~ «29.7.4 Fenétre [Liste de commentaires]» (page 29-69)

« Lorsque I'1EIément de cible] est configuré a [Echelon], cliquez deux fois sur une cellule
dans la colonne [Ecran : Echelon/Adresse] pour sélectionner I'échelon dans la logique qui
contient le commentaire que vous souhaitez supprimer.

[Liste de 2 x|| & mang ing System A) B3| [ x]] 4%
Elément de cible IEche\on = =
dX D 1 |- MaN sTART
Ecran:Echelon/Adresse| Commentaire o
a a Le voyant demeure activé jusqu'a ce gue le bouton de mise en marche soitappuyé
MAIN:4 Appuyer sur un bouton-pol
PowerOn PowerOff Lamp
2 1 1l
I 4]
a)
Lamp

SodalnjectionTime
SodaValve TOM
1

3 _| I (ms) Q
(13) 2000 |PT ET]

Appuyer sur un bouton-poussoir pour remplir un verre avec des glagons

IcaSupFIyBunon SetlceSIupplyCup Supplylee
4 | | | |
(18)
SmallCupButton MOV
| L
sl— |
(25) 4000 |51 D1| SBodalnjectionTime PT

SmallCupQuantity

4 | »
O Pars 1 Acr= | B Ouiil|[BH B Liste

=

« Lorsque I'EIément de cible] est configuré a [Variable] ou a [Variable systéme], cliquez
deux fois sur la cellule dans la colonne [Ecran : Echelon/Adresse]. Cela affiche la fenétre
[Adresse] et sélectionne la variable/symbole ou la variable systéme appropriée.

Liste de commentaires

Elément de cible [Variable - () Adesse # Variable/Symbols

Automate

dx 3
Type [Tous ~
PawerOn bpuyer sur le bouton de mise & Attribut [ Tous =

SodainjectionTime Nom A = B
#L_UnlatchCle: Variables systé
Hl_Version  Varisbles syst?
#L_vlaichdogT Variables sysié
IceSupplyButto Variable de bit
Lamp Variable de bit
LargeCupButtor Viariable de bit
LargeCupQuan Variable de cor
MediumCugBut Variable de bit
MediumCupQu Viariable de cor
PowerDff  Variable de bit
PowerOn  Variable de bit
SetlcsSupplyC1 Variable de bit
Small CupButtor Viariable de bit
SmallCupQuan Variable de cor
SodaValve  Variable de bit

Supplylee  Variable de bit -
4 | »
Fonction Emplzcement | Ecran |
TON Sodalniec 2 MAN

MOV 4000 Sodi 5 MAN

NC Sodalnjecti 6 MAN

f ( onfigurer la durée pour conserv

G Fare [ Ao | Ouis| B Lt G2 Liste B Foo B Adel | () vl | B8 Lote [l v |
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Sélectionnez la partie inférieure de la fenétre [Adresse] pour sélectionner la variable cible
dans I'écran logique.

SetleeSupplyCi Variable de bit
SmallCupButtor Varizble de bit
SmallCupQuan Varizble de cor
Variable de mir|
SodaValve | Variable de bil 4

Supplylce Vanable de bit
4

Appuyer sur un boutan-paussair pour remplir un verre avec des glagons

lceSupplyBution  SetlceSupplyCup Supplylce
| L | L

Fonction | Emplacemen / | Ecran |

SmallCupButton MoV
L

I
(25) 4000 |51 [ SodalnjectionTime PT

SmallCupQuantity
B8 Far= J Ade. | D Outils| B Liste [ List= | cTu ] B

]
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29.13.6 Utilisation des programmes logiques créés antérieurement

\ous pouvez enregistrer un objet créé antérieurement dans un programme logique ou un
programme de sous-routine comme objet logique. Vous pouvez insérer l'objet de programme
logique a partir d'un autre fichier projet ou du programme logique que vous étes en train de
modifier.

L'enregistrement des programmes logiques utilisés fréquemment évite la création du méme
programme a plusieurs reprises et réduit votre charge de travail.

De plus, vous pouvez exporter et importer les objets logiques enregistrés afin d'utiliser les
mémes objets logiques dans GP-Pro EX sur d'autres ordinateurs.

REMARQUE * Les objets logiques sont enregistrés dans le dossier précisé. Par consequent,
seuls les ordinateurs sur lesquels les objets logiques ont été enregistrés
peuvent charger des objets logiques.

B Enregistrement des objets logiques

@ Enregistrement des objets d'échelon
Enregistrement d'un objet d'échelon en tant qu'objet logique

1 Sélectionnez la plage d'échelons que vous souhaitez enregistrer en tant qu'objet.

L
i » sem
@29

SodahjestionTime
SodaValve TON
4 | (ms) Q)

e

IeSupplyButton  SetleeSupplyGup Supplyle
L | L
f I

8
(k1Y)

SmallCupBution MOV
|

sl—'}
@) 4000 |S1 o1 SodalmemnnTmeFj

SmallCupQuantity
©T0

Q

R
1PV [si%

2 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Enregistrer les échelons
sélectionnés (R)]. La boite de dialogue [Enregistrement de I'objet d'échelon] apparait.

3 Entrez le [Nom d'objet] et le [Commentaire] et cliquez sur [Enregistrer].

,;_}‘_‘: Rung Part Registration

MaAIN: Register rungs 7 to 8 az a Rung Part.

Fart Mame lceSupply

Comment ;I

H

| Fiegister I l Cancel |
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@ Enregistrement des objets de sous-routine
Enregistrement d'un programme de sous-routine en tant qu'objet logique.

1 Affichez le programme de sous-routine que vous souhaitez enregistrer en tant qu'objet
logique.

2 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Enregistrer la sous-
routine (S)]. La boite de dialogue [Enregistrement de I'objet de sous-routine] apparait.

3 Entrez le [Nom d'objet] et le [Commentaire] et cliquez sur [Enregistrer].

,;_}‘_‘z Subroutine Part Registration

SIUB-01 Register as a Subrouting Part.

Fart Mame IIceS upply[zub-routine]

Comment | ;I

H

| Fiegister I I Cancel |

M Insertion des objets logiques
\Vous pouvez insérer un objet logique enregistré et insérer I'objet dans le programme logique

que vous modifiez.
@ Insertion d'objets d'échelon dans des programmes logiques

1 Sélectionnez I'échelon qui se trouve directement au-dessus de I'endroit ou vous souhaitez
insérer I'objet ou une partie (barre d'alimentation, instruction, etc.) de I'échelon.

PowerOn PowerCff Lamp
5 | 1l
11 Il
(12)
Lamp
[
Lamp n
o1 D swor ¢
(24
SodalnjectionTime
SodaValve TON
7 } (ms) Q]
(29) 2000 |PT ET|
& |-MAIN END %
(34

2 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Charger (P)]. La boite
de dialogue [Charger I'objet] s'affiche.
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3 Sélectionnez [Objets d'échelon] et choisissez les objets d'échelon a insérer a partir de [Nom
d'objet], puis cliquez sur [Charger].
" Objets de sous-routine

C

-]

Préfixe du nom de la I
variable de symbole

l Charger I! Annuler |

« \Vous pouvez éviter le chevauchement des noms de variable/symbole en
entrant du texte dans [Préfixe du nom de la variable/symbole].
Si un programme logique est chargé lorsque des variables/symboles se
chevauchent, il est possible que le type de variable soit modifié.
Dans ce cas, le texte de saisie est ajouté devant le nom de variable/symbole
de l'objet d'échelon, puis inséré dans le programme logique que vous
modifiez.
Par exemple, lorsque vous entrez «LigneA» dans [Préfixe du nom de la
variable/symbole] :

Objets Aprés avoir inséré le
d'échelon programme logique
Nom devariable .
R Boutonl BoutonLigneAl
systéme
4 L'objet d'échelon est inséré.
s| i » sueo &
@4
SodalnjectionTime
Sodalalve TON
7 | | msh @
IeeSupplyButton  SetleeSupplyGup Supplylce
s N Th
a4)
Sma”C:JDIEuttDI’\ MO
(419) Y 4000 |51 D | SodaljectionTime.PT
SmallCupQuantity
CTU
QY
R
1Py S|
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@ Ajouter des objets de sous-routine

1 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Charger (P)]. La bofte
de dialogue [Charger I'objet] s'affiche.

2 Sélectionnez [Objets de sous-routine] et le [Nom de I'objet]. Sélectionnez [Objets de sous-
routine], puis sélectionnez [Noms d'objet], [Nom de la sous-routine], puis cliquez sur

[Charger].

" Objets d'échelon ¢ Objets de sous-routine

Préfixe du nom de la I
variable de symbole

-]

Nom de |a sous-routine ISUB-DZ

l Charger I ! Annuler |

I

3 L'écran de sous-routine qui correspond au nom de sous-routine sélectionné sera ajouté.

‘ Liste d'écrans 1x |
Type d'écran ITous j
Méthode de recherche [Tir |

Affiner Ia recherche Fechercher
ToORX | EA%

\w} Ecrans de base

EJ - o

\u_v} Ecrans fenétre

\u};g‘ Ecrans de logique

(Sans titre)

FINIT
0| T (Sens i)
5
FMAIN
I LA (Manufacturing System 4)
&
0| | suBor (Sens i)
&
0| | Bz (Sens i)
&

SUB-02(Sans ire) | qbx
1|-5UB-02 Départ
]
SmallCup R
2
m
MiddleCup.R
LargeCup.R
3|-5UB-02 RETURN
[15)
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W Edition d'objets logiques
\ous pouvez modifier et supprimer des noms et des commentaires d'objet pour les objets
logiques enregistrés.

1 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Gestion des objets (M)].
La boite de dialogue [Gestion des objets] apparait.

2 Sélectionnez [Modifier le nom d'objet/commentaire] pour modifier les objets d'échelon, et
sélectionnez [Objets de sous-routine] pour modifier les objets de sous-routine.

3 Dans la [Liste d'objets], cliquez sur [Objets d'échelon] si vous souhaitez modifier les objets
d'échelon, ou cliquez sur [Objets de sous-routine] si vous souhaitez modifier les objets de
sous-routine, puis sélectionnez [Nom de l'objet].

REMARQUE » Vous pouvez également afficher le [Nom de l'objet] en cliquant sur [+].

4 Pour modifier le [Nom d'objet] ou le [Commentaire], cliquez sur [Modifier] dans [Nom
d'objet] ou [Commentaire].

,;_}‘_‘: Gestion d'objets

Madifier le nom d'objet/commentaire | Imparter/E xparter

r—Liste d'objets

2- Obijets d'échelon
Suppylce
“ (Ohbijets de sous-routing

Mom d'objet | |Suppylce

Commentaire] |Logigue commune & toutes les lignes ;I

| Idifier l Supprimerl
Fermer |

Pour supprimer les objets, cliquez sur [Supprimer (D)]. Lorsque la boite de dialogue suivante
apparait, cliquez sur [Oui (Y)].

#* Fichier objet []

<P L'objet sélectionné sera supprime. Continuer 7
2

5 Cliquez sur [Fermer] pour fermer la boite de dialogue [Gestion d'objets].
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B Importation/Exportation des objets logiques

Vous pouvez importer et exporter des objets logiques enregistrés ensemble dans un fichier
unique (.Ipf). Cela vous permet d'utiliser les mémes objets logiques dans GP-Pro EX sur
d'autres ordinateurs.

REMARQUE * \ous ne pouvez utiliser des adresses illisibles comme adresses de
périphériques. Pour utiliser des adresses illisibles, reportez-vous au
«GP-Pro EX Device Connection Manual».

@ Procédures d'exportation

1 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Gestion des objets (M)].
La boite de dialogue [Gestion des objets] apparait.

2 Cliquez sur I'onglet [Importer/Exporter].

3 Dans la [Liste d'objets], cliquez sur [Objets d'échelon] si vous souhaitez exporter les objets
d'échelon, ou cliquez sur [Objets de sous-routine] si vous souhaitez exporter les objets de
sous-routine, puis sélectionnez [Nom d'objet].

REMARQUE » Vous pouvez également afficher le [Nom de l'objet] en cliquant sur [+].

4 Cliquez sur [Ajouter>>]. Les objets sont ajoutés a la liste [Objets a exporter].

,;_}‘_‘: Gestion d'objets

Madifier le nam d'obiet/commentaire  Importer/E xporter |

Obijets Obiets & exporter

- Objets d'échelon
= Obijets de sous-routine

SupplylcelS ous-routine]
Ajouter > |

Ajouter bout >3 |
Importer | Supprimerl Exporter |
"Supplylce(Sous-routing]” Comment
=
I-

Fermer |

« Pour exporter plusieurs objets, répétez les étapes 3 et 4.
 Pour exporter tous les objets, cliquez sur [Ajouter tout>>].
 \ous pouvez également ajouter des objets a la liste [Objets a exporter] en
double-cliquant sur le [Nom d'objet] dans la [Liste d'objets].

5 Cliquez sur [Exporter]. Les objets dans le [Résumé de I'exportation] seront exportés.
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6 Précisez I'emplacement d'enregistrement pour le fichier de lots d'objets logiques (.Ipf), entrez
un nom, puis cliquez sur [Enregistrer].

Duvrir 21
Fiegarder dans : Il'f) Databasze j 0 ? 3 '

|)backup

Bureau

4

Mes documents

"

Paste de travail

Mom du fichier : IpartsD1| j Ourir
Fichiers de type : ILogic Parts File [* Ipf] vl Annuler

4

7 Cliquez sur [Fermer] pour fermer la boite de dialogue [Gestion d'objets].

@ Procédures d'importation

Copiez le fichier de lots (.Ipf) d'objets logiques exportés dans I'ordinateur utilisé
préalablement.

1 Dans le menu [Logique (L)], pointez sur [Objets (M)] et cliquez sur [Gestion des objets (M)].
La boite de dialogue [Gestion des objets] apparait.

2 Cliquez sur I'onglet [Importer/Exporter].

3 Cliquez sur [Importer].

#* Gestion d'objets

Modifier le nom d'obiet/commentaire ;|

Obijets Obiets & exporter

-~ Obiets d'échelon
i Obijets de sous-routing

Ajouter »> |
Ajouter bout > |
Supprimer | Exporter |
Commentaire
=
I

Fermer |
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4 Précisez un fichier de lots (.Ipf) d'objets logiques, et cliquez sur [Ouvrir].

Duvrir HE3
Fiegarder dans : Il'f) [atabasze j o ? A '

Bureau

4

tes documents

.

Poste de travail

Mom du fichier : IpartsD1| j I

Fichiers de type : ILogic Parts File [*.Ipf] j Annuler

4

5 Les objets logiques seront importés.

#* Gestion d'objets

tModifier le nom d'obiet/commentaire

Obijets Obiets & exporter
Obijets d'échelon
[#- Obijets de sous-routing
Ajouter »> |
Ajouter bout > |
Importer | Supprimer | Exporter |
Commentaire
=
I

Fermer |

REMARQUE « S'il existe des objets portant le méme nom que ceux a importer, un message
apparaitra en double.
Assurez-vous gu'il n'y a pas de noms en double, puis cliquez sur [OK (O)].

6 Cliquez sur [Fermer] pour fermer la boite de dialogue [Gestion d'objets].
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29.13.7 Suppression toutes les variables/symboles inutilisées
\ous pouvez supprimer toutes les variables/symboles inutilisées a la fois a partir des

variables/symboles enregistrées.

1 Sélectionnez I'onglet [Adresse] pour ouvrir la fenétre [Adresse].

|Mresse ox |
[l ﬁgﬁfﬁe 0 Variable/Spmbole
Type IAdresse de bit j
Adresse [[PLCTIX00000 =
X 0123456789 ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDDH
we DIODODOODOODOODOO0OO0OOOO
iz DODODOODOODOODOO0OOOOOO
iz ODOD0ODOODOODOODOO0OO0OOOO
i ODOD0ODOODOODOODOO0OO0OOOO
wost DODODOODOODOODOO0OOOOOO
st DODODOODOODOODOO0OOOOOO
e DODODOODOODOODOO0OOOOOO
oz ODODODODOODOODOOOOOOOO
iy DODODOODOODOODOO0OO0OOOO
i DOD0ODOODOODOODOO0OOOOOO
el DODODOODOODOODOO0OOOOOO
o DODODOODOODOODOO0OO0OOOO
e DODODOODOODOOD0O0OO0O0O0OOOO
ey DODODOODOODOODOOOOOOOO
wrr DODODOODOODOODOO0OO0OOOO
nninn I—|I—|I—|I—|I—|I—|I—H_H—|I—|I—|I—|I—|I—|I—|I—|j

Fonction |Emplaoemer|t |Ecran |
_ﬁ Adresse Dutils a ':|_-:-.e :e:'|ﬁ Paramétr \

« Si l'onglet [Adresse] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans le menu
[Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Adresse (A)].

2 Sélectionnez [Variable/Symbole] et cliquez sur . La boite de dialogue [Variables/
Symboles inutilisés] apparait.

|Ad|essa q x| MAIN[Manufacture System A) ﬂ‘ 4F X
[ Rdesse @ Variable/Symbole =
g T 1 |-HalM START
e I ous -
P (@
Attribut ITD'-‘S j' Le voyantdemeure activé jusqu's ce que le bouton de mise en marche soit appuys
B PowerOM Powerff Larmp
Mom |Tppe vlﬁdlesse - 2 } Ir I/}
e A Lamp Variable de Bit U]
Utlllse ) Sodalalve Wariable de Bit Larm
“ariable deBit s
Elloen UppLup anable ge on
T Supplylce Variable de Bit
I nuti l Ise > SmallCupButtan Wariable de Bit
SmallCuplluantit Counter Variable
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3 Cliquez sur [Supprimer tout].

,;g"'_‘: VYariables de symbole inutilisées

Les variables de symbole suivantes ne zont pas utiizées
et geront supprimées.

M

iahles de Bit

Yariables deBit
Yariables deBit

lce Supply Cup Set
lce Supply Buttan

I Supprimer tout I ! Annuler |
4

 Supprime toutes les variables inutilisées. Vous ne pouvez pas préciser les
variables a supprimer.

4 Toutes les variables/symboles inutilisées ont été supprimées.

| Adiesse 2 x| MAIN[Manufacture System &) ..i\ q4px

s ﬁﬂ{g:;;e £ Wariabla/Symbole =

T-MaIN START
Type ITUus h
]
Attribut ITUus =

Le voyantdemeure activé jusqu'a ce que le bouton de mise en marche soitappuyé

B PowerON Pawer0ff Larmp
Nom [Type +|Adesse = z | 1/}

Larmp Wariable de Bit ]

SodaValve “ariable deBit l=mp

lceSupplyButton_ Yariable deBit

Supplylce

TP SeflceSupplyCup  Wanable deBit
Utilise "l Variable de it

TaCapT N

SmallCupluantity

EIEICT I

Counter Variable
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29.13.8 Personnalisation de la barre d'outils

Lors de la programmation, vous aimeriez peut-étre placer les icones d'instruction utilisées
fréquemment dans la barre d'outils.

B Procédure de configuration

1 Dans le menu [Afficher (V)], cliquez sur [Options (O)]. La boite de dialogue [Options]
s'affiche.

2 Sélectionnez [Barre d'outils], puis cliquez sur [Barre d'outils]. La boite de dialogue [Barre
d'outils] apparait.

,;_}‘_‘: Options [ %]

ST Configurer la disposition de la barre d'outils
Obijets

Recherche d'ereurs
Style d'édition de 'éc

¥ &fficher I'apercu d'objsts

Logiqus commune Personnalizer
Ladder
List —
Script | Barre d'outils | |
Multilangue
Surveillance

Ladder
List

OKm | Annder |

3 Sélectionnez [Objet de la barre d'outils], puis [Instruction Ladder]. Sélectionnez la catégorie
de lacommande que vous souhaitez placer dans la barre d'outils. Les icdnes dans la catégorie
sélectionnée apparaissent dans [Eléments].

Objet de la barre d'outils
I Ladder Instructions j
Categorie
=
Elément Barre doutils
Ajouter => Etiguette ;I
SET <z Supprimer - vide -
RST = F NO
Séparateur NC
ouT
Déplacer vers le bas 2 TON
Deplacervers le bas " TOF
CTD
Par défaut |
QK D) Annuler
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4 Dans [Elément], sélectionnez I'icdne et cliquez sur [Ajouter] pour déplacer I'icéne
sélectionnée dans la [Barre d'outils].

._i: Barre d'outils

Objet de |a barre doutils

ILadder Instructions 'I

Categorie
A
Eliment Barre d'outils
BAjouter == Etiguette
sk SET << Supprimer —vide —
RST ——(HFHND
NC
outT
Déplacer vers le bas 2 TON
p TOF
CTD
Par défaut | =

0K (@) Aonder |

& Barre d'outils B

Objet de |z barre d'outils

ILadder Instructions =

Categorie

Bit basique h
Elément Barre d'outils
T hiierss Y [ Etiquette =
RST <= Supprimer e
Séparateur

oK©) | Amnuer |

5 Cliquez sur [OK (0)] pour fermer la boite de dialogue [Barre d'outils], puis cliquez sur [OK
(O)] pour fermer la boite de dialogue [Options].
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H Liste d'icbnes des instructions Ladder

Les icones pour chaque instruction sont montrées ci-dessous.

correspondantes.

@Chapitre 31 «Instructions», page 31-1

 Pour en savoir plus sur les instructions, reportez-vous aux instructions

Catégorie Fonction Nom Icone
Normalement ouvert NO 1k
Normalement fermé NC 1
Sortie ouT r
Bits basiques
Sortie négative OUTN &
Configurer SET &
Rétablir RST &
Impulsion Transition positive PT L3
basique Transition négative NT 4
Sauter JMP
Instructions Aller & la sous-routine JSR
basiques Retourner RET
Processus répété For
: P FOR
(Démarrer)
Pr répété
ocelssus épété NEXT i
Contrdle de (Terminer)
programme Inverser INV &
Quitter EXIT i
Contréle de barre e
on , PBC =
d'alimentation
Barre d'alimentation o]
o PBR i
réinitialisée
Instruction d'attente
. LWA el
logique
Suite
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Catégorie Fonction Nom Icone
Ajouter ADD
Soustraction SUB -
Multiplication MUL X
Instructi
r,ls rl,JC |9n Division DIV s
d'opération
Modulation MOD “
Incrémenter INC 17
Décrémenter DEC 3
temps Soustraction de temps JSUB e
ET logique AND )
Opération OU logique OR 52
logique XOR logique XOR B
NOT logique NOT )
Instructions Déplacer (copier) MOV opa
d'opération Déplacement de bloc BE
. BLMV
(copie de bloc)
Transférer Déplacement de o
remplissage (copie FLMV
de remplissage)
Echanger XCH P
Décalage gauche SHL &
Décalage droite SHR ot
2 Décalage gauche =
Décalage : 9, .9 u SAL =
d'arithmétique
Décalage droite =1
o ge drol SAR .
d'arithmétique
Faire pivoter a gauche ROL g
Faire pivoter a droite ROR i
Rotation Rotation gauche avec <
g RCL o
report
Rotation droite avec report| RCR i
Suite
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Catégorie Fonction Nom Icone

Comparer (=) EQ =

Comparer (>) GT >

Comparaison Comparer (>=) GE =

d'arithmétique Comparer (<) LT <

Comparer (<=) LE <=

Comparer (<>) NE x

Comparaison de temps (=)| JEQ P

Comparaison de temps (>)| JGT o

Instructions de | Comparaison Comparaison de temps (>=)| JGE >z

comparaison de temps Comparaison de temps (<)| JLT iy

Comparaison de temps (<=)| JLE =

Comparaison de temps (<>)| JNE =z

Comparaison de date (=) | NEQ =

Comparaison de date (>) | NGT o

Comparaison Comparaison de date (>=) | NGE s

de date Comparaison de date (<) | NLT 2

Comparaison de date (<=) | NLE P

Comparaison de date (<>) | NNE By

Temporisation Délai ON TON P

Temporisation Délai OFF | TOF @

lmniS:LL:g:ZZns de | _ Minuterie d'impulsions TP =

Temporisation Délai ON TONA e

Temporisation Délai OFF | TOFA Ly

Compteur croissant CTU —

Instructions de | Compteur décroissant CTD =

compteur Compteur croissant/ L.
décroissant CTuD

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-152




Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

Catégorie Fonction Nom Icone
Conversion BCD BCD A
Conversion BIN BIN o
Encoder ENCO KA
Conversion i o
] Décoder DECO it
des données
Convertir en radians RAD x
Convertir le degré DEG o
Echelle SCL ko
Instructions de ) ) -
. Conversion Entier - Flottant | 12F ¥
conversion
Conversion Entier - Réel | I2R -
Conversion Flottant - Entier | F2I e
Conversion Conversion Flottant - Réel | F2R A
du type Conversion Réel - Entier | R2I x
Conversion Réel - Flottant | R2F g
Convertir en secondes H2S KK
Conversion en heures S2H w
Somme SUM 2
Moyen AVE gl
Fonctions ) .
Racine carrée SQRT B
de calcul
Compte de bits BCNT e
PID PID r
Sinus SIN P
Cosinus CcoS a
Instructions de
. Tangente TAN @
fonction Fonctions
. Y Arc-sinus ASIN B
trigonometriques
Arc-cosinus ACOS B
Arc-tangente ATAN by
Cotangente COoT i)
Exponentiel EXP 24
Fonctions
. Logarithme LN
diverses g &
Base de journal 10 LG10 Lo
Suite
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Catégorie Fonction Nom Icon
Lecture/Ecriture | Heure de la lecture JRD i

Instruction de I'heure Spécification de I'heure JSET o
Lecture/Ecriture Lecture/Ecriture | Date de la lecture NRD =
de la date Spécification de la date NSET o
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29.13.9 Enregistrement collectif des variables/symboles

\ous pouvez importer et exporter une liste de paramétres de variable/symbole en format de

fichier CSV.

Le format CSV pour exporter des données dans les paramétres de variable/symbole permet
de créer ou de modifier les données a l'aide d'un tableur générique.

€ Format de fichier CSV

Dans la fenétre [Modifier les variables/symboles], cliquez sur [Utilitaire], puis cliquez sur
[Exporter] pour produire des informations sur les paramétres de variable/symbole en format

CSV comme suit :

EZ Microsoft Excel - Manufacturing_System_A = E3

|Bd] Fie Edit Miew Inseit Fomat Took Data Window Help _l&] x|

| il

DeEa gy | snd|--lazsbl|pE >
5 ~| =

A | B

c [ oy T ETF[T e [ H [ 1T [ J =

Informations —p &P Ex

sur I'en-téte

File ersion

File Type Symbolvariable

1

0

Mamme Indes
PavverOn
SetlceSupplyCup
IceSupplyButton
LargeCupButton
MediumCupButton
SmallCupButton
PowerOff

@

@]

@

@

Informations
sur la
variable/
symbole

EEAEEE | DR 2

o

r

w

=

m

53}

BN
2]

m

Supplylce
Sodaalve

Larmp
SodalnjectionTime
LargeCupGuantity
MediurmCupQuantity
SmallCupQuantity
EmergencyStop

@

[
=]

by

a
]

i
i}

Wk o

Type Internal/External Address Keep Cormment

Bit\/ariable Press the power button to start
Bit\ariable

Bit'Variable

Eit'ariable

Bitvariahle

Eit\variable

Bitv/ariahle

Eit'ariable

Bitvariahle

Eit\variable

Timervariahle 1 Set time to keep the soda valve
Countervariable

Countervariable

Countervariable

BitAddress PLE1 A00100.0

PR A
@ oh [~ oo | B

30

[4| 4| | M\ Manufacturing_System_A
Readly

* Informations sur l'en-téte

Les informations d'en-téte de GP-Pro EX sont jointes au fichier CSV exporté. Si des
modifications sont apportées aux informations, une erreur se produira lors de
I'importation. Ne modifiez pas les informations.

GP-Pro EX : (ne pas modifier)

Type de fichier : Symbol Variable (ne pas modifier)

Version du fichier : La version du fichier est enregistrée (ne pas modifier)

REMARQUE * Lorsque vous créez des nouvelles variables/symboles dans un fichier CSV,
utilisez les formats ci-dessus, y compris les informations sur I'en-téte.

» Informations sur la variable/symbole (exigées)
Il s'agit des informations sur les variables/symboles.
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Nom : Cela enregistre les noms des variables/symboles. Pour préciser le tableau, utilisez
le caractére «@» pour la taille du tableau a compter de la ligne suivante.

REMARQUE  Pour consulter les restrictions relatives a la dénomination, reportez-vous a la

section suivante :

F~ « m Enregistrement des variables/symboles» (page 29-11)

Index: Lorsque vous précisez le tableau, utilisez des valeurs séquentielles a compter de
zero comme index.

« Si la variable/symbole est une adresse de bit ou une adresse de mot, elle n'est
pas utilisée.
 Pour en savoir plus sur les tableaux et les tailles de tableau, reportez-vous a
la section suivante :
&~ « m Tableaux et tailles de tableau» (page 29-16)

Type : Saisissez le type de variable/symbole a I'aide du texte suivant :

Type Texte
Adresse de bit BitAddress
Adresse de mot WordAddress
Variable de bit BitVariable

Variable entiére

IntegerVariable

Variable flottante

FloatVariable

Variable réelle

RealVariable

Variable de minuterie

TimerVariable

Variable de compteur

CounterVariable

Variable de temps

DateVariable

Variable de date

TimeVariable

Variable PID

PidVariable

 Lorsque l'option [Enregistrer la variable] est précisée comme [Format
d'adresse], n'utilisez que les adresses de bit ou de mot.
 Pour en savoir plus sur les types, reportez-vous a la section suivante :
5~ « m Type de variable» (page 29-13)
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Interne/Externe : Saisissez la catégorie d'adresse a I'aide du texte suivant :

Catégorie Texte Texte Remarques
Zone LS HINTERNAL Volus ne [')OU\{EZ I_utlllser
gu'avec l'acces direct.
Zone
Adresse - #INTERNAL
. utilisateur
interne
Zone systeme Vous ne pouvez l'utiliser
delaliaison | #MEMLINK S ne pouv J1set
o qu'avec la liaison mémoire.
mémoire
Adresse externe PLC1-4 \Vous ne pouvez I'utiliser

gu'avec l'acces direct.

« Lorsque l'option [Enregistrer la variable] est précisée comme [Format
d'adresse], n'utilisez que les adresses de bit ou de mot.
 Pour en savoir plus sur les adresses, reportez-vous a la section suivante :
&~ «29.3.1 Adresses utilisables» (page 29-8)

Adresse : Saisissez la valeur de l'adresse.

 Lorsque l'option [Enregistrer la variable] est précisée comme [Format
d'adresse], n'utilisez que les adresses de bit ou de mot.
* Pour en savoir plus sur les adresses, reportez-vous a la section suivante :
&~ «29.3.1 Adresses utilisables» (page 29-8)

Persistant: Saisissez les parameétres persistants ou volatils.

Parametres Valeur

Persistant 1

Volatil 0

« Pour le paramétre d'effacement, vous pouvez omettre la valeur «0».
« Si l'option [Enregistrer la variable] est précisée comme [Format d'adresse],
elle n'est pas utilisée.
 Pour en savoir plus sur les parametres persistants ou volatils, reportez-vous a
ce qui suit :
&~ « W Persistant» (page 29-16)

Commentaire : Saisissez le commentaire.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur les commentaires, reportez-vous a la section suivante :
F~ «29.7 Entrer des commentaires» (page 29-63)

Manuel de référence de GP-Pro EX 29-157



Fonctions pratiques pour créer ou éditer la logique

@ Procédures d'exportation
1 Dans la fenétre [Modifier les variables/symboles], cliquez sur [Utilitaire], puis cliquez sur

[Exporter].
MAIN(Sans tit...) P Mnémoniques | L 4
Modifier les variables de symbole Utilitzire
Mom ‘ Type | Tableau |Cnmp13 |Adrasse | Persistaxl Ci i Importer ]
1 Smal|CupButton Warizble de bit ] ]
2 | SmallCupQuantity Warizble de comptew O
3 |LargeCupButton Varizble de bit O O
4 |LargeCupQuantity Warizble de compteu O
5 | MediumCupButton Varizble de bit O O
6 | MediumCupQuantity Warizble de comptew O
7 | SodaValve Warizble de bit O O
8 SodalnjectionTime Wariable de minuterie O
9 |Lamp arizble de bit O Configurer |2 durée pour consen
10 | EmergencyStop Adresse de bit [PLC1]X00100
11 | PowerDff Varizble de bit 5 O
12 | PowerOn Warizble de bit O O
13 |Supplylce Variable de bit O [ Levoyant demeure activé jusqu'a
14 | SetlceSupplyButton Varizble de bit O O
15 | lceSupplyButton Warizble de bit O O

REMARQUE * \ous ne pouvez pas importer ou exporter les variables systeme.

2 Précisez I'emplacement dans lequel enregistrer le fichier CSV, entrez le nom de fichier, puis
cliquez sur [Enregistrer].

Enregistrer sous ﬂ E

Enregistrer dans : Ia Database j & EF Ex-

Bureau

=

Mes documents

3

Foste de travail

t anufacturing system & | Enregistrer I
CSY File [*.cav) = Annuler
A
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|

@ Procédures d'importation

1 Dans la fenétre [Modifier les variables/symboles], cliquez sur [Utilitaire], puis cliquez sur
[Importer].
» Pour les fichiers CSV exportés depuis GP-Pro EX, sélectionnez [Format GP-Pro EX].
» Pour les fichiers CSV exportés depuis d'autres logiciels, sélectionnez [Autres formats].

VAIN{Sans tit P Mnémoniques ‘ 4bFx
Modifier les variables de symbole Utilitzire
MNom 4 | Type Tableau | Compte Adresse Persistal| Commentaire
Expaorter

2 Précisez le fichier CSV a importer, puis cliquez sur [Ouvrir].

Enregistrer sous ﬂ E

Enregistrer dans : I@ Database j &= I‘j‘ v

iManufacturing

Bureau

4

Mes documents

oL
Poste de travail
- Maom du fichier : IManufacturing apstem & - l Enregistrer ]
Type: | C5v File [*.csv) - Annuler
4

» Sivous sélectionnez le fichier CSV exporté depuis GP-Pro EX, procédez a I'étape 4.
 Sivous sélectionnez le fichier CSV exporté depuis un autre logiciel, procédez a I'étape 3.

3 La boite de dialogue [Importer la liaison de données] apparait. Modifiez les données, au
besoin, et cliquez sur [OK (O)].

REMARQUE * Pour en savoir plus sur la boite de dialogue [Importer la liaison de données],
reportez-vous a la section suivante :

&~ «29.14.3 Guide de configuration de la boite de dialogue [Importer la liaison de
données]» (page 29-171)
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,;g"'_‘: Lien de données d'importation
perreie! [EH ol s el
| Type Adresze Commentaire
1| GP-Fro EX
2| File Type Symboly ariable
3| File Version 1 0
1
5| Mame Index Type Intemal/Externz Address
B | SmalCupButton Bitariable
7| SmallCuptiuanti Counter ariable
8| LargeCupButtor Bitariable
9| LargeCuplluant Counter ariable
10| MediumCupButt Bitariable
11| MediumCupQus Counter ariable
12 | PowerOff Bifiariable
13| PowerOn Bifiariable
14 hd
—Précizer le format de type
Adressze de bit IBDDL
Adresze de mot IINT
T

4 L'importation sera terminée apres la détection d'erreurs. Si un message d'erreur s‘affiche,
vérifiez le contenu du message, puis cliquez sur [OK (O)].

[YIlel=y/\\ill ° Sile fichier CSV n'est pas du format approprié tel qu'indiqué ci-dessous, un
message d'erreur s'affichera et il est impossible de terminer I'importation.

Fichiers CSV exporté depuis GP-Pro EX

« Le nom [Name] n'a pas été entré, ou un caractére incorrect a été utilisé.

« Le nom de variable systéme existe déja dans le fichier.

» Le type [Type] n'a pas été saisi, ou un texte non défini a été utilisé.

 Lataille du tableau n'a pas été saisie, ou des huméros séquentiels n'ont
pas été utilisés.

» Les paramétres de tableau ont été saisis dans un type [Type] ne pouvant
pas étre mis en tableau.

» Le parametre de conservation «1» a été saisi pour l'adresse de bit ou
l'adresse de mot.

» Le parameétre de conservation «1» n'a pas été précisé pour la variable PID.

Fichiers CSV exportés depuis un autre logiciel

« Si[Nom], [Adresse] et [Type] ne sont pas précisés

 Sile nombre de colonnes dépasse la limite maxmale (255)
» Sile nombre de lignes dépasse la limite maxmale (65535)
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REMARQUE * Si une erreur existe uniquement dans certaines lignes dans les données
importées, la boite de dialogue [Erreur d'importation] apparait, et seules les
lignes sans aucune erreur seront importées. Vérifiez les détails de I'erreur,

&% Erreur d'importation

Joumal de sortie |

Ligne Colonne Ermeur I
Mom non valide

* Seul le nombre minimum de lignes s'affichent lorsqu'une erewur de

dépassement de la limite ze produit.

puis fermez la boite de dialogue.
« Sivous cliquez sur [Journal de sortie], vous pouvez produire le contenu de la
boite de dialogue [Erreur d'importation] en format CSV.
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29.14 Guide de configuration

29.14.1 Guide de configuration [Programmes logiques]

REMARQUE * Vous pouvez définir les parametres de la durée de scrutation logique dans
I'onglet [Logique] des parametres systeme [Afficheur].
F~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] 4 Logique» (page 5-173)

Frogramme logique

r— Programme logique

& Ativer 7 Diésactiver

—Enregistrer la variable

& Format de variable = Format d'adiesse

Zone persistante

Paramétre Description

Programme logique Sélectionnez s'il faut [Activer] ou [Désactiver] les fonctions logiques.

Sélectionnez [Format de variable] ou [Format d'adresse] pour enregistrer

Enregistrer la variable
une adresse.

Cliquez sur [Parametres persistants] pour afficher la boite de dialogue
[Parametres persistants].

\Vous pouvez préciser les points persistants/volatils pour les variables/
symboles dans [Format de variable]. Vous pouvez préciser les plages
persistantes/volatiles pour les variables/symboles dans [Format
d'adresse].

Format de variable

\Vous ne pouvez préciser que les points de variable persistants/volatils.
\Vous pouvez configurer les paramétres persistants ou volatils
individuellement dans la fenétre [Variable/Symbole], [Adresse] ou
Parameétres [Options] aprés avoir créé une nouvelle variable.

persistants Veuillez remarquer que le parametre d'effacement est sélectionné lorsque
vous créez une nouvelle variable.

Format d'adresse

Pour chaque adresse, précisez la plage persistante/volatile. Avec ce
parametre, toutes les adresses a l'intérieur de la zone de conservation
seront conservée, et les adresses a l'intérieur de la zone d'effacement ne
seront pas conservées.

Veuillez remarquer que toutes les variables allouées a I'E/S (X, VY, I, Q)
seront configurées a Volatile. Vous ne pouvez pas modifier les
parametres pour conserver les variables entre les sessions. De plus, vous
ne pouvez choisir que le paramétre persistant pour les variables PID (U).

Suite
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Parameétre Description
Paramétres d'initialisation du nombre persistant/volatil
. Rétablir Pour le format
Variable/Symbole Persistant Volatil d'adresse
Variable de bit 4000 points 4000 points M_
Variable entiére 4000 points 4000 points D_
Parametres Variable flottante 64 points 64 points F_
persistants Variable réelle 64 points 64 points R_
Variable de minuterie  |256 points 256 points T
Variable de compteur |256 points 256 points C_
Variable de temps 32 points 32 points J_
Variable de date 32 points 32 points N_
Variable PID 8 points 0 points uU_
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29.14.2 Guide de configuration [Espace de travail]

\oici une explication des fenétres affichées dans I'espace de travail pour utiliser les fonctions

logiques :

M Liste de commentaires

Liste de commentaires

Elément de cible I"v'ariable b
&

ECI'R n:Echel
PowerOn

T

| C

Appuyer sur le bouton de mise en
ionTime C la durée pour consery

4

W

5——".
%% 2or [0 Out| B List B List|@ opt|

Parametre

Description

Elément de cible

Sélectionnez [Variable], [Variable systéme], ou [Echelon] pour afficher
les commentaires.

Edition

Fd

\ous pouvez modifier les commentaires dans [Variable] et [Echelon].

Supprimer

x|

\Vous pouvez supprimer les commentaires dans [Variable] et [Echelon].

Ajouter

2

Icones d'opération

Lorsque vous cliguez sur l'icone, la boite de dialogue [Entrée d'adresse]
n'apparait que dans le [Format d'adresse] sélectionné a partir de l'option
[Enregistrer la variable]. Vous pouvez préciser les adresses et I'ajout
d'adresses logiques.

F«m Affichage de l'adresse logique» (page 29-20)

Ecran :
Echelon/Adresse.

Le nom de variable/symbole s'affiche dans [Variable]. Le nom de
variable systéeme s‘affiche dans [Variable systéme]. Cliquez deux fois
pour afficher la fenétre [Adresse] et sélectionner la variable appropriée.
Le nom de logique et le numéro d'échelon s'affichent dans [Echelons].
Cliquez deux fois pour sélectionner I'échelon cible dans le programme
logique.

Commentaire

Le commentaire pour I'échelon sélectionné s'affiche.
Cliquez deux fois pour modifier la [Variable] et I'[Echelon].
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B Moniteur PID

Dans I'étape de surveillance, pour les instructions PID utilisées dans I'écran logique, vous pouvez
vérifier le fonctionnement des valeurs PID. Vous pouvez également modifier chaque paramétre.

Moniteur PID 12X
ariable PID cible FID <

ltem |\«"a|eur |
Point de consigne (SP) a0

Attacher (TE) 20

Constante propertionnelle 2.00
Durée du caleul intégral 1.00zec
Durée du calcul différentiel 4. 00sec:
Plage dinvalidité de traitement | 2

Bizis

Fréguence d'échantillonnage

Valeur actuelle Valeur A

(PV) calculée (CV) C

Plage : 1000-65535 ‘

Graphique | IMetire & jour | Annuler |

e A o |EL L 2P Mo

Parameétre Description
Variable PID cible Sélectionnez la variable PID que vous souhaitez surveiller.
Liste de \ous pouvez saisir des valeurs et rajuster le PID en se référant au
rajustements PID graphique.
Affichage du Les valeurs de I'instruction PID s‘affichent dans un graphique pouvant
graphique étre surveillé.

\Vous pouvez préciser les détails du graphique. Cliquez pour ouvrir la
boite de dialogue de configuration.

Limite supérieure 4095 = g

Graphique
Limite inférieure ID 3: g
Largeur I5D 3: g Secondes

Annuler |

Cochez la case pour afficher les options [Valeur prédéfinie], [Point de

Eléments affiches consigne], [Valeur actuelle], [Plage d'invalidité de sortie] ou [Plage de sortie].

F;?f?cehgge de Précisez la [Limite supérieure], la [Limite inférieure] et la [Largeur] pour
graphique la plage d'affichage du graphique.
Mise a jour Lg graphique doit &tre mis a jour avec les valeurs précisées pour le
rajustement PID.
Annuler Retourner a I'état avant de saisir les valeurs de rajustement PID.
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€ Rajustements PID
Eléments Valeur
Précisez la valeur cible. Entrez les valeurs des sorties minimale et
Point de maximale. La plage d'entrée est déterminée par les paramétres de sortie de

consigne (SP)

I'instruction PID. Pour en savoir plus, reportez-vous aux instructions PID.
& Chapitre 31 «Instructions», page 31-1

Précisez une valeur de sortie pour la mise hors tension. La plage d'entrée
est déterminée par les paramétres de sortie de l'instruction PID. Pour en

Attacher (TB) savoir plus, reportez-vous aux instructions PID.
& Chapitre 31 «Instructions», page 31-1
Précisez la proportion pour le contrdle de comparaison. Une valeur plus
élevée indique que le point de consigne sera atteint plus rapidement. Une
valeur moins élevée indique que le point de consigne sera atteint plus
Constante

proportionnelle

progressivement, ce qui réduira le dépassement. La plage de paramétres
est entre 0,01 et 100,00. Pour en savoir plus sur les constantes
proportionnelles, reportez-vous a la page suivante :

F e Opération proportionnelle (P)» (page 29-167)

Durée du calcul
intégral

Précisez les intervalles entre les calculs intégraux. La plage de
parametres est entre 0,00 et 3000,00 secondes. Pour en savoir plus sur la
durée du calcul intégré, reportez-vous a la section suivante :

Fceo Opération intégrale (1)» (page 29-167)

Durée du calcul

Précisez les intervalles entre les calculs différentiels. La plage de
parametres est entre 0,00 et 3000,00 secondes. Pour en savoir plus sur la

différentiel durée du calcul différentiel, reportez-vous a la section suivante:
5~ « & Opération dérivée (D)» (page 29-168)
Plage Spécifie la plage dans laquelle I'opération PID ne s'exécute pas. L'écart
dlinvalidité de dans la plage de paramétres est «0», et la plage d'invalidité de traitement
. est basée sur le point de consigne. Les paramétres sont compris entre O et
traitement . - L
(valeur de sortie maximale —valeur de sortie minimale) / 2.
La valeur précisée ici est ajoutée a la valeur de sortie pour I'opération.
Biais Les parameétres sont compris entre la valeur de sortie minimale et la
valeur de sortie maximale.
Précisez la fréquence d'échantillonnage pour I'opération PID. La
] fréquence est déterminée par la durée de scrutation et I'instruction PID
Frégquence

d'échantillonnage

est exploitée dans la scrutation apres la fréquence précisée. Les
parametres sont compris entre la fréquence de fonctionnement et
65535(ms).
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@ Opération proportionnelle (P)
Calculez le volume d'opération (valeur de sortie) en proportion avec la déviation (une
déviation entre le point de consigne et la valeur actuelle). La formule pour le rapport entre la
déviation (E) et le volume d'opération (CV) est comme suit :
CV =KPE (KP est le gain proportionnel)
Lorsque la déviation est fixe, I'action proportionnelle est comme suit :

A
Déviation
E
Y
5 Heure
Volume ' o
d'opération Yolu_me d'opération de
KP - E I'action proportionnelle
y
Heure

Le volume d'opération est modifié a I'intérieur de la plage de 0 a 4095 (valeur initiale).
Lorsque le KP augmente, le volume d'opération en proportion avec la déviation augmente et
I'action corrective se renforce, ce qui produit un décalage (déviation résiduelle).

@ Opération intégrale (1)
Modifiez le volume d'opération (valeur de sortie) de fagon continue afin d'éliminer toute
déviation (une déviation entre le point de consigne et la valeur actuelle). Cela peut éliminer le
décalage a partir de I'action proportionnelle.
Une fois la déviation produite dans I'action intégrale, le volume d'opération de l'action passe au volume
d'opération de l'action proportionnelle. Le temps nécessaire pour le changement se nomme la «Durée
du calcul intégral» et est indiqué comme T1. Un TI moins élevé produit une action intégrale plus forte.
Lorsque la déviation est fixe, I'action intégrale est comme suit :

Déviation A
E
v
! Heure o L
! Volume d'opération de I'action intégrale +
Action proportionnelle
! Volume d'opération de I'action intégrale
Volume _ A Volume d'opération de I'action
d'opération KP - E proportionnelle
A\
—Tl— Heure

Utilisez I'action intégrale comme «Action Pl» en combinaison avec I'action proportionnelle
ou comme «Action PID» en combinaison avec les actions proportionnelle et dérivée. Vous ne
pouvez pas utiliser I'action intégrale toute seule.
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@ Opération dérivée (D)
Ajoutez le volume d'opération (valeur de sortie) en proportion avec une déviation (une
déviation entre le point de consigne et la valeur actuelle) pour éliminer la déviation. Cela
empéche un changement radical dans la cible de contrdle par suite d'un dérangement externe.
Une fois la déviation produite dans I'action dérivée, le volume d'opération de I'action passe
au volume d'opération de I'opération intégrale. Le temps nécessaire pour le changement se
nomme la «Durée du calcul différentiel» et est indiqué comme TD.
Un TD plus éleveé produit une action dérivée plus forte.
Si la déviation est fixe, I'action dérivée est comme suit :

Déviation
A
E
\4
: Heure
Volume L L
d'opération Volume_ d'opération de I'action
KP - E proportionnelle
y
«—TD— Heure

Utilisez I'action dérivée comme «Action PD» en combinaison avec I'action proportionnelle
ou comme «Action PID» en combinaison avec les actions proportionnelle et intégrale. Vous
ne pouvez pas utiliser l'action dérivée toute seule.
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B Liste de surveillance

Dans I'étape de surveillance, la liste de surveillance affiche la valeur actuelle des variables/
symboles. La liste de surveillance est utile aux fins de débogage car vous pouvez modifier les
valeurs des variables/symboles figurant dans la liste.

Liste de surveillance 1 x
Type ITous j
L 2x[1016
Adresse ¥ | Type | Baze |Va|eur actuell
switchl ariable de - Désactive
SodaValve |Variable de - Désactivé
SmallCupBu Variable de - Active
SetlceSupply Variable de - Active
PowerOn  Variable de - Activé
PowerDff  Variable de - Activé
LargeCupBu Variable de - Désactive
lamp1 Variable de - Active
lceSupplyBu Variable de - Active
1| | »
Indication de référence:>
O Pars | Acre | @ Outil|[B List= 53 Liste
Parametre Description
Sélectionnez le type de variable/symbole ou de variable systéme
enregistrée dans la fenétre [Liste de surveillance].
Type Pour la fagon d'enregistrer, reportez-vous a la section suivante :
&~ «29.11.2 Surveiller/Modifier la valeur actuelle des variables/symboles»
(page 29-81)
Edition 4 Dans I'étape de surveillance, vous pouvez modifier le format
g =! | d'affichage et la valeur des variables/symboles enregistrées.
s Subprimer Dans I'étape de surveillance, vous pouvez supprimer des variables/
) \ . . .
S PP x| symboles a partir de la liste de surveillance.
'(1/3, Décimal 10 | Dans I'étape de surveillance, change I'affichage en format décimal.
2 - Dans I'étape de surveillance, change I'affichage en format
© | Hexadécimal 16 L.
S hexadécimal.
Adresse Le nom de variable ajouté a la liste de surveillance s'affiche.
Type Le type de variable ajouté a la fenétre Liste de surveillance s'affiche.

Format d'affichage

Le format de variable ajouté a la liste de surveillance s‘affiche.

Suite
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Parameétre

Description

Valeur actuelle

Dans I'étape de surveillance, la valeur actuelle ajoutée a la liste de
surveillance s'affiche.

Si le type est [Variable de bit], cliquez a droite, puis cliquez sur [ON],
[OFF], [Force ON (C)] ou [Force OFF (O)].

Si le type est [Variable entiere], [Variable flottante], ou [Variable
réelle], cliquez a droite pour saisir la valeur.

Exemple d'affichage

Dans I'étape de surveillance, vous ne pouvez configurer les
paramétres que pour le type [Variable entiére]. Sélectionnez [Préciser
le bit], [Préciser I'octet], ou [Préciser le mot].

Le format décimal ou hexadécimal peut étre précisé dans [Préciser
I'octet] et [Préciser le mot].
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29.14.3 Guide de configuration de la boite de dialogue [Importer la liaison
de données]

« Cette boite de dialogue s'affiche lorsque vous importez un fichier CSV exporté
depuis un autre logiciel.
&~ « & Procédures d'importation» (page 29-159)

#* Lien de données dimportation
perheme/ o e |
> | Type Adresse Commentaire
1|GPPoEX
2| File Type Spmbolariable
3| File Version 1 0
4
5| Name Index Type Intemal/E stemne Address
E| SmalCupButton Bitv ariable
7| SmallCupGuanti Counteryariable
8| LargeCupButtor Bitvarisble
9| LargeCupluant Counter ariable
10/ MediumCupB utt Bit/ ariable
11 | MediumCupluz Counteryariable
12| Power0iff Eit/arizblz
13| PowerOn Eity/ arizble
14 bt
—Préciser le format de bpe
Adiesse de bit |BDDL
Adresse de mot IINT
QK (0] I Annuler
Parameétre Description
Périphérique/Automate | Précisez I’automate de I'adresse définie sur la variable/symbole importée.

Numéro de ligne du
début des données

Précisez le numéro de ligne des données a importer. Les lignes qui
viennent avant le numéro de ligne précisée ne seront pas importées.

Importer la liste
de données

Répertorie les détails sur les fichiers importeés.
Sélectionnez un nom d'élément depuis [Nom], [Type], [Adresse] et
[Commentaire] comme paramétres d'importation pour chaque colonne.

» Vous devez précisez le [Nom], le [Type] et I'|Adresse]. Sinon, I'opération
d'importation ne peut pas étre complétée.

» Les noms des €léments ne peuvent pas étre en double. Remarquez que
si vous sélectionnez un nom d'élément qui a déja été précisé pour un
autre élément, le nom de cet élément sera modifié.

Adresse de bit

\Vous pouvez importer une adresse spécifique en tant qu'adresse de bit
depuis [Importer la liste de données].

Si vous entrez le texte dans [Type] lors de I'opération d'importation de la liste de
données, toutes les adresses pertinentes sont importées en tant qu'adresses de bit.
Si le champ est vide, I'adresse ne sera pas importée en tant qu'adresse de bit.
Par exemple, si vous précisez «Variable de bit» dans I'écran ci-dessus, «\oyant,
«Bouton de mise hors tensions, etc., sont importés en tant qu'adresses de bit.

* Vous pouvez entrer un texte comportant jusqu'a 64 caractéres. Les
caractéres alphanumériques sont sensibles a la casse.

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX

29-171




Guide de configuration

Parameétre

Description

Adresse de mot

\Vous pouvez importer une adresse spécifique en tant qu'adresse de mot
depuis [Importer la liste de données].

Si vous entrez le texte dans [Type] lors de I'opération d'importation de la
liste de données, toutes les adresses pertinentes sont importées en tant
gu'adresses de mot.

Si le champ est vide, I'adresse ne sera pas importée en tant qu'adresse de
mot.

* \Vous pouvez entrer un texte comportant jusqu'a 64 caractéres. Les
caractéres alphanumériques sont sensibles a la casse.
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29.15

Restrictions

29.15.1 Délai d'attente de scrutation
I

B GP-3300 Series

Lorsqu'un programme logique est «activé», il est possible qu'un délai maximum de 6 % se
produise temporairement.

Lors de I'échange d'un volume important de données (par exemple, Adresse séquentielle =
960 mots) sur un automate par Ethernet (par exemple, Mitsubishi Electric Q Series), il est
possible qu'un délai maximum de 30 % se produise.

Lorsque vous transmettez et recevez des données par AGP Ethernet, vous devez prévoir le
délai d'attente de la scrutation.

Lorsque les données sont échangées avec un automate (par exemple, Mitsubishi Q Series)
équipé de plusieurs connexions Ethernet, il est possible qu'un délai maximum de 100 % se
produise.

Lorsqu'un volume important de données (par exemple, 10000 octets) est échangé par Pro-
Server EX (notre produit), il est possible qu'un délai d'attente de scrutation maximum de
100 % se produise. Lorsque vous accédez a la mémoire d'un volume important de
données (par exemple, 10000 octets) a I'aide de Pro-Server EX, vous devez prévoir le
délai d'attente de la scrutation.

Lorsque les données sont échangées a l'aide du protocole MPI, il est possible qu'un délai
maximum de 30 % se produise.

W Séries GP-3400/3500/3600/3750 :

Lors de I'échange d'un volume important de données (Adresse séquentielle = 960 mots)
sur un automate par Ethernet (Mitsubishi Electric Q Series), il est possible qu'un délai
maximum de 15 % se produise. Lorsque vous transmettez et recevez des données par
AGP Ethernet, vous devez prévoir le délai d'attente de la scrutation.

Lorsqu'un volume important de données (par exemple, 120000 octets) est échangé par Pro-
Server EX (notre produit), il est possible qu'un délai d'attente de scrutation maximum de
100 % se produise. Lorsque vous accedez a la mémoire d'un volume important de
données (par exemple, 10000 octets) a I'aide de Pro-Server EX, vous devez prévoir le
délai d'attente de la scrutation.

Lorsque les données sont échangées a l'aide du protocole MPI, il est possible qu'un délai
maximum de 15 % se produise.

Lorsque des vidéos sont enregistrées ou jouées sur un serveur FTP équipé des fonctions
multimédia, il est possible qu'un délai maximum de 15 % se produise.

Aucune durée de scrutation ne peut étre garantie lorsqu'un programme est en cours de
téléchargement.

Aucune durée de scrutation ne peut étre garantie lorsqu'une carte CF est en cours de
lecture.

Lorsqu'une erreur se produit dans la logique ou le pilote E/S, la durée de scrutation est
retardée pendant environ 10 ms.

Si trop de périphériques sont connectés a un réseau local, il est possible que la durée de
scrutation soit retardée.
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Il vous est recommandé de séparer physiquement le réseau local en un RL de systeme de
contrle et un RL de systéme d'information, etc.

Plus précisément, préparez deux cartes RL sur un PC et configurez le RL de systéme de
contrdle auquel I'AGP appartient sur I'une des cartes et configurez le RL de systéeme
d'information sur l'autre. En d'autres mots, séparez le réseau local en deux groupes sur le
PC.

Lorsque des vidéos sont enregistrées ou jouées a l'aide de la fonction multimédia pendant
que la logique est en cours d'utilisation, il est possible que I'enregistrement ou la lecture
vidéo s'arréte.

Veuillez remarquer que les mises a jour des données entre un périphérique/automate et le
programme logique ne sont pas synchronisées lorsque I'adresse de périphérique/automate
(sauf les adresses internes) est utilisée dans le programme logique.

Parfois, la valeur de données n'est pas définie lorsque le programme logique est démarre,
et n'est pas mise a jour avant qu‘'une communication avec le périphérique/automate soit
établie. Vérifiez que les données de I'adresse de périphérique/automate ont été lues avant
de les utiliser dans le programme logique.

Par exemple, un relais spécial (Toujours activé) est utilisé pour un périphérique/automate.
Périphérique connecté : Relais spécial (Toujours activé)

Programme logique : Utilisez le relais spécial dans le programme logique et vérifiez que le
relais spécial est activé avant d'utiliser I'adresse de périphérique/automate. S'il existe
plusieurs périphériques/automates, un relais différent est exigé pour chaque périphérique.

Pour les programmes logiques, vous ne pouvez pas utiliser des adresses désactivées pour

lire les périphériques/automates. Pour utiliser des adresses illisibles, reportez-vous au

«GP-Pro EX Device Connection Manual».

Si le programme logique inclut des opérations pour écrire vers l'adresse de périphérique/

automate, il est possible que le phénomeéne suivant se produise, dépendant de la vitesse de

communication et du nombre d'adresses de périphérique/automate vers lesquelles il faut

écrire :

» Lorsque le GP est démarré, les objets configurés avec l'adresse de périphérique/
automate ne s'affichent pas.

» Les opérations de changement d'écran prennent plus de temps.

» L'écriture vers le périphérique/automate échoue.

Ce phénomeéne se produit en raison d'opérations d'écriture exceédentaires depuis le

programme logique vers le périphérique/automate.

Pour éviter ce probléme, effectuez ce qui suit : Augmentez la vitesse de communication

avec le périphérique/automate.

» Réglez le nombre d'adresses a écrire dans le périphérique/automate.

» Réglez le nombre d'adresses utilisées pour écrire vers le périphérique/automate. Vous
pouvez utiliser I'opérande (D) pour préciser les adresses de périphérique/automate.

S [leary
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3 I
)]
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« Le nombre d'adresses que vous pouvez référencer est le suivant :

Par exemple, lorsque vous mettez a jour les données dans la logique a chaque 10 ms,
utilisez une valeur maximale de 20 dans le systeme suivant :Périphérique/
Automate : MELSEC FX
Vitesse de communication : 115200bps
Mises a jour des adresses : Vitesse moyenne :

« Sivous utilisez la variable systéme #L_RefreshEnable dans le programme logique, vous
pouvez controler les opérations d'écriture vers le périphérique/automate pour qu'elles ne se
produisent qu'apreés avoir vérifié la communication avec le périphérique/automate.

#L_RefreshEnable
(12) {71 ¥y LABEL-00

Mo

6y 10|51 01| [PLCAID0000

.

-LABEL-001

aoy
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29.15.2 Restriction relatives a la surveillance en ligne
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Dans I'édition en ligne, vous ne pouvez modifier qu'un seul échelon a la fois. Vous ne

pouvez pas modifier plusieurs échelons a la fois.

Les échelons qui contiennent des instructions de pilote E/S ne sont pas disponibles pour

I'édition en ligne.

Durée de scrutation retardee

Lorsque vous cliguez sur [OK (O)], le programme logique modifié sera chargé dans le GP.

A ce moment, un délai de scrutation ne peut se produire qu'une fois.

Par exemple,il est possible que le retard suivant se produise lorsque vous ajoutez 339
étapes (8 instructions de minuterie, 8 instructions de compteur) au programme
logique exécutant 10000 étapes :

GP-3300 Series : Environ 8,1 ms
GP-3400/3500/3600/3700 Series : Environ 2,9ms

Pour éviter I'erreur #L_WatchdogTime produite par le retard, les parameétres de la durée

de surveillance sont ignorés pour la scrutation mentionnée ci-dessus.

Lorsque vous terminez I'édition en ligne, les paramétres de temporisateur seront activés.

Surveillance a partir de plusieurs éditeurs

\Vous pouvez connecter deux ordinateurs en méme temps a l'aide de la surveillance en

ligne, I'un qui utilise une connexion USB et lI'autre qui utilise une connexion Ethernet.

Lorsque I'un des ordinateurs fait une connexion d'édition en ligne, cela force la déconnexion de

surveillance en ligne de l'autre ordinateur. La boite de dialogue suivante apparait pour indiquer

que I'édition en ligne est en cours d'utilisation et que la surveillance en ligne s'arrétera.

#* Edition en ligne

Lin autre éditeur est déja connects.
Veuillez patienter.

[Annuler].. Retoumer au mode d'&dition
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29.15.3 Restriction relatives a I'édition en ligne

» Lorsque les données de projet sont recues apres avoir effectué I'édition en ligne quand un
autre GP-Pro EX est utilise, il est possible que des données non valides soient regues ;
donc, la réception des données ne sera pas complétée.

USB
PC1 LAN 0
Edition en ligne Lancer la surveillance logique
x Edition en ligne I:I

--> Terminer la surveillance

logique
GP x Recevoir des données projet PC2

» Les restrictions relatives a la connexion de plusieurs ordinateurs sur un GP sont les

suivantes :

« Limiter la surveillance lors du transfert d'un projet depuis un autre ordinateur
Si un autre ordinateur est utilisé pour transférer le projet, GP-Pro EX avertit
I'utilisateur qu'il est impossible d'exécuter la surveillance et n'effectue pas le processus.

< Limiter I'édition en ligne lors du transfert ou de la réception d'un projet depuis un autre
ordinateur
Si un autre ordinateur est utilisé pour transférer/recevoir le projet, GP-Pro EX avertit
I'utilisateur qu'il est impossible d'exécuter I'édition en ligne et n'effectue pas le
processus.

» Limiter le transfert du projet pendant la surveillance/édition en ligne depuis un autre
ordinateur
Si un autre ordinateur est utilisé pour I'édition/surveillance en ligne, GP-Pro EX avertit
I'utilisateur qu'il est impossible d'exécuter le transfert du projet et n'effectue pas le
processus.

« Limiter la réception du projet pendant I'édition en ligne depuis un autre ordinateur
Si un autre ordinateur est utilisé pour I'édition en ligne, GP-Pro EX avertit I'utilisateur
qu'il est impossible d'exécuter la réception du projet et n'effectue pas le processus.
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Restriction relative a I'exploitation du deuxieme ordinateur (PC2) pendant que le premier
ordinateur (PC) est en cours d'exploitation

USB
PC2 Transférer |Recevoirles . " Recep tion d_es
. . Surveillance| Edition en | données projet
lesdonnées| données . . N - .
PC1 roiet roiet logique ligne apres avoir effectué
proj Pro) I'édition en ligne
Trangferer Igs X X X X X
données projet
Recevoir Ie; données X X X X X
projet
USB | Surveillance logique X X X X X
Edition en ligne X X X X X
Réception des données
projet aprés avoir X X X X X
effectué I'édition en ligne
Tran§ferer Ie_s X X X X X
données projet
Recevoir Ie_s données X X o
projet
LAN | Surveillance logique X (0] (0] (0]
Edition en ligne X X (0] X X
Réception des données
projet aprés avoir X X (0] X X
effectué 'édition en ligne
LAN
PC2 Transférer |Recevoirles . " Recep tion df_es
. . Surveillance | Edition en données projet
lesdonnées| données . . N ; .
PC1 roiet roiet logique ligne apres avoir effectué
proj Pro) I'édition en ligne
Tran§ferer Igs X X X X X
données projet
Recevoir Ie; données X X o X X
projet
USB | Surveillance logique X (0] (0] 0] O]
Edition en ligne X X (0] X X
Réception des données
projet apres avoir X X (0] X X
effectué I'édition en ligne
Tran§ferer Igs X X X X X
données projet
Recevoir Ie_s données X X X X X
projet
LAN | Surveillance logique X X X X X
Edition en ligne X X X X X
Réception des données
projet aprés avoir X X X X X
effectué 'édition en ligne
O : Exploitable, X : Non exploitable
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29.15.4 Restriction relatives a la surveillance logique

» Lasurveillance agrandie et la surveillance d'adresse peuvent afficher un nombre limité de

caracteres.
Résolution Taille de pixel Instruction de bit dl'r;ztprll:::tllt(i)gn
QVGA 320 x 240 38 caracteres 13 caracteres
VGA 640 x 480 78 caractéres 33 caractéres
SVGA 800 x 600 98 caractéres 43 caracteres
XGA 1024 x 768 126 caracteres 57 caracteres

» Celan'est valable que pour I'écran paysage. L'écran portrait peut étre également afficher

en paysage.

» Pour l'affichage numérique des variables de nombre réel, il est possible que la valeur
affichée a I'écran ne corresponde pas a la valeur interne.
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29.15.5 Restriction relative a I'action logique lors de la mise sous tension
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Les adresses externes utilisées dans le programme logique (périphérique connecté) sont
des adresses cibles mises a jour a la fréquence définie. Les autres adresses qui ne sont pas
utilisées dans le programme logique ne font pas partie de la liste d'adresses cibles. Les
adresses externes pour lesquelles la scrutation de communication s'est arrétée ne sont pas
des cibles non plus.

» Elles ne sont traitées que si l'unité est sous tension ou que si le contr6leur est réinitialiseé.

» L'effet différe des processus typiques, dépendant de la vitesse de I'actualisation de
I'adresse.

» Pour vérifier la communication aprés avoir exécuté un programme logique, surveillez la
variable systeme L «#L_RefreshEnable» dans le programme logique.

« Si une erreur de communication se produit lorsque I'unité est sous tension, méme le
programme logique ne s'exécutera pas.

* Un périphérique connecté qui a arrété la scrutation de communication conserve son statut
avant d'arréter la scrutation.

» Sil'option [Opérations d'équipement externe] est configurée a [Synchrone], la logique ne
fonctionnera pas jusqu'a ce que la synchronisation de communication avec le périphérique
externe soit vérifiée.

» Sil'option [Opérations d'égquipement externe] est configurée a [Synchrone], la
synchronisation de communication est vérifiée méme si I'[Opération de programme] s'est
arrétée.
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