15 Saisie clavier

Le chapitre Saisie clavier décrit les informations standard concernant les saisies clavier de
GP-Pro EX et les instructions de base sur la fagon de configurer les claviers.

Lisez tout d'abord la section «15.1 Menu de configuration» (page 15-2), puis passez a la page
correspondante.
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Menu de configuration

15.1

Menu de configuration

Affichage du clavier popup

Affiche un clavier a I'écran, au besoin (lorsque vous
saisissez des données).

un clavier popup apparait afin de modifier les
valeurs numériques

(n) ()= =‘%
1

0 .
s
Bip \}
Bip

Appuyez dessus, puis...
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F~ Procédure de configuration
(page 15-5)
&~ Introduction (page 15-4)

Affiche toujours le clavier dans I'écran

Place un clavier directement dans I'écran. Un clavier
permanent apparaitra.

128 256

&~ procédure de configuration
(page 15-9)
&~ Introduction (page 15-8)

Personnalisation de la disposition du clavier

Permet a I'utilisateur de réorganiser les boutons de
clavier.
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F~ Procédure de configuration
(page 15-12)
&~ Introduction (page 15-11)
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Menu de configuration

Personnalisation du clavier systeme de |'affichage de données

systéme.
Clavier systéeme
|
Min: 0
Max:65535
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Ajoutez une zone pour afficher les valeurs limites de
I'affichage de données et une valeur d'entrée au clavier

Clavier défini par l'utilisateur + Affichage
d'entrée + Afficher la valeur limite
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F~ procédure de configuration
(page 15-23)
F~ Introduction (page 15-22)
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Affichage du clavier popup

15.2 Affichage du clavier popup

15.2.1 Introduction

Affiche un clavier a I'écran, au besoin (lorsque vous saisissez des données).

Appuyez dessus, puis...  un clavier popup apparait afin de modifier les
valeurs numériques
Entrée
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Affichage du clavier popup

15.2.2  Procédure de configuration

REMARQUE * Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «14.11 Guide configuration de l'affichage de données» (page 14-41)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Affiche un clavier a I'écran, au besoin (lorsque vous saisissez des données).

Appuyez dessus, puis... un clavier popup apparait afin de modifier les

valeurs numériques
Entrée

Bip

512

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez
[Affichage numerique (N)], ou cliquez sur I'icone [iz], et placez-le dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'élément placé. La boite de dialogue [Affichage de données] apparait.

,;_}‘_‘i Affichage des données E
10 de I'objet Basique I Twpe d'afficheur | AIarmef’EnuIeurI Processus d'opération I
: i

== ([5]a) 1y b 7

Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage

numErique de texte datedde 'hewre  des données  waleur limite dentrée
Adresse de mot rrDgtails
[iPLET D 00200 = @| ™ Autoriser entrée
Sélectionner la ™ Spécifier la plage d'entrée/d affichage
farme
™ Aucune forme Tupe de données I‘IE bits Déc: ‘I [ Signe + I Bnondi au plus prés

I Inclure dans le [aurnal d'opération

Aide [H) | ar. (D) I Annuler
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Affichage du clavier popup

3 Cliquez sur [sélectionner la forme], puis sélectionnez la forme appropriée.

4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (par exemple, D100) qui stockera la valeur saisie.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Entréex».
Adresse de mot #* Adresse de saisie Adresse de mot
[iPLC1ID00000 == Pésiphésiqued [lPLE1DOAT00 ==
Automate IPI‘C‘I jv
D Jd | i
Back Clr
AlB|C 71819
DI E|F 415|686
1123
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresze de mot
[iPLCTIDO0T00 ZllE T Autoriser entrée

[~ Spécifier la plage ds saisie/d affichage

Tupe de données |15 bits déc. ﬂ [ Signe +/- = it

16 bits h
1E bits oct.
1E bits BCD

1E bits Bin

32 bits déc. —
32 bits hex.

32 bitz Bin ¥

6 Cochez la case [Autoriser entrée]. Une fois la case [Autoriser entrée] cochée, I'onglet [Entrée
de données] apparait et vous pouvez entrer des données numériques.

Basique | Twpe d'afficheurl Alarmeftouleurl Processus d'opéral onl Autorizer entree

Afficher les données

3 @ Uf b 7 EH

Alfichage Affichage Alfichage de la  Affichage Alficher la Affichage
numerique de texte date/de 'heure  des dornées  waleur limite d'entrée

Adresze de mot >:Details

[T Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1E bitz Déc 'l ™ Signe +/- | Arrandic au plis prés
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Affichage du clavier popup

7 Cliquez sur lI'onglet [Autoriser entrée] pour afficher ce qui suit. Cochez la case [Activer le
clavier popup].

Basiuuel Type d'afficheurl .&Ialmea’EouIeurl Processus dopérion  Autariser entrée |

i Appui " Bit

»xDEtails

(|7 Activer le clavier popup )

[" Ordre dentrées désignées

Ordre d'entrées I‘I 3: _:’

8 Au besoin, définissez la couleur de I'affichage de données et du texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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Affiche toujours le clavier dans I'écran

15.3 Affiche toujours le clavier dans I'écran

15.3.1 Introduction

Place un clavier directement dans I'écran. Un clavier permanent apparaitra.
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Affiche toujours le clavier dans I'écran

15.3.2

Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «15.6.1 Guide de configuration du clavier ® Clavier utilisateur» (page 15-33)

Place un clavier directement dans I'écran. Un clavier permanent apparaitra.

g
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1 Ouvrez I'écran de dessin dans lequel vous souhaitez placer un clavier.

[ Base 1(Sans tire) B4

4

o

2 Dans le menu [Objet (P)], sélectionnez [Clavier (B)] ou cliquez sur
[Bibliotheque].

Biblicthéque

|DEC Keyboard [

-

I Supprimer I Mettleéiourl

I adifier

4 pour afficher la
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Affiche toujours le clavier dans I'écran

3 Sélectionnez un clavier a utiliser et placez-le dans I'écran de dessin. (Par exemple, Clavier
DEC)

Bibliothéque
[ cClavier DEC

Les etapes pour afficher un clavier permanent sont terminées.

4 Ensuite, configurez un objet d'affichage de données pour afficher les données entrées a I'aide
du clavier. Double-cliquez sur I'affichage de données pour ouvrir la boite de dialogue
[Paramétres].

5 Cochez la case [Autoriser entrée]. L'onglet [Entrée de données] apparait.

Basique | Tupe daffleheurl AIalmex’EeuIeurl Frocessus d'opérati nl Autoriger entree

Afficher les données

3 @ Id b 7 B8

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numenique de texte date/de 'heure  des donnéez  waleur limite d'entrée

Adresse de mot >z D étails
Ce—

™ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1E bits Déc 'l I Signe +/- [T Amondin au plus prés

6 Cliquez sur I'onglet [Entrée de données] et désélectionnez la case [Activer le clavier popup].
Maintenant que I'affichage de données est maintenant configuré pour afficher les données qui
ont été entrées a l'aide du clavier d'écran.

Basigue | Paramétres de ['écran | NarrnefCeuIeurl Onelations

* Appui " Bit

==Détail

(@

[~ Ordre de saisies désignées

Ordre de saisies [l =)
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Personnalisation de la disposition du clavier

15.4 Personnalisation de la disposition du clavier

154.1 Introduction

\Vous pouvez réorganiser les claviers existants pour créer votre propre clavier. Vous pouvez
placer votre nouveau clavier dans I'écran ou l'afficher en tant que popup.

[Anuler][[>]
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Personnalisation de la disposition du clavier

15.4.2  Procédure de configuration

B Affichage du clavier personnalisé dans I'écran de fagon permanente

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «15.6.1 Guide de configuration du clavier B Clavier utilisateur» (page 15-33)

Affichez le clavier personnalisé dans I'écran de fagon permanente.
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1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Clavier (B)] ou cliquez sur & pour afficher la
[Bibliothéque] suivante.

Bibliothégue

|DEC Keyboard [

-

Fd adifier I Supprimer I b ettre & jour I

2 Sélectionnez un clavier a personnaliser et placez-le dans I'écran de dessin. (Par exemple,
Clavier DEC)

Manuel de référence de GP-Pro EX 15-12



Personnalisation de la disposition du clavier

3 Sélectionnez le clavier placé, cliquez avec le bouton droit de la souris, et sélectionnez
[Dissocier (U)] a partir de [Groupe (G)]. Vous pouvez maintenant réorganiser les touches.

Couper (T) Chrh+
Copier (C}) ChrHC
Zoller (P k|
Dupliguer {4}

Copier |a Farme d'objet
Cofler 12 Forme d'objet:

Supprimer (D)
Sélectionner tout (L)

Definir comme parametre par defaut (E)
IModifier les attributs (M)
Animation (M)

Iodifier |2 verbex

Flacement de [étiguette

Werrouller |z mot de passe

Ordre (0)

Placerfaligner (A)

Faire pivoterjRetourner (R}

Adresse d'affichage

4 Réorganisez les touches dissociées.

IS BEEEEE
HEEOMOCEEEGEEE

5 Sélectionnez tous les claviers personnalisés, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez [Associer (E)] dans I'option [Associer (G)]. La personnalisation du clavier est
terminée.

Couper (T) Chrl+
Capier (C) Wkl
oller (P G|+
Dupliquer (W)

Copier |5 Forme diohjet
oller |2 Forme diobjet

Supprimer (D) Del
Sélectionner tout (L) il

Definit camme parametre par defaut (E)
Madifier |25 attributs (1)
Animation (]

Madfier & vertex

Flacement de [Etiquette

Yerrouiler le mok de passe

Ordre (0} P
3

. YR S Yy " .
'ﬂ‘a@ Flacerfaligner (4] & EANCEL
| —o—O—0——C
Bﬁa Faire pivoterjRetourner (R
' ¢ Y
| o e et Adresse d'affichage

Rel&cher (3 broche fixe
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Personnalisation de la disposition du clavier

6 Enregistrez le clavier personnalisé dans la [Bibliothéque]. Ensuite, vous pouvez faire
référence a la bibliothéque lorsque vous utilisez le clavier personnalisé dans un autre écran de
dessin. Sélectionnez [Afficher (V)] - [Bibliotheque (P)] ou cliquez sur ] pour afficher la
boite de dialogue [Liste de bibliothéques].

iste de bibliothéques
[ Rétérencer la bibliothéque exteme
Dossier de référence de la bibliothéque externe
I i odifier la reference
Mom Type Date de création

D

HEX Keyboard Systéme 842720058

Text[ABC/ENG) Kepboard Sustéme 542712005

Text[IWE/ENG] Keyboard Systéme 542742005

Text(BBCAIPM) Keyboard Systéme 84272005

Text[QWE A PN] Keyboard Sustéme 542712005

TextKANATAIPN] Keyboard Systéme 5427/2005

Text[KAMNAZAPN] Keyboard Systéme 842720058

Small DEC Keyboard Sustéme 542712005

Small HE= Keyboard Systéme 5427/2005

Small Text/BC/EMG) Keyboard Systéme 84272005

Small TextidBCAIPN) Keyboard Sustéme 542712005

Keyboard Utilizateur 4/424/2008

Keyboard Utilizateur 4/29/2008

Keyboard Utilizateur 4429/2008

Mouveau I DOuwrie | Supprimer | Frenammer | Euxparter | Imparter I Fermer I/
A

7 Cliquez sur [Nouveau]. La boite de dialogue [Nouvelle bibliotheque] apparait. Configurez un
nom de bibliothéque. (Par exemple, Clavier)

¢ Liste de bibliothéques

™ Référencer la bibiothéque exteme
Dossier de référence de |3 bibliothéque extere

Iodifier [a reference:

Date de création

HEX Keyboard
Tex|ABC/ENG] Ke
Ted(QWE/ENG) K.
TeslABC/APN) Keyff [
TesQWEAIPN] K

TextlCANATAIPN] | Nouveau | Annuler ‘

Ten{KANAZAPN] I

5/27/2005

#* Nouveau

Small DEC Keyboard Systeme B/27/2005
Small HEX Keybaard Systéme 5/27/2005
Sl TeHtAB/ENG) Keyboad Systeme 572772005
Sl TerABCAPH) Keyboad Spseme 5/27/2005
Keybaard Utiisstenr 472472008
Keybaard Utisstenr 4/28/2008
Keyboard Utiisateur 4/29/2008
Hoivesu | | ouwwic | [ Suppimer || Fenorwer || Evporer || impoter || Femer |

4

8 Cliquez sur [Nouveau] dans la boite de dialogue [Nouvelle bibliothéque] pour revenir a la boite de
dialogue [Liste de bibliothéques] dans laquelle la nouvelle bibliothéque s'affiche.

I~ Référencer [a bibiothgque exteme
Dossier de référence de la bibliotheque exteme
I Wiodfier |2 2frence
Hom Type | Dale de création -

HEX Keyboard Systime 5/27/2005
Text{4BC/ENG) Keyboard Systeme 5/27/2005
Text{BWE/ENG] Keyboard Systeme 5/27/2005
TextiABCAPN) Kevboard Systeme 5/27/2005
Tent{IWE /JPN) Kepboard Systeme 5/27/2005
TentKANAT AIPN) Kepboard Systéme 5/27/2005
Tent{KANAZAIPN) Keyboard Systéme 5/27/2005
Small DEC Keyboard Systime 5/27/2005
Small HEX Keyboard Systeme 5/27/2005
Small Te(ABC/ENG) Keyboard Systeme 5/27/2005
Small TeutiBCAIPN] Keyboard Systeme 5/27/2005
Keyboard Utiisatevn 4/24/2008
Keyboard Utiisatevn 4/29/2008

Nouveau Ourviic Supprimer | Renommer Evporter Imparter Fermer

Y
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Personnalisation de la disposition du clavier

9 Cliquez sur [Ouvrir] dans la boite de dialogue [Liste de bibliothéques] en sélectionnant un
nouveau nom de bibliothéque pour ouvrir la boite de dialogue suivante.

ICIavier j

10 Faites glisser le clavier personnalisé dans la boite de dialogue [Bibliotheque].

Bibliothéque =]
=

=[N s [s s o] e]
ervee a [ [ [ [ [~ ot )

11 Le clavier personnalisé a été enregistré dans la [Bibliothéque].

Eibliotheque

| Clavier ﬂ

Changer | Supprimer |

 \ous pouvez enregistrer une combinaison de 200 dessins, objets, et claviers
dans une seule [Bibliotheque].
 Pour supprimer un clavier enregistré, dans la fenétre [Outils avancés], en-
dessous du nceud [Enregistrement du clavier], cliquez a droite sur le clavier
et sélectionnez [Supprimer].
 Apres avoir enregistré le clavier dans la liste [Favoris] de la fenétre Bibliothéque,
vous pouvez faire glisser le clavier modifié et le placer dans I'écran.
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Personnalisation de la disposition du clavier

B Faire afficher le clavier personnalisé

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «15.6.2 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement du clavier)»
(page 15-34)
F~«15.6.1 Guide de configuration du clavier B Clavier utilisateur» (page 15-33)
&~ «14.11 Guide configuration de l'affichage de données» (page 14-41)

* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

w
~
U1
o
~

Annuler

—

HRAE 8][9
500 [] N AV EAEA

Bip

1 Dans le menu [Outils avanceés (R)], sélectionnez [Enregistrement de clavier (K)]. La boite de
dialogue [Nouveau clavier/Ouvrir] apparait.

,;_}‘_‘: Mouveau clavier/Ouvrir

Numéro |1 3: g

Commentaire |Enregistrement du clavier

Nouveau I Annuler |

4
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Personnalisation de la disposition du clavier

2 Configurez le [Numéro] et le [Commentaire], puis cliquez sur [Nouveau]. (Par exemple,
[Numéro] 1, [Commentaire] test)

#* Nouveau clavier/Ouvrir

f* MNouveau " Quurir

Huméro I :lﬂ )

Commentaire |test

Annuler

3 L'écran pour créer le clavier [Zone d'effacement] apparait.

=] & Clavier 1(test) \

P ETEEEEEERE [ [ERERERERN 2 R 4 51

O O

4 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Bibliotheque (P)] ou cliquez sur g pour afficher
la boite de dialogue [Liste de bibliotheques].

& Liste de bibliothéques
™ Rétérencer la bibliothéque exteme
Dossier de référence de la biblictheque externe
I [ odifier |2 référence
Nom Type Date de création -
TextUWwWE/ENG) Keyboard Systéme 8272005
TextABCAPN] Keyboard Systéme 5/27 /2005
TextWE AIPN] Kepboard Systéme 5/27 /2005
TextKANATAIPN] Keyboard Systéme 5/27/2005
TestKAMAZAIPN) Kephoard Systame 5/27/2005
Small DEC Kepboard Systéme 542720059
Small HEX Kepboard Systéme 57272005
Small Text(&BC/ENG] Keyboard Systéme 5/27 /2005
Small Text(4BEC/IPN] Keyboard Systéme 5/27/2005
Keyboard Utilisateur 4/24/2008
Keyboard Ltiliz ateur 4/29/2008
Keyboard Utz ateur 4/29/20038
Keyboard Utz ateur 5/1/2002
Keyboard Uiz ateur 5/1/2008 =
MNouveau | Ouerir | Supprimer I Renommer | Exparter | Importer | Fermer l/
Z

« Lorsque vous sélectionnez [Clavier (B)] & partir du menu [Objets (P)], la
boite de dialogue [Bibliotheque] s'affiche.
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Personnalisation de la disposition du clavier

5 Sélectionnez le nom de la bibliotheque (par exemple, Clavier) qui est enregistrée avec le
clavier que vous souhaitez utiliser, puis cliquez sur [Ouvrir] pour afficher la boite de dialogue

oy R
[Bibliotheque].
#* Liste de bibliothéques Biblinthaque
I Référencer a biblithénus extems
(Bt e i e P s s Clavier ﬂ
I Modlier 3 1¢Fénence
Hom 1 Type 1 Datz de création S
HEX Kepbaard Systeme 502772005
Tes{ABL/ENG) Keyboard Systéme 56272005 e v
Tent(BWE /ENG) Keyboard Systame 54272005
Tes{ABARN] Kepbhoand Systeme 5:27,/2005
TestIWE APK) Keyboard Sysieme 5427./20105
TerKANAT LPN] Keyboard Systéme 562772005
Ter{KAMAAPN] Keyboard Systéme 5¢27/2005
Smal DEC Keyboard Systeme 54272005
Smal HEX Kegboard Systems 54272005
Small Te{ABT/ENG] Keyboard Systeme 5¢27,/2005
Smal TeatABCAIPN) Keyboard Systéme 562712005
Keboard Uksateur /2072000
Keyhoard Uisateur 423700013
Keyhoard 4423,/2003 Changer Supprimer
Ukisateu

Clavier >

Changer Supprimer

= =
7 Créez le clavier [Zone d'effacement]. Faites glisser la [Limite de redimensionnement]
AJJ L . T dans les quatre coins de I'écran de configuration [Zone d'effacement] afin
de modifier la taille. Le bouton [Limite de redimensionnement] que vous faites glisser avec

le curseur détermine le sens dans lequel la taille de la zone d'effacement change.

m m
_ I
L -FT T2 | 3| 2|5 e 17| 8| e
= ; BS

" I EANCEL| A ™ || | |5 || /= [sR]GEL
= -

REMARQUE * La [Zone d'effacement] est la zone qui écrase et cache le clavier affiché
antérieurement.
F” « m Zone d'effacement» (page 15-37)
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Personnalisation de la disposition du clavier

8 Cliquez sur l'onglet [Base 1] pour se déplacer a I'écran de base.

;]

F. Clavier 1(test) B4

9 Configurez les paramétres pour utiliser le clavier personnalisé dans un affichage de données.
Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icbne =k et placez-le dans I'écran.

10 Cliquez deux fois sur I'élément placé. La boite de dialogue [Affichage de données] apparait.

,;_}‘_‘: Alffichage des données

A Nges
Commentaire

Basique I Tvpe d'afhc:heur' AIarmef’EouIeurl Processus d'oDératlnnl

™ Spécifier la plage d'entréed affichage

Type de données |15 bits Déc v[ ™ Signe ++

Sélectionner la
farme

™ Aucune forme

.Afhchage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage

numerique de lexte date/de 'hewre  des données  waleur limite dentrée
Adresse de mot »2Détails
[PLCTID00Z00 Zl[E T Auoiser entize

™| Bnond au plus prés

™| Inclure dans jaurnal doperation

o

Lide (H) |

ok |

Annler

11 Cliquez sur [sélectionner la forme], puis sélectionnez la forme appropriée.
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Personnalisation de la disposition du clavier

12 Dans [Adresse de mot], définissez I'adresse (D100) dans laquelle la valeur entrée sera stockeée.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
Adresse de maot i Adresse de saisie Adresze de mot
I[F'LC'I]DDDDDD jﬁ iﬂ'lﬁnquef lm I[PLC'I]DDD'I an j@
D Jd | i
@ Back Clr
AlB|C 71819
DI E|F 415|686
1123
0 Ent

13 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresze de mot
[iPLCTIDO0T00 ZllE T Autoriser entrée

[~ Spécifier la plage de saisie/d affichage

Type de données its dé [ Signe +- =

32 bits Bin_

14 Cochez la case [Autoriser entrée]. Une fois la case [Autoriser entrée] cochée, I'onglet [Entrée
de données] apparait et vous pouvez entrer des données numériques.

Basique | Tvpe d'afficheur I Alarme/Couleur I Processus d'opératign I Autorizer entree

Afficher les données

3 @ Y I 7R B8

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numergue de texte datedde 'heure  des données  wvaleur limite d'entrée
Adresze de mot xzDEtails

[~ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1E bits Déc ‘l ™ Signe +/- ™| Arrondin auiplus prés
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15 Cliquez sur I'onglet [Autoriser entrée] pour afficher ce qui suit. Cochez la case [Activer le
clavier popup].

Basiuuel Type d'afficheurl AIarmea’CouIeurl Processus d'opérafion  Autariser entrée |

 Appui " Bit

»=Détails

(|7 Activer le clavier popup )

™ Ordre d'entrées désignées

Ordre d'entrées |1 3: _g

16 Cliquez sur [Détails].

17 Dans I'écran [Détails], cochez la case [Clavier utilisateur] et définissez le numéro d'écran du
[Clavier] (par exemple, 1).

Basique | Paramétres de 'Scran | NarrnefCouIeurl Opérations MOﬁSEFEHtI’éEI

* Appui " Bit

<<Basigue

v Activer le clavier popup

™ Clavier systéme

(C laviers |1

-
Spécifier l'emplacement  Activer (¢ Désactiver

18 Au besoin, définissez la couleur de I'affichage de données et du texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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15.5 Personnalisation du clavier systeme de |'affichage de
données

155.1 Introduction

Ajoute un affichage de valeur limite et un affichage d'entrée au clavier utilisateur.
\Vous pouvez créer votre propre clavier avec les mémes fonctions que le clavier systeme.

Clavier systeme Clavier utilisateur + Affichage d'entrée +
Affichage de valeur limite
Min: 0
1265535 Affichage de valeur limite
I 0 65535}
EE [ 0] } Affichage d'entrée
8] ONGE]
5]l6 MIE @@@ CANCEL } Clavier utilisateur
I [A|VI[<«I0w ][+ ][ EAEAES[ENT
Co 101G

REMARQUE * Le clavier disposant d'un affichage de valeur limite et un affichage d'entrée a
été enregistré dans la bibliothéque. Vous pouvez le sélectionner depuis la
bibliothéque et le placer.
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15.5.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «15.6.2 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement du clavier)»
(page 15-34)
F~«15.6.1 Guide de configuration du clavier B Clavier utilisateur» (page 15-33)
&~ «14.11 Guide configuration de l'affichage de données» (page 14-41)

* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Créez votre propre clavier en ajoutant, au clavier utilisateur, des zones dans lesquelles la
valeur limite et la valeur d'entrée sur I'affichage de données peuvent étre affichées, et qui
s'affichent en popup.

Clavier systeme Clavier utilisateur + Affichage d'entrée + Affichage de

valeur limite
Min: 0
Max83535 Affichage de valeur limite
[ 0 0 65535/}
(][> ] [cR] CANCEL] | 0l|}  Affichage dentrée
[ZI[e][o]es][a] [oAe]
5|16 Mz @@@ CANCEL } Clavier utilisateur
[ERIGEIEE [A][][«ID ][+ /[-]ERER[ESI[ENT
Co JCIENT

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Enregistrement de clavier (K)]. La boite de
dialogue [Nouveau clavier/Ouvrir] apparait.

2 Définissez le [Numéro] et le [Commentaire], puis cliquez sur [Nouveaul].
(Par exemple, [Numéro] 1, [Commentaire] Personnalisé)

#* Nouveau clavier/Ouvrir

& Mouveau " Ouvrir

rN umeEra I 1 ﬁg

Commentaire ICIaviers
v

( Mouveau n Annuler |

4
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3 L'écran pour créer le clavier [Zone d'effacement] apparait.

@ Base1[3anstt.] Ed #! Clavier1(Claviers) ._J|

- T

4 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Bibliotheque (P)] ou cliquez sur g pour afficher
la boite de dialogue [Liste de bibliotheques].

« Lorsque vous sélectionnez [Clavier (B)] & partir du menu [Objets (P)], la
boite de dialogue [Bibliotheque] s'affiche.

5 Sélectionnez le nom de la bibliotheque (par exemple, Clavier DEC) qui est enregistrée avec
le clavier que vous souhaitez utiliser, puis cliquez sur [Ouvrir] pour afficher la boite de
dialogue [Bibliotheque].

Biblioth&que

& Liste de bibliothéques

I™ Rétérencer la bibliothéque externe DEC Kepboard Ij

Dossier de référence de la bibliothegue extermne

L DEL Keyboard G pstéme
Text»BC/ENG] Reyboard Systéme B/27/2005
Texl[WE /ENG) Keyboard Systéme B/27/2005
Text{4BC/APN] Keyboard Spstéme 5/27/2005 L
Test[WE AIPN) Keyboard Systéme 542742005
TextKANATAIPN] Kepboard Systéme 5/27/2005
TextKANLZAPN] Kepboard Systéme B/27/2005
Small DEC Keyboard Systéme B/27/2005
Small HEX Keyboard Systéme B/27/2005
Small Text[ABC/EMG] Keyboard Spstéme R/27/2005
Small TextABCAPH) Kepboard Spstéme 542742005
Favaorite Utilizateur 54162007
=
Nuuveaull Ouvrir II‘ e ; L Erpcite Iiipmrte I Fermer I ! fEEaE ! Metlie & jour ;

4

@ Options “? Liste... |E Boite 3 ";l*) Biblioth
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6 Sélectionnez un clavier a utiliser et placez-le dans la [Zone d'effacement].

E Base 1[5Sansti.] E # Clavier1[Claviers) J|

=

i

| | [[Melire 3jou
@ Nptions [ Liste |89 Boite s 1) Bibicth

7 Créez le clavier [Zone d'effacement]. Faites glisser la [Limite de redimensionnement]
AJJ L _‘J F dans les quatre coins de I'écran de configuration [Zone d'effacement] afin
de modifier la taille. Le bouton [Limite de redimensionnement] que vous faites glisser avec
le curseur détermine le sens dans lequel la taille de la zone d'effacement change.

L

| CANCEL

L

AW |||+ |- |eR

DEL

Bs||f

ENT

@)

REMARQUE * La[Zone d'effacement] est la zone qui écrase et cache le clavier affiché

antérieurement.
F” « m Zone d'effacement» (page 15-37)

8 Personnalisez le clavier, au besoin, comme la disposition et la taille des touches.
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9 Placez un objet pour I'affichage d'entrée sur le clavier personnalisé. Dans le menu [Objets
(P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez [Affichage d'entrée (1)] pour le
placer dans I'écran.

faEla GG e e s
CLOOEGEEEEES

REMARQUE * \ous ne pouvez placer qu'un objet d'affichage d'entrée dans un écran. Les
messages d'erreur s'afficheront lorsque vous tentez de placer le deuxiéme objet.

10 Double-cliquez sur I'objet d'affichage d'entrée placé pour ouvrir la boite de dialogue de

configuration.
,_—_}f: Alfichage des données [x]
D de l'abjet Basique |
IDD_DUUD 3: Afficher les données
Commentaire | 1 @
I @ @ rvTen) =
Aﬂlch@ge Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la

Affichage
numérique de texte date/de l'heure  des données  wvaleur limite danls v

Sélectionner la
forme

[ Aucune forme

Altribut de bexte Momal =i l
Chiffres = V Pasition d' L
il 3 z g ¥ Position d'affichage fixe

[~ Affichage 7 segments

Police
’7 Type de IF‘oIice standard | ™ Taille 3 % 16 paints 'l
palice

i Fedimensionnement automatique:

de |5 police
— Couleur

Couleur de la bordure Clignatement

I 7 j IAucun j

Coulewr de police Clighotement Couleur de l'ombre Clignatement

I | j IAucun j II:l = j IAucun j
Couleur du fond Clignotement
I |} j IAucun j

b atif Couleur du maotif Clignatement
I Aucun j I - j IAucun j
dide )| 0K.(0) anndler |

11 Au besoin, définissez la couleur de l'objet d'affichage d'entrée et le texte a afficher, puis
cliquez sur [OK].
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12 Placez un objet pour I'affichage de valeur limite sur le clavier personnalisé. Dans le menu
[Objets (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez [Afficher la valeur

limite (W)] pour le placer

dans I'écran.

objet.

 Vous ne pouvez placer qu'un objet d'affichage de valeur limite dans un écran.
Les messages d'erreur s'afficheront lorsque vous tentez de placer le deuxieme

13 Double-cliquez sur I'objet d'affichage de valeur limite placé pour ouvrir la boite de dialogue

de configuration.

,_-_}‘j: Affichage des données [<]
D de I'obiet Basique |
IDD_DUDU 3: Afficher les données
= T @ Iy [T | B
Maalls
Affichage Affichage Affichage dela  Alfichage Afficher la Affichage
numérigue de teste date/de lhewre  des données  waleur limite dentrée
—Palice
Type de police Palice standard = Taile m
Attribut de texte Mormal 'I
i~ Couleur de waleur min, r— Couleur de valeur max.
Couleur de valeur : Couleur de waleur ;
humErique Clighatement humérigue Clignatement
I ] j IAucun j I - j IAucun j
Coulewr du fond Clignotement Couleur du fond Clignatement
I [} =l IAucun =l I [} =l IAucun =]
Couleur de ['ombre Clignotement Couleur de ['ambre Clignotement
I [_I¥ =l IAucun =l I [_I¥ =l IAucun =
™ Affichage 7 seaments
I™| Redimensiorinement automatique: de la polize
Aide [H] | kK (0] I Annler
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14 Au besoin, définissez la couleur de I'objet d'affichage de valeur limite et le texte a afficher,

puis cliquez sur [OK].

15 Cliquez sur I'onglet [Base 1] pour se déplacer a I'écran de base.

L§ Baze 1(sans kitre) E3 li Clavier1 {person... £ |

16 Configurez les paramétres pour utiliser le clavier personnalisé dans un affichage de données
Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez

[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur l'icbne = et placez-le dans I'écran.
17 Cliquez deux fois sur I'élément placé. La boite de dialogue [Affichage de données] apparait

,;_}f: Affichage des données

1D de I'obijet

Commentaire

Sélectionner la
farme

™ Aucune fome

Aide (H)

Basique I Type d'afficheur | Alarme./Couleur | Processus d'oDératlonl

3| @ g b W] EH

Afficher la Affichage

Aff e

Affichage Affichage Affichage de la Affichage

numerique de texte date/de lhewre  des données  waleur limite d'entrée
Adresze de mat »2Détailz
[fPCC1DO0Z00 =] |@| [ Autoriser enlrés

™ Spécifier la plage dentréedaffichage

Type de données IWE bitz Déc: 'l " Sigre +/-

™| Anrandit au plus prés

I Inclure dans le jaurnal diopération

ok |

Antler |

18 Cliquez sur [sélectionner la forme], puis sélectionnez la forme appropriée.
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19 Dans [Adresse de mot], définissez I'adresse (D100) dans laquelle la valeur entrée sera

stockée.
Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
Adrezze de mat R Adresze de mot
[[PLETID00000 = Renphériouel (o c1 -] [[FLCTIDO0T00 =
D Jd | i
Back Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

20 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresze de mot
[iPLCTIDO0T00 ZllE T Autoriser entrée

[~ Spécifier la plage ds saisie/d affichage

[ signe +/- = it

Tupe de données

1E bits hew,
16 bits oct.

32 bitz Bin %

21 Cochez la case [Autoriser entrée]. Une fois la case [Autoriser entrée] cochée, I'onglet [Entrée
de données] apparait et vous pouvez entrer des données numériques.

Basique | Tvpe d'afficheurl Alalmea’CouleurI Processus d'opérati nI Autorizer entréel

Afficher les données

()
I @ Uy e T

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numergue de texte datedde 'heure  des données  wvaleur limite d'entrée
Adresze de mot xzDEtails

|[PLE1]DDD2DD ;| (IF Autariser entée )

[~ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1E bits Déc ‘l ™ Signe +/- ™| Arrondin auiplus prés
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22 Cliquez sur I'onglet [Autoriser entrée] pour afficher ce qui suit. Cochez la case [Activer le
clavier popup].

Bazique I Tvpe d'afficheur I AIarme.-"CouIeurI Processus d'opératigh  Autoriser entrée |

% Appui " Bit

(W Activer le clavier popup )

™ Ordre d'entrées désignées

Ordre d'entrées |1 3: _ﬁ

rrDétails

23 Cliquez sur [Détails].

24 Dans I'écran [Détails], cochez la case [Clavier utilisateur] et définissez le numéro d'écran du
[Clavier] (par exemple, 1).

Basique I Paramétres de I'écran I Alame./Couleur | Opérations MO“SBFBHtl’éBI

* Appui = Bit

==<Basigue

v Activer le clavier popup

" Clavier systéme

G: laviers I‘I

Spécifier 'emplacement { Activer & Désactiver

25 Au besoin, définissez la couleur de I'affichage de données et du texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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15.6 Guide de configuration

15.6.1 Guide de configuration du clavier

« Si l'option Visible/Invisible est modifiée en raison de I'animation de
visibilité, il est possible que le fonctionnement du clavier soit touché. Pour en
savoir plus sur I'animation de visibilité, reportez-vous a ce qui suit :

&~ «20.3 Visibilité¢/Invisibilité d'objets» (page 20-8)

B Clavier systeme

Si vous configurez l'affichage de données afin de permettre les entrées, le clavier numérique
ou de texte approprié est sélectionné automatiquement et s'affiche dans une fenétre popup.

[Type] Déc. Hex. Texte
1]
Winz 0 @
Max:65535 Esclf(Pp| 1| " [#]|$|%]|&]| (]|) |cLR|DEL| BS
h 1]2]a]4]|sls]7]|s8]9]0 el L [
ABIEE B E|E | S I sl [ [
Spécifications | P |CLR| CanCEL LA RS CHIERRHLTNTS fE ed s T B U
. S|T|lU|lV|wW|X]|Y]|Z|sPacE A\ Al
du clavier 78|96z A 7lelolc|a
45| 6 oW 4lslelplw REMARQUEI
1{2]3]+|E 1]2[s|E|E * Le clavier affiché dépend
0 Bl 0 |pELlctR] E | T de la taille du modele GP.
Touche numérique (de 0 a F pour Hex)
0 ] 2 ‘ Saisit les valeurs numériques affichées.
| Touche Texte
A - z _ Saisit les caracteres et
Autres signes symboles affichés.

Touche Supprimer
DEL Efface la valeur numérique, le caractére ou le symbole qui se trouve a la
o position du curseur.

Touche Retour arriére Touche Retour arriere
BS Efface la valeur Efface la valeur numerique
— numérique ou le signe qui ou le signe qui se trouve au
se trouve au cOté gauche c6té gauche de la position
de la position du curseur. du curseur.
Touche Effacer
CLR Efface la valeur de paramétre affichée. Si vous appuyez sur la touche [EFF],

«0» s'affiche dans la zone. (Pour le texte, elle disparaitra). Si vous appuyez sur
la touche [ENT] dans cet état, les données «0» seront écrites dans l'adresse de
stockage des données de périphérique/automate. (Pour le texte, le code
d'espacement sera écrit).

Suite
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[Type] Déc. Hex. Texte
E Touche Entrée
N Determine la valeur du parametre affichée et I'écrit dans l'adresse de stockage
i des données du périphérique/automate.
| | Touches de fleche
-« P Déplace le curseur vers la droite et vers la gauche d'un affichage de données.
| Touche de migration de zone
A : W | Lorsque vous utilisez plusieurs affichages de données, le systeme ne peut pas
—— = | passer a l'affichage de données suivant ou précédent sans entrer des données. Cela
vous permet de passer a I'affichage de données que vous souhaitez utiliser.
* Si I'option [Entrée de données] de la boite de dialogue [Affichage de données]
est configurée a [Appuyer], vous devez définir I'{Ordre de saisies désignées]. Si
I'option est configurée a [Bit], I'lAdresse de bit de saisies autorisées] doit étre
identique pour tous les affichages.
Touche Plus/Moins
+ i Dans l'affichage de
dlonne(_as, ce parametre Touche Moins
n'est disponible que si le - .
. — Saisit le signe «—» comme
[Type de données] est symbole
[Déc.] et que la case '
[Signe +/-] est
sélectionnée.
Touche de signe décimal
Dans l'affichage de
données, si le [Type de
données] est [Déc.] ou Touche de signe décimal
[BCD] et que vous entrez - X
: — Saisit le signe «-» comme
des valeurs fractionnelles, symbole
cette touche devient une '
touche de basculement qui
alterne entre les parties
intégrales et fractionnelles.
Touche Annuler
Annule la saisie. Lorsque vous utilisez le clavier
CAMNCEL e . . —
| | popup de I'affichage de données, le clavier popup
se ferme sans entrer la valeur.
Touche d'échappement
ESC Annule la saisie. Lorsque
vous utilisez le clavier
— — popup de l'affichage de
données, le clavier popup
se ferme sans entrer la
valeur.
Touche d'espacement
SPACE - Saisit un espace.
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B Clavier utilisateur

Lorsque vous activez les saisies dans un affichage de données, le clavier enregistré et
sélectionné a partir d'une [Bibliothéque] ou d'un clavier créé par I'utilisateur, s'affiche dans
une fenétre popup. Vous pouvez également déplacer ces claviers dans I'écran.

&~ «8.13.2 Guide de configuration de la liste de bibliotheques» (page 8-94)

Les claviers suivants sont enregistrés dans la [Bibliotheque].

Nom Description

Affiche sept types respectifs de claviers a dix touches verticaux et

Clavier DEC .
horizontaux.
Clavier HEX Affl_che sept typ_es respectifs de claviers numériques hexadécimaux
verticaux et horizontaux.
Clavier Texte (ABC/ | Affiche sept types de claviers complets et horizontaux. (Les touches
ENG) sont organisées en ordre alphabétique).
Clavier Texte Affiche sept types de claviers complets et horizontaux. (Les touches
(QWE/ENG) sont placées dans le méme ordre qu'un clavier QWERTY.)
Clavier Texte (ABC/ | Affiche sept types de claviers complets horizontaux pour la fonction
JPN) FEP japonais. (Les touches sont organisées en ordre alphabétique).

Affiche sept types de claviers complets horizontaux pour la fonction

Clavier Texte FEP japonais. (Les touches sont placées dans le méme ordre qu'un

(QWERPN) clavier QWERTY.)

Clavier Texte Affiche sept types de claviers complets horizontaux pour la fonction
(KANA1/JPN) FEP japonais (caractéres en Hiragana).

Clavier Texte Affiche sept types de claviers complets horizontaux pour la fonction
(KANA2/JPN) FEP japonais (caractéres en Hiragana).

Affiche deux types respectifs de petits claviers a dix touches

Petit clavier DEC . '
verticaux et horizontaux.

Affiche deux types respectifs de petits claviers numériques a dix

Petitclavier HEX | touches verticaux et horizontaux.

Clavier petit texte

(ABC/ENG) Affiche six types de petits claviers complets.

Clavier petit texte

(ABC/JPN) Affiche six types de petits claviers japonais complets.

« Lorsque vous entrez des caractéres minuscules et que la touche MAJ est
activée sur un clavier de texte lors d'un changement d'écran ou d'un retour a
I'écran original, la touche MAJ demeure activée (saisie minuscule) la
prochaine fois que vous saisissez du texte.
« Utilisez un affichage de données pour ajouter un afficher de valeur limite et
un affichage d'entrée au clavier utilisateur.
&~ «15.5 Personnalisation du clavier systeme de l'affichage de données» (page 15-22)
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15.6.2  Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement du
clavier)

B Création de claviers
Ouvrez I'écran pour enregistrer un clavier.

,;_}‘_‘: Mouveau clavier/Ouvrir

Numéro |1 3: g

Commentaire |Enregistrement du clavier

Nouveau I Annuler |

4

Parameétre Description
Nouveau Créez un nouvel écran [Enregistrement du clavier].
Ouvrir Ouvre un écran de clavier créé antérieurement.
. Configurez un numéro pour I'écran [Enregistrement du clavier], de 1 a
Numeéro
8999.
: Configurez un commentaire pour I'écran [Enregistrement du clavier] ne
Commentaire .
comportant pas plus de 30 caracteres.
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B Ouverture de claviers

Commentaire

L LT T ENE R E B UE =)
E Be
EanceL| & | [ | |7 |+ |- |SCR|GEL
MHuméra
Commentaire |Elavier
Oluri | Annuler |
Y.
Parametre Description
Nouveau Créez un nouvel écran [Enregistrement du clavier].
Ouvrir Ouvre un écran [Enregistrement du clavier] créé antérieurement.

Liste de claviers

Affiche une liste d'écrans [Enregistrement du clavier] dans un fichier
projet.

Numéro

Affiche le numéro de chaque écran [Enregistrement du clavier].

Commentaire

Affiche le commentaire de chaque écran [Enregistrement du clavier].

Apercu du clavier

Donne un apercu du clavier dans I'écran [Enregistrement de clavier]
sélectionné a partir de la [Liste de claviers].

Numéro

Affiche le numéro de I'écran [Enregistrement du clavier] sélectionné a
partir de la [Liste de claviers].

Commentaire

Affiche le commentaire de I'écran [Enregistrement du clavier] sélectionné
a partir de la [Liste de claviers].
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B Enregistrement du clavier

B Base 1{Sans it} H Clavier 1(Clavier) B
[ o IR 20 30 4 EEERRRRREE ERRRERREE 7.

Paramétre Description
Bouton

Sg:;'gurer a O Ce bouton sert a configurer la [Zone d'effacement].
d'effacement

Zone d'édition Il s'agit d'une zone dans lagquelle vous pouvez modifier un clavier.
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B Zone d'effacement

Capat

= & Clavier 1(Clavien) |
B EEEEEEE Do

K

: .

d'effacement

; w =
3
Parameétre Description
Bouton D
E‘ezste)lr?gt'onner Supprime l'affichage [Zone d'effacement] et revient a un écran [Clavier].

Il s'agit d'une zone qui est écrasée afin de cacher le clavier affiché
antérieurement lorsqu'un grand clavier passe a un petit clavier.

Zone d'effacement

La zone est écrasée afin
de cacher le clavier affiché

| antérieurement

|

Limite de
redimensionnement

o N

Change la taille d'une [Zone d'effacement]. Le bouton [Limite de
redimensionnement] que vous faites glisser avec le curseur détermine le
sens dans lequel la taille de la zone d'effacement change.
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15.6.3 Guide de configuration des objets de touche

« Si l'option Visible/Invisible est modifiée en raison de I'animation de
visibilité, il est possible que le fonctionnement du clavier soit touché. Pour en
savoir plus sur I'animation de visibilité, reportez-vous a ce qui suit :

&~ «20.3 Visibilité/Invisibilité d'objets» (page 20-8)

Configurez la touche pour chaque clavier.

,f‘_‘: Touche [ %]
1D de l'objet Basique |C0uleur| Etiquette |
KS_0000| = —
: z=Détai
Commentaire FITENTE
ITouc:he de clavier 'l
Action de clavier
ITeade j
Caractére de saisie
Sélectionner la
forme
[T Aucune forme
Aide (H) | QK D) I Annuler
Parameétre Description

Un numéro ID est automatiquement affecté aux objets.
Key Part IDKS_*xx:x (4 chiffres)

ID de Fobjet La partie «lettre» est fixe. La partie «<nombre» peut &tre modifiée de 0000
a9999.
Commentaire Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caractéres.

Affiche la forme et le statut de I'objet sélectionné dans l'option

Forme de I'objet s
) [Sélectionner la forme].

Ouvrez la boite de dialogue Sélectionner la forme pour choisir la forme.

#* Navigateur de formes [x]
Palette dabjets landard Parts Parcourir...

Etat

MNuméro d'objet I J
Nouvelle palette Créer Suppr Annuler
Aucune forme Sélectionnez si I'objet est transparent, sans forme.
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B Parametres simples/Basique

,;_}‘_‘: Touche

1D de I'objet
KS_0000|

Basique |Couleur| Etluueﬂel

==Détail

=
F

C

Sélectionner la
forme

[T Aucune forme

Aide (H) |

[~

ITouc:he de clavier

Action de clavier

ITeade

Caractere de saisie

QK D) Annuler

Paramétre

Description

Action

Sélectionnez le type de I'objet de touche.

» Touche de clavier
Définissez une touche de saisie clavier.

» Touche de fonction FEP
Vous pouvez utiliser la méthode de conversion kana/kanji lorsque
vous entrez des caractéres japonais dans le GP. Cette fonction se
nomme Japanese Front End Process (FEP). Définissez les touches
de saisie pour le clavier FEP japonais.

Fonctions
ITouche de fonction FEP j

Action de fonction FEP

=

I Initializationsannulation FEP [caractéres en romain)

Position de ['affichage FEP

IHaut j

» Cette fonction est disponible pour des affichages de texte pour
lesquels la [Langue d'affichage] est [Japonaise].

Suite
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Paramétre

Description

Action de clavier

Sélectionnez I'action une touche de clavier, [Texte], [ENT], [BS],
[EFF], [SUPPR], [Haut], [Bas], [Gauche], [Droite], [Modifier le
clavier] et [Annuler (pour une fenétre popup)].

Action de clavier

Action

[ENT], [BS], [EFF],
[SUPPR], [Haut],
[Bas], [Gauche],
[Droite], [Annuler
(pour une fenétre

popup)]

ITexte j
« ENT
Détermine les données en cours de saisie.
« BS

Efface le caractére qui se trouve a la gauche de la position du
curseur.
* EFF
Efface toutes les données en cours de saisie.
* SUPPR
Efface le caractére qui se trouve a la position du curseur.

Lorsque vous utilisez plusieurs affichages de données, le systeme
ne peut pas passer a l'affichage de données suivant ou précédent
sans entrer des données. Cela vous permet de passer a l'affichage de
données que vous souhaitez utiliser.

* Si l'option [Entrée de données] de la boite de dialogue [Affichage de
données] est configurée a [Appuyer], vous devez définir I'[Ordre de
saisies désignées]. Si l'option est configurée a [Bit], I'Adresse de bit
de saisies autorisées] doit étre identique pour tous les affichages.

Par exemple, action [Haut]

«2[8] 7 ke [a50]

* Lorsque vous entrez des caractéres a convertir a l'aide de la
fonction FEP, cette touche déplace le curseur vers le haut des
caractéres. Lorsque certaines pages de conversion de caractéres
s'affichent, l'affichage passe a la page précédente ou suivante.

« [Droite] [Gauche]

Déplace le curseur vers la droite ou vers la gauche lors de la saisie.
Par exemple, pour I'action [Droite]

(Saisie

NUMENQUe)  position du curseur B Entrez «5» 5 est inséré dans la position
du curseur, et «2» et «3» se
déplacent vers la gauche

(Saisie de

caractéeres)

Position du curseur Bl Entrez «@» Q est inséré dans la position

du curseur, et «B» se
déplace vers la droite

¢ Annuler (pour une fenétre popup)
Ferme un clavier popup et efface tous les caractéres saisis.

Suite
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Parametre Description
Texte Action de clavier
Définissez une touche pour saisir le texte. Définissez un caractére a
octet unique ou un caractére a deux octets
Texte

Caractere de zaisie

Modifier le clavier

Configurez une touche pour modifier I'écran de clavier.

Action de clavier

Insérer clavier
NO

Configurez le numéro d'écran du clavier a afficher, de 1 a 8999.

Numeéro & afficher

[ =

Action de fonction
FEP

Sélectionnez I'action de touche de la fonction FEP, [Initialisation/
Annulation FEP (caractéres romains)], [Initialisation/Annulation
FEP (caractéres en Hiragana)], [Conversion Kana], [Modification du
mode de saisie], ou [Annuler (pour la fonction FEP)].

Initialisation/ « |nitialisation/Annulation FEP (caractéres romains)
Annulation FEP Initialise/Annule le FEP (caractéres romains) chaque fois que vous
(caracteres appuyez sur le clavier.
- romains), « Initialisation/Annulation FEP (caractéres en Hiragana)
2 Initialisation/ Initialise/Annule le FEP (caractéres en Hiragana) chaque fois que
< Annulation FEP vous appuyez sur le clavier.
(caracteres en
Hiragana)
Sélectionnez la position de I'affichage de la fenétre FEP japonais,
[Haut] ou [Bas].
Lorsque I'option [Haut] est sélectionnée
Position Lorsque l'option [Bas] est sélectionnée
d'affichage
FEP

_I—

* \Vous ne pouvez configurer cette option que si I'lAction de fonction
FEP] est [Initialisation/Annulation FEP (caractéres romains)] ou
[Initialisation/Annulation FEP (caractéres en Hiragana)].

Suite
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Paramétre

Description

Conversion Kana,
Modifier le mode
d'entrée, Annuler

Action
Action de fonction FEP

« Conversion Kana
Modifie le type de caractere dans I'ordre de Katakana & deux octets
-> Katakana a octet unique -> Hiragana, chaque fois que vous
appuyez sur le clavier apres que le FEP est initialisé.

* Modification du mode de saisie
Sélectionnez le mode de saisie a partir des lettres romaines ou
Hiragana. Effectue I'action de bouton de basculement entre les
[Lettres romaines] et les caractéres [Hiragana] chaque fois que
vous appuyez sur la touche Modification du style d'entrée pour la
fonction FEP. Combinez cette touche avec la touche [Modifier le
clavier].

* Lorsque vous placez la touche [Modifier le clavier] sur la touche
[Modifier le mode d'entrée], placez-la dans I'ordre de la touche
[Modifier le mode d'entrée], touche [Modifier le clavier]. Si vous
les placez en ordre inverse, les claviers sont modifiés en premier et
les modes de saisie ne seront pas modifiés.

e Annuler
Annule la saisie des caractéres a convertir et I'affichage des
candidats pour la conversion.
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B Parameétres de base/Détails

,;_}‘_‘: Touche [ %]

1D de l'objet Basique |Couleur| Etiquette |
KS_0000 -

— zzBasigue
C I

l— ITouc:he de clavier j

Action de clavier
ITeade j
Caractére de saisie
Sélectionner la X
forme Options ———————————|

[V Affichage inversé
¥ Buzzer

[T Aucune forme

[V Sortie AUX

Aide (H) | QK D) Annuler

Paramétre Description

Sélectionnez si I'opération se répéte a plusieurs reprises pendant que le
bouton est appuyé.

Fonction d'action REMARQUE

continue * Vous ne pouvez configurer cette fonction que si I'lAction] est [Touche de
clavier] et que vous sélectionnez I'une des touches suivantes : [BS],
[SUPPRY], [Haut], [Bas], [Gauche] ou [Droite].

Options Configurez les options pour appuyer sur la touche.

Si vous sélectionnez cette option, I'affichage de la zone d'appui est inversé

Affichage inversé .
lorsque la touche est appuyée.

Si vous sélectionnez cette option, le buzzer sonnera lorsque la touche est

Buzzer ,
appuyeée.

S'il est sélectionné, le buzzer sonnera dans une sortie auxiliaire telle qu'un

Sortie AUX
haut-parleur.
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B Couleur
#* Touche [x]
||D de l'objet Basique COLI|E|-"'| Etiquette |
KS_0000 =
Commentaire Couleur d'affichage II:IZ vl Clignotement I.l‘\uc:un 'l
l—
Maotif I Aucun LI
ABC
Couleur de |a bordure II:|_ 'I Clignetement I.l‘\uc:un 'l
Sélectionner la |
forme
[T Aucune forme
Aide (H) | QK D) Annuler
Paramétre Description
Couleur d'affichage | Configurez une couleur d'arriére-plan pour l'objet de touche.
Motif Configurez un motif pour I'objet de touche.

Configurez une couleur de motif pour I'objet de touche.

Couleur du motif REMARQUE

* \Vous ne pouvez sélectionner que l'option [Transparent] pour la [Couleur
du motif] lorsqu'un [Motif] est configuré.

Couleur de la

Configurez une couleur de bordure pour I'objet de touche.
bordure

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents parametres de clignotement pour la [Couleur de
I'affichage], la [Couleur du motif] et la [Couleur de la bordure].

Clignotement REMARQUE

* Il y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et la [Couleur] des paramétres systeme.
F «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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B Etiquette
,;g"'_‘: Touche [<]
1D de I'cbjet Basique | Couleur  Etiquette |
KS_0000 =
) * Texte direct {~ Tableau multilangue
Commentaire
—Police
Type de police I Police standard 'l Taille m
La
d'al;ﬁgﬁage I.—'l.SC” 'l Attribut de texte INorrnaI VI
Couleur dutexte  Clignotement
II:l 7 j I.l‘\uc:un j
Sélectionner la - " 1 -
forme Couleur de l'ombre  Clignotement
™ Aucune forme I- j I"“- 2L j
Couleur de Clignotement
¥ Pasition fixe I'arriére-plan
Transparent j I.in_ cun j
Espacement [ 0 == I
des lignes I“ 3‘ = | = . |
Aids 1) | 0K () Annuler |
Parameétre Description

Texte direct/

Sélectionnez le type de texte.

 Texte direct
Saisissez le texte dans la fenétre de texte pour le placer directement en
tant que texte fixe.

Multilangue .
« Multilangue
Utilisez un texte depuis un multilangue enregistré antérieurement.
F~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)
Police Configurez la police de I'étiquette de la touche.

Type de police

Choisissez le type de police, [Police standard], [Police de trait], ou [Police
d'image].

Police standard/
Police de trait

* Police standard
La police image s'affiche rapidement car elle est composée de points.

* Police de trait
Cette police conserve sa forme quand elle est agrandie puisqu'il s'agit
d'une police vectorielle dont le cadre de travail est décrit en lignes.
Si vous sélectionnez [Police de trait], I'option [Réglage automatique de
la taille du texte] apparait. Si vous sélectionnez cette option, la taille de
la police est réglée automatiqguement afin d'afficher le texte dans I'objet.

Réglage
automatique
de la taille du
texte

Si vous sélectionnez [Police de trait], I'option [Réglage automatique de la
taille du texte] apparait. Si vous sélectionnez cette option, la taille de la
police est réglée automatiquement afin d'afficher le texte dans I'objet.

Palice

Tupe de police IW Taillz maximals mg

[V Réglage automatique de la taile du texte Taille minimale mg
Altribut de texte lm

5~ «17.9.8 Placement du texte lors de I'utilisation des multilangues € Réglage

automatique de la taille du texte» (page 17-75)

Suite
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Parameétre

Description

Taille

Chaoisissez une taille de police pour la touche.

Police standard : (de 8 & 64) x (de 8 & 128)

Police standard (taille fixe) : [6 x 10], [8 x 13], [13 x 23]

Police de trait : de 6 2127
Lorsque vous utilisez I'option [Réglage automatique de la taille du
texte], définissez la [Taille maximale] et la [Taille minimale] des polices.
La taille de police du texte est réglée a I'intérieur de cette plage.

Langue
d'affichage

Sélectionnez une langue de texte, [Japonais], [ASCII], [Chinois
(traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen], [Cyrillique], ou
[Thailandais].

Police standard/Police de trait

Attribut de
texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Police d'image

Police

Affiche une police Windows comme données bitmap. Vous pouvez
sélectionner cette option si le type de texte est [Texte direct].

Police

Type de pnlioeIPolice dimage YI Folice I Microsoft Sans... . I

Sélectionner
la police

La boite de dialogue [Police] apparait. Sélectionnez la police, le style et la taille.

Police 21
Folice : Style : Taille :
Fams— ¢
180 Anriuler
12
18
24
36
Apergu
AaBbYyZz
Script:
|W’estem j

Texte [Case de
saisie]

Si l'option [Texte direct] est sélectionnée, saisissez le texte.

« Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

Couleur du texte

Sélectionnez une couleur pour le texte affiché.

Couleur de lI'ombre

Si le [Type de police] est [Police standard] et que I'[Attribut de texte] est
[Ombre], configurez une couleur pour I'ombre.

Couleur
d'arriere-plan

Sélectionnez une couleur d'arriére-plan pour le texte affiché.

Suite
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Parameétre

Description

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
configurer différents paramétres de clignotement pour la [Couleur du
texte], la [Couleur de I'ombre], et la [Couleur de I'arriere-plan].

* Il y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et la [Couleur] des paramétres systeme.
& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Lorsque vous cliquez dessus, I'étiquette est positionnée dans le milieu de

Position fixe I'objet de touche.
Définissez une valeur entre 0 et 255. Cela ne s'applique que si vous
Espacement ajoutez plusieurs lignes de texte dans le champ [Texte].
des lignes \Vous ne pouvez pas utiliser cette option si le [Type de police] est
configurée a [Police d'image].
Aligne le texte saisi. Si le texte comporte deux lignes ou plus, vous pouvez
Aligner sélectionner [Aligner a gauche], [Aligner a droite], ou [Centrer]. Si le

[Type de police] est [Police d'image], vous pouvez également sélectionner
[Justifié].
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15.7 Restrictions

15.7.1 Restrictions relatives au clavier popup
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Lorsqu'il existe deux affichages de données dans un écran, et que I'un permet des saisies
sur [Appui], et l'autre permet des saisies par [Bit], vous ne pouvez pas activer l'affichage
de données sur [Appui] si I'affichage de données par [Bit] est déja active.

» Lorsqu'un clavier popup placé a I'aide de I'option [Spécifier I'emplacement] dépasse la
zone d'écran d'affichage du GP, le clavier popup s'affiche dans le coin inférieur droit de
I'objet de données place.

» Le clavier popup s'affiche lorsque I'option [Spécifier I'emplacement] est configurée a
[Désactiver]

D'ordinaire, un
clavier popup Il n'y a pas assez

s'affiche a droite de d'espace pour
I'objet d'affichage “j” @“‘%@, afficher un clavier
des données, en 26EIEIEN | qu bas de I'écran, le <D
E RAanlE
partant du coin m %l}‘_l clavier s'affiche en |Ij|| e :H
i ) " : e
supérieur droit de position verticale - :Ilil

I'objet d'affichage ajustée.
des données.

S'il n'y a pas assez

d'espace pour S'il n'y a pas assez
afficher un clavier a d'espace pour
droite de I'écran, le afficher un clavier a
clavier s'affiche a mEED [ﬁ] droite ou au bas de
gauche de (]I I'écran, le clavier
I'affichage de : g:'? s'affiche a gauche
données, en partant || jlil de l'affichage de
du coin supérieur données avec sa
gauche de position verticale
I'affichage des ajustée.

données.

Il n'y a pas assez
d'espace pour
afficher un clavier a
droite, a gauche ou
en haut de I'écran, le
clavier s'affiche en

S'il n'y a pas assez
d'espace pour
afficher un clavier a
droite, a gauche ou
au bas de I'écran, le

[5]
5
2

]
=
i

[EIE] clavier s'affiche en
ﬁg?fsi?;?]z dg de nnzll dessus de I'affichage
donnéesg de données.
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S'il n'y a pas assez d'espace pour afficher le clavier dans tous les
sens, le clavier s'affiche dans le coin inférieur droit de I'écran.
Dans ce cas, il se peut que le clavier s'affiche par dessus de la zone
d'affichage des données et cache les saisies.

s~

=]

» Méme si vous faites pivoter un affichage de données, le clavier popup ne s'affiche pas
toujours de la méme fagon.

w=H]

1]
[<] ;l,
[onved [<[>]] fonie][4[>] |
FERIE FEEIE SEE]
4 1= 2][5]E1E] =
[RIEIE MRIGE
ool [0] 'f|ﬁ1|¥||[] ﬁ%

Ezm

Une [Fenétre d'erreur détaillée] ou une fenétre locale est utilisée pour afficher un clavier
popup. Si le nombre maximum de fenétres est déja affiché, le Gestionnaire de fichiers
n'apparait pas. Fermez une autre fenétre afin d'afficher le clavier popup.

¥~ 12.8 Restrictions relatives aux fenétres m Affichage de plusieurs fenétres dans un seul
écran 12-30.

\Vous ne pouvez pas saisir a partir d'un clavier popup dans un affichage de données placé
dans une fenétre. Pour saisir des données dans un affichage de données dans une fenétre,
placez le clavier directement dans la fenétre.

Si une autre fenétre superpose le clavier popup, vous pouvez basculer a I'affichage de
clavier sur appui.

Si l'affichage a activé le mode de verrouillage pendant la saisie de données, le clavier
popup reste ouvert et permet la saisie. La prochaine fois que vous appuyez sur lI'affichage
de données, le clavier popup est verrouillé et ne s'affiche pas. Appuyez sur la touche
Annuler pour quitter le clavier popup sans entrer des données. Le fait de toucher
I'affichage de données ne ferme pas le clavier.

\Vous ne pouvez pas configurer une couleur d'affichage, une position d'affichage, une
police, ou une taille de texte pour I'affichage de saisie lorsque vous saisissez des valeurs
numériques ou du texte et I'affichage de la valeur d'alarme.

15.7.2

Restrictions relatives a la personnalisation du clavier

\ous ne pouvez placer qu'un [Objet de touche] et un [Dessin] dans un écran
d'enregistrement de clavier (point, ligne/polyligne, cercle/ovale, rectangle, arc/secteur,
polygone, échelle, tableau, et texte).
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15.7.3 Restrictions relatives a la zone d'effacement

» Siles images et le texte sont cachés quand on passe a I'affichage d'un plus grand clavier,
ils resteront caches et ne peuvent pas étre réaffichés en passant a I'affichage d'un clavier
plus petit. Ne placez pas d'images, de texte ni d'autres objets dans la zone ou un clavier
s'affiche sur I'écran de base.
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* Sivous changez les modeles d'unité GP dans les [Paramétres systeme], la zone
d'effacement et les objets placés sur I'écran de base seront affichés dans les mémes tailles
et positions gu'auparavant.
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Seul l'objet qui se
trouve a l'intérieur du
cadre rouge s'affiche.
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15.7.4  Restrictions relatives au FEP japonais
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

B Actions et affichage

» Pour effectuer la conversion Kanji, appuyez tout d'abord sur la touche [FEP]. Sl vous
n‘appuyez pas sur la touche [FEP] avant d'entrer du texte, vous ne pouvez pas effectuer
une conversion Kanji.

 Si vous ne sélectionnez pas I'option [Autoriser entrée] pour l'affichage de données, vous
ne pouvez pas effectuer la conversion Kanji, méme si vous appuyez sur la touche [FEP].

» Le FEP japonais saisit et affiche des caractéres a convertir dans la fenétre de menu
systeme.

« Lafonction FEP Japonais est disponible quand la [Langue d'affichage] est [Japonaise].

» Lafenétre Japonais FEP s'affiche dans la méme position dans I'unité GP, avec le
parameétre vertical.

FEP japonais

FEP japonais

Parameétre horizontal Parameétre vertical

 Si vous quittez le mode saisie dans un affichage de données lorsque la fonction FEP est
active, la fonction FEP quitte également. Le changement d'écran quitte également la
fonction FEP.

» \ous pouvez sélectionner la position d'affichage de la fenétre de menu systeme a partir de
la partie supérieure ou inférieure.

» Cette fonction inclut la fonction «d'apprentissage» qui affiche des mots utilisés
antérieurement dans les candidats de conversion. Cette fonction d'apprentissage utilise la
SRAM de sauvegarde. La taille maximale pour la SRAM de sauvegarde est environ 1 Ko
(environ 100 mots). Si elle est pleine, la fonction d'apprentissage supprime les candidats a
compter de la fréquence la plus basse.
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