17 § Affichage et
modification
du texte

Ce chapitre décrit la fagcon d'afficher et de modifier du texte dans GP-Pro EX.
Lisez tout d'abord la section «17.1 Menu de configuration» (page 17-2), puis passez a la page
correspondante.
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Menu de configuration

Menu de configuration

Modification et affichage de messages (texte)

. ) 4

Modification du texte selon les
numéros saisis dans I'automate

&~ procédure de configuration
(page 17-5)
F~ Introduction (page 17-4)

Modification du texte affiché

Divise le texte enregistré en plusieurs sections et
affiche chaque section dans un écran différent.

Ecran d'enregistrement de texte

e S

001 1. Reléachez les trois
002 languettes les plus prés
003 de vous, puis enlevez
004 le capot supérieur de la

005 cartouche. % Enregistrez le texte j
006 2. Ouvrez le coté )
007 gauche de la

008 cartouche et enlevez
009 la partie A.

010 3. Configurez la partie
011 A vers le bas.

012

013

014

C )

Défilez les écrans pour afficher le texte

1. Relachez les trois
languettes les plus prés
de vous, puis enlevez le
capot supérieur de la
cartouche.

Y

2. Ouvrez le coté 3. Configurez la
gauche de la

partie A vers le
» cartouche et enlevez » bas.
la partie A.

s (T[4

5~ procédure de configuration
(page 17-9)
¥~ Introduction (page 17-8)

Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

D00300: Iﬂf
\ Modifiez la valeur de I'adresse de
I contr6le de changement de

langue...

EXECUTRR

et la langue de I'étiquette ou du texte d'un commutateur est modifiée

&~ procédure de configuration
(page 17-17)
F~ Introduction (page 17-16)
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Menu de configuration

Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

le texte passe a une autre

Appuyez sur le commutateur... langue
3. Configurer partie A vers Qs LI-EBE: A DI &= B ) .
le bas HEOREHOATICE S Procédure de configuration
L3ty FLET, . (page 17-26)
Japonais Bip Japonais [ Introduction (page 17-25)
Anglais[] Anglais[]
Frangais[_] Francais []

Importation/Exportation de multilangues enregistrés pour l'utilisation dans d'autres projets

Ecran d’enregistrement du multilangue Fichier CSV (TXT)
Tableau1 Tableau2

Japonais
Importer B A

4B |ALARME B =40

%48 C |ALARME C| | eV
Exporter

&~ procédure de configuration
(page 17-33)
&~ Introduction (page 17-32)

Modifier un multilangue sans transférer des données
&~ procédure de configuration

» (page 17-39)

2] &~ Introduction (page 17-38)

Les données de multilangue
enregistrées dans la
mémoire externe sont lues.

Affichage du bulletin sur plusieurs écrans GP

(o] |:| Distribution du bulletin

1 Nous allons avoir une
[ assemblée générale. Veuillez
vous rassembler immédiatement
dans la salle de réunion

principale.

&~ procédure de configuration
3 (page 17-44)
' F” Introduction (page 17-43)

Nous allons avoir une assemblée
générale. Veuillez vous
rassembler immédiatement dans
Ia salle de réunion principale:

Nous allons avoir une assemblée)
générale. Veullez vous
rassembler immédiatement dans|
Ia salle de réunion principale:

Nous allons avoir une assemblé:
générale. Veuillez vous
rassembler immédiatement dans}
Ia salle de réunion principale.
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Modification et affichage de messages (texte)

17.2 Modification et affichage de messages (texte)

17.2.1 Introduction

(oot PR ) o)

. 4 3
D o A

Modification du texte selon les
numeéros saisis dans l'automate

Vous pouvez modifier les messages selon I'état ON/OFF de I'adresse de bit ou tout
changement a la valeur (de 0 & 15) de I'adresse de mot.
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Modification et affichage de messages (texte)

17.2.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «17.9.1 Guide de configuration de l'affichage de message B Entrée directe»
(page 17-47)
* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Erreur de pression

Confirmer que le
FFFFE montage est activé
0 4 3

Modification du texte selon les
numéros saisis dans l'automate

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage du message (M)] ou cliquez sur :
Placez I'objet dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur le nouvel affichage de message. La boite de dialogue suivante apparait.

,;_&‘_‘i Affichage de message [x]

1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl

Entrée directe § Affichage de texte  Meszage de bulletin

Alfficher I texte

Commentaire

Mode d'action Adresse

Bi = PLC1M1052 -
Séle?tionner la | I t J I[ ] J @
orme:

Aide [H] | Qg (0] I Annuler |

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].

4 Dans la liste déroulante [Mode], sélectionnez la méthode pour modifier les messages. (Par
exemple, Mot)
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Modification et affichage de messages (texte)

5 Dans I'TAdresse], configurez I'adresse (D100) pour déclencher I'affichage du message.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
Adresse = Ad
. . resie
JiPLETID 00000 i [ Périphérique/Automate |p|_c1 j.
[PLCTIDO0100 =
[ |=][100
Back Clr
AlB|C Flefla
DIE|F 415 E
1]12( 3
1} Ent

1D de l'obijet Basiag  Tvpe d'afficheur Uouleur
|MD_DDDD :’ _
IM & Teute direct ’(" Multilangue
Mbre de meszages Sélectionner ['&tat
|2 =l [ewsto =l
—P. etres de police
;gﬁ:ede IPolicestandard 'l Taille ISx‘IBpoint vl

Langue Attribut l_ l
& el d'affichage IAS ci jv de texte Standard hd
farme |

Meszage d'enregistrement

" Pasition Fise Man défini

Aligner

— = = Copier e Copier vers :

= §| = commentaire tout Sy
dide ) | oK@ | e |

7 Dans la liste déroulante [Nombre de messages], définissez le nombre de messages a afficher.
(Par exemple, 4)

8 Configurez le type de police, la taille et la langue d'affichage du message.
9 Dans la section [Aligner], définissez la position du texte. (Par exemple, Centre)
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Modification et affichage de messages (texte)

10 Configurez le message pour chaque état.
Dans la liste déroulante [Sélectionner I'état], sélectionnez [Etat 0] et tapez le message dans la
boite [Message d'enregistrement]. (Si cette boite est vide, le message n'affiche rien.)

Sélectionner |'état teszage d'enregistrement

IEtatD 'I

11 Dans la liste déroulante [Sélectionner I'état], sélectionnez [Etat 1] et tapez «Pression
anormale» dans la boite [Message d'enregistrement]. (Quand I'état 1 est stocké dans
I'lAdresse], le message «Pression anormale» s'affiche.

Sélectionner ['état tezzage d'enregiztrement
IEtat1 vl Preszion anormale

12 Dans la liste déroulante [Sélectionner I'état], sélectionnez [Etat 2] et tapez «Confirmer
I'activation du support» dans la boite [Message d'enregistrement]. (Quand I'état 2 est stocké
dans I'[Adresse], le message «Confirmer I'activation du support» s'affiche.)

S électionner |'état Meszage d'enregistrement
IEtat 2 'I Confirmer l'activation du support

13 Au besoin, configurez les couleurs du texte et du fond pour chaque état dans lI'onglet
[Couleur], puis cliquez sur [OK (O)].

* Si vous sélectionnez un message non défini, I'affichage de message n'affiche
rien. Par exemple, si le nombre d'états de message est de 16 et que seuls les
états 0 a 3 ont des messages deéfinis, les états 4 a 16 n'affichent que le cadre
de message vide.

 \ous pouvez taper jusqu'a 100 caractéeres a octet unigue pour chaque
message. Tout caractére qui dépasse la limite de 100 ne s'affiche pas dans le
message.
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Modification du texte affiché
]

17.3 Modification du texte affiché

17.3.1 Introduction

Ecran d'enregistrement de texte

001 1. Relachez les trois

002 languettes les plus prés

003 de vous, puis enlevez

004 le capot supérieur de la

005 cartouche. ]

006 2. Ouvrez le coté Enregistrez le texte. j

007 gauche de la

008 cartouche et enlevez
009 la partie A.

010 3. Configurez la partie
011 A vers le bas.

012

013

014

Défilez les écrans pour afficher le texte

1. Relachez les trois 2. Ouvrez le coté 3. Configurez la partie
languettes les plus pres gauche de la A vers le bas.

de vous, puis enlevez le cartouche et enlevez la

capot supérieur de la partie A.

cartouche.

v [y7][A]

Affiche les messages enregistrés dans I'écran.
\Vous pouvez afficher des messages qui sont trop grands par rapport a I'espace disponible
dans un écran unique en utilisant un groupe d'écrans.
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Modification du texte affiché

17.3.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

7 «17.9.1 Guide de configuration de l'affichage de message W Affichage de texte»
(page 17-52)

&~ «17.9.2 Guide de configuration commun (Enregistrement de texte)»
(page 17-60)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la

forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous

a la «Procédure d'édition d'objets».

¥~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Affiche le texte enregistré dans I'écran.

Ecran d' enregistrement de texte

001 1. Relachez les trois
002 languettes les plus prés
003 de vous, puis enlevez
004 le capot supérieur de la

005 cartouche.

006 2. Ouvrez le coté
007 gauche de la

008 cartouche et enlevez
009 la partie A.

010 3. Configurez la partie Défilez les écrans pour afficher le texte
011 A vers le bas.

Enregistrez le texte j

1. Reléchez les trois 2. Ouvrez le coté 3. Configurez la
012 languettes les plus prés gauche de la partie A vers le
013 de vous, puis enlevez le cartouche et enlevez bas.
capot supérieur de la la partie A.
014 cartouche.
Bip ] Bip

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Enregistrement du texte (T)], ou cliquez sur
. La boite de dialogue [Nouveau texte/Ouvrir] apparait.

2 Configurez le numéro de texte et le commentaire, puis cliquez sur [Nouveau]. L'écran de
saisie de texte apparait.
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Modification du texte affiché

Par exemple, Numéro = «1», Commentaire = «Maintenance»

,i‘_"'- MouveaufOuyir

* Mouveau " Quwric
Muméra 1 3: ﬂ
Commentaire |Maintenance

Mouveau | Annuler |

4

3 L'écran de saisie de texte apparait. Entrez le texte du message.

L’j Base 1 |5 Texte 1 |

1: Teste [T Saisies multlangues

Langue  [ASCI -

| 1u| 2u| 3u| 4u| 5u| su| m| su| 90| mul
||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||

001 1. Relécher lez trois languettes
002 les plus prés de wous,

003 puis enlever la couverture
004 supérieure de la cartouche.
005 2. Ouvrir le cdté

006 gauche de la

007 cartouche et enlewer

008 la partie &.

009 3. Configurer la

010 partie d'ouwverture

011 de la partie & wers

012 le bas.

al3

014

aLs

ala

aL?

nis

Cliquez sur @ dans le coin supérieur droit de I'écran pour fermer I'écran de saisie.

4 Ensuite, configurez les parametres d'affichage de message. Ouvrez I'écran de dessin. Dans le
menu [Obijets (P)], sélectionnez [Affichage du message (M)] ou cliquez sur pour ouvrir

et afficher I'écran sur lequel vous souhaitez afficher le texte.
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Modification du texte affiché

5 Cliquez deux fois sur le nouvel affichage de message. La boite de dialogue suivante apparait.
<]

,f‘_‘: Affichage de message

1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl

Alfficher le texte

Commentaire :

Entrée directe  Affichage de texte  Meszage de bulletin

Mode d'action Adresse

|Bit =l JIFLETMI052 ==

Sélectionner la
farme

Aide [H] Qg (0] Annuler
_fideth) | I I

6 Sélectionnez [Affichage de texte] et affichez la boite de dialogue [Détails].

,f‘_‘: Affichage de message [x]
1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl
MD_D000 - Afficher le texte

Commentaire - E’ ..

Spécifier le :
numeéro de texte Muméra du fichier texte <<Basique

anstante I‘I 3:

Sélectionner la g

4”"“9 Adresse de Bit de la Ligne de départ [IPLC1M1052 K=
I Aucune forme Mambre de bits mg
Lignes de défilement I‘I 3: g

Aide [H] | Qg (0] I Annuler |

7 Dans [Spécifier le numéro de texte], sélectionnez la méthode pour afficher le texte.
Configurez le [Numéro du fichier texte].
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Modification du texte affiché

8 Dans [Adresse de bit de ligne de départ], configurez I'adresse de départ (D100 bit 00) qui
déclenchera l'affichage de message.

Cliquez sur afin
d'afficher un clavier

de saisie d'adresse.

Sélectionnez le périphérique «D»,

saisissez «100.0» comme adresse, puis

appuyez sur la touche «Entrée».

Périphérique/Automate |p|_[;1 vl

D =100

Adresze de Bit de -
la Ligrne de départ I[PLU 1D00100.0 J|Q

 Définissez une adresse de bit ou de mot pour préciser les bits. Si vous
configurez une adresse de bit, le [Nombre de bits] des adresses séquentielles
est affecté afin de configurer la ligne de départ de I'affichage. Si vous
configurez une adresse de mot, le [Nombre de bits] des bits séquentiels dans

le mot (16 bits) est utilisé.

9 Dans le champ [Nombre de bits], définissez le nombre de bits a utiliser pour désigner
I'affichage de la ligne de départ. (Par exemple, 2)

Nbredebits 2 =]

» Le nombre de bits a utiliser dépend du [Lignes de défilement]. Lorsque vous
faites défiler quatre lignes a la fois, vous devez défiler trois fois au maximum
afin d'afficher 12 lignes. 2 bits sont exigés pour stocker «3».

15
proo [ [ [[[TTTTTITT]

00
B

Chaque défilement
incrémente I'adresse de 1.
Pour afficher la 12e ligne,
2 bits sont utilisés.

2 bits utilisés

10 Dans le champ [Lignes de défilement], définissez le nombre de lignes de texte a défiler
chaque fois. (Par exemple, 4)

Mbre de lignes de défilement |4 3: g
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Modification du texte affiché

11 Cliquez sur I'onglet [Affichage]. Configurez les [Caracteres d'affichage] et les [Lignes
d'affichage].

Mbre de caractéres
d'affichage

[20 =z
Mbre de lignes
d'affichage

i

REMARQUE  Configurez «1» dans [Caractéres d'affichage] pour afficher un caractére a
octet unique. Configurez «2» pour un caractére a deux octets.

12 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de message et la couleur du texte dans I'onglet
[Couleur], puis cliguez sur [OK]. La configuration de I'affichage de message est terminée.

13 Définissez un bouton pour faire défiler le message. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur
[Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Mot (W)] ou cliquez sur @, . Placez le bouton
dans I'écran.
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Modification du texte affiché

14 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘j: Bouton/¥opant [=]
I de fobiet Fanction bauton | Options avancées | Fonction Voyant | Coulewr | Etiquette |
ISL_DDDD 33
Commentaire V' Fonction bauton . - '~d_] I
Liste multifanction k% w Q @
Bouton Mot ;
Bouton Bit §  Bouton Mot Ell']angement Foljc_tlon Sélecteur
d'écran spéciale
Adresze de mot
[rnTERNALLSD02  [+]|
[Sapiern & partin [Eapier vers e
il AT O
Sélectionner la | Action de mot Type de données
e D éfinir v aleur j I Déc j
™ Aucune fome .
Longueur de bit
I'IB bits 'l
Constante
|
Ajouter g
SUpprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | 0K (0] | Annuler

15 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.

16 Dans le champ [Adresse de mot], définissez I'adresse (D100) a laquelle vous souhaitez écrire
les données lorsque vous appuyez sur le bouton.

17 Dans la liste déroulante [Action de mot], sélectionnez [Ajouter constante]. Définissez une
valeur d'adresse dans I'[Adresse de mot de base d'addition].

Action de mat Type de données
|Ai0utel constante ﬂ |Bin ﬂ
Adresze de mot de base
d'additian Constante
|[F'LC‘I L0100 j = * |1 ::lﬂ

[ Fonction djout continu

000100 = DO01 00 +1
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Modification du texte affiché

18 Au besoin, configurez la couleur et I'étiquette du bouton dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK]. Un bouton pour défiler vers le prochain texte est créé.

19 Créez un bouton pour défiler également le texte précédent. Placez un bouton de mot et
sélectionnez [Soustraire constante] a partir de la liste déroulante [Action de mot].

Action de mat Type de données
I Soustraire constante j I Bin j
Adresze de mot de baze de
soustraction Caonstante
[PLC1D 0000 2= ==

Fonction 5oustraction
continue

DO0100 = DO0000 -1

Deux boutons de défilement ont été placés.

* Le texte peut contenir jusqu'a 512 lignes avec jusqu'a 100 caractéres a octet
unique par ligne.
 Lorsque les données désignées comme ligne de départ d'affichage n'ont
aucune ligne de texte correspondante, aucune opération ne se produit. Les
lignes affichées antérieurement demeurent.
* Si les données de texte sont plus larges que la zone d'affichage, la partie qui
dépasse la zone ne s'affiche pas.

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-15



Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

17.4 Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

1741 Introduction

Qosoodﬂ
[!IIII’ / BECUTER » ety | £ 1
Pl

Modifiez la valeur de I'adresse de et la langue du texte qui utilise des
contréle de changement de langue... multilangues est modifiée

Créez un multilangue comprenant des textes dans plusieurs langues. Vous pouvez ensuite
modifier la langue des objets texte méme si le systeme est en exécution. (Aucune fonction de
traduction n'est disponible.)

Multilangue

Tableau anglais Tableau japonais
1| EXECUTER 1| &g Francais
2 | ARRETER 2| =1k Allemand otc.
3| PRODUITS “ 3| EEH
4 4
5 5

5]

[5]

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-16



Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

17.4.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)
F~«17.9.4 Guide de configuration de I'étiquette de bouton/voyant (activer le
multilangue)» (page 17-67)
 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Configurez les paramétres pour modifier la langue d'une étiquette de bouton lorsque le
systéme est en exécution.

EXECUTER Améter BER

Modifiez la valeur de I'adresse de et la langue de I'étiquette du commutateur
contréle de changement de langue... est modifiée

1 Enregistrez des mots et des phrases a utiliser sur I'écran dans le multilangue.
Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Multilangue (S)], ou cliquez sur &g .
Dans la fenétre suivante, selectionnez .

L§ Baze 1 % Multilangue | g X
Multilangue Haramelrage du changement de [angus Importen
l— Gt I Sélection des [angues & afficher Erparter

He Mbre car. Hbre lignes | ﬁl
1
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Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

2 Cliquez sur [Changement de langue]. La boite de dialogue suivante apparait. Cochez la case

[Activer la fonction de changement de langue].

,;g"'_‘: Paramétrage du changement de langue

¥ Activer la fonction de changement de langue

Adresse [[PLETID00000 ==
Tableau initial ITabIeau 1 j
Mom du tableau Langue
ASCI
2 | Tableau 2 ASCIH
3 | Tableau 3 ASCI
4 | Tableau 4 ASCIH
5 |Tableau 5 ASCIH
6 |Tableau B ASCIH
7 |Tableau7? ASCIH
8 |Tableau 8 ASCIH
3 |Tableaud ASCIH
10 | Tableau 10 ASCI
11 T -bklmmae 11 ACCIL LI
OR@ | Anoner |
4

* Si vous décochez la case [Activer la fonction de changement de langue], les

données de multilangue précisées sont supprimées.

3 Dans le champ [Adresse de controle de commutation],
D300) pour stocker le numéro de tableau a afficher.
Sélectionnez le périphérique «D»,

saisissez «300» comme adresse,
appuyez sur la touche «Entrée».

Périphérique/Automate |p|_[;1 vl

Cliquez sur afin

d'afficher un clavier D [=][=00
de saisie d'adresse. = o
AlB|C Flefla
DIE|F 415 E
1]12( 3
1] Ent

définissez I'adresse (par exemple,

puis

Adresse de contrile

de commutation I[F'LC‘I D0oz00

4 Dans la liste déroulante [Tableau initial], configurez le tableau a afficher lorsque I'[Adresse
de contrdle de commutation] spécifiée est configurée a «0».
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5 Sélectionnez la langue d'affichage de chaque tableau et cliquez sur [OK].
Par exemple, Tableaul= Japonais, Tableau2= ASCII

,f_‘:n::u:unFiguratiu:un du changement de langue

v Activer la fonction de changement de langue

Adresse [IPLCTID00300 =l|=
T ableau initial |Tableau 1 ﬂ

ME Mom du tableau Langue

1 | Tableau1 ASCI

2 | Tableau 2 ASCIH =7

3 | Tableau3

4 | Tableau 4

5 | Tableau s

B | Tableau b

7 | Tableau 7

8 | Tableaud &

9 | Tableaud ASCIH

10 | Tableau 10 ASCI

11 T -bklmmae 11 ACCIL j

0K | Ander |

6 Dans le multilangue, définissez les parametres [Caracteres] et [Nombre de lignes] et saisissez
des mots ou des messages simples dans chaque tableau.
Par exemple, Nombre de caractéres = 10, Nombre de lignes = 1

B Base fUniied) £ B Multilangue (|
Multilangue
Dll Rl | Changer la langue Sélectionner I tableau Options Ltilitaire
Muméra | Caractéres | Lignes 1: ASCIH T ableau 1 | 2. Japonais Tableau 2
1 10 1 Executer L1
2 10 1 Arréter (eI
5 10 1 Produits EEH
4 10 1

Aprés avoir entré les données, cliquez sur 3 a l'onglet [Multilangue] pour fermer le
[Multilangue].
L'enregistrement du multilangue est terminé.

 \ous pouvez stocker le texte entré méme s'il dépasse le [Nombre de caractéres]
ou le [Nombre de lignes], a moins que le [Nombre de caractéres/lignes] soit
défini sur [Réglage automatique] dans la boite de dialogue [Options] de la page
[Multilangue]. De plus, vous pouvez utiliser la commande Alt+Ent pour
commencer une nouvelle ligne.

7 Utilisez le multilangue comme étiquette de bouton a utiliser dans I'écran. Ouvrez I'écran.
Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Bit (B)]
ou cliquez sur & . Placez le bouton de bit dans I'écran.
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8 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,j‘_": BoutonYoyant
ID de Fobiet Fanction boutan ] Options avancees] Fonction Vovant] Eouleur] Etluuette
SL_0000 El:
Commentaire ¥ Fanction boutan
Liste multifanction ‘é “IQ
Eouton Bit
Suion & Bouton Bit Bouton bt Changement Fonctlon Sélectew
d'gcran spéciale
Adresse de bit 22Detl
[FLC1}<00000 ~ =
| |
Sélectionner la
farme Action de bit
[ Aucune forme Bit activé h
Ajouter
Copier et ajouter
Aide [H] QK. () | Annuler

9 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
10 Précisez I'TAdresse de bit], puis sélectionnez [Bit - activé] dans I'[Action de bit].

11 Cliquez sur I'onglet [Etiquette], puis sélectionnez [Multilangue].

&* Boutanoyant
D de Fobjet Fonction bauton | Options avancées | Fanction Yayant | Cauleuf Etiquette |
SL_0000 El:
Commentaire " Teste direct :
Selectionner ['stat Mormal h
Paramétres de police
Type de police Police standard | Tails 2 x 16 poirt -
e Attribut de texte Standard hd
|____ J Couleur de texte Clignatement
Sélectionner la ‘ ||:| 7 j |Aucun ﬂ
farme Couleur de 'ombre Clignotement
[ Aucune forme 3 =] | J
Couleur de _
['arriére-plan LClignatement
| Tranzparent j | J
W Pasitian fise
Espacement des lignes |0 3: ﬂ = ==
Aide (H) 0K | Ander |

12 Configurez le type de police, la taille, la couleur du texte, etc. de I'étiquette.

* Lorsque vous utilisez la [Police de trait], vous pouvez sélectionner I'option
[Réglage automatique de la taille du texte] pour régler la taille de police du
texte dans le multilangue.

¥~ 17.9.1 Guide de configuration de l'affichage de message M Entrée directe
& Affichage (multilangue) 17-49
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13 Lorsque le texte apparait dans le menu déroulant, sélectionnez le texte pour I'étiquette. Par
exemple, «Exécuter»

Palice

Tupe de palice IPolice standard 'l Taille I 8 » 16 points 'l

™| Réalage automatique: de la taile du texte

Altribut de texte I Gras = l

=
1 Execut ( j Couleur du texte Clignatement
Ajouter du texte II:l? j IAucun j

Couleur de l'ombre Clignatement

|-1 j IAucun j

Coulewur d'amigre-plan Clignotement

ITransparent j IAucun j

21 Arréter
3: Produits

REMARQUE * Pour ajouter de nouveaux mots qui ne sont pas enregistrés dans le
multilangue, sélectionnez I'option [Ajouter du texte].

14 Configurez la position d'affichage du texte d'étiquette, puis cliquez sur [OK].

v Position fixe

Ezpacement des lignes ID 3: g E

Le bouton «Exécuter» est créé.

15 Créez le méme type de bouton «Arréters.

Onglet [Fonction Bouton] Onglet [Etiquette]
Adresse de bit Police =
[[PLCT1MO00100 | Topedepolice  |Poicestandard | Taill
[EGpiEn & part || EamEE e I” Féaglage automatique: de |2 taille: di texte
ol |ErEpant
Action de bit Attribut de teste
[Bit désactivé =l

(12: Arréter j)

Copier vers toutes les étiquettes Effacer toutes les stiquettes I

Deux boutons sont créés.

|...g.........].........2.........3
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Pour vérifier I'état d'affichage lorsque les multilangues sont modifiés dans le menu [Afficher
(M)], pointez sur [Changer la langue (L)] et sélectionnez [Tableau 2].

Afficher ()

Espace de travail (W) ¥

Affichez I'état pour le tableau 2

Barre d'outils {T) 3
Barre de statut (5
Barre de fonctions ()
| Eibliotheque (P

B En-téte (H
% Pied de page {(F)

Zoom (Z) 3
Buite Zoom 3
Zone d'édition (B} 3

Mombre d'états (M) 4

| Changer la langue (L) 1: Tableau 1
a v Z: Tahl Z

Plein écran (L)
_— 3t Tableau 3
Options () 4; Tableau 4

* Vous pouvez utiliser un texte enregistré dans le multilangue pour un
affichage de message, un dessin de texte, un nom d'élément d'objet d'alarme,
un message d'alarme, etc. ainsi qu'une étiquette de bouton.
¥717.9.1 Guide de configuration de I'affichage de message B Entrée directe

& Affichage (multilangue) 17-49

«17.9.5 Guide de configuration du texte de dessin (a I'aide du multilangue)»

(page 17-69)

«17.9.6 Guide de configuration de I'objet d'alarme - Elément/Détails

(multilangue)» (page 17-71)

&~ «17.9.7 Guide de configuration de l'alarme (activer le multilangue)» (page 17-72)

« Si vous changez la langue, tout le texte utilisant le multilangue est modifié.

Si un texte dans plusieurs langues est enregistré, la langue du texte affiché est
également changée.

* Vous pouvez enregistrer automatiquement le texte des affichages de

messages, des boutons, des voyants ou des alarmes dans le multilangue.

&

&
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@ Convertir le multilangue

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «5.17.4 Guide de configuration [Utilitaire] ® Convertir le multilangue» (page 5-126)

Enregistrer le texte sur les écrans dans le multilangue.

1 Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Utilitaire (T)] et cliquez sur [Convertir le multilangue (T)].

Projet (E)

D Mouveau (M)

3 Quvrir {03 Chrl+0
[F] Erregistrer (5) Chrl+5

Enreqistrer sous (&)

Informations (1) 3

Lay Paramétres systéme (C)

@ Edition (£)
B Apercu (W

4 Simulation (L) Chel+T

Transférer le projet (G) 3

Cay Surveiller (M)

Ukilitaire (T Convertir les adresses (i)
Tprimer (F) N Référence croisée (R)
Copier & partir d'un autre projet (C)
Projet récent (1) Y e pecberche derrers (F
~
Cuitter (2 l|@ Convertir le multilangue (T) l

2 Dans la boite de dialogue [Convertisseur du multilangue], choisissez le tableau auquel
ajouter les chaines de texte. (Par exemple, [Numéro de tableau]l = Tableau 1, [Cible &
convertir] = Individuel)

#* Convertisseur du multilangue

r—Paramétres de conversion

(Numéro du tableau |1: Tableau 1 j)

Langue [asci =l

i Cible de conversion

 Tous Type d'écran IEcransdebase 'l
& Individuel Départ |-| 3: ‘g
Fin [asss =] 2

Canvertir I Fermer |

REMARQUE * Si vous n'enregistrez pas le projet, le message suivant apparait avant que
vous procédiez a la boite de dialogue Convertisseur du multilangue.

]
. ] Lance la conversion du multlangue. Yous ne pouvez pas annuler cette commands.
Souhaitez-vous zauvegarder ce projet sous un autre nom ?
ouf] | Mon) |
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3 Utilisez les champs Type d'écran, Début et Fin pour choisir les écrans a convertir. (Par
exemple, [Type d'écran] = Ecrans de base, [Début] = 1, [Fin] = 1)

Cible de conversion

 Tous Type d'écran IEcransdebase 'l
& |ndividuel Départ |-| 3: ‘g
Fin [asss =] 2

REMARQUE « Si l'option [Cible de conversion] est configurée a [Individuel], vous pouvez
définir les types d'écrans a convertir.

4 Cliquez sur [Convertir] pour recueillir toutes les chaines de texte dans le multilangue.
Lorsque la conversion est terminée, cliquez sur [Fermer] pour retourner a I'éditeur d'écran.

REMARQUE * Si une chaine de texte existe déja dans le multilangue, elle n'est pas rajoutée.
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17.5 Modification de la langue d'un texte (Multilangue)

1751 Introduction

Appuyez sur le commutateur le texte passe a une autre

pour modifier la langue... langue

3. Configurez la partie A QXM L1805 A DFR

vers le bas FORHOANTICLS

&3y bLET,
Japonais Bip Japonais []
Anglais[] Anglais []

Frangais[] Francais []

Créez un texte prédéfini contenant des mots et des phrases dans une autre langue pour le texte
gue vous souhaitez modifier. Vous pouvez ensuite modifier la langue du texte méme si le
systéme est en exécution. (Aucune fonction de traduction n'est disponible.) Si vous changez
la langue, tout le texte utilisant le multilangue, ainsi que le texte, est modifié.
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17.5.2  Procédure de configuration

REMARQUE * Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ «17.9.2 Guide de configuration commun (Enregistrement de texte)» (page 17-60)
&~ «17.9.1 Guide de configuration de l'affichage de message m Affichage de texte»
(page 17-52)
 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

le texte passe a une autre

Appuyez sur le commutateur... langue
3. Configurez la partie A Q] L85 A DFf
vers le bas FAORMHOANTICES
&3ty bLET,
Japonais Bip Japonais []
Anglais [] Anglais []
Francais [] Frangais []

1 Enregistre le texte multilangue utilisé. Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez

[Enregistrement du texte (T)], ou cliquez sur . La boite de dialogue [Nouveau texte/
Ouvrir] apparait.

2 Configurez le numéro de texte et le commentaire, puis cliquez sur [Nouveau]. L'écran de
saisie de texte apparait.

Par exemple, Numéro = «1», Commentaire = «Activer»

& Mouveau " Duwrir

Muméra |1 3: g

Commentaire IEonfigurer

Mouveau I Annuler |

4
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3 Cochez la case [Saisir multilangue]. Le message suivant apparait : Cliquez sur [Oui (Y)].

’: Base 1 j Texte 1 | x

Langue  [ASCI b

| 1n| 2n| 3n| 4n| sn| sn| ?n| an| sn| mnl
\IIIlII\I IIII‘IIII I\II|IIII ||||||||| |||||I\II III\|IIII \IIIlII\I IIII‘IIII ||||||||| |||||||||

ool
00z
ooz
004
oos
oog
oo?
oog
oog
o010
0ll
01z
013
014
015
0ls
017
0ls
019
0z0
Dzl
02z

,f_‘: Confirmer les paramétrage du changement de langue

2)

Wous étes sur le point de modifier la fonction de changement de langue. Continuer 7

.......... TR Nan (M) |

4 La boite de dialogue [Changement de langue] apparait. Cochez la case [Activer la fonction
de changement de langue].

#* Paramétrage du changement de langus
v Activer la fonction de changement de langue
Adresse [IPLCTID00000 =l|=
T ableau initial |Tableau 1 ﬂ
ME Mom du tableau Langue -
I Tableau 1 ASCI
2 | Tableau 2 ASCIH
3 | Tableau3 ASCIH
4 | Tableau 4 ASCIH
5 | Tableau s ASCIH
B | Tableau b ASCIH
7 | Tableau 7 ASCIH
8 | Tableaud ASCIH
9 | Tableaud ASCIH
10 | Tableau 10 ASCI
11 T-kle-a 11 AT j
0K | Ander |
Y

REMARQUE * Si vous retirez la coche de la case [Activer la fonction de changement de
langue], les données du multilangue sont supprimées.
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5 Dans le champ [Adresse de contr6le de commutation], configurez I'adresse (D300) pour
stocker le numéro de tableau a afficher.
Cliquez sur l'icdne afin d'afficher un Sélectionnez le périphérique «D»,

clavier de saisie d'adresse. saisissez «300» comme adresse, puis
appuyez sur la touche «Entrée».

Adresze de contrdle g+ Adres Mot
de commutation I[F'I-DI Jpooaoo j @
Périphérique/Automate |p|_[;1 vl
Back Clr
AlB[C 7l8l19
DlE|F 41 5|6
1123
1} Ent
Adresze de contrile
de commutation I[F.LE-I 1000300 j @

6 Dans la liste déroulante [Tableau initial], configurez le tableau a afficher lorsque I'[Adresse
de contréle de commutation] est configurée a «0».

Tableau initial ITabIeau 1 j

7 Sélectionnez la langue d'affichage de chaque tableau et cliquez sur [OK].
Par exemple, Tableaul= Japonais, Tableau2= ASCII

|i:IZ:|:|I'|Fi|;|ur'-5ti|:|l'| du changement de langue

¥ Activer la fonction de changement de langue
Adresse [PLC1ID00300 ==
T ableau initial ITabIeau 1 j
ME Mom du tableau | Langue
1 | Tableau1 ASCI
2 | Tableau 2 ASCIH 'l
3 | Tableau3
4 | Tableau 4
3 | Tableaud Taiwanais
E |Tableauk Chinais
7 | Tableau 7 Coréen
8 | Tableaud
9 | Tableaud ASCIH
10 | Tableau 10 ASCI
11 T -bklmmae 11 ACCIL LI
oK@ | e |
4
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8 Entrez le texte a afficher pour chaque tableau.

ﬁ Base 1 4 Teste 1 | x
IV Saisies multilangues |
[1:Tableau 1 =l 2| [2Tableauz =l = %T—dd:m e LChanger d'écran
‘ 10‘ 20‘ 30‘ 40‘ 50‘ | 10 20 30‘ 40‘ 50|
I\I\l\l\lI\I\l\l\lI\I\l\l\lI\I\l\l\ll\l\l\l\l IIII‘IIIII\Ill\ll\II\Il\IIIII\Ill\IIIII\ll\IIHI\
001 1) Set the hox of the 001 DIFHE LI SRSmadikFac
002 replaced partsd with 002 FEROAFIZHS L 21
003 the open part under. ggi ty bLET
004 005
0os 005
0og ooz
ao7? ong
008 ong
009 010
olo 011
01z
011 013
01z 014
013 015
0l4 016
015 017
016 018
o017 014
018 nen
o
. i . 0

Apres avoir entré les données, cliquez sur E3 a I'onglet [Multilangue] pour fermer le texte.
L'enregistrement du multilangue est terminé.

9 Ensuite, configurez les paramétres d'affichage de message. Ouvrez I'écran de dessin. Dans le
menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage du message (M)] ou cliquez sur . Placez

I'objet dans I'écran.

10 Cliquez deux fois sur le nouvel affichage de message. La boite de dialogue suivante apparait.
Cliquez sur I'icone [Affichage de texte].

,f‘_‘: Affichage de message

1D de l'objet Basique | Type dfficheur | Couleur |

I MD_0000 33

Commentaire

|

Alfficher le texte

Spécifier le

numeéra de texte

Entrée directe§ Affichage de texte fhessage de bulletin

Muméra du fichier texte

rrDétailz

I Constante

Sélectionner la |
fome Adiesse de bit de déclenchement  [IPLCTIM1082 ==

™ Aucune forme

EH

=14

Aide [H] |

oKo) | Aoner |

11 Dans la liste déroulante [Spécifier le numéro de texte], sélectionnez la méthode pour
spécifier le texte a afficher. Configurez le [Numéro du fichier texte].
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12 Dans I'TAdresse de bit de déclenchement], configurez I'adresse (M100) pour déclencher
I'affichage de texte.

priis e N LT
13 Cliquez sur I'onglet [Affichage]. Configurez les [Caracteres d'affichage] et les [Lignes
d'affichage].

Paraméties de bas  Affichage |Paramétres de caulewr |

Paramétres de police

Type de Palice standard = | Taile 8216 point =

police

Nbre de caractéres
d'affichage

Mbre de lignes
d'affichage

REMARQUE » Configurez «1» dans [Caractéres d'affichage] pour afficher un caractére a octet
unique. Configurez «2» pour un caractere & deux octets.

14 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de message et la couleur du texte dans I'onglet
[Couleur], puis cliguez sur [OK]. La configuration de I'affichage de message est terminée.

15 Créez un bouton pour changer la langue. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/
Voyant (C)] et sélectionnez [Bouton Mot (W)] ou cliquez sur & et dessinez sur I'écran.

16 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

&* Boutanoyant

1D de l'abjet Fonction bouton | Options avancées] Fanctian Vovant] Eouleur] Etiuuette]
SL_0001 El:
Commentaire : % ‘ |’~J} % T
Lizste multifonction \% —w - @
Bouton Mot ‘-IQI
Bouton Bit Bouton kol Changement Fonction Sélectew
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[FLC1]D 00100 - ||
Mormal ;
Séle?éi[?:er la Action de rnat Type de données
= oo o |Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ
Longueur de bit
1E bits hd
Constarte
o =E
Ajouter
Copier et ajouter
Aide H) 0K (3] | Annuler

17 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
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18 Dans le champ [Adresse de mot], définissez la méme adresse (D300) comme [Adresse de
contr6le de commutation] activée.

19 Dans la liste déroulante [Action de mot], sélectionnez [Ecrire les données]. Définissez
[Constante] sur 1.

20 Au besoin, précisez la couleur et I'étiquette du bouton dans les onglets [Couleur] et
[Etiquette], puis cliquez sur [OK]. Le bouton pour modifier le texte anglais (Tableau 1) a été

créé.

21 Créez le méme type de bouton pour passer a un texte japonais (tableau 2). Les paramétres de
bouton sont les suivants.

Adrezze de mat
[iPLCTDO0300 ==

(B a i o ErT |

Elemizizrall= otz |

Action de mot Type de données

D &finiir valeur j I Déc j
Longueur de bit
[15 bits [~
Constante
[—

« Si vous changez la langue, tout le texte utilisant le multilangue, ainsi que le
texte, est modifié.
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17.6 Importation/Exportation de multilangues enregistrés pour
I'utilisation dans d'autres projets

17.6.1 Introduction

B Enregistrement/Réutilisation des multilangues enregistrés en format de
fichier CSV ou TXT

Ecran d’enregistrement du multilangue Fichier CSV Fichier CSV
Importer J i Japonais _Anglai
Tableau1 Tableau2 P %2§ina|s 1 ;‘;ni's AL:Igl\a/:SEA
Z4R A |ALARME A ZH B 2[Z#B |ALARMEB
= Ou |3|z#5C
#4RB |ALARME B = Z EHC : ALARME C
LRI
%45 C | ALARME C s r

Exporter
)

\Vous pouvez exporter des multilangues a partir d'un projet et les enregistrer comme
fichier CSV ou TXT. Ensuite, vous pouvez éditer les fichiers multilangue enregistrés
(*.csv ou =.txt) dans Microsoft Excel ou un autre logiciel.

¥~ «17.6.2 Procédure de configuration ® Exporter» (page 17-33)

Enregistrez le multilangue Format CSV
Japonais
Exporter ZHA
ZHB e s .
=g C Modifié dans Microsoft Excel ou
S Z réutilisé dans un autre projet
LTI

Vous pouvez également utiliser les multilangues (voir (1)) dans un autre projet en
important le fichier CSV ou TXT.

Sivous créez un fichier multilangue (*.csv ou *.txt) a I'avance dans Microsoft Excel, vous
pouvez l'importer et I'utiliser dans le projet. Les utilisateurs ayant accés a GP-Pro EX
peuvent toujours traduire les données texte dans d'autres langues de projet.

¥~ «17.6.2 Procédure de configuration ® Importer» (page 17-35)

Format CSV

. : Japonais
Créez un multilangue dans %EA

Microsoft Excel ou exportez 5B
un multilangue enregistré EH|C
dans un autre projet

Ajoutez le multilangue au projet

'y ﬂ -

A

REMARQUE * Pour exporter/importer plusieurs langues en méme temps, enregistrez-les
dans un fichier TXT.
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17.6.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)

B Exporter
Exporte les multilangues en format de fichier CSV.

Ecran d’nregistrement du multilangue Fichier CSV

Tableau1 _Tableau2 Exporter Anglais

ALARME A
Z4RA | ALARME A ALARVE B
245 B | ALARME B ALARME C

24f C | ALARME C

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionner [Multilangue (S)] ou cliquez sur %& pour
ouvrir I'écran du multilangue. Sélectionnez [Exporter] dans [Utilitaire].

B BaseliUniiled) E3 By Multilangue (|
Multilangue
Dll Rl | Changer la langue Sélectionner le tableau Options Ltilitsire:
Muméra | Caractéres | Lignes 1: ASCIH T ableau 1 | 2. Japonais T, 1T
il 1 Allarme & TH A
2 10 1 illarme B E Créer un fichier d'afficheur
3 10 1 Lllarme C EHC
4 10 1

2 Cochez la case qui se trouve a la gauche du nom de tableau pour exporter le tableau.
Décochez les cases des tableaux que vous ne voulez pas exporter.

,;_}‘_‘: Exporter le multilangue [ %]
Type de code de fichier IUnicode j Extension [txt]
Exporter le nom du fichier || Parcaourr... |
T ableau d'exportation

Mom du tableau Langue |;
L] 1 |Tableau1 ASCIH
2 [Tableau 2 Japonais
L] 3 |Tableau3 ASCIH
L] 4 | Tableau 4 ASCIH L
L] 5 |Tableau s ASCIH
L] E |Tableau® ASCIH
L] 7 |Tableau 7 ASCIH
[ ] 8 |Tableau 8 ASCIH -
Erporter, I Annuler |
4
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3 Sélectionnez le type de code des fichiers a exporter.

,f_‘: Exportation du Multilangue

(Type de code de fichier iW’estem European MWindows] 'l' Extension [cav)
Exparter le nom du fichier I Référence |

Tableau d'exportation

Mom du tableau | Langue -
] 1 |Tableaul ASCI
2 [Tableau 2 Japonaiz
] 3 |Tableau3 ASCI

REMARQUE  Pour exporter plusieurs langues en méme temps, sélectionnez [Unicode].
Lorsque vous sélectionnez [Unicode], un fichier est exporté en format de
fichier texte (*.txt). Cliquez sur [Parcourir].

4 La boite de dialogue [Enregistrer sous] apparait. Sélectionnez un emplacement et tapez un
nom de fichier, puis cliquez sur [Enregistrer].
Enregistrer sous HE
Enregistrer dans : Iﬁ database j «a cF E-

Cafie
EJtablet

Naom du fichier : ItablaZ ;I‘ ‘ Erregistrer

Tope [ C5V File(".cev) = Anner

5 Cliquez sur [Exporter] pour exporter les tableaux. Lorsque le processus est terminé, la boite
de dialogue suivante apparait. Cliquez sur [OK] pour terminer I'exportation.

,f_‘: Exporter le Mulkilangue

\i)) L'exportation du Multlangue a été terminée normalement.

REMARQUE » Si vous rencontrez des problémes lorsque vous effectuez I'exportation, le
processus d'exportation sera annulé au complet.
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|

B Importer

Importe des fichiers multilangue (*.csv) dans un projet.

Fichier CSV Ecran d’'nregistrement du multilangue

Anglais
ALARME A
ALARME B
ALARME C

Importer Tableau1__Tableau2
Z4R A | ALARME A

’ ,,,,,,, 235 C |ALARME G

%47 B | ALARME B}

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Multilangue (S)], ou cliquez sur &g .
Dans la fenétre suivante, sélectionnez [Importer] dans [Utilitaire]..

B Base tiUniiled) E3 By Multilangue (|

Multilangue

Dll A | Changer |3 langue Sélectionner le tableau Options Ltilitsire:

MNuméra | Caractéres | Lignes 1: ASCH T ableau 1 2: Japonais Tm 1l
1 1 Exporter
2 10 1 Créer un fichier d'afficheur
3 10 1

2 La boite de dialogue [Importer le multilangue] apparait. Cliquez sur [Parcourir].

rf_"f: Imparter le Multilangue

Importer le nam du fichier ‘

Type de code de fichier I j

Infoz sur le fichier dimportation

Mom du tableau Langue

Destination de limpartation

| mperter | Annuler |

4

3 Sélectionnez «Fichier CSV (*.csv)» dans [Type de fichier], sélectionnez un fichier a
importer, puis cliquez sur [Ouvrir].

Sélectionner le fichier d' importation

Regarder dang : Ia Databasze j “ £F E-

3 Glnmdulichiar: IIEHE2 ﬂ)‘ Ouwrie I
Fichiers de lupe : | C5v File [+ csv) | Anruler |
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|

4 Dans la liste déroulante [Type de code de fichier], sélectionnez une option selon la langue dans
le multilangue a importer. Cochez la case qui se trouve a la gauche du nom de tableau pour
importer le tableau. Retirez les coches des cases des tableaux que vous ne voulez pas importer.

Importer le nom du fichier | C:%Program Files'Pro-face’databaseitable. cov | Référence |

Infos zur le fichier dimpartation

H | Mom du tableau Langue Destination de limpartation
2 | Tableau 2 ASCIH 2.A5C1: T ableau 2

Importer I Annuler |

REMARQUE * Si vous sélectionnez un fichier multilangue en format TXT (x.txt), le [Type
de code de fichier] est fixé sur [Unicode]. Sélectionnez [Unicode] afin
d'importer plusieurs langues en méme temps.

5 Sélectionnez un tableau cible. Le multilangue est importé dans le tableau désigné en
I'écrasant.

.-r_"'f: Importer le Mulkilangue

Imparter le nom du fichier | C:%Program Files\Pro-face‘databazehtable? cav Référence |

Type de code de fichier IWestern European Windows) j

Infos zur le fichier dimpartation

I | | Mom du tableau | Langue Destination de limportation
2 | Tableau 2 ASCIH 2A5CI1T ableau 2 LI
1. aponais: T ableau 1 =

3ASCH: T ableau 3
4:A5C1: T ableau 4
5.A5CH: Tableau 5
E:A5C: T ableau B hd

Importer I Annuler |

4

6 Cliquez sur [Importer]. La bofte de dialogue suivante apparait. Cliquez sur [OK] pour
terminer I'importation.

.-r_"'f: Importer le Mulkilangue

\i) Limportation du Multlangue a été terminée normalement.

« Si vous rencontrez des problémes lorsque vous effectuez I'importation, le
processus d'importation sera annulé au complet et les multilangues dans le
projet ne sont pas touchés.

 \ous pouvez saisir un texte comportant jusqu'a 1 200 caracteres dans un
Multilangue. Tout caractére ou toute ligne excédentaire n'est pas importé(e).
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17.6.3 Format de fichier du multilangue

Le format de fichier du multilangue exporté (*.txt ou *.csv) s'affiche comme suit :
Ecran Enregistrement du multilangue

B 8ace 1Untited) £ By Multilangue (|
Multilangue
QII Aller 3 | Changer la langue Sélectionner |e tableau Options Ltilitaire
mméro Caracteres | Lignes 1: ASCIl Tableau 1 | 2. Japonaiz Tableau 2
1 10 1 Allarme i
2 10 1 0K i
3 10 1 Pressione ENE®
4 10 1
R 1n 1
. Exporter
Format de fichier CSV
String Table Data Ce e En-téte (nécessaire pour l'importation)
String Table Data e e En-téte (nécessaire pour l'importation)
S e e Numeéro de chaque tableau
S Table 1""Table 2" .. ... Nom de chaque tableau
S a-JP "en-US” .. .....Code de langue de chaque tableau ™!
1,"10","1","Alarm" Ce e Nombre de caractéeres dans le numéro 1, nombre de lignes, texte de chaque tableau
2,"10","1","OK" R Nombre de caractéeres dans le numéro 2, nombre de lignes, texte de chaque tableau
3,"10","1""Pressure" .. ... Nombre de caracteres dans le numéro 3, nombre de lignes, texte de chaque tableau

Lorsque le fichier CSV ci-dessus est représenté dans Excel, il apparait comme suit :

A | B llluméro de : o | E |
1 |String Table Data tableau
Nom du tableau
2 Nombre de Nombre d 1/1/
ombre de

_3 | caractéres lignes de texte Takl= 1 ablce: g _
4 en-Uis —ja— Iaggleje*?
5 1 10 1 Alarm =
6 2 10 1 0K H:D

7 3 10 1 Pressure EHES

1

| Indice |

REMARQUE * Si vous utilisez I'option [Réglage automatique], vous pouvez exporter tous
les caractéres méme si elles dépassent le nombre maximum de caractéres ou
de lignes.

1  Les fichiers multilangue (*.txt ou *.csv) affichent la langue de chaque tableau en
utilisant les codes de langue suivants :

. Chinois Chinois ] - .
Langue || Japonais | ASCII (traditionnel) | (simplifié) Coréen |Cyrilliqgue| Thai

Code ja-JP | en-US zh-TW zh-CN ko-KR | ru-RU th-TH
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17.7 Modifier un multilangue sans transférer des données

17.7.1 Introduction

>

A Les QOnnées de .
multilangue enregistrées
dans la mémoire externe
sont lues.

\ous pouvez enregistrer les données de multilangue dans la mémoire externe a lI'avance et les
réécrire dans I'afficheur lors du démarrage ou depuis le menu hors ligne.

Méme dans un environnement dans lequel GP-Pro EX ne peut pas étre utilisé, vous pouvez
modifier le texte du message d'alarme et des étiquettes.
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17.7.2  Procédure de configuration

»

A Les qonnées de o
multilangue enregistrées
dans la mémoire externe
sont lues.

« Pour utiliser cette fonction, dans les [Paramétres systéme] de I'[Afficheur],
sélectionnez [Paramétres détaillés] - [Charger le multilangue] et cochez la case
[Activer le chargement du multilangue].
* Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «17.9.3 Guide de configuration du multilangue» (page 17-61)

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Multilangue (S)], ou cliquez sur &g . La
fenétre suivante s'ouvre.

[E BasedfGansti | £ By Multilangue £ 4p
Multilangue:

D Bller s I Changer la langue Gelectionner e tableau Dptions Wkilitaire:

Mumero | Caractéres | Lignes -~

REMARQUE » Ouvrez les données que vous souhaitez modifier lorsque vous modifiez et
utilisez un multilangue enregistré.
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2 Cliquez sur [Changement de langue]. La boite de dialogue suivante apparait. Cochez la case
[Activer la fonction de changement de langue].

,;_}‘_‘: Changement de langue [ %]
['7 Activer la fonction de changement de Iangua
Adresse de contréle
de commutation
T ableau initial ITabIeau 1 hd
Mum Mom du tableau Langue -
1 ASCI
2 | Tableau 2 ASCIH
3 | Tableau 3 ASCIH
4 | Tableau 4 ASCIH
5 |Tableaud ASCIH
E | Tableau b ASCIH 1=
7 | Tableau 7 ASCIH
8 |Tableaud ASCIH
9 | Tableaud ASCIH
10 | Tableau 10 ASCI A
OKm | Annder |

REMARQUE * Si vous décochez la case [Activer la fonction de changement de langue], les
données de multilangue précisées sont supprimées.

3 Sélectionnez la langue d'affichage de chaque tableau et cliquez sur [OK].

,;_}‘_‘: Changement de langue E
¥ Activer la fonction de changement de langue
Adresse de contréle =
de commutation I[F'LC‘I D000 J |@|
Tableau irital | Tableau 1 =l
Hum Morm du tableau { Lahgue -~
1 | Tableau1 ASCIH =
2 | Tableau 2
3 | Tableau 3 Japonais
4 | Tableau d Chiraiz [fraditionnel)
5 |Tableaus Chiraiz [zimplifié)
E |Tableauk Coréen
7 |Tableau 7 Alphabet cyrilique
8 |Tableaud Thai
9 | Tableaud 2
10 | Tableau 10 ASCI A
ak. (0] I Annuler

4 Dans le multilangue, définissez les parameétres [Caractéres] et [Nombre de lignes] et saisissez
des mots ou des messages simples dans chaque tableau.

5 Lorsque vous avez terminé I'entrée dans le multilangue, sélectionnez I'option [Créer un
fichier d'afficheur] dans [Utilitaire].

’§ Base 1(Sanstit. ) E1 By Multilangue E3 | 4Pk
Multilangue
Dll Al s | Changer la langue Sélectionner le tableau Options
Numnéro | Caractéres | Lignes 1: A5CI Tableau 1 2 ASCITal  ImPorter [Cll Tableau 3~ «
1 1 —
2 10 1
3 10 1
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6 Sélectionnez [Type de code de fichier]. Le [Dossier cible] vous permet de sélectionner le
dossier afin d'enregistrer le fichier créé.

,;_}‘_‘: Créer un fichier multilangue

Type de code de fichier | Extenzion [cav]

Diozsier cible IC:¥Documents and Settingsétomoko.] | Parcourr... |

Tableau de sortie

Mom du tableau Langue |;
1 |Tableau1 ASCIH
2 | Tableau 2 ASCIH
3 |Tableau3 ASCIH
4 | Tableau 4 ASCIH L
5 |Tableau s ASCIH
E |Tableau® ASCIH
7 |Tableau 7 ASCIH
8 |Tableau 8 ASCIH -

L'8diteur ne peut pas importer des fichiers exportés.
| Créer | Annuler |

4

7 Assurez-vous que le tableau que vous souhaitez produire est sélectionné dans [Tableau de
sortie].
Lorsque vous cliquez sur le bouton [Créer], le fichier multilangue est créé dans le dossier
cible précisé dans [Dossier cible].

« Si vous souhaitez configurer les données de multilangue pour qu'elles soient
lues lors de chaque démarrage, dans les [Parametres systeme] de
I'lAfficheur], sélectionnez [Parametres détaillés] - [Charger le multilangue]
et cochez la case [Lire le ficher lors du démarrage]. Ce parametre peut
ralentir le démarrage de l'afficheur.

Pour en savoir plus sur les parametres, reportez-vous a ce qui suit :
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] € Parameétres étendus»
(page 5-177)
« Afin de lire les données en tout temps, appuyez sur le bouton Démarrer du
manuel hors ligne sur I'afficheur.
Pour en savoir plus sur le fonctionnement de I'écran hors ligne, reportez-vous
a la section Maintenance/Dépannage.
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17.7.3

B Structure de dossier

Le fichier produit est enregistré dans la structure suivante.
Pour chaque tableau, les fichiers sont produits séparément et portent les noms suivants :

STRTABLE

B Format de fichier

Le format du fichier produit (*.CSV) est le suivant.
Les fichiers sont produits séparément pour chaque tableau.

TABLEO01.CSV
TABLE002.CSV
TABLEQ003.CSV

TABLEQ015.CSV
TABLE016.CSV

Structure de dossier et format du fichier afficheur

B BasetiSansti) £1 B Multlangue £

' Produire

1
"Table 1"
llja_‘]Pll

String Table Data

1,101, " ", "Alarm”
2,"10" "1" " " "OK"
3,"10" "1" " " "Pressure”

Indice

...En-téte (nécessaire pour la production)
...Numéro de tableau
...Nom de chaque tableau
....Code de langue de chaque tableau "
...Nombre de caractéres dans le numéro 1, nombre de lignes, texte de chaque tableau
...Nombre de caractéres dans le numéro 2, nombre de lignes, texte de chaque tableau
...Nombre de caractéres dans le numéro 3, nombre de lignes, texte de chaque tableau

A | B

T ¢ __ D
1 [String Tahle Data
2
) Tahkle 1
4 en- 15
5 1 10 1 | Wwiarning
4] 2 10 1 | Check
7 ] 10 1 |Pressure
Nombre de Nombre de
caractéres caracteres

1  Les fichiers multilangue (*.txt ou *.csv) affichent la langue de chaque tableau en
utilisant les codes de langue suivants :

4k
Multilangue
Bll Aller & | Changer |a langue Sélectionner e tableau Options Ltilit aire:
Muméro | Caractéres | Lignes 1: ASCH Tableau 1 | 2: Japonais Tableau 2 3 ASCH Tableau 3 =
1 10 1 Alarn =5
2 10 1 )4 i
5] 10 1 Pressure EhEas

. Chinois Chinois ] . B
Langue || Japonais | ASCII (traditionnel)| (simplifié) Coréen |Cyrillique| Thai
Code ja-JP |en-US| zh-TW zh-CN ko-KR ru-RU | th-TH
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17.8 Affichage du bulletin sur plusieurs écrans GP

17.8.1 Introduction

1! |:| Distribution du bulletin
|] Nous allons avoir une
assemblée générale.
Veuillez vous rassembler
immédiatement dans la salle
Vv deréunion principale.

s 3 D

I v

|
;

Nous allons avoir une Nous allons avoir une
assemblée générale. assemblée générale.
Veuillez vous rassembler Veuilez vous rassembler

Nous allons avoir une
assemblée générale.

Veuillez vous rassembler

immédiatement dans la salle de immédiatement dans la salle de

immédiatement dans la salle de

Le bulletin envoyé depuis le niveau supérieur peut étre affiché sur les écrans de plusieurs GP.
Si un affichage de bulletin est placé dans I'écran fenétre, celui-ci s'affiche au-dessus de tout
affichage sur I'écran GP pour afficher immédiatement, par exemple, le message d'urgence.
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17.8.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «17.9.1 Guide de configuration de l'affichage de message M Bulletin» (page 17-
59)
5~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] € Mode» (page 5-153)
 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

— o |:| Distribution du bulletin
[! Nous allons avoir une assemblée
25T, générale.

Veuillez vous rassembler

immédiatement dans la salle de
réunion principale.

Nous allons avoir une Nous allons avoir une Nous allons avoir une
assemblée générale. assemblée générale. assemblée générale.
Veuillez vous rassembler Veuillez vous rassembler Veuilez vous rassembler

immédiatement dans la salle de immédiatement dans la salle de immédiatement dans la salle de

Type d'afficheur

Type d'afficheur

Afficheur
Programmes logiques

Yidéo,Film

Puolice

Paramétres de périphérique
Liste des périphériques/automates
Périphérique/Automate

Imprimarite
Equipement d'entrée

Script

Pilote E/5
Servew FTP
tadem

Module vidéo/nité D]

hd|
l_EiP...ﬁ e B CcIQRIE ol Ll s.|

REMARQUE « Si l'onglet [Parametres systeme] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur

[Parametres systéme (S)].

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-44



Affichage du bulletin sur plusieurs écrans GP

2 Lorsque vous cliquez sur I'onglet [Mode], I'écran suivant s'affiche. Sélectionnez [Indirect]
dans [Fonctionnement fenétre globale].

Tupe d'affichewr | [ alle tactile ogique | Zong systéme | Paramétres détaill

Paramétres de fenétre

[ Fonctionnement fenétre globale ] Ilndilect i l

Tupe de données & Bin ¢ BCD

[T Activer les messages de bullstin

Adresze de mat de départ |

3 Sélectionnez [Type de données] et cochez la case [Activer les bulletins].

4 Précisez une adresse de mot de départ pour I'adresse interne dans [Adresse de mot de départ].
Sélectionnez le périphérique «LS»,
saisissez «100» comme adresse,
puis appuyez sur la touche «Ent».

Cliquez sur | afin
d'afficher un clavier de Kﬁ[gﬁgw [amternaL =] Advesse de mot de départ [ENTERNALILS D020 =
saisie d'adresse. 5 =] [
ﬂl Cr

7| 8] a

1|5]s

N I

1] Ent

¥ Définir comme valeur par défaut

5 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage du message (M)] ou cliquez sur :
Placez I'objet dans I'écran.

6 Cliquez deux fois sur le nouvel affichage de message. La boite de dialogue suivante apparait.
Cliquez sur [Bulletin].

|i: Affichage de message E
1D de l'abjet Basique I
MD_0000 33

Alfficher le texte
Commentaire

-l

Entrée directe  Affichage de textd Message de bulletin

f;g,;sze e [imNTERNALILS 0000 @

5'03#2gément I-D 'l Clignatement IAucun VI

Aide [H] QK (0] I Annuler |

7 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].

8 Dans [Adresse de mot de départ], définissez I'adresse (LS100) pour déclencher I'affichage de
message.

9 Au besoin, définissez la [Couleur transparente] et le [Clignotement] pour l'arriere-plan de la
zone d'affichage et cliquez sur [OK].
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17.9 Guide de configuration

17.9.1 Guide de configuration de I'affichage de message

,f‘_‘: Affichage de message [x]

Eotire :

Bi = PLC1M1052 -
Séle?tionner la | I L J I[ ] J =]
orme:
|

Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl

Alfficher le texte

Entrée directe  Affichage de texte  Meszage de bulletin

Mode d'action Adresse

Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Parametre Description
Un numero ID est automatiquement affecté aux objets.
ID de I'objet ID objet de I'affichage de texte : MD_x#x*x (4 chiffres)

La partie «lettre» est fixe. Vous pouvez modifier la partie numérique a
l'intérieur de la plage de 0000 a 9999.

Commentaire

Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caractéres.

Forme de I'objet

Affiche la forme et le statut de I'objet sélectionné dans I'option
[Sélectionner la forme].

Sélectionner la forme

Ouvrez la boite de dialogue Sélectionner la forme pour choisir la forme de
I'objet.

Type d'affichage
de message

Sélectionnez le type d'objet de I'affichage de texte.
 Entrée directe
Le message affiché est modifié selon I'état ON/OFF de I'adresse de bit
ou la valeur de I'adresse de mot.
F” « m Entrée directe» (page 17-47)
 Affichage de texte
Le texte enregistré dans un écran de texte est modifié et affiché.
&~ « m Affichage de texte» (page 17-52)

Aucune forme

Lorsque [Affichage de texte] est sélectionné, sélectionnez si I'objet est
transparent sans aucune forme ou pas.

« Si l'option Visible/Invisible est modifiée en raison de I'animation de visibilité,
il est possible que le fonctionnement de I'affichage de message soit différent.
Pour en savoir plus sur I'animation de visibilité, reportez-vous a ce qui sulit :
&~ «20.3 Visibilité/Invisibilité d'objets» (page 20-8)
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W Entrée directe

& Basique
,ff: Affichage de message [x]
1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl
= Afficher | texte
Commentaire - -
Entrée directe  JAffichage de texte  Meszage de bulletin
Mode d'action Adresse
Sélectionner la I Bit j I[PLU ulie j @
farme |
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Parameétre Description
Sélectionnez la méthode pour modifier les messages.
* Bit

Mode d'action

Le message est modifié a la suite de l'activation/la désactivation de
I'adresse de bit.

e Mot
Le message est modifié selon les bits affichés dans I'adresse de mot. Les
bits (a compter du bit 00) & partir de I'adresse de mot sont alloués
automatiquement, selon le [Nombre de messages] (2, 4, 8, 16) configuré
dans l'onglet [Affichage].

Lorsque le nombre de messages est de 2, seul le bit 00 est utilisé.

Les bits restants peuvent étre utilisés a d'autres fins.

Nombre de Nombre de
messages bits utilisés ‘ 03 0z 01 00
2 1 v
4 2
8 3 <
16 4 Lorsque le nombre de messages est de 16, les
bits 00 a 03 sont utilisés.

Adresse

Sélectionnez I'adresse qui déclenchera I'affichage de message.
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& Affichage (texte direct)

D de l'objet Basique Tvpe d'afficheur IEouleurI
m  Tvpe de texte
Commentaire @ Testedrect € Mulllangue

S électionner I'Etat

IDésactivé it l
—Palice

Tupe Police standard 'l Taille I 2+ 16 points vl
Langue I—_I Attribut I—_I
Sélectionner la daffichage 15T T deteyte  |Momal =
forme

Meszage d'erregistrement

I Position fixe Non défini

Aligner

Copier le commentaire | Copier vers tout | Supprimer |

Aide (H) ak. (0] Annuler |

Parameétre

Description

Texte direct

Pour chaque Etat, définit les chaines de message entrées directement dans
la boite [Message d'enregistrement].

Nombre de
messages

Sélectionnez le nombre de messages a afficher entre 2, 4, 8, ou 16. Cette
option est disponible lorsque le champ [Mode] dans I'onglet [Basique] est
configuré a [Mot].

Sélectionner I'état

Tapez un message pour chaque état sélectionné. Lorsque le champ [Mode] dans
l'onglet [Basique] est configuré a [Bit], ON/OFF s'affiche. Lorsque le champ

[Mode] dans I'onglet [Basique] est configuré a [Mot], les boutons pour indiquer
I'état (de I'Etat O a I'Etat 15) apparaissent selon le nombre de messages configuré.

Police

Définissez une police pour le texte.

Type de police

Choisissez un type de police pour le texte, [Police standard] ou [Police de trait].

Choisissez une taille de police pour le texte.
Police standard : Précisez les dimensions de police horizontales et
verticales en incréments de 8 pixels, de [8 x 8] a [64 x 128], ou

Taille sélectionnez les tailles de police [6 x 10], [8 x 13] ou [13 x 23]. Lorsque
vous utilisez des tailles fixes, vous ne pouvez afficher que des caracteres
alphanumériques a octet unique.

Police de trait : de 6 & 127

Langue Sélectionnez la langue d'affichage : [ASCII], [Japonais], [Chinois (simplifié)],

d'affichage [Chinois (traditionnel)], [Coréen], [Cyrillique] ou [Thailandais].

Attributs de texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]

(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez [Standard]
ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Aligner

Sélectionnez I'alignement du texte. Suite

Suite
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Paramétre

Description

Enregistrer le
message

Tapez le texte a afficher. Le commentaire peut contenir jusqu'a 100
caractéres a octet unique x 4 lignes.

Copier le
commentaire

Copie le texte dans le champ [Commentaire] vers le champ Message
sélectionné dans I'option [Sélectionner I'état].

Copier vers tout

Copie tout le texte dans le champ Enregistrer le message sélectionné dans
I'option [Sélectionner I'état] vers tous les états.

Supprimer

Supprime le message.

@ Affichage (multilangue)

Sélectionner la
farme

1D de l'objet Basigus Type d'afficheur | Eouleurl
m — Type de texte
LimElEliE  Teste diect & Multlangue

Sélectionner ['Etat

IDésactivé 'l
—Palice
Tupe IPolice standard 'l Taille I 2 % 16 points vl

Eeglage automatigue dela
bailEdi tente

delote  |Momd x|
Meszage d'enregistrement
™ Pasition fize I———— j
Aligrer
| | ™ Certre
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Paramétre Description

Multilangue Affiche le texte enregistré en tant que multilangue.

Sélectionner I'état

Tapez un message pour chaque état sélectionné. Lorsque le champ [Mode]
dans l'onglet [Basique] est configuré a [Bit], ON/OFF s'affiche. Lorsque le
champ [Mode] dans I'onglet [Basique] est configuré a [Mot], les boutons
pour indiquer I'état (de I'Etat 0 a I'Etat 15) apparaissent selon le nombre de
messages configuré.

Police

Définissez une police pour le texte.

Type de police

Choisissez un type de police pour le texte, [Police standard] ou [Police de trait].

Réglage
automatique de
la taille du texte

Si vous sélectionnez [Police de trait], I'option [Réglage automatique de la
taille du texte] apparait. Si vous sélectionnez cette option, la taille de la
police est réglée automatiquement afin d'afficher le texte dans I'objet.

Police

Type de police Puolice de trait ¥ | Taile maximale IS 3: g
V¥ Réglage automatique de la taile duteste  Taile minimale IS 3: _’
Altribut de texte INDrmal b l

&~ «17.9.8 Placement du texte lors de I'utilisation des multilangues € Réglage

automatique de la taille du texte» (page 17-75)

Suite
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Parameétre

Description

Taille

Police

Choisissez une taille de police pour le texte.

Police standard : Précisez les dimensions de police horizontales et
verticales en incréments de 8 pixels, de [8 x 8] a [64 X
128], ou sélectionnez les tailles de police [6 x 10], [8 x
13] ou [13 x 23]. Lorsque vous utilisez des tailles fixes,
vous ne pouvez afficher que des caracteres
alphanumeériques a octet unique.

Police de trait:  de 6 & 127
Lorsque vous utilisez I'option [Réglage automatique de
la taille du texte], définissez la [Taille maximale] et la
[Taille minimale] des polices. La taille de police du
texte est réglée a l'intérieur de cette plage.

Attributs de texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]

(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez [Standard]
ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Enregistrer le
message

Sélectionnez la chaine de texte a partir des chaines enregistrées dans le
multilangue.

* Si vous sélectionnez I'option [Ajouter du texte], vous pouvez taper le
nouveau texte dans le multilangue.

Position fixe

\Vous pouvez corriger la position d'affichage du texte. Si vous configurez
le texte dans une position fixe, la zone d'affichage de texte est fixée dans le
centre de l'affichage de message.

horizontal

Affiche le texte dans le centre de la zone d'affichage de texte.

&~ «17.9.8 Placement du texte lors de I'utilisation des multilangues ® Affichage
du message» (page 17-76)
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@ Couleur
,-_}f; Affichage de message [ <]
ID de l'objst Basiuuel Type d'afficheur  Coulewr I
IMD_DUUD 33
l% Sélectionner 'stat | Désactivé I
Couleur dutexte |5 | Clignatement lm
Coulewr du fond |-1 ~ | Clignotemert IAucun 'I
Séle?éilmarler la Egﬂﬁi dela 7 +| Clignatement lm
Aide [H] | Ok (0] I Annuler
Parametre Description

Sélectionner I'état

Sélectionnez une couleur pour chaque état sélectionné. Lorsque le champ
[Mode] dans I'onglet [Basique] est configuré a [Bit], ON/OFF s'affiche.
Lorsque le champ [Mode] dans I'onglet [Basique] est configuré a [Mot],
les boutons pour indiquer I'état (de I'Etat O & I'Etat 15) apparaissent selon
le nombre de messages configuré.

Couleur du texte

Sélectionnez une couleur pour le texte affiché.

Couleur de I'ombre

Choisissez une couleur d'ombre pour le texte a afficher. La seule fois que
vous devez utiliser cette fonction est lorsque I'[Attribut de texte] de
I'onglet [Affichage] = [Ombre].

Couleur du fond

Sélectionnez la couleur de l'affichage de message (la couleur d'arriére-plan
pour le texte affiché).

Couleur de la
bordure

Sélectionnez la couleur de bordure de I'affichage de message.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur de texte], la
[Couleur d'ombre], la [Couleur de fond] et la [Couleur de bordure].

« Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et la [Couleur] des paramétres systéme.
F~ «8.5.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-51




Guide de configuration

B Affichage de texte

€ Parameétres simples/Basique

,f‘_‘: Affichage de message [x]
1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl
IMD‘DDDD 3: Afficher le texte
Commentaire -
- =
Entrée directg]  Affichage de texte JMeszzage de bulletin
EE:;céirﬁoe::IEtexte Muméra du fichier texte bzl
Sélectionner la I Constanie j I ! ﬁg
4”"“9 Adiesse de bit de déclenchement  [IPLC1M1052 K=
™ Aucune forme
Aide [H] | ak. (0] I Annuler
Parametre Description
Choisissez la fagcon de préciser le numéro de texte.
g » Constante
Spécifier le L L .
; Précisez une constante configurée dans [Numéro de texte]
numéro de texte
e Adresse
Sélectionnez une adresse pour stocker le numéro de texte.
Constante Affiche/Cache le texte affiché en activant/désactivant le bit.
N° du texte | Configurez un numéro pour le texte, de 1 a 8999.
Configurez une adresse de bit pour afficher le texte. Affiche le texte
Adresse s . . . . .
de bit sélectionné dans [Numéro du texte] si vous activez ce bit et cache le texte
si vous le désactivez.
Affiche le texte désigné dans l'affichage de message.
Spécifier N2 du teste .tﬂ.dltesse de mot du N2 du »xDétail
(=h(=]
Adresse [adesse 7] |IPLE1DO0000 ==
Type de données | Ein -
Q%rtejjigge Configurez I'adresse a laquelle le numéro de texte a afficher est stocké. Le
texte texte ayant le numéro stocké dans cette adresse s'affiche.
Type de Sélectionnez le type de données du numéro de texte a stocker dans
données I'lAdresse].
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& Basique/Détails

Si vous cliquez sur [Détails] a I'onglet [Basique], vous pouvez configurer des parametres

pour afficher le texte enregistré dans une ligne spécifique.

Ecran d'enregistrement de texte

~

001 1. Relachez les trois|
002 languettes les plus
003 prés de vous, puis
004 enlevez le capot
005 supérieur de la

006 Ccartouche.

007 2- Ouvrez le coté

1er - 4e ligne 5e - 8e ligne

9e - 12e ligne

008 gauche de la - - —
00g cartoucheet 1. Reléchez les trois 2. Ouvrez le coté
010 enlevez la partie A. languettes les plus prés gauche de la

3. Configurez la de vous, puis enlevez le cartouche et enlevez
011 partie A vers le bas. capot supérieur de la la partie A.
012 cartouche.
014 s[4

3. Configurez la
partie A vers le
bas.

Si l'option [Spécifier le numéro de texte] est [Constante]
Affiche le texte fixe en commengant par des lignes diverses.

,;_&‘_‘i Affichage de message [x]
1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl
IMD‘DDDD 3' Afficher le texte
Commentaire
Entrée directe  Affichage de texte  Meszage de bulletin
Spécifier le e
numeéro de texte Muméra du fichier texte B
| |
Sélectionner la g
loime Adresse de Bit de la Ligne de départ [IPLC1M1052 K=
I Aucune forme Mambre de bits I‘I 3: g

Lignes de défilement I‘I 3: g

Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Parameétre Description
N° du texte Configurez un numéro pour le texte, de 1 a 8999.

Adresse de bit de la

ligne de départ

Configurez I'adresse de bit de départ pour stocker les données spécifiées
de la ligne de départ de I'affichage de texte. Vous pouvez définir une
adresse de bit ou de mot pour préciser les bits.

La ligne de départ d'affichage est déterminée selon les données stockées
dans la plage de la ligne de départ au bit précisé dans le [Nombre de bits]
et le [Lignes de défilement].

Suite
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Paramétre

Description

Nombre de bits

Définit le nombre de bits, a partir de I'lAdresse de bit de la ligne de
départ], sont utilisés pour la ligne de départ d'affichage spécifiée.
Sélectionnez une valeur comprise entre 1 et 16. Le nombre de bits a
utiliser est différent selon les [Lignes de défilement] spécifiées.

Par exemple, 12 lignes de texte, le défilement se déplacera 4 lignes a la
fois : en utilisant 2 bits

15 00
proo [ [T TTTTTTTTTTT I

Chaque défilement
incrémente I'adresse de 1.
Pour afficher la 12e ligne,
2 bits sont utilisés. [

2 bits utilisés

Puisque le nombre de bits utilisés est configuré selon les données
spécifiées de la ligne de départ d'affichage, la partie vide de la zone
réservée peut étre utilisée a d'autres fins.

Par exemple, Adresse de bit de la ligne de départ : Bit 08 de D100,
Nombre de bits : 4

15 1211 08 00
o100 [T T T I [T T[T 1]
-

Zone réservée Zone dans laquelle les données
de ligne de départ sont stockées

» Lorsque vous configurez le [Nombre de bits], assurez-vous gue les bits

alloués sont dans un mot. Méme si le nombre de bits est configuré a
s'étendre a travers deux mots, seule l'adresse précisée dans I'Adresse de
bit de la ligne de départ] sera allouée en tant que ligne de départ
d'affichage.

Par exemple, Adresse de bit de la ligne de départ : Bit 12 de D100,
Nombre de bits : 10

15 12 00
Dtoo (NI [T TTTTTTTTT]
-

Bits alloués pour la désignation de la
ligne de départ d'affichage

Suite
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Paramétre

Description

Lignes de défilement

Définissez le nombre de lignes que I'affichage se déplace lorsque les données

de ligne de départ sont modifiées. Choisissez un nombre entre 1 et 256.
Afficher la ligne de départ = Lignes de défilement (Données de ligne de
départ d'affichage -1) +1

Par exemple, [Lignes d'affichage] = 4, [Lignes de défilement] = 4
Données de ligne de départ d'affichage = 1 Ligne de départ d'affichage = 1
Données de ligne de départ d'affichage = 2 Ligne de départ d'affichage =5
Données de ligne de départ d'affichage = 3 Ligne de départ d'affichage = 9

Texte
N 1. Relécher les trois lanquettes
lere T T | Les plus prés de vous, Données de ligne de
I- — L 001 1. Relacher les trois lanquettes puis enlever la couverture L, . . g
igne swrieue de 1 careouche. départ d'affichage
Se line
006 gauche de la

Z. Duvrir le cété

007 cartouche et enlever
008 la partie &
003 3. Configurer la

gauche de la

cartouche et enlever

Données de ligne de

la partic A. départ d'affichage

ge ||g ne__nm parti

3
011 de la partie & vers

012 le bas.
013

I

3. Configurer la

partie d'ouverture

Données de ligne de
départ d'affichage

Si la ligne de départ d'affichage est «0», le texte ne s'affiche pas et la
couleur de la zone d'affichage de I'affichage de message est transparente.

de la partie A wers

le bas.

Si l'option [Spécifier le numéro de texte] est [Adresse]

,;_&‘_‘i Affichage de message

1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl
IMD‘DDDD 3' Afficher le texte
Commentaire
. | D
Entrée directe  Affichage de texte  Meszage de bulletin
Spécifier le Adresze de mot <<Basique
numeéro de texte du numéro de text
[FLC1]D 00200 ~ | =
Sélectionner la | I J |_|
o Type de données  [Bin -
™ Aucune farme Spécifier |a ligne de départ  Ligne de départ
IEonstante j I‘I ﬁﬁ
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Parametre Description

Adresse de mot du
numeéro de texte

Configurez I'adresse a laquelle le numéro de texte a afficher est stockeé. Le
texte ayant le numéro stocké dans cette adresse s'affiche.

Sélectionnez le type de données du numéro de texte a stocker dans
I'lAdresse].

Type de données

Suite
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Parameétre

Description

Spécifier la
ligne de départ

Choisissez la fagon de préciser la ligne de départ du texte.

» Constante
Précisez une constante configurée en tant que ligne de départ
d'affichage.

e Adresse
Précisez I'adresse a laquelle la ligne de départ d'affichage est stockée.

Constante

Le texte désiré s'affiche en commencant par des lignes fixes.

Ligne de
départ

Configurez un numéro pour la ligne de départ d'affichage du texte, de 1 a 512.
Lorsque la ligne de départ n'existe pas, I'opération est ignorée. Les lignes
affichées antérieurement demeurent.

Adresse

Affiche le texte désiré en commencant par des lignes diverses.

Spécifier |a ligne de
départ

IAdresse A l

Adresze de la ligne de départ
[IFLETIDO000G

(=
Tvpe de données  [Bin -

=4

Mbre de lignes
de défilement

Adresse de
I'échelon de
départ

Configurez I'adresse de I'adresse de mot qui stocke la ligne de départ
d'affichage du texte. La ligne de départ d'affichage est déterminée par les
données stockées dans ce champ et par le [Lignes de défilement].
Lorsque la ligne de départ n'existe pas, I'opération est ignorée. Les lignes
affichées antérieurement demeurent. L'affichage est effacé lorsque la ligne
de départ d'affichage est configurée a «O».

Type de
données

Choisissez le format de la ligne de départ d'affichage du texte.

Colonnes de
défilement

Définissez le nombre de lignes que I'affichage se déplace lorsque les données

de ligne de départ sont modifiées. Choisissez un nombre entre 1 et 256.
Afficher la ligne de départ = Lignes de défilement (Données de ligne de
départ d'affichage -1) +1

Par exemple,
Onglet [Affichage] [Lignes d'affichage] = 4, [Lignes de défilement] = 4
Données de ligne de départ d'affichage =1 Ligne de départ d'affichage = 1
Données de ligne de départ d'affichage = 2 Ligne de départ d'affichage =5
Données de ligne de départ d'affichage = 3 Ligne de départ d'affichage =9

Texte

1. Relacher les trois languettes
les plus prés de vous,

lére
ligne

Pt T ool
—1 001 1. Relécker les trois languetres
002 les plus pres de vous,

003 puis enlever la convermure
004 supérieure de la cartouche.
005 2. Duvrir le coté

5€e ligne-tue guese e 1s

Données de ligne de
départ d'affichage

Données de ligne de
départ d'affichage

puis enlever la cowerture
supérieure de la cartouche.

007 cartouche et enlever Bo OE:EE Jo cHed
008 La partie A.

009 3. Configurer la

gauche de la
cartouche et enlever
la partie A&,

ge Iigne_nm partie d'ouverture

011 de la partie A vers
012 Le bas.
013

I

3. Configurer la
partie d'ouverture

Données de ligne de
départ d'affichage

Si la ligne de départ d'affichage est «0», le texte ne s'affiche pas et la
couleur de la zone d'affichage de I'affichage de message est transparente.

de la partie A wers

le bas.
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& Affichage
,f‘j: Affichage de message [x]
1D de l'objet Basique  Type d'afficheur | Eouleurl
IMD 0ooa 33
= : Falice
Commentaire !
Type IPolice standard 'l T aille I 8 # 16 points 'l
Caractéres d'affichage
[40 =5
Lignes d'affichage
12 =5
Sélectionner la
farme
™ Aucune forme
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Paramétre Description

Type de police

Choisissez [Police standard] ou [Police de trait].

Choisissez une taille de police pour le texte.
Police standard : Précisez les dimensions de police horizontales et
verticales en incréments de 8 pixels, de [8 x 8] a [64 x 128], ou

Taille sélectionnez les tailles de police [6 x 10], [8 x 13] ou [13 x 23]. Lorsque
vous utilisez des tailles fixes, vous ne pouvez afficher que des caractéres
alphanumériques a octet unique.

Police de trait : de 6 a 127
Nombre de Configurez le nombre de caractéres a octet unique a afficher sur chaque
décimales ligne, de 1 & 100.

Lignes d'affichage

Configurez le nombre de lignes de texte a afficher, de 1 a 50.
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@ Couleur
,f‘_‘: Affichage de message [x]
1D de l'objet Basiuuel Tupe d'afficheur  Couleur |
IMD_DDDD 33
IM Couleur du texte II:IB 'l Clignatement IAucun 'l
Couleur d'ariére-plan |-1 'l Clignotement IAucun 'l
Couleur de la bardure II:I? 'l Clignotement IAucun 'l
Couleur d'effacement II:I? 'l Clignotement IAucun 'l
Sélectionner la
farme
™ Aucune forme
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Parameétre Description

Couleur du texte

Sélectionnez une couleur pour le texte affiché.

Couleur Sélectionnez la couleur de I'affichage de message (la couleur d'arriére-plan
d'arriere-plan pour le texte affiché).
Couleur

de la bordure

Sélectionnez la couleur de bordure de I'affichage de message.

Couleur transparente

Sélectionnez une couleur pour la zone d'affichage lorsque le message a été
effacé (lorsque le texte du numéro correspondant n'existe pas).

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents parametres de clignotement pour la [Couleur d'e police],
la [Couleur d'arriére-plan], la [Couleur de bordure] et la [Couleur
transparente].

* Il y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
F~ «8.5.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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B Bulletin
& Basique
,;_}‘_‘: Affichage de message E
1D de I'objet Basique |
IMD‘DDDD 3: Afficher le texte
Commentaire
| - i
Entrée directe  Affichage de texte \hezzane de bulls
aroye =MoL e NTERNALLS0000 E
S'Delf?lsgément I-D VI Clignatement IAucun 'l
Aide [H] | Ok (0] I Annuler |
Parameétre Description
Adresse de mot Sélectionnez la variable interne de départ (zone LS, zone USER ou zone
de départ systéme de liaison mémoire) qui déclenchera I'affichage de message.

Couleur transparente

Sélectionnez une couleur pour la zone d'affichage utilisée lorsqu'un
message est effacé.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement de I'objet.

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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17.9.2 Guide de configuration commun (Enregistrement de texte)
B 81 [2 Texte 1| x
I Haisies multlsngues;
Lanaue  [a500 7]
‘\\II|IIEIU|HH‘\HZIU|IIII|IH3\U‘HHlllldlu|lll\‘HF?‘IIII'IIF\U‘HH‘III?IU|IIII‘\\F?‘\III'II?IU|HH‘\DIU?|
ooz
04
oos
oog
ion
olz
013
014
s
ozo
0zl
nzz
Parametre Description

Saisies multilingues

Cochez cette case pour utiliser I'entrée multilangue.

Langue

Choisissez la langue du texte : [ASCII], [Japonais], [Chinois (traditionnel)],
[Chinois (simplifi€)], [Coréen], [Cyrillique], ou [Thailandais].

Bordure de saisie
du texte

\Vous pouvez entrer un texte contenant jusqu'a 100 caractéres a octet
unique par ligne x 512 lignes.

B Guide de configuration du texte (Saisir multilangue)

E Base1 [5] Texte1 |

¥ Saisies mullangues

01:Tableau1 ﬂl J |2:Tab\eau2 jl J Es:]m:fjnaenTSSIan e Lhanger d'écran
| m| 2n| 3n| 4n| 50‘ su‘ | 10 20 3n| 4n| 50‘ su|
0 \Il\lll\l\III‘IIHIHI‘III\I\Ill\ll\IIH|HIIIIH|IHI o HII|IIHIIII‘IIIIIHIlIII\IIII|HIIIIH|IIIIIIII|IHIIII
102 102
103 103
004 004
105 105
008 008
107 107
108 008
103 103
010 010
011 01
1z 2
3 03
014 014
015 015
Parametre Description

Parametres de
changement de
langue

La boite de dialogue [Changement de langue] apparait. Définissez une
langue pour chaque tableau.
&~ « m Boite de dialogue [Changement de langue]» (page 17-63)

Modifier type
d'affichage

Modifie le parameétre pour qu'il n‘affiche qu'un tableau ou deux tableaux
SUPErposes.

Sélectionner le
tableau

Sélectionnez le tableau pour enregistrer le texte, de [1:Tableau 1] a
[16:Tableau 16].
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|

17.9.3 Guide de configuration du multilangue

[ 621 g Multilangue | 4bx
Multilangue Faigmetage du changement de Tangud [mporter
| Sl s Expotter

e Nbre car. Nbre lignes =
Iﬁ 4

<I20 | ;Ij
Parameétre Description
Cliquez sur I'icéne B pour afficher la boite de dialogue [Liste de textes
inutilisés].
\Vous pouvez sélectionner et supprimer les textes inutilisés collectivement
ou séparément.
(& Liste de chaines inutilisées
Ee ltaxle sglvanl nest pas utilisé et sera supprimeé
Liste de textes
inutilisés
L e e T |
A
Sauter Aller a un numéro de ligne spécifique.
Changement de Affiche la boite de dialogue [Changement de langue].
langue &~ « m Boite de dialogue [Changement de langue]» (page 17-63)
Configurez les tableaux a afficher dans I'écran Multilangue. Cochez les
cases des tableaux nécessaires pour enregistrer le multilangue.
hffichagn M2 Mom de |a langue -
, . V) 1 Tableau 1
Sélectionner le 2 Tableau 2
- 1 3 Tableau 3
tableau a afficher : [ 3
O 5 Tableau 5
O G Tableau &
C 7 L =l
Selectionner I Annuler |
Y
Importer Importer les multilangues dans des formats de fichier CSV ou TXT.
&~ « m Boite de dialogue [Importer le multilangue]» (page 17-65)

Suite
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Paramétre

Description

Exporter

Exporter les multilangues dans des formats de fichier CSV ou TXT.
&~ « m Boite de dialogue [Exporter le multilangue]» (page 17-64)

Options

Sélectionner la fagon de traiter les entrées dans le multilangue. Dans le menu

[Afficher (V)], cliquez sur [Options (O)]. Ouvrez I'éditeur [Multilangue].

« Utiliser les limites définies
\ous ne pouvez pas entrer plus de caractéres que le nombre limite défini
dans le champ [Multilangue] [Nombre de caractéres], et vous ne pouvez
pas insérer des nouvelles lignes en appuyant sur [Alt]+[Entrée].

» Réglage automatique
Toutes les entrées de texte sont acceptées, méme si vous dépassez les
limites pour les champs [Multilangue] [Nombre de caractéres] ou
[Nombre de lignes]. Vous pouvez également insérer des nouvelles lignes
en appuyant sur [Alt]+[Entrée].

Utilitaire

Créer un fichier

Les fichiers sont exportés vers des dossiers différents pour chaque
multilangue, puis enregistrés dans les dossiers précises.

Multilangue Enregistrez le texte. Vous pouvez enregistrer jusqu'a 10000.
Numéro Affiche I'indice du multilangue (numéro de ligne).
Configurez le nombre de caractéres a afficher dans chaque ligne, de 1 a 100
caractéres a octet unique. Le nombre total de caractéres ([Nombre de
caractéres] x [Nombre de lignes de texte]) ne peut pas dépasser 1200
Nombre de caractéres a octet unique.
caracteres
REMARQUE
 Le [Nombre de caractéres] et le [Nombre de lignes de texte] de chaque
ligne sont disponibles dans tous les tableaux.
Définissez le nombre de lignes de texte entre 1 et 40. Le nombre total de
caracteres ([Nombre de caractéres] x [Nombre de lignes de texte]) ne peut
pas dépasser 1200 caracteres a octet unique.
REMARQUE
* Le [Nombre de caractéres] et le [Nombre de lignes de texte] de chaque
ligne sont disponibles dans tous les tableaux.
* Si le texte s'étend sur plusieurs lignes, utilisez Alt + Ent. pour aller a la
ligne suivante. «\n» indique un changement de ligne.
Nombre de
|ignes de texte W 1: Japonais Tableau 1 |
Tank &
10 1 Concetration rise
10 1 Changement de ligne : Alt + Entrée
10 1
Mbre car. | Mbre lignes et
122 12 Tanks% fnConcet ration rise y
» Méme si un tel indice est précisé dans un message d'alarme, seule la
premiére ligne s'affiche.
Champ de saisie | Entrez le texte a afficher pour chaque tableau configuré dans [Changement
du texte de langue].
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B Boite de dialogue [Changement de langue]
Configurez la langue du multilangue et I'adresse pour contréler la fonction de changement de

langue.
,;g"'_‘: Paramétrage du changement de langue
V' Activer la fonction de changement de langue
Adresse JiPLCTID00000 ==
T ableau initial ITabIeau 1 j
ME Mom du tableau Langue -
1 | Tableau1 ASCIH
2 | Tableau 2 Japonais
3 | Tableau3 ASCIH
4 | Tableau 4 ASCIH
5 | Tableau s ASCIH
B | Tableau b ASCIH
7 | Tableau 7 ASCIH
8 | Tableaud ASCIH
9 | Tableaud ASCIH
10 | Tableau10 A3l =
oK@ | e |
4
Parameétre Description
Activer la fonction de
changement de Cochez la case pour utiliser la fonction de changement de langue.
langue

Sélectionnez l'adresse a laquelle le numéro de tableau est stocké

Adresse de controle | [REWARQE

de commutation * Lorsque vous précisez un numéro de tableau pour lequel aucun
parametre n'est configuré, seule une zone d'affichage de texte vide
s'affiche.

Définit le tableau a afficher lorsque la valeur dans I'lAdresse de controle

Tableau initial de commutation] est «0».

Configurez nom de tableau contenant jusqu'a 30 caractéres pour chaque

Nom du tableau tableau.

Langue Choisissez la langue pour chaque tableau.
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B Boite de dialogue [Exporter le multilangue]
Enregistre les données de multilangue enregistrées en format de fichier TXT ou CSV.

._-_}f: Exporter le multilangue
Type de code de fichier IUnicode j Extenzion [t
E xparter le nom du fichier || Parcourr... |
T ableau d'erportation
Mom du tableau Langue |:
[ ] 1 |Tableau ASCI
2 | Tableau2 Japonaiz
[ ] 3 [Tableau 3 ASCI
[ ] 4 [Tableau 4 ASCI =
[1| 5 [Tableaus ASCI
[J] B [Tableaub ASCI
[]] 7 |[Tableau? ASCI
[]1 8 [Tableaus ASCI -
Erporter I Annuler |

4

Paramétre

Description

Type de code
de fichier

Sélectionnez le type de code du fichier a exporter. [Unicode], [ASCII
(Windows)], [Japonais (Shift- JIS)], [Chinois traditionnel (Big5)],
[Chinois simplifié (GB2312)], [Coréen], [Cyrillique (Windows)], ou
[Thailandais (Windows)].

* Pour exporter plusieurs langues en méme temps, sélectionnez [Unicode].
Si vous sélectionnez d'autres types de codes, le texte n'est pas produit
correctement dans les fichiers.

« Si [Unicode] est sélectionné, I'extension du fichier est «.txt». Si d'autres
types de code sont sélectionnés, I'extension est «.csv».

Exporter le
nom de fichier

Exporter le nom du fichier Tapez un nom de fichier, ou cliquez sur
[Parcourir] pour explorer un emplacement de dossier.

Tableau
d'exportation

Cochez les cases des multilangues que vous souhaitez exporter. Retirez les
coches des cases des multilangues que vous ne voulez pas exporter.
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W Boite de dialogue [Importer le multilangue]
Importe des fichiers multilangue (*.txt ou *.csv) dans un projet.

.-a_"f': Importer ls Multlangue

Importer le nom du fichier | |

Type de code de fichier I j

Infoz zur le fichier d'impartation

Mom du tableau Langue Drestination de lmportation

| parter I Annuler I
Vi
Parameétre Description
Importer le nom . . o s s
duF‘:‘ichier Cliquez sur [Parcourir] et sélectionnez un fichier a importer.

Si le fichier multilangue & importer est en format CSV (*.csv),
sélectionnez le type de code approprié : [Unicode], [ASCII (Windows)],
[Japonais (Shift JIS)], [Chinois traditionnel (Big5)], [Chinois simplifié
(GB2312)], [Coréen], [Cyrillique (Windows)], ou [Thailandais
(Windows)].

Pour les fichiers importés en format texte (*.txt), la seule option est
[Unicode].

« Sélectionnez [Unicode] afin d'importer plusieurs langues en méme
temps.

Le [Nom du tableau] et la [Langue] du fichier a importer s'affichent.
Cochez la case qui se trouve a la gauche du nom de tableau pour importer
le tableau. Retirez les coches des cases des tableaux que vous ne voulez
pas importer. Les multilangues importés écrasent tout tableau existant
dans le fichier projet.

Type de code de
fichier

Informations sur le Infoz sur le fichier d'importation

fichier d'im portation o du tableau Langue | Destination de limportation |
1 1:45C1:T ableau 1

Tabla 2 ASCI

2A5CIETableau 2
FASCI:T ableau 3
4ASCI:T ableauw 4
BASCI:Tableau 5
EASCI:T ableau B
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W Boite de dialogue [Créer un fichier afficheur]

Type de code de fichier IJapanese [Shift-J15] j Extengion [cav]
E=porter e nom du fichier || Parcourir.. |
T ableau d'exportation
Mom du tableau Langue |;
L] 1 |Tableau1 ASCIH
2 [Tableau 2 Japonais
L] 3 |Tableau3 ASCIH
L] 4 | Tableau 4 ASCIH L
L] 5 |Tableau s ASCIH
L] E |Tableau® ASCIH
L] 7 |Tableau 7 ASCIH
[ ] 8 |Tableau 8 ASCIH -
Erporter, I Annuler |
4
Parametre Description
Sélectionnez le type de code du fichier a créer : [Unicode], [ASCII
Type de code (Windows)], [Japonais (Shift- JIS)], [Chinois traditionnel (Big5)], [Chinois
de fichier simplifié (GB2312)], [Coréen], [Cyrillique (Windows)], ou [Thailandais
(Windows)].
Nom du dossier cible | Précisez le nom du dossier cible dans lequel enregistrer le fichier créé.

REMARQUE * Impossible d'importer le fichier créé.
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17.9.4  Guide de configuration de I'étiquette de bouton/voyant (activer le
multilangue)
ISDL:jDeDIIU:bIEt - Fonction bouton | Options avancées | Fonction ayant | Couleur  Etiquelte
Commentaire ' Texte direct & Multilangue
Sélectionner 'état Nomal hd
Paramétres de police
|§| Type de police Palice standard | Taile 8« 16 point ha
Attribut de teste Standard -
m ‘,,,, j Couleur de texte Clignatement
Sélectionner la | [7 | |Aucun j
farme: Couleur de 'ombre Clignatement
™ Aucune forme [ — =l | J
Couleur de:
|'anigre-plan Clignatement
| Transparent j | J
W' Pasition fise
Espacement des lignes [0 3: ﬂ = =E|=
Aide H) Annuler
Paramétre Description
Multilangue Affiche le texte enregistré comme étiquette.

Sélectionner I'état

Sélectionnez I'état du voyant. Si vous n'utilisez pas la fonction Voyant,
vous ne pouvez selectionner que I'option [Normal].

Si vous utilisez la fonction Voyant, vous pouvez configurer I'étiquette
selon I'état du voyant.

* Pour sélectionner une étiquette verrouillée ou retardée, définissez les parameétres
détaillées de I'onglet [Options avancées] sur [Afficher la condition verrouillée]
ou [Afficher le statut du délai]. Cela ajoutera l'option [Sélectionner I'état].

Police

Configurez une police pour le texte de I'étiquette.

Type de police

Choisissez un type de police pour le texte, [Police standard] ou [Police de trait].

Réglage
automatique de
la taille du texte

Si vous sélectionnez [Police de trait], I'option [Réglage automatique de la
taille du texte] apparait. Si vous sélectionnez cette option, la taille de la
police est réglée automatiquement afin d'afficher le texte dans I'objet.

Palice

Type de police IPohce de trait '! Taille maximale |8 5: _ﬂ
¥ Féglage automatique de la talle duteste  Taille minimale IS g: ‘ﬁ
Attribut de texte INormaI b !

Taille

Choisissez une taille de police pour le texte.

Police standard :Précisez les dimensions de police horizontales et
verticales en incréments de 8 pixels, de [8 x 8] a [64 x 128], ou
sélectionnez les tailles de police [6 x 10], [8 x 13] ou [13 x 23].
Lorsque vous utilisez des tailles fixes, vous ne pouvez afficher que des
caractéres alphanumeériques a octet unique.

Police de trait : Lorsque vous utilisez I'option [Réglage automatique de la
taille du texte], définissez la [Taille maximale] et la [Taille minimale] des
polices. La taille de police du texte est réglée a l'intérieur de cette plage.

Suite
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Parametre Description

Sélectionnez les attributs du texte.

o Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]

%’ Attributs de texte | (Lorsque vous utilisez la taille de police fixe [6 x 10], les options sont

o [Standard] ou [Ombre].)
Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]
Sélectionnez le texte utilisé en tant qu'étiquette a partir des multilangues
enregistrés.

Texte

Si vous sélectionnez [Ajouter un texte], la boite de dialogue apparait et
VOUSs pouvez ajouter un nouveau texte dans le multilangue.

Couleur du texte

Sélectionnez une couleur de texte pour I'étiquette.

Couleur de I'ombre

Sélectionnez une couleur d'ombre pour le texte de I'étiquette.

» Cela ne peut étre configuré que si I'option [Ombre] est configurée dans
I'[Attribut de texte].

Couleur d'arriére-
plan

Configurez la couleur de I'arriére-plan pour le texte.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents parametres de clignotement pour la [Couleur de police],
la [Couleur d'ombre] et la [Couleur d'arriere-plan].

* Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.
F «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Lorsque vous cliquez dessus, I'étiquette est positionnée dans le milieu de
I'objet.

Position fixe &
«17.9.8 Placement du texte lors de I'utilisation des multilangues B Etiquette
bouton/voyant» (page 17-73)
Espacement . .
pa Configurez une valeur comprise entre 0 et 255.
des lignes
Aligner Sélectionnez I'alignement du texte.

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-68




Guide de configuration

17.9.5

E spacement
des lignes

Guide de configuration du texte de dessin (a I'aide du multilangue)

" Teste direct + Multilangue

Paramétres de police

Police standard | = | Taille du caractére

8% 16 point -

Standard =

Type de police
Altribut de texte

Sens Horizontal M

Couleur

7 | Clignotement |&ucun ™
CoulevrdmigrePlan Transparent >l Clignotement
mﬂ Couleur de ['ambre | | Clignatement
- 2

Couleur de texte

j [ Centre

oK Q) |

Annuler

Paramétre

Paramétre

Multilangue

Affiche le texte enregistré en tant que multilangue.

Police

Définissez une police pour le texte.

Type de police

Chaoisissez un type de police pour le texte.

Réglage
automatique de
la taille du texte

Si vous sélectionnez [Police de trait], I'option [Réglage automatique de la
taille du texte] apparait. Si vous sélectionnez cette option, la taille de la
police est réglée automatiquement afin d'afficher le texte dans I'objet.

—Palice

|| Type de police. [Palice de bat ~|  Taile maximale [a = ﬂ
Taille: rninimale ;8 Ej g]

Adtribut de texte iNnrmaI v;
Hotizontale 'i I~ &ligner

w FReglage automatique de latalle
| du texte

| Sens

« Cette option n'est pas disponible si le [Sens] est [Vertical].

Taille du texte

Choisissez une taille de police pour le texte.

Police standard :Précisez les dimensions de police horizontales et
verticales en incréments de 8 pixels, de [8 x 8] a [64 x 128], ou
sélectionnez les tailles de police [6 x 10], [8 x 13] ou [13 x 23].
Lorsque vous utilisez des tailles fixes, vous ne pouvez afficher que des
caracteres alphanumériques a octet unique.

Police de trait : de 6 a 127.

Lorsque vous utilisez I'option [Réglage automatique de la taille du texte],
définissez la [Taille maximale] et la [Taille minimale] des polices. La
taille de police du texte est réglée a l'intérieur de cette plage.

Suite
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Parameétre

Parameétre

Attributs de texte

Sélectionnez les attributs du texte.
Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez [Standard]

% ou [Ombre].)
a Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Sens Sélectionnez [Horizontal] ou [Vertical].

Centrage Lorsque [Vertical] est sélectionné dans [Sens], alignez le centre du texte.
Couleur Configurez les paramétres de couleur du texte.

Couleur du texte

Sélectionnez la couleur du texte.

Couleur
d'arriere-plan

Configurez la couleur de l'arriére-plan pour le texte.

Couleur de
'ombre

Cela ne peut étre configuré que si I'option [Ombre] est configurée dans
I'[Attribut de texte].

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents parameétres de clignotement pour la [Couleur de police],
la [Couleur d'ombre] et la [Couleur d'arriere-plan].

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.
&~ «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Aligner

Lorsque [Horizontal] est sélectionné dans [Sens], sélectionnez
I'alignement du texte.

Espacement des
lignes

Configurez une valeur comprise entre 0 et 255.

Sélectionnez le texte & afficher a partir des multilangues enregistrés.

Texte Si vous sélectionnez [Ajouter un texte], la boite de dialogue apparait et
VOUS pouvez ajouter un nouveau texte dans le multilangue.
Lorsque [Horizontal] est sélectionné comme [Sens], configurez s'il faut
horizontal afficher le texte dans le milieu de la zone d'affichage de texte.

&~ «17.9.8 Placement du texte lors de l'utilisation des multilangues B Texte»
(page 17-74)
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17.9.6  Guide de configuration de I'objet d'alarme - EIément/Détails (multilangue)
& Alarme
1D d= l'abjet Basique  Elément |Euuleur| Tvpe d'afhcheull Suus-afhchauel Eummutatsurl Forme du DWSEUII
m Caractéres d'affichage Afficher ke nom d'élément Ordre d'affichage <<Basique
Commentare Marge gauche Jo = 1= Bnchement
¥ Date |8 - j r:;:;?:
¥ Déclenchement |5 = j Recuperation
M Message |11 = j ;I
™ Acquitté |5 = j
¥ Récupération IE = j ;I
I™ Hombre defois  [5 =r j -
™ Temps écoulé |11 =r j
I Miveau [7 = = A e
I Adiesse m L E:ze I::/Dmummﬁ:
I™ Adressel
€ Teste diect = Multilangue
Type de police Police standard ]' Taille 8 # 16 paints =
et (1 Mibut de teste [Nomal =]
d'alarme d'affichage II:IT ﬂ Clignatement IAucun ﬂ ‘.Coun‘_"'ﬁ:' de I-T ﬂ[}hgnutsmenl IAucun ﬂ
:Cfoaﬁli‘?e?;-p\an | Tiansparent | Dlignotement IAucun =l
Aide [H) OK (0] Annuler I
Paramétre Description

Afficher le nom

Cochez la case [Afficher le nom d'élément] pour afficher le texte sur I'objet
d'alarme.
Lorsgue vous sélectionnez l'option [Multilangue] dans les [Paramétres d'affichage

du nom d'élément

d'élément du nom d'élément], sélectionnez le texte a utiliser en tant que nom d'élément a
partir des multilangues enregistrés. Si vous sélectionnez [Ajouter un texte], la boite
de dialogue apparait et vous pourrez ajouter un nouveau texte dans le multilangue.

Parameétres

Configurez les paramétres pour l'affichage du nom d'élément.

Type de police

Choisissez un type de police pour le nom d'élément.

Taille

Configurez une taille de police pour le nom d'élément.

Police standard :Précisez les dimensions de police horizontales et verticales en
incréments de 8 pixels, de [8 x 8] & [64 x 128], ou sélectionnez les tailles de
police [6 x 10], [8 x 13] ou [13 x 23]. Lorsque vous utilisez des tailles fixes,
vous ne pouvez afficher que des caractéres alphanumériques a octet unique.

Police de trait :de 6 a 127

Attributs de texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre].

(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez [Standard]
ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Couleur
d'affichage

Sélectionnez la couleur de texte du nom d'élément.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir les paramétres de clignotement pour la [Couleur d'affichage].

« 1l y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
F"«85.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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17.9.7 Guide de configuration de I'alarme (activer le multilangue)

Alarme

&1 Alarme [ |% Mulilangue  E3 |

('7 Activer le multlangue Eﬂagﬂeement = I‘I.Tableau‘l - l“ASEII j 5]
E—

Outily avancés  blocsl |blocs2| bIocsBI blocs4| bIocsEI bIocsBI blocs?l bIocsSI

{* Contidle debits ¢ Conbréle de mot Lire les données depuiz chague alarme

Iombre = .a
e " h EH.
I Aller & | Altribution ' Historique % Journal & Actif dadresses |
automatique...

MHuméra

Adresse de bit | Condition de déclenchement Meszage | Miveau |:

1

| ||

[FLC1J<00000 Active he ]

1: Executer
21 Arréter

: Produits

Parametre

Description

Activer le
multilangue

Cochez cette case pour utiliser le texte enregistré dans les multilangues
comme message d'alarme. Si cette option est configurée, vous pouvez
changer la langue des messages d'alarme lorsque le systéme est actif.

* Si les messages d'alarme sont configurés, puis vous cochez cette case,
les messages sont supprimés.

 La[Langue] et les paramétres [Activer le multilangue] sont disponibles
pour toutes les alarmes (chaque bloc de I'historique d'alarme, le bandeau,
et I'affichage du résumé). Les messages saisis directement et les
messages ajoutés dans un multilangue ne peuvent pas étre affichés en
méme temps.

Parametres de
changement de
langue

Affiche la boftte de dialogue [Changement de langue].

&~ « m Boite de dialogue [Changement de langue]» (page 17-63)

Multilangue Sélectionnez le multilangue a utiliser.
Sélectionnez le texte & utiliser en tant que message a partir du texte
enregistré dans le tableau sélectionné dans [Multilangue].
Message REMARQUE

« Lorsque plusieurs lignes de texte sont sélectionnées, seule la premiére
ligne s'affiche.
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17.9.8 Placement du texte lors de l'utilisation des multilangues
W Etiquette bouton/voyant

@ Zone d'affichage de texte

La taille de la zone d'affichage de texte de I'objet change selon la taille précisée dans le
multilangue ([Nombre de caractéres] x [Nombre de lignes de texte]). Méme si le nombre de
caractéres dans le multilangue est moins élevé que le [Nombre de caracteres] x le [Nombre
de lignes de texte], la taille de la zone d'affichage de texte ne change pas. Le texte s'affiche
toujours dans le milieu de la zone d'affichage de texte.

Par exemple, Nombre de caractéres = 6, Nombre de lignes de texte = 3

Tableau 1 Tableau 2
111 i |l Zone d'affichage
922 44 T de texte
S BEGG
3 3 ...........................

Modifier les tableaux

REMARQUE * Lorsque vous utilisez une [Police de trait], cochez la case [Réglage
automatique de la taille du texte] pour régler la taille de la police
automatiquement.

@ Aligner ([Aligner a gauche], [Centrer], [Aligner a droite])

Lorsque plusieurs lignes sont configurées dans le multilangue, la ligne ayant le nombre de
caracteres le plus élevé (dans I'exemple suivant, la deuxiéme ligne «5555») est fixe et les
autres lignes peuvent étre alignées a l'aide des options [Aligner a gauche], [Centrer], ou
[Aligner a droite].

] Configurez Configurez
Configurez [Centrer] [Aligner & gauche] [Aligner a droite]
444 444
BEEE B55E 5?;‘51

@ Position fixe
Si l'option [Position fixe] est sélectionnée :
La zone d'affichage de texte est toujours fixée dans le milieu d'un objet.

| | - Zone d'affichage
444 | de texte

44

Lataile de  La zone d'affichage de

I'objet texte est fixée dans le
augmente milieu.
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Si I'option [Position fixe] n'est pas sélectionnée :
Vous pouvez déplacer la zone d'affichage de texte vers la position désirée sur un objet.

| L~ Zone d'affichage
ss || detexte
4dd BBEE
La taille de La zone d'affichage de
I'objet texte n'est pas fixée
augmente dans le milieu.

H Texte

@ Zone d'affichage de texte
La taille de la zone d'affichage de texte d'un [Texte] dessiné change selon la taille précisée
dans le multilangue ([Nombre de caractéres] x [Nombre de lignes de texte]). Méme si le
nombre de caractéres dans le multilangue est moins élevé que le [Nombre de caractéres] x le
[Nombre de lignes de texte], la taille de la zone d'affichage de texte ne change pas.
Par exemple, Nombre de caractéres = 6, Nombre de lignes de texte = 3

i i : i Zone d‘affichage
999 | FEEE |
e ! :/de texte

Modifier les tableaux

REMARQUE * Lorsque vous utilisez une [Police de trait], cochez la case [Réglage
automatique de la taille du texte] pour régler la taille de la police
automatiquement.

@ Centrer
Centre le texte dans la zone d'affichage de texte.
Si vous précisez la deuxiéme ligne de texte dans le tableau 1, ou la troisieme ligne de texte
dans le tableau 2, le texte s'affiche dans le milieu de la zone d'affichage.
Lorsque [Centrer] est configuré :

. 444 P1111
5655 | 9223
______________ EE]
Configurez Modifier les tableaux
[Centrer]

Lorsque [Centrer] n'est pas configurée :

444 1444 11117 0
5555 EEEE 9992
______________ 133

Ne configurez Modifier les tableaux

pas [Centrer]
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@ Aligner ([Aligner a gauche], [Centrer], [Aligner a droite])
Lorsque plusieurs lignes sont configurées dans le multilangue, la ligne ayant le nombre de
caracteres le plus élevé (dans I'exemple suivant, la deuxiéme ligne «5555») est fixe et les
autres lignes peuvent étre alignées a l'aide des options [Aligner a gauche], [Centrer], ou
[Aligner a droite].

Configurez Configurez Configurez
[Aligner a gauche] [Centrer] [Aligner a droite]
aad 433 R

aatala 5565 alalata

@ Réglage automatique de la taille du texte
Lorsque vous utilisez une [Police de trait] et que vous cochez la case [Réglage automatique
de la taille du texte], la taille du texte est réglée automatiquement. Toutefois, s'il n'y a pas
assez d'espace dans le cadre pour afficher le texte réduit, tout texte qui dépasse la taille du
cadre ne s'affiche pas.

S'ily a assez d'espace dans le S'il n'y a pas assez d'espace dans le
cadre pour afficher tout le texte cadre pour afficher les caractéres réduits

1 1 1 1
111 . 111111 ISEAERRREREE!
2222222222%2 11111
1
2222 ! !333333333 !
'33 1 ! ! V2000000 1
" 1 1 133333333331
_________ —a =

Lorsque vous utilisez une [Police de trait] et que vous cochez la case [Réglage automatique
de la taille du texte], la taille du texte est agrandie telle que définie.

22

11111}
1222202 1
1333333 |

REMARQUE * L'option Réglage automatique de la taille du texte n'est pas disponible pour le
texte vertical.
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B Affichage du message

@ Zone d'affichage de texte

La taille de la zone d'affichage de texte de I'affichage de message change selon la taille
précisée dans le multilangue ([Nombre de caracteres] x [Nombre de lignes de texte]). Méme
si le nombre de caracteres dans le multilangue est moins élevé que le [Nombre de caractéres]
x le [Nombre de lignes de texte], la taille de la zone d'affichage de texte ne change pas.

Par exemple, Nombre de caractéres = 6, Nombre de lignes de texte = 3

—
e

k]

| Zone d'affichage
de texte

Modifier les tableaux

REMARQUE * Lorsque vous utilisez une [Police de trait], cochez la case [Réglage
automatique de la taille du texte] pour régler la taille de la police
automatiquement.

@ Centrer

Affiche le texte dans le centre de la zone d'affichage de texte.

Si vous précisez la deuxiéme ligne de texte dans le tableau 1, ou la troisiéme ligne de texte
dans le tableau 2, le texte s'affiche dans le milieu de la zone d'affichage.

Lorsque [Centrer] est configureé :

444 1y
== EEEEN
jalalatal 33
Configurez Modifier les tableaux
[Centrer]
Lorsque [Centrer] n'est pas configurée :
i o
2253 2543
Ne configurez pas Modifier les
[Centrer] tableaux

@ Aligner ([Aligner a gauche], [Centrer], [Aligner a droite])

Lorsque plusieurs lignes sont configurées dans le multilangue, la ligne ayant le nombre de
caractéres le plus élevé (dans I'exemple suivant, la deuxiéme ligne «5555») est fixe et les
autres lignes peuvent étre alignées a l'aide des options [Aligner a gauche], [Centrer], ou
[Aligner a droite].

Qonfigurez [Aligner Configurez [Centrer] Configurez

a gauche] [Aligner a droite]
o v T
FB55- B5EE--. ARAR
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17.9.9 Objets de bulletin

B Plage d'affichage d'un message

» Lorsque la plage d'affichage du message dépasse une ligne, un changement de ligne est
automatiquement inséré selon la plage d'affichage et la largeur des caracteres.

» Le nombre de caractéres qui peuvent étre affichés différe selon la taille de police.

 Si la partie inférieure du texte dépasse la plage d'affichage, cette partie ne s'affiche pas.

Ecran de base

Objets de bulletin
Plage d'affichage d'un
message

Si le message est hors
limites, un changement de
ligne est inséré

La partie inférieure’ne s'affiche pas

B Format de l'adresse précisée
Selon le format suivant, les valeurs sont utilisées pour I'adresse interne précisée.

Adresse Paramétre

Adresse précisée+0 Déclenchement de I'affichage

Adresse précisée+1 Numeéro de fenétre

Adresse précisée+2 C'oor_donnée X de IaAposition A:dresse rés_e_r\{ée qui
d'affichage de la fenétre n'est pas utilisée dans

Adresse précisée+3 C'oor.donnée Y de IaAposition des objets de bulletin
d'affichage de la fenétre

Adresse précisée+4 Langue

Adresse précisée+5 Police

Adresse précisée+6 Taille du texte

Adresse précisée+7 Nombre de caracteres

Adresse précisée+8 Couleur du texte

Adresse précisée+9 Couleur d'arriere-plan du texte

Adresse précisée+10 Clignotement

Adresse précisée+11 Texte

Adresse précisée+n Texte

Adresse précisée+n+1 Nombre de caractéres

Adresse précisée+n+2 Couleur du texte

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX 17-77



Guide de configuration

Adresse

Paramétre

Adresse précisée+n+3

Couleur d'arriéere-plan

Adresse précisée+n+4

Clignotement

Adresse précisée+n+5

Texte

Adresse précisée+x

Texte

Adresse précisée+x+1

Fin du texte (nombre de caracteres)

Les parametres sont stockés selon la taille de périphérique de I'adresse interne precisée.
« Lorsqu'un périphérique 16 bits est sélectionné
Les données sont utilisées en unités de mots selon la taille du périphérique.

Par exemple, I'adresse précisée est USR00100

Informations sur le contrdle Informations ajoutées Texte de message
d'affichage et informations fixes sur | achaque fois que les
I'affichage attributs sont modifiés

+0 [ +1 [ +2 [ +3]|+4|+5]|+6 | +7 | +8 | +9 [+10| +11 | +12 | |

< ay > >
4 c

o S|ao|S Lo 3
e | = (N I I =T 2
51205 1% e 1818|805 1 1 |%
IS () O O ) ) et +~ pro) | | | O
o |“|clc ||| || |T|E€|o, o, Lo | o
< 5] c c D g = o S = Q % % . = =
c|T|g|o|lc |8 |Ble|l=|8S|lg|d'd' ‘"D
s |2 |88 |8 |a|lew|® |3 |0 =4 E o L

S | |9 | o = o | = |5 |8 I I I
O\ | E 8 8 © |8 3|2 |OC I I I -g
o S E\| O > I I I i
P4 o o L.

= O I |\ |

\ \
USR0100 USR0107 USRO111 USRO0112

« Lorsqu'un périphérique 32 bits est sélectionné
Les données sont utilisées en unités de mot double selon la taille du périphérique.
Toutefois, le parameétre Texte est utilisé en unités de mots.

Par exemple, I'adresse précisée est LS0100

Informations sur le contréle Informations ajoutées Texte de message

d'affichage et informations fixes sur | achaque fois que les
I'affichage attributs sont modifiés
+0 [+1 [ +2 [ +3 | +4 | +5 | +6 | +7 | +8 | +9 | +1D +11 +n .
‘ L L L
Haut | Bas Haut | Bas
(%]

0 S| S
S | | X | > Q % > e | | | ! b
Q@ ¢ |9 | X|ls | @ ) S
e Q N @ ) ) et +— — Q | | | | ()
@ clc |39 |- |8 |=3|2|€|aa. Q9 |9
S|8|ls|s||2|z2|2 |5 |2 |2|x, % % % | X
| |lo || |5 | |le|=|2|lcjpg's!' ‘" '"T'D |
s |2 |88 | |a|lo|®|3|8I|&5|F 1F1 N
— = o o - = () ) O (@) >
o [2 |8 |8 Z 2|35 = I I I I S
o | E = |2 | o ] I I I I
[a) 5|0 |O |0 £

> 5 I I I I [

2, I I I I
USR0100 US\R0107 \ USRO0111
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& Adresse précisée+0 : Déclenchement de I'affichage
Sélectionner pour afficher/supprimer le message.

‘543‘2‘10

@

£

(] =

() < o o
> £ |2 s
by s |8 N
o)) = @ =
04 8 | 2
w 3

=

<

Le méme bit est utilisé peu importe la taille du périphérique précisé (16 bits/32 bits).

Etat Afficher/Supprimer le bit : Bit O Bit d'état affiché : Bit 4
. Désactive Désactive
Supprimer - — —
Désactive Activé
Affichage Activé Désactivé
Affiché Activé Activé

L'action de chaque état est la suivante.

Supprimer

Le message est supprimé lorsque le bit est désactivé (état de suppression), et le bit d'état
affiché est désactivé.

Affichage

Le message s‘affiche selon la valeur de I'adresse aprés Langue (Adresse précisée+4).
Le bit d'affichage terminé est active.

Affiché

L'état dans lequel I'affichage de message est terminé. Pour mettre a jour le message,
suivez l'une des procédures suivantes :

» [Affichage] (Désactiver le bit d'état affiché)

e [Supprmer], puis [Afficher]

Afficher lors du changement de I'écran

Lorsque I'adresse précisée pour les objets de bulletin est dans un état [Afficher] ou
[Affiché], le texte s'affiche dans la zone d'affichage du nouvel écran affiche.
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Par exemple, la méme adresse précisée est appliquée a tous les objets de bulletin
configurés dans I'écran.
Ecran de base 1

Définissez le texte d'affichage sur «Message 1».

Sélectionnez 1 (Afficher) pour afficher le déclenchement.

. Changement
d'écran

Ecran de base 2

Le déclenchement d'affichage passe de 1 (Afficher) a 2

(Afiche).

Objets de bulletin

' Changement
d'écran

Ecran de base 3

Le déclenchement d'affichage demeure sur 2 (Affiché).

Changez le texte d'affichage a «Message 2».
Le texte de message ne change pas.

. Changement
d'écran

Ecran de base 2

Objets de bulletin

Le déclenchement d'affichage demeure sur 2 (Affiché).

Le texte d'affichage change a «<Message 2».

Objets de bulletin

€ Adresse précisée+1 : Numéro de fenétre
& Adresse précisée+2 : Coordonnée X de la position d'affichage de la fenétre

& Adresse précisée+3 : Coordonnée Y de la position d'affichage de la fenétre
Adresses réservées qui ne sont pas utilisées dans des objets de bulletin
Ces adresses sont utilisées sur I'affichage d'écran fenétre si I'adresse interne précisée lorsque
I'option [Indirect] sélectionnée dans le paramétre [Fonctionnement de la fenétre globale]
correspond a l'adresse précisée pour les objets de bulletin.

REMARQUE &~ «5.17.6 Guide de configuration [Parameétres systeme] ¢ Mode» (page 5-153)
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@ Adresse précisée+4 : Langue
Sélectionnez une langue pour le texte a afficher.

Langue Code de langue
Europe 0x0000
Corée 0x0001
Taiwan 0x0002
Chine 0x0003
Japon 0x0004
Cyrillique (Police de trait uniquement) 0x0005
Thai (Police de trait uniquement) 0x0006

» Le message ne s'affichera pas lorsqu'un code de langue autre que le code ci-dessus est
sélectionné.

& Adresse précisée+5 : Police
Sélectionnez la police de texte pour le message.

Police Valeur

Police standard 0

Police de trait 1

« Une police standard (police de trait pour Cyrillique et Thai) sera appliquée lorsqu'une
valeur autre que la valeur ci-dessus est sélectionnée pour la police.

@ Adresse précisée+6 : Taille du texte

Définissez la taille du texte pour le message.
Les tailles de texte sont les suivantes.

Taille du texte Valeur
8x16 0x0810
8x32 0x0820
8x64 0x0840
16x16 0x1010
16x32 0x1020
16x64 0x1040
32x16 0x2010
32x32 0x2020
32x64 0x2040

» Seule la taille verticale est appliquée sur la police de trait.
« Lorsqu'une valeur autre que la valeur de taille de texte prise en charge est sélectionnée, un
message d'erreur indiquant une erreur de lecture de la police s'affiche.
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@ Adresse précisée+7 : Nombre de caractéres

Définissez le nombre de caracteres sur lesquels appliquer la couleur de texte (Adresse
précisee+8), la couleur d'arriere-plan du texte (Adresse précisée+9) et le clignotement
(Adresse précisée+10). Les caractéres superposés, tels que le thai et le cyrillique, qui
s'affichent comme un seul caractére mais qui utilisent deux codes de caractére, devraient étre
calculés comme un caractére a 2 octets.

» Configurez les parameétres Nombre de caractéres (Adresse précisée+7), Couleur de texte
(Adresse précisée+8), Couleur d'arriére-plan du texte (Adresse précisée+9) et
Clignotement (Adresse précisée+10) collectivement.

» Lorsque le nombre réel de caractéres ne correspond pas au parameétre Nombre de
caractéres (Adresse précisée+7), le texte ne s'affiche pas correctement. Par exemple, il est
possible qu'un texte autre que le texte sélectionné s'affiche.

» Lorsque le nombre total de caractéres dépasse 160, seuls 160 caractéres s'affichent.

Par exemple, I'affichage du message suivant dans I'écran de base.

Vs

(%] (]
4 & o 8 o
RN - e 8|2, g
< ! k3] < !
1818|258 AERENN- 5
L l5 |5 |@|€ S| S |@ | €
> = [0] [J] > = [0] [}
SIS |5 |e2 (X [X|SI° |52 |%|X%
T QO | = |- o |0 |O |Q |5 |- o | | Q@
o | © 3 | © c |F | | T 3| | c |+ |*
= |l |2 |5 |2 o |2 |5 |2 >
< = > = = =] = ©
= |2 o |2 O Q2 o |2 O -
€10 |32 £ 10 |3 0
o Q o Q
Z O Z ]
Valeur 2 1 0
2 caractéeres 1 caractére
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@ Adresse précisée+8 : Couleur du texte

& Adresse précisée+9 : Couleur d'arriére-plan du texte
Définissez la couleur d'affichage pour le texte.
Vous pouvez modifier la couleur de texte pour chaque caractére.
» Configurez les parametres Nombre de caractéres (Adresse précisée+7), Couleur de texte

(Adresse préciseée+8), Couleur d'arriére-plan du texte (Adresse précisée+9) et

Clignotement (Adresse précisée+10) collectivement.

» Sélectionnez I'en-téte du texte que vous souhaitez modifier.
» Lorsqu'une valeur autre que la valeur configurée est selectionnée, le bit 11 inférieur est
utilisé pour I'affichage.

Les 64 couleurs suivantes sont prises en charge :

Numéro RVB Numéro RVB Numéro RVB Numéro RVB
0 (0.0.0) 1 (0.0.255) 2 (0.255.0) 3 (0.255.255)
4 (255.0.0) 5 (255.0.255) 6 (255.255.0) 7 (255.255.255)
8 (0.0.64) 9 (0.0.160) 10 (0.64.0) 1 (0.64.64)
12 (0.64.160) 13 (0.64.255) 14 (0.160.0) 15 (0.160.64)
16 (0.160.160) 17 (0.160.255) 18 (0.255.64) 19 (0.255.160)
20 (64.0.0) 21 (64.0.64) 22 (64.0.160) 23 (64.0.255)
24 (64.64.0) 25 (64.64.64) 26 (64.64.160) 27 (64.64.255)
28 (64.160.0) 29 (64.160.64) 30 (64.160.160) 31 (64.160.255)
32 (64.255.0) 33 (64.255.64) 34 (64.255.160) 35 (64.255.255)
36 (160.0.0) 37 (160.0.64) 38 (160.0.160) 39 (160.0.255)
40 (160.64.0) 41 (160.64.64) 42 (160.64.160) 43 (160.64.255)
44 (160.160.0) 45 (160.160.64) 46 (160.160.160) 47 (160.160.255)
48 (160.255.0) 49 (160.255.64) 50 (160.255.160) 51 (160.255.255)
52 (255.0.64) 53 (255.0.160) 54 (255.64.0) 55 (255.64.64)
56 (255.64.160) 57 (255.64.255) 58 (255.160.0) 59 (255.160.64)
60 (255.160.160) 61 (255.160.255) 62 (255.255.64) 63 (255.255.160)

* Le code de couleur est identique a celui configuré dans GP-Pro EX.

Manuel de référence de GP-Pro EX

17-83



Guide de configuration

Par exemple, les objets de bulletin sont configurés sur I'écran de base et I'adresse précisée est USR0100
Le texte affiché est le suivant : «Affichage de message standard».
Les couleurs de texte et d’arriére-plan pour le «<message standard» sont blanche et noire,
respectivement.
Les couleurs de texte et d'arriére-plan pour I'«affichage» sont noire et blanche, respectivement.

Adresse précisée Ecran de base

Nombre de caracteres USRO0107 | 8 (Nombre de caractéres fm e - — - -
Couleur du texte USR0108 | 7: Blanc : :
Couleur d'arriére-plan USR0109 | 0O: Noir : message sianceard :
Clignotement USR0110 | 0: Sans clignotement | :
Texte USRO0111 o I_ B }\_ -
Nombre de caractéres USRO118 ) Slﬁ{g:?nde
Couleur du texte USRO0119 | 2 (Nombre de caractéres)
Couleur d'arriere-plan USRO0120 | 0: Noir
Clignotement USR0121 | 7:Blanc
Texte USR0122 | 0: Sans clignotement
Texte USR0123
Fin du texte USR0124

USR0125 | 0 (Fin du texte) J

& Adresse précisée+10 : Clignotement
Définissez s'il faut clignoter le texte.

Clignotement Valeur

Sans clignotement

0
Clignotement moyenne vitesse 1
Clignotement faible vitesse 2

Clignotement haute vitesse 3

» Configurez les parametres Nombre de caractéres (Adresse précisée+7), Couleur de texte
(Adresse précisée+8), Couleur d'arriére-plan du texte (Adresse précisée+9) et
Clignotement (Adresse précisée+10) collectivement.

« Lorsqu'une valeur autre que la valeur pour le clignotement est sélectionnée, aucun
clignotement ne sera précise.

@ Adresse précisée+11 : Texte
Définissez le texte a afficher dans la zone d'affichage.
Le texte a stocker dans I'adresse est en format UNICODE.
Lorsgu'un changement de ligne est configuré pour le texte affiché, un changement de ligne sera inséré.
Le nombre maximum de caractéres qui peuvent étre affichés est de 160.

REMARQUE * Lorsque les données sont configurées dans l'adresse interne, le mode de données
texte devrait étre tenu compte. Pour en savoir plus, reportez-vous a ce qui suit :
F«m Stockage des données selon le mode de données texte» (page 17-85)
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@ Adresse précisée+n+x+1 : Fin du texte (nombre de caracteéres)
La fin du texte a afficher dans le bulletin est précisée.
Ceci devrait étre défini sur 0 (0x00).

B Stockage des données selon le mode de données texte

Lorsque les données sont configurées dans I'adresse interne, le mode de données texte devrait
étre tenu compte.
La méthode pour stocker les parametres dans I'adresse interne pour afficher le bulletin différe
selon le périphérique utilisé et le mode de données texte.

@ Zone USER
Peu importe I'ordre de stockage défini dans le mode de données texte, ce paramétre est fixé sur B/H.

Ordre de stockage

Haut Bas
Adresse précisée+0 | 2 +— 1
Adresse précisée+1 : 4 A 3
Adresse précisée+2 I 6 A 5
Adresse précisée+3 | A
[

* |'addition dans l'adresse précisée est basée sur les mots.

Par exemple, lorsque vous précisez USR0100 comme adresse interne et que trois caracteres
comprenant les données texte 0x1234, 0XABCD et 0x5678 sont stockées
(Déclenchement d'affichage : 0, Couleur du texte : 7, Couleur de texte de l'arriére-plan :
0, Clignotement : 1).

Haut Bas Parametre

USR0100 0x00 . 0x00 Déclenchement
USRO0107 0x00 0x03 Nombre de caractéres
USRO0108 0x00 : 0x07 Couleur du texte
USR0109 0x00 | 0x00 Couleur d'arriére-plan
USR0110 0x00 | 0x01 Clignotement
USRO0111 0x34 | 0x12 Texte
USRO112 OxCD OxAB _ |Texte
USRO0113 0x78 : 0x56 Texte
USRO0114 0x00 | 0x00 Fin du texte
USRO0115 |

|
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@ Zone LS 16 bits et zone systéme de la liaison mémoire

Dépend des paramétres configurés dans le mode de données texte.
e Ordre HB (Mode de données texte : 1, 3, 5, 8)

Ordre de stockage

Haut Bas
Adresse précisée+0 1 _I/, 2
Adresse précisée+1 3 ﬁj, 4
Adresse précisée+2 5 A/"_l/, 6
Adresse précisée+3 AT

* |'addition dans l'adresse précisée est basée sur les mots.

Par exemple, lorsque vous précisez LS0100 comme adresse interne et que trois caractéres
comprenant les données texte 0x1234, 0XABCD et 0x5678 sont stockées
(Déclenchement d'affichage : 0, Couleur du texte : 7, Couleur de texte de l'arriére-plan :
0, Clignotement : 1).

Haut Bas Parametre

LS0100 0x00 . 0x00 Déclenchement
LS0107 0x00 ] 0x03 Nombre de caracteres
LS0108 0x00 [ 0x07 Couleur du texte
LS0109 0x00 : 0x00 Couleur d'arriére-plan
LS0110 0x00 : 0x01 Clignotement
LS0111 0x34 I 0x12 Texte
LS0112 OxCD | OxAB  |Texte
LS0113 0x78 : 0x56 Texte
LS0114 0x00 | 0x00 Fin du texte
LS0115 :

|

* Ordre BH (Mode de données texte : 2, 4, 6, 7)

Ordre de stockage

Haut Bas
Adresse précisée+0 2 4
Adresse précisée+1 4 4:_\
Adresse précisée+2 6 < |\A 5
Adresse précisée+3 A
T
|

* | 'addition dans l'adresse précisée est basée sur les mots.
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Par exemple, lorsque vous précisez LS0100 comme adresse interne et que trois caractéres
comprenant les données texte 0x1234, 0XABCD et 0x5678 sont stockées
(Déclenchement d'affichage : 0, Couleur du texte : 7, Couleur de texte de Il'arriére-plan :
0, Clignotement : 1).

Haut Bas Parametre
LS0100 0x00 . 0x00 Déclenchement
LS0107 0x03 | 0x00 Nombre de caracteres
LS0108 0x07 : 0x00 Couleur du texte
LS0109 0x00 | 0x00 Couleur d'arriére-plan
LS0110 0x01 | 0x00 Clignotement
LS0111 0x12 I 0x34 Texte
LS0112 OxAB | OxCD __ |Texte
LS0113 0x56 : 0x78 Texte
LS0114 0x00 I 0x00 Fin du texte
LS0115 |

|

@ Zone LS 32 bits et zone systéme de la liaison mémoire

Dépend des paramétres configurés dans le mode de données texte.
e Ordre HB (Mode de données texte : 1, 2, 3, 7)

Ordre de stockage

Haut Bas
Haut Bas Haut Bas
Adresse précisée+0 1 ——>» 2 —F» 3 —» 4
Adresse précisée+1 5 —:y 6 —f» 7 —» 8

Adresse précisée+2 v |
Adresse précisée+3 | |
| |

* L'addition dans l'adresse précisée est basée sur les unités double mot.
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Par exemple, lorsque vous précisez LS0100 comme adresse interne et que trois caractéres
comprenant les données texte 0x1234, 0x5678 et 0X9ABC sont stockées (Déclenchement
d'affichage : 0, Couleur du texte : 7, Couleur de texte de l'arriére-plan : O, Clignotement : 1)

Haut Bas Parametre
Haut Bas Haut Bas
LS0100 0x00 0x00 | 0x00 : 0x00 Déclenchement
LS0107 0x03 | 0x00 0x00 | 0x00 Nombre de caractéres
LS0108 0x07 0x00 0x00 : 0x00 Couleur du texte
LS0109 0x00 , 0x00 0x00 I 0x00 Couleur d'arriere-plan
LS0110 0x01 | 0x00 0x00 | 0x00 Clignotement
LS0111 0x12 ! 0x34 0x56 | 0x78 Texte
LS0112 0X0A | OxBC Inutlisé |, Inutiisé | Texte
LS0113 0x00 : 0x00 0x00 : 0x00 Fin du texte
LS0114 : [
LS0115 ! :
\ |

e Ordre BH (Mode de données texte : 4, 5, 6, 8)

Ordre de stockage

Haut Bas
Haut ; Bas Haut ; Bas
Adresse précisée+0 4 = 3 = 2 T 1 1
Adresse précisée+1 8 ¢ — 7 4] — 6 (< —V¥5
Adresse précisée+2 ¢

L |
| |
Adresse précisée+3 | ]
| |
1 1

* |_'addition dans I'adresse précisée est basée sur les unités double mot.
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Par exemple, lorsque vous précisez LS0100 comme adresse interne et que trois caractéres
comprenant les données texte 0x1234, 0x5678 et 0X9ABC sont stockées (Déclenchement
d'affichage : 0, Couleur du texte : 7, Couleur de texte de l'arriére-plan : 0, Clignotement : 1)

Haut Bas Parametre
Haut Bas Haut Bas
LS0100 0x00 . 0x00 0x00 . 0x00 Déclenchement
LS0107 0x00 . 0x00 0x00 | 0x03 Nombre de caractéres
LS0108 0x00 : 0x00 0x00 : 0x07 Couleur du texte
LS0109 0x00 | 0x00 0x00 | 0x00 Couleur d'arriére-plan
LS0110 0x00 : 0x00 0x00 : 0x01 Clignotement
LS0111 0x78 | 0x56 0x34 I 0x12 Texte
LS0112 Inutiisé | Inutilisé 0xBC |, Ox9A  |Texte
LS0113 0x00 [ 0x00 0x00 [ 0x00 Fin du texte
LS0114 : :
LS0115 : |
| |
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B Plage de I'adresse interne utilisée

Etant donné qu'un caractére comporte 2 octets, vous pouvez utiliser jusqu'a 160 caractéres
(320 octets).

Les caracteres superposeés, tels que le thai et le cyrillique, qui s'affichent comme un seul
caractére mais qui utilisent deux codes de caractére, devraient étre calculés comme un
caractére a 2 octets.

1 mot comporte 2 octets.

Le nombre minimum de caractéres que vous pouvez utiliser pour un périphérique 16 bits
est de 12 mots.

(Nombre de caractéres [Adresse précisée+7] = 0 ; Nombre de caractéres a afficher)

Informations sur le contrdle | Informations ajoutées a + Fin du texte
daffichage et informations chaque fois que les entier
fixes sur l'affichage attributs sont modifiés
7 mots 4 mots 1 mot

Le nombre minimum de caracteres que vous pouvez utiliser pour un périphérique 32 bits
est de 24 mots.
(Nombre de caractéres [Adresse précisée+7] = 0 ; Nombre de caractéres a afficher)

Informations sur le controle | Informations ajoutées a + Fin du texte
d'affichage et informations chaque fois que les entier
fixes sur l'affichage attributs sont modifiés
14 mots 8 mots 2 mots

Le nombre maximum de mots que vous pouvez utiliser pour un périphérique 16 bits est de
808 mots lorsqu'un attribut, tel que la couleur de texte, est modifié pour chacun des
caractéres (160 caractéres) qui peuvent étre affichés.

Informations sur le controle | 4 Informations ajoutées a + Nombre
d'affichage et informations chaque fois que les maximum de
fixes sur l'affichage attributs sont modifiés caractéres
160 caractéres
7 mots 4 mots

+ Texte X Nombre + Fin du texte

maximum de entier

caractéres
160
1 mot caractéres 1 mot

Le nombre maximum de mots que vous pouvez utiliser pour un périphérique 32 bits est de
1 456 mots lorsqu'un attribut, tel que la couleur de texte, est modifié pour chacun des
caractéres (160 caractéres) qui peuvent étre affichés.

Nbre max. de

Informations surle contrle | Informations ajoutées a X
daffichage et informations chaque fois que les caracteres
fixes sur l'affichage attributs sont modifiés 160
14 mots 8 mots
+ Texte X Nbre max. de Fin du texte
caractéres entier
1 mot 160 2 mots
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17.10 Restrictions

17.10.1 Restrictions relatives a l'affichage de message
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

B Entrée directe

« Siun message n'est pas enregistré, l'affichage de message est vide. Par exemple, lorsque
le nombre de messages est de 16 et que seuls les états 0 a 3 ont un message enregistré, le
fait de désigner les états 4 a 15 n'affiche que le cadre de I'affichage de message.

B Affichage de texte

» Lorsque les données désignées en tant que [Ligne de départ d'affichage] n'ont aucune
ligne de texte correspondant, aucune opération ne se produit. Les lignes affichées
antérieurement demeurent.

» Siun message dépasse le nombre maximum de [Caracteres d'affichage], la partie
dépassée ne s'affiche pas. Assurez-vous de ne pas dépasser le nombre maximum de
[Caracteres d'affichage].

B Bulletin

» Vous pouvez utiliser les adresses qui précisent la zone LS, la zone USER ou la zone
systéme de la liaison mémoire, comme adresse interne.

« L'affichage du bulletin a I'aide de I'écran fenétre d'une opération de fenétre globale est
effectué selon la priorité d'affichage des écrans fenétre.
Donc, bien qu'une fenétre spéciale ait une priorité plus élevée, comme l'affichage d'un
écran d'entrée d'un mot de passe, la fenétre utilisateur d'une opération de fenétre globale
ne peut pas étre affichée non plus.
La priorité d'affichage d'un bulletin & I'aide de I'écran fenétre d'une opération de fenétre
globale est plus élevée que I'affichage des autres fenétres utilisateur.

REMARQUE » Reportez-vous a ce qui suit pour en savoir plus sur le type de fenétre et la
priorité des fenétres utilisateur et spéciales.
&~ «12.8 Restrictions relatives aux fenétres» (page 12-28)

» Lasurveillance en locale et I'écran de fenétre globale ne peuvent pas étre affichés en
méme temps.

Si un bulletin est affiché sur tous les écrans, I'opération de I'affichage de la surveillance en

locale est la suivante :

1. Lorsque vous tentez d'afficher un écran de fenétre globale en méme temps que la
surveillance en locale, la surveillance en locale est fermée et I'écran de fenétre globale
s'affiche.

2. Lorsque vous tentez d'afficher I'écran de surveillance en locale en méme temps que la
fenétre globale, la fenétre globale est fermée et la surveillance en locale s'affiche.

3. Dans le cas numéro 2 ci-dessus, lorsque la surveillance en locale est fermée, I'écran de
fenétre globale s'affiche a nouveau.

4. Dans le cas numéro 2 ci-dessus, lorsque I'écran de fenétre globale est fermé, I'écran de
fenétre globale et I'affichage de surveillance en locale disparaissent.

¥~ «5.17.6 Guide de configuration [Paramétres systéme] ¢ Mode» (page 5-153)
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« Tout texte a I'extérieur de la plage d'affichage du bulletin ne s'affiche pas.

» Si le texte contient plus de 160 caractéres, seuls les 160 premiers caractéres s'affichent,
peu importe la plage d'affichage du bulletin.

« Sile nombre de caractéres précisé dépasse la plage de I'adresse interne, le message ne
s'affiche pas correctement.
Méme si le nombre de caracteres a afficher est de moins de 160, si le nombre de
caracteres dépasse la plage de I'adresse interne, une erreur de lecture se produit et le
nombre de caractéres précisé ne s'affiche pas.

 Si la partie inférieure du texte dépasse la plage d'affichage, cette partie ne s'affiche pas.

« Sile nombre de caractéres (Adresse précisée+7) précisé dans l'adresse de I'objet de
bulletin n'est pas valide, le message ne s'affiche pas correctement.

» Lorsque vous stockez des données dans I'adresse précisée, vérifiez les parametres dans le
mode de données texte (Haut/Bas).
Si les paramétres sont différents de ceux configurés dans le mode de données texte, le
message ne s'affiche pas correctement.
« M Stockage des données selon le mode de données texte» (page 17-85)

» \ous ne pouvez pas modifier la langue, la police et la taille de texte pour chaque caractére.
 Pour définir la couleur de texte, la couleur d'arriére-plan du texte et le clignotement pour
chaque caractére, une zone de stockage pour attribuer le caractere cible est nécessaire

pour chaque parameétre.
* Les fonctions suivantes ne sont pas prises en charge par les objets de bulletin :
1. Angle d'affichage pour le modele vertical (Angle : fixé sur 0 degreé)
2. Espacement des lignes
3. Alignement gauche/droit/centre du texte affiché
4. Texte vertical (Sens : fixé sur horizontal)
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17.10.2 Restrictions relatives au changement de langue (Multilangue)
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

 Si vous changez la langue, tout texte qui utilise le multilangue, est modifié. Le texte
enregistré dans le multilangue peut étre utilisé pour les fonctions suivantes :
e Texte
» Etiquette de I'objet de bouton/voyant
« Nom d'élément de l'objet d'alarme
» Messages a enregistrer dans I'[Entrée directe] d'un affichage de message
» Messages d'alarme a enregistrer dans les outils avancés [Alarme]

« Sivous precisez I'affichage multilangue pour le texte, le fait de changer la langue change
également le texte dans les objets de message [Affichage de texte] et [Alarme texte].

» \ous ne pouvez pas modifier le texte dans [Affichage de texte] de I'affichage de données.
\ous ne pouvez pas non plus utiliser la fonction de changement de langue pour modifier
les noms des éléments et du texte qui s'affichent dans un affichage de données
d'échantillonnage ou un affichage de données spéciales.

* Vous ne pouvez pas afficher plusieurs multilangues en méme temps.

» Changer la langue marche de la méme fagon que changer I'écran. Il se peut que les écrans
affichés avant que vous changiez la langue ne s'affichent pas aprés avoir changé la langue.

B Modifier la langue d'alarme

« Lorsque vous configurez [Activer le multilangue] dans [Alarme], les messages existants
sont supprimés.

» Lorsque vous enregistrez des messages d'alarme, les textes d'entrée directe et les textes
enregistrés dans un multilangue sont configurés pour toutes les alarmes (bandeau,
historique de I'alarme, résumé). Les textes d'entrée directe et les textes enregistrés dans un
Multilangue ne peuvent pas s'afficher en méme temps.

» Pour un texte enregistré dans un multilangue comprenant deux lignes ou plus, seule la
premiére ligne s'affiche ou est imprimée.

@ Historique et résumé de I'alarme

« Lorsque vous configurez un bouton d'historique d'alarme dans I'onglet [Bouton] de I'objet
d'alarme, vous ne pouvez pas utiliser un Multilangue pour I'étiquette. Si vous souhaitez
changer la langue d'un bouton d'historique d'alarme, utilisez un bouton spécial d'un objet
Bouton/Voyant.
¥~ «10.15.4 Bouton spécial» (page 10-69)

» Lorsque vous modifiez un Multilangue, I'écran affiche I'état initial (I'état d'affichage
immédiatement aprés un changement d'écran). Par conséquent, tout défilement ou
affichage d'un sous-écran est annulé lors du changement du multilangue.
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Par exemple,

Alarme (ligne 1) Alarme (ligne 6) Sous I}?grlfgiu Alarme 1
Alarme (ligne 2) Alarme (ligne 7)| | écran Alarme 2
Alarme (ligne 3) Alarme (ligne 8) Alarme 3
Alarme (ligne 4) Alarme (ligne 9) Alarme 4
[ 1T 1] o |
/L
@ Si le multilangue est modifié,

I'affichage de défilement retourne
au début du tableau, et le curseur
et le sous-affichage disparaissent

» Ne modifiez pas le tableau de chaines (Langue) lorsque vous enregistrez un historique
d'alarme dans une carte CF ou un périphérique de stockage USB. Autrement, il se peut
que le fichier ne s'affiche pas correctement dans un logiciel tiers, comme un tableur.

» De plus, les textes dans d'autres langues seront produits dans un fichier CSV. Ne modifiez
pas la langue du multilangue lorsque vous imprimez un historique d'alarme. Si la langue
du multilangue est modifiée, la copie papier peut contenir des espaces vides.

e Lorsque vous enregistrez en format CSV ou imprimez un historique d'alarme, les noms
d'élément «Date», «Déclenchement» apparaissent en japonais si la langue du message
d'alarme (multilangue) est en japonais. 1ls apparaissent en anglais si le message d'alarme
est dans une autre langue (ASCII, Coréen, Chinois (traditionnel), Chinois (simplifié),
Cyrillique et Thailandais).

€ Bandeau
* Si la langue du multilangue est modifiée lorsqu'un message d'alarme est en cours de
défilement, la langue est modifiée a partir du message suivant.
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17.10.3 Restrictions relatives a la création d'un fichier d'afficheur
1

 Pour utiliser cette fonction, dans les [Paramétres systeme] de I'lAfficheur], sélectionnez
[Parametres détaillés] - [Charger le multilangue] et cochez la case [Activer le chargement
du multilangue].

» Lorsque vous sélectionnez de lire les fichiers externes lors du démarrage, I'afficheur peut
prendre du temps pour se démarrer.

» |l est impossible de lire les fichiers disposant des numéros de tableau qui ne sont pas
configurés dans le projet en cours de transfert vers I'afficheur.

Il est également impossible de lire les indices qui ne sont pas précisés.

» Les paramétres du projet en cours de transfert vers I'afficheur sont appliqués sur le
nombre de caracteres pour le multilangue. Si le nombre de caracteres du fichier externe
est plus élevé, les caractéres qui dépassent le nombre maximum ne sont pas lus.

« Il est impossible de lire des fichiers autres que des fichiers CSV.

» Lorsque le type de données du fichier externe et la langue du multilangue en cours de
transfert vers I'afficheur ne correspondent pas, le multilangue est réécrit mais il est
possible qu'il ne s'affiche pas correctement.

17.10.4 Restrictions relatives au convertisseur du multilangue
|

« Lorsque vous convertissez le multilangue, s'il existe un texte qui correspond a un texte qui
est déja enregistré lors de la recherche, seul le texte enregistré au départ demeure valide.

» Le multilangue prend en charge jusqu'a 10000 indices. Si la conversion du multilangue
produit plus de 10000 indices, un message d'erreur apparait, et seul le texte jusqu'a ce
point est stocké.
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