6 Police

Ce chapitre décrit les fonctions de base des «polices» de GP-Pro EX et les méthodes de base
pour placer du texte avec chaque police.

Lisez tout d'abord la section «6.1 Types de polices» (page 6-2), puis passez a la page
correspondante.
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Types de polices

6.1 Types de polices

Définition de Police de trait et de Police standard

Ces polices sont utilisées de facon normale.

La police de trait peut étre librement agrandie sans que
le texte semble pixélisé. La police standard s'affiche
bien, méme en petits caracteres.

Par exemple, le texte dans une police de trait

«Japonais»

«Anglais» stroke font

«Chinois (simplifié)»

&~ procédure de configuration
(page 6-11)
&~ Introduction (page 6-3)

Police d'image

Cette police est utilisée pour dessiner des polices
Windows et peut sembler pixélisée lorsqu'elle est
agrandie.

«Police japonaise»

Police dimage ¥~ procédure de configuration

(page 6-15)
&~ Introduction (page 6-14)

«Arial> Police d'image
«Helvetica/Gras» Police d'image
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Définition de Police de trait et de Police standard
6.2 Définition de Police de trait et de Police standard

6.2.1 Introduction

Ces polices sont utilisées de fagcon normale.

La police de trait peut étre librement agrandie sans que le texte semble pixélisé. La police
standard s'affiche bien, méme en petits caracteres.

Par exemple, le texte dans une police de trait

«Japonais»

«Anglais» stro k e f ont

«Chinois (simplifié) EEERERNE IR sy

B Fonctions de texte

@ Police de trait
* Peut étre librement agrandie et s'affiche bien.
Cette police peut étre agrandie librement entre 6 et 127 pixels et s'affiche bien.
La taille standard est un caractére a octet unique. Les caractéres codes sur deux octets ont
une taille fixe qui est la méme horizontalement et verticalement.
Cependant, avec la caractéristique de police vectorielle, les textes en petits caracteres ne
s'affichent pas bien.

Caractere a octet unique Caractere a deux octets

) J
D

{

De 6 a 127 points 12 - 254 dots

e Peut étre utilisé pour les caractéres gras et les contours.

@ Police standard
* Les textes en petits caractéres peuvent aussi étre bien affichés.
Les textes en petits caracteres s'affichent également bien s'ils sont placés en pleine échelle
(taille originale), comme «8 X 16 pixels», «16 X 16 pixels», ou «32 X 32 pixels».
Toutefois, le facteur échelle d'agrandissement ou de réduction devrait étre sélectionné.
e Peut étre utilisée pour les caractéres gras et les ombres.
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Types de polices

Chaque langue d'affichage correspond aux polices suivantes :

Type de police

Langue d'affichage

Nom de la police

Police de trait

Japonais Police de trait Japonais
ASCII Police de trait de caractére romain
Chinois (simplifie) Police de trait Chinois (simplifié)

Chinois Police de trait Chinois

(traditionnel)

(traditionnel)

Coréen Police de trait Coréen
Cyrillique™ Police de trait Cyrillique
Thailandais Police de trait Thailandais
Police standard Japonais Police standard Japonais
ASCII Police standard pour les langues

prises en charge par le jeu de
caracteres ASCI|I

Chinois (simplifié)

Police standard Chinois (simplifié)

Chinois
(traditionnel)

Police standard Chinois
(traditionnel)

Coréen

Police standard Coréen

*1 Les lettres cyrilliques sont principalement utilisées dans les langues russe,
ukrainienne, bulgare, bélarussienne, serbe, macédonienne, kazakh, kirghize, et

mongole.
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Ajouter/Supprimer une police

Les polices de trait et standard utilisent la zone de police (4 Mo). Pour utiliser des polices
autres que les polices standard Japonais et ASCII, et la police de trait Anglais, ajoutez et
supprimez des polices.

Pour ajouter ou supprimer des polices, sélectionnez [Police] a partir du menu [Paramétres

systéme].
Afficheur
: i Série GF3000 Series
Type diafficheur | Modzke AGP-35005
Tupe d'afficheur Orientation Paysage
Afficheur Palice
Programmes logigues i Police utlisée dans le projt ————— § Taille de police
Widéo/Film [ Police standard Japonais . Zone de police NNRRNNNNNNNRENER
f [ English Standard Font 3959 / 4096K.0
Pulice ' %
@ English Stake Font Z?rne décran I
1 forcf i utiizateur
Paramities de pérhér [w] Police standard Chinois [traditionnel) 291§ g
R ¥l Police standard Chinois (simpifi)

[ Police standard Coréen
] Japanese Stroke Font

Liste: des périphériques/ automates

Périphérique/dutomate

Inpritante:

Equipement d'entrée 1

" “La police sélectionnée sera transférée
Seript vers ['affichewr.

Pilate E/S
Servew FTP

Menu hors ligne : Prise en charge de
Modem Anglaizd) aponais

Module vidéo/Unite D]

| _I;H

(ERE EERCNEECTER

Par exemple, pour ajouter une police de trait Chinois (simplifié), sélectionnez [Police de trait
Chinois (simplifié)] dans la zone [Police utilisée dans le projet]. La police de trait Chinois
(simplifié) occupe 427 Ko de la zone de police a 4 Mo.

[Ylol=y/\\ill < N'ajoutez que les polices utilisées dans le projet. Si vous sélectionnez des
polices inutiles, il se peut que la zone de polices contienne trop de polices.
Par exemple, si la taille de police dépasse la capacité de la zone de police de
8 Mo™® sur le GP-3500T, les polices utilisent ensuite la zone Ecran utilisateur,
ce qui réduit ainsi la capacité des applications utilisateur.

*1 La capacité de la zone Ecran utilisateur dépend du modele GP.
«1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

« Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais sont
fixes. Ces polices sont automatiquement transférées dans l'unité GP avec une
faible charge sur la zone de police (4 Mo) et peuvent étre utilisées sans tenir
compte de la taille de la police.

« Sur les séries GP-32** ou ST, la police standard anglaise et la police de trait
anglaise doivent toujours étre installées mais la police standard japonaise
peut étre supprimée.
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Codes de caractére compatibles
Pour afficher des caractéres dans I'affichage de données (affichage de texte) sur le

périphérique ou l'automate, utilisez les codes de caractére suivants selon la langue d'affichage

configurée pour l'affichage de données.

Langue d'affichage

Code de texte

Page de code 1250
Page de code 1252
Page de code 1254
Page de code 1257

de I'objet d'affichage Remarques
3 correspondant
de données
Japonais Code shiftJis | -
ASCII Page de code 850

IMPORTANT

* La police standard ASCII ne
correspond qu'a la page de
code 850.

» Avant d'utiliser la police de
trait Anglais, assurez-vous de
faire référence a la liste de
texte suivante :

F~ « m Liste de caractéres

exclusifs a la police de trait
ASClI» (page 6-7)

Chinois (simplifié) GB2312 | e
Chinois (traditionnel) BIG | -
Coréen KsScs601 | -
Cyrillique Pagedecode 1251 | -
Thailandais Page decode874 | -
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Liste de caractéres exclusifs a la police de trait ASCII

Si vous utilisez des polices de trait pour les langues prises en charge par le jeu de caracteres
ASCII, seules les lettres noires figurant dans la liste suivante peuvent étre affichées dans
I'affichage de données (affichage de texte). Le code de caractére hexadécimal de la page de
code 850 s'affiche en dessous de la lettre noire.

[YIleli/\\ill ° Les caractéres rouges ne peuvent pas s'afficher sur un objet d'affichage de
données (affichage de texte).

+=
A
¢ 5 of

D 2 WD

AN
Il

w
«

= : X

< := =2 s 01
)
W =
— s T
a C & -
2 0O e X s 8@ 2 PN 3~

c=h s Nt = s 00 s O »
r— o
o+ 2335 ¢ —3 00 s00 >~
>
Q)

4f 52 53 54 57

|| C

59 5b 5d 5e 5f 60 61 62 63
e g 1 3k 1 mnop
65 67 69 6a 6b 6c 6d 6e of 70
q r s uvwxyz/{|
71 72 73 75 76 77 78 79 7a 7b 7c
} ~ A C ENOU aa a
7d Te 8e 8f 80 90 a5 99 9a a0 85 83
[} ~ O Y 4 \ o N [} ] V4 \ o N [} ]
d a a ¢c e e e e 1 1 1 1
84 c6 86 87 82 8a 88 89 al 8d 8c 88
~ V 4 \ Vo [ ] ~ V 4 \ N (N ] o

N O 0000 U UuUwuwut
a4 a2 95 93 94 ed a3 97 96 81 f8
¢ ° 1'[ ® © ™ f - [E
bd 9c f5 f4 el a9 b8 ef f9 92
a o . f

¥ p g ¢ i -
9d f1 be e6 a6 ar 91 96 98 ad aa of
« » . AAOCEce@e - — " "7

9e of b7 c7 e5

*1 «0020» affiche un espace a octet unique

Suite
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Définition de Police de trait et de Police standard
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Liste de caractéres exclusifs a la police de trait cyrillique

Les caracteres suivants sont pris en charge comme caracteres cyrilliques.
Le code de caractére apparait en dessous de chaque lettre. Le premier code est un code natif
et le deuxiéme est Unicode.

V" #]8 | %] & ()| * |+ - /

. f .
0x20 | Ox21 | Ox22 | Ox23 | Ox24 | 0x25 | Ox26 | Ox27 | 0x28 | Ox29 | Ox2A | Ox2B | 0x2C | Ox2D | Ox2E | Ox2F
0x0020|0x0021|0x0022|0x0023| 0x0024| 0x0025| 0x0026| 0x0027| 0x0028| 0x0029|0x002A| 0x002B| 0x002C| 0x002D| 0x002E| 0x002F|

O 1]2[3/4,5|6]7[8[9|:|,;|L|=]>]27

. y H
0x30 | Ox31 | 0x32 | 0x33 | 0x34 | 0x35 | Ox36 | 0x37 | 0x38 | 0x39 | 0x3A | 0x3B | 0x3C | 0x3D | Ox3E | Ox3F
0x0030|0x0031|0x0032| 0x0033| 0x0034| 0x0035| 0x0036| 0x0037| 0x0038| 0x0039|0x003A| 0x003B| 0x003C| 0x003D| 0x003E| 0x003F|

@e AIB/C D E/FIGIH|T|]J K|LIM|N|O

0x40 | Ox41 | Ox42 | Ox43 | Ox44 | Ox45 | Ox46 | Ox47 | 0x48 | Ox49 | Ox4A | Ox4B | 0x4C | Ox4D | Ox4E | Ox4F
0x0040|0x0041|0x0042|0x0043| 0x0044| 0x0045| 0x0046| 0x0047| 0x0048| 0x0049|0x004A| 0x004B| 0x004C| 0x004D| 0x004E| 0x004F|

PIQRISITIulviwixlYylzl[l¥l1!|"~

0x50 | Ox51 | 0x52 | Ox53 | Ox54 | 0x55 | Ox56 | Ox57 | 0x58 | Ox59 | Ox5A | 0x5B | 0x5C | Ox5D | Ox5E 0><_5F
0x0050|0x0051|0x0052| 0x0053| 0x0054| 0x0055| 0x0056| 0x0057| 0x0058| 0x0059|0x005A| 0x005B| 0x005C| 0x005D| 0x005E| 0x005F|

AN

alb|c|d|je|flglh|i|]j|k|]Il | m|njo
0x60 | Ox61 | Ox62 | Ox63 | Ox64 | Ox65 | Ox66 | Ox67 | 0x68 | Ox69 | Ox6A | 0x6B | Ox6C | 0x6D | Ox6E | Ox6F
0x0060|0x0061|{0x0062|0x0063| 0x0064| 0x0065| 0x0066| 0x0067| 0x0068| 0x0069|0x006A| 0x006B| 0x006C| 0x006D| 0x006E| 0x006F|

~

plaglrls|tlulviw|x|ylz|{|]]}
0x70 | Ox71 | 0x72 | 0x73 | Ox74 | 0x75 | Ox76 | Ox77 | 0x78 | 0x79 | Ox7A | 0x7B | Ox7C | 0x7D | Ox7E | Ox7F
0x0070{0x0071|0x0072|0x0073|0x0074| 0x0075| 0x0076| 0x0077| 0x0078| 0x0079|0x007A]| 0x007B| 0x007C; 0x007D| 0x007E| 0x007F|

b | I ., T F % | b | < | Bb| K| h|L

’
0x80 | Ox81 | 0x82 | Ox83 | Ox84 | 0x85 | Ox86 | Ox87 | 0x88 | Ox89 | Ox8A | Ox8B | 0x8C | Ox8D | Ox8E | Ox8F
0x0402|0x0403|0x201A| 0x0453|0x201E| 0x2026| 0x2020| 0x2021|0x20AC 0x2030| 0x0409| 0x2039|0x040A| 0x040C| 0x040B| 0x040F]|
‘ ’

“ ” ™ P
h I b| > w| k| h| Wy
0x90 | 0x91 0x92 | 0x93 | 0x94 | 0x95 | 0x96 | 0x97 | 0x98 | 0x99 | Ox9A | 0x9B | 0x9C | 0x9D | Ox9E | Ox9F
0x0452|0x2018|0x2019|0x201C|0x201D| 0x2022| 0x2013|0x2014 0x2122| 0x0459|0x203A| 0x045A| 0x045C| 0x045B| 0x045F|
\/ -~ | = =
YIyl|Jd|lao|T] |, |§ E|lOo]E|LK| | ®]I

OxAO | OxA1 | OxA2 | OxA3 | OxA4 | OxA5 | OxA6 | OxA7 | 0xA8 | OxA9 | OxAA | OxAB | OxAC | OxAD | OxAE | OxAF
0x00A0|0x040E| 0x045E| 0x0408|0x00A4| 0x0490|0x00A6|0x00A7| 0x0401|0x00A9| 0x0404|0x00AB 0x00AG 0x00AD 0x00AE| 0x0407

Sl il p| N | éNle|» j|S|s|T

0xBO | 0xB1 | 0xB2 | OxB3 | 0xB4 | 0xB5 | OxB6 | OxB7 | 0xB8 | OxB9 | OxBA | 0xBB | 0xBC | OxBD | OxBE | OxBF
0x00B0|0x00B 1| 0x0406| 0x0456| 0x0491|0x00B5|0x00B6|0x00B7| 0x0451) 0x2116| 0x0454|0x00BB 0x0458| 0x0405| 0x0455| 0x0457

ABIBITAOIEXI3INW N KIJTTIM H|O|TI

0xCO | 0xC1 | 0xC2 | OxC3 | 0xC4 | 0xC5 | OxC6 | OxC7 | 0xC8 | 0xC9 | OxCA | OxCB | OxCC | OxCD | OxCE | OxCF
0x0410{0x0411|0x0412|0x0413|0x0414|0x0415| 0x0416| 0x0417| 0x0418| 0x0419|0x041A| 0x041B|0x041C| 0x041D| 0x041E| 0x041F]|

PICITIY o XU/ WW blblb|3 /|4

0xD0O | 0xD1 | 0xD2 | 0xD3 | 0xD4 | 0xD5 | 0xD6 | OxD7 | 0xD8 | 0xD9 | OxDA | 0xDB | 0xDC | 0xDD | OxDE | OxDF
0x0420|0x0421|{0x0422|0x0423| 0x0424| 0x0425| 0x0426| 0x0427| 0x0428| 0x0429|0x042A| 0x042B| 0x042C| 0x042D| 0x042E| 0x042F|

a/l6|Blr|pople(| 3/ M| U |K|nNn|M H|O|N

OxEO | OxE1 | OxE2 | OxE3 | OxE4 | OxE5 | OxE6 | OxE7 | OxE8 | OxE9 | OxEA | OxEB | OxEC | OxED | OxEE | OxEF
0x0430|0x0431|0x0432|0x0433|0x0434| 0x0435| 0x0436| 0x0437| 0x0438| 0x0439|0x043A| 0x043B|0x043C| 0x043D| 0x043E| 0x043F|

plc|T|ly|d|x|u| Yy w/ w b|b|b|23|M|4

OxFO | OxF1 | OxF2 | OxF3 | OxF4 | OxF5 | OxF6 | OxF7 | OxF8 | OxF9 | OxFA | OxFB | OxFC | OxFD | OxFE | OxFF
0x0440|0x0441|0x0442|0x0443| 0x0444| 0x0445| 0x0446| 0x0447| 0x0448| 0x0449|0x044A| 0x044B|0x044C| 0x044D| 0x044E| 0x044F|
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Définition de Police de trait et de Police standard

B Liste de caractéres exclusifs a la police de trait thailandaise

Les caractéres suivants sont pris en charge comme caractéres thailandais.
Le code de caractére apparait en dessous de chaque lettre. Le premier code est un code natif
et le deuxiéme est Unicode.

[YIol=i/\\ill ° Les caractéres rouges ne peuvent pas s'afficher sur un objet d'affichage de
données (affichage de texte).
V{4
0 —

! #18 % | & (1) | *|+], |/
0x20 | Ox21 0x22 | Ox23 | O0x24 | 0x25 | 0x26 | Ox27 | Ox28 | 0x29 | Ox2A | Ox2B | Ox2C | 0x2D | Ox2E | Ox2F
0x0020|0x0021|0x0022| 0x0023| 0x0024| 0x0025| 0x0026| 0x0027| 0x0028| 0x0029 |0x002A|0x002B|0x002C|0x002D|0x002E | 0x002F
0| 1]2[3[4|5[6[7[8[9]:]|;[L|=>]27
0x30 | Ox31 0x32 | Ox33 | Ox34 | 0x35 | 0x36 | Ox37 | O0x38 | 0x39 | Ox3A | 0x3B | Ox3C | 0x3D | Ox3E | Ox3F
0x0030(0x0031|0x0032| 0x0033| 0x0034|0x0035|0x0036|0x0037|0x0038| 0x0039|{0x003A|0x003B|0x003C|0x003D|{0x003E|0x003F
0x40 | Ox41 0x42 | Ox43 | Ox44 | 0x45 | Ox46 | Ox47 | Ox48 | 0x49 | Ox4A | Ox4B | Ox4C | 0x4D | Ox4E | Ox4F
0x0040| 0x004 1| 0x0042| 0x0043 | 0x0044| 0x0045| 0x0046| 0x0047 | 0x0048| 0x0049|0x004A| 0x004B|0x004C| 0x004D| 0x004E | 0x004F

P QR|[S|T|UIVIW X|Y|Z|[|¥ ]|~
0x50 | Ox51 0x52 | Ox53 | Ox54 | O0x55 | 0x56 | Ox57 | 0x58 | 0x59 | Ox5A | 0x5B | Ox5C | Ox5D | Ox5E O)SF
0x0050(0x0051|0x0052| 0x0053| 0x0054| 0x0055| 0x0056| 0x0057| 0x0058| 0x0059 |0x005A|0x005B|0x005C|0x005D|0x005E | 0xO05F
N\ . "
alblc|dje|flgh|i|jlk|]l|m|n]o
0x60 | Ox61 0x62 | Ox63 | 0x64 | 0x65 | Ox66 | Ox67 | Ox68 | 0x69 | Ox6A | Ox6B | Ox6C | Ox6D | Ox6E | Ox6F
0x0060(|0x0061|0x0062| 0x0063| 0x0064| 0x0065|0x0066| 0x0067|0x0068| 0x0069|0x006A| 0x006B|0x006C|0x006D|0x006E | 0x006F
~
plaglris|tjulviw/ x|ylz|{]|]!}
0x70 | Ox71 0x72 | Ox73 | Ox74 | 0x75 | O0x76 | Ox77 | Ox78 | 0x79 | Ox7A | Ox7B | Ox7C | Ox7D | Ox7E | Ox7F
0x0070(0x0071|0x0072|0x0073|0x0074|0x0075|{0x0076|0x0077|0x0078| 0x0079{0x007A|0x007B|0x007C|0x007D|{0x007E|0x007F
0x80 | Ox81 | 0x82 | 0x83 | Ox84 | Ox85 | Ox86 | Ox87 | Ox88 | 0x89 | Ox8A | 0x8B | Ox8C | Ox8D | Ox8E | Ox8F
0x20AC] 0x2026
[ ’ 13 144
0x90 | 0x91 0x92 | 0x93 | 0x94 | 0x95 | 0x96 | Ox97 | 0x98 | 0x99 | Ox9A | 0x9B | 0x9C | 0x9D | Ox9E | Ox9F
0x2018| 0x2019]0x201C|0x201D| 0x2022| 0x2013| 0x2014
Al | o |a|a| x9N 3|3 a9y |9 |xN|W|8]| 0
0xAO | OxA1 | OxA2 | OxA3 | 0xA4 | OxA5 | OxA6 | OxA7 | OxA8 | 0xA9 | OxAA | OxAB | OxAC | OxAD | OxAE | OxAF
0x00A0|0xOEO1|{0x0E02|0xOE03|0x0E04|0x0E05{0x0E06|{0x0E07|0x0E08|0x0E09|0xOEOA|0xOEOB|0xOEOC|0xO0EOD|0xOEOE|0xOEOF
g m || wm|a|la|a (|5 |uw|lu|d| W] H w|wA
0xBO | OxB1 | OxB2 | 0xB3 | 0xB4 | 0xB5 | OxB6 | OxB7 | 0xB8 | 0xB9 | OxBA | 0xBB | 0xBC | 0xBD | OxBE | OxBF
0xOE 10| 0xOE 11 0x0E 12| 0xOE 13| 0x0E 14| 0xOE 15| 0xOE 16| 0xOE 17| 0xOE 18| 0xOE 19|0x0E 1 A|OxOE 1B|0xOE 1 C|0xOE 1D| OxOE 1E|OXOE 1F|
AlN|lw |9l alw | & B | AWN| 2 |8a]| 9
0xCO | OxC1 | OxC2 | OxC3 | 0xC4 | 0xC5 | OxC6 | OxC7 | 0xC8 | 0xC9 | OxCA | OxCB | 0xCC | 0xCD | OxCE | OxCF
0x0E20|0x0E21|0x0E22|0x0E23|0x0E24|0x0E25|0x0E26|0x0E27|0x0E28|0x0E29|0x0E2A|0x0E2B|0x0E2C|0x0E2D|0x0E2E|0x0E2F
-4 ° a =1 = =1
v 1 1 V . . B
0xDO | 0xD1 | 0xD2 | OxD3 | OxD4 | OxD5 | 0xD6 | 0xD7 | 0xD8 | 0xD9 | OxDA | OxDB | 0xDC | 0xDD | OxDE | OxDF
0xOE30|0x0E31|0x0E32|0x0E33|0x0E34|0x0E35|0x0E36|0x0E37|0x0E38|0x0E39|0x0E3A| OxOE3F]|
< ] v o + 6 o £
VO O O B T °
OxEO | OxE1 | OxE2 | OxE3 | OxE4 | OxE5 | OxE6 | OxE7 | OxE8 | OxE9 | OxEA | OxEB | OxEC | OxED | OxEE | OxEF
0x0E40|0x0E41|0x0E42|0x0E43|0x0E44|0x0E45|0x0E46|0x0E47|0x0E48|0x0E49|0x0E4A|0xOE4B|0x0E4C|0x0E4D|0x0E4E|OxOE4F
o ® 53] m < & ) () [ (2 “ G
0xFO | OxF1 | OxF2 | OxF3 | OxF4 | OxF5 | OxF6 | OxF7 | OxF8 | OxF9 | OxFA | OxFB | OxFC | OxFD | OxFE | OxFF
0xOE50|0x0E51|0x0E52|0x0E53|0x0E54|0x0E55|0x0E56|0x0E57|0x0E58| 0xOE59|0x0ESA|0xOESB
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Définition de Police de trait et de Police standard

6.2.2 Procédure de configuration

« Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais sont fixes.
\Vous n'avez pas besoin d'ajouter ou de supprimer ces polices, tel qu'indiqué
aux étapes 1 a 4 ci-dessous. Commencez par la configuration du texte.

* Sur les séries GP-32+x ou ST, la police standard anglaise et la police de trait
anglaise doivent toujours étre installées mais la police standard japonaise
peut étre supprimée.

« Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «8.13.1 Guide de configuration du texte» (page 8-90)

* Pour plus d'informations sur le texte, reportez-vous a la section «8.3 Ecrire
du texte» (page 8-24).

Ces polices sont utilisées de facon normale.

La police de trait peut étre librement agrandie sans que le texte semble pixélisé. La police
standard s'affiche bien, méme en petits caractéres.

Par exemple, le texte dans une police de trait

«Chinois (simplifié)»

1 Dans GP-Pro EX, dans la fenétre [Parameétres systeme], cliquez sur [Police] pour afficher
I'espace de travail [Police].

Paramétres Afficheur
: s Série GP3000 5enies
1 1| Modle AGP-3500T
Tvpe d'afficheur Orientation FPapzage
Afficheur Palice
Programmes logigues —Police utilizée dans le projst Taille de police
Wideo/Film [ Police standard Japonais Zone de police ARNNENNRENNRRNER
[ Englizh Standard Font 3959 / 4096K.a
— [# English Stroke Font qu_ne d'gcran |
4 e Police standard Chinois (fraditionne) utlisateur
Paramétres de périph bl 0/ B256K
Sk b b vl Palice: standard Chingis (simpliis] :

Liste des périphériques/automates
Périphérique/Automate
Imprimaite
Equipement d'entrée

[w] Police standard Coréen

[] Japanese Stroke Font

[[] Police de trait Chinoiz [traditionnel]
[[] Chinese[Simplified] Stroke Font
[[] Police de trait Coréen

“La police zélectionnée sera tranzférée

Script vers ['afficheur.
Pilote E/S
Servew FTP
Menu hors ligne : Prize en charge de
Modem Anglaiz/) aponaiz

Module vidéo/nité D] it
i | »

"l Pa[H 2d (B8 oo |Q Re| @ oul B L

« Si l'onglet [Paramétres systéme] n'apparait pas dans I'espace de travail, dans
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur
[Paramétres systeme (S)].

2 Cochez la case [Police de trait Chinois (simplifié)] dans [Police utilisée dans le projet] pour
ajouter la police.
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Définition de Police de trait et de Police standard

3 Le message suivant apparait lorsque vous cochez la case.

e E: U U Ty
@* Confirmer [usage de la zone d'écran de Mutilisateur

<P Puizque la zone de mémoire de la police n'a plus d'espace, toute police supplémentaire résidera dang la zone de
R‘/ l'écran utlizateur. Danz ce caz, la capacité pour dessiner de I'Scran utilizateur sera rédute. Souhaitez-vous utilizer la
: zone d'écran utilisateur pour ajouter une police ?

o) |

Cliquez sur [Oui] lorsque vous souhaitez utiliser la zone utilisateur lorsque les polices sont
trop grandes par rapport a I'espace disponible dans la [Zone de police] ou, comme a I'étape 4,
lorsque vous réglez la zone de police. Cela confirmera que la zone Ecran utilisateur est
également utilisée pour les polices.

Palice

—Police utiizée danz le projet —————— F Taille de police )
[ Police standard Japonaiz - Zane de police ANNENNNNNENEENER .
[ English Standard Fant 3959 / 4096Ko Certaines
[& Englizh Stroke Font qu'ne d'écran |i données de
|| Police standard Chincis [traditionne) Uiz beur 21 4 819K H
[wl Police standard Chinoiz [zimplifié] ° pO'ICGI Setont
[w] Police standard Coréen enl’eg|3tl’ees
[ Japanese Strake Fant dans la méme
S ic:e d tra hiis dnel] zone que les
[] Palice de trait Coréen LI données
“La police sélectionnée sera transférée d'ecran-
wers ['afficheur.

Si vous cliquez sur [Non], I'ajout de la police est annulé.

4 Retirez les coches des cases pour les polices que vous n'utiliserez pas. Cela libérera plus
d'espace dans la zone de police.

5 Par exemple, ajoutez du texte en chinois simplifié a un écran. L'exemple suivant suppose que
vous avez activé la police Chinois (simplifié) dans votre systeme d'exploitation. Placez le
Texte dans la zone de dessin, puis cliquez deux fois dessus pour ouvrir la boite de dialogue
[Texte]. Sélectionnez [Police de trait] dans [Type de police]. Sélectionnez [Chinois
(simplifié)] dans la [Langue d'affichage]. Dans la zone texte, saisissez le texte en utilisant Pin
Yin. Ensuite, cliquez sur [OK] pour fermer la boite de dialogue.

(Exemple de configuration)

& Tete diest € Multiangue

Type depolice  [Police de tsit =

Langue de bt de

Fafichags [E= EEE [Standard =l
Horizarlal <] J cennizge

Coueur

Couleur d= [=7 =] Clgrotement [aucun 7]

Coleutni&eRla [T cparent =] Clinotement  [fean 7]

Esp?cemenl | —]
- Y
EEmATGE
mian_

oK) () Annuer
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Définition de Police de trait et de Police standard

* Lorsque vous sélectionnez la [Police de trait] dans [Type de police] ou

modifiez la [Langue d'affichage], il se peut que la boite de dialogue suivante
apparaisse. Cela confirme que vous devez ajouter le type de police puisqu'un
bouton a été créé avant d'ajouter la police au systéme.

,f_‘: Confirmer I'ajout du tvpe de palice

<P La police zélectionnée n'a paz &té enregistrée en tant que police pour des projets dans «Paramétres de polices.
\._‘_/ Ce type de police sera ajouté. Continuer ?

.......... TR Nan (M) |

Pour ajouter la police, cliquez sur [Oui (Y)].
Si vous cliquez sur [Non], I'ajout de la police est annulé. Le texte saisi ne
peut pas étre affiché correctement dans le GP.
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Police d'image
6.3 Police d'image

6.3.1 Introduction

Cette police est utilisée pour dessiner des polices Windows et peut sembler pixélisée
lorsqu'elle est agrandie. Vous pouvez utiliser des caractéres gras et italiques ainsi que le style
standard.

«Arial/ltalique»  FaelieRellz=le

«MS Gothic» Police d'image
«Helvetica/Gras» X NIIET ]S

Yo y\ill  Vous ne pouvez sélectionner cette police que si l'option [Texte direct] est
sélectionnée dans I'étiquette ou le texte de I'objet.

B Fonctions de texte

« Vous pouvez afficher des caractéres avec des différentes polices Windows.
Affiche une police Windows en tant que bitmap.

Police d'image

Pour : «Arial/ltalique»

» Le texte s'affiche bien peu importe I'agrandissement ou la réduction de la taille de texte.
Par exemple, si la taille de placement est agrandie en augmentant le nombre de caractéres
dans le texte, le texte s'affiche dans les tailles de police et de texte configurées.

ol 10345

« Peut étre utilisé pour les caractéres gras et italiques.

» Une trop grande utilisation de cette police restreint la capacité de la zone Ecran
utilisateur.
La police d'image utilise la zone d'écran utilisateur.
L'usage excessif de la mémoire en utilisant des plus grandes tailles de caractére ou plus de
caractéres peut restreindre la création d'un écran.
Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (1)], [Informations projet (1)],
[Envoyer les données], puis cliquez sur [Taille d'envoi] pour assurer que vous n'utilisez
pas trop de polices d'image.

REMARQUE * La capacité de la zone Ecran utilisateur dépend du modéle GP.
&~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
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Police d'image

6.3.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «8.13.1 Guide de configuration du texte» (page 8-90)

Utilisez la «Police d'image». Vous pouvez utiliser des caractéres gras et italiques ainsi que le
style standard.
«Arial/ltalique»

Police d'image

1 Sélectionnez [Texte (S)] dans le menu [Dessiner (D)] ou cliquez sur & a partir de la barre
d'outils. Cliquez sur I'écran de base et faites-le glisser pour désigner la taille désirée.

)

2 Cliquez a droite pour relacher le mode dessin. Cliquez deux fois sur le nouveau texte. La
boite de dialogue suivante apparait.

% Teste direct " Multilangue

Paramétres de police

i i | Taile du l—Ll
Type de police | Police standard Catartine 16 x 56 point
h:fﬂgﬁ:;: £5CII ~| attibut de test [Standard -
Fens Harizontal ~|
Couleur

th:erLtJéew de [7 =l Clonotement  [sueun =
EouleurAmerePla [Transparent =] Clignatement

Louleur de l—_l .
E:E‘Eﬁzsent mﬂ el | | Clignotement
Texte

QK. () | Annuler
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Police d'image

3 Sélectionnez [Police d'image] dans [Type de police].

% Teste direct " Multilangue

Paramétres de police
(Type de police |F'o|ic:e dimage ﬂ )

IR |

police
[V Compression r

Couleur

th:erLtJéew de [7 =l Clonotement  [sueun =
EouleurArrlerePIanlm Clighatement

E zpacement
des lignes Ej

Tex t,el

0K | Ander |

4 Cliquez sur le bouton [Sélectionner la police] pour afficher la boite de dialogue de

configuration.
5 Définissez la [Police], le [Style] et la [Taille], puis cliquez sur [OK]. Par exemple, Arial,
Italique et 14.
Police HE
Pulice - Style - Taile -
' [faiwe | [14 M|
180 Annuler
12
Gras [taligue rl-
18
24
36
—Apercu
AaBbYyZz
Script:
[\westemn |

REMARQUE * Si vous utilisez un texte vertical, sélectionnez une police pour le texte
vertical (en commencant par @ par exemple, «@MS Gothic») pour la police.
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Police d'image

6 Cochez la case [Compression]. La taille de fichier de la police est compressée a la moitié de
la taille originale, selon les caracteres.

#* Texte [ %]

& Teute direct ' Multlangue

—Palice

Type de police || ls=gay=ra

Sélectionner la Iﬁ
e M5 Ul Gothic 1. .

¥ Compression IT | Aligrier

r— Couleur

Couleur du texte ||:|? vl Clignatement IAucun 'l
Couleur d'ariére-plan ITransparent 'l Clignotement IAucun 'l

E spacement I 3 .
des lignes o= .ﬁ

Texte

Qg (0] I Annuler

REMARQUE * |l est recommandé de [Compresser] pour réduire le volume du fichier du
projet.

7 Sélectionnez les couleurs désirées et saisissez le texte dans la bordure d'entrée de texte.

8 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration.

:Poffce d‘fmage:
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Guide de configuration [Police]

Afficheur
: i Série GP3000 Series
Vi aiaii i | Modele AGP-3500T
Tupe d'afficheur Qrientation Paysage
Adficheur Palice
Programmes logiques —Pdlice utiisée dans le projet Taille de palice
Vidén, Fim [ Police standard Japonais - Zone de police EENNENEREENEREER
[& English Standard Font 3959 / 4096Ka
[& English Stroke Font qu_ne décran |
2 R Police standard Chinnis [fraditionne] utlisateur
Paramétres de pérph b 0/ 256K
el Hhlibls W Palice standard Chinis [simpifié) :
Liste des périphériques/automates [w] Police standard Coréen
e [[] Japanese Strake Font
Periphérigue/Automate [[] Police de trait Chinais [traditionnel]
| Fnprimarte [[] Chinese(Simplfied) Stroke Fant
i [ Palice de trait Coréen LI
Equipement d'entrée
- *La police sélectionnée sera transféiée
Script wers l'afficheur.
Pilote E /5
Serveur FTP
tenu hars ligne : Prise en charge de
todem Anglaiz/laponaiz
Module vidéo,/Lnité D] x
4| | B
03] Pa X 2d |BH o |Q Rel @ 0wl Ll
Parametre Description
Police Configurez les parametres de police.

Police utilisée
dans le projet

Sélectionnez les polices utilisées dans les fichiers projet.

* Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais
sont fixes.

* Sur les séries GP-32+* ou ST, la police standard anglaise et la police de
trait anglaise doivent toujours étre installées mais la police standard
japonaise peut étre supprimée.

Taille de police

Affiche la taille de mémoire de la police.

Zone de police

Affiche la taille de mémoire dans la zone de police, de 0/4096 Ko a 4096/
4096 Ko. Lorsque la taille de la police dépasse la zone de police, la zone
d'écran utilisateur est utilisée.

* La série GP-32x*x* ne peut pas utiliser la zone de polices. Lorsque vous
utilisez une police autre que [Police standard Japonais], [Police standard
Anglais] et [Police de trait Anglais], la zone d'écran utilisateur est
utilisée.

Zone d'écran
utilisateur

Affiche la taille de mémoire de la police utilisée dans la zone Ecran
utilisateur. La capacité de I'écran utilisateur varie selon le modele du GP.
F~ «1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
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Restrictions

6.5 Restrictions

6.5.1 Restrictions relatives a la police standard et la police de trait.

« Lorsque [ASCII] est sélectionné comme [Police standard] de la [Langue d'affichage],
sélectionnez une taille de texte parmi les trois tailles fixes : [6 x 10 pixels], [8 x 13 pixels] ou
[13 x 23 pixels].

» Lorsque la [Taille de caractére] est la taille fixe [6 x 10 pixels], vous ne pouvez pas
sélectionner [Gras] dans [Attribut de texte].

« Lorsque vous affichez le texte enregistré dans un multilangue sur un objet ayant une
[Taille fixe], consultez le multilangue ASCII, puis sélectionnez ou ajoutez le texte de
I'objet. Un texte situé dans un tableau sans les paramétres de langue ASCII ne peut pas
s'afficher correctement sur le GP.

« Sivous modifiez le type de police a [Police standard] aprés que le texte a été saisi en tant
que [Police de trait], il se peut que le texte ne s'affiche pas dans le GP.

e Les séries GP-32xx* et ST3000 ne peuvent pas utiliser la zone de polices. Toute police, que
[Japonais Standard], [Anglais Standard] et [Police de trait Anglais], occupe la zone Ecran
utilisateur.

« Sivous utilisez plusieurs types de polices, la zone d'écran utilisateur est utilisée pour
I'excédant de la zone de police. Donc, la capacité des données d'écran est diminuée.

» Lorsque vous sélectionnez une police standard, les caractéres spécifiques aux langues qui
ne sont pas pris en charge par la police standard ne s'affichent pas correctement.

De plus, lorsque vous sélectionnez une taille fixe (6x10, 8x13, 13x23), les caractéres
autres que les caractéres a octet unique ne s'affichent pas correctement.

e \Vous pouvez entrer du texte dans le champ [Commentaires] a l'aide des caractéres
Unicode en appuyant la touche [Alt], mais il est possible que vous ne puissiez pas entrer
des caractéres thailandais pour les parametres suivants si vous utilisez cette méthode.

» Entrer des [Commentaires] lors de la modification des attributs de clavier

« Entrer des [Commentaires] lors de la création d'une fenétre VM/DVI et de la
modification des attributs de clavier

< Entrer du texte dans les onglets [Enregistrer I'affichage/CSV] et [Imprimer] dans les
paramétres d'échantillonnage

» Entrer un message pour les paramétres d'alarme

« Entrer des [Commentaires] lors de la modification de I'[ID] d'un D-Script

« Fonctions intégrées du D-Script

» Entrer du texte dans les champs [Rechercher des commentaires] et [Rechercher des
caracteres] dans la fenétre de recherche

« Entrer des commentaires d'échelon dans I'écran logique

6.5.2 Restrictions relatives a la police d'image

« La[Police d'image] est une image bitmap. Vous ne pouvez pas configurer la [Langue
d'affichage], le [Type de texte], ni le texte vertical (lorsque le [Sens] est [Vertical]).
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