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6 Police

Ce chapitre décrit les fonctions de base des «polices» de GP-Pro EX et les méthodes de base 
pour placer du texte avec chaque police. 
Lisez tout d'abord la section «6.1 Types de polices» (page 6-2), puis passez à la page 
correspondante.
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6.1 Types de polices

Définition de Police de trait et de Police standard

Ces polices sont utilisées de façon normale.
La police de trait peut être librement agrandie sans que 
le texte semble pixélisé. La police standard s'affiche 
bien, même en petits caractères.
Par exemple, le texte dans une police de trait

«Japonais»

«Anglais»

«Chinois (simplifié)»

Procédure de configuration 
(page 6-11)
Introduction (page 6-3)

Police d'image

Cette police est utilisée pour dessiner des polices 
Windows et peut sembler pixélisée lorsqu'elle est 
agrandie.

«Police japonaise»      

«Arial»  

«Helvetica/Gras»  

Procédure de configuration 
(page 6-15)
Introduction (page 6-14)
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6.2 Définition de Police de trait et de Police standard

6.2.1 Introduction

Ces polices sont utilisées de façon normale.
La police de trait peut être librement agrandie sans que le texte semble pixélisé. La police 
standard s'affiche bien, même en petits caractères.
Par exemple, le texte dans une police de trait

«Japonais»

«Anglais»

«Chinois (simplifié)»

Fonctions de texte

Police de trait
• Peut être librement agrandie et s'affiche bien.

Cette police peut être agrandie librement entre 6 et 127 pixels et s'affiche bien.
La taille standard est un caractère à octet unique. Les caractères codés sur deux octets ont 
une taille fixe qui est la même horizontalement et verticalement. 
Cependant, avec la caractéristique de police vectorielle, les textes en petits caractères ne 
s'affichent pas bien.

• Peut être utilisé pour les caractères gras et les contours.

Police standard
• Les textes en petits caractères peuvent aussi être bien affichés.

Les textes en petits caractères s'affichent également bien s'ils sont placés en pleine échelle 
(taille originale), comme «8 X 16 pixels», «16 X 16 pixels», ou «32 X 32 pixels». 
Toutefois, le facteur échelle d'agrandissement ou de réduction devrait être sélectionné.

• Peut être utilisée pour les caractères gras et les ombres.

Caractère à octet unique Caractère à deux octets

De 6 à 127 points 12 - 254 dots
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Types de polices
Chaque langue d'affichage correspond aux polices suivantes :

Type de police Langue d'affichage Nom de la police

Police de trait Japonais Police de trait Japonais

ASCII Police de trait de caractère romain

Chinois (simplifié) Police de trait Chinois (simplifié)

Chinois 
(traditionnel)

Police de trait Chinois 
(traditionnel)

Coréen Police de trait Coréen

Cyrillique*1

*1 Les lettres cyrilliques sont principalement utilisées dans les langues russe, 
ukrainienne, bulgare, bélarussienne, serbe, macédonienne, kazakh, kirghize, et 
mongole.

Police de trait Cyrillique

Thaïlandais Police de trait Thaïlandais

Police standard Japonais Police standard Japonais

ASCII Police standard pour les langues 
prises en charge par le jeu de 

caractères ASCII

Chinois (simplifié) Police standard Chinois (simplifié)

Chinois 
(traditionnel)

Police standard Chinois 
(traditionnel)

Coréen Police standard Coréen
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Ajouter/Supprimer une police
Les polices de trait et standard utilisent la zone de police (4 Mo). Pour utiliser des polices 
autres que les polices standard Japonais et ASCII, et la police de trait Anglais, ajoutez et 
supprimez des polices.
Pour ajouter ou supprimer des polices, sélectionnez [Police] à partir du menu [Paramètres 
système].

Par exemple, pour ajouter une police de trait Chinois (simplifié), sélectionnez [Police de trait 
Chinois (simplifié)] dans la zone [Police utilisée dans le projet]. La police de trait Chinois 
(simplifié) occupe 427 Ko de la zone de police à 4 Mo.

• N'ajoutez que les polices utilisées dans le projet. Si vous sélectionnez des 
polices inutiles, il se peut que la zone de polices contienne trop de polices. 
Par exemple, si la taille de police dépasse la capacité de la zone de police de 
8 Mo*1 sur le GP-3500T, les polices utilisent ensuite la zone Ecran utilisateur, 
ce qui réduit ainsi la capacité des applications utilisateur.

*1 La capacité de la zone Ecran utilisateur dépend du modèle GP.
«1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)

REMARQUE • Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais sont 
fixes. Ces polices sont automatiquement transférées dans l'unité GP avec une 
faible charge sur la zone de police (4 Mo) et peuvent être utilisées sans tenir 
compte de la taille de la police.

• Sur les séries GP-32∗∗ ou ST, la police standard anglaise et la police de trait 
anglaise doivent toujours être installées mais la police standard japonaise 
peut être supprimée.
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Codes de caractère compatibles
Pour afficher des caractères dans l'affichage de données (affichage de texte) sur le 
périphérique ou l'automate, utilisez les codes de caractère suivants selon la langue d'affichage 
configurée pour l'affichage de données.

Langue d'affichage 
de l'objet d'affichage 

de données

Code de texte 
correspondant

Remarques

Japonais Code Shift JIS -----

ASCII Page de code 850
Page de code 1250
Page de code 1252
Page de code 1254
Page de code 1257

• La police standard ASCII ne 
correspond qu'à la page de 
code 850.

• Avant d'utiliser la police de 
trait Anglais, assurez-vous de 
faire référence à la liste de 
texte suivante :

«  Liste de caractères 
exclusifs à la police de trait 
ASCII» (page 6-7)

Chinois (simplifié) GB 2312 -----

Chinois (traditionnel) BIG5 -----

Coréen KS C 5601 -----

Cyrillique Page de code 1251 -----

Thaïlandais Page de code 874 -----
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Liste de caractères exclusifs à la police de trait ASCII
Si vous utilisez des polices de trait pour les langues prises en charge par le jeu de caractères 
ASCII, seules les lettres noires figurant dans la liste suivante peuvent être affichées dans 
l'affichage de données (affichage de texte). Le code de caractère hexadécimal de la page de 
code 850 s'affiche en dessous de la lettre noire.

• Les caractères rouges ne peuvent pas s'afficher sur un objet d'affichage de 
données (affichage de texte).

2120*1 22 23 24 25 26 27 28

2d 2e 2f 3029 2a 2b 2c 31 32 33 34

39 3a 3b 3c35 36 37 38 3d 3e 3f 40

45 46 47 4841 42 43 44 49 4a 4b 4c

51 52 53 544d 4e 4f 50 55 56 57 58

5d 5e 5f 6059 5a 5b 5c 61 62 63 64

69 6a 6b 6c65 66 67 68 6d 6e 6f 70

75 76 77 7871 72 73 74 79 7a 7b 7c

80 90 a5 997d 7e 8e 8f 9a a0 85 83

82 8a 88 8984 c6 86 87 a1 8d 8c 88

94 e4 a3 97a4 a2 95 93 96 81 f8

f4 e1 a9 b8bd 9c f5 ef f9 92

a6 a7 91 969d f1 be e6 98 ad aa 9f

c7 e59e 9f b7

*1  «0020» affiche un espace à octet unique
Suite



cf f6 98 

d2 

ea 

fa 

e7 f0 9e fb d0 ed ec e8 fd fc ab ac 

f3 

ee 

f2 

C4 b3 da 

b5 d3 d4 d6 b6 d7 d8 de e0 

eb d5 e2 e3 e9 

f7 dd d1 

64 c2 c1 c5 6f c0 d9 c3 cd ba c9 bb 

cb ca ce df c8 bc cc b9 dc db b0 b1 

b2 fe 
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Liste de caractères exclusifs à la police de trait cyrillique
Les caractères suivants sont pris en charge comme caractères cyrilliques.
Le code de caractère apparaît en dessous de chaque lettre. Le premier code est un code natif 
et le deuxième est Unicode.
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Liste de caractères exclusifs à la police de trait thaïlandaise
Les caractères suivants sont pris en charge comme caractères thaïlandais.
Le code de caractère apparaît en dessous de chaque lettre. Le premier code est un code natif 
et le deuxième est Unicode.

• Les caractères rouges ne peuvent pas s'afficher sur un objet d'affichage de 
données (affichage de texte).
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6.2.2 Procédure de configuration

Ces polices sont utilisées de façon normale.
La police de trait peut être librement agrandie sans que le texte semble pixélisé. La police 
standard s'affiche bien, même en petits caractères.
Par exemple, le texte dans une police de trait

«Chinois (simplifié)»

1 Dans GP-Pro EX, dans la fenêtre [Paramètres système], cliquez sur [Police] pour afficher 
l'espace de travail [Police].

2 Cochez la case [Police de trait Chinois (simplifié)] dans [Police utilisée dans le projet] pour 
ajouter la police.

REMARQUE • Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais sont fixes. 
Vous n'avez pas besoin d'ajouter ou de supprimer ces polices, tel qu'indiqué 
aux étapes 1 à 4 ci-dessous. Commencez par la configuration du texte.

• Sur les séries GP-32∗∗ ou ST, la police standard anglaise et la police de trait 
anglaise doivent toujours être installées mais la police standard japonaise 
peut être supprimée.

• Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
«8.13.1 Guide de configuration du texte» (page 8-90)

• Pour plus d'informations sur le texte, reportez-vous à la section «8.3 Ecrire 
du texte» (page 8-24).

REMARQUE • Si l'onglet [Paramètres système] n'apparaît pas dans l'espace de travail, dans 
le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur 
[Paramètres système (S)].
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3 Le message suivant apparaît lorsque vous cochez la case.

Cliquez sur [Oui] lorsque vous souhaitez utiliser la zone utilisateur lorsque les polices sont 
trop grandes par rapport à l'espace disponible dans la [Zone de police] ou, comme à l'étape 4, 
lorsque vous réglez la zone de police. Cela confirmera que la zone Ecran utilisateur est 
également utilisée pour les polices.

Si vous cliquez sur [Non], l'ajout de la police est annulé.

4 Retirez les coches des cases pour les polices que vous n'utiliserez pas. Cela libérera plus 
d'espace dans la zone de police.

5 Par exemple, ajoutez du texte en chinois simplifié à un écran. L'exemple suivant suppose que 
vous avez activé la police Chinois (simplifié) dans votre système d'exploitation. Placez le 
Texte dans la zone de dessin, puis cliquez deux fois dessus pour ouvrir la boîte de dialogue 
[Texte]. Sélectionnez [Police de trait] dans [Type de police]. Sélectionnez [Chinois 
(simplifié)] dans la [Langue d'affichage]. Dans la zone texte, saisissez le texte en utilisant Pin 
Yin. Ensuite, cliquez sur [OK] pour fermer la boîte de dialogue.

Certaines 
données de 
police seront 
enregistrées 
dans la même 
zone que les 
données 
d'écran.

(Exemple de configuration)
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REMARQUE • Lorsque vous sélectionnez la [Police de trait] dans [Type de police] ou 
modifiez la [Langue d'affichage], il se peut que la boîte de dialogue suivante 
apparaisse. Cela confirme que vous devez ajouter le type de police puisqu'un 
bouton a été créé avant d'ajouter la police au système.

Pour ajouter la police, cliquez sur [Oui (Y)]. 
Si vous cliquez sur [Non], l'ajout de la police est annulé. Le texte saisi ne 
peut pas être affiché correctement dans le GP.
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6.3 Police d'image

6.3.1 Introduction

Cette police est utilisée pour dessiner des polices Windows et peut sembler pixélisée 
lorsqu'elle est agrandie. Vous pouvez utiliser des caractères gras et italiques ainsi que le style 
standard.

«Arial/Italique» 

«MS Gothic»    

«Helvetica/Gras» 

Fonctions de texte
• Vous pouvez afficher des caractères avec des différentes polices Windows.

Affiche une police Windows en tant que bitmap.

Pour : «Arial/Italique»
• Le texte s'affiche bien peu importe l'agrandissement ou la réduction de la taille de texte.

Par exemple, si la taille de placement est agrandie en augmentant le nombre de caractères 
dans le texte, le texte s'affiche dans les tailles de police et de texte configurées.

• Peut être utilisé pour les caractères gras et italiques.
• Une trop grande utilisation de cette police restreint la capacité de la zone Ecran 

utilisateur.
La police d'image utilise la zone d'écran utilisateur.
L'usage excessif de la mémoire en utilisant des plus grandes tailles de caractère ou plus de 
caractères peut restreindre la création d'un écran. 
Dans le menu [Projet (F)], pointez sur [Informations (I)], [Informations projet (I)], 
[Envoyer les données], puis cliquez sur [Taille d'envoi] pour assurer que vous n'utilisez 
pas trop de polices d'image. 

• Vous ne pouvez sélectionner cette police que si l'option [Texte direct] est 
sélectionnée dans l'étiquette ou le texte de l'objet.

REMARQUE • La capacité de la zone Ecran utilisateur dépend du modèle GP.
«1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
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6.3.2 Procédure de configuration

Utilisez la «Police d'image». Vous pouvez utiliser des caractères gras et italiques ainsi que le 
style standard.

«Arial/Italique»

1 Sélectionnez [Texte (S)] dans le menu [Dessiner (D)] ou cliquez sur  à partir de la barre 
d'outils. Cliquez sur l'écran de base et faites-le glisser pour désigner la taille désirée.

2 Cliquez à droite pour relâcher le mode dessin. Cliquez deux fois sur le nouveau texte. La 
boîte de dialogue suivante apparaît.

REMARQUE • Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
«8.13.1 Guide de configuration du texte» (page 8-90)
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3 Sélectionnez [Police d'image] dans [Type de police].

4 Cliquez sur le bouton [Sélectionner la police] pour afficher la boîte de dialogue de 
configuration.

5 Définissez la [Police], le [Style] et la [Taille], puis cliquez sur [OK]. Par exemple, Arial, 
Italique et 14.

REMARQUE • Si vous utilisez un texte vertical, sélectionnez une police pour le texte 
vertical (en commençant par @ par exemple, «@MS Gothic») pour la police.
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6 Cochez la case [Compression]. La taille de fichier de la police est compressée à la moitié de 
la taille originale, selon les caractères.

7 Sélectionnez les couleurs désirées et saisissez le texte dans la bordure d'entrée de texte.

8 Cliquez sur [OK] pour terminer la configuration.

REMARQUE • Il est recommandé de [Compresser] pour réduire le volume du fichier du 
projet.
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6.4 Guide de configuration [Police]

• Les polices standard Japonais et Anglais, et la police de trait Anglais 
sont fixes.

• Sur les séries GP-32∗∗ ou ST, la police standard anglaise et la police de 
trait anglaise doivent toujours être installées mais la police standard 
japonaise peut être supprimée.

• La série GP-32∗∗ ne peut pas utiliser la zone de polices. Lorsque vous 
utilisez une police autre que [Police standard Japonais], [Police standard 
Anglais] et [Police de trait Anglais], la zone d'écran utilisateur est 
utilisée.

Paramètre Description
Police Configurez les paramètres de police.

Police utilisée 
dans le projet

Sélectionnez les polices utilisées dans les fichiers projet.

REMARQUE

Taille de police Affiche la taille de mémoire de la police.

Zone de police

Affiche la taille de mémoire dans la zone de police, de 0/4096 Ko à 4096/
4096 Ko. Lorsque la taille de la police dépasse la zone de police, la zone 
d'écran utilisateur est utilisée.

REMARQUE

Zone d'écran 
utilisateur

Affiche la taille de mémoire de la police utilisée dans la zone Ecran 
utilisateur. La capacité de l'écran utilisateur varie selon le modèle du GP.

«1.3 Fonctions prises en charge» (page 1-7)
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6.5 Restrictions

6.5.1 Restrictions relatives à la police standard et la police de trait.

• Lorsque [ASCII] est sélectionné comme [Police standard] de la [Langue d'affichage], 
sélectionnez une taille de texte parmi les trois tailles fixes : [6 x 10 pixels], [8 x 13 pixels] ou 
[13 x 23 pixels].

• Lorsque la [Taille de caractère] est la taille fixe [6 x 10 pixels], vous ne pouvez pas 
sélectionner [Gras] dans [Attribut de texte].

• Lorsque vous affichez le texte enregistré dans un multilangue sur un objet ayant une 
[Taille fixe], consultez le multilangue ASCII, puis sélectionnez ou ajoutez le texte de 
l'objet. Un texte situé dans un tableau sans les paramètres de langue ASCII ne peut pas 
s'afficher correctement sur le GP.

• Si vous modifiez le type de police à [Police standard] après que le texte a été saisi en tant 
que [Police de trait], il se peut que le texte ne s'affiche pas dans le GP.

• Les séries GP-32∗∗ et ST3000 ne peuvent pas utiliser la zone de polices. Toute police, que 
[Japonais Standard], [Anglais Standard] et [Police de trait Anglais], occupe la zone Ecran 
utilisateur.

• Si vous utilisez plusieurs types de polices, la zone d'écran utilisateur est utilisée pour 
l'excédant de la zone de police. Donc, la capacité des données d'écran est diminuée.

• Lorsque vous sélectionnez une police standard, les caractères spécifiques aux langues qui 
ne sont pas pris en charge par la police standard ne s'affichent pas correctement. 
De plus, lorsque vous sélectionnez une taille fixe (6x10, 8x13, 13x23), les caractères 
autres que les caractères à octet unique ne s'affichent pas correctement.

•  Vous pouvez entrer du texte dans le champ [Commentaires] à l'aide des caractères 
Unicode en appuyant la touche [Alt], mais il est possible que vous ne puissiez pas entrer 
des caractères thaïlandais pour les paramètres suivants si vous utilisez cette méthode. 
• Entrer des [Commentaires] lors de la modification des attributs de clavier
• Entrer des [Commentaires] lors de la création d'une fenêtre VM/DVI et de la 

modification des attributs de clavier
• Entrer du texte dans les onglets [Enregistrer l'affichage/CSV] et [Imprimer] dans les 

paramètres d'échantillonnage
• Entrer un message pour les paramètres d'alarme
• Entrer des [Commentaires] lors de la modification de l'[ID] d'un D-Script
• Fonctions intégrées du D-Script
• Entrer du texte dans les champs [Rechercher des commentaires] et [Rechercher des 

caractères] dans la fenêtre de recherche
• Entrer des commentaires d'échelon dans l'écran logique

6.5.2 Restrictions relatives à la police d'image

• La [Police d'image] est une image bitmap. Vous ne pouvez pas configurer la [Langue 
d'affichage], le [Type de texte], ni le texte vertical (lorsque le [Sens] est [Vertical]).
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