9 Affichage
d'images

Ce chapitre décrit la facon d'utiliser la fonction [Affichage d'images] de GP-Pro EX et les
parameétres de base pour la configurer.

Lisez tout d'abord la section «9.1 Menu de configuration» (page 9-2), puis passez a la page
correspondante.
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Menu de configuration

|
9.1 Menu de configuration

Remplacement d'une image gréace a Bit ON/OFF

Insére et affiche
I'écran spécifié

B10

[ ] Efface I'écran
inséré

Le bit de contrdle est Le bit de contrdle est &= B . .
activé et... désactivé et... Procédure de configuration
(page 9-5)
B1 B1 B1 & i i
» » Introduction (page 9-4)

H H H

M100 : OFF M100 : ON M100 : OFF

Affiche ou masque une image qui correspond a l'état d'un bit.

Affichage d'images remplacantes

(Les images ayant les mémes numéros h
d'écran des données stockées dans
I'adresse de mot spécifié sont insérées
et affichées

B10 B11
B12 B13
:I 8 5~ procédure de configuration

S J (page 9-11)
\/ ¥~ Introduction (page 9-10)

Adresse de mot précisée

D100 |Afficher le n° d'écran|

Sélectionne une image a afficher selon le contenu d'une
adresse de mot.
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Menu de configuration
|

Déplacement d'une image

Déplace et affiche une image
préparée librement dans la zone
précisée (position précisée)

B10

BIR.

N . . .
Adresse de mot précisée &~ procédure de configuration
D100 [Données de position (coordonnée X)| (page 9-17)
D101 [Données de position (coordonnée )| & Introduction (page 9-16)
)
RS =
«

Affiche une image dans la position donnée dans les
adresses de mot.
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Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

|
9.2 Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

9.2.1 Introduction

Insére et affiche
I'écran spécifié

B10
- [Efface I'écran inséré]
Le bit de controle Le bit de contréle
est activé et... est désactivé et...
B1 B1 B1
» »

4 F + F

M100 : OFF M100 : ON M1

o

0 : OFF

\ous pouvez insérer et afficher des images a partir d'autres écrans ou images enregistrées,
selon I'état de I'adresse de bit spécifiée.

Manuel de référence de GP-Pro EX 9-4



Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

9.2.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ « m Affichage ON/OFF» (page 9-25)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».

&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Insére et affiche
I'écran spécifié

B10

Efface I'écran inséré

Le bit de controle Le bit de controle
est activé et... est désactivé et...
B1 B1 B1
M100 : OFF M100 : ON M100 : OFF

1 Créez un écran sur lequel I'opération de chargement sera effectuée. (Par exemple, Basel)

2 Dans le menu [Ecran (S)], cliquez sur [Nouvel écran (N)], ou cliquez sur ‘& .
3 Dans [Type d'écran], sélectionnez [Base], puis dans [Ecran], entrez 10 et cliquez sur [Nouveau].

&* Nouvel écran

Type d'écran m
ME d'écran mg
Titre: [EXECUTER]

Utilizer le modéle

Sélectionner le modéle 5 partir de |a liste
Modéle récemment utilizé

Mouveau I Annuler
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Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

4 Créez un écran a insérer. Dessinez un rectangle de la méme taille que celui dans Base 1.
Définissez la couleur de remplissage sur Rouge. Lorsque cet écran est inséré dans un
affichage d'image, la couleur qui se trouve dans la zone de chevauchement dans I'écran cible
inséré sera , mais ne masquera pas complétement le contenu original.

Placez l'image par rapport au

« Lorsque le [Type d'affichage] d'un affichage d'image est [Affichage ON/
OFF] et que vous cochez la case [Action d'effacement], il se peut que la
couleur de I'image insérée change dans les parties superposées sur l'arriére-
plan de I'écran cible.

&~ « m Combinaisons 8 couleurs» (page 9-49)

« Pour positionner un écran inséré, précisez ou le centre sera placé dans I'écran
cible. Donc, il sera peut-étre plus facile de positionner cette image dans
I'‘écran cible plus tard si vous dessinez votre image avec le vertex situé dans
le centre de la zone de dessin.

5 Cliquez sur I'onglet [Base 1]. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage de I'image
(F)], ou cliquez sur 4 et placez l'affichage d'image dans I'écran.

’§ Base 1 “_g Base 10 |
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Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

6 Cliquez deux fois sur la bordure de I'objet d'affichage d'image pour ouvrir la boite de
dialogue Affichage d'image.

&= Affichage dimage

1D de I'objet Paramétres de base ]
FD 0000 El: Type d'écran

Commentaire 123
= g & &

Affichage Affichage de Affichage du Affichage

OM/OFF ['état déplacement d'images CF
Adresze de bit de déclenchement téthade d'affichage
[[PLCT 300000 == [

Type décran Eiblioth&que i r

Sélectiorrer Spécifier ['écran
I'effichage Couleur tranzparente
Couleur 1 | Clignotement | Aucun -

d'affichage
Sélectiorner [état Motif [ Aucun motif |
Aide (H] 0K (D) | Annuler |

7 Dans Type d'affichage, sélectionnez [Affichage ON/OFF] et dans [Adresse de bit de
déclenchement] entrez «M2100».

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «M»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Ent.».
Adrezse de bit de déclenchement @+ Adresse de saisie (Bit) Adrezze de bit de déclenchement
|[PLE1 MDDDDD ﬂ I-i-?_i‘:] Périphérique/Automate m |[F.|-I:-I ]MDDD1 0o ﬂ |,;_;_=1|
M [=]frod
Back . Clr
Al B|LC Tl8]8
D|lE|F 45| 6
1121 3
1] Ent
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Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

8 Définissez les paramétres [Type d'écran], [Préciser I'écran], [Méthode d'affichage] et [Action
d'effacement]. Par exemple, dans [Type d'écran], sélectionnez Ecran de base, dans [Spécifier
I'écran], sélectionnez Constante, dans [Méthode d'affichage], sélectionnez Affichage ON,
puis sélectionnez [Action d'effacement].

.;i: Affichage dimage

1D de l'objst Paramétres de base I
IF'D_UUD‘I 3: Type d'écran

Caommentaire ’T‘_}" 1§23J &

Affichage Affichage de Affichage du Affichage
OMA0FF I'Etat déplacement dimages CF

Adresze de bit de déclenchement Méthode daffichage
[PLC1]MO00100 - IAffichage ON j
Tppe d'écran Ecran de baze 'l

Spécifier [Ecran ICDnstante j

V¥ Actian d'effacement

Aids (H) | 0K (@) | Annuler |

REMARQUE * Si l'option [Action d'effacement] n'est pas sélectionnée lorsque vous affichez
des images de tailles différentes en les activant ou les désactivant, les images

déja affichées ne disparaitront pas. Plutdt, des nouvelles images seront
superposees. Pour éviter un chevauchement visible, créez un arriere-plan
comme suit :

(1) Tracez un «rectangle rempli» en
arriere-plan, dont la taille correspond a

celle des images les plus grandes que
ImlENE T

e Images que vous souhaitez insérer

Vous souhaitez insérer.

!
[:] Effacement de I'image actuelle
B300 B301 B302 (2) Tracez chaque image sur le «rectangle

rempli».

W

Lorsque vous insérez les images au moyen
d'un affichage d'image, on dirait que seule
I'image que vous venez d'insérer s'affiche.

En fait, les adresses «B300» et «B301»
sont également affichées mais
n'apparaissent pas dans 'adresse «B302»
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Remplacement d'une image grace a Bit ON/OFF

9 Cliquez sur [Sélectionner I'affichage], sélectionnez Ecran 10, puis cliquez sur [OK].

QK Annuler |
Y

10 La boite de dialogue [Affichage de I'image] réapparait. Cliquez sur [OK]. Lorsque
s'affiche dans I'écran, faites-le glisser pour spécifier la position de I'image insérée.

2 Base 1 | eecm i |
IR [EERERRRE 2o 3o 4 B FERRRREN

« Lorsque vous sélectionnez [Ecran de base], [Image], ou [Image Carte CF]
dans [Type d'écran], l'affichage d'image placera le pointeur de position
d'affichage ka&] dans I'écran. Ce pointeur détermine le centre de I'écran que
vous souhaitez insérer.

P. ex. : Ecran a appeler
B500

/

(Centre de I'écran)

Afficher dans B100

B100

? ? ? ? O Point de spécification de

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40) raffichage de I'mage

L'écran a insérer s'affiche par dessus du centre du point précisé dans
I'affichage d'image
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Affichage d'images remplacantes

9.3 Affichage d'images remplacantes

9.3.1 Introduction

e . N .
Les images ayant les mémes numéros
d'écran des données stockées dans
I'adresse de mot spécifié sont insérées et

. affichées
Adresse de mot précisée ] B11

B10
D100 [Afficher le n° d'écran | —*—
~

B12 I B13®

\Vous pouvez insérer et afficher des images selon leurs numéros d'écran stockés dans I'adresse
de mot spécifiée.
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Affichage d'images remplacantes

9.3.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ « m Affichage de I'état» (page 9-31)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».

&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

(i . o .

Les images ayant les mémes numéros
d'écran des données stockées dans
I'adresse de mot spécifié sont insérées et

. affichées
Adresse de mot précisée B10 B11
D100 [Afficher le n° d'écran * D
—_
B12 l B13 @
N J

1 Dans le menu [Ecran (S)], cliquez sur [Nouvel écran (N)], ou cliquez sur g .

2 Dans [Type d'écran], sélectionnez [Base], puis dans [Ecran], entrez 10 et cliquez sur
[Nouveau].

@* Nouvel &cran E

Type d'écran m
ME d'écran mg
Titre: ISunn}{

Utilizer le modéle

Sélectionner le modéle 5 partir de |a liste
Modéle récemment utilizé

Mouveau I Annuler

Manuel de référence de GP-Pro EX 9-11



Affichage d'images remplacantes

3 Créez un arriére-plan a I'écran a insérer.
B10

« Lorsque le [Type d'affichage] d'un affichage d'image est [Affichage de I'état],
les images insérées seront superposées. Pour éviter un chevauchement
visible, créez un arriére-plan dans I'écran inséré pour effacer I'image
précédente.

(1) Tracez un «rectangle rempli» en

e Images que vous souhaitez insérer s )
arriere-plan, dont la taille correspond

a celle des images les plus grandes
(@) Z gue vous souhaitez insérer.
Effacement de I'image actuelle
B300 B301 B302
) |Z (2) Tracez chaque image sur le
H ; «rectangle rempli».

N

Lorsque vous insérez les images au
moyen d'un affichage d'image, on dirait
gue seule l'image dont le numéro

En fait, les adresses «B300» et «B301» d'écran est dans l'adresse de mot

sont également affichées mais s'affiche.
n'apparaissent pas dans I'adresse «B302»
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Affichage d'images remplacantes

4 Tracez une image dans I'écran a insérer.
B10

5 Répétez les étapes 1 a 4 pour créer les écrans de base 11, 12 et 13 supplémentaires.
B11 B12 B13

« Pour positionner un écran inséré, précisez oul le centre sera placé dans I'écran
cible. Donc, il sera peut-étre plus facile de positionner cette image dans
I'écran cible plus tard si vous dessinez votre image avec le vertex situé dans
le centre de la zone de dessin.

6 Cliquez sur lI'onglet [Base 1]. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage de I'image
(F)], ou cliquez sur 4, et placez l'affichage d'image n‘importe ou dans I'écran.

7 Cliguez deux fois sur la bordure de I'objet d'affichage d'image pour ouvrir la boite de
dialogue Affichage d'image.

,;g"'_‘: Affichage d'image

1D de I'abijet Paramétres de base |
I FD 0000 3: Tupe d'écran
Commentaire b

B &

Affichage Affichage de  Affichage du Affichage

OM/OFF ['€tat déplacement dimages CF
Adresze de bit de déclenchement Meéthode d'affichage
[iPLC1 <0000 ~l= |affichage ON/OFF |

Type d'écran IBiinothéque 'l ™ Action deffacement
T e Spécifier 'écran I Constante ¥ l
I'affichage

Coulewr trangparente
Couleur Iﬁ Clignotement m
d'affichage
Sélectionner ['Etat Matif I Aucun motit j
Aide [H] | QK. () I Annuler
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Affichage d'images remplacantes

8 Dans Type d'affichage, sélectionnez [Affichage de I'état] et dans [Adresse de mot] entrez «M100».

Cliquez sur l'icbne afin
d'afficher un clavier de
saisie d'adresse.

Adresze de mat

Périphérique/Automate |p|_[;1 vl

Sélectionnez le périphérique «D»,
saisissez «100» comme adresse, puis
appuyez sur la touche «Entrée».

Adresze de mot

[(PLCT 1000000 == [(PLCTID00100 ==
D =100
Back i
ale]c ABE
o|e|rF a5 s
1 2] 3
] Erit

9 Définissez les parametres [Type d'écran] et [Spécifier I'écran]. Par exemple, dans [Type
d'écran], sélectionnez [Ecran de base], et dans [Spécifier I'écran], sélectionnez [Constante].

,;g"'_‘: Affichage d'image

1D de I'abijet Paramétres de base |
IPD_DDDD 3: Type d'écran
Commentaire
Affichage Afflchage de Afflchage du Affichage
OM/OFF ['€tat déplacement dimages CF
Adresze de mot
PLC1ID00100 |
e e IEcran debase | ™
[T — Spécifier '&cran I Constante - l
I'affichage | =)

F etres de décalage de bit

Décalage du kit IU 3: _g

Longueur de bit I‘IB 3: g ‘

Paramétres de plage

Mbre de plages N® de plage
E— |0 <= Plage n*1 <= £5535 |
Type de données Waleur mir, 0 = j
Déc ¥ aleur maw, 65535 =1
dide ) | [ oK@ | Annuer
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Affichage d'images remplacantes

10 Cliquez sur [OK] pour préciser la position des images insérées.

« Lorsque vous sélectionnez [Ecran de base], [Image], ou [Image Carte CF]
dans [Type d'écran], l'affichage d'image placera le pointeur de position
d'affichage Lagl dans I'écran. Ce pointeur détermine le centre de I'écran que
vous souhaitez insérer.

P. ex. : Ecran a appeler

B500

/

(Centre de I'écran)

Afficher dans B100

B100

I? I? I? I? O Point de spécification de

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40) I'affichage de Iimage

L'écran a insérer s'affiche par dessus du centre du point précisé dans
I'affichage d'image
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Déplacement d'une image

9.4 Déplacement d'une image
94.1 Introduction
4 N\
Adresse de mot précisée ) Dé’plac'e e.t affiche une image
D100 |Données de position (coordonnée X)| z:zgiasr:: (I;)tz)r;?oennt)crj:g:élz)zone
D101 |Données de position (coordonnée Y)| r—
- ‘-/ - B10
;- /< -«
- J

\ous pouvez stocker les coordonnées en X/Y dans l'adresse de mot précisée et charger des
images a partir d'autres écrans d'affichage vers les coordonnées précisées. Vous déplacez
également I'affichage dans une ligne droite entre deux points.
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Déplacement d'une image

9.4.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

&~ « m Affichage de déplacement» (page 9-37)

* Pour en savoir plus sur le placement d'objets ou la configuration d'adresses,
de formes, de couleurs, et d'étiquettes, reportez-vous a la section «Procédure
d'édition d'objets».

&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

s ™
Déplace et affiche une image
préparée librement dans la zone
précisée (position précisée)

~
Adresse de mot précisée

D100 |Données de position (coordonnée X)|

D101 |Données de position (coordonnée Y)|
/

ol <<: B10

Type d'écran |Baze 'l
M2 d'écran I'ID 3: g

Titre Isposta

Utilizer le modéle

Sélectionner le modéle 5 partir de |a liste
Modéle récemment utilizé

Mouveau I Annuler

3 Créez un écran a insérer.

« Pour positionner un écran inséré, précisez ou le centre sera placé dans I'écran
cible. Donc, il sera peut-étre plus facile de positionner cette image dans
I'écran cible plus tard si vous dessinez votre image avec le vertex situé dans
le centre de la zone de dessin.
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Déplacement d'une image

4 Cliquez sur I'onglet [Base 1]. Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Affichage de
I'image (F)], ou cliquez sur 4¥j, et placez l'affichage d'image n'importe ou dans I'écran.

5 Cliquez deux fois sur la bordure de I'objet d'affichage d'image pour ouvrir la boite de

dialogue Affichage d'image.

,j‘_‘: Affichage d'image

1D de I'abijet Paramétres de base ]
FD 0000 3: Tupe d'écran
Commentaire
— B &
Affichage Afflchage de Afflchage du Affichage
OM/OFF ['€tat déplacement dimages CF
Adresze de bit de déclenchement Meéthode d'affichage
[[PLCTp<00000 =
Type d'écran Bibliath&que A r

Spécifier '&cran
Coulewr trangparente

Couleur 1 | Clignotement | &ucun -

Sélectionner
I'affichage

d'affichage
Sélectionner I'état hotif | Aucun motif ﬂ
Lors de la désact]
pide H) Ok (0] | Annuler |

6 Dans [Afficheur], sélectionnez [Affichage du déplacement] et dans [Adresse de mot de

controle], entrez «D100».

Sélectionnez le périphérique «D>»,
saisissez «100» comme adresse,

Cliquez sur l'icone afin
d'afficher un clavier de
saisie d'adresse.

puis appuyez sur la touche «Entrée».

Adrezse de mot de contréle #* Adresse de saisie (Mat) Adresse de mot de contrdle
|[F'I‘DI ]DDDDD[‘ j =] Périphérique/dutomate (Pl |[PLE1 1000100 ﬂ =
D =100
Back Clr
alB|C 78]
o|E|F 4[58
1|2]3
1} Ent
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Déplacement d'une image

7 Dans [Type d'écran], sélectionnez [Ecran de base], et dans [Spécifier I'écran], sélectionnez

[Constante].
&* affichage dimage
1D de l'objet Faramétres de base ] Paramétres de déplacement ]
FD_0000 EI: Type d'écran

Cormnmentaire E ﬁ &

Affichage Affichage de  Affichage du Affichage
OM/OFF ['€tat déplacement dimages CF

Adresse de mot de controle
[[PLETIDOC00

Type d'écran Ecran de base ]

BT [Spec:lfler I'écran Constante
I'affichage

Aide [H) 0K | Aoer |

8 Cliquez sur [Sélectionner I'affichage], sélectionnez Ecran 10, puis cliquez sur [OK].

Ecran de base

' N“ d'écran

4
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Déplacement d'une image

9 Dans la boite de dialogue Affichage d'image, cliquez sur I'onglet [Déplacer]. Dans la
[Méthode de déplacement], sélectionnez Migration de la zone, et dans le [Type de données],

sélectionnez Bin.

,f_‘: Affichage d'image

1D de l'objet Paraméties de base  Paramétres de déplacement
FD_0000 El:
Commentaire Méthode de déplacement Migration de la zone ﬂ
Type de données + Bin " BCD
[ Symbole +/-
Déplacement sur ['axe Déplacement Axe v’
Montant du déplacement Montant du déplacement
[[PLCTIDOONC =
Flage Flage

Waleur min, |0 3: ﬂ Waleur min, |0 3: ﬂ
Waleur maw. [55535 3: ﬂ Waleur maw. [55535 3: ﬂ

Aide [H) 0K | Ander |

10 A la fois dans [Déplacement Axe X] et [Déplacement Axe Y], entrez les valeurs min. et max.
Par exemple, dans [Déplacement Axe X], définissez une valeur max. de 100 et une valeur
min. de 0, et dans [Déplacement Axe Y], définissez une valeur max. de 100 et une valeur

min. de 0.
&* Affichage dimage
1D de l'objet Paraméties de base  Paramétres de déplacement
FD_0000 El:
Commentaire Méthode de déplacement Migration de la zone ﬂ
Type de données + Bin " BCD
[ Symbole +/-
Déplacement sur ['axe Déplacement Axe v’
Montant du déplacement Montant du déplacement
[ [[PLCTIDOONC =
Flage Flage

Sélectionner aleur min, Yaleur min. |0 =z
I'affichage
aleur maw, 100 3 “aleur maw, 100 EJ

Aide [H] QK. () | Annuler
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Déplacement d'une image

11 Dans I'écran de base 1, précisez une position de départ pour I'image insérée.

REMARQUE  Dans l'exemple, la distance de déplacement dans les sens X et Y est la
suivante :

Origine Axe X
00— 100

Y Déplacer la
Axe | zone d'affichage

100
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Guide de configuration
|

9.5 Guide de configuration

9.5.1 Guide de configuration de I'outil avancé (Enregistrement d'image)

#* Enregistrement de I'image

Ajouter Copier Coller Supprimer

—Image
Numéro 1 | Modifier le numero Eg;:glstrer Mémoire interne

Commentaire |

—Fichier criginzl

Fichier : Farcoumrs... |

Nombre de couleurs : Taille :

[m Conversion

Luminosité Qualite IMD"_-En vl

Décoloré Léger 4 Couleurs | 16384 couleurs =

] Inverser Aucun hid

=} Transparent - -

(Standard)

= | Clignotement
™| Compression Tailledenvoi - octets

Fermer (C)

Parametre Description
La boite de dialogue [Ajouter une image] apparait. Précisez [Chercher
dans], [Nom du fichier], [Enregistrer dans] et [Numéro d'image] pour
ajouter une image.
Ajouter une image HE
Regarder dans : | ‘-3 Database | & 5 EE-
[Sdata =
| Zfile
Ajouter
Poste de travail
.
-
U= Mo du fichier @ hd Owrit
Fichiers de type : [Touslesfichiersimage =] &l
52:9‘3“9' IMémmre\nlame =l
M7 de I image |1 33
A
Copier Copie les données de I'image sélectionnée.
Coller Colle les données d'image copiées.
Supprimer Supprime les données de I'image sélectionnée.
Liste d'images Affiche une liste des images configurées.

Suite
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Paramétre Description
Parametres d'image | Affiche les renseignements configurés pour l'image.
Numéro Affiche le nombre configuré pour I'image.
nMuorgglrir le Remplace le numéro d'image par une valeur comprise entre 1 et 8999.
Enregistrer dans effiche la [Variaple !nterne] ou la [Carte CF] comme emplacement ou
I'image est enregistrée.
Commentaire Affiche le commentaire configuré pour I'image.
Fichier original Affiche les renseignements pour I'image source de lI'image sélectionnée.
Fichier Affiche le chemin d'accés du fichier original.
Parcourir Définissez la référence d'image.
'C\I(;)ur?eblfsde Affiche le nombre de couleurs de I'image, selon le nombre de bits.
Taille Affiche la largeur et la hauteur de I'image en pixels.
ggi?grir;';tle Sert a convertir lI'image.
Luminosité Regle la luminosité de I'image.
Qualite Configure la qL_JaIité de I'image. Sélectionnez [Aucun réglage], [Grossier],
[Moyen] ou [Fin].
S:jg::resles Réduit le nombre de couleurs d'image.
Dupliquer Inverse l'apparence de I'image. Sélectionnez [Aucun], [Portrait] ou [Paysage].

Clignotement

Configure le clignotement de I'image.

Compression

Comprime la taille de I'image.

Envoyer la taille

Affiche la taille de I'image en octets.
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9.5.2 Guide de configuration de I'affichage d'image

B Commun atous les objets

&= Affichage dimage

1D de I'objet \ Faramétres de base ]
FD 0000 El: Type d'écran
Commeritaire o
OFF (5;::
Affichage Affichage de Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF
Adresze de bit de déclenchement téthade d'affichage
[[PLCT 300000 == [ =l
Type décran Eiblioth&que i r

Sélectiorrer Spécifier ['écran
\ I'affichage J Couleur tranzparente
Couleur 1 | Clignotement | Aucun -

daffichage
Sélectionner [&tat Mofif | Aucun motif ﬂ
Lors de la ljé:i:-il::tﬂ
Aide [H) QK (3] | Annuler
Parameétre Description
Un numéro ID est automatiquement affecté aux objets.
o ID d'affichage image : PD_s#x*xx (4 chiffres)
ID de I'objet . . - . - \
La partie «lettre» est fixe. Vous pouvez modifier la partie numérique a
I'intérieur de la plage de 0000 a 9999.
Commentaire Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caracteres.
Sélectionner e , < . -
affichage \ous pouvez sélectionner un écran & insérer avec un affichage d'image.
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B Affichage ON/OFF

& Paramétres simples (lorsque vous sélectionnez une bibliothéque)

.g‘f: Affichage dimage

Sélectionner
I'affichane

10 de I'objet Paramétres de base ]
PD_0000 3: Type d'écran
i 123
Commeritaire o
OFF - |55
Affichage Affichage de Affichage du Alffichage
OM/OFF ['&tat déplacement dimages CF
Adrezze de bit de déclenchement téthode d'affichage A
[[PLE13<00000 = [
Type décran Eibliotheque hd r

Specifier 'écran

Couleur tranzparente

Cauleur ’m Clignatement m
daffichage
Selectionner [Etat Motif | Avicun motif ﬂ
\,, S
Lors de la désact ™
Aide [H) QK (3] | Annuler
Parametre Description

Adresse du bit de
déclenchement

Précisez I'adresse de bit a surveiller (bit de surveillance).

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Bibliothéque Affiche une image enregistrée dans [Bibliotheque].
Configurez la couleur de I'arriere-plan d'une image enregistrée dans
[Bibliotheque].
CO u |eU r Eﬂu:eur tranzparente -
transparente Taiiage [0 <] Clreenent oo 7]
b atif w2 Maotif craisé (grand) -
aﬂnﬂeumu ’-U—L‘ Clignotement m
Couleur P s " s
g Définissez la couleur de I'arriére-plan de I'image a insérer.
d'affichage
Motif Définissez le motif de l'arriére-plan de I'image a insérer.

Couleur du motif

Définissez la couleur de I'arriére-plan du motif a insérer.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur d'affichage]
et la [Couleur du motif] de I'objet.

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs M Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Sélectionner
l'affichage

Sélectionnez une image enregistrée dans la [Bibliothéque].

Supprimer

Supprime la [Bibliothéque] sélectionnée.

Suite
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Parametre Description

Sélectionnez Lors de l'activation ou Lors de la désactivation, cliquez sur
[Sélectionner I'affichage] et précisez une image a afficher.

Sélectionner I'état Sélectionner 'état

Lorz de la désact ™
Laors de la dézactivat
il Ieat

& affichage dimage

1D de l'objet Paramétres de base ]
FD_0o00 = Tupe d'écran

ON
OFF

2 &

Affichage de  Affichage du Affichage
['état déplacement d'images CF

Affichage
OMAOFF

Commentaire
Adressze de bit de déclenchement téthade d'affichage
|[PLE1 <00000 ﬂ (= |Affichage uli] ﬂ

. Type d'écran Ecrande base | ™ [™ Action defacement

S — Specifier ['écran | Canstante -
I'affichane

Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parameétre Description

Adresse du bit de

. Précisez I'adresse de bit a surveiller (bit de surveillance).
déclenchement

Méthode d'affichage Sélectionnez la méthode d'affichage, [Affichage ON] ou [Affichage OFF].
Affichage ON Affiche une image d'écran dont I'adresse de bit déclenchée est activée.
Affichage OFF A,ffich.e une image d'écran dont I'adresse de bit déclenchée est

désactivée.

Type d'écran Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Ecran de base Affiche un écran d'affichage.
Image (afficheur) Affiche un écran d'image.
Image (CF) Affiche un écran image enregistré dans une carte CF.

Sélectionnez la méthode de désignation d'un écran a afficher,

<cifior [
Spécifier 'ecran [Constante] ou [Adresse].

Suite
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Parametre Description
L'image d'écran a afficher est fixe. Cliquez sur [Sélectionner
Constante . L V2 . .
I'affichage] et précisez I'écran que vous souhaitez afficher.
L'image dans I'écran affiché est variable. Vous pouvez modifier et
afficher les écrans en stockant les numéros d'écran dans I'adresse de
I'écran d'affichage. Le type d'écran a afficher est fixe.
Adresse Paramétres d'écran =
Adrezze de mot de ['écran Type de données
d'affichace Bin -
[iPLC1ID00000 == Décdlags
[a = g
Parameétres . 'z P X .
d'écran Configurez I'écran pour qu'il s'affiche avec un parameétre variable.
Adresse de
spécification e . N , 'z < e .
P ! Définissez I'adresse de mot ou le numéro d'écran a afficher est stocké.
du numéro
d'écran
Type de Choisissez le type de données de I'adresse de I'écran d'affichage, [Bin]
données ou [BCD].
Configurez la valeur de décalage de 0 a 9999. Une image d'écran avec
Décalage la valeur de décalage ajoutée au numéro d'écran stocké dans l'adresse
du numéro d'écran d'affichage s'affiche.

Suite
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Paramétre

Description

Action d'effacement

Si vous cochez cette case, I'image écran basculera entre Affichage/
Masquage, selon la modification de I'adresse de bit déclenchée. Si elle
n'est pas cochée, lI'image affichée antérieurement demeurera.

* Si vous souhaitez insérer et afficher des figures ou du texte dans
I'écran de base en sélectionnant [Action d'effacement], ils
apparaitront dans l'affichage XOR (la couleur de la zone superposée
sera différente de celle précisée). Soyez attentifs lorsque vous placez
une couleur par dessus une autre.

&~ «9.6.1 Restrictions relatives a I'affichage d'image (Affichage ON/OFF)»

(page 9-48)

* Si la cible qui chevauche est une police d'image, celle-ci n‘aura pas
un affichage XOR.

» Sivous affichez un écran image en sélectionnant [Action
d'effacement], l'affichage sera écraseé et I'effacement écrasera la
plage d'affichage de I'écran image avec la couleur noire.

Ecran de base Ecran d'image

I I Efface la plage d'une image dans un

! écran avec un rectangle rempli en

: noir. Vous ne pouvez pas voir le

| «rectangle a ligne pointillée» qui se
————— - trouve dans la figure de gauche en

dessous du rectangle rempli en noir.

* Si vous sélectionnez [Action d'effacement] et que les images
suivantes utilisent un ou plusieurs points identiques dans leurs
dessins, elles ne s‘afficheront pas correctement.

*Des images disposant des lignes avec un épaisseur de plus d'un
point.

Des rectangles, des cercles ou des polygones configurées avec un
[Cadre], un [Remplissage] et une [Ombre].

«Du texte pour lequel I'lAttribut de texte] est configuré a [Ombre].
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@ Parameétres simples (|

#* affichage dimage

orsque vous sélectionnez une icone)

D de lobiet Paraméties de base | Affichads |
FD_0000 El: Type d'écran
i 123
Commentaire o
- By
Affichage Affichage de  Affichage du Alffichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF
Adressze de bit de déclenchement éthode d'affichage
[[PLC1 00000 == [
Type décran Icdne - r

Sélectionner

|'affichage

| Specifier I'écran | Constante -

Aide [H) QK (0] | Annuler
Parametre Description

Adresse du bit de
déclenchement

Précisez I'adresse de bit a surveiller (bit de surveillance).

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Icbne

Affiche une image enregistrée a I'écran Icone.

Spécifier I'écran

Sélectionnez la méthode de désignation d'un écran a afficher,
[Constante] ou [Adresse].

L'affichage d'icbne a afficher est fixe. Cliquez sur [Sélectionner

spécification du
numéro d'écran

Constante  er- . V2 . .
I'affichage] et précisez I'écran que vous souhaitez afficher.
L'affichage d'icbne a afficher est variable. Vous pouvez modifier et
afficher les écrans en stockant les numéros d'écran dans le Mot d'écran
d'affichage.
Paramétres d'écran =
Ad resse Adrezze de mot de ['écran Type de donnses
d'affichaoe Bin -
[[FLC11D00000 ~|= Décalage
0 =] ﬁ
Adresse de

Définissez I'adresse de mot ou le numéro d'écran a afficher est stocké.

Type de données

Choisissez le type de données de I'adresse de I'écran d'affichage, [Bin]
ou [BCD].

Décalage

Définissez une valeur de décalage entre 0 et 8999. Un écran d'icone
s'affiche. Il est défini par la valeur dans I'adresse de I'écran d'affichage
plus la valeur de décalage.
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@ Paramétres d'affichage (lorsque vous sélectionnez une icéne)

&* affichage dimage

1D de I'abjet Paramétres de base AfflChagE]

FD_0000 3:

Commentaire

Selectionner Couleur de l'arigre-plan Clignotement
I'sffichage g L1t 57 C Aucun ¥

Taille d'affichags 11 fois -

Coleur ON

Couleur d'affichage 7 | Clignotement [ aucun -

Couleur de lamiére-plan | il 0 ~| Clighatement |Aucun ™
-

Coleur OFF
Couleur d'affichage 7 | Clignotement [ aucun

Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parameétre Description

Taille d'affichage

Configurez la taille d'affichage d'une image enregistrée dans I'écran Icone.
Configurez a l'intérieur de la plage de taille minimale (1 x 1) et de taille
maximale (8 x 8).

Configurez la couleur de I'icone a afficher lorsque I'adresse de bit de

d'arriére-plan

Couleur ON ) L
déclenchement est activée.
Couleur d'affichage | Sélectionnez la couleur pour l'icéne a afficher.
Couleur

Sélectionnez la couleur de I'arriere-plan pour I'icone a afficher.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir entre différents paramétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de I'arriére-plan].

« Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

&~ «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Configurez la couleur de I'écran d'icéne a afficher lorsque I'adresse de bit

d'arriére-plan

Couleur OFF , ] .
de déclenchement se désactive.
Couleur d'affichage | Sélectionnez la couleur pour I'icéne a afficher.
Couleur

Sélectionnez la couleur de I'arriere-plan pour I'icone a afficher.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir entre différents paramétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de I'arriére-plan].

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

&~ «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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W Affichage de I'état

& Paramétres simples (lorsque vous sélectionnez une bibliothéque)

&= Affichage dimage

D de l'objet

I FD.0000 3:

Commentaire

Faramétres de base I

Type d'écran

Sélectionner [Etat
I Etat 0 ~ I

Affichage Affichage de Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF

[ Adiesse de mot

[PLCT000000 ==

Eibliothéque

Sélectionner Canstante s l
I'affich
SHenae Mbre de bibliothéques |2 3: g

| Couleur ransparente

Cauleur I-U vl Clignatement IAucun -

daffichage
L Iatif I Acur ot j

Type décran
Spécifier ['écran

Aide (H) |

QK (3] I Annuler

Parameétre

Description

Adresse de mot

Définissez I'adresse de mot pour modifier I'affichage. Les écrans changent
et s'affichent conformément aux changements de données d'adresse de mot
configurés.

Type d'écran
Bibliothéque

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Affiche une image enregistrée dans [Bibliotheque].

Spécifier I'écran

Fixé sur «Constante».
Précisez la bibliothéque a afficher a partir de [Sélectionner I'affichage].

Nombre de
bibliotheques

Sélectionnez le nombre d'images de bibliothéque a changer, [2], [4], [8] ou [16].

* Les images de bibliothéque change pour répondre aux changements
d'état des bits séquentiels, en commencant par le bit 00 dans I'adresse de
mot précisée. Pour répondre au [Nombre de bibliotheques], les bits sont
affectés automatiquement, a partir du bit 00 de I'adresse de mot précisée.

Si le [Nombre de bibliothéques]
est de 4, utilisez les bits 00 et 01

Si le [Nombre de bibliothéques]
est de 16, utilisez les bits 00 a 03

03 02 01 00
[ ; [ T [ [ - Sile[Nombre de bibliotheques]
est de 2, n'utilisez que le bit 00

Les bits restants peuvent

étre utilisés a d'autres fins. Si le [Nombre de bibliothéques]

est de 8, utilisez les bits 00 a 02

Suite
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Parametre Description
Définissez la couleur de I'arriére-plan d'une image enregistrée dans
[Bibliotheque].
CO u |eU r Eou:eul transparente
transparente Gitchege (M0 =] Cltenant fuvcun <]
Motif e b otif craisé (grand) ha
5100';::5“' du lﬁ Clignatement lm
Couleur J s " C e
g Définissez la couleur de I'arriére-plan de I'image a inserer.
d'affichage
Motif Définissez le motif de l'arriére-plan de I'image a insérer.

Couleur du motif

Définissez la couleur de l'arriére-plan du motif a insérer.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur d'affichage]
et la [Couleur du motif] de I'objet.

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

&~ «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Sélectionner
l'affichage

Sélectionnez une image enregistrée dans la bibliothéque.

Supprimer

Supprime la [Bibliothéque] sélectionnée.

Sélectionner I'état

Sélectionnez chaque état, de I'état 0 a I'état 15 (max.), cliquez sur
[Sélectionner I'affichage] et précisez une image d'écran a afficher.

Sélectionner ['Etat
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@ Paramétres simples (écran de base, image et image CF)

&* Affichage dimage

1D de 'objgt Paramétres de base I

PO_0000 3:

Commentaire

Type d'écran

ON

Sélectionner
l'affichage

a2 &

Affichage Affichage de Affichage du Affichage
OM/OFF I'état deplacement dimages CF

OFF

(" Adresse de mat

[PLCT]0O0000 ~ ||
Tppe d'écran
Constante E

[~ Paramétres de décalage de bit
Décalage du bit ElJ Langueur de bit Elj
M2 de plage:

[ Paramétres de plage

S pecifier '4cran

IMbre de plages

]

Type de donnges aleur mir. 3
aleur mar. El E
Aide H] Ok [0) I Arniuler
Paramétre Description

Adresse de mot

* Lorsque les [Paramétres détaillés du bit] ou les [Paramétres de plage]
ne sont pas configurés :

Définissez I'adresse de mot pour modifier I'affichage. L'écran dont le

numéro d'écran est stocké dans cette adresse de mot s'affiche.

* Lorsque les [Parameétres détaillés du bit] ou les [Paramétres de plage]
sont configurés :

Change les écrans de facon séquentielle, en commencant par I'écran supérieur

précisé dans [Sélectionner l'affichage], selon la synchronisation des changements

d'adresse de hit dans cette adresse de mot. (Paramétres détaillés du bit) Ou change

les écrans de fagon séquentielle, en commencant par I'écran supérieur précisé dans

[sélectionner l'affichage] pour répondre a la plage des modifications de données.

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Ecran de base

Affiche un écran d'affichage.

Image (afficheur)

Affiche un écran d'image.

Image (CF)

Affiche un écran image enregistré dans une carte CF.

Spécifier I'écran

Sélectionnez la méthode de désignation d'un écran a afficher, [Constante]
ou [Adresse].

Parametres détaillés
du bit

Définissez le bit dans I'adresse de mot a assigner a l'affichage. Les
données d'affichage sont déterminées par les parameétres de [Décalage du
bit] et de [Longueur de bit].

Décalage du bit

Définissez le bit de I'adresse de mot qui commencera l'assignation pour
I'affichage. Configurez la valeur de décalage de 0 a 15. Définissez «0»
lorsque vous utilisez toutes les adresses de mot ou lorsque les parametres
de décalage ne sont pas nécessaires.

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

>

Décalage

[«

Suite
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Parameétre

Description

Longueur de bit

Parameétres détaillés du bit

Définissez le nombre de bits dans I'adresse de mot a assigner pour
I'affichage. Définissez une [Longueur de bit] entre 1 et 16. Si le décalage
de bit n'est pas nul, définissez une longueur de bit a I'intérieur de la plage
[Décalage de bit] + [Longueur de bit]<=16. Le nombre d'écrans a
modifier se détermine par les parameétres [Longueur de bit].

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

¢

>

Longueur de bit

Parameétres de plage

Définissez le nombre d'images a modifier et les valeurs de données a
modifier pour chaque écran. La plage des données a utiliser dépend des
paramétres [Détails du bit].

* Les données de changement d'affichage sont les bits configurés pour la
longueur des données, en commencant par le nombre de bits configurés
pour le [Décalage du bit] apreés le bit 0.

Par exemple, lorsque le décalage de bit est de «3» et que la longueur de
bit est de «4», les 4 bits suivants sont utilisés comme données pour
modifier I'affichage.

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

Nombre de plages

Définissez le nombre d'écran a changer pour le nombre de plages. La
plage des paramétres varie entre 1 et 32. Cependant, les valeurs qui
dépassent la [Longueur de bit] ne peuvent pas étre affichées.

Par exemple, lorsque la longueur de bit est de «4», le nombre de plages
estde 14 16.

Type de données

Sélectionnez le type des données des paramétres de plage [Valeur min.]
et [Valeur max.], [Déc.], [Hex] ou [BCD].

Ne° de plage Sélectionnez le [Numéro de plage] a configurer.
Min Configurez la valeur minimale de la plage sélectionnée.
Max Configurez la valeur maximale de la plage sélectionnée.
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& Parameétres simples (icone)

&= Affichage dimage

1D de l'obiet Paramétres de baze ]Amchaue]
[FD_0000 - Type décian

Commentaire 123
] e & &

Affichage Affichage de Affichage du Affichage

OM/OFF ['état déplacement d'images CF
Adresse de mot Décalage
[(PLCTDOO00D Fli= [o =E
e ] Typs de données
Spécifier 'Ecran | J | Bin ﬂ

Aide [H) QK (3] | Annuler
Parametre Description

Adresse de mot

Définissez I'adresse de mot pour modifier I'affichage. Stocke les numéros
d'écran d'icone a afficher dans I'adresse de mot configurée.

Type d'écran

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

Icbne

Affiche une image enregistrée a I'écran Icéne.

Spécifier I'écran

Configuré a [Adresse].
Le numéro de I'écran de I'écran d'icone a afficher est stocké dans I'adresse
configurée a I'lAdresse de mot].

Décalage

Définissez une valeur de décalage entre 0 et 8999. Un écran d'icone
s'affiche. 1l est défini par la valeur dans I'adresse de mot plus la valeur de
décalage.

Type de données

Sélectionnez le type de données du numéro stocké, [Bin] ou [BCD].
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& Affichage (lorsque vous sélectionnez une icone)

#* affichage dimage

|

Taille d'affichage 1% 1 fois -

1D de l'abijet Paramétres de base

[FD_0000 =]

Commentaire

Couleur du marqueur

Couleur d'affichage 7 ~| Clignatement |Aucun =
Couleur de I'amiére-plan | Jul ~| Clignotement | &ucun -

Aide [H) Ok (0] | Annuler
Parameétre Description

Taille d'affichage

Configurez la taille d'affichage d'une image enregistrée dans I'écran Icéne.
Configurez a l'intérieur de la plage de taille minimale (1 x 1) et de taille
maximale (8 x 8).

Couleur de l'icbne

Définissez la couleur d'une image enregistrée dans I'écran Icone.

Couleur
d'affichage

Sélectionnez la couleur pour I'icdne a afficher.

plan

Couleur d'arriere-

Sélectionnez la couleur de I'arriére-plan pour l'icdne a afficher.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir entre différents paramétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de l'arriére-plan].

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Parameétres de couleur] des paramétres systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs M Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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B Affichage de déplacement

& Paramétres simples

&= Affichage dimage

1D de 'objet Paramétres de base ] Paramétres de déplacement |
FD_0oo0 El: Type d'écran

Commentaire E ﬁ ’Q

Affichage Affichage de Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF

Adresse de mot de contrdle
[PLETPOO00D Eli=

Type décran Ecrande base | ¥

& oraliiaen Specifier 'Scran Canstante =
I'affichane

Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parametre Description

Définissez I'adresse de mot pour stocker le montant du déplacement.
Déplace et affiche une image d'écran pour répondre aux données
stockées.

Adresse de
mot de contrdle

Sélectionnez le type d'écran a afficher.

* A l'aide de l'affichage de déplacement, un écran a insérer s'affiche et
son centre chevauche la position des coordonnées (position de
I'affichage) configurée dans I'affichage d'image.

Type d'écran

Ecran de base Affiche un écran d'affichage.

Image (afficheur) Affiche un écran d'image.

Carte CF de I'image | Affiche un écran image enregistré dans une carte CF.
Icone Affiche une image enregistrée a I'écran Icone.

Sélectionnez la méthode de désignation d'un écran a afficher,

Spécifier I'écran [Constante] ou [Adresse].

L'affichage d'icbne a afficher est fixe. Cliquez sur [Sélectionner

Constante . - . . .
I'affichage] et précisez I'écran que vous souhaitez afficher.

L'image dans I'écran affiché est variable. Utilisez I'adresse de
spécification du numéro d'écran pour changer I'image d'écran de facon
dynamique.

Specifier ['ecran
Adresse Adresze de spécification du n? d'écran

[FLCT]D0000 - ||
Liﬁzéd:s m Waleur du décalage mﬂ

Suite
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Parametre Description

Préciser

l'adresse Définissez I'adresse ou le numéro d'écran a afficher est stocke.
- de l'écran
o ) Sélectionnez le type de données de I'adresse de I'écran d'affichage,
3 Type de données .
= [Bin] ou [BCD].
Q|3 Définissez la valeur de décalage. Une image d'écran avec la valeur de
S | 9 | Valeur du . S Lz . . .
12| - décalage ajoutée au numéro d'écran stocké dans I'adresse de numéro
2|3 décalage

d'écran d'affichage s'affiche.

@ Paramétres de base (écran de base, image, et image CF)

,;_i‘_‘: Affichage dimage

1D de I'objet Paramétres de base P
IF‘D_DDDD 3: 7 N
Commentaiie Méthode de déplacement ITp\acement point & point j
I Type de données Bin  BCD
™ Symbole +/-
—Déplacer
fontant du déplacement
[PLCT]00000
Plage ———
Waleur min. ID 3: g
Sélectionner =
Iaffichane | Yaleur max. |55535 3. g

de deplacement I

Aide [H) | Ok (0] I Annuler
Parameétre Description
Méthode de Sélectionnez la méthode de déplacement, [Migration de la zone] ou

déplacement

[Déplacement point a point].

Déplace et affiche librement une bibliotheque dans la zone précisée.

» Migration de la zone
Un écran a insérer se déplace dans une zone. Deux mots sont utilisés

pour les données.

Migration de la zone Poin} de départ
_ _ Sensde| | - \4
Adresse de mot | Données Coordonnée en X |'axe Y ¥ ! t
précisée | Données Coordonnée en Y .~
Point dé——b Sens de _ Point
départ 'axe X final
Suite
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Paramétre

Description

Déplacement
point a point

Méthode de déplacement

Déplace et affiche un écran sur la ligne, entre les deux points précises.
« Déplacement point a point
Un écran a insérer se déplace linéairement entre deux points. Un mot
est utilisé pour les données.

Point final

| E— |

xS

Point de4——» Point
départ final

Type de données

Sélectionnez le type de données de I'adresse de mot pour stocker le
montant du déplacement, [Bin] ou [BCD].

Sélectionnez cette option si vous souhaitez afficher des données

déplacement

Signe +/— négatives. Vous ne pouvez configurer cette option que si le type de
données est [Bin].
Déplacer Définissez le montant de déplacement et la plage.
Définissez I'adresse de mot pour stocker le montant du déplacement.
Déplace et affiche d'autres images d'écran selon les changements de
données dans I'adresse de mot configurée.
Montant du

* Pour la migration de la zone, définissez deux adresses de mot pour
stocker le montant de déplacement sur les coordonnées X et .

Plage

Définissez la plage de déplacement.
Par exemple, pour un déplacement point & point disposant d'une valeur
maximale de «100» et d'une valeur minimale de «0»

Déplacez I'affichage entre
deux points lorsque la plage
des données est de 0 a 100.

* Pour la [migration de la zone], configurez la plage de données d'une
adresse de mot pour stocker chaque montant de déplacement sur les
coordonnées en X et les coordonnées en .

Suite
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Parametre Description
Définissez la valeur minimum de la plage. La plage de parametres
dépend des parametres [Type de données] et [Signe +/-].
) Type de données Signe d'entrée Plage d'entrée
Min Bin Aucune 0 ~ 65534
Bin Activé -32768 ~ 32766
§ . BCD — 0 ~ 9998
c | O
g £ Définissez la valeur maximum de la plage. La plage de paramétres
o dépend des parametres [Type de données] et [Signe +/-].
Type de données Signe d'entrée Plage d'entrée
Max Bin Aucune 1~ 65535
Bin Activé -32767 ~ 32767
BCD — 1 ~9999

¢ Paramétres de déplacement (lorsque vous sélectionnez une icone)

.;i‘_‘: Affichage dimage

1D de l'objet F.

[Fo_o000 =

Commentairs

ot

F =

@ Bin ¢ BCD

Paramétres de la position d'affichage
’7Nbre de positions d'affichage

Type de données

™ Plage de saisie

S électionner
I'affichane

Aide (H) |

0K (0] I

Annler

Paramétre

Description

Parameétres de position
d'affichage

Définit les coordonnées d'affichage.

Nombre de positions
d'affichage

Définissez le nombre de positions de I'affichage pour le placement.

Type de données

Sélectionnez le type de données de I'adresse de mot de contréle pour
stocker la position de I'affichage, «Bin» ou «BCD».

Suite
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Parametre Description

Configurez la plage de données de I'adresse de mot de controle.
Déplace et affiche les données en pourcentage, conformément aux
parametres.

Les données sont fixes et binaires. La plage de paramétres dépend des
parameétres de [Signe d'entrée].

Longueur de bit - Waleur mir.
15 =l [o =l
Symbole de saizie Waleur max.
IAucun j E% ﬁg

Plage d'entrée

Liste de valeurs min./max. de la plage d'entrée

Signe d'entrée Min Max
Aucune 0 ~ 65534 1~ 65535
Complément a 2 -32768 ~ 32766 -32767 ~ 32767
Signe MSB -32767 ~ 32766 -32766 ~ 32767

* Si la plage d'entrée n'est pas configurée, un écran s'affiche a la
position des données stockées dans I'adresse de mot de contréle.

Définissez la longueur de bit valide des données a stocker dans

Longueur de bit I'adresse de mot.

Signe d'entrée Sélectionnez le signe d'entrée, [Aucun], [Complément & 2] ou [Signe

MSB].
Min Définissez la valeur minimum de la plage d'entrée.
Max Définissez la valeur maximum de la plage d'entrée.
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@ Paramétres d'affichage (lorsque vous sélectionnez une icéne)

.;i‘_‘: Affichage dimage

1D de l'obiet P de base | P

de déplacement £

[Fo_o000 =

Commentairs

ot

"T aille d'affichage

& Standard [48°48)

" Compatible (40724]

Couleur d'affichage

Coulewr de
l'arigre-plan

7  =| Clignotement IAucun 'l
B0 - Clignotement IAucun vl

S électionner
I'affichane

" Paraméties d'alaime

Aide [H) | QK (0] I Annuler
Parametre Description

Taille d'affichage

Sélectionnez la taille d'un écran d'icéne a afficher, [Standard (48 x 48)] ou
[Compatible (40 x 24)].

 Standard
Sélectionnez cette option lorsque vous souhaitez utiliser une icbne qui
couvrira le cadre en gras illustré dans le dessin suivant.

« Compatible
Sélectionnez cette option lorsque vous utilisez une icbne créée dans les
bordures en gras dans les figures suivantes ou une icéne créée dans
GP-PRO I/111.

Horizontal Vertical

8 points
e

I 8 points

48 points

48 points

Couleur d'affichage

Sélectionnez la couleur pour l'icone a afficher.

Couleur d'arriére-plan

Sélectionnez la couleur de I'arriére-plan pour I'icone a afficher.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir entre différents paramétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de l'arriére-plan].

* Iy ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.

& «85.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Suite
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Paramétre Description
Définissez s'il faut utiliser I'alarme. Avec les paramétres d'alarme, vous
pouvez montrer que la position de I'affichage va au-dela de la plage de
parametres des limites supérieure et inférieure en changeant la couleur de
I'affichage ou la couleur de l'arriére plan de I'écran d'icone.
Alarme

Waleur de la limite inférisure I'I 33 g
Walewr de la limite supérieure ISS 3: g

Coulewr d'affichage 17 | Clignatement IAucun |
Couleur de |'ariére-plan [ Il | Clignatement IAucun |

Limite inférieure

Définissez la limite inférieure de I'alarme, de 1 & 98.

Limite supérieure

Définissez la limite supérieure de I'alarme, de 2 a 99.

d'arriere-plan

Couleur e oA s e . .
e Définissez la couleur pour l'icbne a afficher lorsque I'alarme est active.

d'affichage

Couleur Sélectionner la couleur de I'arriére-plan pour I'icone a afficher lorsque

I'alarme est active.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir entre différents parameétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur de l'arriére-plan].

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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B Affichage d'image CF

& Paramétres simples (Gestionnaire de fichiers)

@* affichage dimage

1D de l'objet Paramétres de base ]
FD_0o00 = Tupe d'écran

Commentaire 123
on
- R

Affichage Affichage de  Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF

téthode daffichage Gestionnaire de fichiers =
Couleur [ 1 | Clignotement |4ucun i

transparente

Sélectionner & afficher un fichier JPEG & partir du
gestionnaire de fichiers.

Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parameétre Description

Méthode d'affichage

Définissez la méthode d'affichage d'un fichier enregistré dans une carte
CF.

Gestionnaire
de fichiers

Affiche le fichier image JPEG grace au [Gestionnaire de fichiers] dans
I'affichage de données spéciales.

* Pour en savoir plus sur le [Gestionnaire de fichiers] de I'affichage de
données spéciales :

&~ «25.10.2 Guide de configuration [Affichage de données spéciales] B
Gestionnaire de fichiers» (page 25-85)

Couleur transparente | Définissez la couleur lorsqu'il n'y a pas d'affichage d'image.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement.

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.

& «85.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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@ Paramétres simples (Spécifier un nom de fichier - Nom de fichier)

& affichage dimage

1D de l'objet Paramétres de base ]
FD_0o00 El: Tupe d'écran
i 123
Cammentaire ok
- B
Affichage Affichage de  Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF
[ . -
téthode daffichage Spécifier un nom de fichier *
Méthode de spécification Norn du fichier =
Adresse de bit de déclenchement Méthode de déclenchement
|[F'LC1 00000 ﬂ = |L0rs de ['activation ﬂ
Couleur ,—_| "
Em——— | Jul | Clignotement |Aucun =
MNom du fichier
-ipa
- v
Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parametre Description

Méthode d'affichage

Définissez la méthode d'affichage d'un fichier enregistré dans une
carte CF.

Spécifier un nom de
fichier

Précise le nom de fichier d'un fichier JPEG stocké dans une carte CF et
affiche I'image.

Méthode de spécification

Définissez la méthode de spécification d'un fichier enregistré dans une
carte CF.

Nom de fichier

Précise directement un nom de fichier d'image a afficher et affiche
I'image a I'écran.

Adresse du bit de
déclenchement

Définissez I'adresse de bit pour contréler I'affichage d'image.

Méthode de
déclenchement

Définissez s'il faut afficher une image lorsque I'adresse de bit est
activée ou désactivée.

Couleur transparente

Définissez la couleur lorsqu'il n'y a pas d'affichage d'image.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement.

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

& «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles»
(page 8-38)

Nom de fichier

Saisissez le nom d'un fichier d'image a afficher.
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@ Paramétres simples (Spécifier un nom de fichier - Adresse)

& affichage dimage

1D de l'objet Paramétres de base ]
FD_0o00 = Tupe d'écran

[ i 123
ommentaire on
- R

Affichage Affichage de  Affichage du Affichage
OM/OFF ['état déplacement d'images CF

rM éthode daffichage |Spécifier un nom de fichier j

Méthode de spécification Adresze -

Adresse de bit de déclenchement Méthode de déclenchement
|[F'LC1 00000 ﬂ = |L0rs de ['activation ﬂ

Couleur ,—_| "
Em——— | Jul | Clignotement |Aucun =
Adresse de spécification d'écran d'affichage
[[#INTERNALILS0000 =
% Fichier JPG [*.jpg)

(" Carte CF de limage [".bin)
\

Aide [H) Q. (3] | Annuler
Parameétre Description
Méthode d'affichage ([:;erlng;ez la méthode d'affichage d'un fichier enregistré dans une

fichier

Spécifier un nom de | Précise le nom de fichier d'un fichier d'image (fichier converti BMP ou

JPEG) ou un fichier JPEG stocké dans une carte CF et affiche I'image.

Méthode de spécification

Définissez la méthode de spécification d'un fichier enregistré dans une
carte CF.

Adresse

Précise un nom de fichier d'image a afficher dans I'adresse et affiche
I'image a I'écran.

Adresse du bit de
déclenchement

Définissez I'adresse de bit pour contréler I'affichage d'image.

Méthode de
déclenchement

Définissez s'il faut afficher une image lorsque I'adresse de bit est
activée ou désactivée.

Couleur transparente Définissez la couleur lorsqu'il n'y a pas d'affichage d'image.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement.

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

& «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles»
(page 8-38)

Suite
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Paramétre

Description

Adresse de spécification
de I'écran d'affichage

Définissez I'adresse pour préciser le fichier d'image a afficher.

* Précisez les données a stocker avec un chemin d'accés complet (nom du
dossier et nom du fichier). Le chemin d'accés complet devrait
comprendre 20 caractéres a octet unique (10 mots) ou moins. S'il
contient moins de 20 caracteres, assurez-vous de stocker «00h» a la fin.

* Insérez «\» entre le nom du dossier et le nom du fichier dans un
chemin d'accés complet.

» Le nom du fichier devrait comprendre 8 caractéres a octet unigque ou
moins. Seuls les fichiers Bin et JPEG sont pris en charge.

* Seules les adresses internes GP (LS ou USR) peuvent étre
configurées dans I'lAdresse de spécification de I'écran a afficher].

Par exemple, affichage d'un fichier image (LOGO.bin) dans le dossier
[DATA] dans une carte CF (Adresse de spécification de I'écran a
afficher : LS1000)

(Exemple de
configuration)

16 bits

LS1000 | ‘D’ | ‘A’
LS1001 | T° | ‘A
LS1002 | ‘v | ‘L
LS1003 | ‘O’ | ‘G’
LS1004 | ‘O’ | 00h
LS1005 | 00h | 00h

Fichier JPG (*.jpg)

Sélectionnez cette option lorsque vous affichez un fichier JPG.

Image CF (*.bin)

Sélectionnez cette option lorsque vous précisez un fichier image
(*.bin) enregistré dans un dossier de carte CF ou dans une carte CF.
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9.6 Restrictions

9.6.1 Restrictions relatives a l'affichage d'image (Affichage ON/OFF)
. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________|

Lorsque le [Type d'écran] est [Ecran de base], [Image] ou [Carte CF de I'image]
» Les écrans positionnés a l'extérieur de la plage d'affichage du GP sont le résultat d'une
insertion d'écran lorsque I'affichage d'image est rejeté et qu'il n'est pas affiché a I'écran.
» L'affichage d'image ne peut insérer que des images réguliéres. Vous ne pouvez pas insérer
les types de fonctions qui sont disponibles dans le menu Objet. Vous pouvez insérer et
afficher ces fonctions a I'aide de I'affichage de fenétre.

&~ «12.2 Création de fenétres» (page 12-4)
» Sivous sélectionnez [Action d'effacement] pour une image, une zone rectangulaire de la

méme taille que I'image apparait en noir.

« Lorsque vous inserez des figures ou du texte en sélectionnant [Action d'effacement], s'ils
sont superposés, la couleur des zones de chevauchement sera différente de celle précisée.
Soyez attentifs lorsque vous placer une couleur par dessus une autre.

P.ex.:
Image dans I'écran de base Bibliotheque a insérer

Superposer, puis...

P

XOR s'affiche
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B Combinaisons 8 couleurs

Tableau de combinaison de couleurs

Bleu Vert Bleu Rouge | Mauve | Jaune Blanc
pale
Bleu Noir Bleu péle Vert Mauve | Rouge Blanc Jaune
Vert Bleu Noir Bleu Jaune Blanc | Rouge | Mauve
pale

Bleu pale Vert Bleu Noir Blanc Jaune Mauve | Rouge
Rouge Mauve Jaune Blanc Noir Bleu Vert Bleu

pale

Mauve Rouge Blanc Jaune Bleu Noir Bleu Vert

pale
Jaune Blanc Rouge Mauve Vert Bleu Noir Bleu
pale
Blanc Jaune Mauve Rouge Bleu Vert Bleu Noir
pale

* Lorsque la méme couleur chevauche, elle devient «noire».

Par exemple :

Affichage d'image dans un écran de base avec les parametres suivants :

e Configuration de I'affichage de I'image

Méthode d'affichage: Affichage ON =]
Préciser I'écran : Constante
Type d'écran : Ecran de base 300

e B300

B

—La couleur d'affichage est configurée a «Rouge».

Lorsque le bit s'active, B300 s'affiche et le bouton semble inversé.

-

L Je veux afficher le texte «Erreur» en «Jaune» !

L'«erreur» de texte doit étre configurée a «Vert»
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B Affichage 256 couleurs

\ous pouvez calculer le résultat de deux couleurs superposées en déterminant les codes RVB
des couleurs superposeées, et en effectuant une opération XOR.

REMARQUE * Les codes de couleur sont des valeurs numériques qui s'affichent lorsque
vous sélectionnez la couleur.

7 = | Clignotement IAucun

Couleur actuslle -
1% : (255.255.255)
012345678239

0 I=I.=IJ;=I
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B Codes de couleur

Tableau des codes de couleurs RVB pour 256 couleurs

Code de Code RVB Code de Code RVB Code de Code RVB Code de Code RVB
couleur couleur couleur couleur
0 00h 64 6Eh 128 CCh 192 A2h
1 01h 65 7Eh 129 DCh 193 B2h
2 02h 66 7Fh 130 DDh 194 B3h
3 03h 67 6Fh 131 CDh 195 A3h
4 04h 68 2Eh 132 C4h 196 AAh
5 05h 69 3Eh 133 D4h 197 BAh
6 06h 70 3Fh 134 D5h 198 BBh
7 07h 71 2Fh 135 C5h 199 ABh
8 10h 72 82h 136 8Ch 200 E2h
9 11h 73 92h 137 9Ch 201 F2h
10 20h 74 93h 138 9Dh 202 F3h
11 30h 75 83h 139 8Dh 203 E3h
12 31h 76 8Ah 140 84h 204 EAh
13 21h 77 9Ah 141 94h 205 FAh
14 22h 78 9Bh 142 95h 206 FBh
15 32h 79 8Bh 143 85h 207 EBh
16 33h 80 C2h 144 28h 208 EEh
17 23h 81 D2h 145 38h 209 FEh
18 12h 82 D3h 146 39h 210 FFh
19 13h 83 C3h 147 29h 211 EFh
20 40h 84 CAh 148 68h 212 E6h
21 50h 85 DAh 149 78h 213 F6h
22 51h 86 DBh 150 79h 214 F7h
23 41h 87 CBh 151 69h 215 E7h
24 60h 88 CEh 152 6Ch 216 AEh
25 70h 89 DEh 153 7Ch 217 BEh
26 71h 90 DFh 154 7Dh 218 BFh
27 61h 91 CFh 155 6Dh 219 AFh
28 62h 92 C6h 156 2Ch 220 Ab6h
29 72h 93 D6h 157 3Ch 221 B6h
30 73h 94 D7h 158 3Dh 222 B7h
31 63h 95 C7h 159 2Dh 223 A7h
32 42h 96 8Eh 160 AOh 224 2Ah
33 52h 97 9Eh 161 BOh 225 3Ah
34 53h 98 9Fh 162 Blh 226 3Bh
35 43h 99 8Fh 163 Alh 227 2Bh
36 44h 100 86h 164 A8h 228 6Ah
37 54h 101 96h 165 B8h 229 7Ah
38 55h 102 97h 166 B9h 230 7Bh
39 45h 103 87h 167 A9h 231 6Bh
40 64h 104 0Ah 168 EOh 232 08h
41 74h 105 1Ah 169 FOh 233 18h
42 75h 106 1Bh 170 Flh 234 19h
43 65h 107 0Bh 171 Elh 235 09h
44 66h 108 4Ah 172 E8h 236 48h
45 76h 109 5Ah 173 F8h 237 58h
46 77h 110 5Bh 174 Foh 238 59h
47 67h 111 4Bh 175 E9h 239 49h
48 46h 112 4Eh 176 ECh 240 ACh
49 56h 113 5Eh 177 FCh 241 5Ch
50 57h 114 5Fh 178 FDh 242 5Dh
51 47h 115 4Fh 179 EDh 243 4Dh
52 14h 116 OEh 180 E4h 244 0Ch
53 15h 117 1Eh 181 F4h 245 1Ch
54 24h 118 1Fh 182 F5h 246 1Dh
55 34h 119 OFh 183 E5h 247 0Dh
56 35h 120 COh 184 ACh 248 90h
57 25h 121 DOh 185 BCh 249 91h
58 26h 122 D1h 186 BDh 250 81h
59 36h 123 C1lh 187 ADh 251 88h
60 37h 124 C8h 188 Adh 252 98h
61 27h 125 D8h 189 B4h 253 99h
62 16h 126 D9h 190 B5h 254 89h
63 17h 127 C9h 191 Abh 255 80h
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Par exemple :
Chevauchement des codes de couleur «20» et «120»
Cherchez le code RVB de chaque couleur dans le «Tableau des codes RVB de 256
couleurs» qui se trouve a la page précédente.
Code de couleur «20»: Code RVB «40h»
Code de couleur «120»: Code RVB «C0h»
Leurs données dans GP sont les suivantes.

Code de couleur "20": Code RGB "40h"

T T T T T T
BB BEEE
| | | | | |

Code de couleur "120": Code RGB "C0Oh"
T 1 | —
Lo e

Fonctionnez par XOR pour l'affichage XOR.

Code de couleur "20" : Code RGB "40h"
T 1 T 1
| 010 0 | 00 00 |
| | | | | |

Code de couleur "120" : Code RGB "COh"
T 1 T 1
| 11 0 0 | 0 0 0 O |
T L1

Résultat de I'opération : Code RGB "80h"
T 1 T 1
| 1. 0 0 O | 0 0 0 O |
| | | | | |

A partir des résultats d'opération, lorsque vous faites chevaucher les codes de couleur
«20» et «120», une couleur qui porte le code de couleur suivant s'affiche.
Code de couleur «255»: Code RVB «80h»

« Lorsque vous sélectionnez [Ecran de base], [Image], ou [Image Carte CF] dans [Type
d'écran], I'affichage d'image placera le pointeur de position d'affichage [ae dans
I'écran. Ce pointeur détermine le centre de I'écran que vous souhaitez insérer.

P. ex. : Ecran a appeler

B500

/

(Centre de I'écran)

Afficher dans B100

B100

.? ,? I? I? O Point de spécification de

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40) laffichage de lmage

L'écran a insérer s'affiche par dessus du centre du point précisé dans
I'affichage d'image
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« Lorsque [Action d'effacement] est sélectionnée, les images qui utilisent de deux points
semblables ou plus au cours du processus de tracé (lignes a 3 points ou a 5 points, lignes
avec fleche a 2 points ou caractéres surélevés, etc.) ne peuvent pas s'afficher normalement
dans un écran a afficher.

< Si la cible qui chevauche est une police d'image, celle-ci n‘aura pas un affichage XOR.

» Seulement lorsque le [Type d'écran] est [Icone] et que I'option [Spécifier I'écran] est
[Constante], vous pouvez configurez un filigrane pour la couleur en arriere plan lorsque le
bit est activé et lorsque le bit est désactivé.
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9.6.2 Restrictions relatives a I'affichage d'image (Affichage de I'état)
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Lorsque [Bibliothéque] est sélectionnée dans [Type d'écran]
e Les images a insérer changent pour répondre aux changements d'état des bits séquentiels,
a partir du bit 00 dans I'adresse de mot précisée. Pour répondre au [Nombre de
bibliothéques] (2, 4, 8 ou 16), les bits sont affectés automatiquement au bit 00 de I'adresse
de mot précisée.

Si le [Nombre de bibliothéques] Si le [Nombre de bibliothéques]
est de 16, utilisez les bits 00 a 03 est de 4, utilisez les bits 00 et 01

03 02 01 00
I [ [ T 1 1 Sile[Nombre de bibliotheques]
est de 2, n'utilisez que le bit 00

Les bits restants peuvent

étre utilisés a d'autres fins. Si le [Nombre de bibliothéques]

est de 8, utilisez les bits 00 a 02

» Si vous sélectionnez une bibliothéque non définie, I'affichage d'image n'affiche rien. Par
exemple, lorsque le [Nombre de bibliotheques] est 16, et que seules les bibliothéques 0 a
3 sont enregistrées, les états 4 a 15 n'affichent que le rectangle en arriére-plan.

Lorsque le [Type d'écran] est [Ecran de base], [Image] ou [Carte CF de I' |mage]
« L'affichage d'image place le point de spécification de la position de I'affichage [as] 2
I'écran. Le point de spécification est placé par rapport au centre d'un écran que vous
souhaitez insérer. L'écran a insérer s'affiche par-dessus le centre du point précisé dans
I'affichage d'image.
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9.6.3 Restrictions relatives a l'affichage d'image (affichage du déplacement)

» Lorsque vous faites fonctionner deux affichages d'image ou plus a la fois avec des
affichages de déplacement au méme écran, les affichages du déplacement ne devraient pas
étre chevauchés. Lorsque les affichages du déplacement sont chevauchés, les affichages
d'image peuvent ne pas s'afficher correctement.

Lorsque le [Type d'écran] est [Ecran de base], [Image] ou [Carte CF de I'image]
» Siune autre image est déja tracée a I'emplacement ol vous déplacez et affichez une image
d'écran, I'objet de I'écran inséré qui chevauche et I'image auront I'affichage XOR.
» Les images disposant des lignes avec un épaisseur de 2 a 9 points ne peuvent pas
s'afficher a I'écran.
» Lorsque Portrait est sélectionné comme I'orientation, le systéme de coordonnées de
[Migration de la zone] est le suivant.

Horizontal Vertical

00 «—u X
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Lorsque le [Type d'écran] est [Icbne]

» Lorsque vous déplacez et affichez une icone par dessus des bordures de trait gras dans les
figures suivantes, dans I'onglet [Affichage] de I'affichage d'image, sélectionnez I'option
[Standard (48x48)] comme [Taille d'affichage]. Remarquez qu'il est possible que les
affichages qui apparaissent a I'extérieur de la bordure de ligne puissent demeurer.

Horizontal Vertical
8 points
.

I 8 points

48 points

—>
48 points

» Siun écran d'icone affiché dans un affichage d'écran chevauche un autre objet, il est
possible qu'il ne s'affiche pas correctement. Des positions en chevauchement
configurées sur plusieurs affichages d'images peuvent également provoquer un
affichage incorrect.

NG, puisque la zone d'affichage de l'icbne
superpose |'affichage des données

40 points

gg 24 points:“ }
/

Origine de I'affichage de l'icone

Rl |

Les positions de deux affichages d'image se
superposent, ce qui entraine un affichage incorrect

Ne T3 5

X SER

» \ous ne pouvez pas afficher les icones a deux emplacements ou plus en méme temps dans
un affichage d'image.

» Les icdnes ne sont pas affichées lorsque I'[Adresse de mot de contrdle] des données de
position de l'affichage est 0.

 Siles intervalles de la position d'affichage configurés sont petits et que les zones
d'affichage des icbnes se chevauchent, les icbnes ne sont pas affichées correctement.
Lorsque vous configurez une position d'affichage, configurez suffisamment d'intervalles
en tenant compte de la zone d'affichage d'icone.

» Lorsque [Spécifier I'écran] est [Adresse] et vous insérez des icones de taille différente, si
une icbne plus petite est insérée aprés une icone plus grosse, lI'icdne précédente peut rester
a l'écran.

» Pour l'affichage d'image, lorsque le [Type d'écran] de I'JAffichage du déplacement] est
[Icbne], vous pouvez placer jusqu'a 30 icones a I'écran. Vous pouvez configurez 99
positions d'affichage sur I'affichage d'image. Le nombre total de positions d'affichage par
écran doit étre inférieur a 512.
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9.6.4 Restrictions relatives a I'affichage d'image (Affichage d'images CF)
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Les fichiers JPEG qui se trouvent dans la carte CF ne peuvent étre affichés que jusqu'a
1024 sur 768 pixels.

« Sivous effacez une image de fichier JPEG avec le [Gestionnaire de fichiers] de I'affichage
de données spéciales, I'image restera affichée. Vous pouvez effacer I'image en la
remplacant par un changement d'écran ou une autre image.

« \ous pouvez n‘afficher qu'un affichage d'image qui fait interaction avec un gestionnaire
de fichiers dans un écran. Lorsque plusieurs affichages de I'image sont affichés en méme
temps en les placant dans un écran fenétre, ils agissent dans I'ordre de priorité suivant.

1. Ceux ou celles placés dans un écran de base
2. Ceux ou celles placés dans une fenétre locale
3. Ceux ou celles placés dans une fenétre globale

» Pour un fichier JPEG, I'image s'affiche par rapport au coin supérieur gauche de la zone
d'affichage. Cependant, si une image est plus grande que la zone d'affichage, seule la
partie qui se trouve dans la zone d'affichage du coin supérieur gauche s'affiche. Avec la
mise a jour de l'affichage, la zone d'affichage est remplie par la couleur transparente.

» Les fichiers JPEG affichés ne peuvent pas étre effacés automatiquement. Les fichiers
JPEG qui sont affichés lorsque I'adresse de bit de déclenchement s'active (ou se désactive)
resteront affichés méme lorsque I'adresse de bit de déclenchement se désactive (ou
s'active).

» Pour les fichiers JPEG qui se trouvent dans la carte CF, méme si I'[Orientation] a changé
et que l'affichage d'image a été tourné, les fichiers JPEG n'apparaitront pas tournés. Si
vous souhaitez faire tourner et afficher une image, veuillez charger une image dans la
carte CF qui a déja été tournée.

» Lorsque vous utilisez plusieurs affichages d'images dans un écran pour afficher des
fichiers JPEG, et qu'un changement d'écran se produit, il se peut que I'ordre dans lequel les
objets s'affichent soit différent de I'ordre des dessins.

Lorsque la [Méthode d'affichage] est [Spécifier un nom de fichier] et la [Méthode
de spécification] est [Adresse]

« Précisez les données a stocker avec un chemin d'accés complet (nom du dossier et hnom du
fichier). Le chemin d'acces complet devrait comprendre 20 caractéres a octet unique (10
mots) ou moins. S'il contient moins de 20 caractéres, assurez-vous de stocker «00h» a la
fin.

» Insérez «\» entre le nom du dossier et le nom du fichier dans un chemin d'acces complet.

* Le nom du fichier devrait comprendre 8 caractéres a octet unique ou moins. Seuls les
fichiers Bin et JPEG sont pris en charge.

» Seules les adresses internes GP (LS ou USR) peuvent étre configurées dans I'[Adresse de
spécification de I'écran a afficher].
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