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Affichage et
entrée des
données

Ce chapitre décrit la fagcon d'utiliser I'«Affichage de données et I'entrée de données» pour
placer des objets d'affichage de données.
Lisez tout d'abord la section «14.1 Menu de configuration» (page 14-2), puis passez a la page

correspondante.
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Menu de configuration

14.1 Menu de configuration

Affichage et saisie des données numériques

Affiche les données
stockées dans un automate
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Appuyez, puis...  modifiez les données a l'aide du clavier numérique

F~ procédure de configuration
(page 14-6)
F~ Introduction (page 14-5)

Caracteres affichés
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Données de mot

Appuyez, puis... modifiez le texte
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Données de mot

&~ procédure de configuration
(page 14-9)
&~ Introduction (page 14-8)
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Menu de configuration

Affichage de données numériques comme alarme

Configurer une plage de données numériques et...

—Non vahde& OK ﬂéNon valide—
100
Mlnlmum Maximum

&~ procédure de configuration
i‘\\\\ (page 14-13)
d

[-lrrrr } Couleur normale & |ntroduction (page 14-12)

Codage des couleurs et affichage de plages multiples

Configurer une couleur de planche et une couleur
de valeur numérique pour chaque plage et...
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D100 = 300 &~ procédure de configuration
(page 14-17)
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Affichage de la date et de I'heure

&~ procédure de configuration

(F2005/01/20 Weu) 09:32]) (page 14-22)
%~ Introduction (page 14-21)

Prévention des erreurs opérationnelles a I'aide du verrouillage

L'adresse de bit

%?itdéfaitixgé'appt;i selon la saisie n'est
nterioci ress it A , . .
s'active, puis...  2.condition... pas accepté &~ procédure de configuration

- ) Aﬁgui A‘i,f,i. D100 m @:(page 14-25)
X0 h Introduction (page 14-24)
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Menu de configuration

Eviter d'entrer des données hors les limites

Valeur entrée Impossible de saisir des  La saisie est annulée
jusqu'a 80 données a I'extérieur de et I'ancienne valeur

de la plage R G G est retournée
';Erl?lj?ll; i’ &~ procédure de configuration
D100 (_80 »[ 999) (5] » (page 14-29)
Bip 0 il JF' ¥~ Introduction (page 14-28)
{ b | QICIER
£.100 / oL
Plage d'entrée ™"

Entrée séquentielle de 8 x16 points

D100 [Cancel] [«
7—|r1|
4][5][

D101 CIZG]

D102 oL Je3

. &~ Procédure de configuration

14-
Concell (Cancel |- (page 33)

&~ Introduction (page 14-32)

—
N
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La saisie est confirmée et I'objet de données qui se
trouve en haut de I'ordre de saisies passe a
nouveau a I'état de saisie autorisée. Entrez les
données et appuyez sur la touche [Ent].

Modification de valeurs a I'aide des options d'addition ou de soustraction

(page 14-37)
&~ Introduction (page 14-36)

D100 o%
hd @n Biﬁf & Procédure de configuration
h
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Affichage et saisie des données numériques

14.2 Affichage et saisie des données numeériques

14.2.1 Introduction

Affiche les données stockées
dans un périphérique/automate

.i
[
D100 = 128
Appuyer et... Modifier les données a l'aide du pavé numérique
i Annuler] [ <« [>]
Bip (C500) [l
5, |HE 6][=]
,0 [1] iIE
e° I\ WX
D100 = 500

Affichez les données stockées dans une adresse de mot désignée dans le périphérique/
automate comme valeur numérique.

De plus, en précisant les paramétres d'entrée autorisée, vous pouvez afficher un pave
numérique sur I'écran et saisir des données dans une adresse de mot désignée.
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Affichage et saisie des données numériques

14.2.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Affiche les données stockées
dans un automate

.‘.\
L

Appuyez, puis...  modifiez les données a l'aide du clavier numérique

LN ()| 555 2
Blp 4[51(6]1=

FERAGIE '
6\9 oI =N
D100 = 500

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icone bz et placez-la dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,—g"_‘: Affichage des données []

0128

1D de l'objet Basique | Tvoe d'aff\cheurl AIarma/CDu\Eurl Processus d'uuéraliunl
[po_oooo = fHicher les donnesy
Comnmertaire i W | 1 h
i
Alfichage ffichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numérique e texte date/de 'heure  des données  waleur limite dentiée
Adresee de mot >>DEtails
[PLCTIDO000D =@ T Autoriserenize
Sélectionner la ™ Spéciier la plage d'entréed'ffichage
forme:
™ Aucune forme Type de données |1B bitz Déc | [ Signe +/- I™ Arondin au plus prés

I | Inclure dans [ jourmal dioperation

Aide [H] | QK (0] Annuler
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Affichage et saisie des données numériques

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].

4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
Adresse de mot ,;g"'_‘: Adresse de saisie Adresse de mot
[PLC1)D00000 j Rériphériquel o) -~ <] [PLC1IDO0100 | @
D =|[100
@ Back cr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresse de mot
JiPLCTD00100 | @ [~ Autoriser entrés

[~ Spécifier |a plage de saisie/daffichage

e y

Type de dnnneesl’ 16 Bits Déc ﬂ [ signe +/- I=| Ar

32 Bitz Bin

.

6 Cochez la case [Autoriser entrée]. Assurez-vous de cocher la case [Activer le clavier popup].
\Vous pouvez saisir des données numériques a l'aide du clavier popup.

Basique | Tepe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'opératio ‘

Afficher les données

L

Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
nuUmErigue de teste date/de lheure  des données  waleur limite d'entrée

Adresze de mot >:Details

I[PLE1 s d |§|

[~ Spécitier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1B bitz Déc 'l [ Signe +/- [T Arondir au plus prés

REMARQUE » On ne peut pas configuré cette option si seules des données numériques
s'affichent.

7 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de données et le texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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Affichage/Saisie des données texte

14.3 Affichage/Saisie des données texte

14.3.1 Introduction

Caracteres affichés
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D100 [4 3 4 8

Appuyez, puis... modifiez le texte
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aacl @m Données de mot

Affichez les données de texte stockées dans une adresse de mot désignée sur le périphérique
(automate).

Il existe deux méthodes pour modifier les données de texte : modifier I'écran affiché, ou
utiliser un bit de déclenchement.

De plus, en précisant les paramétres d'entrée autorisée, vous pouvez afficher un clavier sur
I'écran et saisir des données texte dans une adresse de mot désignée.
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Affichage/Saisie des données texte

14.3.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «14.11.2 Affichage de texte» (page 14-86)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

D100 [4 A4 1

Afficher des caractéres

D100 |4:3:4:8

Touch et ... Modifier le texte

' |!][“#$%&‘<>r)?][_
JAP CHINA 1](2](3][4][5][6][7][8][o][o]=][=]
[QIWEIRITIYIUI T O][PILlA][¥]

Beep Beep ([aSIolFleHL KL b
Beep xJCIv]B]NJmIL. IC. Jie]en]er)

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage de texte (S)], ou cliquez sur 22 et placez-le dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

‘g‘,: Affichage des données
1D de I'objet Basique I Tupe d'aflicheurl Enulaurl Autoriser antréal
DD_0000 = Afficher les donpgee
Caommentaire - A,
= | NET [ % B
—
Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numerique detexte date/de 'hewre  des données  valewr limite d'entrée
Adiesse de mot rrDétails
JrzmTernaLusroooos  [x][EE| T Autoriser entrée
Sélectiorner la
farme: [#INTERNALIUSRO00002
[ Aucure forme
™ Inclure dans le joumal dapération
Aide [H) I 0K (0] Annuler
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Affichage/Saisie des données texte

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].

4 Cliquez sur l'onglet [affichage] et entrez le nombre de caracteres entre 1 et 100 dans le champ

[Caractéres d'affichage]. Lorsque vous utilisez des caractéres codés sur deux octets, chagque
caractere codé sur deux octets compte comme deux caracteres.

Palice
Type de police IPolice standard 'l Taille I 8 % 16 points vI
Langue d'sffichage |ASCII 'l Attribut de texte INorrnaI 'I
Caracteres d'sffichage
IE- 3: g V¥ Pasition fixe
Style d'affichage

5 Cliquez sur I'onglet [Basique], puis dans I'option [Adresse de mot de contrdle], configurez
I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icone afin
d'afficher un clavier de

Sélectionnez le périphérique «D»,
saisie d'adresse.

saisissez «100» comme adresse,
puis appuyez sur la touche «Entrée».

Adresse de mot .;i: Adresse de saisie Adresse de mot
[PLC1DO0000 j@ » Périphériaue! [or 1] [PLc1DO0T00 j@
D Jd | i
AlB|C 71819
E|F 4156
112]3
0 Ent

6 Laderniére adresse de I'adresse de mot (Adresse de contrdle + Caractéres d'affichage) s'affiche.

Adresse de mot

[™ Autoriser antrée

- (|[PLC‘I]DDB11]2 ]

« Utilisez deux caractéres pour un mot dans des caractéres a octet unique, et un
caractére pour un mot dans des caractéres codés sur deux octets.
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Affichage/Saisie des données texte

7 Cochez la case [Autoriser saisie]. Assurez-vous de cocher la case [Activer le clavier popup].
\Vous pouvez saisir des données texte a l'aide du clavier popup.

Basique | Type d'afficheur I Alarme/Couleur I Processus d'opérati§n I Autarizer entrée I

Afficher les donmnées

I @) Y by D EE

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
Humérique de texte date/de 'heure  des données  waleur limite d'entrée

Adresse de mat rrDétails
enccom—

™ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1B bitz Déc 'I ™ Signe +/- I™ | &mondin au plus prés

REMARQUE » On ne peut pas configuré cette option si seules des données texte s'affichent.

8 Au besoin, configurez la couleur et le texte de I'affichage de données dans les onglets
[Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Pour plus d'informations sur les affichages de texte, reportez-vous a la
section «14.12.1 Restrictions relatives a l'affichage de texte» (page 14-117).
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Affichage de données numériques comme alarme

14.4 Affichage de données numériques comme alarme
14.4.1  Introduction

Configurer une plage de données numériques et...

—Non valideH OK ﬂéNon valide—
0 100
Minimum Maximum

i.‘}

r\r\r\r } Couleur normale
> @

D100 = 120
N

.l'}r\r\r\r 2 : Couleur d'alarme

Configurez une plage avec des valeurs numériques prédéfinies.
Si les données numeériques sont a I'extérieur de la plage, la couleur d'affichage change et
l'utilisateur est averti (par exemple, avec une alarme).
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Affichage de données numériques comme alarme

14.4.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&

«14.11.1 Affichage numérique B Alarme/Parameétres de couleur/Basique» (page
14-76)

* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la

forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».

&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Configurer une plage de données numériques et...

—Non vaIideH OK ﬂéNon valide—
0 100
Minimum Maximum

NANNNN

Couleur normale

N4

a

> Couleur d'alarme

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icone =] et placez-la dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

i Affichage des données

D de l'chiet Basique | Type dalficheur | Alame/Couleur | Processus diopération |
DD_0000 = [

Affichage ffichage Affichage de la  Affichage Afficher la

Affichage
nUMErque e bente: datedde Mheure  desdonnées  walewrlimite  d'entiée

Commentaire

Adiesse de mot

2>Détails
[FLCT 000000 -

™ Autarizer entrée
Sélectionner la ™ Spécifier la plage dentrée/d affichage
fame |

™ Aucune forme Typededonnées  [16hisDéc x| [ Signe +/-

= Arondic au plus pres

= Inclure dans le jouml diaperation

Aide (H]

QK (0] Annuler
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Affichage de données numériques comme alarme

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].

4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.
Sélectionnez le périphérique «D»,

saisissez «100» comme adresse,
puis appuyez sur la touche «Entrée».

Cliquez sur @ afin #* Adresse de saisie Adresse de mot
d'afficher un clavier de e [iPLCTID00100 j@
saisie d'adresse. Automate. |PLCT k|
D Jd | i
Back Clr
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresse de mot
[PLCTD0010D j@ [~ Autoriser entrés

[” Spécifier |a plage de saisie/daffichage

N
Type de dnnnémi 16 Bits Déc ﬂ I signe +- = A
i

32 Bits Bin
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Affichage de données numériques comme alarme

6 Cliquez sur l'onglet [Alarme/Couleur] et cochez

.g"j: Alffichage des données

la case [Alarme].

1D de I'biet Basinue | Type daffichef§  Alarme/Couleur [¥rocessus dopération | Autoriser entiée |
DD_0000 33 z>Détails
Commentaire:
1
Cauleur de la bardure Clignatement
[=7 = [accan =]
Cauleur de waleur numérique Clignatement Couleur de l'ambre Clignatement
- i Aucun o |- ] JAucun F
Sélectionner la I J I J I J I J
forme Couleur du fond Clignotement
™ Aucune forme I-1 j IA“‘:“” ﬂ
Molif
I Aucun ﬂ
Action d'alame IDifECl j i Plage d'alaime & lintérieur de la
Flage d'alarmes plage d'affichage
Limite inférieure [ 3: g Limite supérieurs | BE535 3: g
Couleur d'al
OUlBLl Galaime : Couleur du fornd Clighatement
Coulewr de valeur numérique  Clignotement I —T J IA J
[=s - [oeun =] =
Aide [H] I QK (o] Annuler I

7 Dans [Action d'alarme], sélectionnez la méthode de spécification de la valeur limite
supérieure/inférieure, [Direct] ou [Adresse] (par exemple, la méthode est [Direct]).

8 Dans [Plage d'alarme], configurez la limite supérieure (par exemple, 100) et la limite

inférieure (par exemple, 0).

"

BS CLR Cancel

7 g 9 A B

4 5 G © )

1 2 3 E F
- - EMT o

9 Dans [Couleur d'alarme], configurez la [Couleur de
et la [Couleur du fond] (par exemple, Jaune).

» Limite supérieure I'I 0o 3: g

valeur numérique] (par exemple, Rouge)

10 Au besoin, définissez le texte de I'affichage de données dans I'onglet [Affichage], puis

cliquez sur [OK].
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Codage des couleurs et affichage de plages multiples

14.5 Codage des couleurs et affichage de plages multiples

145.1 Introduction

Configurer une couleur de planche et une couleur
de valeur numérique pour chaque plage et...

ﬂ% BI ﬁe J el%
MIN 1 = 1 e 1 MAX
200

500 800
i[‘}r\r\r\r } : Bleu
¥ $

D100 =700

i[‘il‘r\r\r\r } : Jaune

i

En configurant les couleurs pour chaque plage, les valeurs changeront de couleurs
lorsqu'elles atteignent cette plage définie.
\Vous pouvez modifier la couleur de la planche ou du texte.
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Codage des couleurs et affichage de plages multiples

14.5.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la

forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous

a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Configurer une couleur de planche et une couleur
de valeur numérique pour chaque plage et...

ﬁ Rouge Jaune eﬁ
MIN t ale 1 MAX
200

500 800
i%\\\\

14
A -

* Rouge

N4

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icone [z et placez-la dans I'écran.
2 Cliquez deux fois sur I'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

#* Affichage des données [<]
D de l'obiet Basiue | Type dafficheur | Alame/Couleur | Prossssus dopération |
DD_0000 = = .
Commentaire E . A,
Affichage Afichage  Affichage dela Affichage Afficherla Affichage
numérigus Glese  date/delheus desdonndes  valewrlimite  dentiée
Adresse de mot 53 Détaits
[FLCT 00NN - I~ Autoriser entiée:
e p—— I~ Spéciier la plage dentrée/dafiichage
farme
I~ Aucune farme Type dedonnées  [16bits Déc  »| [ Signe+/- I Arrondi au plus prés
= Inclure dans [e joumal doperation
Bide (H) 0K (D) Annuler

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
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Codage des couleurs et affichage de plages multiples

4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Sélectionnez le périphérique «D>,
saisissez «100» comme adresse, puis
appuyez sur la touche «Entrée».

Cliquez sur (G afi e
d'afficher un clavier de
saisie d'adresse. Eﬁ{",“":tﬂ'f”e’ e = |[PLCTID00100 Ll@
| Jd | i
Clr
A|lB|C T 8|58
D|E| F 4| 5|6
11213
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], sélectionnez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

REMARQUE * Configurez I'option [Spécifier la plage d'entrée/d'affichage] pour pouvoir
convertir et afficher les données numériques.

6 Cliquez sur lI'onglet [Alarme/Couleur] et cliquez sur [Détails].

,?"_‘: Alffichage des données
1D de 'objst Bas\quel Type d'affichealr  Alarme/Couleur IF‘I cessus d‘onélationl Autariser ek
Commentaire
Couleur de |a bordure Clignotement
[c7 [~ | Jaueun =]
Cauleur de waleur numéngque Clignatement Couleur de l'ambre: Clignatement
-] =i Aucun | | x| JAucun s
Sélectionner la I J I J I J I J
forme Couleur du fond Clignotement
™ Aucune fome I-‘I [~ | IA“C“” =l
Muotif
I Aucun ﬂ
P d'alarme
Actiond'alame | Direct -
Coulevr d'al
CUIELT SRS Coulewr du fond Clignatement
Couleur de valeur numérique  Clignotement T J IA J
¥
& = |Aucun = g
Aide [H) I QK (o) Annuler I

7 Dans [Plages], configurez le nombre de plages (par exemple, 4).

((Pses !ﬁg) Spe

Bs | Cancel
7[s]ea[alm
«[s|elc|o
1[2]s|e|F

—Plana g - £ 1T
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8 Sélectionnez une méthode pour préciser la plage de valeurs minimale et maximale dans
[Spécifier la plage], [Constante], [Adresse] (Constante).
zzBasigue

Spécifier la plage IConslante ~ l

9 Sélectionnez 1 a partir de [Barre d'affichage de la couleur d'alarme] et définissez les valeurs
min. et max. pour la [Plage 01]. Par exemple, Valeur min. = 0, Valeur max. = 2000

Plage
’7Numér0 de plage [0 <= Range01 < 16383 -]

Indrectdl  Min [0 = S(Ma:-:. [163e3 —| g

10 Dans [Couleur d'alarme], définissez la [Couleur de valeur numérique] (par exemple, Jaune)
et la [Couleur de fond] (par exemple, Bleu) pour la [Plage 01].

[ Couleur du fond Clignotement
Couleur de valeur numérique) Clignatement |-1 j IA.ucun j
s - IAucun 'l

11 Sélectionnez 2 a partir de [Barre d'affichage de la couleur d'alarme] et définissez les valeurs
min. et max. pour la [Plage 02]. Par exemple, Valeur min. = 2000, Valeur max. = 5000

Flage
M2 de plage IZDDD <= Rangell2 < 32767 ~|
Flaged2  Min. [2000 =] g(rwax. 32767 =

12 Définissez la [Couleur de valeur numérique] (par exemple, Jaune) et la [Couleur de fond]
(par exemple, Rouge) pour la [Plage 02].

Couleur de valeur numérigug Clignotement [ Couleur du fond Clignotement

II:lB j Iﬁucun j . 4 j IAucun j

13 Sélectionnez 3 a partir de [Barre d'affichage de la couleur d'alarme] et définissez les valeurs
min. et max. pour la [Plage 03]. Par exemple, Valeur min. = 5000, Valeur max. = 8000

Plaged3  Min [5000 =] g@dax 49151 =]

Plage
’7N9 de plage ISDDI} <= Rangel3 < 45151 ﬂ

14 Définissez la [Couleur de valeur numérique] (par exemple, Noir) et la [Couleur de fond] (par
exemple, Jaune) pour la [Plage 03].

Couleur de valeur numénigue] Clignotement | Couleur du fond Clignotement
I-E' j JIAucun ﬂ II:IB hd Iﬁucun j
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15 Sélectionnez 4 a partir de la [Barre d'affichage de la couleur d'alarme] et configurez les
valeurs min. et max. de la [Plage 04] (par exemple, Min. Par exemple, Valeur min. = 8000

Plage
2 de plage ISDDI} <= Rangeld <= 5535 7
Plaged4  Min. [E00D = (S =]

16 Définissez la [Couleur de valeur numérique] (par exemple, Jaune) et la [Couleur de fond]
(par exemple, Bleu) pour la [Plage 04].

Couleur du fond Clignotement
(c:mlmdevalmmméﬁq.} Clignotement | (w1 =] | [wown =]

[ - J Aucun -

17 Au besoin, définissez le texte de I'affichage de données dans I'onglet [Affichage], puis
cliquez sur [OK].
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14.6 Affichage de la date et de I'heure

14.6.1 Introduction

(200507720 Ueu) 09:32])

Les données d'horloge et de calendrier du GP sont stockeées dans une zone désignée de la
zone systéme.
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14.6.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
¥~ «14.11.3 Affichage de date/d'heure» (page 14-103)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

(200501720 (Jeu.) 09:32 ]

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage de date/heure (D)], ou cliquez sur |iz| et placez-le dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘j: Affichage des données

1D de I'objet Basique | Eouleurl
DD_0001 = Afficher les données
Commentaire | | 1 L D:H!J g

Affichage de la § Affichage Afficher la Affichage

Affichage Affichage
i date/de [heure J) des données  walewr limite  d'entrée

numerique de texte

Palice
Type de police IPolice standard 'l Taille I 8% 16 points 'l
Altribut de texte I Mormal X l

Sélectionner la
farme
™ Aucune farme v Date Iaa,a’mm.a’ii VI V' Pasition fize

¥ Jour de la semaine

¥ Heure Ihh:mm 'l

Apergu
™ Affichage 7 segments aa/mm/j [Mon] hh:mm
Aide [H] | Qg (0] I Annuler |

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
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4 Choisissez une police pour la date et I'neure dans [Police]. (Par exemple, Police standard,
Taille = 8 x 16 pixels, Attribut de texte = Normal)

Paramétres de police

: (6eibport o]
Type de police  |Folice standard | = Taille % 1o pon
Abtribut de Standard -

texte

5 Sélectionnez un format de date dans [Date]. (Par exemple, 20aa/mm/jj)

V Date |aax'mmx'jj ﬂ
aalmmeij
vV Jour jjfmm/aa

IV Heure jja’mma"2ﬂaa
mimjjf20aa

aa (@0 m E@E j EE

I Affibane 7 k2033 @@ m BE] | @&

6 Pour afficher le jour, cochez la case [Jour de la semaine]. (Par exemple, jour d'affichage)
7 Sélectionnez un format d'heure dans [Heure]. (Par exemple, hh:mm)

[+ Heure | hh: mm ﬂ
i |

8 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de données dans I'onglet [Couleur], puis
cliguez sur [OK].
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14.7 Prévention des erreurs opérationnelles al'aide du
verrouillage

14.7.1 Introduction

L'action sur appui ne sera exécutée que si l'adresse de bit spécifiée dans I'adresse de
verrouillage répond a la condition de fonctionnement tactile.

e Lorsque la condition de fonctionnement tactile est activée.
L'action sur appui ne fonctionnera que si I'adresse de verrouillage est activée.

L'adresse de bit
qui désactive I'appui aprés la saisie n'est
(adresse de verrouillage) |a condition... pas accepté

se désactive, puis...
R [ 80]
9

_| '_ Appui | Appui

@‘b

* Lorsque la condition de fonctionnement tactile est désactivée.
L'action sur appui ne fonctionnera que si I'adresse de verrouillage est désactivée.

L'adresse de bit
qui désactive l'appui selon la saisie n'est

(adresse de verrouillage) |a condition... pas accepté
s'active, puis...

N 1

Guorf

REMARQUE » Vous pouvez configurer un verrouillage (verrouillage global) pour le projet
entier.
&~ «22.4 Verroiller 'acces a certaines fonctions en fonction d'un état de bit» (page 22-11)
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14.7.2  Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
5~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

L'adresse de bit

qui désactive I‘appui selon la saisie n'est
(adresse de verrouillage) |a condition... pas accepté
s'active, puis...

B A?:ui A?)';:)':i M100 |_ﬁ£|
@it

1 Dans le menu [Obijets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icone z| et placez-la dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur I'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘_‘: Affichage des données [X]

1D de l'objet Basique | Tupe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'DDérationI
DD_0000 - Hinkoglonsd
Commentaire ™ - - Tax
e (T | & 4 [ B
! ] 1
Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numerique de texte date/de [heure  des données  waleur limite d'entrée
Adresse de mat »xDetails
[[PLC1D00000 @] T Auorser entige
Sélectionner la [ Spécifier la plage d'entrée/daffichage
farme
™ Aucune forme Type de données I‘IB bitz Déc 'l ™ Signe +/- I~ Anondic auplus prés

™| nelure dans (e journal diopération

Aide [H] QK. (0] Annuler
__tidetr)_| I I

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
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4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icéne afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse, puis
saisie d'adresse. appuyez sur la touche «Entrée».
Adresse de mot #* Adresse de saisie Adresse de mot
[iPLCTIDO0D0D == fenphériavel [oicr =] |[PLC1ID00100 ==
D Jd | i
Back Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresse de mot
JiPLCTID00100 =ll@ T Autoriser entrée

[~ Spécifier la plage de saisie/daffichage

7
Type de annBB4' 16 Bits Dec 'l [~ Signe +/- I~ A

6 Cochez la case [Autoriser entrée]. Assurez-vous de cocher la case [Activer le clavier popup].
\Vous pouvez saisir des données numériques a l'aide du clavier popup.

Basique | Tepe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'opératiol I Autoriser entrée

Afficher les données

3 @ g (e 7 B8

Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage

nuUmErigue de teste date/de lheure  des données  waleur limite d'entrée
Adresze de mot >:Details
[IPLCTID00000 Tl[=] ¥ avtorser enrze

[~ Spécitier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1B bitz Déc 'l [ Signe +/- [T Arondir au plus prés
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7 A l'onglet [Autoriser entrée], cliquez sur [Détails]. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘j: Affichage des données
1D de l'objet Basiuuel Tupe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'opération
IDD 0ooa 33
= ; & Appui " Bit
Commentaire
«<Basigue
¥ Activer le clavier popup
& Clavier systéme " Clavier utilizateur
Spécifier l'emplacement = Activer * Désactiver
Sélectionner la | i
forme Style d'entrée IEffacement automatique active j [ R
I™ Aucune forme T Ordre dentrées désignées
Ordre dentrées I‘I 3: _ﬁ
7 Groupe |1 = _d
—Fonction de verouillage
[T Activer les adresse
Adresse
| ()
™ Activer les niveaus de sécurité
Miveau |1 3: _ﬂ
T Indicateur d'entrée terminge
Adresse de bit entrée termines
| ()
dide () | oK@ | A |

8 Dans le champ [Fonction de verrouillage], cochez la case [Activer I'adresse] et dans le champ
[Adresse], précisez I'adresse de bit (M100) qui activera les entrées sur appui.

Adresse de verouilage Condition de vemouilage
+ Lorsque le bit Laorzque le bit
|[PLC1 00000 j = g est activé L est dézactivé

9 Utilisez le champ [Condition de verrouillage] pour configurer une condition qui active les
entrées sur appui. (Par exemple, sélectionnez «Bouton actif, bit désactivé» pour activer les
opérations sur appui lorsque le bit est désactivé.)

10 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de données et le texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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14.8 Eviter d'entrer des données hors les limites

14.8.1 Introduction

Valeur entrée Impossible de saisir les  La saisie est annulée

jusqu'a 80 données a I'extérieur de et I'ancienne valeur
delaplage . .. . retourne
AR R AR
o100 ) ) &)
Bip
b f0h g
£.100 /

Plage d'entiég”
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14.8.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)
 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

Valeur entrée Impossible de saisir des  La saisie est annulée

jusqu'a 80 données a I'extérieur de et I'ancienne valeur
delaplage . . . est retournée
R R X »
D100 (C_80)) B (C099)) fr=l By (C—s0)
Bi o 4][5][6][=
p 2o [
i i |elCIEd
+.100 /

Plage d'entiés”

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icone b et placez-la dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

#* Affichage des données [ x|
10 de I'abjet Bazique I Tupe d'afficheurl Alarme/Couleur | Processus d'nnélalinnl
IDD_UDUU j Alficher les donné
Commentaire - - | 1
— )| |
g |- %
Affichage 8ffichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numérique de texte datedde lheure  des données  valewr limite dentrée
Adresse de mat »xDétails
JiFLCID00000 =l @| I~ Autorizer entrée
Sélectionner la ™ Spécifier la plage dentrée/d affichage
forme
™ Aucune farme Type de données |1B bits Déc 'l ™ Signe +/- I~ Arrondin au plus prés

™ Inclure dans e jaural diaperation

Aide [H] QK (0] Annuler
_ ittt | I I

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
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4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icone afin Sélectionnez le périphérique «D»,
d'afficher un clavier de saisissez «100» comme adresse,
saisie d'adresse. puis appuyez sur la touche «Entrée».
o — ,;i: Adresse de saisie =T dnmTt
resse
[PLCTIDO000D =/ Renphériouel (o c1 -] fiPLC11D00100 =&
D Jd | i
Back Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresse de mot
[PLCTID0010D ZllE T Autoriser entrée

[” Spécifier la plage de saisie/daffichage

¢ y

Type de annBB:i' 16 Bits Déc ﬂ I~ signe +- = Ar

6 Cochez la case [Autoriser entrée]. Assurez-vous de cocher la case [Activer le clavier popup].
\Vous pouvez saisir des données numériques a l'aide du clavier popup.

Bazsique | Tupe d'afficheurl AIarme.-"CouIeurI Processus d'opératio

Afficher les données

3 @ 14 by R B8

Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numérique de texte date/de lheure  des données  waleur limite d'entrée

Adresze de mot >>Détails

I[PLE1 Ll j |E|

™ Spécifier la plage d'entrée/d sffichage

Type de données |18 bitz Déc 'l [ Signe +/- ™ Ammondic 2u plus prés
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7 Cliquez sur lI'onglet [Alarme/Couleur] et cochez la case [Alarme].

,f‘j: Affichage des données

1D de l'objet Basiuuel Type d'affichur - Alame/Couleu | Processus d'DDérationI Autariser entréel
IDD_DDDD 33 »>Détails
Commentaire
1
Coulewr de la bordure Clignotement
I 17 j IAucun j
Couleur de valeur numeérique Clignotement Coulewr de 'ombre Clignotement
16 = Aucun | LIS | |Aucun I
Sélectionner la I J I J I J I J
forme Couleur du fond Clignotement
™ Aucune forme I-‘I j IAucun j
Fatif
I Aucun j
v Paramétres d'alarme
Action dalarme |Di"30t j Plage d'alame & lintérieur de la
Flage d'aslarmes plage d'affichage
Limite inférigure ID 3: g Lirnite supérieure |85535 3: g
Couleur d'al
S = i Couleur du fond Clignotement
Couleur de valeur numérique  Clignotement I — J IA J
16 j IAucun j Sl
Aide [H] | Qg (0] I Annuler |

8 Dans [Action d'alarme], sélectionnez la méthode de spécification de la valeur limite
supérieure/inférieure, [Direct] ou [Adresse] (par exemple, la méthode est [Direct]).

REMARQUE * Lorsque vous sélectionnez I'option [Définir la plage d'alarme], vous ne

pouvez définir que les parametres a l'intérieur de la [Plage d'affichage] sous
[Parametres de base].

9 Dans [Plage d'alarme], configurez la limite supérieure (par exemple, 100) et la limite
inférieure (par exemple, 0).

]
BS CLR Cancel Limite sup&rieure mg
7 g 9 A B
4 5 g = o
1 2 3 E F

10 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de données et le texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE * Il n'y a aucune restriction d'entrée sur les valeurs entrées a partir de
I'automate.
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14.9 Entrée séquentielle de 8 x16 points

149.1 Introduction

D100 EEED =
7][8][o]fA 7][8][9]

D101 el 123 el

D102_0-_.-||W||\\ o] ][]

Entrez les données et La saisie est confirmée et I'objet d'affichage de

appuyez sur la touche données qui se trouve dans I'ordre de saisies passe a

[Ent] I'état Saisie autorisée. Entrez les données et appuyez
sur la touche [Ent].
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14.9.2  Procédure de configuration

 Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)
* Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la
forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».
F~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

D100 CancelEl
p101|(C_al)

SBE
D102 lmlgﬂ . 3

(Cze) e » (23 e
[ljl] ‘ LR % LR

La saisie est confirmée et I'objet de données qui
se trouve en haut de 'ordre de saisies passe a
nouveau a I'état de saisie autorisée. Entrez les
données et appuyez sur la touche [Ent]

|

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icbne paa| et placez-la dans I'écran.
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2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,;_}‘_‘: Affichage des données

1D de l'objet
I DD_0000 33

Commentaire

Sélectionner la
farme

™ Aucune forme

Aide [H) |

Basique | Tvpe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'DDérationI

Alfficher les données

kS 1
T | M, xil
Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numerique de texte date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
reDétails

Adresse de mot
JIPLETID 00000

j @ ™ Autoriser entrée

™ Spécifier la plage d'entrée/d affichage

Type de données I‘IB bitz Déc 'l ™ Signe +/

™| Armrondic au plus prés

™| nelure dans [= journal d'operation

OKm | Annder |

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icbne afin
d'afficher un clavier de

saisie d'adresse.

Adresse de mot

|[PLC1]D:::::

Sélectionnez le périphérique «D»,
saisissez «100» comme adresse,
puis appuyez sur la touche «Entrée».

Périphérigue/ lﬁ
Automate FLCY
|o ][00

Back Clr

Adresse de mot
|[PLC1]D::1::

=
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5 Dans la liste déroulante [Type de données], définissez le type de données a afficher (par
exemple, «16 bits déc.»).

Adresse de mot
|[PLC1]D::‘I 00 j @ [~ Autoriser entrée

[~ Spécifier |a plage de saisie/daffichage

’
Type de dDrII'I'BBSI' ‘I‘: Bits Dec 'l [ Signe +- I~ A

-

6 Cochez la case [Autoriser entrée]. Assurez-vous de cocher la case [Activer le clavier popup].
\Vous pouvez saisir des données numériques a l'aide du clavier popup.

Basique | Tupe d' afflcheurl Alarme/Couleur I Processus d'opératiol

Afficher les données

E@IﬁJEJE

Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
nuUmErigue de teste date/de lheure  des données  waleur limite d'entrée

Adresze de mot >:Details
E—T

[~ Spécitier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données |1B bitz Déc 'l [ Signe +/- [T Arondir au plus prés

7 Cliquez sur lI'onglet [Autoriser entrée], puis cochez la case [Ordre d'entrées désignées].

v iDrdie de saizies désignées

8 Dans l'option [Ordre d'entrées], définissez I'ordre dans lequel I'objet entrera le statut d'entrée
(par exemple, 1).

Ordre de zaizie |1 3: g

9 Au besoin, définissez la couleur de I'affichage de données et le texte dans les onglets
[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE » De la méme fagon, pour configurer le 2e affichage de données qui entrera
I'état Autoriser saisie, configurez [Adresse de mot de contréle] a «D101» et

[Ordre d'entrées] a «2». Pour le 3e affichage des données qui entrera I'état
Autoriser entrée, configurez [Adresse de mot de contrble] a «D102» et
[Ordre d'entrées] a «3».

* Pour plus d'informations sur les parametres de I'ordre d'entrées, reportez-
vous a la section «14.13.1 Configurer I'ordre des entrées» (page 14-120).
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14.10 Modification de valeurs a l'aide des options d'addition ou
de soustraction

14.10.1 Introduction

D100 (499 8,
(w[Al=
500 h
501

Lorsque vous utilisez la fonction Ajout/Soustraction des données d'un bouton de mot, les
données directement référencées dans l'affichage de données peuvent étre modifiées. Cela est
utile pour l'ajustement fin et les ajustements a petite échelle.

Cette configuration sert a augmenter ou a diminuer les valeurs. Lorsqu'une valeur est remise
a 0, les modifications apportées aux autres chiffres sont reportées.
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14.10.2 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)

 Pour en savoir plus sur la méthode de placement d'objets et I'adresse, la

forme, la couleur, et la méthode de configuration de I'étiquette, reportez-vous
a la «Procédure d'édition d'objets».

5~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)

1 Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icéne [=1 et placez-la dans I'écran.

2 Cliquez deux fois sur l'affichage de données placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘_‘: Affichage des données

1D de l'objet
I DD_0000 33

Commentaire

Alfficher les données
Affichage Affichage de la  Affichage Afficher

cher la Affichage
de texte date/de 'heure  des données  walewr limite  d'entrée

Basique | Tvpe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'DDérationI

Affichage
numerique

Adresze de mot

[(PLC1Da0000 @ T Autoriser eniée
Sélectionner la [T Spécifier la plage dentrée/d affichage
farme

™ Aucune forme Type de données I‘IB bitz Déc 'l ™ Signe ++ I™ Arondic awplus prés

reDétails

™| nelure dans [= journal d'operation

Aide [H] QK. (0] Annuler
__fdeth | I I

3 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
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4 Dans [Adresse de mot], configurez I'adresse (D100) qui stockera la valeur a afficher.

Cliquez sur l'icone afin
d'afficher un clavier de
saisie d'adresse.

Adresse de mot

Sélectionnez le périphérique «D»,
saisissez «100» comme adresse,
puis appuyez sur la touche «Entrée».

#* Adresse de saisie E

Adresse de mot

fPLcTo00000 = » o crom— fPcToorn A=
| |[roo
Back Clr
A|lB|C UEE
D|E|F 4|56
12]3
0 Ent

5 Configurez le type de données a afficher (par exemple : «16 bits Bin») dans [Type de

données].

Type de données

16 bitz déc. 'I

16 bits oot |
16 bitz BCD
16 bits i
32 bitz déc.

32 hits hew,

32 bitz Bin

32 bitz BED —
32 bits Flotta ™

6 Au besoin, configurez la couleur de I'affichage de données et le texte dans les onglets

[Alarme/Couleur] et [Affichage], puis cliquez sur [OK].

7 Ensuite, configurez le bouton qui exploitera I'action d'addition. Dans le menu [Objets
(P)], pointez sur [Bouton/Voyant] et sélectionnez [Bouton Mot], ou cliquez sur = pour
le placer dans I'écran.

8 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,;_}‘_‘: Bouton/¥opant [ %]
ID de Fobiet Fanction boutan | Dptions avancées | Fonction Yovant | Couleur | Etiquette |
ISL_DDDD 33
Commentaire IV Fonction boutan - _Q} i .
Lizte multifonction [’% Q @
Bouton Bit Ihangement For]c:_tion Sélecteur
d'écran spéciale
Adresze de mot
JiPLCTIDD0000 ==
[Sapier & partir [Capiern vers (e
il AT O
Sélectionner la | Action de mot Type de données
g D éfinir v aleur j I Déc j
™ Aucune forme _
Longueur de bit
I‘IB bits 'l
Constarte
|
Ajouter g
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
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9 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
10 Configurez I'adresse (D100) a laquelle vous souhaitez écrire les données lorsque vous
appuyez sur le bouton dans I'JAdresse de mot].

Adresse de mot

[PLCTpooton v

11 Dans [Action de mot], choisissez [Ajouter des données].

Action de mot
I.l‘q'outer constante j

12 Configurez I'adresse (D100) qui ajoutera les données dans I'lAdresse de mot de base
d'addition].
Adrezze de mot de baze
d'addition

[PLoipoion 7]l

13 Configurez le [Type de données] a [Bin] et la [Constante] a «1», puis cliquez sur [OK]. La
fonction de bouton de mot de I'action d'addition est maintenant configurée.

Type de données

|Bin =l
Conistante
o[l =E

™ Fonction Ajout continu
DO0100 = D001 00 +1

14 Ensuite, configurez le bouton qui exploitera I'action de soustraction. Dans le menu [Objets (P)],
pointez sur [Bouton/\Voyant] et sélectionnez [Bouton Mot], ou cliquez sur & pour le placer
dans I'écran.
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15 Cliquez deux fois sur I'objet de bouton placé. La boite de dialogue suivante apparait.

,f‘_‘: Bouton/¥opant [=]
ID de Fobiet Fanction boutan | Dptions avancées | Fonction Yovant | Couleur | Etiquette |
ISL_DDDD 33
Commentaire ¥ Fonction bouton -:i [ ﬂ [
| " Bouton Bit Changement  Fonction g e
‘BCran spéciale
Adresze de mot
JiPLCTIDD0000 ==
[Sapier & partir [Capiern vers (e
il AT O
Sélectionner la | Action de mot Type de données

g D éfinir v aleur j I Déc j

™ Aucune forme _
Longueur de bit
I‘IB bits 'l
Constarte
|
Ajouter g
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | Qg (0] I Annuler

16 Dans [Sélectionner la forme], sélectionnez la forme du bouton.
17 Configurez lI'adresse (D100) a laquelle vous souhaitez écrire les données lorsque vous
appuyez sur le bouton dans I'[Adresse de mot].

Adressze de mot

[FLCiDODIOD =] |

18 Choisissez [Soustraire constante] dans l'option [Action de mot].

Action de mot
ISDustlaire constante j

19 Configurez I'adresse (D100) qui soustraira les données dans I'lAdresse de mot de base de
soustraction].

Adresze de mot de baze de
souztraction

|(PLCTIDO0T00 ~|=

20 Configurez le [Type de données] a [Bin] et la [Constante] a «1», puis cliquez sur [OK]. La
fonction de bouton de mot de I'action de soustraction est maintenant configurée.

Type de données

[Bin =]
Constante
i =g
Fonction S oustraction
continue

000700 = 200100 - 1
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14.11 Guide configuration de I'affichage de données

,;_}‘_‘: Affichage des données [<]

(1D de labjst \ Basiqus | Tvpe d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'oDérationI

DD_0000

Commentaire

Aide [H] | QK. (0] I Annuler

Sélectionner la [T Spécifier la plage dentrée/d affichage
farme |

™ Aucune farme Type de données I‘IB bits Déc 'l ™ Signe +/ ™| Armrondic au plus prés

- Afficher les données

g @ Y 4]

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage

numerique de texte date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
Adresze de mot reDétails
[(PLC1Da0000 @ T Autoriser eniée

™| nelure dans [= journal d'operation

Paramétre

Description

ID de I'objet

Un numéro ID est automatiquement affecté aux objets.

ID de I'affichage de données : DD_*xx*x (4 chiffres)

La partie «lettre» est fixe. La partie «<nombre» peut étre modifiée de 0000
a9999.

Commentaire

Le commentaire de chaque objet peut contenir jusqu'a 20 caracteres.

Affichage de la forme

Affiche la forme et le statut de I'objet sélectionné dans l'option
[Sélectionner la forme].

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-41




Guide configuration de l'affichage de données

Parametre Description

Ouvrez la boite de dialogue Sélectionner la forme pour choisir la forme.

,i‘_‘: Mavigateur de formes

Palette d'objets Objets standard Référence

Etat Etat 0 =l

Sélectionner la forme

e diobjet ﬂ

[Houvelle palette LCreer Supprimen | Annuler |

Sélectionnez le type de I'affichage de données.
« Affichage numérique
Affiche les données numériques stockées dans l'adresse de mot.
¥~ «14.11.1 Affichage numérique» (page 14-43)
« Affichage de texte
Affiche la chaine de caractéres stockée dans I'adresse de mot.
¥~ «14.11.2 Affichage de texte» (page 14-86)
« Affichage de date/d'heure
Reportez-vous aux données d'horloge GP et aux affichages de la date et
de I'heure.
F~ «14.11.3 Affichage de date/d'heure» (page 14-103)
Afficher les donnees |« Affichage des données statistiques
Prend des statistiques a partir des valeurs successives des adresses de
mot multiples, et affiche la valeur numérique.
F«14.11.4 Affichage des données statistiques» (page 14-106)
« Afficher la valeur limite
Affiche les valeurs d'alarme configurées (les valeurs de limite
supérieure/inférieure des données affichées) sur le méme écran qu'un
affichage numérique dans [Alarme].
"~ «14.11.5 Afficher la valeur limite» (page 14-112)
« Affichage d'entrée
Affichez les données entrées depuis le clavier utilisateur.
&~ «14.11.5 Afficher la valeur limite» (page 14-112)

Aucune forme Sélectionnez si I'objet est transparent, sans forme.
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14.11.1 Affichage numérique

B Parametres simples/Basique

Affichez les données numériques stockées dans une adresse de mot désignée dans le
périphérique/automate.

,;_}‘_‘: Affichage des données

1D de I'objet Basique | Tgoe d'afficheur | AIarme.-"EouIeurI Processus d'oDérationI Autorizer entréel

|oD_oooo = Afficher s dorné

Commentaire [ T
1
Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage

Affichage
NUMENigLe de texte date/de [heure  des données  waleur limite  d'entrée
rT_l,lpe d'adresse ISpécification directe j V' Autoriser entrée <<Basigue

Adresze de mot

Sélectionner la | I[ﬂMEMLINK]DDDD j@
farme

™ Aucune forme

™ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données I‘IB bitz Déc 'l ™ Signe ++ I~ Arondin auplus prés

™ Inclure dans le journal d'opération

Aide [H] | QK. (0] I Annuler

Paramétre Description

Vous pouvez avoir un affichage numérique en temps réel des données
stockées dans l'adresse de mot spécifiée ici.

Adresse de mot REMARQUE

« Lesvariables réelles ne peuvent pas s'afficher car leurs longueurs sont de
64 bits.

Configurez si les entrées du clavier et du lecteur de code barres sont
acceptees par l'affichage des données.

* \Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si I'option [Format
d'affichage] est configurée dans I'écran [Détails] de I'onglet [Paramétres
de I'écran] .

&

Autoriser entrée

« W Entrée de données/Basique» (page 14-57)

Précisez une plage d'entrée / d'affichage et les données d'[Adresse de mot de
contrble] qui se convertiront automatique afin de correspondre a la plage
d'entrée et d'affichage. Les valeurs numériques résultantes peuvent s'afficher.

Spécifier la plage
d'entrée/d'affichage

Suite
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Parameétre

Description

Type de données

Sélectionnez le type de données a afficher.

Longueur de bit Type de données
16 bits Déc., Hex., Oct., Bin, BCD
32 hits Déc., Hex., Bin, BCD, Flottant

* Lorsque vous utilisez les données a 32 bits, le rapport des données de
mot d'ordre élevé et d'ordre bas sera différent selon le type de
périphérique ou d'automate. Pour plus d'informations, reportez-vous au
manuel de votre périphérique/automate.

* Le format flottant est le suivant : IEEE754.

Signe +/-

Définit la gestion des nombres négatifs pour les données d'affichage.
Sélectionnez cette option lorsque vous souhaitez afficher des valeurs
négatives. Les valeurs négatives sont traitées a l'aide de I'option
Complément a 2.

\Vous ne pouvez configurer cette option que si le [Type de données] est
[Déc.].

Arrondir au plus pres

Définit s'il faut arrondir les valeurs fractionnaires au plus prés dans les
données d'affichage. Les fractions seront ignorées si I'arrondissement des
fractions n'est pas sélectionné.

Ce parametre est disponible lorsque le [Type de données] est [Flottant].

Obtenir le journal
d'opération

Spécifie s'il faut enregistrer le journal d'opération. Vous ne pouvez préciser
ce paramétre que si vous sélectionnez I'option [Autoriser entrée].

* Si vous ne sélectionnez pas l'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], un message vous
indiguant qu'un journal d'opération pour chaque objet individuel ne peut
pas étre enregistré apparaitra. Sélectionnez I'option [Activer la fonction
de journal d'opération] et activez les paramétres de journal d'opération.
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Définit les données numériques en tant que valeurs relatives.

.i‘_‘: Affichage de données

1D de l'objet

Paramétres de base ] ffichage | Paramétres d'alamedde cauleur | Opérations |

LI

DD_0000 3: ATcher les donn

Commentaire

pa

[

Affichage Affichage de texte Affichage de la Affichage des Afficher les
nUMErique date/de [heure données statistiques limitez d'une saiz
Adresze de mot L AR
Sélectionner la forme |[F'LE1 000000 ﬂ = [~ Autoriser entrée
I™ Aucune forme (W Speécifier |la plage de zaisie/d affichage )
FParamétres de l'affichage de zaisie
Type de données 'W‘
Longueur de bit 16 3: ﬂ
Flage de zaizie Flage d'affichage
gepésgiifsi?eation ’W‘ g.gﬁgw;agion Constante -
Symbale de saisie  |Aucun - [ ggﬁ:i&le v ﬁltgnp?g:u
Waleur min, 0 3: ﬂ “Waleur min. |U 3: ﬂ
aleur ma, E5535 3: ﬂ Waleur ma. mﬂ
-
% OK@ | Annder
Parameétre Description
Précisez une plage d'entrée / d'affichage et les données d'[Adresse de
mot de contréle] qui se convertiront automatique afin de
correspondre a la plage d'entrée et d'affichage. Les valeurs
numeériques résultantes peuvent s'afficher. (Afficher les valeurs
relatives)
o | Par exemple :
Spécifier la plage d'entrée/ Bl dentré - d'affich
d'affichage age d'entrée age d'affichage
4005 ___
T 100
égﬁz I‘?;é rse}(s)scgze La valeur affichée
. asse a 25
mot d'affichage \__ I 4 P
T
R
Sélectionnez le type de données a afficher.
; Longueur de bit Type de données
Type de données 16 bits Déc., Hex., Oct., Bin, BCD
32 bits Déc., Hex., Bin, BCD, Flottant

Suite
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Parameétre

Description

Longueur de bit

Précisez la longueur de bit valide de I'adresse, de 1 a 16.
Cette option ne peut étre sélectionnée que si le [Type de données] est
configuré a [16 bits].

Plage
d'entrée

Spécification
d'entrée

Choisissez la fagon dont les valeurs max. et min. de la plage d'entrée
sont précisees.
» Constante
Précisez une constante en tant que valeur min./max. (spécification
directe)
» Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. sont stockées.
(spécification indirecte).

Signe +/-

Spécifie si les données saisies peuvent traiter les données
numériques négatives.
e Aucune

Seules les données numériques positives.
» Complément a 2

Les numéros négatifs sont traités avec I'option Complément a 2.
» Sighe MSB

Les numéros négatifs sont traités avec un signe MSB.

Plage
d'affichage

Spécification
d'affichage

Choisissez la facon dont les valeurs max. et min. de la plage
d'affichage seront précisées.
» Constante
Précisez une constante en tant que valeur min./max. (spécification
directe)
* Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. sont stockées.
(spécification indirecte).

Arrondir au
plus prés

Lorsque vous affichez des données, sélectionnez s'il faut arrondir au
plus prés ou tronquer les fractions.

Signe
d'affichage +/-

Configurez a afficher des nombres négatifs.
\Vous pouvez configurer cette option si le [Type de données] est
[Déc.].
Par exemple :
Lorsqu'on écrit «—123»

¥ signe +- [ Signe +f

123

Numéros négatifs affichés

65413

Nombres négatifs non affichés

Suite
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Parametre Description
Sélectionnez la plage d'entrée et la plage d'affichage pour les
données d'affichage numérique.
Si les options [Spécification de saisie] ou [Spécification d'affichage]
sont [Constantes], vous pouvez saisir une valeur min./max.
Si I'Adresse] est définie, précisez I'adresse de mot dans laquelle les
valeurs min./max. seront stockées.
Valeur min./Valeur max. de la plage d'entrée/affichage
Signe
Longueur . : Plage e Plage
debit | YPe | Signe+- | ponirée daﬁ)‘f‘jr_‘age d'affichage
Désactiver 0 ~ 65535
Aucune 0 ~ 65535 .
Activer |-32768 ~ 32767
, Comp|ément -32768 ~ Désactiver 0 ~ 65535
Déc. X -
a2 32767 Activer |-32768 ~ 32767
. _32767 ~ |Désactiver 0 ~ 65535
Signe MSB
z;?gg /de Valeur min./ 9 32767 Activer |-32768 ~ 32767
affichage Valeur max. Aucune | O~ 65535 — 0 ~ FFFF(h)
Complément| -32768 ~ _
Hex.| a2 32767 - 0 ~ FFRR()
. -32767 ~
Signe MSB — 0 ~ FFFF(h)
16 bits 32767
Aucune 0 ~ 65535 — 0~177777(0)
Complément| -32768 ~ _
Oct a2 32767 - 0~ 1777717(0)
. -32767 ~
Signe MSB 32767 — 0~ 177777(0)
BCD - 0~ 9999 — 0~ 9999
Aucune 0 ~ 65535 — 0 ~ FFFF(h)
Complément| -32768 ~ _
Bin | a2 32767 — | O~ FFRR(Y
. -32767 ~
Signe MSB 32767 — 0 ~ FFFF(h)
Suite
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Parametre Description
Longueur Signe Plage
de bit Type | Signe +/- | Plage d'entrée |d aﬁlcjﬁage d'affichage
Désactiver 0~
A 0~ 4294967295
ucune
4294967295 Activer | 2147483648
~ 2147483647
Désactiver 0~
Dac. |Complément| 2147483648 4294967295
az2 ~ 2147483647 Activer _2147483648
~ 2147483647
Désactiver 0~
Siane M | ~2147483647 4294967295
igne
~ 2147483647 Activer _2147483648
~ 2147483647
Plage de .
= Valeur min./
saisie/ val Aucune 0~ . 0~
affichage | o cur max. 32 bits 4294967295 FFFFFFFF(h)
Hex Complément| —2147483648 . 0~
) az2 ~ 2147483647 FFFFFFFF(h)
. -2147483647 0~
SIgne MSB | _ 5147483647 T | FFFFFFFF(h)
BCD - 0~ 99999999 — 0 ~ 99999999
Aucune 0~ — de0a
4294967295 FFFFFFFF(h)
Bin Complément| —2147483648 . de0a
az2 ~2147483647 FFFFFFFF(h)
. —2147483647 deOa
Signe MSB | 5147483647 | T | FEFFFFFR()
-9.9e6 ~ de -9.9e 16 &
Flottant — 9.9e16 — 9.9¢16

» Laplage d'entrées et la plage d'affichages définissent la fagon de convertir les

valeurs a afficher. Si une valeur est entrée qui est hors limites, la valeur est
convertie et affichée a lI'aide du méme ratio.
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B Parametres simples/Détails

\Vous pouvez préciser I'adresse pour I'affichage de données numériques de fagon indirecte. Il
existe deux méthodes de spécification indirecte.

,;_}‘_‘: Affichage des données

e d'afficheur | AlarmeCouleur | Processus dopération |

1D de l'objet
IDD_DDDD 3: Afficher les doffées
Commentaire [ — | 1
— )| ]
9| [ UL AN

Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage

Affichage
it de texte date/de [heure  des données  wvalewr limite  d'entrée
Type d'adresse IAdresse j [T Autoriser entrée  <<Basique

Adi d t R
Aéesse ; n;o Adresse de spécification de la
resse de Dase valeur du décalage

Séle?éi[?:er la | I[PLE‘I 10oa0am j@ I[F'LEI‘I Do00oa j@

& Bin O BCD

™ Aucune forme

™ Spécifier la plage d'entrée/d affichage

Type de données I‘IB bitz Déc 'l ™ Signe ++ I™ Arondic awplus prés

™ [nelure dans [= journal d'opération

Aide [H] | QK. (0] I Annuler |
Parameétre Description
Vous pouvez définir I'adresse d'affichage (adresse de
Type d'adresse contrdle) de la facon suivante : [Spécification directe],

[Adresse], ou [Type de périphérique et adresse].

\Vous pouvez accepter des entrées a partir d'un clavier, un
lecteur de code barres, ou un lecteur de code barres a deux
dimensions. Cochez cette case pour afficher I'onglet
[Autoriser entrée].

Autoriser entrée REMARQUE

 Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si I'option
[Format d'affichage] est configurée dans I'écran [Détails]
de I'onglet [Parameétres de I'écran] .
&~ « m Parameétres d'affichage/Détails» (page 14-69)

\Vous pouvez avoir un affichage numérique en temps réel
des données stockées dans I'adresse de mot spécifiée ici.
Adresse de mot Pour préciser l'adresse de contréle de fagon indirecte, dans
la liste [Type d'adresse], selectionnez [Adresse] ou [Type
de périphérique et adresse].

Suite
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Paramétre

Description

Adresse
de mot

Adresse

Désigne indirectement le périphérique précisé dans
[Adresse de base].

Adresse de
base

Adresse

Adresse de

spécification
de la valeur
de décalage

Type dadresse [Adresse >| T Mutoriser entrée <<Basioue
de mat

Adresse de base

JiPLC1IDO000D

& Bin " BCD

Adresse de spécification de la

valeur du dé
=

JiPLC1IDO000D

==

L'[Adresse de base] devient lI'adresse désignée de fagon
indirecte standard.
Dans I'option [Adresse de spécification de la valeur de
décalage], configurez I'adresse qui stocke la valeur du
décalage a partir de I'JAdresse de base].
Par exemple :
L'[Adresse de mot de controle] est D35, désignée
indirectement
[Adresse de base] = D10 [Adresse de spécification de la
valeur de décalage] = D100
Les données de I'TAdresse de spécification de la valeur de
décalage] sont traitées comme la valeur du décalage
depuis I'lAdresse de base].

Unité GP

|

L'TAdresse de base] (D10) est ajoutée aux données de

Dans le périphérique/I'automate

XRHK

D100 25 D10

D35| 40

Bin, BCD

Choisissez le type de données stockées dans I'TAdresse de
spécification de la valeur de décalage], [Bin] ou [BCD].

Type de périphérique

et adresse

Désigne le périphérique et I'adresse de fagon indirecte.

Périphérique/
Automate

Lorsque le [Type d'adresse] est [Type de périphérique et
adresse], sélectionnez I'adresse de périphérique/automate a
désigner de fagon indirecte.

Suite
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Paramétre

Description

Adresse | Type et
de mot adresse

Adresse de
départ du
périphérique

Type d'adresse IType de périphérque et adresse j [T Autoriser entrée  <<Basigue
Ad de mot

PériphériguelAutomate IPLC‘I 'l

Adresse de départ de spécification du périphérigue
[iPLCTID0000D i@ - [rcioooo:

Entrez I'adresse de départ de I'adresse de mot pour préciser
I'adresse d'affichage dans [Adresse de départ de
specification de périphérique]. Stockez le mode d'adresse
dans I'[adresse de départ de spécification du périphérique].
Le mode d'adresse détermine si I'adresse de périphérique
est pour un périphérique interne ou Externe (automate).
Stockez les codes de périphérique et d'adresse dans les trois
mots suivant I'TAdresse de départ de spécification du
périphérique]. L'adresse de mot précisée dans les codes de
périphérique et d'adresse s'afficheront.
Par exemple :

L'[adresse de mot de contrdle] est CN35, désignée

indirectement

[Adresse de départ de spécification du périphérique] =

D100

[Mode adresse] = Périphérique externe (automate)

[Code de périphérique] = CN :0061

Dans le périphérique/l'automate Unité GP
D100| 0 |Mode adresse *1 ~ CN35| 40
D101 | 7000 |Code de périphérique A0
D102| 35 |Code d'adresse (L) e
D103| 0 |Code d'adresse (H)

*1 Mode adresse *1 0: Mémoire externe (Automate)
1: Mémoire interne Dans le cas ci-dessus 0 est enregistré

L'adresse désignée par D100, D101, D102 et D103 est
CN35. Ses données, «40», s'affichent.

REMARQUE « Si l'adresse désignée indirectement est hors limites ou n'existe pas, une erreur

de communication se produira. Une erreur peut avoir des effets sur la mise a
jour de I'écran. Lorsqu'une erreur se produit, vérifiez les données désignées
indirectement et écrivez la bonne valeur dans l'adresse du périphérique/
automate pour restaurer la mise a jour de I'écran.
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Dans I'écran Détails de I'onglet [Basique], lorsque vous configurez le [Type d'adresse] a
[Adresse] ou a [Type de périphérique et adresse], et définissez la [Spécification d'entrée] et la
[Spécification d'affichage] de I'TAffichage d'entrée] sur [Adresse], I'adresse qui stocke les
valeurs min. et max. pour la plage d'entrée/affichage sera automatiquement allouée aux
adresses qui suivent I'adresse de mot de contréle.

,;_}‘_‘: Affichage des données

1D de l'objet Basique | Tup d'afficheurl AIarme.-"EouIeurI Processus d'DDérationI
IDD_DDDD 33 Hizbaclaadannée
Commentaire I s
il N [T]| WO [T 2
Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numerique de texte date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
Type dadiesse [Adresse 7| T Autoriser entrée <<Basique

Adresze de mot FRETREER
el Adresze de spécification de la

i valeur du décalage
Seclionne o | [IPLC11D0000T == [IPLC1 1000000 ==

& Bin O BCD

™ Aucune forme

IV Spécifier la plage d'entrée/d affichage
— Paramétres d'entrée/d affichage

[nesconics |1B bilsDec jv Spécification de la zone indirecte
Longueur de bit I‘IB 3: g IParamétres particuliers j

Flage dentrée —————— | Plage d'affichage

Spécification d'entrée IConstante vl Spécification d'affichage IConstante vl
: Alfficher le Arondir au
Signe +/- IAucun 'l r sighe +/- ¥ plus prés

Min  Jo =g | Mn o =
Mar  [em53s =& | va e ==
g
™| nelure dans [= journal d'opération
sida | e | e
Paramétre Description
Précisez une plage d'entrée / d'affichage et les données d'[Adresse de
mot de contrdle] qui se convertiront automatique afin de correspondre
a la plage d'entrée et d'affichage. Les valeurs numériques résultantes
peuvent s'afficher (afficher les valeurs relatives).
Par exemple :
Spécifier la plage Plage d'entrée Plage d'affichage
d'entrée/d'affichage 14095
1027 est stocké I 11
dans l'adresse de La valeur affichée
mot d'affichage \ passe a 25
- ]
R
Sélectionnez le type de données a afficher.
; Longueur de bit| Type de données
Type de données 16 bits Déc., Hex., Oct., Bin, BCD
32 bits Déc., Hex., Bin, BCD, Flottant

Suite
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Parameétre

Description

Longueur de bit

Précisez la longueur de bit valide de I'adresse, de 1 a 16.
Cette option ne peut étre sélectionnée que si le [Type de données] est
configuré a [16 bits].

Spécification de la zone
indirecte

Si [Spécification de saisie] et [Spécification d'affichage] sont définies
sur [Adresse], choisissez la méthode de désignation indirecte parmi
[Parametres individuels] ou [Zone apreés l'adresse d'affichage] pour
les adresses de mot qui stockeront les limites inférieure et supérieure
de la plage d'entrée et de la plage d'affichage.
Si [Spécification de saisie] ou [Spécification d'affichage] est
configuré a [Constante], le parametre sera fixe a [Paramétres
individuels].
» Paramétres individuels
Précisez la valeur ou I'adresse de mot individuellement pour [Min.]
et [Max.].
« Zone aprés l'adresse d'affichage
Dans I'onglet [Basique], les plages d'entrées et d'affichages sont
stockées dans les adresses consécutives qui suivent I'JAdresse de
mot], pour les valeurs maximale et minimale de la plage d'entrée et
les valeurs minimale et maximale de la plage d'affichages.

Par exemple :
Lorsque la [Spécification de la zone indirecte] est configurée a
[Zone apres I'adresse d'affichage], les valeurs min./max. pour la
plage d'entrée/d'affichage seront les suivantes :
[Adresse de base] = D10 [Adresse de spécification de la valeur de
décalage] = D100
[Adresse de mot de contrdle] = D35
[Spécification d'entrée] = [Adresse], [Spécification d'affichage] =
[Adresse]

Adresse de
spécification de Adresse de base D10 ook
la valeur de 25
décalage +25
D100 - P
Adresse de mot D35| Afficher les données

D36 |Plage de saisie - Max.
D37| Plage de saisie - Min.
D38| Plage d'affichage - Max.
D39 | Plage d'affichage - Min.

Suite
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Parametre Description
Chaoisissez la fagon dont les valeurs max. et min. de la plage d'entrée
sont précisees.
» Constante
Spécification Précisez une constante en tant que valeur min./max. (spécification
d'entrée directe)
» Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. sont stockées.
(spécification indirecte).
Plage Spécifie si les données saisies peuvent traiter les données numériques
d'entrée négatives.
e Aucune
: Seules les données numériques positives.
Signe +/- . N
e Complément a 2
Les numéros négatifs sont traités avec I'option Complément a 2.
« Signe MSB
Les numéros négatifs sont traités avec un signe MSB.
Choisissez la fagon dont les valeurs max. et min. de la plage
d'affichage seront précisées.
» Constante
Spécification Précisez une constante en tant que valeur min./max. (spécification
d'affichage directe)
* Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. sont stockées.
(spécification indirecte).
Arrondir au Lorsque vous affichez des données, sélectionnez s'il faut arrondir au
plus prés plus prés ou tronquer les fractions.
Plage Configurez a afficher des nombres négatifs.
d'affichage Vous pouvez configurer cette option si le [Type de données] est
[Déc.].
Par exemple :
* Lorsqu'on écrit «—123»
Signe
d'affichage ' Signe +/- I Signe +
—1Z23 Bh413
Numeéros négatifs affichés Nombres négatifs non affichés

Suite
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Parametre Description
Sélectionnez la plage d'entrée et la plage d'affichage pour les données
d'affichage numérique.
Si les options [Spécification de saisie] ou [Spécification d'affichage]
sont [Constantes], vous pouvez saisir une valeur min./max.
Si I'TAdresse] est définie, précisez I'adresse de mot dans laquelle les
valeurs min./max. seront stockées.
La plage définie varie selon le [Type de données], le [Signe +/-] et le
[Signe d'affichage +/-].
Longueur Type | Signe +/- Plage d'a?fii?:ﬂz e Plage
de bit yp 9 d'entrée o 9 d'affichage
Désactiver 0 ~ 65535
Aucune 1 0~ 05535 —crver 32768 - 32767
Déc Complément| -32768 ~ | Désactiver 0 ~ 65535
Plage de _ ' az 32767 Activer |-32768 ~ 32767
it Valeur min./ . —32767 ~ | Désactiver | 0 ~ 65535
saisie/ Signe MSB .
affichage Valeur max. 32767 Activer | -32768 ~ 32767
Aucune 0 ~ 65535 - 0 ~ FFFF(h)
Complément| -32768 ~ ~
Hex. az 32767 - 0 ~ FFFF(h)
Signe MsB | 32767~ - 0 ~ FFFF(h)
16 bits 32767
Aucune 0 ~ 65535 - 0~ 177777(0)
Complement| —32768 ~ _
Oct a2 32767 - 0~ 177777(0)
. —32767 ~
Signe MSB 32767 - 0~ 177777(0)
BCD - 0~9999 - 0~9999
Aucune | 0~ 65535 - 0 ~ FFFF(h)
Compléement| —32768 ~ _
Bin a2 32767 - 0 ~ FRFF(h)
. —32767 ~ A
Signe MSB 32767 - de 0 a FFFF(h)
Suite
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Parametre Description
Longueur Signe Plage
de bit Type Signe +/- |Plage d'entrée daffEtlage d'affichage
— 0~
. 0~ Désactiver| 1594967295
ucune
4294967295 | | o | —2147483648
~ 2147483647
Désactiver| ,,q %g 29
Dac. |Complément| ~2147483648 4294967295
a2 ~ 2147483647 Activer | ~2147483648
~ 2147483647
Désactiver 0~
. —2147483647 4294967295
Signe MSB | _ 5147483647 -
Plage de . Activer 2147483648
- Valeur min./ ~ 2147483647
saisie/ Valeur max
affichage ' Aucune 0~ _ 0~
32 bits 4294967295 FFFFFFFF(h)
Hex Complément| —2147483648 _ 0~
' a2 ~ 2147483647 FFFFFFFF(h)
. —2147483647 0~
Signe MSB | _ 5147483647 FFFFFFFF(h)
BCD - 0 ~ 99999999 - 0 ~ 99999999
Aucune 0~ - 0~
4294967295 FFFFFFFF(h)
Bin Complément | —2147483648 _ 0~
az2 ~ 2147483647 FFFFFFFF(h)
. —2147483647 0~
Signe MSB | _5147483647| FFFFFFFF(h)
-9.9e6 ~ -9.9¢16 ~
Flottant - 9.0e16 - 0.9e16

« Laplage d'entrées et la plage d'affichages définissent la fagon de convertir les

valeurs a afficher. Si une valeur est entrée qui est hors limites, la valeur est
convertie et affichée a lI'aide du méme ratio.

Manuel de référence de GP-Pro EX

14-56




Guide configuration de l'affichage de données

B Entrée de données/Basique

,;_}‘_‘: Affichage des données
1D de I'objet Basiuuel Tvpe d'afficheurl Alarme/Coulewr | Processus d'opératio
IDD 0ooa 33
= y & Appui " Bit
Commentaire
’
rrDétails
V' Activer le clavier popup
[T Ordre dentrées désignées
Ordre dentrées I‘I 3: _ﬁ
Sélectionner la
farme
™ Aucune forme ‘e <
Aide [H] | Qg (0] I Annuler
Paramétre Description

Méthodes d'entrée
de données

Sélectionnez la méthode qui fera passer I'affichage de données a I'état
d'entrée (état d'affichage du curseur).

* Appui

Lorsque vous appuyez sur I'affichage de données, I'état passera a un
état d'entrée autorisée.

Le curseur
s'affiche !

Appuyez

Etat de

Entrée | Annulerl

Le curseur Le curseur
s'affiche y  s'affiche

saisie

A A
@ Appuyez ! @ Appuyez !

Suite
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Paramétre

Description

Méthodes d'entrée de
données

« Si vous touchez a un objet pendant que vous saisissez des données
dans un autre objet d'affichage de données, les données saisies
reprendront les données précédentes et I'objet le plus récemment
touché passera a I'état Autoriser entrée.

Le curseur
s'affiche
Affichage des données 1 ]
Etat de saisie 4
&Appuyez !
Appuyez sur I'affichage de données 1 sans Saisie
appuyer sur l'affichage de données 2, puis... Le curseur
s'affiche
Affichage des données 2

Etat de saisie A

&Appuyez !
* Bit

Lorsque l'adresse de bit d'entrées autorisées est activée, l'affichage de
données est a I'état Autoriser entrée.

@ Adresse de bit ON I s T
s'affiche ! saisie autorisée ~ OFF
Le curseur s'affiche

Etatde saisie ____[ 4 N

Saisie ] Annuler]

La variable d'appui configurée dans I'TAdresse
de bit saisie autorisées] est activée !!

« Si I'[Adresse de bit d'entrée autorisée] est désactivée lorsque vous
saisissez des données dans un affichage de données, I'état d'entrée
autorisée est annulé, et les données entrées sont effacées.

Appui

& Appui " Bit

¥ Activer le clavier popup

I Ordre de saisies désignées

Ordre de saisies II 3: _Ea

Suite
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Parameétre Description
Sélectionnez s'il faut afficher un clavier popup lorsque vous appuyez
sur l'objet d'affichage de données.
(Le clavier s'affiche !
Activer le el <[>T
. . 7][8][o]f]
Appui clavier AEEE
popup Appuyez ; 2 E:: E
REMARQUE
* \Vous ne pouvez pas utiliser un clavier popup si I'affichage de données
est placé dans un écran fenétre.
ordre d Lorsque vous entrez des données dans plusieurs affichages de données
saisigs € en séquence, sélectionnez I'ordre dans lequel ils passeront a I'état de
désignées S@‘?:SIe' )
«14.13 Fonctionnement de I'ordre d'entrée des données» (page 14-120)
Ordre de Sélectionnez l'ordre, de 1 a 384, selon lequel I'objet passera a I'état de
saisie saisie.
" Appui *
==Détail
B|t Adresse de bit de saisies autorisées
[iPLCTIX00000 ==
Ordre de saisies |1 3: g
'&?ﬁgiigs Lorsque I'adresse de bit configurée ici s'active, l'affichage des données
autorisée passe a I'état de saisie.

Suite
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Paramétre

Description

Bit

Ordre de
saisie

Numérotez les objets de 1 a 384 dans I'ordre dans lequel ils passeront a
I'état Autoriser entrée si les [Adresses de bit des entrées autorisées] de
plusieurs objets d'affichage de données s'activent en méme temps
(lorsqu'une adresse de bit a été enregistrée pour plusieurs objets
d'affichage de données ou lorsque différentes adresses de bit s'activent
en méme temps).

« Si plus d'une [Adresse de bit d'entrée autorisée] est activée en méme
temps, les affichages des données passeront a I'état d'entrée selon
leurs parametres [Ordre d'entrées]. Si les parametres [Ordre de saisie]
sont les mémes, I'ordre d'état de saisie sera déterminé par I'ordre selon
lequel les objets ont été placés.

« Si I'lAdresse de bit des entrées autorisées] des affichages des données
placées dans I'écran de base et dans I'écran fenétre est activée en
méme temps, I'écran de base aura une priorité plus élevée que I'écran
fenétre pour les données d'entrée. Lorsque vous placez des affichages
de données dans I'écran de base et dans I'écran fenétre, assurez-vous
de configurer une [Adresse de bit d'entrée autorisée] différente.

123

Fenétre

(o)

Plusieurs [Adresses de bit de saisies
autorisées] s'activent simultanément

-

Lorsque I'animation de visibilité est sélectionnée sur I'affichage numérique, il

fonctionne de la fagon décrite ci-dessous.

L orsque celui-ci est invisible, vous ne pouvez pas l'activer sur appui.

+Si vous exécutez une opération sur bit lorsque I'affichage numérique est
visible, la zone d'entrée apparaitra, et lorsque vous définissez le clavier
popup, celui-ci apparaitra également.

*Si vous executez une opération sur bit lorsque I'affichage numérique est
invisible, il demeurera invisible et la zone d'entrée n'apparaitra pas.
Toutefois, si vous activez I'opération sur bit et elle est visible lorsque le bit
est activé, la zone d'entrée apparaitra en méme temps. Toutefois, lorsqu'un
objet d'affichage numérique est dans un état d'entrée, il passera a un état
d'entrée lorsque I'entrée est terminée.

Lorsque I'objet passe de visible a invisible dans I'état d'entrée, I'état d'entrée
sera annulé. Si un clavier popup est affiché, celui-ci devient également
invisible.

Lorsque I'ordre des entrées désignées est activé, I'état d'entrée sera transféré
vers l'objet d'affichage numérique suivant. De plus, si vous appliquez
I'ordre d'entrée lorsque I'objet est invisible, la zone d'entrée n'apparaitra pas
et I'objet sera transféré a I'objet d'affichage numérique suivant.
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W Autoriser entrée/Détails

,;g"'_‘: Affichage des données
1D de l'obijet Basiuuel Tupe d'afficheurl Alarme/Coulewr | Processus d'opérati
IDD 0ooa 33
= ; & Appui " Bit
Commentaire
«<Basigue
¥ Activer le clavier popup
& Clavier systéme " Clavier utilizateur
Spécifier l'emplacement = Activer * Désactiver
Sélectionner la S
forme Style d'entrée IEffacement automatique active j r cgd[:[b:nes
I™ Aucune forme T Ordre dentrées désignées
Ordre dentrées I‘I 3: _ﬁ
™| Groupe I‘I 3: _ﬁ
—Fonction de verouillage
[T Activer les adresse
Adresse
| ==l
™ Activer les riveaus de séourité
Miveau |1 3: _ﬂ
=T INQICAlEN O STMEE Temminee
Adresse de bit entrée termines
| ==l
Aide [H] | QK. (0] | Annuler
Parametre Description

Activer le clavier
popup

Sélectionnez s'il faut afficher un clavier popup lorsque vous
appuyez sur l'objet d'affichage de données.

* \Vous ne pouvez pas utiliser un clavier popup si I'affichage de
données est placé dans un écran fenétre.

Appui

Type de clavier

* Clavier systéme
Utilisez I'enregistrement du clavier standard pour GP-Pro EX.
Utilisez cette option dans les cas hormaux.

* Clavier utilisateur
Créez un clavier défini par I'utilisateur avec I'objet Clavier. Ce
clavier permet la saisie personnalisée.

F~ «15.4.2 Procédure de configuration ® Faire afficher le clavier
personnalisé» (page 15-16)

Suite
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Parameétre

Description

Clavier systéeme

Appui

Affichez I'enregistrement du clavier standard préparé dans GP-Pro EX.

R e Affichez la plage que
anmsst s | l'on peut entrer depuis
le clavier systeme.

«f | P |CLR| CANCEL

La valeur saisie 718|985/ A

s'affiche lorsque 4|56 |0ELl W

I'utilisateur appyie sur 1132 e

la touche [Entrée]. : y

* La plage affichée sur le clavier systeme varie selon si les

parametres d'alarme sont en cours d'utilisation.

S'il n'y a pas de paramétres d'alarme : les valeurs min. et max. de
la «Plage d'affichage».

S'il y a de parametres d'alarme : les limites supérieure et
inférieure pour les «Paramétres d'alarme».

Lorsque vous définissez les parameétres d'alarme, les limites
supérieure et inférieure s'affichent en tant que plage d'entrées.
Si la case Specifier la plage de saisie/d'affichage est cochée,
méme si aucune alarme n'est configurée, les limites supérieure et
inférieure s'affichent en tant que plage d'entrées.

Si vous n'utilisez aucune des options Paramétres d'alarme ou
Préciser la plage d'entrée ou d'affichage, les limites supérieure et
inférieure sont définies par le type de données et les chiffres
totaux dans l'affichage de données.

Si le [Type de données] est [32 bits Bin], les plages d'entrée et
d'alarme ne s'affichent pas.

Si le [Type de données] est [32 bits Flottant], et que si des
parameétres d'alarme ne sont pas configurés, la plage d'entrées ne
s'affiche pas.

Clavier utilisateur

Clavier

Configurez le numeéro du clavier personnalisé.

Spécifier la position
du clavier

Sélectionnez s'il faut configurer la position d'affichage du clavier
popup. Si vous sélectionnez I'option [Activer], la zone d'affichage
du clavier popup peut étre sélectionnée et déplacée apres que
I'objet d'affichage de données est positionné.

* Lorsque vous regroupez un affichage de données avec d'autres

objets, vous ne pouvez pas sélectionner ou déplacer la zone
d'affichage du clavier popup.

Suite
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Parameétre

Description

Appui

Ordre de saisies
désignées

Lorsque vous entrez des données dans plusieurs affichages de données en
séquence, sélectionnez l'ordre dans lequel ils passeront a I'état de saisie.
¥~ «14.13 Fonctionnement de l'ordre d'entrée des données» (page 14-120)

Ordre de
saisie

Sélectionnez I'ordre, de 1 a 384, selon lequel I'objet passera a I'état
de saisie.

Groupe

Divisez les affichages des données en groupes pour la saisie continue de
données. Le curseur se déplacera vers chaque affichage de données
successif enregistré dans le méme groupe, selon l'ordre d'entrée, ce qui les
configure a I'état Autoriser entrée. Le numéro groupe peut étre de 1 a 10.
&~ «14.13.2 Définir l'ordre d'entrée par groupe» (page 14-121)

Verrouillage

Désignez s'il faut utiliser I'adresse et le niveau de sécurité lorsque
vous utilisez la fonction de verrouillage (une fonction qui active
I'appui uniquement si la condition est satisfaite).

« Si la visibilité et I'invisibilité basculent selon les paramétres
d'animation de visibilité lors du verrouillage, I'opération tactile
demeure activée peu importe I'état, mais la fonction de
basculement ne fonctionnera pas.

Utiliser une
adresse

Cette fonction ne permet les entrées qui si vous sélectionnez le bit
[Adresse] dans [Condition de fonctionnement tactile]. Cochez la

case pour utiliser le verrouillage.

&~ «14.7 Prévention des erreurs opérationnelles a l'aide du verrouillage»

(page 14-24)

Adresse

Sélectionnez I'adresse de bit qui désignera la condition
d'activation, afin de permettre de saisir une entrée. L'appui est
activé (désactive) selon I'état de cette adresse.

Conditions de
fonctionnement
tactile

Sélectionnez la condition qui activera I'objet a toucher, afin de
permettre de saisir une saisie.

Condltlon de . Statut de l'adresse Appw ac_tl\{e/
fonctionnement tactile désactivé
. o Activé Appui activé
Lorsque le bit est activé _ - — —
Désactivé Appui désactivé
) 3 . Activé Appui désactivé
Lorsque le bit est désactivé _ - _
Désactivé Appui active

* Lorsque la [Condition de fonctionnement tactile] du verrouillage
est désactivée lors de la saisie, I'affichage de données restera a
I'état Autoriser entrée. Le verrouillage ne fonctionnera pas tant
que la saisie n'est pas terminée.

Utiliser le Sélectionnez s'il faut utiliser la fonction de sécurité pour chaque objet.
niveau de L'opération tactile sera activée lorsque vous ouvrez une session
sécurité disposant d'un niveau de sécurité supérieur a celui défini pour I'objet.
Niveau Définissez un niveau de securité de 1 a 15 pour I'objet.

Suite
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Parameétre

Bit

Description
" Appui {+ Bit
zzBasigue
Adresse de bit de saisies autorisées
[iPLCTIX00000 E|E
Style dentrée IEﬂacement automatique active j [™ Code & barres de saisie
Ordre de saisies |1 3: g

Indicateur d'entrée terminée

Adresse de bit entrée terminée

| 1=

Adresse de bit
d'entrée autorisée

Lorsque I'adresse de bit configurée ici s'active, l'affichage des
données passe a I'état de saisie.

Ordre de saisie

Numeérotez les objets de 1 a 384 dans I'ordre dans lequel ils
passeront a I'état Autoriser entrée si les [Adresses de bit des
entrées autorisées] de plusieurs objets d'affichage de données
s'activent en méme temps (lorsqu'une adresse de bit a été
enregistrée pour plusieurs objets d'affichage de données ou lorsque
différentes adresses de bit s'activent en méme temps).

« Si plus d'une [Adresse de bit d'entrée autorisée] est activée en
méme temps, les affichages des données passeront a I'état
d'entrée selon leurs paramétres [Ordre d'entrées]. Si les
parametres [Ordre de saisie] sont les mémes, I'ordre d'état de
saisie sera déterminé par l'ordre selon lequel les objets ont été
placés.

« Si I'lAdresse de bit des entrées autorisées] des affichages des
données placées dans I'écran de base et dans I'écran fenétre est
activée en méme temps, I'écran de base aura une priorité plus
élevée que I'écran fenétre pour les données d'entrée. Lorsque
vous placez des affichages de données dans les écrans de base et
fenétre, assurez-vous de définir une [Adresse de bit d'entrées
autorisées] différente pour chacun.

123
Fenétre
30
\/

Plusieurs [Adresses de bit de saisies
autorisées] s'activent simultanément

L'option [Adresse de bit d'entrées autorisées]
s'active en méme temps.

Suite
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Parameétre

Description

Mode d'entrée

» Effacement automatique désactivé
Les nouvelles données seront fondées sur des données entrées
antérieurement. Appuyer sur la touche [EFF] sur le clavier efface
la valeur.

» Effacement automatique activé
La premiére touche enfoncée (sauf le déplacement du curseur,
[ENT], [SUPPR] ou [RET]) effacera les données de texte saisies
au préalable.

» Effacement automatique activé + Vérification des saisies
Lorsque vous utilisez I'entrée de code barres, cette option
effectue un effacement automatique et vérifie si le nombre de
chiffres entrés correspond au [Nombre de chiffres affichés]. Si
les chiffres ne correspondent pas, les données ne seront pas
écrites dans l'adresse de mot.

Saisie code barres

Il s'agit d'un parametre qui permet de saisir a partir d'un lecteur de
code barres.
&~ «16.2.2 Procédure de configuration» (page 16-5)

Terminaison de saisie

Détecte et vous avertit lorsque la saisie a été terminée.
%
.\\\\\

L4
(o]
6
3

!

rrAnnu\er

N
0o

L'adresse de bit est activée

ENT

SolEX

- |[EF

Adresse de bit entrée
terminée

Configure I'adresse de bit qui sera activée lorsque la saisie est
terminee.

Saisie | Saisie | Annulerl

Le curseur Le curseur Le curseur

Etat de saisie s'affiche ¢ s'affliche v s'affilche v

Configuré Configuré
. manuellement ! manuellement !
Adresse de bit

terminé | v | v

» Remettez ce bit a OFF apres avoir terminé la saisie.

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-65




Guide configuration de l'affichage de données

B Parametres d'affichage/Basique
Configure la police et les attributs de I'affichage numérique.

,f‘j: Affichage des données

1D de l'obijet Basiquell Tvpe d'afficheur § alame/Couleur | Processus d'opération | Autoriser entrée
IDD 0ooa 33

= [ »>Detals )
Commentaire

Falice
Type de police IF'olic:e standard 'l Taille I 8 x 16 points 'l
Altribut de texte I Marmal =i l

Chiffres totaux Décimales Décimales

| b :Ig I Conztante j | 0 :Ig

T Style d'affichage
Sélectionner la
forme == E ¥ Pasition d'affichage fise

™ Aucune forme

V' Supprimer les zéros
V' Affichage des zéros de téte Apergu
[ Affichage 7 segments | 12345

™| Redimensionhement automatique: de la police

™ Mazquer la valeur denirée [afficher les astérisques)

\ J
Aide [H] | QK. (0] I Annuler
Parameétre Description
Police Configure une police pour les valeurs numériques.
Type de | Sélectionnez un type de police pour les valeurs numeriques, [Police
police standard] ou [Police de trait].

Choisit une taille de police pour les valeurs numériques.

Police standard : (8 a 64) x (8 a 128)

Taille Police standard (taille fixe) :[6 x 10], [8 x 13], [13 x 23]

(N'affiche que les caractéres a octet unique.)

Police de trait :  de 6 a 127.

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard Choisissez [Standard], [Gras], [Ombre].
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6x10],
sélectionnez [Standard] ou [Ombre].)

Attribut | Police de trait:  Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

d
e texte

« Lorsque vous utilisez I'option [Redimensionnement automatique de la
police] avec un [Affichage 7 segments] ou une [Police de trait], il est
impossible de définir I'[Attribut de texte].

Suite
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Paramétre Description
Sélectionnez le nombre de chiffres a afficher sur I'affichage numérique.
Nombre de Les numéros qui suivent le signe décimal sont inclus dans les chiffres
décimales affichés. Toutefois, le point décimal n'est pas compris dans les chiffres
affichés.
Sélectionnez la méthode de désignation pour préciser les décimales. Ce
parametre est disponible lorsque le [Type de données] est [Déc.] ou
[Flottant].
Préciser les » Constante
décimales Précisez une valeur fixe pour les décimales. (Spécification directe)
» Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les décimales sont stockées. (spécification
indirecte).
Décimales Décimales
IEonstante j ID ﬁg
Lorsque I'option [Décimales spécifiées] est définie sur [Constante],
sélectionnez le nombre de chiffres qui apparaissent aprés le signe décimal.
Par exemple :
Lorsque le total des chiffres d'affichage est de 5 et que le nombre de
décimales est de 2, cela ressemblera a ceci :
| 123.45 |
Le nombre de décimales que vous pouvez créer dépend du [Type de
données].
Nombre de Nombre de
Longueur Type de décimales décimales
Nombre d des données données
9r’_n re de Plage de paramétres
décimales
Déc. 1~11 0~10
Hex. 1~11
16 bits BCD 1~11
Oct 1~11
Bin 1~16
Déc. 1~11 0~10
Hex. 1~-11
32 bits BCD 1~11
Bin 1~32
Flottant 1~17 0~16

Suite
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Parameétre

Description

Adresse des
décimales

Adresze Mombre de décimales

|I#MEMLINK 0001 =

Décimales

IAdresse j

Lorsque I'option [Spécification des décimales] est définie sur [Adresse],
précisez l'adresse a laquelle les décimales sont stockées.

Style d'affichage

Sélectionnez l'alignement de la valeur numérique de la zone d'affichage
numérique : [Aligner a droite], [Aligner a gauche] ou [Centrer].

Position fixe

Sélectionnez cette option pour afficher la valeur numérique dans le milieu
de l'objet.

Supprimer les zéros

Si cette option est sélectionnée, les zéros a gauche ne seront pas affichés.

Par exemple, lorsque le total des chiffres d'affichage = 4

Les zéros non nécessaires ne s'affichent pas.

0025

Des zéros sont ajoutés afin de
correspondre a la longueur des chiffres
affichés.

¥ Supprimer les zéros il suppnm”ﬂzerm

Affichage des zéros

Affiche «0» lorsque les données sont zéro.

Affichage 7
segments

Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant qu'affichage 7
segments.

« Cette option n'est pas disponible si une [Taille fixe] est sélectionnée dans
la liste [Taille].

* \Vous ne pouvez pas configurer ce parametre si I'option [Format
d'affichage] est configurée dans I'écran [Détails] de I'onglet [Basique].

Redimensionnement
automatique de la
police

Vous devez utiliser cette option avec une police de trait. Sélectionnez-la
pour afficher la valeur sans les marges supérieure et inférieure.

* Vous ne pouvez pas configurer ce parameétre si le [Multilangue] est
sélectionne.

« Cette option n'est pas disponible si la case [Affichage 7 segments] est
sélectionnée.

Masquer la valeur
d'entrée (afficher les

Configurez si I'on indique les valeurs d'entrée par des astérisques. Cette
fonction est utilise lorsque vous entrez des mots de passe ou d'autres types
d'entrées qui nécessitent une sécurité plus élevée.

astérisques)
* Vous ne pouvez pas utiliser I'option Masquer la valeur d'entrée (afficher
les astérisques) avec I'TAffichage 7 segments].
Apercu Affiche I'image de données selon les paramétres.
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B Parametres d'affichage/Détails

,fj: Affichage des données

1D de l'abjet
DD_0000 3: L
p————— EERDIT =

Commentaire

7 Style d'affichage
Sélectionner la
farme == E V¥ Pasition d'affichage fixe

[ Aucune forme

Basique| Tvpe d'afficheur Balame/Couleur | Processus d'opération I Autariser entréel

Attribut de texte INormaI 'l

Chiffres totave Décimales Décimales

|5 ﬁg IConstante j ID ﬁg

Palice
’7 Tupe de police Palice standard 'I Taille I 8 x 16 points ‘I

¥ Supprimer les zéros
¥ Affichage des 2éros de téte Apergu
™ Affichags 7 segments | 12345

I™ | Redimensionnement automatique de & police

™ Masquer la valeur d'entrée [afficher les astérisques]

™ Format diaffichage

Chiffres trongués I 1] 33 _d

Format I

Chiffres - Chiffres trangués = Longueur de ['affichage des données

T Basé sur le temps

¥ | Entrée fize
Aide (H) | [ okm | Acnder
Parameétre Description
Police Configure une police pour les valeurs numériques.
: Sélectionnez un type de police pour les valeurs numériques, [Police
Type de police standard] ou [Police de trait].
Choisit une taille de police pour les valeurs numériques.
Police standard : (8 a 64) x (8 a 128).
Taille Police standard (taille fixe) : [6 x 10], [8 x 13], [13 x 23]
(N'affiche que les caractéres a octet unique).
Police de trait:  de 6 a 127.
Sélectionnez les attributs du texte.
Police standard Choisissez [Standard], [Gras], [Ombre].
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6x10],
sélectionnez [Standard] ou [Ombre].)
Attribut de Police de trait:  Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]
texte
REMARQUE
« Lorsque vous utilisez I'option [Redimensionnement automatique de la
police] avec un [Affichage 7 segments] ou une [Police de trait], il est
impossible de définir I'[Attribut de texte].
Sélectionnez le nombre de chiffres a afficher sur I'affichage numérique. Les
Nombre de , L . - . . -
décimales numeros qui suivent le signe décimal sont inclus dans les chiffres affichés.
Toutefois, le point décimal n'est pas compris dans les chiffres affichés.

Suite
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Paramétre Description
Sélectionnez la méthode de désignation pour préciser les décimales. Ce
parametre est disponible lorsque le [Type de données] est [Déc.] ou
[Flottant].
Nombre de » Constante
décimales Précisez une valeur fixe pour les décimales. (Spécification directe)
» Adresse
Précisez lI'adresse a laquelle les décimales sont stockées. (spécification
indirecte).
Décimales L écimales
I Constante ;I I a ﬁg
Lorsque I'option [Décimales spécifiées] est définie sur [Constante],
sélectionnez le nombre de chiffres qui apparaissent aprés le signe décimal.
Par exemple :
Lorsque le total des chiffres d'affichage est de 5 et que le nombre de
décimales est de 2, cela ressemblera a ceci :
| 123.45 |
Le nombre de décimales que vous pouvez créer dépend du [Type de
données].
Nombre de Nombre de
Longueur des Type de décimales décimales
données données
Npmbre de Plage de paramétres
décimales
Déc. 1~11 0~10
Hex. 1~11
16 bits BCD 1~11
Oct 1~11
Bin 1~16
Déc. 1~11 0~10
Hex. 1~11
32 bits BCD 1~-11
Bin 1~32
Flottant 1~17 0~16

Adresse des
décimales

Décimales Adresse Mombre de décimales

[adiesse =] [EMEMUNKIONT =1

Lorsque I'option [Spécification des décimales] est définie sur [Adresse],
précisez l'adresse a laquelle les décimales sont stockées.

Suite
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Parameétre

Description

Style d'affichage

Sélectionnez I'alignement de la valeur numérique de la zone d'affichage
numérique : [Aligner a droite], [Aligner a gauche] ou [Centrer].

Position fixe

Sélectionnez cette option pour afficher la valeur numérique dans le milieu
de I'objet.

Supprimer les zéros

Si cette option est sélectionnée, les zéros a gauche ne seront pas affichés.
Par exemple, lorsque le total des chiffres d'affichage = 4

I~ {Supprimer les zércs | 0025

Les zéros non nécessaires ne Des zéros sont ajoutés afinde
s'affichent pas. correspondre a la longueur des chiffres
affichés.

W Supprimer les zéros

Affichage des zéros

Affiche «0» lorsque les données sont zéro.

Affichage 7
segments

Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant qu'affichage 7
segments.

« Cette option n'est pas disponible si une [Taille fixe] est sélectionnée dans
la liste [Taille].

* Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si I'option [Format
d'affichage] est configurée dans I'écran [Détails] de I'onglet [Basique].

Redimensionnement
automatique de la
police

Vous devez utiliser cette option avec une police de trait. Sélectionnez-la
pour afficher la valeur sans les marges supérieure et inférieure.

* Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si le [Multilangue] est
sélectionné.

« Cette option n'est pas disponible si la case [Affichage 7 segments] est
sélectionnée.

Masquer la valeur
d'entrée (afficher les

Configurez si I'on indique les valeurs d'entrée par des astérisques.

astérisques) * Vous ne pouvez pas utiliser I'option Masquer la valeur d'entrée (afficher
les asterisques) avec I'[Affichage 7 segments].
Apercu Affiche I'image de données selon les paramétres.

Suite
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Parameétre

Description

Format d'affichage

Sélectionnez s'il faut utiliser un format d'affichage.

* \Vous ne pouvez pas sélectionner cette option si [Saisie autorisée] est
sélectionnée dans l'onglet [Basique].

* Vous ne pouvez pas configurer cette option si le [Type de données] est
configuré a [Bin] dans I'onglet [Basique].

Désignez le chiffre a tronquer (0 a 10). Vous ne pouvez configurer cette
'C\'r?i?rgge de option que si le [Type de donnees] est configure a [Déc.] ou [BCD] dans
ronqués I'onglet [Basique]. Lorsqu'il n'y a aucun chiffre a tronquer, une valeur de
zero est configurée.
Formatez le format d'affichage défini. La partie qui affichera les données
est saisie avec un astérisque «*». Les deux parties ne doivent pas dépasser
le nombre maximum de 80 caractéres. La valeur numérique s'affiche en
astérisques «*», a partir de la position la plus basse.
Sélectionnez les paramétres pour que le Nombre de chiffres affichés -
Chiffres tronqués = Nombre de «*».
Par exemple :
[Total des chiffres d'affichage] = 6, [Nombre de chiffres tronqués] = 2,
[Style d'affichage] = Aligner a droite
[Supprimer les zéros] = OFF, [Format] = *** Kg * 00g
Format .
Partie texte du format
Afficher les données Affichage
| | J1]efsa]a]s]e] - 129
[T T T T TeTals] ~ ommewds
[1]2]s]a]s][s]7]s] — owresooe
Les données sont saisies a partir de la position de champ d'astérisque (*)
la plus basse. Toutefois, le [Nombre de chiffres tronqués] est configuré a
[2], donc les données sont saisies a partir du 3e chiffre du c6té droit.
Total des chiffres
- Chiffres
tronqués = Affiche la méthode de calcul pour le nombre d'astérisques «*» dans le
Nombre format d'affichage.
d'astérisques *
dans le format

Suite
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Parameétre

Description

Base de temps

Définit s'il faut utiliser la fonction Base de temps.

Cela ne fonctionne que si les périphériques suivants sont sélectionnés :
 Siemens AG : SIMATIC S7 3964(R)/RK512

* Siemens AG : SIMATIC S7 MPI Direct

* Siemens AG : SIMATIC S7 Ethernet

* PROFIBUS International : PROFIBUS DP Slave

Si la case [Basé sur le temps] est cochée, les données s'affichent dans les
formats suivants :

Adresse de mot

15 12 11 0
| MODE | Valeur | Valeur | Valeur | s

Lorsque vous utilisez I'adresse de mot définie, les quatre bits de poids fort
spécifient le signe décimal. Les quatre bits qui suivent spécifient un
nNUMEro pour jusqu'a trois positions vers la droite du signe décimal.
Affiche la valeur a 4 chiffres (y compris les signes décimaux, les espaces,
et 0s) + «s» (5e chiffre). Lorsque vous entrez des valeurs autres que les
valeurs de Oh a 09h, I'affichage est le suivant :

Lorsque vous insérez une valeur a
I'extérieur des valeurs de Oh a 9h,

Mode Affichage I'affichage est le suivant :
Oh 0,01 seconde OAh Espace
1h 0,1 seconde 0Bh :
2h 1 seconde 0Ch E
3h 10 secondes 0Dh
de 0 a3houplus| 10 secondes OEh +
OFh -

Lorsque Valeurl=1, Valeur2=2 et Valeur3=3

Suite
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Parametre Description
Précisez si la position décimale est fixe lorsque vous saisissez des valeurs.
 Activé
Le signe décimal est fixe. Lorsque vous saisissez un signe décimal, vous
pouvez déplacer le curseur pour qu'il apparaisse avant ou apres le signe
décimal. Vous pouvez également déplacer le curseur en appuyant sur les
touches «™» ou «/E».
Par exemple :
Entrer «2» Entrer «.» Entrer «3» Entrer «2» Entrer «.»
1. 235==p2 235 ==p 2. 23S =P 2 33S=p2. 32s=p2. 325
Curseur
val La valeur s'affiche dans I'affichage de données
aleur
d'entrée | Mode0 (0,01 Model (0,1 Mode2 (} Modef, (10s)
seconde) seconde) seconde)"! 1
[%2])
g— 0,00 seconde 0,0_s _0s _0_s
& 2,00 secondes 2,0 s _2s 20 s
Q P - -
- Entrée fixe 12 1,20 seconde 12 s Entree_ pas Entree_ pas
7 possible possible
b Entrée pas Entrée pas
o 1.23 | 1,23 seconde 1,3_s"2 - P > P
m possible possible
12 2,00,00s"3 12,0 secondes 12 s 120 s
123 | 230,00s* | 12,3secondes | Enreepas | Entree pas
possible possible
123 3,008 230 123 s 1230
secondes secondes

*1 Les modes 2 et 3 ne permettent pas I'entrée des décimales.

*2 Puisque le nombre de chiffres décimaux est de 1, la premiére valeur décimale entrée
(2) est écrasée.

*3 Puisque le nombre de chiffres intégraux est de 1, la premiére valeur entrée (1) est

écrasée.

*4 Puisque le curseur n'est pas deplacé vers une position décimale avant qu'un signe
décimal ne soit saisi, la saisie (1) est ignorée.

*5 Puisque le curseur n'est pas deplacé vers une position décimale avant qu'un signe
décimal ne soit saisi, les saisies («1» et «2») est ignorée.

Suite
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Parametre Description
» Désactivé
Saisit une valeur a 4 chiffres, ce qui inclut le signe décimal. Ce type de
saisie permet une meilleure précision des valeurs d'affichage.
Si l'affichage de données accepte des entrées, la position de départ du
curseur est & I'extréme droite.
d\'/earlfrlge Valeur a afficher Mode
é 0 0,00 seconde 0
] 0.0 0,00 seconde 0
§ Entrée fixe 1 1,00 seconde 0
\g 1.2 1,20 seconde 0
§ 1.23 1,23 seconde 0
12 12,0 secondes 1
12.3 12,3 secondes 1
123 123 s 2
1230 1230 secondes 3
1234 Entrée pas possible -
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B Alarme/Paramétres de couleur/Basique
Il s'agit des parametres pour la couleur et les données numériques de I'affichage numérique.

1D de l'objet

I DD_0000 33

Commentaire

Sélectionner la
farme

,f‘_‘: Affichage des données

Basique | Type d'affi boessus dopération | Autariser entrée |

eur  Alarme/Couleur | B
zxDetails

™ Aucune forme

Coulewur de la bordure Clignotement
I 17 'l IAucun 'l
Couleur de valeur numeérique Clignotement Couleur de 'ombre Clignotement
II:lB 'l IAucun j II:I? j IAucun j
Couleur du fond Clignotement
I |} j IAucun 'l
Fatif
I Aucun j
—H 7 etres d'alarme

Action d'alarme I Direct i l

Couleur d'alarme :
i i Couleur du fond Clignotement
Couleur de valeur numérgue  Clignoterment ] J IA J
16 j IAucun j ==
Parameétre Description

Couleur de bordure

Sélectionnez la couleur de bordure pour I'affichage numérique.

Couleur de la valeur
numeérique

Configurez la couleur pour les données numériques de I'affichage
numérique.

Couleur de I'ombre

Configurez la couleur d'arriére-plan pour la valeur numérique de
I'affichage numérique.

 Vous ne pouvez configurer cette option que si I'[Attribut de texte]
[Ombre] est configuré dans les [Parametres de police] de I'onglet
[Affichage].

Couleur du fond

Configurez une couleur d'arriére-plan pour I'objet Affichage
numérique.

« Si la couleur de fond est transparent et que [Aucune forme] n'est
sélectionnée, la valeur numérique s'affiche. Toutefois, la plage
gue vous pouvez utiliser lorsque I'option Autoriser entrée est
activée n'inclura que I'affichage numérique et est plus petite que la
plage normale.

Motif

Configurez un motif d'arriére-plan pour I'affichage numérique.

Couleur du motif

Configurez une couleur de motif pour I'affichage numérique.

Suite
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Parameétre

Description

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur de bordure], la [Couleur de valeur numérique], la [Couleur
de I'ombre], la [Couleur du fond] et la [Couleur du motif].

« Il'y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs W Liste de couleurs compatibles»
(page 8-38)

Spécification de la zone
indirecte

Si [Action d'alarme] dans [Alarme] est [Adresse], choisissez la
méthode de désignation pour les adresses de mot qui stockera les
limites supérieure et inférieure de l'alarme.
» Zone apreés l'adresse d'affichage
Dans l'onglet [Basique], les valeurs minimale et maximale de la
plage d'entrées sont stockées dans les adresses consécutives qui
suivent I'[Adresse de mot].

Adresse de mot | Afficher les données

+1 Limite inférieure
+2 Limite supérieure

Par exemple :
Lorsque I'fAdresse de mot] est «D100»
La limite inférieure sera «D101», et la limite supérieure sera «D102».
» Paramétres individuels
Définissez des adresses de mot individuelles pour la [Limite
inférieure] et la [Limite supérieure].

Alarme

La couleur peut étre configurée afin de changer lorsque la valeur
dépasse une plage précisée. Sélectionnez s'il faut désigner I'TAlarme].

v P £ d'alarme =
Adresse de bit d'alarme:

Action d'alarme ID\rec:t vl I j g
Plage d'alarme
Limite inférieure IE 3: g Limite supérieure IESSEE 3: g
ErELGEED ‘Couleur du fond Cl
Couleur de valeur numérigue  Clignotement I- 1 j Ii\ucun j

[E=]3 = [wen =]

* \Vous ne pouvez configurer les Paramétres d'alarme que si le nombre
de plages est de un. Si le nombre de plages est de un, le contenu de
I'écran de base sera également affiché dans I'écran Détail.

« Si l'option [Autoriser entrée] est sélectionnée dans l'onglet
[Parametres de base], vous ne pourrez pas entrer des valeurs a
I'extérieur de la plage d'alarme.

Suite
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Parameétre

Description

Action d'alarme

Choisissez I'action d'alarme.

* Direct
Ecrivez une constante définie comme limite inférieure/supérieure
de l'alarme. Sélectionnez les limites supérieure et inférieure de la
[Plage d'affichage] afin de les faire correspondre aux valeurs max.
et min. car cela assurera un bon fonctionnement.

* Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs de limite sup./inf. sont
stockées.

» Modifier la couleur
Lorsque I'TAdresse de bit d'alarme] est activée, la couleur change
et une alarme s‘affiche.

Alarme

Préciser la plage
d'alarme a l'intérieur
de la plage
d'affichage

Si I'[Action d'alarme] est [Directe], vous pouvez configurer les
limites supérieure et inférieure pour la plage d'alarme.

A l'onglet [Paramétres de base], précisez s'il faut définir des valeurs
a l'intérieur de la [Plage d'affichage]. Une fois cette option
sélectionnée, vous ne pouvez préeciser que des valeurs a l'intérieur
de la plage d'affichage. De plus, les limites inférieure et supérieure
prédéfinies ne seront pas entrées.

« Lorsque les paramétres de la plage d'affichage ne s'affichent pas
ou que l'option [Spécification de I'affichage] est définie sur
[Adresse], vous pouvez préciser des valeurs a l'intérieur des
valeurs min. et max. pour chaque type de données.

Adresse de bit
d'alarme

Lorsque I'fAction d'alarme] est [Modifier la couleur], saisissez
I'adresse de bit qui agira en tant que déclenchement pour le
changement de la couleur. Lorsque ce bit est activé, le changement
de la couleur s'effectuera. Suite

Suite
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Parameétre

Description

Alarme

Plage d'alarme

Limite supérieure/

Limite inférieure

Si I'[Action d'alarme] est [Directe], vous pouvez configurer une
limite supérieure/inférieure pour la plage d'alarme. Lorsque
I'lAction d'alarme] est [Adresse] et [Paramétres individuels], vous
pouvez définir I'adresse de mot a laquelle les limites supérieure et
inférieure sont stockées.

La plage de configuration de chaque [Type de données] et

[Signe +/-] est différente.

Longueur . N .
Type des données Signe +/- | Paramétres de plage d'alarme
Désactiver de 0 a 65535
16 bits
Activer de —32768 a 32767
Déc. Désactiver de 0 & 4294967295
32 bits Activer de —2147483648 &
2147483647
16 bits
Bin 0000..0000(16 bits) ~ 1111..1111(16 bits)
32 bits
BCD 16 bits 0~ 9999
32 bits de 0 & 99999999
16 bits OFFFF(h)
Hex.
32 bits OFFFFFFFF(h)
Oct 16 bits de 04 177777(0)
seulement
Flottant 32 bits de — 9.9e 16 3 9.9¢16
seulement

Couleur d'alarme

Configure la couleur de I'alarme.

Couleurde la Sélectionnez une couleur d'affichage d'alarme pour les valeurs
valeur numeérique | numériques, parmi 256 couleurs.

Couleur du Sélectionnez une couleur d'arriere-plan d'affichage d'alarme pour
fond les valeurs numériques, parmi 256 couleurs.

Couleur du Sélectionnez une couleur de motif d'affichage d'alarme pour les
motif valeurs numériques, parmi 256 couleurs.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents parametres de clignotement pour la [Couleur de
valeur numérique], la [Couleur de fond] et le [Couleur de motif].

« Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Parametres de couleur] des parameétres
systéme.

& «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles»
(page 8-38)
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B Alarme/Paramétres de couleur/Détails
La couleur affichée sera modifiée selon la plage des données numeériques.

,;_}‘j: Affichage des données

1D de l'objet

I DD_0000 33

Commentaire

Sélectionner la
farme

™ Aucune forme

ur  Alarme/Couleur | Plocessus d'DDérationI

Basique | Type d'affich

<<Basigue
Flages |1 3: g Spécifier a plage IEonstante 'l
i Plage
MNuméra de plage ID <=FRangel1 <= 5535 j
Plage01  Min [0 =& Ma  [omEm =
Spécification de la couleur IDirect 'l
Coulewur de valeur numérique  Clignatement Couleur du fond Clignotement
II:IB j IAucun j I_‘I j IAucun j
tatif
I Aucun j
Coulewur de la bordure Clignotement Couleur de 'ombre Clignotement

I 17 j IAucun j I 1% j IAucun j
L IP etres d'alarme

Action d'alarme I Direct i l

Couleur d'alarmme

. - Couleur du fond Clignotement
Couleur de valeur numérgue  Clignotemnent p j & j
18 j IAucun j - I ==
Aide [H] | QK. (0] | Annuler
Parameétre Description

Nombre de plages

Configurez le nombre de plages qui doit comporter un code de
couleur pour l'affichage numérique, et ce de 1 a 16.

Spécification de zone

Si la [Plage] est de «2» ou plus, sélectionnez la méthode pour
préciser les valeurs minimale et maximale pour chaque plage. Si la
[Plage] est de «1», la [Constante] est fixe.
» Constante
Précisez une constante en tant que valeur min./max. (spécification
directe)
* Adresse
Précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. sont stockées.
(spécification indirecte).

Suite
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Parameétre

Description

Spécification de la zone
indirecte

Si l'option [Spécifier la plage] est configurée a [Adresse],
sélectionnez la méthode pour préciser I'adresse pour stocker les
valeurs numériques minimale et maximale.

» Zone aprés |'adresse d'affichage

Attribuée en ordre de la valeur min. jusqu'a la valeur max. a partir
de l'adresse précisée dans [Adresse de contrdle] a I'onglet
[Basique].

Adresse de mot | Afficher les données
+1 Min
+2 Max

Par exemple :
Si I'lAdresse de mot de contréle] es «D100», la valeur min. est
«D101», et la valeur max. est «D102».

» Paramétres individuels
Précisez une adresse de mot pour [Min.] et [Max.]
individuellement.

Sélectionnez la plage des valeurs minimale et maximale et la couleur
a l'intérieur de la plage de 1 a 16 dans l'option [Plages]. Les valeurs

Ne de plage configurées dans [Min.] et [Max.] s'affichent.
Par exemple :
Min. < = Plages* < Max.
Configurez les valeurs minimale et maximale pour la plage
sélectionnée dans [Numéro de plage]. Si l'option [Préciser la plage] est
définie sur [Constante], définissez une valeur min./max. Si [Adresse]
est définie, précisez I'adresse a laquelle les valeurs min./max. seront
stockées. La plage de paramétres varie selon le [Type de données]
configurée dans I'onglet [Basique] et la présence ou I'absence d'un
signe.
Plage Type de données Signe +/- Plage
3 Désactiver 0 ~ 65535
Déc. -
Valeur min./ Activer -32768 ~ 32767
Valeur max. . Hex. 0 ~ FFFF(h)
16 bits
Oct —1777770 ~ 177777(0)
Bin 0 ~ FFFF(h)
BCD 0 ~ 9999
) Désactiver 0 ~ 4294967295
bec. Activer —2147483648 ~ 2147483647
_ Hex. 0 ~ FFFFFFFF(h)
32 bits -
Bin 0 ~ FFFFFFFF(h)
BCD 0 ~ 99999999
Flottant -9.9e16 ~ 9.9¢16
Suite
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Paramétre Description
Sélectionnez la fagon de définir la couleur et le motif pour la plage
définie. Si la valeur de I'option [Plages] est de 2 ou plus, ce
parametre est fixe a [Direct].
* Direct
Spécification La [Couleur d'affichage], le [motif] et la [Couleur du motif] de la
de la couleur plage précisée dans [Numéro de plage] seront choisis directement

Plage

et configurés. (Spécification directe)

* Adresse
Précisez l'adresse a laquelle le code de couleur sera stocké.
(spécification indirecte).

Couleur de la

Configurez la couleur pour les données numériques de l'affichage

Valel{r. numerique.

numeérique

Couleur Configurez une couleur d'arriére-plan pour I'objet Affichage
du fond numérique.

Motif Configurez un motif d'arriére-plan pour I'affichage numérique.
gSl:#il:i; Configurez une couleur de motif pour I'affichage numérique.

Couleur de bordure

Sélectionnez la couleur de bordure pour I'affichage numérique.

Couleur de I'ombre

Configurez une couleur d'ombre pour le texte de I'affichage
numerique.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur de valeur numérique], la [Couleur du fond], la [Couleur du
motif], la [Couleur de bordure], et la [Couleur de I'ombre].

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Parametres de couleur] des parameétres
systeme.

& «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles»
(page 8-38)
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B Traitement

Vous pouvez effectuer une opération arithmétique sur les données lues a partir du
périphérique/automate, et afficher les données résultantes.

,i‘_"'- Affichage de données

1D de l'objet
DD_0000

Commentaire

Paramétres d'alarme/de coulgur - Opérations [Jtorizer entrée

.. Spécification des limites en
Tupe d'opérande indirecte

Constarte = | J

Paramétres de base | Affichane

W Dpérations

Adresse de mot Opérateur Opérande
[(PLC1IDODO0D [« o =g
- Position des données Opérateur
_ Sélectonner s fome| C Gauwhe @ Drote addition (+) -
[ Aucune forme
Aide [H] QK. () | Annuler
Paramétre Description

Traitement en cours

Configurez s'il faut effectuer une opération arithmétique sur les données
stockées dans I'Adresse de mot] et affiche le résultat.

« Dans les cas suivants, le [Traitement] ne peut pas étre configure :
Lorsque l'option [Spécifier la plage d'entrée/d'affichage] est
sélectionnée.

L orsque [Alarme] est sélectionnée.

Spécification
des données
d'opération

Sélectionnez la méethode pour configurer les données a exploiter.

» Constante
Ecrivez une constante définie comme données a opérer. (Spécification
directe)

* Adresse
Désignez I'adresse a laquelle les données a exploiter sont stockees.
(spécification indirecte).

Suite
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Parameétre

Description

Spécification

Si la [Spécification des données d'opération] est [Adresse], choisissez la
méthode de désignation pour l'adresse qui stockera les données a opérer.
» Zone apres l'adresse d'affichage
Les opérations arithmétiques s'effectuent grace aux valeurs stockées dans
I'[Adresse de mot] et I'adresse qui suit.
Par exemple :
Lorsque la [Spécification des données d'opération] est [Adresse], la
spécification de la zone indirecte est [Zone apres I'adresse d'affichage] et

de la zone I'opérateur est «+».
indirecte o
Dans le périphérique/l'automate »
Unité GP
Adresse de mot
pération Adresse de mot
> de contréle D100 | 40 -
Données d'opération D101 5 45
bd
» Paramétres individuels
" Sélectionnez une adresse de mot distincte pour les données d'opération.
3 | Adresse de . R s . . -
8 mot L'TAdresse de mot de contréle] précisée dans lI'onglet [Basique] s'affiche.
c
g Pour les données d'[Adresse de mot], configurez les autres données.
2 Si la [Spécification des données d'opération] est configurée a [Constante],
2 saisissez ici les données d'opération. La plage de taille de chaque [Type de
l‘_E données] dans I'onglet [Basique] est différente. Si I'lAdresse] est
configurée, précisez I'adresse a laquelle les données d'opération seront
stockeées.
Type de données Signe +/- Plage
B Désactiver 0 ~ 65535
Déc. -
Activer -32768 ~ 32767
Donnees 16 bit Hex. - 0 ~ FFFF(h)
'opérati its
d'opération Oct - -1777770 ~ 177777(0)
Bin - 0 ~ FFFF(h)
BCD - 0~ 9999
Déc Désactiver 0 ~ 4294967295
' Activer —2147483648 ~ 2147483647
_ Hex. - 0 ~ FFFFFFFF(h)
32 bits -
Bin - 0 ~ FFFFFFFF(h)
BCD - 0 ~ 99999999
Flottant - -9.9e16 ~ 9.9¢16
Suite
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Parameétre

Description

Position des
données

Traitement en cours

Sélectionnez la position d'affichage des données d'opération ou de
I'adresse de mot cible, [Droite] ou [Gauche].

Droite : L'adresse de mot de contr6le est a gauche, les données d'opération ou
I'adresse de mot cible est a droite

Adresse de mot Opérateur Données d'operation

[FLCTID000T0 vl [AND =] 0 =)

Gauche : Les données d'opération ou I'adresse de mot cible est a gauche,
I'adresse de contrble est & droite

Opérande Opérateur Adrezze de mot

[ro =g [+ [rcipooio

Opérateur

Choisissez un opérateur, [Addition (+)], [Soustraction (=)], [Multiplication
(*)], [Division ()], [ET Logique (&)], [OU Logique ()] ou [OU Exclusif (")].

» Lorsque le format des données d'un calcul est 32 bits flottant, seules les
opérations addition, soustraction, multiplication et division peuvent étre
effectuees.

* Tout chiffre qui dépasse a la suite d'une opération arithmétique sera ignoré.

Par exemple, lorsque [16 bits hex.] est sélectionné, le résultat de «FFFF(h) +
1(h)» serait «0000(h)».

Si une division produit un reste, une erreur peut se produire a la suite de
I'arrondissement de la décimale.

Les résultats des calculs adresse de base + valeur du décalage sont toujours
prix en charge comme valeurs Bin de 16 bits, peu importe la longueur des
données et les paramétres de format des données.

Si un résultat de calcul dépasse 16 bits (Valeur max. : 65535), les bits 0 a 15
sont traités en tant que bits valides et les bits plus élevés sont rejetés.
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14.11.2 Affichage de texte

B Parametres simples/Basique

Affiche le texte stocké dans l'adresse de mot de périphérique/automate précisée.
¥~ «14.3 Affichage/Saisie des données texte» (page 14-8)

,f‘_‘: Affichage des données

1D de l'objet

Basique | Tl d'afficheurl Eouleurl Autoriger entréel

|oD_oooo =

Commentaire

Sélectionner la
farme

™ Aucune forme

Afficher les donnég

g |4 [

Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage

Affichage Affichage

numerique detexie date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
Adresze de mot reDétails
[[PLC1Da0200 @] Autoriser eniée

[PLCDO0202

™ Inclure dans le journal d'opération

Aide [H] | ak. (0] I Annuler
Parametre Description

Adresse de mot

L'affichage de texte affiche du texte a compter de I'adresse de mot définie
ici, pour le nombre d'adresses consécutives définies dans I'onglet
[Affichage], option [Caractéres d'affichage].

Par exemple :

Lorsque les [Caractéres d'affichage] dans I'onglet [Affichage] sont définis
sur «5» et que I'TAdresse de mot de controle] est «<D100», la derniére
adresse passera a «D102».

* Le rapport des données de mot d'ordre élevé et d'ordre bas sera différent
selon le type de périphérique ou d'automate.

Autoriser entrée

Configurez si les entrées du clavier et du lecteur de code barres sont
acceptées par l'affichage du texte.

Suite
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Parameétre

Description

Obtenir le journal
d'opération

Spécifie s'il faut enregistrer le journal d'opération. Vous ne pouvez préciser
ce paramétre que si vous sélectionnez I'option [Autoriser entrée].

* Si vous ne sélectionnez pas I'option [Activer la fonction de journal
d'opération] dans [Paramétres de journal d'opération], un message vous
indiquant qu'un journal d'opération pour chaque objet individuel ne peut
pas étre enregistré apparaitra. Sélectionnez I'option [Activer la fonction
de journal d'opération] et activez les paramétres de journal d'opération.
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B Parametres simples/Détails

\Vous pouvez préciser une adresse pour l'affichage de texte de fagon indirecte ou configurer
une condition de mise a jour pour le texte affiché.

,f‘_‘: Affichage des données

1D de I'objet Basique | Tube d'afficheurl Eouleurl Autorizer entréel
IDD_DDDD ﬁ Afficher les don
Commentaire — @ | 1 .
Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage
numerique de texte date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
Type d'adresze ISpécification directe j V Autoriser ertiée <<Basique
e i Adresze de mot
cEclonnere | [IPLC1ID00200 =] - [Pciponze
™ Aucune forme
—Afficher la condition de mize & jour
ARC
oM R
DEF|
Sur modification Bit 0K Sur Changement d'etat
Bit de mize & jour de ['affichage I j u
™| Lire: lars du démarrage
™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] | QK. (0] I Annuler
Parameétre Description

Type d'adresse

\Vous pouvez définir I'adresse d'affichage (adresse de controle) de la
facon suivante : [Spécification directe], [Adresse], ou [Type de
périphérique et adresse].

Autoriser entrée

\Vous pouvez accepter des entrées a partir d'un clavier, un lecteur de
code barres, ou un lecteur de code barres a deux dimensions. Cochez
cette case pour afficher l'onglet [Autoriser entrée].

Adresse de mot

Vous pouvez avoir un affichage numérique en temps réel des
données stockées dans I'adresse de mot spécifiée ici. Pour préciser
I'adresse de controle de facon indirecte, dans la liste [Type
d'adresse], sélectionnez [Adresse] ou [Type de périphérique et
adresse].

Adresse

Désigne indirectement le périphérique précisé dans [Adresse de
base].

Suite
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Parameétre Description
Typedadesse [Adesse  v| [ Autoriserentrée  <<Basiove
e Adresse de spécification dela
[iPLC1IDO00DY || [iPLCIDO0000 ||
@ Bin { BCD
Adresse de
base L'[Adresse de base] devient I'adresse désignée de fagon indirecte
standard.
Dans I'option [Adresse de spécification de la valeur de décalage],
configurez I'adresse qui stocke la valeur du décalage a partir de
I'lAdresse de base].
Par exemple, lorsque vous précisez [Adresse de contréle] D35 de
facon indirecte
[Adresse de base] = D10 [Adresse de spécification de la valeur de
décalage] = D100
Les données de I'[Adresse de spécification de la valeur de
) décalage] sont traitées comme la valeur du décalage depuis
a I'TAdresse de base].
g 2 Dans le périphérique/l'automate Unité GP
%
o D100 D10 [ *xxx
§ | |ndesseae }25
S spécification -
< de la valeur de D35 |40
décalage
L'TAdresse de base] (D10) est ajoutée aux données de I'lAdresse
de spécification de la valeur de décalage] (D100), ce qui sont
«25», et les données de I'adresse résultante D35 «40» s'affichent.
IMPORTANT |
« Sil'opération [Adresse de base] + [Valeur du décalage] produit
des chiffres superflus (plus de 16 bits), I'adresse de mot de
contrdle ne peut étre demandée. Dans ce cas, l'adresse de mot
de contrdle sera non définie.
Bin. BCD Choi_si_sse_z le type de données stockées dar_ws I'[Adresse de
’ spécification de la valeur de décalage], [Bin] ou [BCD].
Type de
périphérique et Désigne le périphérique et I'adresse de fagon indirecte.
adresse
Périphérique/ Lorsq_ue le [Type d'adresse] gst [T_ype de périphérique_ et adresse],
sélectionnez I'adresse de périphérique/automate a désigner de fagon
Automate indirecte.

Suite
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Parameétre Description
Typedadresse  [Type de pérphérique st v| ¥ Autoriserentrée  z<Basique
A de mat
PeriphériquelAutomate [PLCT 7|
A de départ de spécification du périphérique
JiPLC1IDO000D ~lj& - [PLcipoooos

Entrez I'adresse de départ de I'adresse de mot pour préciser I'adresse

d'affichage dans [Adresse de départ de spécification de périphérique].

Stockez le mode d'adresse dans I'[adresse de départ de spécification du

périphérique]. Le mode d'adresse détermine si I'adresse de périphérique

est pour un périphérique interne ou Externe (automate). Stockez les
codes de périphérique et d'adresse dans les trois mots suivant I'Adresse
de départ de spécification du périphérique]. L'adresse de mot précisée
© dans les codes de périphérique et d'adresse s'afficheront.
a Par exemple, lorsque vous précisez [Adresse de contr6le] CN35 de
L facon indirecte
5 g [Adresse de départ de spécification du périphérique] = D100
€ o |Adressede [Mode adresse] = Périphérique externe (automate)
8 | 3 |départde [Code de périphérique] = CN :0061
Q & | spécification
g é— dL,j o Dans le périphérique/l'automate Unité GP
-2 ] périphérique
3 D100| O [Mode adresse *1  CN35| 40 -
® D101 [ 7000 |Code de périphérique
S D102| 35 |Code d‘agresZe (L(; - 40
D103| 0 |Code d'adresse (H)
*1 Mode adresse *1 0: Mémoire externe (Automate) 1: Mémoire
interne Dans le cas ci-dessus 0 est enregistré
Les données «40» de I'adresse CN35 désignée par D100, D101,
D102 et D103, s‘affichent.

* Si l'adresse désignée indirectement est hors limites ou n'existe pas,
une erreur de communication se produira. Une erreur peut avoir
des effets sur la mise a jour de I'écran. Lorsqu'une erreur se
produit, vérifiez les données désignées indirectement et écrivez la
bonne valeur dans I'adresse du périphérique/automate pour
restaurer la mise a jour de I'écran.

Suite
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Parameétre Description

Désignez la condition qui mettra a jour I'affichage. Vous ne pouvez
configurer cette option que dans I'écran de détail.
 Modification de données
L'affichage est mis a jour lorsqu'il se produit un changement au sein
des données stockées dans I'TAdresse de mot] a I'onglet [Basique].
e Bit ON
L'affichage est mis a jour lorsqu'un bit stocké dans I'lAdresse de
mot] a I'onglet [Basique] s'active.
« Changement de bit
L'affichage est mis a jour lorsqu'un bit stocké dans I'[Adresse de
mot] dans I'onglet [Basique] passe de I'état ON a I'état OFF ou de

Afficher la condition de la 'état OFF a I'état ON.

mise a jour

« Lorsque I'animation de visibilité est sélectionnée, ainsi que [Bit
ON] ou [Changement de bit], I'opération suivante se produira.
sLorsque [Bit ON] ou [Changement de bit] est sélectionné dans

I'état invisible, le texte d'affichage sera mis a jour tout en
demeurant invisible. Par la suite, lorsqu'il est visible, le texte mis
a jour s'affichera.

De plus, lorsque vous modifiez la valeur de I'adresse de mot de
contrdle, il demeurera invisible. Tout comme une opération réguliére,
le texte d'affichage ne sera pas mis a jour méme si vous modifiez la
valeur de l'adresse de mot de contrdle. Par la suite, lorsqu'il passe a
I'état invisible, le texte qui n'a pas été mis a jour s'affichera.

Définit I'adresse de bit de déclenchement ON/OFF lorsque la
[Condition de mise & jour de I'affichage] est configurée a [Bit ON]
ou [Changement de bit].

Afficher I'adresse de
bit de mise a jour

Lorsque les données de texte sont volumineuses ou que de
nombreux objets d'affichage de texte sont configurés a un écran
Lire lors du unique, cochez cette case pour chaque affichage de texte afin de
démarrage faire augmenter les vitesses d'affichage d'autres étiquettes.
Toutefois, lorsque cette case est cochée, les vitesses d'affichage de
texte diminueront.

« Aprés que les données ont été modifiées dans I'adresse de contrdle, modifiez
I'TAdresse de bit de mise a jour de l'affichage] pour que le texte s'affiche. Si l'ordre
de modification est inversé, il se peut que le texte ne s'affiche pas correctement.

« SilI'TAdresse de bit de mise a jour de I'affichage] est modifiée immédiatement
aprés que les données de texte sont modifiées dans le périphérique/
l'automate, il y aura peut-étre des cas ou le texte ne s'affiche pas
correctement. Dans ce cas, configurez le périphérique/automate pour gu'il
utilise I'option [Attendre avant d'envoyer] afin de retarder légérement le
changement de bit de déclenchement.

La période [Attendre avant d'envoyer] dépend de la quantité d'objets placés, de
la durée de scrutation, du débit en bauds et du nombre de caracteres utilisés.
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|

B Entrée de données/Basique

#* Affichage de données

0_noo0 =

Paramétre Description

Sélectionnez la méthode qui fera passer I'affichage de données a
I'état d'entrée (état d'affichage du curseur).
* Appui
Lorsque vous appuyez sur l'affichage de données, I'état passera a
un état d'entrée autorisée.

Méthodes d'entrée Py—" Saisie | Annuler|
de données i Le curseur Le curseur
s'affiche ! s'affiche | s'affiche |
A Etatde | 1
“ » saisie
Appuyez @Appuyez ! @Appuyez !
Suite
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Parameétre

Description

Méthodes d'entrée de

* Si vous touchez a un objet pendant que vous saisissez des
données dans un autre objet d'affichage de données, les données
saisies reprendront les données précédentes et I'objet le plus
récemment touché passera a I'état Autoriser entrée.

Le curseur
s'affiche
Affichage des données 1
Etat de saisie 4
Appuyez sur Iaffichage de &7 Appuyez !
données 1 sans appuyer
sur l'affichage de données —
2, puis... @
Le curseur
) s'affiche v
Affichage des données 2

Etat de saisie A

&? Appuyez !

données
* Bit
Lorsque I'adresse de bit d'entrées autorisées est activée,
I'affichage de données est a I'état Autoriser entrée.
Afficher le Adresse de ON
curseur ! bit saisie OFF S I
autorisée
Le curseur s'affiche
Saisie autorisée Etatdesaisie__ [ 4 + L
Saisiel Annuler]
La variable d'appui configurée dans I'/Adresse
de bit saisie autorisée] s'active !!
REMARQUE
* Si I'TAdresse de bit d'entrée autorisée] est désactivée lorsque
vous saisissez des données dans un affichage de données, I'état
d'entrée autorisée est annulé, et les données entrées sont
effacées.
* Appui " Bit
==Deétail
Appl.“ [V Activer le clavier popup

[™ Ordre de saisies désignées

Ordre de saisies Il 3: _Ea

Suite
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Parametre Description
Sélectionnez s'il faut afficher un clavier popup lorsque vous
appuyez sur I'objet d'affichage de données.
(Le clavier s'affiche !')
4
. . [ AQ A -
.| Activer le clavier A I:lﬂz H0BoEaaa8aN
Appm RIWERTNMUOIPIT @]
popup NEREEENENEROD
Appuyez |[EARENE N]Mlv_iﬂlﬂ[ﬂf
REMARQUE
* \Vous ne pouvez pas utiliser un clavier popup si l'affichage de
données est placé dans un écran fenétre.
L Lorsque vous entrez des données dans plusieurs affichages de
Ordre de saisies . i . . \ .
e données en séquence, sélectionnez I'ordre dans lequel ils passeront
désignées s s ..
a l'état de saisie.
. Sélectionnez I'ordre, de 1 a 384, selon lequel I'objet passera a I'état
Ordre de saisie L.
de saisie.
" Appui {+ Bit
==Détail
B|t Adresse de bit de saisies autorisées

[iPLCTIX00000 ==
Ordre de saisies |1 3: g

Adresse de bit
d'entrée autorisée

Lorsque I'adresse de bit configurée ici s'active, I'affichage des
données passe a I'état de saisie.

Suite
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Parameétre

Description

Bit Ordre de saisie

Numeérotez les objets de 1 a 384 dans I'ordre dans lequel ils
passeront a I'état Autoriser entrée si les [Adresses de bit des
entrées autorisées] de plusieurs objets d'affichage de données
s'activent en méme temps (lorsqu'une adresse de bit a été
enregistrée pour plusieurs objets d'affichage de données ou lorsque
différentes adresses de bit s'activent en méme temps).

* Si plus d'une [Adresse de bit d'entrée autorisée] est activée en
méme temps, les affichages des données passeront a I'état d'entrée
selon leurs parameétres [Ordre d'entrées]. Si les paramétres [Ordre
de saisie] sont les mémes, I'ordre d'état de saisie sera déterminé
par I'ordre selon lequel les objets ont été places.

* Si I'lAdresse de bit des entrées autorisées] des affichages des
données placées dans I'écran de base et dans I'écran fenétre est
activée en méme temps, I'écran de base aura une priorité plus
élevée que I'écran fenétre pour les données d'entrée. Lorsque vous
placez des affichages de données dans I'écran de base et dans
I'écran fenétre, assurez-vous de configurer une [Adresse de bit
d'entrée autorisée] différente.

PARAMETRE

Fenétre

1\ Z

Vv

Plusieurs [Adresses de bit de saisies autorisées] s'activent simultanément

« Lorsque I'animation de visibilité est sélectionnée sur des objets d'affichage de
texte, les opérations suivantes se produiront.

eLorsque ceux-ci sont invisibles, vous ne pouvez pas les activer sur appui.

+Si vous exécutez une opération sur bit lorsque I'affichage numérique est
visible, la zone d'entrée apparaitra, et lorsque vous définissez le clavier
popup, celui-ci apparaitra également.

«Si vous exécutez une opération sur bit lorsque I'affichage numérique est
invisible, il demeurera invisible et la zone d'entrée n'apparaitra pas.
Toutefois, si vous activez I'opération sur bit et elle est visible lorsque le bit
est activé, la zone d'entrée apparaitra en méme temps. Toutefois, lorsqu'un
objet d'affichage de texte est dans un état d'entrée, la zone d'entrée passera a
un état d'entrée lorsque I'entrée est terminée.

L orsque I'objet passe de visible a invisible dans I'état d'entrée, I'état d'entrée
sera annulé. Si un clavier popup est affiché, celui-ci devient également
invisible.

Lorsque I'ordre des entrées désignées est activé, I'état d'entrée sera transféré
vers I'objet d'affichage de texte suivant. De plus, si vous appliquez I'ordre
d'entrée lorsque I'objet est invisible, la zone d'entrée n'apparaitra pas et
I'objet sera transféré a I'objet d'affichage de texte suivant.
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W Autoriser entrée/Détails

,;g"'_‘: Affichage des données

1D de l'objet Basiuuel Tupe d'afficheurl Alarme/Couleur | Processus d'opérati
IDD 0ooa 33
= ; & Appui " Bit
Commentaire
i .
«<Basigue
¥ Activer le clavier popup
& Clavier systéme " Clavier utilizateur
Spécifier l'emplacement = Activer * Désactiver
Sélectionner la S
forme Style d'entrée IEffacement automatique active j r cgd[:[b:nes
I™ Aucune forme T Ordre dentrées désignées
Ordre dentrées I‘I 3: _ﬁ
™| Groupe I‘I 3: _ﬁ
—Fonction de verouillage
[T Activer les adresse
Adresse
| ==l
™ Activer les riveaus de séourité
Miveau |1 3: _ﬂ
T Indicateur d'entrée terminge
Adresse de bit entrée termines
| ==l
\.
Aide [H] | QK. (0] | Annuler
Parametre Description

Activer le clavier
popup

Sélectionnez s'il faut afficher un clavier popup lorsque vous
appuyez sur I'objet d'affichage de données.

* Vous ne pouvez pas utiliser un clavier popup si I'affichage de
données est placé dans un écran fenétre.

Type de clavier
Appui

 Clavier systeme
Utilisez I'enregistrement du clavier standard pour GP-Pro EX.
Utilisez cette option dans les cas normaux.

* Clavier utilisateur
Créez un clavier défini par l'utilisateur avec I'objet Clavier. Ce
clavier permet la saisie personnalisée.

&~ «15.6.1 Guide de configuration du clavier B Clavier utilisateur» (page

15-33)

Clavier systéme

Affichez I'enregistrement du clavier standard préparé dans GP-Pro EX.

A

[ ]zlsloe]&l [[dD [ C[1]2]—
[11[2](3][4]5]6/[7]8][9]0][=] =]
QW(EIR|T][Y/U[T]O]P]/]Alv]
(A|[s|DI[FlG[HI[JIKILI; T [«l»
e[ ] x[c| v |BIN]MI[, || - o] ar|er

Suite
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Appui

Parametre Description
Clavier utilisateur | Configurez le numéro du clavier personnalisé.
Clavier &~ «15.6.1 Guide de configuration du clavier ® Clavier utilisateur» (page 15-33)

Spécifier la position

du clavier

Sélectionnez s'il faut configurer la position d'affichage du clavier
popup. Si vous sélectionnez I'option [Activer], la zone d'affichage
du clavier popup peut étre sélectionnée et déplacée apres que
I'objet d'affichage de données est positionné.

* Lorsque vous regroupez un affichage de données avec d'autres
objets, vous ne pouvez pas sélectionner ou deplacer la zone
d'affichage du clavier popup.

Ordre de saisies
désignées

Lorsque vous entrez des données dans plusieurs affichages de
données en séquence, sélectionnez I'ordre dans lequel ils passeront
a l'état de saisie.

Ordre de saisie

Sélectionnez l'ordre, de 1 & 384, selon lequel I'objet passera a I'état de saisie.

Groupe

Divisez les affichages des données en groupes pour la saisie continue de
données. Le curseur se déplacera vers chaque affichage de données
successif enregistré dans le méme groupe, selon l'ordre d'entrée, ce qui les
configure a I'état Autoriser entrée. Le numéro groupe peut varier de 1 a 10.
&~ «14.13.2 Définir l'ordre d'entrée par groupe» (page 14-121)

Verrouillage

Désignez s'il faut utiliser I'adresse et le niveau de sécurité lorsque
vous utilisez la fonction de verrouillage (une fonction qui active
I'appui uniquement si la condition est satisfaite).

Utiliser une
adresse

Cette fonction ne permet les entrées qui si vous sélectionnez le bit
[Adresse] dans [Condition de fonctionnement tactile]. Cochez la
case pour utiliser le verrouillage.

&~ «14.7 Prévention des erreurs opérationnelles a l'aide du verrouillage»
(page 14-24)

Adresse

Sélectionnez I'adresse de bit qui désignera la condition
d'activation, afin de permettre de saisir une entrée. L'appui est
activé (désactive) selon I'état de cette adresse.

Condition de

tactile

fonctionnement

Sélectionnez la condition qui activera I'objet a toucher, afin de
permettre de saisir une saisie.

Statut de
l'adresse

Condition de
fonctionnement tactile

Appui activé/
désactivé

Activé Appui activé

Lorsque le bit est activé

Désactivé Appui désactivé

Activé Appui désactivé

Lorsque le bit est désactivé

* Lorsque la [Condition de fonctionnement tactile] du verrouillage
est désactivée lors de la saisie, I'affichage de données restera a
I'état Autoriser entrée. Le verrouillage ne fonctionnera pas tant
que la saisie n'est pas terminée.

Désactivé Appui activé

Suite
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Parametre Description
o | Utiliser le Sélectionnez s'il faut utiliser la fonction de sécurité pour chaque
= & ni\llésau de objet. L'opération tactile sera activée lorsque vous ouvrez une
S § SéCUrité session disposant d'un niveau de sécurité supérieur a celui défini
< = pour l'objet.
> | Niveau Définissez un niveau de securité de 1 a 15 pour I'objet.
" Appui * Bit
zzBasigue
Adresse de it de saisies autorisées
[iPLC17X00000 j@
Blt Style d'entrée IEﬁacemem automatique active j ™ Code a barres de saisie
Ordre de saisies |1 3: g

Indicateur d'entrée terminée
Adresse de bit entrée terminée
| =

Adresse de bit
d'entrée autorisée

Lorsque I'adresse de bit configurée ici s'active, l'affichage des
données passe a I'état de saisie.

Ordre de saisie

Numeérotez les objets de 1 a 384 dans I'ordre auquel dans lequel ils
passeront a I'état Autoriser entrée si les [Adresses de bit des
entrées autorisées] de plusieurs objets d'affichage de données
s'activent en méme temps (lorsqu'une adresse de bit a été
enregistrée pour plusieurs objets d'affichage de données ou lorsque
différentes adresses de bit s'activent en méme temps).

« Si plus d'une [Adresse de bit d'entrée autorisée] est activée en
méme temps, les affichages des données passeront a I'état
d'entrée selon leurs paramétres [Ordre d'entrées]. Si les
parameétres [Ordre de saisie] sont les mémes, I'ordre d'état de
saisie sera déterminé par l'ordre selon lequel les objets ont été
placés.

« Si I'TAdresse de bit des entrées autorisées] des affichages des
données placées dans I'écran de base et dans I'écran fenétre est
activée en méme temps, I'écran de base aura une priorité plus
élevée gue I'écran fenétre pour les données d'entrée. Lorsque vous
placez des affichages de données dans I'écran de base et dans
I'écran fenétre, assurez-vous de configurer une [Adresse de bit
d'entrée autorisée] différente.

PARAMETRE

Fenétre

\ __Z

Plusieurs [Adresses de bit de saisies autorisées] s'activent simultanément

Suite
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Parameétre

Description

Mode d'entrée

» Effacement automatique désactivé

Les nouvelles données seront fondées sur des données entrées
antérieurement. Appuyer sur latouche [EFF] sur le clavier efface
la valeur.

Effacement automatique activé

La premiére touche enfoncée (sauf le déplacement du curseur,
[ENT], [SUPPR] ou [RET]) effacera les données de texte saisies
au préalable.

Effacement automatique activé + Vérification des saisies
Lorsque vous utilisez les saisies code barre, vérifiez si le nombre
de chiffres entrés correspond aux [Caractéres d'affichage]. Si les
chiffres ne correspondent pas, les données ne seront pas écrites
dans l'adresse de mot.

Saisie code barres

Il s'agit d'un paramétre qui permet de saisir a partir d'un lecteur de
code barres.
&~ «16.2.2 Procédure de configuration» (page 16-5)

Terminaison de saisie

Détecte et vous avertit lorsque la saisie a été terminée.

s ealls ] DI

ﬂm\sus 7 %% [0\ L

QIWIE]RITIY ] ][O](P]/ ]a][¥] " i ivé
ﬂ Hti e HE adresse de bit est activée
HZXICIVIEINMILIC EHEE

Adresse de bit entrée
terminée

Configure I'adresse de bit qui sera activée lorsque la saisie est
terminee.

Saisie l Saisie l Annulerl

Le curseur Le curseur Le curseur
.. s'affiche s'affiche s'affiche
Etat de saisie A l Yy l Y

Configuré Configuré
. manuellement ! manuellement !
Adresse de bit

terminé ¥ ¥

4

» Remettez ce bit a DESACTIVE aprés avoir terminé la saisie.
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B Parametres d'affichage
Configurez la police et les attributs de I'affichage de texte.

‘f_‘: Affichage des données

1D de l'abjet

[oo_oooo =]

Commentairs

T Style d'affichage
Sélectionner la
forme: ;:l = .

[~ Aucune forme

Aide [H] | Ok (0] Annuler

Twpe dafficheur § Couleur |

{—Police
Type de police IPUIice standard | Talle I 8 x 16 points 'l
Langue d'affichage IASCH | Attibut de texte INormal ‘l

Caractéres d'affichage

5 3: g ¥ Position fixe

Basique

I Masquer la valeur dentrée [afficher les astérisques)
"

Parametre

Description

Police

Définissez une police pour le texte.

Type de police | Choisissez un type de police pour le texte.
Choisissez une taille de police pour le texte.
Police standard : (8 a 64) x (8 a 128)
Taille Police standard (taille fixe) : [6x10], [8x13], [13x23].
(N'affiche que les caractéres a octet unique).
Police de trait : de 6 & 127.
Langue Sélectionnez la langue d'affichage : [Japonais], [ASCII], [Chinois (simplifié)],
d'affichage [Chinois (traditionnel)], [Coréen], [Cyrillique], ou [Thailandais].
Sélectionnez les attributs du texte.
Attribut de Police standard Ch(_)isissez [_Standard],_ [Gras], [Ombre]_.
texte (Lorsque vous utilisez la taille de police [6x10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)
Police de trait:  Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

Nombre de décimales

Configurez le nombre de caractéres a afficher, de 1 a 100.

Position fixe

Configurez si le texte est fixe au centre de I'objet.

Style d'affichage

Sélectionnez I'alignement du texte de la zone d'affichage de texte :
[Aligner a droite], [Aligner a gauche] ou [Centrer].

Masquer la valeur
d'entrée (afficher les
astérisques)

Configurez si I'on indique les valeurs d'entrée par des astérisques.
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B Parametres de couleur/Basique
Sélectionnez la couleur de I'affichage de texte.

‘i‘f: Affichage de données

1D de l'objet
CD_0000 E|:

Commentaire

S électionner a forme 1 ~| Clignatement |Aucun >

[ Aucune forme

Paramétres de base I Affichage]: GLkariser entrée

zxDEtail

7
Couleur de la bardure
v ~| Clignatement [aucun =

Couleur de texte Colzur de l'ombre

-3 ~| Clignotement |Aucun ﬂ | j LClignatement

Covleur du fond

b atif

| Aicun ot j
As S

Aide [H) QK. (0] Annuler
Parameétre Description

Couleur de bordure

Sélectionnez une couleur de bordure.

Couleur du texte

Sélectionnez une couleur de texte.

Couleur de I'ombre

Sélectionnez une couleur d'arriere-plan du texte.

Couleur du fond

Sélectionnez une couleur d'arriére-plan.

« Si la couleur de fond est transparente et que [Aucune forme] n'est
sélectionnée, seuls les mots s'affichent. Toutefois, la plage que vous
pouvez utiliser lorsque I'option Autoriser entrée est activée n'inclura que
I'affichage de texte et est plus petite que la plage normale.

Motif

Sélectionnez un motif d'arriere-plan.

Couleur du motif

Sélectionnez une couleur de motif de l'arriere-plan.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur de bordure], la
[Couleur du texte], la [Couleur de I'ombre], la [Couleur du fond] et la [Couleur
du motif].

* Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.
F 851 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-101




Guide configuration de l'affichage de données

B Parameétres de couleur/Détails

Sélectionnez la fagon dont la couleur des données de texte et des objets d'affichage de texte
changent lorsque le bit s'active.

|0 de l'objet Basique | Paramétres de [Ec
DD_0002
Commentaire ) Rehaslals
Couleur de la bordure  Clignotement
I 7 ~| I.—’-‘v.lcun j
Couleur du texte Clignetement Couleur de I'ombre Clignotement
=3 | I.l‘v.lcun JE3 [ [ ~l I.-n_ cun =l
‘Couleur du fond Clignotement
Sélectionner la forme | |-1 ;I I.—'—‘\ucun j
™ Aucune forme Motif
I Aucun _vI
o~
v Modifier la couleur
Adresse de bit
[iPLC1x00000 j@
Couleur du texte (16 'I Clignotement I_L‘\uc:un 'I
Couleur du fond | I 1 vI Clignotement I_—’-‘ucun 'l
Matif I Aucun j
,
Aide (H) | 0KQ | Annder
Parametre Description

Modifier la couleur

Sélectionnez s'il faut afficher une couleur différente lorsque I'[Adresse de
bit] désignée est activée.

Adresse de bit

Lorsque I'adresse configurée ici est activée, le changement de la couleur
s'effectuera.

dcl??éil:; Lorsque I'lAdresse de bit] s'active, cette couleur de texte sera affichée.
Couleur Lorsque I'lAdresse de bit] s'active, cette couleur d'arriére-plan sera

du fond affichée.

Motif Sélectionnez un motif d'arriere-plan.

COUIeu.r Sélectionnez une couleur de motif de I'arriére-plan.

du motif

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur du texte], la
[Couleur du fond] and le [Couleur du motif].

« Il y a des cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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14.11.3 Affichage de date/d'heure

B Parametres simples
Affiche la date et I'heure.

@"f: Affichage des données

1D de l'objet Basique Couleurl

IDD_UUUU ::’ afficher les données

Commentaire

S L

Affichage Affichage
numérique de texte

affichage de la § Affichage Afficher la Affichage
date/de lheure) des données  valewrlimite d'entrée

IBH'IBpoints 'l

{ —Pelice
’7Typa de police |Palice standard 'l T aille

Altribut de teste INDrmaI 'l

Sélectionner la
farme

™ Aucune forme ¥ Date Iaa,a'mm,-'" - ¥ Pasition five
¥ Jour de la semaine
V¥ Heure Ihh:mm b
Apercu
[™ affichage 7 seaments
\ J
Aide [H] | QK. (0] Annuler
Parametre Description

Police Configurez une police pour la date et I'heure.

Type de police

Choisissez un type de police pour la date et I'heure, [Police standard] ou
[Police de trait].

Taille

Choisissez une taille de police pour la date et I'heure.
Police standard : (8 a 64) x (8 a 128)
Police standard (taille fixe) :[6x10], [8x13], [13x23].
(N'affiche que les caractéres a octet unique).
Police de trait : de 6 & 127.

Attribut de
texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

* Ce paramétre n'est pas disponible sur un [Affichage 7 segments].

Suite
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Parameétre

Description

Date

Configurez s'il faut afficher la date, puis sélectionnez le format
d'affichage, [aa/mm/jj], [jj/mm/aa], [mm/jj/aa], [20aa/mm/jj], [jj/mm/
20aa] ou [mm/jj/20aa].

« Lorsque vous utilisez une langue a caractéres codés sur deux octets et
que vous selectionnez un format d'affichage qui inclut I'année, le mois
ou la date, les valeurs utilisent des caracteres codés sur deux octets.
Toutefois, si vous sélectionnez [Affichage 7 segments], ces mémes
valeurs utilisent des caractéres a octet unique.

Jour de la semaine

Sélectionnez s'il faut afficher le jour.

Précisez s'il faut afficher I'neure et sélectionnez le format d'heure, [hh:mm]
ou [hh:mm:ss].

Heure « Lorsque vous utilisez une langue a caractéres codés sur deux octets et
que vous sélectionnez un format d'affichage qui inclut les heures, les
minutes ou les secondes, les valeurs utilisent des caracteres codés sur
deux octets. Toutefois, si vous sélectionnez [Affichage 7 segments], ces
mémes valeurs utilisent des caractéres a octet unique.

S Sélectionnez cette option pour afficher la valeur numérique dans le milieu

Position fixe L

de 'objet.
Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant qu'affichage 7
segments.

Affichage 7

segments * \Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si la [Taille] est une [Taille
fixe].

* \Vous ne pouvez configurer cette option que si I'TAttribut de texte] est
[Standard].
Apergu Affiche I'image de données selon les paramétres.
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B Parameétres de couleurs

Les paramétres de I'onglet Couleur définissent les couleurs de I'objet d'affichage de la date et
de I'heure.
& «14.6 Affichage de la date et de I'heure» (page 14-21)

‘i'_‘: affichage de données
Paraméties de couleur

[ Coulewr de la hordure

—7 | Clignotement | Aucun hd

Couleur de la waleur numérique Coulzur de l'ambre

& | Clignatement |Aucun ﬂ ||:|? ﬂEIignotement

1D de l'abjet Paramétres de base

DD_0000 =

Commentaire

Couleur du fond

Sélectionner la forme I = || Clignotement | Aucun -
[ Aucune forme Matif
| Aucun motf ﬂ
\. V.
Aide [H] QK. () Annuler
Parameétre Description

Couleur de bordure | Définit la couleur de bordure de I'affichage de date et d'heure.

Couleur de la valeur

o Définit la couleur de texte de I'affichage de date et d'heure.
numérique

Définit la couleur d'ombre dans les attributs de texte pour I'affichage de

Couleur de I'ombre date et d'heure.

Couleur du fond Définit la couleur de planche de I'affichage de date et d'heure.

Motif Définit la couleur de motif de I'affichage de date et d'heure.

Définit la couleur qui intercale la couleur de planche pour créer un motif

Couleur du motif pour l'affichage de date et d'heure.

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur de bordure], la
[Couleur de valeur numérique], la [Couleur de I'ombre], la [Couleur du fond]
et la [Couleur du motif].

Clignotement
g REMARQUE

* 1l y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systeme.
F «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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14.11.4 Affichage des données statistiques

Cette fonction préléve des statistiques a partir de valeurs successives d'adresses de mots et les
affiche comme valeurs numériques. Cela est principalement utilisé pour afficher les données
de graphique statistique définies dans un graphique. Les paramétres de données statistiques
peuvent étre configurés indépendamment, méme sans utiliser les paramétres du graphique.

REMARQUE * Lorsque vous configurez I'animation de visibilité, celle-ci sera définie sur
I'objet d'affichage de données statistiques. Vous ne pouvez pas la configurer
individuellement pour chaque élément de données.

W Basique
,;g"'_‘: Affichage des données
1D de I'objet Basique | Jupe d'afficheurl Eouleurl
IDD_DDDD ﬁ Afficher les données -
Commentaire | 1‘ ’7\1%
e 3 @) Uy ) T B
\m—
Affichage Affichage Affichage de Affichage Afficher la Affichage
numerique de texte date/de ['hes des donnée: waleur limite d'entrée
{* Divisions de données )
[2 =)
Sélectionner la
forme | Adresze de mot
I™ Aucune forme |[PLCT1D00000 Zl[E - [Pecipoooo
Type de données
I'IB bits Bin 'l
\. J
dide ) | oK@ | Ao
Parametre Description
Nombre de Configurez le nombre de données affichées dans I'affichage des données
données traitées statistiques. La plage de paramétres est entre 2 et 16.

Définit I'adresse de mot initiale pour les données figurant dans I'affichage
de données statistiques. Les divisions de données définissent le nombre
d'adresses de mot consécutives de cette adresse de mot dans I'objet
d'affichage de données statistiques. Lorsque vous utilisez I'affichage de
données statistiques avec un graphique d'affichage de bloc de données,
I'adresse de mot dans ce champ correspond a celle du graphique.

Adresse de mot

Suite
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Parametre Description

Sélectionnez le type de données a afficher.

Longueur de bit Type de données
16 bits Bin, BCD
32 bits Bin, BCD, Flottant

» Un seul affichage de données statistiques ne peut pas combiner des
données provenant de différents types de données, comme Bin, BCD et
Flottant.

Type de données
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B Paramétres d
Configurez la pol

e l'affichage de données

‘affichage
ice et les attributs de I'affichage de données statistiques.

‘?"f: Affichage des données
10 de l'objst Basique { Tvpe dafficheur ) Caulewr |
C0_0000 -
Commentaire (| Police B
Type de police IPolice gtandard ™| Taille 8 » 16 points 'I
Attribut de teste | Mormal T I
Format d'affichage
IF'ourcantage j
Chiffres totaus Decimales Décimales
SEIE?;'&T:E' & | |5 :Ij IConstanle j |D :Id
™ Aucune forme Style d'affichage
™| Supprimer les 2éras Apercu
I~ Affichage 7 segments 100z
™ Redmensionnement automatique d= |2 police
. v
Aide [H] | ar. (0] Annuler
Parametre Description

Police

Définissez une police pour le texte.

Type de police

Chaoisissez un type de police pour les données statistiques, [Police
standard] ou [Police de trait].

Taille

Choisissez une taille de police pour les données statistiques.
Police standard : (8 4 64) x (8 a 128)
Police standard (taille fixe) : [6x10], [8x13], [13x23].
(N'affiche que les caractéres a octet unique).
Police de trait : de 6 a 127.

Attribut de
texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

« Lorsque vous utilisez I'option [Redimensionnement automatique de la
police] avec un [Affichage 7 segments] ou une [Police de trait], il est
impossible de définir I'[Attribut de texte].

Suite
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Parameétre

Description

Format d'affichage

Il existe trois fagons pour afficher les données statistiques : [Pourcentage],
[Valeur numérique] et [Valeur numérique + Pourcentage].

« Lorsque [Pourcentage] a été sélectionné, l'opération de division peut produire
des résultats qui, lorsqu'on les additionne, ne donne pas exactement 100 %.

Nombre de
décimales

Si le [Format d'affichage] est défini sur [Valeur numérique] ou
[Pourcentage + Valeur], définissez les chiffres a afficher dans I'affichage
de données statistiques. Les nombres qui suivent le signe décimal sont
inclus dans les chiffres affichés. Toutefois, le point décimal n'est pas
compris dans les chiffres affichés.

Préciser les
décimales

Sélectionnez la méthode de désignation pour préciser les décimales. Ce
parametre est disponible lorsque le [Type de données] est [Bin] ou [Flottant].
» Constante
Précisez une valeur fixe pour les décimales. (Spécification directe)
* Adresse
Précisez l'adresse a laquelle les décimales sont stockées. (spécification
indirecte).

Nombre de
décimales

Décimales Décimales

I Constarte j I 1] ﬁg

Lorsque I'option [Décimales spécifiées] est définie sur [Constante],
sélectionnez le nombre de chiffres qui apparaissent aprés le signe décimal.
Par exemple :
Lorsque le total des chiffres d'affichage est de 5 et que le nombre de
décimales est de 2, cela ressemblera a ceci :

| 123.45 |

Le nombre de décimales que vous pouvez créer dépend du [Type de données].

Longueur Type de Nombre de Nombre de
des données données décimales décimales
Bin 1~10
16 bits 1~-11
BCD
Bin 1~10
1~11
32 bits BCD
Flottant 1~17 1~16

Adresse des
décimales

Décimales Adresze Mombre de décimales

|adresse =l [#MEMLINK]O00T =

Lorsque l'option [Spécification des décimales] est définie sur [Adresse],
précisez I'adresse a laquelle les décimales sont stockeées.

Style d'affichage

Il existe trois fagons de positionner les données statistiques : [Aligner a
droite], [Aligner a gauche] ou [Centrer].

Suite
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Parameétre

Description

Supprimer les zéros

Si cette option est sélectionnée, les zéros a gauche ne seront pas affichés.
Par exemple :
Si le total des chiffres d'affichage = 4

¥ Supprimer les zéros ' Suppnm”ﬂzer{m 0025

Les zéros a gauche ne sont pas Des zéros sont ajoutés afin de
affichés. correspondre a la longueur des chiffres
affichés.

Affichage 7
segments

Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant qu'affichage 7
segments.

* \ous ne pouvez configurer cette option que si I'TAttribut de texte] est
[Standard].

« Cette option n'est pas disponible si une [Taille fixe] est sélectionnée dans
la liste [Taille].

Redimensionnement
automatique de la
police

Vous devez utiliser cette option avec une police de trait. Sélectionnez-la
pour afficher la valeur sans les marges supérieure et inférieure.

* \Vous ne pouvez pas configurer ce paramétre si le [Multilangue] est
sélectionné.

* Cette option n'est pas disponible si la case [Affichage 7 segments] est
sélectionnée.

Apercgu

Affiche I'image de données selon les paramétres.
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B Parametres de couleurs
Sélectionnez les couleurs de I'affichage de données statistiques.

1D de l'objet Paramétres de base ] Affichagel
DD_0000 El:

~
3|4|5|Bl?l8|9|1D|11|12|13|14|15|181
Couleur de la bordure 17 ¥| Clignatement  |&ucun =

Couleur de texte  — hd Clignatement  |Aucun | =
Couleur de 'ombre - Clignotement

— Couleur du fond 1 - Clignotement | Aucun | ™
Sélectionner la forme L

Commentaire

J
[ Aucune farme
Aide [H] [ k@ | Ao
Parameétre Description
Sélectionner Affiche le nombre de plage de division sélectionné dans [Divisions de
la barre d'état données].
Couleur de bordure | Définir la couleur de la bordure.
Couleur du texte Configurez la couleur du texte.
Couleur de I'ombre | Définir la couleur de I'ombre.
Couleur du fond Sélectionnez la couleur d'arriere-plan.

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. \ous pouvez
choisir différents parametres de clignotement pour la [Couleur de bordure], la
[Couleur du texte], la [Couleur de I'ombre] et la [Couleur du fond].

Clignotement REMARQUE

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
& «85.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)
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14.11.5 Afficher la valeur limite

Affiche les valeurs d'alarme configurées (les valeurs de limite supérieure/inférieur des données
affichées) sur le méme écran gu'un objet d'affichage numérique dans les paramétres d'alarme.

B Basique
,;_}f: Affichage des données [ x]
ID de lobjet Basique |
IDD?EIEIEIEI 3: Afficher les données
= @ @ Y (]|
[aalls
Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
numérique de texte date/de l'heure  des donnée waleur limite d'entrée
— Palice »
Typedepolice  [Foice standard v Taille [BuiBpoints =]
Attribut de texte Normal 'l
i Couleur de valeur min. i Couleur de valeur mas.
Couleur de waleur - Couleur de valeur 5
nUMENqUE Clignaterment NUmENque Clignotement
I [ | IAucun =l I [ =l IAucun =l
Couleur du fond Clignaterment Couleur du fond Clignatement
I L1 j IAucun j I Nl j IAucun j
Couleur de I'ombre Clignatement Couleur de l'ombre Clignioternent
I 17 =l IAucun =l I 17 | IAucun k2|
I~ Affichage 7 segments
I™ Fiedimensionnement automatioue de la polics
S
Aide H) | ok | Annder
Parametre Description
Police Définir la police.

Type de police

Choisissez un type de police pour la valeur limite, [Police de trait]
ou [Police d'image].

Taille

Choisissez une taille de police pour la valeur limite.
Police standard : (8 a 64) x (8 4 128)
Police standard (taille fixe) : [6x10], [8x13], [13x23].
(N'affiche que les caractéres a octet unigque).
Police de trait :  de 6 a 127.

Attribut de texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

* Lorsque vous utilisez I'option [Redimensionnement automatique
de la police] avec un [Affichage 7 segments] ou une [Police de
trait], il est impossible de définir I'[Attribut de texte].

Suite
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Parametre Description

Couleur de la

valeur Configurez une couleur pour les valeurs min./max.

numérique
Couleur de Couleur du
la valeur fond Configurez la couleur de I'arriére-plan pour les valeurs max./min.
max./min.

Couleur de . , ..

Fombre Configurez la couleur de I'ombre pour la valeur limite.

Affichage 7 segments

Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant
gu'affichage 7 segments.

* \Vous ne pouvez configurer cette option que si I'TAttribut de texte]
est [Standard].

« Cette option n'est pas disponible si une [Taille fixe] est
sélectionnée dans la liste [Taille].

Redimensionnement
automatique de la police

\Vous devez utiliser cette option avec une police de trait.
Sélectionnez-la pour afficher la valeur sans les marges supérieure et
inférieure.

» Cette option n'est pas disponible si la case [Affichage 7 segments]
est sélectionnée.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents parametres de clignotement pour la
[Couleur de la valeur numérique], la [Couleur du fond] et la
[Couleur du motif].

* Il'y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres
systéme.

& «8.5.1 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles»

(page 8-38)

« Le type de données de la plage d'entrée (valeur limite) dépend du type de
données de I'affichage numérique.

 Dans I'état Autoriser entrée, s'il n'existe aucune [Alarme] dans un affichage
de données ou aucun objet d'affichage de données, la plage de valeurs est

vide.

 Une fois dans I'état d'entrée, normalement un rectangle de I'objet de données
demeure affiché, mais si vous sélectionnez la fonction d'animation de
visibilité, le rectangle ne s'affiche dans un état de non-entrée.
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14.11.6 Affichage d'entrée

Sert & I'affichage d'entrée pour le clavier utilisateur.

REMARQUE * Pour en savoir plus sur la fagon d'effectuer ces paramétres, reportez-vous a ce
qui suit :

&~ «15.5 Personnalisation du clavier systeme de l'affichage de données» (page 15-22)

» Un élément de données peut étre placé sur chaque écran.

B Basique
,ji: Alffichage des données
D de Pabjet Basique |
IDD_DUUD 3: Alficher les données
Commentaire | 1 !
D) O] L o3

Affichage Aiffichage Affichage dela  Affichage Aifficher la
numérique de texte date/de l'heure  des données  wvaleur limits

Affichage
dentriés

[ —Police
Zﬁ:?ff [Folice standard =] Taile 16 painis 7]
Attribut de rexte Mormal 'I

Chiffres 3‘ v ition d! ;
P 5 ~ _g ¥ Paosition d'affichage fize

[~ Affichage 7 seaments

Sélectionner la
forme

™ Aucune forme

i Eedimensionnement autamatique

de |z police
— Couleur

Couleur de la bordure Clignotement

I 7 j IAucun j

Coulewr de police Clignotement Couleur de l'ambre Clignatement
II:lB j IAucun j II:I? j IAucun j
Couleur du fand Clignatement
I [} =l IAucun =l

M atif Couleur du motif Clignatement
I Aucun =l I - = IAucun #l
~—

Aide (H] | 0K [0) Anndler |
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Paramétre

Description

Police

Configurez les parametres de police pour I'affichage d'entrée.

Type de police

Choisissez un type de police pour l'affichage d'entrée, [Police standard]
ou [Police de trait].

Taille

Choisissez une taille de police pour l'affichage d'entrée.
Police standard : (8 a 64) x (8 & 128)

Police standard (taille fixe) : [6x10], [8x13], [13x23]
Police de trait:  de 6 a 127.

Attribut de texte

Sélectionnez les attributs du texte.

Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
(Lorsque vous utilisez la taille de police [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)

Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

« Lorsque vous utilisez I'option [Redimensionnement automatique de la
police] avec un [Affichage 7 segments] ou une [Police de trait], il est
impossible de définir I'[Attribut de texte].

Nombre de décimales

Sélectionnez le nombre de chiffres a afficher sur I'affichage numérique. Les
nombres qui suivent le signe décimal sont inclus dans les chiffres affichés.
Toutefois, le point décimal n'est pas compris dans les chiffres affichés.

Position fixe

Sélectionnez cette option pour afficher la valeur numérique dans le
milieu de I'objet.

Affichage 7 segments

Sélectionnez cette option pour afficher les valeurs en tant quaffichage 7 segments.

* \ous ne pouvez configurer cette option que si I'Attribut de texte] est [Standard].
« Cette option n'est pas disponible si une [Taille fixe] est sélectionnée
dans la liste [Taille].

Redimensionnement
automatique de la
police

\Vous devez utiliser cette option avec une police de trait. Sélectionnez-la
pour afficher la valeur sans les marges supérieure et inférieure.

* \ous ne pouvez pas configurer ce parametre si le [Multilangue] est sélectionné.
« Cette option n'est pas disponible si la case [Affichage 7 segments] est
sélectionnée.

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur de
bordure], la [Couleur de valeur numérique], la [Couleur de I'ombre], la
[Couleur du fond] et la [Couleur du motif].

« Il y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
F 851 Configuration de couleurs B Liste de couleurs compatibles» (page 8-38)

Couleur de bordure

Définissez la couleur de bordure pour I'objet d'affichage d'entrée.

Suite
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Paramétre Description
Couleur de la valeur e - Vo ak AAEE . ;
- Définissez la couleur de texte pour I'objet d'affichage d'entrée.
numeérique

Couleur de I'ombre

Définissez la couleur d'ombre pour l'objet d'affichage d'entrée.

Couleur du fond

Configurez une couleur d'arriére-plan pour I'objet Affichage numérique.

Motif

Sélectionnez un motif d'arriere-plan pour I'objet d'affichage d'entrée.

Couleur du motif

Sélectionnez une couleur de motif d'arriére-plan pour I'objet d'affichage
d'entrée.
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14.12 Restrictions

14.12.1 Restrictions relatives a l'affichage de texte

|l se peut que le transfert des chaines de texte prenne plus de temps car le texte est plus
grand que d'autres types de données. Vous pouvez modifier I'affichage de texte plus
rapidement en suivant I'une des procédures suivantes :
« Si le texte est court, configurez I'option [Afficher la condition de mise a jour] a [Sur
modification] et affichez sans utiliser une [Adresse de bit de mise a jour d'affichage].
« Si le texte est long, sélectionnez [Bit ON] ou [Changement de bit], et [Adresse de bit
de mise a jour d'affichage].
» Méme si vous utilisez la fonction [Masquer la valeur d'entrée (afficher les astérisques)],
les espacements a octet unique n'apparaissent pas en forme d'astérisques [*].
« Un code NULL ou des caracteres d'affichage (nombre d'octets) sont reconnus a la fin
d'une chaine de texte.
Si le nombre réel de caractéres affichés est plus petit que le nombre de caractéres défini
dans [Caractéres d'affichage], stockez NULL="00(h)" (pour Unicode, Null="0000(h)")
dans la partie restante de I'adresse du périphérique/automate. S'il reste encore de I'espace
apres le code NULL, un caractere ESPACE (_.)="20(h)" sera stocké.

Par exemple,
Caracteres d'affichage = 6
Nombre réel de caractéres d'affichage ("ERROR™) =5

D100
‘ 5i2 ‘ 48
D101
‘ Ti89 ‘ 5 a
D102
‘ 00 ‘ 5 a
R

S —
ﬁ

Par exemple,
Caractéres d'affichage = 6
Nombre réel de caractéres d'affichage ("STOP") = 4

D103
4|8 3‘

D104
‘ 5] 0‘ 4 F

D105
2:0|0:0

[

)
= || b=l
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Le rapport des données de mot d'ordre éleveé et d'ordre bas sera différent selon le type de

périphérique ou d'automate.
Si le texte ne s'affiche pas correctement, comme dans lI'exemple suivant, modifiez I'ordre de

stockage du code de caractere dans le périphérique/l'automate.

REOR |

¥ %
+0 |5i2|4:5 4i5(5:2
R{ ¥ E E R
+1 [7.9]5 2| mmp|52]709
0% + R R u]
+2 (0:0(5i2 5i2|0i0
R R

Lorsque vous entrez du texte dans un affichage de données configuré avec des variables
entieres, peu importe la configuration du texte sur le périphérique/automate, les données

s'affichent comme suit :
Par exemple, Caractéres d'affichage : 4, Autoriser entrée est sélectionnée, Caractére
d'entrée «<ABCD»
31 24 23 16 15 87 0
Hex. 44 43 42 41

ASCII D Cc B

B Entrée de caracteéres
Si le nombre de caractéres d'entrée est moins élevé que le nombre de [Caracteres
d'affichage], un caractére ESPACE ("..20h") est stocké dans la partie restante.

Caracteres d'affichage= 6 Caractéres saisis = 4 (lors de l'utilisation d'un périphérique 16 bits)

C* T ® [ © [ ©° [ -] -]

Caractéres d'affichage= 5 Caracteres saisis = 4 (lors de l'utilisation d'un périphérique 16 bits)

A~ T & [ © [ o [ = [ N
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14.12.2 Restrictions de la fonction basée sur le temps
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Si le périphérique précisé dans le champ [Adresse de contr6le] de I'espace de travail des
[Parametres simples] n'est pas compatible, la fonction basée sur le temps ne fonctionnera

pas.
 Sivous cochez la case [Basé sur le temps], vous ne pouvez pas modifier les éléments
suivants :
Catégorie Eléments Valeur fixe
Type d'adresse Spécification directe
Définitions des plages d'entrée et L
_ daffichage Désactiver
Basique Type de données 16 bits déc.
Signe +/- Désactiver
Arrondir au plus prés Désactiver
Nombre de décimales 3
Nombre de décimales 0
, Style d'affichage Aligner a droite
Affichage - - :
Supprimer les zéros Activer
Affichage des zéros Activer
Format d'affichage Désactiver
Nombre de plages 1
. Spécification de zone Constante
AIarme/Pai?metres Min.
de couleur N° de p|age Max.
Action d'alarme Direct
Traitement en cours | Traitement en cours Désactiver
Autoriser entrée Saisie code barres Désactiver

*1 Si la case [Autoriser entrée] est cochée a I'onglet [Basique] et que la case [Entrée
fixe] est décochée dans le groupe [Basé sur le temps], vous ne pouvez pas
modifier I'Alarme] dans I'onglet [Alarme/Couleur].

Vous pouvez définir la [Plage d'alarme] entre 0 et 999.

» Pendant une entrée de données depuis le GP, méme si vous modifiez la fagon dont
I'adresse définie stocke ces données, I'entrée continuera d'utiliser le paramétre d'entrée
précédent. Cela n'est pas mis a jour en temps réel.
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14.13 Fonctionnement de I'ordre d'entrée des données

14.13.1 Configurer I'ordre des entrées

Aprés avoir confirmé les saisies dans un affichage de données (et aprés avoir appuyé sur la
touche [ENT]), I'objet Affichage de données enregistré grace au numéro [Ordre d'entrées]
suivant passe a I'état Autoriser entrée.

S0 e EED) =
7][8][0]f [¢ 7][8][o]f# [71Ce][o]E=]
L1[2] E L1[2] E L1[2] E L1][2 E
Entrez les données et La saisie est confirmée et I'objet d'affichage de La saisie est confirmée et
appuyez sur la touche [Ent] données qui se trouve dans l'ordre de saisies I'objet d'affichage de données
passe a |'état Saisie autorisée. — Saisissez les qui se trouve en haut de I'ordre
données et appuyez sur la touche [Ent]. de saisies passe a nouveau a

I'état Saisie autorisée.

Fin des saisies séquentielles
Pour I'lAppui], lorsque la saisie est terminée, vous pouvez appuyer sur la touche
[ANNULER] ou sur I'objet Affichage de données sélectionné a nouveau. Pour le [Bit], la
saisie se termine lorsque vous désactivez I'JAdresse de bit des saisies autorisées].

Cibles de saisies séquentielles

Pour I'lAppui], les affichages de données ayant un [Ordre de saisies désigné] deviennent des
cibles pour les saisies séquentielles.

Paramétres de I'ordre de saisie

v Ordre de saisies désignées ————————
Ordre de saisies I'I 3: g

Ordre de saisies désignées -

Aucun ordre de saisies désignées |

Pour le [Bit], méme s'il existe un parameétre pour contréler I'ordre des entrées de tous les
objets d'affichage de données, en effet, la seule méthode pour permettre les entrées
séquentielles est d'activer I'option [Adresse de bit de saisies autorisées].

Paramétres de l'ordre de saisie

1 ON

2 OFF
ON
ON

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-120



Fonctionnement de 'ordre d'entrée des données

14.13.2 Définir I'ordre d'entrée par groupe

Pour I'[Appui], les affichages de données de saisies séquentielles peuvent étre divisés en
groupes dans I'écran de détail. Les saisies séquentielles s'effectuent a I'intérieur de chaque

groupe.

Affichage de données du groupe 1 Affichage de données du groupe 2

Paramétres de l'ordre de saisie Paramétres de l'ordre de saisie

Le curseur retourne
au début du groupe 1
et clignote

Le curseur retourne
au début du groupe
1 et clignote

« S'il existe un objet d'affichage de données verrouillées configuré dans [Ordre

d'entrées], ignorez I'objet verrouillé et passez au prochain objet d'affichage
de données afin d'accepter les entrées. Dans la figure ci-dessous, I'ordre est le
suivant: 3, 4, 1.

Parametres de ['ordre de saisie

£

1 123)|—

Verrouillg |

Si vous appuyez sur les fléches vers la gauche ou vers la droite lors de
I'entrée, I'entrée actuelle est annulée, les données précédentes apparaitront, et
I'affichage de données suivant passera a I'état Autoriser entrée et affichera le
curseur.

Dans la figure suivante, lorsque le deuxiéme affichage de données de I'[Ordre
d'entrées] est disponible pour I'entrée, vous pouvez entrer les données dans
I'ordre suivant: 2, 3,4, 1, 2.

Paramétres de l'ordre de saisie

) (—

|

Premiere
saisie

3)

J ) =)

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-121



Fonctionnement de I'ordre d'entrée des données
]

Manuel de référence de GP-Pro EX 14-122



	14 Affichage et entrée des données
	14.1 Menu de configuration
	14.2 Affichage et saisie des données numériques
	14.2.1 Introduction
	14.2.2 Procédure de configuration

	14.3 Affichage/Saisie des données texte
	14.3.1 Introduction
	14.3.2 Procédure de configuration

	14.4 Affichage de données numériques comme alarme
	14.4.1 Introduction
	14.4.2 Procédure de configuration

	14.5 Codage des couleurs et affichage de plages multiples
	14.5.1 Introduction
	14.5.2 Procédure de configuration

	14.6 Affichage de la date et de l'heure
	14.6.1 Introduction
	14.6.2 Procédure de configuration

	14.7 Prévention des erreurs opérationnelles à l'aide du verrouillage
	14.7.1 Introduction
	14.7.2 Procédure de configuration

	14.8 Eviter d'entrer des données hors les limites
	14.8.1 Introduction
	14.8.2 Procédure de configuration

	14.9 Entrée séquentielle de 8 x16 points
	14.9.1 Introduction
	14.9.2 Procédure de configuration

	14.10 Modification de valeurs à l'aide des options d'addition ou de soustraction
	14.10.1 Introduction
	14.10.2 Procédure de configuration

	14.11 Guide configuration de l'affichage de données
	14.11.1 Affichage numérique
	14.11.2 Affichage de texte
	14.11.3 Affichage de date/d'heure
	14.11.4 Affichage des données statistiques
	14.11.5 Afficher la valeur limite
	14.11.6 Affichage d'entrée

	14.12 Restrictions
	14.12.1 Restrictions relatives à l'affichage de texte
	14.12.2 Restrictions de la fonction basée sur le temps

	14.13 Fonctionnement de l'ordre d'entrée des données
	14.13.1 Configurer l'ordre des entrées
	14.13.2 Définir l'ordre d'entrée par groupe



