16

Entrées de code
barres/clavier
USB

Ce chapitre décrit la facon de configurer et d'opérer des périphériques d'entrée externes,
comme les lecteurs de code barres et les claviers USB, sur l'afficheur.
Lisez tout d'abord la section «16.1 Menu de configuration» (page 16-2), puis passez a la page

correspondante.
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Menu de configuration

16.1 Menu de configuration

Les lecteurs de code barres sont I'un des systemes d'identification le plus utilisé pour les
livres, les CD-ROM et les dispositifs d'information. Vous pouvez utiliser un lecteur de code
barres avec l'interface COM1 ou USB sur I'afficheur GP Series.

« \Jous pouvez connecter un lecteur de code barres au port COM1, et l'autre au
port USB en méme temps. Toutefois, il est possible que le systéme ne
fonctionne pas correctement si les deux lecteurs de code barres exécutent la
méme opération. Vous devrez configurer I'un des lecteurs de code barres pour
lire les données depuis I'objet d'affichage de données et I'autre pour stocker
les données dans la variable interne.

Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

Les données de code lues a partir d'un lecteur de code
barres ou un lecteur de codes & deux dimensions
peuvent étre stockées dans l'adresse de périphérique
d'un périphérique/automate a l'aide des objets
d'affichage de données ou dans I'adresse de variable
interne du GP.

Appuyez, puis... lisez les données

D100
T 2

D101 [3[3]0]0] &~ procédure de configuration
3 (page 16-5)

%~ Introduction (page 16-4)

[

]
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Les données s'affichent. Les données
sont stockées.

Lisez les données

de code
El WE Les données de code sont LS20 AB

] stockées dans l'adresse de

mémoire interne du GP Ls21 [4]3]0]0]
C

m&.‘
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Menu de configuration

Afficher les entrées de clavier USB

»
<~

123

Clavier USB

Affiche les données.  Stocke les données.

&~ procédure de configuration
(page 16-18)
&~ Introduction (page 16-17)
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

16.2 Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de

codes adeux dimensions

16.2.1 Introduction
Les données de code lues a partir d'un lecteur de code barres peuvent étre stockées dans
I'adresse de périphérique d'un périphérique/automate a I'aide des objets d'affichage de

données ou dans l'adresse de variable interne du GP.

Appuyez, puis... lisez les données

D100
1 2

D101[3[3]0]0]
3

DONNEES I o 5
BB
e
el

B @

iof

iof iof
o| g iof
iof iof

ol ol

Les données
sont stockées.

Les données s'affichent.

Les données de code lues a partir d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux
dimensions peuvent étre stockées dans I'adresse de périphérique d'un périphérique/automate
a l'aide des objets d'affichage de données ou dans I'adresse de variable interne du GP.

Lisez les données
de code
E WE Les données de code sont L520 AB
ns stockées dans 'adresse de
=4 mémoire interne du GP Ls21[4]3]0]0]
C
I )7
Bip
A
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

16.2.2  Procédure de configuration

B Code barres

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «14.11 Guide configuration de I'affichage de données» (page 14-41)
&~ «16.4.1 Guide de configuration de I'|[Equipement d'entrée]» (page 16-22)

Configurez les paramétres pour afficher les données de code lues a partir d'un lecteur de code
barres dans des objets d'affichage de données, puis stockez-les en commencant par I'adresse
D100 du périphérique/automate.

Appuyez, puis... lisez les données

D100
1 2

D101[3[3]0]0]
3

=

(]

|ooooog]
|ooooog]
|ooooog]
[Goooog]

Les données s'affichent. Les données
sont stockées.

1 \oici une description sur la fagcon de configurer la communication a I'aide de codes barres :
Dans [Parametres systéme], cliquez sur [Equipement d'entrée] pour afficher I'écran suivant :

Afficheur
. - Série GP3000 Series
U GG T | Modsle AGP-35005
Type d'afficheur Origntation Payzage
Affichewur Equipement d'entrée

Proarammes logiguss
Widéo/Film

Code barres 1 | Code barres 2 | Entrée d'accés PC & distance |

Résume

Tope [Désactiver =] Poruse =] EegETE e [ e des donnges

Puolice

Paramétres de périphérique
Liste des périphériques/automates

Périphérigue/Automate

ot
Equipement d'entréef

Serigh

Pilote E/5

Serveur FTR

Modem

Module vidéoUnité 0%
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

2 Sélectionnez [Lecteur de code barres] a partir de la liste déroulante [Type].

Code & bames 1 | Code & bames 2 | Entrée d'accés PC & distance |

Résumé
Type ILecteur de code & bames j lPBI‘t IUSB j ld_onnTées da||-|ess AMfichage des données j
—P: etres de icati

Paramétres du code clé
% Japonais 106
" Anglais 101

3 Sélectionnez le port auquel vous souhaitez connecter a partir de la liste déroulante [Port].

Code 3 bares 1 | Code & bames 2 | Entrée d'accés PC a distance |
Résumé

Type ILecteur de code & bames LlPBrt ICOM‘I j ! ] I ;;‘:QBI:;F;;IL:S IW

—P: etres de icati
Vitesse lm
Bits de données € Thits (¢ 8bits
Parité (C  Impair ¢ Pair
Bit d'arrét " 2bits * 1bit
Contréle de flux  Aucun % RTS/ICTS  ER(DTRICTS)
Alimentation 5V  Activer % Désactiver

REMARQUE » Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates, #g
apparait au cote droit du [Port].

4 Dans [Communication], définissez la [Vitesse], la [Longueur des données], la [Parité], le [Bit
d'arrét], le [Controle de flux] et I'TAlimentation 5V Power].

5 Sélectionnez un emplacement de stockage des données a partir de la liste déroulante
[Enregistrer les données dans]. La configuration pour communiquer avec le code barres est
terminée.

6 Dans I'écran de dessin, configurez I'objet d'affichage de données qui affiche les données a
partir du lecteur de code barres.

Dans le menu [Objet (P)], pointez sur [Affichage des données (D)] et sélectionnez [Affichage
de texte], ou cliquez sur 1 pour placer un objet d'affichage de données dans I'écran.
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

7 Cliquez sur l'objet d'affichage de données pour afficher la boite de dialogue suivante. Cliquez
sur [Affichage de texte].

,jf: Affichage des données

|0 de I'objet Basique ; Tvpe d‘alf\chauri Cnulaur!
[oo_ooon =

Afficher les donn

g |[= (14 [ T B8
Affichage Affichage

Affichage dela  Affichage

Commentaire

Afficher la Affichage
~ numérique | deteste date/de 'heure  desdonnées  valeuwrlimte  dentrée
Adresse de mot »rDétails
[iPLC11D00000 @ T Auoserentes

Selectionner la
forme

™ Aucune forme

[[PLC1IDOO00Z

= Inelure dans le jourma diaperation

fide (H]

T |

8 Sélectionnez la forme d'affichage de données dans [Sélectionner la forme].
9 Dans l'onglet [Affichage], définissez le nombre de caractéres a octet unique dans le champ

[Caractéres d'affichage], de 1 a 100. Les caracteres a deux octets compte deux caractéres
d'affichage. (Par exemple, 3 caractéres a octet unique)

.jr‘_‘: Affichage des données

ID de lohiet Basiqus |Tvpe dafficheur | fouleur |
iDD_DDDD 52

} Palice -
Commentaire |

Type de police IF'oIice standard " Taill= a 8« 16 points " :
Langue d'affichage ’AS (]| ’i Attribut de texte

iNormaI 'i |

Caracteres d'affichage

=

T Style d'affichag
Sélectionner la
farme e |

™ Aucune forme

¥ Paosition fize

[~ Masquer la waleur d'entrée [afficher les astérisques)
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

10 Cliquez sur I'onglet [Basique]. Dans le champ [Adresse de mot], configurez I'adresse dans
laquelle la valeur lue a partir du lecteur de code barres est stockée.

Sélectionnez le périphérique «D>»,
saisissez «100» comme adresse, puis
appuyez sur la touche «Entrée».

,;g"'_‘: Adresse de saisie
CliqUeZ sur afin Périphérique.flm Adrezze de mot
d'afficher un clavier de KL
saisie d'adresse. D Jid |0 [[PLETIDO0T00 =] @
Back . Clr
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent

11 L'adresse spécifiée dans [Adresse de mot] s'affiche.

Basique | Tupe d'afficheurl Eouleurl

Afficher les données

3

Affichage Affichage Affichage de la  Affichage Afficher la Affichage

numerique de texte date/de [hewre  desz données  waleur limite d'entrée
Adresze de mot r2Détails

™ Autoriser entrée

L
uPLU Doa1o ]

« Utilisez deux caractéres pour un mot dans des caractéres & octet unique, et un
caractére pour un mot dans des caractéres codés sur deux octets. Dans
I'exemple ci-dessus, deux mots sont utilisés puisque a I'étape 9, le paramétre
[Caracteres d'affichage] est défini sur 3 (caracteres a octet unique.

12 Cochez la case [Autoriser entrée]. Sélectionnez [Autoriser entrée] pour afficher I'onglet
[Entrée de données] dans lequel vous pouvez entrer des données de texte.

Basique I Type d'afficheur I Coule I Autariser entrée I

Afficher les données

=

Affichage Alfichage Affichage de la  Affichage Afficher la Alfichage

numeEnque de texte date/de lheure  des données waleur limite d'entrée
Adresze de mot zzDetails
[[PLCTIDO0T00 == |7 autoiser enues

[IFLCAID00T01

13 Cliquez sur I'onglet [Autoriser entrée], et sélectionnez [Bit] comme méthode de saisie.
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

Cochez la case [Adresse de bit de saisies autorisées]. Un lecteur de code barres peut saisir des
données lorsque cette adresse de bit est activée.

Basiauel Twpe d'afficheur I Coulalr Autoriser enbrée I l

W Activer le clavier popup

»» D étails

I~ Ordre d'entrées dézignées

Ordre d'entrées |1 3: g

14 Cliquez sur [Détails], puis cochez la case [Entrer le code barres].

Basique | Paramétres de I'écran | Couleur MOI'iSETEHtréEI

" Appui {+ Bit

Adresse de bit de saisies autorisées

|iPLCTIX00000 =] @

Style dentrée IEﬂacemerd automatique désactivé j [~ Entrer le code barres

Ordre de saisies |1 3: I

Indicateur d'entrée terminée

Adresse de bit entrée terminée

| EE

15 Dans la liste déroulante [Style d'entrée], sélectionnez la méthode de traitement pour écraser
les données de code de lecture.

Basique | Paramétres de 'écran | Couleur MOI'iSETBntréEI

" Appui * Bit

==Basigue
Adresse de bit de saisies autonisées
JiPLCTI*00000 | @
[Style dentrée IEﬁacemerft automatique activé j] ¥ Entrer le code barres
Ordre de saisies |1 3: I

Indicateur d'entrée terminée

Adresse de bit entrée terminée

k(=
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

16 Au besoin, configurez la couleur de I'objet d'affichage de données dans I'onglet [Couleur] ou
le texte dans I'onglet [Affichage], puis cliquez sur [OK].

REMARQUE » Vous devez configurer le bouton de bit afin d'autoriser les saisies pour les
objets d'affichage de données.
F~ «10.3 Inversion Bit ON/OFF>» (page 10-7)

* Un lecteur de code barres peut étre connecté a chaque port COM1 et USB,
mais lorsque vous connectez deux lecteurs de code barres en méme temps et
stockez les données de code dans des objets d'affichage de données ou dans
la variable interne a partir des deux codes barres, il se peut que le systeme ne
fonctionne pas correctement. Vous devrez configurer I'un des lecteurs code
barres pour lire les données depuis I'objet d'affichage de données et l'autre
pour stocker les données dans la variable interne.

« Si l'option [Entrer le code barres] n'est pas configurée dans I'onglet [Entrée
de données] pour I'objet d'affichage de données, les données de code de
lecture ne sont pas écrites dans I'objet d'affichage de données.

* Si le nombre de données de code de lecture dépasse le nombre de [Caractéres
d'affichage] configuré pour un objet d'affichage de données, les données ne
peuvent pas s'afficher correctement dans I'objet d'affichage de données. Le
nombre maximum de caractéres d'affichage que vous pouvez configurer dans
un objet d'affichage de données est de 100 caractéres (a octet unique).
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

B Lecteur de codes a deux dimensions

Configurez les parametres pour stocker les données de code lues a partir d'un lecteur de
codes a deux dimensions a partir de LS20 dans le GP.

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «16.4.1 Guide de configuration de I'[Equipement d'entrée]» (page 16-22)

Lisez les données

de code
El wm Les données de code sont LS20
ind stockées dans I'adresse de A B

»{ mémoire interne du GP Ls21 [4]3]0]0]
C
E"S’s )7

Bip

o |
|5oooo0]
|5oooo0]
|5oooo0]
|Eoooon]

1 Dans [Parametres systeme], cliquez sur [Equipement d'entrée] pour afficher I'écran suivant :

Paramétres ne Afficheur
a Série GP3000 Series
140 GGl || Modsle AGP-35005
Type d'afficheur Orientation Paysage
Afficheur

Equipement d'entree
Programmes lngiques
idéo/Film

Code bares 1 | Code barres 2 | Entrée d'accés PC & distancel

Résumé

Tope [Déssctver ] Fon [0sE 7] e et e des donnees 7]

Police:

Paramétres de périphérique

Liste des périphériquesdsutomates
Périphérique/Automate
Imprimante
Equinement d'entrée
Seipt
Pilate E/S
Serveur FTP
Modem

Module vidéo/Urité D

2 Sélectionnez [Lecteur de codes a deux dimensions] a partir de la liste déroulante [Type].

Eguipement d'entrée

Code & bames 1 | Code & bames 2 | Ertrée d'accés PC & distance |

Résumé
Type cted 2 2t 2 2t ]PDI‘t ICOM‘I j dEDnnTé.es da||-|ess AMfichage des donnéesj
Mede lecture |Standan:| ;l
—Paramétres de icati
Vitesse lm
Bits de données " Thits * Bbits
Parité @ fucun ¢ Impair  Pair
Bit d'arrét ' 2bits ¥ 1bit
Contréle de flux  Aucun ¥ RTSICTS  ER(DTRICTS)
Alimentation 5V  Activer  Désactiver
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

3 Sélectionnez le port auquel vous souhaitez connecter a partir de la liste déroulante [Port].

« Si le port est également utilisé avec d'autres périphériques/automates, §3
apparait au coté droit du [Port].
» Un lecteur de codes a deux dimensions peut étre configuré dans COM1, USB
et USB/SIO. Si vous sélectionnez IPC Series dans I'affichage, vous ne
pouvez choisir que le port COML.

4 Configurez le [Mode lecture].

5 Dans [Communication], définissez la [Vitesse], la [Longueur des données], la [Parité], le [Bit
d'arrét], le [Contréle de flux] et I'lAlimentation 5V Power].

6 Sélectionnez un emplacement de stockage des données a partir de la liste déroulante
[Enregistrer les données dans].

7 Dans la liste déroulante [Adresse de départ de stockage des variables internes], configurez
I'adresse de départ des variables internes de stockage de données (par exemple, LS20).

Code a bares 1 | Code & bames 2 I Entrée d'accés PC & distance I
Résumé
Type ILedeur de codes & deux dimensions j Part ICOM1 j o Enn;ﬁgel:;rjglhzs W
Mode: lecture Im

—Paramétres de communication
Vitesse lm
Bits de données " 7hits {* Bbits
Parité & Aucun  Impair { Pair
Bit d'arrét " 2bits ' 1bit
Contréle de flux " Aucun % RTSICTS " ER(DTRICTS)
Alimentation 5V " Activer © Désactiver

—Paramétres du periphérigue interne

Adresse de départ de stockage Spai
de la mémoire interne Ilm NITERNATIE SO0 Gétal
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

Sélectionnez le périphérique
«LS», saisissez «20» comme
adresse, puis appuyez sur la

touche «Ent».
Cliquez sur afin d'afficher un

clavier de saisie d'adresse.

#* Adresse de saisie

Périphérigue/ lﬁ
Aiteaie HINTERNAL hd

fLs =|[20
Back Clr
71819
4| 516
Adresse de départ de stockage o 203
de la mémaoire interne I[‘t’lNTEHNAL}LSDl}zD Deékail =
nt

« Pour la plage d'adresse de variable interne, reportez-vous a la section «16.2
Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux
dimensions B Stockage des données de code dans I'adresse de variable interne
du GP @ Plage d'adresses de variable interne utilisable» (page 16-16).

8 Cliquez sur [Détails] pour configurer le [Bit de lecture terminée], la [Taille des données] et
I'[Initialisation].

#* Détail [ =]
Bit de lecture terminée

Adresse de bit I M

Taille des données
@ Mimite " Taille [ =g
Paramétres dinitialisation

& Aucun ) Effscementdeszéros  {©) Effscement des espaces

0K () Anruler |

« Si le [Bit de lecture terminée] n'est pas configuré et les données sont lues de
facon continue, les données sont écrasées.
« Si le [Bit de lecture terminée] est configuré, désactivez le [Bit de lecture
terminée] lorsque la saisie est terminée. Le GP ne lira pas les données de
code sans désactiver le bit de lecture terminée.
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

16.2.3 Saisies de code barres

B Stockage des données de code dans I'adresse du périphérique
connecté

\Vous pouvez stocker les données lues a partir du code barres dans le champ [Adresse de mot
de contrble] de I'objet d'affichage.

Appuyez, puis... lisez les données de code.

Les données de code s'affichent.

. Les données de code sont
— stockées dans l'adresse de
123 périphérique de l'automate.
D100
— 1 2
DONNEES [mm] ( ( ( ( D101 [33[0]0]
OEEEE 3

REMARQUE * Si vous n'avez pas configuré le [Code barres d'entrée] dans I'option
[Autoriser entrée] pour les objets d'affichage de données, vous ne pouvez pas
écrire les objets d'affichage de données méme si les données de code sont
lues.
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

B Stockage des données de code dans |'adresse de variable interne du GP

Configure I'[Adresse de départ de stockage des variables internes] et stocke les données de
code barres.

Lisez les données
de code
E WE Les données de code sont LS20 AB
= stockées dans I'adresse de

o, mémoire interne du GP Ls21[4]3]0]0]
C
GRS )7

Bip

1
& Adresse de départ de stockage des variables internes

Les données de code barres sont stockées dans I'JAdresse de départ de stockage des variables
internes] dans I'ordre suivant :

Description
Adresse de mémoire +0 | Nbre de données lues
interne (Nombre d'octets)
+1 Statut
+2 Données a lire
+((n+1) / 2+1)

Nombre de données lues : Le nombre d'octets a lire.
Statut . Si les données ne sont pas lues normalement ou ne

sont pas écrites dans l'adresse de variable interne, un
code d'erreur est stocké.

Contenu de l'erreur

0000h -
0001h Lecture normale.
0002h Erreur de lecture des données de code. Pas stockées dans I'adresse

de variable interne.

Des données de code ont été recues qui font dépasser le nombre
maximum d'octets. Le nombre d'octets de données de code, tels
gue définis dans le champ [Taille] de la boite de dialogue

0003h [Détails], sont stockés dans I'adresse de variable interne. Dans ce
cas, I'adresse de bit de lecture terminée (lorsque Oui est
sélectionné) s'active. Soyez conscients que toute donnée qui
dépasse la plage n'est pas écrite dans l'adresse de variable interne.

« Les données de code & deux dimensions de lecture sont stockées selon le
[Mode de données texte] configuré dans le GP.
&~ «5.17.6 Guide de configuration [Parametres systeme] B Guide de configuration
[Périphérique/Automate]» (page 5-182)
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Connexion d'un lecteur de code barres ou un lecteur de codes a deux dimensions

@ Plage d'adresses de variable interne utilisable

/ Adresse de mémoire interne \
Adresse Zone LS Description Adresse Zone USR
LS0000 0
Zone systéme
LS0020
Zone de lecture
Zone utilisateur
2012 mots
LS2031
LS2032
Relais spécial
LS2047 Zone utilisateur
L.S2048 30000 mots
Réservé
LS2095
LS2096
Zone utilisateur
6904 mots
\ LS8999 29999 /

« Si la taille des données est hors limites, les données de code qui se trouvent
dans la plage ombrée sont écrites dans I'adresse de variable interne.
Toutefois, le statut est 0003h (données de code regues qui dépassent le
nombre maximum d'octets permis pour le stockage LS).
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Afficher les entrées de clavier USB

16.3 Afficher les entrées de clavier USB

16.3.1 Introduction

\Vous pouvez connecter un clavier USB a l'afficheur dans I'écran GP pour entrer des
caractéres alphanumériques a octet unique.

D100 =123

o| O [ O
o| o [gf (o
o| o [gf (o
o| o [gf (o
ol o [gf (o
o) o] |of [o

Affiche les données.  Stocke les données.

[m]
U

Clavier USB

« \ous ne pouvez utiliser un clavier USB que pour entrer des données dans un
objet d'affichage de données qui permet les entrées de code barres. Vous ne
pouvez pas utiliser le clavier pour entrer des mots de passe ou d'autres types
de données.

* Lorsque vous utilisez WinGP, vous pouvez utiliser un clavier PS/2 pour
entrer des données dans un objet d'affichage de données.
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16.3.2  Procédure de configuration

Lorsque I'option [Adresse de bit de saisies autorisées] (X50) est activée, les valeurs
numeriques entrées depuis le clavier USB s'affichent dans un affichage de données.
Définissez I'emplacement de stockage des données entrées depuis le clavier USB comme
D100 dans le périphérique/automate.

1 Configurez les parameétres pour un périphérique d'entrée externe.
Dans les paramétres systeme, cliquez sur [Equipement d'entrée] pour afficher I'écran suivant.

FParaméties de systéme Afficheur

o Série GF3000 Series

U2 Gl B || Modsle AGP-35005

Tupe d'afficheur QOrientation Paysage

Alfichewr Enuipement denirée

Fronrammes logiques 7 "=y

oammes s Code bares 1 | Code bamss 2| Entrés dacoss PC 3 dstarce |
Vidéo/Film . .
Résumé

Pl i

Folce Tope [Desactiver o] pon [Usm ] e e L e g donmees
Paramétres de périphérique

Liste des périphériques/automates
Périphérique./Autamate
|mprimarte
Equipement d'entrée
Sefipt
Filote E/5
Serveur FTP

odem

odule vidéo/Lnité 0

REMARQUE * Pour afficher les paramétres systeme, dans le menu [Afficher (V)], pointez
sur [Espace de travail (W)], puis sélectionnez [Paramétres systeme].

2 Définissez le [Type] sur [Lecteur de code barres] et le [Port] sur [USB]. Dans le champ
[Enregistrer les données dans], sélectionnez [Affichage de données].

Code & bames 1 | Code & bames 2 | Entrée d'accés PC & distance |

' Type ILecteur de code & bames j Port IUSB j ld_onnTées da||-|ess AMfichage des données j

P de

Paramétres du code clé
' Japonais 106
 Anglais 101

3 Ouvrez I'écran et configurez I'objet d'affichage de données utilisé pour afficher les entrées de
clavier USB.

Dans le menu [Objets (P)], sélectionnez [Affichage des données (D)], puis cliquez sur
[Affichage numérique (N)], ou cliquez sur I'icbne s et placez I'affichage numérique dans
I'écran.
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4 Cliquez deux fois sur I'élément placé. La boite de dialogue [Affichage de données] apparat.

,;i: Affichage des données

1D de I'abjet Basique | Tupe dafficheur I Alarme/CouleLr I Processus d'oDérationI

Afficher les données

Commentaire " | 1
— ) JiL.
Affichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
nuUmEnque de texte date/de l'hewre  des donnees  walewr limite d'entrée
Adresse de mot r2Détailz
[PLCTIDA0N00 = |@| ™ Autoriser entrde

™ Spécifier la plage d'entrée/d'affichage

Type de données ITE bits Déc 'l [~ Signe +/-

Sélectionner la
forme

™ Aucune forme

= Arondin au plus prés

I Inclure dans I journal d'opération

Aide [H) |

0K (@)

Annuler |

5 Cliquez sur [sélectionner la forme], puis sélectionnez la forme appropriée.
6 Dans le champ [Adresse de mot], sélectionnez I'adresse (D100) qui stocke les entrées de

données.

Sélectionnez le périphérique «D>»,

saisissez «100» comme adresse, puis

appuyez sur la touche «Entréex.

,;g"'_‘: Adresse de saisie
| | e deno
saisie d'adresse. D =|[100 I[F'Ll:1 D00 oo j @
Back . Clr
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent
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7 Sélectionnez un [Type de données], puis cochez la case [Autoriser entrée].

Basique I Tvpe d'afficheur | Alame/Couleur | Processus dapération |

Afficher lez données

T = g b 7 B8

Alfichage Affichage Affichage dela  Affichage Afficher la Affichage
nUmEnque de texte date/de 'heure  des données  waleur limite d'entrée

Adresze de mat z>D&tails

hal |1F | utorizer entrée
[PLCT]DO000 [~ Autori =

[ Spécifier la plage d'entrée/d affichage

IType de données |1E bitz D éc e II ™ Signe +¢ ™ Anondic au plus prés

8 Cliquez sur l'onglet [Autoriser entrée], puis sélectionnez [Bit]. Vous devez définir le champ
[Adresse de bit d'entrées autorisées]. L'entrée des données est activée lorsque cette adresse de
bit est activée.

Basiquel Type d'afficheurl .&Ialme.-’EouIeurI Processus d'opération  Autoriser entrée

" Appui * Bit

>xDétails

Adresze de bit d'entrées autanizées

[[PLCTIx00050 =]
Ordre d'entrées |1 3: g

9 Cliquez sur [Détails], puis cochez la case [Entrer le code barres]. Cela vous permet de saisir
des données depuis un périphérique d'entrée externe.

Basiuuel Tvpe d'afficheurl AIarme#CouIeurI Processus dopération  Autoriser entrée |

" Appui + Bit

4<Bazique

Adresze de bit dentrées autonizees

JiPLC1 7400050 ==

Entrer le code

Stle d'entrée IEffacement autamatique active ﬂ v barres

Ordre d'entrées |1 3: g

Indicateur dentrés terminés

Adresse de bit entrée termines

| 1)

10 Au besoin, définissez les couleurs de I'affichage de données dans I'onglet [Couleur] et les
polices dans I'onglet [Affichage], puis cliquez sur [OK].
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B Touches que vous pouvez entrer depuis un clavier USB

Nom de touche

Remarques

de0ag Entrées numérique et de caractere
deaaf Entrées numérique (HEX) et de caractére
degaz Entrée de caractéres

Dix touches : de 0 a 9

Entrées numérique et de caractere

Dix touches «#*»

Entrée de caractéres

Dix touches «+»

Entrée de caractéeres

Dix touches «'»

Entrée de caractéres

Dix touches «-»

Entrée de caractéeres

Dix touches «.»

Entrées numérique (Flottant) et de caractére

Dix touches «/»

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéeres

Entrée de caractéres

Entrées numérique (Flottant) et de caractére

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéeres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée de caractéres

Entrée

Déterminer I'entrée

Espacement arriére

Supprimer un caractére a la gauche

ECHAP. Annuler l'entrée

Supprimer Supprimer un caractere
Espacement (vide) Entrée de caractéres

<-- Déplacer le curseur vers la gauche
--> Déplacer le curseur vers la droite

Vous ne pouvez pas utiliser les touches qui n'apparaissent pas dans le tableau ci-dessus,
comme les touches de contréle [Ctrl], [Maj], [Alt] et [Tab], les touches de fonction de [F1] a
[F12], et les touches de fléche vers le haut/bas.
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16.4 Guide de configuration

16.4.1 Guide de configuration de I'|[Equipement d'entrée]

Code & bames 1 | Code & bames 2 | Entrée d'accés PC & distance |

Résumé

- — = Enregistrerles [;—+—— —————
Tyve [T =] - [5: ] St o

Paramétre

Description

Type

Sélectionnez le type de code barres a connecter.

» Désactiver
Sélectionnez cette option si le lecteur de code barres
n'est pas en cours d'utilisation.

* Lecteur de code barres
Sélectionnez cette option si le lecteur de code barres
est en cours d'utilisation.

* Lecteur de codes a deux dimensions
Sélectionnez cette option si vous utilisez un lecteur
de codes a deux dimensions.

Désactiver

Sélectionnez cette option si un lecteur de code barres
ou un lecteur de codes & deux dimensions n'est pas en
cours d'utilisation.

Lecteur de code barres

Sélectionnez cette option si le lecteur de code barres
est en cours d'utilisation.

Sélectionnez le port a connecter sur [COM1] : [USB/

Port
S10] ou [USB].
Sélectionnez cette option lors de la connexion au port
COML1.
:C_Ede___a ares | | Code & bames 2 | Ertrée d'accés PC 2 distance |
Résumé
Type [Lecteur de code a bames =] Port [conr =] @ EMSISEIS [ gon dornées 3]
Paramétres de icati
COMl Vitesse m
Bits de données € Thits ' 8bis
Parité I e
Bit darrét C 2bits @ 1bit
Coniréle deflux C Aucun @ RTSCTS € ERIDTRICTS)
Alimentation 5V " Activer % Désactiver
Suite
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Contdle de fus ClAuen CIATGILTE € EHDIRETE
Aiinertalion 3V C pctier ) Désantiver

Parametre Description
Parametres de . X L
o Configurez les parametres de communication.
communication
Sélectionnez une vitesse de communication, [2400],
Vitesse [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] ou
[115200].
Longueur des | Choisissez la longueur des données de
4 données communication, [7 bits] ou [8 bits].
% Bit de parité Sélectionnez le bit de parité de communication :
O P [Pair], [Impair] ou [Aucun].
o Choisissez la longueur de données du bit d'arrét : [1
Bit d'arrét . .
bit] ou [2 bits].
Sélectionnez la méthode de contréle de
Contrdle de flux | communication : [Aucun], [Commande RTS/CTS] ou
[ER(DTR/CTS)].
w Alimentation 5V | Désignez s'il faut configurer I'alimentation 5V.
o Sélectionnez cette option lorsque vous vous
8 connectez au port USB/SIO.
GJ Cods baes 1| Cede bames 2 | Entrée daccés PC ddisteance
8_ -8 = - | | |
(] Type [Lesteurde ot bares =] port [usasiz] - EMEREEE [ofcnageces o
> | o | € |useisio =
ko] Visse Er—
> T
£
(&)
(¢}
-

Parameétres de

o Configurez les paramétres de communication.
communication

Sélectionnez une vitesse de communication, [2400],

Vitesse [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] ou
[115200].

Longueur des | Choisissez la longueur des données de

données communication, [7 bits] ou [8 bits].

Parité Sélectionnez le bit de parité de communication :
[Pair], [Impair] ou [Aucun].

o Choisissez la longueur de données du bit d'arrét : [1
Bit d'arrét

bit] ou [2 bits].

Sélectionnez [Aucun] pour désactiver les autres

Controle de flux | _, .
sélections.

Alimentation 5V | L'alimentation 5V est fixé sur [Désactiver].

Suite
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Parametre Description

Sélectionnez cette option lorsque vous vous
connectez au port USB.

Code abares 1 | Code  bares 2| Entrée daccés PC 3 dtance |

Résumé

Type [lscourdecoseabares 7] Port [T 7] Cordserles
usB paers

Paramétres du code clé

& Japonais 105
€ Anglais 101

Paramétres de

o Configurez les paramétres de communication.
communication

Lecteur de code barres
Port

Parameétres de | Sélectionnez le type de texte lu par le lecteur de code

code clé barres : [Clavier Japonais 106] ou [Clavier Anglais 101].
Lecteur de codes a deux Sélectionnez cette option si vous utilisez un lecteur de
dimensions codes a deux dimensions.

Configurez le port auquel connecter le lecteur de code
barres. Vous pouvez configurer un lecteur de codes a
deux dimensions dans COM1 ou USB. Si vous
sélectionnez IPC Series comme affichage, vous ne
Port pouvez choisir que le port COML.

* Sivous sélectionnez [USB], les éléments configurés
dans [Communication] ne s'afficheront pas.

Type

Sélectionnez cette option lors de la connexion au port
COML.

[Code Fbares 1 | Code & barres 2 | Entrée d'acods PC & distance |
Résumé
Type: [Lecteur de codes 3 deuxdmensons 7| Port [Comy [v]  EMMEISHENIES [ o gomges 7]
Mode lecture: lm

COMl ~Paraméires d
Vitesse m
Bils de données € Thits (& Bhits
Parité @ Aucun  Impair  Pair
Bit d'arrét " 2bits © 1hit
Contréle de flux € Aucun (* RTSICTS ¢ ER(DTRICTS)
Llimentation 5 © Activer % Désactiver

Parametres de

e Configurez les paramétres de communication.
communication

Sélectionnez une vitesse de communication, [2400],

Vitesse [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] ou [115200].

Longueur des | Choisissez la longueur des données de
données communication, [7 bits] ou [8 bits].

Sélectionnez le bit de parité de communication :

Bit de parité [Pair], [Impair] ou [Aucun].

Choisissez la longueur de données du bit d'arrét : [1

Bit darrét bit] ou [2 bits].

Suite
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Parameétre

Description

Controle de flux

Port
COM1

Sélectionnez la méthode de contrdle de
communication : [Aucun], [Commande RTS/CTS] ou
[ER(DTR/CTS)].

* Si vous sélectionnez [USB/SIO] comme [Port], vous
ne pouvez choisir que l'option [Contrdle RTS/STC].

Alimentation 5V

Parameétres de communication

Désignez s'il faut configurer I'alimentation 5V.

* Si vous sélectionnez [USB/S10] comme [Port],
celui-ci sera défini sur [Désactiver].

Type
Lecteur de codes a deux dimensions

Mode lecture

Sélectionnez le mode lecture.
» Standard

| Données de code | Terminateur (CR) |

\Vous ne pouvez pas traiter des données binaires en
mode [Standard]. Dans ce mode, les lecteurs de codes
a deux dimensions des autres fabricants peuvent lire
des données en utilisant le paramétre ci-dessus.

« Lecteur de code barres DENSO QR

I En-téte I l\/é%r IChiffres (4 octets) %o_enjr&e; ITerminateurI BCC I
STX (fixe) ~ Contient Contient — CR (fixe) ~ Contient
un code un code un code

\Vous ne pouvez pas traiter des données binaires en
mode [Lecteur de code barres DENSO QR]. Mais
dans ce cas, le format de communication ci-dessus
doit étre configuré également a un lecteur de codes
a deux dimensions.

* Lecteur de code barres Tohken

| En-téte |Données de codel Terminateur |
STX (fixe) — CR¥LF (fixe

Mais en mode [Lecteur de code barres Tohken], le
format de communication ci-dessus doit étre
configuré également & un lecteur de codes a deux
dimensions. Vous ne pouvez pas traiter les données
binaires en mode [Lecteur de code barres Tohken]. A
la différence de celui de DENSO, le lecteur de codes
Tohken ne vérifie pas le nombre de chiffres ou le
BBC et détermine gue les données de code se
terminent au code CR+LF dans les données de code.

« Lorsque le [Port] est «<USB» et que le [Type] est
«Lecteur de codes a deux dimensions», vous ne
pouvez sélectionner que I'option «Standard» comme
mode de lecture.

Suite
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Parameétre

Description

Enregistrer les données dans

Sélectionnez I'emplacement de stockage des données
de code, [Affichage de données] ou [Variable interne].

Affichage de données

Stocke les données dans I'JAdresse de mot]
configurée dans I'objet d'affichage de données.

I.é.ffichage desz danr YI

Enreqistrer les
données dans

Variable interne

Stockez les données dans I'adresse de variable interne.

IMémoire interne 'I

Enregistrer les
données dans

Configurez les parameétres pour stocker les données
_ _ de code de lecture dans la mémoire interne.
Affichage interne T ——
e e 5 o |
Adresse de départ de Configurez I'adresse de variable interne pour stocker
stockage des variables les données de code de lecture
internes '
#* Détail
Bit de lecture terminée
I™ Eciiver:  Adresse de bit =
, . Taille des données
Détail & limitt ¢ Talle =4
Paramétres dinitizlisation
& Aucur des zéros {7 Effacement des espaces
Annuler
3 Determinez s'il faut activer I'adresse de bit lecture
g terminée si toutes les données ont été écrites dans
o I'adresse de variable interne.
(] .
§ Activer REMARQUE
3] . . . . . .
9] * Si le [Bit de lecture terminée] n'est pas configuré,
3 les données sont écrasées si elles sont lues
o continuellement.

Suite
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Parameétre

Description

Enregistrer les données dans

Variable interne

Affichage interne

Détail

Bit de lecture terminée

Adresse de bit

Configurez I'adresse de bit lecture terminee.

» Remettez ce bita DESACTIVE aprés avoir terminé
la saisie. Le GP ne lira pas les données de code sans
désactivant le bit lecture terminée.

« Latemporisation de lecture du lecteur de code
barres ou du lecteur de codes & deux dimensions et
I'action de I'TAdresse de bit lecture terminée] sont
les suivantes :

Code a barres/
Lecture de codesa —
deux dimensions

Ecrire dans l'adresse
de mémoire interne

Le GP est mis! Désactiver a
sous tension J'aide de 'automate,

WV d

Bit de
lecture
terminée

Activé
Désactivé

O=Le GP est mis sous tension. {&>=Retourne le bit a I'¢tat OFF

Taille des données

lllimité

Définissez le code des tailles de données stocké dans
I'adresse de variable interne lors de I'neure de lecture
sur Hlimité.

* Si les données de code de lecture dépassent la zone
activee, les données excédentaires ne seront pas
écrites.

Taille spécifiée

Configurez le code des tailles de données stocké dans
I'adresse de variable interne lors de I'heure de lecture,
de 1 4 9999.

* Si les données de code de lecture dépassent la
[Taille specifiée], les donnees excédentaires ne
seront pas écrites dans I'adresse de variable interne.

Suite
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Parameétre

Description

Parameétres
d'initialisation

Enregistrer les données dans
Variable interne
Affichage interne
Détalil

Sélectionnez la méthode de traitement lorsque vous
écrasez les données de code de lecture, [Aucun],
[Effacement des zéros] ou [Effacement des espaces].

Par exemple, lorsque les données de code
«12345678» sont stockées, puis les données de code
«ABCDE» sont stockées, la [Taille des données] est de
8 octets.

Affichage précédent : Les données de code a 8 octets
«12345678» sont stockées.

(Affichage réel) (Dans I'adresse de mémoire interne)

+0 0 i 8
+2 oo Données de code
w| 5 @
s 7 1w

Affichage actuel : Lit les données de code a 5 octets
«ABCDE».
* Pour [Aucun]

+0| 0 | 5
ABCDE678 +1 0 0
+2 ‘AL B
+3 'c D Affiché avec
+4 E ( ‘& I'affichage
précédent restant.
+5 7T %

* Pour [Effacement des zéros] (effacement des
données avec NULL)

[ 0o ! 5
+1[ 0 1 o0
2 A B
3] ¢ D
+4 | e [ oon
+5(_ooh | 0oh

Les données de
code précédentes
sont écrasées ave
NULL = « 00(h) ».

« Pour [Effacement des espaces]
+0 0 i 5

+1 0 1 0
w2 A B
3 ¢ LD
+4 | e ( 20n
+5(20n | 20n

Les données de cod
précédentes sont
écrasées aveg un
espace = « 20(h) ».

Entrée d'acces PC a distance

Configurez le périphérique d'entrée pour opérer
I'écran de serveur a partir de l'affichage.

&~ «36.4.2 Guide de configuration [Equipement d'entrée] -
[Entrée d'accés PC a distance]» (page 36-29)
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16.5

Restrictions

16.5.1

Restrictions reliées au code barres

Si l'option [Enregistrer les données dans] est configurée a [Variable interne] et que le [Bit de
lecture terminée] est configuré, désactivez le [Bit de lecture terminée] lorsque la saisie est
terminée. Le GP ne lira pas les données de code sans désactivant le bit lecture terminée.
Lorsque la [Parité] est [Aucune] et que les paramétres de vitesse de communication pour
le lecteur de code barres ne correspondent pas a ceux du GP, il se peut que le systéme lise
des données non valides parce qu'il ne peut pas détecter des erreurs. Utilisez les mémes
paramétres de communication pour les deux périphériques.

Si vous n'utilisez pas le paramétre [Adresse de bit entrée terminée], la lecture des données
en continu écrasera les données de code précédentes.

Sivous alternez entre les écrans lors de I'entrée des données, le processus de commutation
a la priorité et les données en cours de saisie sont ignorées.

Si l'option [Entrer le code barres] n'est pas configurée dans I'onglet [Entrée de données]
pour l'objet d'affichage de données, les données de code de lecture ne sont pas écrites dans
I'objet d'affichage de données.

Si le nombre de données de code de lecture dépasse le nombre de [Caractéres d'affichage]
configuré pour un objet d'affichage de données, les données ne peuvent pas s'afficher
correctement dans I'objet d'affichage de données. Le nombre maximum de caractéres
d'affichage que vous pouvez configurer dans un objet d'affichage de données est de 100
caractéres (a octet unique).

Un lecteur de code barres peut étre connecté a chaque port COM1 et USB, mais lorsque
vous connectez deux lecteurs de code barres en méme temps et stockez les donnees de
code dans des objets d'affichage de données ou dans la variable interne a partir des deux
codes barres, il est possible que le systeme ne fonctionne pas correctement. \ous devrez
configurer I'un des lecteurs de code barres pour lire les données depuis I'objet d'affichage
de données et I'autre pour stocker les données dans la variable interne.
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16.5.2

Restrictions relatives a l'utilisation d'un lecteur de codes a deux
dimensions.

La série IPC n'est compatible quavec COM1.

16.5.3

Restrictions reliées au clavier USB

Les restrictions reliées au clavier USB comprennent toutes les restrictions reliées au code
barres décrites dans les sections précédentes.

Vous pouvez utiliser un clavier USB pour entrer des données dans les objets d'affichage
de données configurés pour permettre les entrées de code barres. Vous ne pouvez pas
utiliser le clavier pour entrer des mots de passe ou d'autres types de données.

Lorsque vous lisez les codes de touche Esp. arriere, ECH, Suppr., Gauche et Droite depuis
le lecteur de code barres, les touches de contrdle sont traitées de la méme maniére que si
elles sont entrées depuis le clavier USB.

Les caracteres Kanji japonais ne sont pas pris en charge.

Lorsque vous utilisez WinGP, vous pouvez utiliser un clavier PS/2 pour entrer des
données dans un objet d'affichage de données. Dans les [Parameétres systéme], configurez
le [Port] a [USB].

Lorsque vous utilisez l'accés PC a distance a l'aide d'un clavier USB, vous ne pouvez pas
utiliser la fonction de clavier USB.
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