5

De principio a fin

Este capitulo cubre los conceptos basicos de GP-Pro EX de principio a fin, incluyendo las
operaciones simples tales como la administracion de archivos, copias de seguridad de los
archivos del proyecto, y la conversion de bloques de direcciones.

Por favor lea"5.1 Menu de configuracion” (pagina 5-2) y después consulte la pagina

correspondiente.
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Menu de configuracion

5.1

Menu de configuracion

Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

Inicio

Crear/Guardar

Modificar

Terminar

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-10)
&~ Introduccién (pagina 5-9)

Copia de seguridad de un archivo de proyecto

- »

= <
A bak

Puede ser usada
con su extension
original

oK
%

Si el archivo PRX se dafia, puede reemplazarlo con un
archivo BAK de respaldo.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-24)
&~ Introduccién (pagina 5-23)

Introducir una contrasena en un archivo de proyecto

Abrir un archivo
de proyecto
Ingrese
una contrasefa

Edicion

La proteccion del archivo del proyecto con contraseia
asegura que ningun personal sin autorizacion pueda
editar el proyecto.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-28)
% Introduccion (pagina 5-27)
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Menu de configuracion

Confirmar la lista de direcciones usada en un archivo de proyecto

Compruebe las direcciones especificadas en un archivo
de proyecto usando un formato de mapa o de lista

[HINTERNALILS0020
[4INTERNALYL50021
[HINTERNALILS0022
[HINTERNALILS0023
[HINTERNALLS0024

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-39)

&~ |ntroduccién (pagina 5-38)

YA

Convertir direcciones multiples

bit de M200 a M207.

Monitorea los estados del Monitorea los estados del
bit de M10 a M17.

onitoreo del dlsposmvo
Pantalla

Convertir

Pantalla

Monltoreo del dlsposmvo

Puede convertir direcciones especificando las

direccion inicial después de la conversion

direcciones de inicio/final antes de la conversion, y la

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-48)

” Introduccion (pagina 5-47)

Ver la informacién del proyecto

.g"j: Informacion del proyecto

Aceptar (0} Cancelar

[ R S Eeg|  Informacidn del archive

Unidad de visualizac

Erwiar datos Nombre del archivo Mo guardado

Informacion SRAM .

Bjustes de destino Ultima fecha y hora guardada
Cnnﬂasan’a Creador W
Memoria logica =

Titulo

Compruebe la informacion de los archivos, modelos
datos enviados, SRAM y uso de memoria

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-52)

&~ |ntroduccién (pagina 5-51)
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Copiar una pantalla de otro proyecto

Copiar desde otro proyecto

el N N

Una base 10 de pantalla .prx B.prx Base de la pantalla 20 &~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-56)
B10 Configurando la 520 Configurando la &~ Introduccion (pagina 5-55)
pantalla de ingreso pantalla de ingreso
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345

Registrar direcciones con nombres comprensibles

Puede definir las direcciones
Nombre cada direccién con un simbolo de nombre.
Monitorear la direccion de palabra

Direccion [Nombre del simbolo

D100 |Linea A de produccion [LC1]D000 o v =]

D101 |Linea B de produccion » Linea B de produccion

81 8:23 tinea g ge progucq{)n Lo e P ccion & Procedimiento de configuracion
inea U de produccion Tipo de datos| 16 Bit Dec [V (pagina 5-60)

&~ Introduccién (pagina 5-59)

Puede nombrar una direccion registrdndola como un
simbolo.

Usar cabeceras y pies de pagina en una pantalla

Crear pie de pagina.

Configurando il Operaciones Monitoreo Pantalla
el ingreso activas activo de alarma

Pantalla Pantalla Pantalla

' ~ pProcedimiento de configuracion
= 0 = - (pagina 5-69)
Configurando el ingreso Operaciones activas Monitoreo activo Introduccién (pagina 5-68)
Pantalla Pantalla Pantalla

Puede mostrar la misma cabecera o pie de pagina, a
pesar de la pantalla activa.
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|

Cambiar el Numero de pantalla, Titulo o Color de pantalla

B
E_;':-'Pantalla de base

B1
Pantalla del Menu

0001 Pantalla del Menu

. Cambio ~ Procedimiento de configuracién
(pagina 5-76)

o
g Pantalla de base ” |ntroduccion (pagina 5-75)

B100 )
Pantalla del Menu

0100 Pantalla principal

Puede cambiar el numero, titulo y color de la pantalla
especificada.

Copiar/Eliminar una pantalla

N.° de pantalla 20

Copiar
Configurando la pantalla
C‘:> de ingreso
234 1234

234 1234
Conflgudrgr}ggrleasgantalla 12345 12345 . o . .
Procedimiento de configuracién
(pagina 5-79)
&~ |ntroduccién (pagina 5-78)
1234 B1

=

Eliminar

N.° de pantalla 10

Y| (N
(S | Sl
l!

-
N
a

| (N
N (ff ™
 (if oo
Al
1o
-
N
()]

o

N
N
©w
g
[$)]
[$)]
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Buscar/Reemplazar direcciones de objetos, etiquetas y comentarios en objetos

[ Base 1(Sintituo) B3]

cion Pantalla

figi tador A
Iniciar

fgi tador A
Parar

Configuraciones del rango =5

10 del Objeto | Pantalla Etiqueta/Texto

Buscar el
Agitador A
Buscar / % |
Tipo de biisqueda  [Biiqueta/Tekto [~
Buscar texto Iagﬁadur

Texto Pantzlla basel | Agitador A Operacidn P...

Pantalla basel Agitador A Iniciar
Pantalla base1 Jify

SL_0000
SL 0001

=

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-83)
&~ Introduccién (pagina 5-82)

Cambiar todos los atributos de los objetos a la vez

modificados al archivo original.

Lista de atributos de los objetos
No[ID Commentaro |
1 |SL_0001 ActvarBit
2 |SL_0002 Pioto
DD_0001 Numérico

L | | Archivos CSV
NoJID Commentaro | ~
(2)|mp0'13" 1 |SL_0001 [AcvarBt -
ﬁ 2 |SL_0002 |Pico [~
3 |DD_0001|Numérico B
L ] or
Dl s Z

(1) Bxportar

Exporte la lista de atributos de los objetos a un archivo,
edite los atributos y después vuelva a importar los datos

Archivos TXT

No.ID
1 SL_0001 Actvar Bit
2 SL_0002 Piolo

3 DD_0001 Numérico

Commentario

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-87)
&~ Introduccién (pagina 5-86)
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Menu de configuracion

Cambiar todos los atributos de los objetos a la vez

Seleccione los mismos tipos de objetos para cambiar sus
atributos a la misma vez.

R

-
il L] LN ) L]
T e L} . . . .,
I . . &~ Procedimiento de configuracion
.' . ey (pagina 5-91)
=l . . )
v Color  Color Introduccion (pagina 5-86)
¥ Mormal ¥ Morma
Farpadeo Minguno Farpadeo Minguno
Disefia Hinguno Dizefia Ninguno
Color del borde 17 Color del borde 17
FParpadeo Minguno Parpadeo Minguno
# Etiqueta

Cambiar la forma de todos los objetos

Copie la forma de cada estado en un objeto.

(Estado 2)

(Estado 1)

Objeto A
(Estado 0) Copiarla forma
del objeto

~ pProcedimiento de configuracion
(pagina 5-95)
&~ Introduccion (pagina 5-94)

Objeto C
(Estado 0) (Estado 0)

Pegar la forma
copiada
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Menu de configuracion

Configurar los valores predeterminados usando los objetos existentes en pantalla

y graficos en otras pantallas.

\

Cuando define las propiedades de objetos o dibujos en
la pantalla como predeterminadas, los mismos atributos
pasan a ser predeterminados cuando se dibujan objetos

Numero de digitos visualizados: 7 Numero de digitos visualizados: 7

Intervalo de la alarma: 4 Intervalo de la alarma: 4
Permitir entrada: Tactil Permitir entrada: Tactil
\ N

1234
1234567

Definir como propiedad
predeterminada del objeto

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 5-98)
&~ |ntroduccién (pagina 5-97)
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Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

5.2 Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

5.2.1 Introduccién

Esta seccion describe el flujo de trabajo, desde el inicio de GP-Pro EX hasta la creacion, el
almacenamiento y la edicion de los archivos del proyecto.
Inicio
Crear/Guardar

Modificar

Terminar

it

Archivo del proyecto
El archivo creado en GP-Pro EX se llama el "Archivo del proyecto".
Un archivo de proyecto (*.prx) contiene las pantallas del proyecto, los ajustes y las funciones
para la unidad de visualizacion. Una vez que transfiere un archivo de proyecto a un
visualizador, dicho visualizador comunica con el dispositivo/PLC para que pueda visualizar
y funcionar en el archivo.

Crear archivo de proyecto
(Ejemplo)

Dispositivo/Tipo de PLC

Transferencia

»

GP Pro-EX

Info de la pantalla
. J

GP-Pro EX Manual de referencia 5-9



Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

5.2.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F7"5.17.2 Guia de configuracion [Nuevo]” (pagina 5-105)
F7"5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema]” (pagina 5-149)

Inicio

Crear/Guardar

Modificar

Terminar

W Inicio

1 Haga doble clic en el acceso directo en el escritorio o bien en el ment [Inicio], elija
[Programa (P)], [Pro-face], y seleccione [GP-Pro EX *.**]. Los asteriscos ** definen la
version.

@ Accessories L4 I

2] E Flargiis eSO o Uninstall
. @ Documentos [ |] Readme
& TransferToal

% Configuracion 4 @ Manual {Help) 4
£1
P Buscar » L
§ @ ProjectConverter
! @ Ayuda
§ Ejecutat,..
E Apagar. ..

|

M Inicio |

2 GP-Pro EX se abre y aparece la siguiente pantalla.

Pro-face

GP-Prole .

Copyri Digital Electranics Ci \ /

All iights reserved Made in Japan

GP-Pro EX Manual de referencia 5-10



Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar
]

3 Aparece el cuadro de didlogo [Bienvenido a GP-Pro EX]. Seleccione [Crear nuevo proyecto]
y haga clic en [Aceptar].
|7 GP-Pro EX (&l =]

Proyecto (F) Wer (v)  Ayuda (H)
25 ) menier |

S Ajustes del |.a ‘ |IQ$ ‘ ‘ . | ‘ Transferir
|l;3_g]| 2 Editar | 33{EQL vista previs |23 7‘§ﬂ5\mula:mn 2> g nn

sisterna

DoE 3RO & @ £ s e x|y

[ Lista de pantallas x|

Tipo de pantalla __l. & Bienvenido a GP-Pro EX

Método de biisqueda 2 Gr-rro E <
Refinar blisqueda Buscar & Creanun proyecto desde ur ejemplo
DARX|Ba%

Fropiedades x

€ Abiir un proyectn evistente

" Abiir un proyectn recients

Uniited pr

Acepter (0] Cancelar

* Para crear un proyecto nuevo, seleccione [Nuevo (N)] en el ment [Proyecto
(F)]. También puede hacer clic en [ 7] para crear un proyecto nuevo. Aparece
el cuadro de didlogo [Nuevo archivo de proyecto].

* Puede crear un archivo de proyecto basado en proyectos de ejemplo
almacenados en la carpeta [Ejemplo]. En la ventana de bienvenida,
seleccione [Crear un proyecto desde un ejemplo]. El proyecto sera de so6lo
lectura. Guarde el archivo usando el comando [Guardar como (A)] en el
menu [Proyecto (F)].

4 En la siguiente pantalla, seleccione [Serie GP3000] desde [Serie] y después seleccione el
tamafio de pantalla de la serie, [Modelo] y [Orientacion]. Después haga clic en [Siguiente].
&~ 3.3 Lista de modelos soportados” (pagina 3-8)

#* Bienvenido a GP-Pro EX
v (~Uridad de visualizacion
6P-Prolz! _
Serie
[GP-35" Series |
Modelo | AGP-35005 |
Método de -
instalagion | Horizantal j'
—Especificaciones
Tamafio de la pantalla 10.4 tipo
Resolucidn B402480 puntos VG|
Unidad de visualizacion ~ STM Calor LCD
Colores del Display 4096 Colores
. Memaria interna 8 Mbyte
i "i Memoria de backup 320 Kbyte
ok COM1 AS5-232C/A5-422(R5-485)
\ I oy Comz RS5-422(R5-485]
®‘ ‘j Use 2Puetto
A / LAM 1 Puerta
Tarjeta CF Habilitada
Entrada de videa Minguna
Flaca intermna Minguna
Atraz [B] ‘ Siguiente [M] Im Cancelar

GP-Pro EX Manual de referencia 5-11



Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

* [Especificaciones] muestra con detalle las especificaciones del modelo de
display seleccionado.
* Si selecciona [Serie GP2000], GP-Pro EX cierra y se inicia GP-PRO/
PB III para Windows. Si GP-PRO/PB III para Windows no esta instalado, la
aplicacion no puede iniciar y volvera a GP-Pro EX.
» Si selecciona [Serie IPC (PC/AT)], no necesita definir la [Orientacion].
Especifique el tamafio del display de datos en [Tamaiio de la pantalla].

5 Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Seleccione [Fabricante], [Serie] y [Puerto] y haga
clic en [Ajustes de comunicacion].

* Para crear una pantalla sin configurar los ajustes de comunicacion para la

serie del dispositivo/PLC, haga clic en [Nueva pantalla] para mostrar el
editor de pantalla [Base 1].
Para crear un programa logico, haga clic en [Logica nueva] para visualizar el
editor de 16gica [Main].
@DCapl’tqu 29 Programacion ldgica”, pagina 29-1)

* Si selecciona la casilla [Usar el area de sistema], puede configurar el area de
datos del sistema interno de la GP en el dispositivo/PLC.

&~ "5.17.6 Guia de configuracién de [Ajustes del sistema] € Configuracién del area
del sistema” (pagina 5-179)

V7 —Dispositiva/PLC
Y
r-Prol! @——_ —_—
Fabricante | Mitsubishi Electric Corporation hd
Serie IQ;"OnA Serial Communication j

Diigital Electronics Corporation Genersl Ethernet
Mitsubishi Electric Corporation Q/Qn& Serial Communication
Digital Electronics Corporation LT Driver

I Utilizar el drea de sistema Refiérase al manual de este dispositiva/PLC
—Métedo de conexidn
Puerto Icom vl

Ir al Manual del dispositiva/PLC

‘ Parémetros de comunicacicn I' Légica nueva MNueva pantalla Cancelar

GP-Pro EX Manual de referencia 5-12
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6 Si especifica [Usar el area del sistema], puede asignar el 4rea de datos del sistema interno de
la GP al dispositivo/PLC. Cuando se cierre el cuadro de didlogo [Nuevo archivo de proyecto]
y aparezca la [Lista de periféricos] en la ventana principal, haga clic en [Dispositivo/PLC1].

Unidad de visualizacidn

Serie
Modelo

GP3000 Series
AGP-3500T

Método de instalacion  Horizontal

Lista de periféricos

Lista de direcciones de dispositiva/PLC

Dispositive/PLC1

abricante +Mitsubishi Electric Corporation Puertol COM1
Serie :Q/QnA Serial CommunicaticV1.11.02 81
Impresaora
Tipo :Desactivado
Cédigo de barras
Tipo :Desactivado
Cédigo de barras
Tipo :Desactivado
Entrada de acceso remoto al ordenador
Tipo :Desactivado
Script1
Tipo :Desactivado
Script2
Tipo :Desactivado
Unidad VM

Salida de pulsacidn

:Ninguno

7 Cuando se muestre [Dispositivo/PLC], especifique los ajustes de comunicacion.

Unidad de visualizacion

Serie GP3000 Senies
todelo AGP-35005
Métado de instalacidn  Horizontal

Dispositiva/PLC

Agrenar Disposzitivo/PLE Eliminar Dispositivo/PLC

Dispositivo/PLC 1 |

Sumaric Carnbiar Dispositivio/PLE
Fabricante |Mitsubishi Electric Corporation Serie Im Puerta IW
Modo de datos del texta IT Cambiar
Farametioz de comunicacion

510 Type I R5232C + R5422/485(2vire] " R5422/485(dwire]

Speed lm

Data Length =7 g

Parity " NONE * EVEN  0bD

Stop Bit B =z

Flows Control + NOMNE | ER[DTR/CTS] " RONZROFF

Timeout m [sec)

Fietry m

\wait To Send o =m

Diefault |

Parametroz del dispositivo especifico

M.? de dizpositivas/PLCs permitidas
Niimero

[&]1

16

Configuracidn
] [station No.-0.PC No. 255

Mombre del dispositiva
IF'LEIT

Los detalles de los [Ajustes de comunicacion] varian en funcion del
dispositivo/PLC. Véase el "Manual de conexion del dispositivo de GP-Pro
EX" para su dispositivo/PLC

Se recomienda mantener la configuracion inicial para [Tiempo de espera de
recepcion], [Reintentar] y [Esperar a enviar].

GP-Pro EX Manual
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B Crear/Guardar
8 Abra la ventana Lista de pantallas y haga doble clic en la pantalla base.

Lista de pantallas I x
Tipo de pantalla ITndn ;I
Método de bisqueda IT‘r[u\u - I

Refinar bisqueda I Buscarl
Tk X |2 &%

“g Pantalla base

= - 0001 (Sin titulo)

53 Pantallas
\f} Pantalla de légica
[ INIT
T INIT (Sin titulo)
0
[ MAIN
T MAIN (Sin titulo)
0

« —
5 st | B8 nair | Q4 Busc| 6 |'

+ Sila[Lista de pantallas] no esta en el 4rea de trabajo, elija [Area de trabajo (W)]
en el menu [Ver (V)] y seleccione [Lista de pantallas (G)].

* Para crear un programa l6gico, haga doble clic en la pantalla de l6gica
actualmente mostrada. Si selecciona un modelo que no soporta las funciones
de légica, puede crear el programa logico, sin embargo, el programa no se
ejecutara en el visualizador.

@Capitulo 29 Programacion ldgica”, pagina 29-1)

9 La [Pantalla base] se muestra como en el ejemplo.
X

Lista de pantallas 1 x @ Base 1(Sin titulo)
—g

Tipodepantals  [Toda 7]
Método de bisqueda lﬁ
Refinar bisaueda [ | Buscar | | -
R X |2 &% -

[ Pantallz base

g Do (Sin tiwlej | |

[ Pantallzs

[ Pantallz de lgica

FINIT

R INIT (Sin titule)
o

[FMAIN

e (Sin tiule)

4 »

| :
B A | 4o B8 oo [BRLsta| G, 2wl [ 2
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10 Cree una pantalla.

Lista de pantallas LR | = Base 1(Sintituo) |
Tipo de pantalla Todo >

Método de bisqueda | Titulo hd

Refinar bisqueda Euscall z
TR X |2 H% -

53 Pantalla base

g nom (Wntitled| | -

'\ie;‘xPantaHas
5} Pantzllz de 15gica

FINIT
INIT (Sin titulc)

FMAIN
MAIN (Sin titulc)

G Ees

«| »

|
Mo | v 5 i [ELB] 5o | [

11 Agregue una pantalla nueva.
Seleccione [Nueva pantalla (N)] en el menti [Pantalla (S)], o bien haga clic en ‘T . Aparece
el cuadro de didlogo [Nueva pantalla]. Seleccione el [Tipo de pantalla], especifique el
numero de la pantalla y el [Titulo], y haga clic en [Nuevo].

Tipo de pantalla Base -
Pantalla mg
Titulo ISint‘rtulo

Emplee |a plantilla

Seleccione una plantilla de |z lista
Plantilla recientemente empleada

Nuevo I Cancelar
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12 Aparece la pantalla [Base 2].

Lista de pantallas

Tipa de pantalla

ToRX| 2 &%

ITndn -I
Método de busqueda IT‘nluIn 'I
Refinar busqueda I Buscar

o x

| p——
B[ E Base2(Sintinio) H |
—

(53 Pantalla base
= 0001 (Sin titulc)
= E 0002 (Sin titulo)
g} Pantallas
3} Fantalla de légica
Fini
INIT (Sin titulo)
FMAIN
MAIN (Sin titulc)
3 Es
4| | 3
[ ] [ Lista [ 4, |

* Compruebe el estado de visualizacidon de la pantalla (incluso durante el modo

de dibujo) haciendo clic en el icono [Vista previa] | visaee €n la barra de
herramientas Estado (los colores se muestran usando los ajustes de color de
la unidad de visualizacion. S6lo puede obtener una vista previa de las
pantallas Base y Ventana. En el ment [Ver (V)], elija [Area de trabajo (W)] y
seleccione [Propiedades (P)] para comprobar operaciones sencillas (por
ejemplo, mostrar u ocultar objetos de ventana, cambiar el estado de
Interruptor Piloto y mostrar valores en visualizadores de datos).Puede

& GP-Pro EX - C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro Ex2. 2\Database\0riginal.prs

Proyecto (F)  Editar (E} Ver (¥} Ajustes comunes (R) Capturar pantalla (C)  Ayuda (H)
"‘J:z:zfn:’i' :J)_Ld Editar J)l!g\/\slaprawa IJ).;E‘Slmulamc\n >3 L)ﬁ Tp’fu']:';'
OcE S5DBE RS &L 8 @ X Y[IIE - B
e @D @b @4 BT B &

| \11] honitor

Propiedade:

Lista de pantallas 3%

Tipo departala  [Todo - Vista presia
Método de bisqueda [Tits =~ Preview e i

Refinar bisqueda | | _Buscer Mombre de atiibuta [Walor
S ¥ Intenuptor/Pilto
T A R ¥ 5L_0000
Seleccionar sstad Estado 0 [4PAGADO)

w SL_0001

|5 Pantalla base

%] Estaco 1 [ENCENDIDO) =
i ¥ 5L_0002 Eslado DIAPAGADD] =
Selecaionar estad BTN ENEEETSIIN ]
Estado2
|52 Partalas »J Sl (L)
= : Selecsionar estad| Fatadod
|52 Pantallas 16gicas v L0004
Finar Seleccionar estad| E 296
Lm0 Estada? 2
Hhe|| T ¥ Objetos de visualizador % S8
L2, ¥ DD_0000
Faamn Datos 123
Hipe | AN
Al
3 E/5

guardar la pantalla de vista previa visualizada en un archivo JPEG
seleccionado [Exportar a un archivo (F)] desde el menu [Capturar pantalla
©)].

Después de verificar el visualizador, haga clic en el [Editar] § ese |> enla
barra de herramientas Estado para volver al editor de pantalla.
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]

13 En el ment [Proyecto (F)], seleccione [Guardar como (A)].

Proyecto (F)
[ mMuevo ()
= Abrir (0} Chrl+0

=] = PP L4 Gheles
( Guardar como (&)

Propiedades (I} 3

Ajustes del sistema (C)

Editar {E}

Wista previa (W)

Y b & ¥

Simulacian (L) Ch+T

Transferir proyecto (@) 3

¥

Monitor (M)

Ukilidad (T} 2

Imprirnir (P 3

Provecta reciente (1) 3

Salir ()

14 Aparece el cuadro de didlogo [Guardar como]. Defina la ubicacion de almacenamiento y el
nombre del archivo y haga clic en [Guardar].

Guardar como EE
Guardar er: |.@ Database Ll o= =k Bl

archivo: Itest.prx - l Guardar I
Tipo: IF'njiEE:l File [*.pr=) Cancelar I
Camenta I
i

* El nombre del archivo puede tener hasta 255 caracteres, incluyendo la
extension del archivo.
La ubicacion predeterminada es \Archivos de programa\Pro-face\GP-
Pro EX\Base de datos.
« El siguiente mensaje de error aparece en la ventana [Comprobar error] si se
produce un error al guardar el archivo.
&~ "33.9 Revisar errores” (pagina 33-60)

Comprobar error

"& E’T @ €} Lunque estos dates se guarden, no se podran transferir a |3 unidad principal.

Nivel | Ndmero de ¢ Pantalla-Ubicaci| Sumaric

Error 1000 Ajuste érici| Las configuraciones de los puertos estan duplicadas. Revisar la lista de periféricos.
jvertenc Minguna advertencia
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B Modificacion
15 En el ment [Proyecto (F)], seleccione [Abrir (O)], o bien haga clic en el icono Abrir = .

Proyecto (F)

[ "] Muevo (M)
(|Dl abrir (Q) Ctri+0 D

[F cuardar (3 Chrl+s
Guardar coma (A

Propiedades (I} 3

Sy Ajustes del sistema (C)
@ Editar (E)

W Vista previa (W)

W Simulacion (L) Chel+T

Transferir proyvecto (@) 3

T Monitor (M)

Ukilidad {T) »
Imnprimir () 3
Provecto reciente (1) 3
Salir (%)

NOTA « Si intenta abrir un archivo de proyecto de una version anterior, aparece la
siguiente advertencia.
Selected project created in version 3.0,
L ‘1 If you save the project in this version, previous versions will not be
z able to open it anpmare.
Continue opening the project?

Cancel I

* Los archivos de proyecto copiados o transferidos a un CD-ROM se abriran
como sodlo lectura. Cuando se guarda, aparece el cuadro de dialogo [Guardar
como] donde puede cambiar el nombre del archivo.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-18



Iniciar/Crear/Guardar/Finalizar

16 En la ventana [Abrir archivo], especifique el archivo del proyecto*.prx) y haga clic en

[Abrir].

H

Abrir archivo EH

( Busear en: ID Database é) € ¥ e -

Nombre de Iﬁ -

archivio; Driginal it m

Tipa de archivos: IArchivo del proyecto [*.prs] j Caneelar |
P

Carmentario |

Wizualizacion |AG P-3550T

17 Se abre la ventana principal del proyecto.

Lista de pantallas 7 x

Tipo depantalle  [Todo -
Métode de bisqueds [Titulo -

Refinar bisaueda Bliscai
o X | 5

5 Pantalla base
a - 0001 (Sin titulo)
a - 0002 (Sin tiulo)
[ Pantallas
[453 Pantallz de l6gica
[N
-*[*ED-_P T (Sin titulo)
FMAIN
M| man (Sin tilc)
G2 Bis
4| »

|
B0 4. | Ao 1 v EdLisa] X b |

1k x

» También puede abrir un archivo de proyecto, haciendo doble clic en el

mismo (*.prx).
» Abra dos archivos de proyecto distintos a la vez.
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18 En la ventana [Lista de pantallas], seleccione la pantalla base que desea modificar. La
pantalla aparece en el area de edicion.

H Lista de pantallas X Lﬂt Base 1(Sin litulo) ||§ |
Tipo de pantalla Iﬁndn = _l A Tre 20 Joe Ao Bava Brorrian
Método de bisqueda IT‘|[|_||D vl -

0

Refinar bisqueda I Buscar z
EaREX(EE% :
i‘;‘ Pantzlla base N
1

0001 (Sin titulo) =

mm (sintitic) [l -

|| 2

4 Fantallas 5
:«} Pantalla de légica -
[FINIT B

T (Sintiude) || -
[FMAIN :3

MAIN (Sintitulo) ||| -
SHES :
i :
4

4 o]
T i

* En la ventana [Lista de pantallas], seleccione la pantalla de l6gica que desea

modificar. La pantalla aparece en el area de edicion.

19 Modifique la pantalla.

Bl Lista de pantallas o x

Tipo de pantzlla

Método de bisqueda |Titulo -
Refinar bisqueda Buscar
ToRX| 28

é}'« Pantzlla base
A
= il (Sin titulo)
=1 ooz (Sin titulo)
:«} Pantallas
:«} Pantalla de légica
Finir
T (Sintitul)
Fman
MAIN (Sin titulo)
s
i
< | »
ﬁ | Iﬂ |ﬁ Lista Lk |

Todo hal )

[ Base 1(Sintito) B3|
[vcipe e 1
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]

20 Para guardar los cambios, seleccione [Guardar (S)] desde el menu [Proyecto (F)], o bien haga
clic en el icono Guardar [5] .

Proyecto (F)
[ Mueve ()
3 Abrir (20 Chrl+O

GE] Guardar (5) s D

Guardar coma (&)

Propiedades (I} 3

Ajustes del sistema (C)

Editar (E}

‘ista previa ()

Simulacion (L) Chr+T

=/ I N

Transferir provecta (@) 3

¥

Monitar (M)

Utilidad {T) 3

Imnpimnir (P 3

Proyecto reciente (1) 4

Salir (%)
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B Finalizacion
21 Para cerrar el proyecto, seleccione [Salir (X)] en el menu [Proyecto (F)], o bien haga clic en
la esquina superior derecha del icono %] .

Proyecto (F)

D Muewa (M)

7 Abrir (D) Chrl+O
[F Guardar (5) Chrl+s

Guardar como (&)

Propiedades (I 3

Fay  Ajustes del sistema (C)

@ Editar (B

B Vista previa (W)

) Simulacién (L) Chel+T

Transferir proyecto (G) 3

Tay Monitor (M

Ukilidad (T} »
Irnprimmir (F 3
Proyecto reciente () 3

‘ Salir () '

* Para cerrar una pantalla, haga clic en X/ en el lado derecho de la pestafia o
bien haga clic con el boton derecho del mouse en la pestafia y seleccione
[Cerrar (Numero de pantalla)] desde el menu. También puede cerrarla con la
tecla de acceso directo.

’§ Base 1[Sans titre o LU S - T
— v Base 1(5ans kitre)

Simbolo

Teclado 1{Registro del teclado)

-D Base 1{Sans kitre)Cerrar Chrly
N Cetrar todo Chrl-alk+4
Cerrar okras pestarias Chrl+Alk+Shift+a

Carmnbiar atributo )

N Qrganizar verticalmente
1 Crganizar horizenkalmente

La visualizacion de la pestaiia se guarda cuando cierra el proyecto. La
proxima vez que abra el proyecto, la visualizacion de la pestafia sera la
misma.

22 Si modifica un archivo de proyecto e intenta salir de la aplicacion sin guardarlo, aparecera el
cuadro de dialogo [Confirmar guardado del archivo de proyecto].

,j_}f: Confirmar salvaguardado del archivo de proyecto E

@ Untitied pr« ha sido actualizado. iDesea guardarla?

s | Mo) | Cancelar |

Si hace clic en [Si (Y)], el proyecto se guarda en el estado actual y se cierra.
Si hace clic en [No (N)], el proyecto se cierra con la ultima informacioén guardada.
Si hace clic en [Cancelar], el proyecto vuelve al estado previo a la operacion sin cerrarse.
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5.3 Copia de seguridad de un archivo de proyecto

5.3.1 Introduccién

Guard

Puede ser usada
con su extension
original

Para proteger contra la pérdida de datos, puede crear un archivo de copia de seguridad
(*.bak) para su proyecto. Puede usarlo para volver a la version anterior. Para recuperar un
archivo de proyecto, cambie la extension del archivo de la copia de seguridad a ".prx".

NOTA * Si el proyecto se cierra de forma incorrecta, el archivo del proyecto (*.prx) se
copia a la carpeta de "copia de seguridad" automaticamente impidiendo la

pérdida de datos.
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5.3.2 Procedimiento de configuracién

B Copia de seguridad como un procedimiento histérico

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F7v5.17.7 Guia de configuracion de [Ajustes opcionales] B General” (pagina 5-192)

Guard

Puede ser usada
con su extension
original

1 Seleccione [Ajustes opcionales (O)] en el ment [Ver (V)]. Aparece el cuadro de didlogo
[Ajustes opcionales]. Seleccione la casilla [Guardar la copia de seguridad al sobrescribir].

#* Ajustes opcionales <]

General Ajuzstes generales para el editor del sistema
Barra de hemramienta:
Barra de funcidn
Comprobar error
Estilo de edicidn de |:

Activar la actualizacidn online

V¥ Buscar actualizaciones cuando se inicie el programa.

Légica comidn Ajustar el idioma del editor

Ladder

IL Idiama Spanish hd
Script I E J

Configuracidnes com
Ladder

Tabla de texto [ Copia de seguridad
IL

—

[V Guardar una copia de sequridad al sobreescribi

Londicion de la memona del edibar

[V Habiltada

Aceptar (O] I Cancelar |

» Se guarda un archivo de copia de seguridad como "Nombre del archivo del
proyecto original.bak".
* Se guarda un archivo de copia de seguridad en la misma ubicacion que el
archivo original.
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B Hacer una copia de seguridad al terminar de forma anormal y al iniciar
el archivo
Si el programa se cierra de forma incorrecta, se genera un archivo de copia de seguridad en la
carpeta "copia de seguridad". Cuando abre GP-Pro EX de nuevo, aparece el siguiente cuadro
de didlogo.

EP'F ‘. / Se encontré un archivo de auto-guardado antes de una terminacion
o anormal.

Por favor seleccidnele desde la lista y ejecute Modificar/Eliminar.

Nombre del archive Guardar la fecha
C:\Pro-EXSTEP3iModule 1120_EN\Databasel| 2/22/2007 1:43:24 PM

[™ Restablacer Eliminar

€ Qué hacer si el programa se cierra de forma incorrecta

1 Seleccione el archivo que desea arreglar. Seleccione la casilla [Restaurar] y haga clic en
[Siguiente].

2 El archivo se corrige y se abre como un "Archivo de autoguardado". Después del inicio, los
archivos guardados en la carpeta de copia de seguridad se eliminan de forma automatica.

‘71’* GP-Pro EX - C:,Documents and Settings',My Documents',Pro-face!,GP-Pro EX 2.2'\Database’,Original.pr=
Proyecta (F) Editar (E) Wer (V) Ajustes comunes (R} Dibujar (D) Objetos (P} Pantalla (53 Ayuda (H)

Ajustes del |3y | Editar ))f‘!g\ﬂsta previa 23| _ii Simulacidn | 'Eaﬁ finsicr |[!H bonitor |
sizterna Froject -

- Archivo de Auto-guardd

Do SRBRemsds IBAXY[x [P oROaoolRaATe s eF
HTPaitno?P T Po dd =080 ho0amuiadoRer g9 0B
A:s~D00 | slippEja=[oEBE/¢+¢eB3EHOBFIBREL B
|Aiustesdelsistema Jilxl ’§ Base 1{Unbenanni] ._J|
Wisualizar = NI
Wigualizar
Unidad de visualizacidn :U

Programas ldgicos
Wideo/Pelicula

Fuente

3 En el menu [Proyecto (F)], seleccione [Guardar como (A)] para guardar el archivo en la
ubicacion definida con el nombre definido.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-25



Copia de seguridad de un archivo de proyecto

@ Iniciar GP-Pro EX sin corregir el archivo del proyecto

1 Seleccione el archivo que no necesita ser corregido y haga clic en [Eliminar]. Se elimina el
archivo guardado de forma automatica en la carpeta "copia de seguridad".

,f'_‘: Bienvenido a GP-Pro EX [ %]
EP'P ‘. 7 Se encontrd un archive de auto-guardado antes de una terminacion
() = anormal.
Por favor seleccidnelo desde |z lista y ejecute Modificar/Eliminar.
Nombre del archive Guardar |a fecha
I=| ResTablacer Eliminar
Siguienite (M)

2 Haga clic en [Siguiente] e inicie un archivo de proyecto normalmente. El archivo del
proyecto se abre en su estado de guardado mas reciente.

NOTA * Si hace clic en [Siguiente] sin eliminar e iniciar GP- Pro EX normalmente,
volvera a aparecer el cuadro de dialogo la préxima vez que inicie GP-Pro
EX.
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54 Introducir una contrasena en un archivo de proyecto

5.4.1 Introduccién

proyecto
( ngresar una modiilcacion )
de contrasefia

(Modificar/Transferir )

Abrir un archivo de )

Ingrese un enviar/recibir
Contrasefia

(Iniciar transferencia )

Proteja un archivo de proyecto, configurando una contrasefa para editar o transferir dicho
archivo.

Cuando se edita o transfiere un archivo de proyecto, aparece el cuadro de didlogo que
confirma la contrasefia.

Si introduce una contrasefia y se confirma, puede editar o transferir el archivo del proyecto.

* Recuerde su contrasefia para asi editar/transferir un archivo de proyecto.
* Para obtener informacion acerca de la configuracion de una contrasefia de
transmision, véase:
&~ "33.6 Transferir con contrasefias” (pagina 33-35)
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5.4.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F7"5.17.3 Guia de configuracién de [Propiedades] ¢ Contrasefia” (pagina 5-113)

B Configurar una contraseia para editar un archivo de proyecto

Cuando abre un archivo de proyecto, aparece un cuadro de dialogo para introducir una
contrasefia.

Abrir un archivo
de proyecto
Ingrese
una contrasefia

Edicion

1 Elija [Informacion (I)] en el ment [Proyecto (F)] y seleccione [Contrasefias (P)].

Provecta (F)
[ nuevo ()
O Abrir (200 Chrl+O

[F Guardar (5) Chrl+5
Guardar como (A

| Propiedades (I} Informacion del provecta (1)

L Ajustes del sistema () aitiEtade calidadela tarieta CEICY

{ Contraseria (P}

@ Editar (E)

Bl Vista previa (W)

| Simulacicn (L) Ctrl+T

Transferir provecta (&) 3

Tay Monitor (M)

Utilidad (T) 3
Imprimir (2 >
Provecto reciente (1) »
Salir ¥y
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2 El cuadro de didlogo [Informacion del proyecto] aparece con los ajustes de la [Contrasefia].

|i: Informacion del proyecto [ <]

Informacién del archi Contrasefia
Unidad de visualizac

Enviar datos Editar
Informacién SRAM

justes Editar archivo de proyecto I Ajustes de la Contrasedia |
"

Enviar/Recibir

Emviar/Recibir archivo de I Ljustes de |la Contrasena |

proyecto

*Fara abnir/enviar/recibir, aseglrese de recordar su contrasenia.

Manténgale al alcence de la mane.

Aceptar (2] I Cancelar |

3 En el 4rea [Editar] seleccione la casilla [Habilitado] para mostrar el siguiente cuadro de

dialogo.

#* Registro de contrasefia

Introduzea una contrazefia de siper usuarnio.

Contrasefia nueva I
Confirmar la contrasefia I

Frecaucidn
Si z& olvida las contrasefias, no podrd abrir archivos,
ni desbloquear.

Mantenga zu contrazefia privada y guérdela en un lugar
FEOUID.

Aceptar (O] I Cancelar |

4 Introduzca una contrasefia. La contrasefia puede tener hasta 10 caracteres de un byte.
Confirme la contrasena.

NOTA * Para habilitar la configuracion de contrasefias, debe definir la [Contrasefia de
super usuario].

5 Haga clic en [Aceptar] para volver al cuadro de didlogo [Informacién del proyecto]. [Ajustes
de la contrasefa] esta habilitado y puede definir contrasefias para cada nivel de usuario.

Gestion de edicion del archivo de provecto Defina una contrasedia
Contrasefia I*******

Confirmar I*******

6 Haga clic en [Ajustes de la contrasefia] para visualizar el siguiente cuadro de didlogo.
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Introduzca la contrasefa de stiper usuario definida anteriormente y haga clic en [Aceptar].

#&* Introducir la contrasefia

Introduzca una contrazefia de sdper uzuarnio.

Aceptar (0] I Cancelar |

7 Para el [Usuario estandar] haga clic en [Cambiar].

.;g"'_‘: Informacion del proyecto

Informacién del archi|  Contraseria
Unidad de visualizac

Enviar datos Editar
Informacién SRAM 7

.a""ustes de desting Editar archivo de proyecto I l Ajustes de |a Contraseiia )I
~

Memoria ldgica

Enviar/Recibir

Enviar/Recibir archive de I Ajustes de la Contrasefia I

proyecto

“Fara abrir/enviar/recibir, aseglrese de recordar su contrasefia.
Manténgalo al alcence de la mano.

Apeptar (0 I Cancelar |

8 Introduzca una contrasefia. La contrasefia puede tener hasta 10 caracteres de un byte.
Confirme la contrasefa y haga clic en [Aceptar].

#* Registro de contrasefia

Introduzea una contrazefia de sOper usuario.

Contragefia nuewa I

Confirmar la contrasefia I

Frecaucidn
Si ze olvida las contrasefias, no podra abrir archivos,
i dezbloguear.

Mantenga su contrazefia privada y guardela en un lugar
ZEguID.

Aceptar (0] I Cancelar
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9 Haga clic en [Aceptar] para cerrar el cuadro de didlogo [Ajustes de la contrasefia]. En la
ventana [Informacion del proyecto], seleccione la casilla [Proteger el proyecto] para proteger
el proyecto contra el acceso no autorizado con una contrasefia.

.;_Sf: Gestion de edicion del archivo de proyectoAjustes de la...

Gestidn de edicidn del archive de proyecto Defina una contrasefia

Contrasena I
Confirmar I

Precaucicn

Si olvidé su centrasedia no podra abrir archives de proyecto.

Mantenga su contrasefia privada y guardela en un lugar
Seguro.

Aceptar {0) I Cancelar |

10 Haga clic en [Aceptar] para completar la configuracion de la contrasefia.

* Al abrir un archivo de proyecto protegido con contraseila, aparece el cuadro
de didlogo [Desactivar proteccion]. Cuando introduzca una contrasefia valida
y haga clic en [Aceptar], la proteccion se desactivara y podra editar el
proyecto.

Gestidn de edicién del archivo de proyecto Defina una contrasefia

Contrasefia I*******

* Para cambiar el nivel de proteccion, en el cuadro [Ajustes de la contrasefia],
seleccione el nivel del usuario con el ajuste [Usuario de inicio]. En la ventana
[Informacion del proyecto] con la casilla [Proteger el proyecto] seleccionada,
el nivel de usuario definido cambia al nivel de usuario estandar para editar el
proyecto.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-31



Introducir una contrasefia en un archivo de proyecto

B Cambiar la contrasena del proyecto

Use el cuadro de dialogo [Informacion del proyecto] para cambiar o eliminar las contrasefias
de proyectos.

1 En el mena [Proyecto (F)] elija [Informacion (I)] y seleccione [Contrasefias (P)].
Aparece el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto].

|i: Informacion del proyecto ]
Infarmacion del archivo Contrasefia
Unidad de visualizacion
Enviar datos Editar

Informacidn SRAM

% v Habilitada . . . =
Contrasefia 7 Mivel de usuario actual Ajustes de la Contrasefia |
emona ladica

| ---------- Eliminar todas las contrazefias |

V¥ Prateger el provecto (Usuario estandar]

Enwiar/Recibir

Enviar/Recibir archivo de Ixxx p =
propect Ajustes de la Contrasefia

*Para abrir/enviar/recibi, aseglrese de recordar su contrasefia.
Guarde la contragefia en un lugar seguro.

Aceptar [0] I Cancelar |

2 En la seccion Editar, haga clic en [Ajustes de la contrasefia]. En el cuadro de didlogo que
aparece, introduzca la contrasefia de Super usuario y haga clic en [Aceptar].

@* Introducir la contrasefna

Introduzca una contrazefia de stper usuarnio.

Aceptar (0] I Cancelar |

3 Haga clic en el boton [Cambiar] para los niveles de usuario cuyas contrasefias desea cambiar.

#* Informacion del proyecto E

Informacidn del archi|  Contrasefia
Unidad de visualizac

Enviar datos Editar
Informacidn SRAM

.a""ustes de destino Editar archivo de proyecto | Bjustes de |la Contrasefia I

Memoria l6gica

Enviar/Recibir
Enviar/Recibir archivo de Ajustes de la Contrasefia JI
proyecto N

*Para abrir/enviar/recibir, asegirese de recordar su contrasefia.
Manténgalo al alcence de la mano.

Aceptar () I Cancelar
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|

4 Introduzca una contrasefia. La contrasefia puede tener hasta 10 caracteres de un byte.
Confirme la contrasefia y haga clic en [Aceptar].

#* Registro de contrasefia

Introduzea una contrazefia de siper usuarnio.

Contrasefia nueva I
Confirmar la contrasefia I

Frecaucidn
Si z& olvida las contrasefias, no podrd abrir archivos,
ni desbloquear.

Mantenga zu contrazefia privada y guérdela en un lugar
FEOUID.

Aceptar (O] I Cancelar
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B Ajustes de Bloquear la contraseina

Cuando se define una contrasefia, puede bloquear las contrasefias del script, la pantalla
creada y los objetos agrupados. Para editar un objeto o datos cuando una contrasefa esta
bloqueada, o bien para desbloquear una contrasefian, tendra que introducir la contraseiia del
nivel de usuario definido.

W Script (D-Script, Global D-Script)

1 Abra el editor de D-Script o Global D-Script y seleccione la casilla [Bloquear la contrasefia].

& D-Script
Archivo (F) Editar (E) Wer (V) Buscar {5)  Awyuda (H)

£33 aRQAF EDEEF|RE K
[ Funcién 7| @ G:o00m (5] 4
—Funciones incluidas [Instucciones] — 10 00007 Camentario I Idioma IASEII 'l IV Hahiltar funcidn depurar
Dibrio - _
I J Dizparador ITemporizador j
Llarmada de pantalla Tipo de datos Ei -
Citcula Configuracin [ =] wnidadseg) %
Punto del temporizador Longitud de bit P i L
Linea @ |1B Bit 'l [ Signo +/
Rectangulo
Exprezidn de gjecucidn Agrandar el drea de exprezidn del script Intreducir direccidn
ooo1
oooz
Enfrada 0oo3
ooo4
— Funciones definidas por el usuario ooos
1e de afu Tipo de scripk ooos
ooov
0003
ooog9
o010
0011
001z
0013
nnia
Area de mensaje
Wierir | Ciizen | 1 Fila: Este scrip necesita una expresion de ejecucidn. Cree una expresion de ejecucion. ;I
Edisr | Eiminar |
Druplicar | [Cambian nambre | LI
r= e e e 1 Carrar | AT Y |

2 En el cuadro de didlogo que aparece, mueva el control deslizante al nivel de usuario para su
contrasefia y haga clic en [Aceptar].

@* Ajustes del nivel de usuario

Defina el nivel de usuario.

'_'_I' Usuario avanzado

-I - Usuario estandar

Aceptar (0] I Cancelar
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3 Introduzca la contrasefia del nivel de usuario seleccionado.

@* Bloguear la contraseiia

Mivel de usuario: ISL’Jper usuario

Contrasefia: ||

[” Recordar la contrasefia

Aceptar (0] I Cancelar |

NOTA * Seleccione la casilla [Recordar la contrasefa] para no tener que introducir
mas contrasefias cuando trabaje al mismo nivel de usuario en el proyecto.

4 Haga clic en [Aceptar] para finalizar la configuracion.

H Pantalla (Pantalla base, Pantalla de ventana, Pantalla l6gica, Pantalla de E/S)

1 En la ventana (Lista de pantallas), haga clic con el boton derecho del mouse en la pantalla
que desea configurar con contraseiia y seleccione la casilla [Bloquear la contrasefia].

Tipo de pantalla ITodo 'l'
Método de bizqueda IT itulo 'll

Refinar blisqueda I Buscarl
TR X|E &Y

3} Pantalla base

F Boom [Sans titre]
MNuewva pantalla

g;- Pant

Copiar
&,

4@ Pant  Pegar
N Eliminar

Cambiar atribuko

MA

Cambiar modo de visualizacion
Anidacion

53 E/S

2 En el cuadro de didlogo que aparece, mueva el control deslizante al nivel de usuario para su
contrasefia y haga clic en [Aceptar].

#* Ajustes del nivel de usuario
Defina el nivel de usuario.

Scper usuarnio

-__I- Usuario avanzado

- | - Usuario estandar

Aceptar (O] I Cancelar
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3 Introduzca la contrasefia del nivel de usuario seleccionado.

#* Bloquear la contrasefia [ %]
Mivel de usuario: Scper usuarnio

Contrazefia: ||

[T Recordar la cortrassfia

Aceptar (O] I Cancelar |

NOTA * Seleccione la casilla [Recordar la contrasefia] para no tener que introducir
mas contrasefias cuando trabaje al mismo nivel de usuario en el proyecto.

4 Haga clic en [Aceptar] para finalizar la configuracion.

* Si configura contrasefias de nivel del usuario en pantallas individuales,
aparece la ventana [Desbloquear la contrasefia] donde debe introducir la
contrasefia del nivel del usuario requerida. Si introduce una contrasefia
incorrecta, la pantalla aparecera en la lista de pantallas pero no se podra
editar.
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H Objetos agrupados

1 Seleccione los objetos agrupados, elija [Bloquear la contrasefia] y haga clic en [Bloquear la
contrasefia].

Cortar (T) Chrl+x
Copiar {C) Chrl+C
Pegar (F) CEplHY
Duplicar (W)

Copiar |a forma dellobjeta
Fegar; |a forma del ohjeta

Eliminar {[x)
Seleccionar todao (L) Chrl+a

Definit come valor predeterminada (E)
Cambiar atributas (6

Animacion (M)

Modificar werkice

Colocacion de etiquetas de escala

Agrupar (5]

Bloquear la co

Crdenar ()

Situarfalinear (a)

Rotarfgirar (R}

Mostrar |a direccion

Soltar clavija fina

Configuracion de cuadricula

2 En el cuadro de didlogo que aparece, mueva el control deslizante al nivel de usuario para su
contrasefia y haga clic en [Aceptar].

#* Ajustes del nivel de usuario

Defina el nivel de usuario.

Scper usuarnio

-__I- Usuario avanzado

- | - Usuario estandar

Aceptar (O] I Cancelar |

3 Introduzca la contrasefia del nivel de usuario seleccionado.

#* Bloquear la contrasefia [ %]
Mivel de usuario: Scper usuarnio

Contrazefia: ||

[T Recordar la cortrassfia

Aceptar (O] I Cancelar |

NOTA * Seleccione la casilla [Recordar la contrasefa] para no tener que introducir
mas contraseflas cuando trabaje al mismo nivel de usuario en el proyecto.

4 Haga clic en [Aceptar] para finalizar la configuracion.
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5.5 Confirmar la lista de direcciones usada en un archivo de
proyecto

5.5.1 Introduccion

Puede comprobar las direcciones especificadas en un archivo del proyecto de las dos
siguientes maneras.

Formato de mapa

Indirecto 2 %
= Direccién del ~ Variable de
dispositive simbolo Formato de Iista

Tipo [Direccien del Bt =l

Rl
M 23456782838 101112131415

covts IDEOEDOOOOmmmmme [z Dt HEE oo e Conversicn de bloques de
00002 ENEOODCDCDOOOONOEED | Toda 2 ] R (Ci=ccion cel bit il direcciones..

[eete P o Y o el e o o e Y e ! T B

000064 IDODDDODDDODODEDEEE ‘ Indirecta ‘ Pantalla | Ubicacidn | Caracteristica |
0700 0o O o e e [PLCT}<00000 Base 1 SL_0000 Direceidn del bit

000096 | [MHE N E DD HEEEDEE
000112  DIDDODDODODOOOOEDEOE
fotvion b= N o o
o004 IDODODODODOOOOOODOE
000160 I HEOEDEDEEHDEDEHENEDEE
000176 I DODDODDODODOODOEOEDEOE
000192 |[MEE N EEN DN ENEENEDEE
000208 IDODODODODOOOOOODOE
000224 | =

Caracteristica | Ubicacién | Pantallz |
SL_0000 M= 2

i

“

Ga cost | ) 2just B Indir Lista | @ Busc |
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5.5.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F7"5.17.4 Guia de configuracion de [Utilidad] ® Referencia cruzada” (pagina 5-123)

B Visualizar la lista de direcciones

Muestra una lista de las direcciones especificadas en un archivo de proyecto.

1 En el menu [Proyecto (F)], elija [Utilidad (T)] y seleccione [Referencia cruzada (R)].
Aparece el cuadro de dialogo [Referencia cruzada].

s |
Destina PLC Tipa Eront Conversion de bloques de
- ITodo j ITodo j PRI direcciones..
Indirecta | Pantalla | Ubicacidn | Caracteristica |;
H#H_Currenty'ear Sistemna logico [F -
#H_Currenttdonth Sistemna logico [F -
H#H_CurrentDay Sistemna logico [F - - —
#H_CurrentHour Sistemna logico [F -
H#H_Currentiinute Sistemna logico [F -
#H_CurrentSecond Sistemna logico [F -
H#H_CurrentD apofThets! Sistema logico [F - o
[HIMTERMALILSO020  Configuracion de - Direccion de control de video
[HIMTERMALILSO021  Configuracion de - Direccion de control de video
[HIMTERMALILSO0Z2  Configuracion de - Direccion de control de video
[HIMTERMALILSO0Z3  Configuracion de - Direccion de control de video
HINTERMALILS0024  Configuraciin de - Direccitn de control de video x
Cerrar [C)
A
2 Seleccione la pantalla o la configuracion que se mostrara desde [Destino].
3 Seleccione el [Dispositivo/PLC] del destino a mostrar.
4 Seleccione el [Tipo] de direccidén a mostrar.
5 Aparece una lista de las direcciones en uso.
Destina PLC Exot Conversion de bloques de
ITodo j IF'LEI‘I ARALAE direcciones...
| Indirecta | Pantalla | Ubicacidn | Caracteristica I
[PLC1}<00000 Base 1 SL_0o0o Direccion del bit

Cerrar [C]

4
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NOTA » Haga clic en la cabecera Direcciones para ordenar las direcciones de forma
descendente o ascendente. La columna se ordena de forma alfanumérica.

#* Referencia cruzada

Destino

( Indirecto )

[PLC1]D00000 F

» Haga clic en [Conversion de bloque de direccion] para convertir las
direcciones enumeradas en un bloque.
&~ 5.6 Convertir direcciones multiples” (pagina 5-47)

* Si especifica [Todo] en el campo [Destino] de la Referencia cruzada, la
informacion de la direccion puede tardar en mostrarse.

* Puede abrir y editar la [Pantalla base] y [Pantalla de ventana] haciendo doble
clic en el nombre de la pantalla.
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|

€ Exportar la lista de direcciones

Guarde (exporte) la lista de direcciones que se muestra en la referencia cruzada en formato
CSV o formato de texto.

1 Muestre la lista de direcciones que quiera guardar (exportar) en el cuadro de didlogo
[Referencia cruzadal.
Seleccione la pantalla a mostrar, la configuracion, el dispositivo/PLC y el tipo de direccion
para cada uno.

Cible Périphérique/automate Tupe

ITous ;I ITous LI ITous LI

2 Haga clic en [Exportar].

Destina PLC Exot Conversion de bloques de

I Todo j I FLC1 R direcciones...
| Indirecta | Pantalla | Ubicacidn | Caracteristica I
[PLC1}<00000 Base 1 SL_0o0o Direccion del bit

Cerrar [C]

4

3 En el siguiente cuadro de didlogo seleccione [Guardar en], defina el [Nombre del archivo
(N)] y [Tipo de archivo (T)] y haga clic en [Guardar].

Exportar referencia cruzada HE

Guardar er: IE} backup j € llf 2 [nl-

Mormbre: I j Guardar I
Tipo: IESV [delimitado por comag] [*.cav) j Cancelar

4

4 Compruebe el contenido de la configuracion abriendo el archivo que ha guardado
(exportado) en la aplicacion de Microsoft Excel o Bloc de notas.
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B Procedimiento de configuracién para ver direcciones en el mapa de
direcciones

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B Ajustes de la direccion”
(pagina 5-132)

Muestra la lista de las direcciones especificadas en un archivo de proyecto con un mapa.

Indirecto a4 x
oJomad o fes

Tipo IDireccic'm del Bit j
Indirecto [[PLCTIMO0001E &
] 234567809 101112131415

000016 \DDDDDDDDIIIIIIH
coco2 MDD OCODOOOOOOO
oooo4d DODDDDODODODODODOOOEO
ooesd DDDDDODDDOODEDOOEO
oo IDDODDODODODDODOOOEDO
ooooss DDDDDODDODODODOOEO
wne DDNDDfODD0dDEEDOED
o2 I DDODDDDDDODOOEOEE
w4 DDDD00D0000O0O0EO
wnsl  DODDDDODDNDODEEDOED
ooi7e I IDODDDDODDODOOEOEE
e DDDD00DD000O0OEO
oz DO0DO00DODO0O0ODOOODE0
0002243
Caracterl'stica‘l_lhicacién |F’anta|la |
510000 s 2

1 Haga clic en [Direccion] en el Area de trabajo.

Lista de pantallas B | [ Base 1 (Sintinio) E4| .
Tiondepanialls [T 2] |0 g g a5 h
Método de biisqueda | Titulo - z
Refinar bisqueda Buscar | || -
TaRX | 28% =
|53 Pantalla base
g 0001 (Sin titulo)
= - S —
|53 Pantallas
l653 Pantalla de légica
FiNT
INIT (Sin titulg)
Faan
MAIN (Sin titulg)
63 El5
d ’
] TR [ Liste [ Busc| | 2

« Si la pestafia [Direccién] no se muestra en el area de trabajo, elija [Area de
trabajo (W)] en el menu [Ver (V)] y seleccione [Direccion (A)].
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|

2 Aparece el siguiente cuadro de didlogo [Direccion].

[Indirecto 2 x
o g o e

Tipo  |Direceién del Bit |
Indirecto [[PLCTJX00000 =
X 0123456789ABCDE

00000 DDDDDDDDDDDDDDE
oot DOODODOODOOOOOOOOOI
20 DODODDOOOOOOOOOl
o ODOODODDOOOOOOOOO
0o DOODODOODOOOOOOOOOI
ooost DOODODOODOOOOOOOOO
ooosd DOODODOODOOOOOOOOO
70 DODODODODOOOOOOOOO
oo DOODOODOOOOOOOOO
s DOODODODOOOOOOOOO
oo ODOODODOODOOOOOOOOOI
ooe0 DOODODOODOOOOOOOOOI
ooco OOOOOOOOOOOOOON
I e TS

Caracteristica |L" icacio |Panta||a |

3 Seleccione el destino a mostrar de ya sea [Direccion del dispositivo] o [Variable de simbolo].

4 En la lista desplegable [Tipo], seleccione el tipo de direccion de ya sea [Direccion del bit] o
[Direccion de palabra].

5 Seleccione la direccion del destino a mostrar. (Por ejemplo, M010)

#* Introducir direccién

Dispositive/PLC IPLC‘I 'l

M Jd |
Back | o
E » B B | e Indirecto [[PLC1IMO00010 =
p|E|F 4|5
123
0| Ent

GP-Pro EX Manual de referencia 5-43



Confirmar la lista de direcciones usada en un archivo de proyecto

6 Puede verificar cuéles direcciones se usan en el mapa de direcciones.

Indirecto o x
< Direccién del Variable de

& dispositivo o simbolo

Tipo  |Direceién del Bit |
Indirecto [[PLCTIMOC0018 =

M 23456789 101112131415
DDDmeIDDDDDDDDIIIIIIi’
000032 ENDDODODDDOOOOD
o008 DN DONODOOOOOOEOEOD
o008t DN DONDOOOEOOOEOEDD
000020 (DN DONODEDOOEOOOEOEOD
ooo0ss DN DODDEDOOEDOOEOOD
00112 | DNDODDONOOOEOEOD
000128 DN DODDOODOOOOEOEOD
o0 [ DNDODDDONOOOOOD
ot Nl sls[sis]s[sis]s]sis]=]=]=)
000176 (DN DODDOONOOOEOEOD
o0 [ DNDONDOONOOOOOD
00208 DN DONODOOOOONOEOEDD

ooy o HHEEREREARAE -

Caracteristica |L"' iG |Panta||a |
510000 M-z

GP-Pro EX Manual de referencia 5-44



Confirmar la lista de direcciones usada en un archivo de proyecto

B Cambiar direcciones utilizadas en los objetos de pantalla desde el mapa
de direcciones

1 Abra la pantalla con el objeto cuya direccion desea cambiar.

[Lista de pantallas x| E B3 [ Base 2(Sintiuio) B3| b x
Tipodepentalla [Tode =D 1o 2B B T

Método de bisqueda | Titulo ~| | :
Refinar bisqueda Buscar [l -
oaRX|2 &% :

|3 Pantallz base

=l m oot (Sin titulo)
g

o002 (Sin titulo)
|43 Pantallas
|43 Pantallz de logica
FiNIT
INIT (Sin titulo)
FMAIN
MAIN (Sin titulo)
&3 s
4l | »

O syt | @ ] [Bg) Lista | X |

2 Haga clic en [Direccién] en el Area de trabajo. Abra el [Tipo] de direccion apropiado.

Indirects 1 x [§=] [ Base 2(Sintituo) E4|
o omad ok —

Tipo IDichc\én del Bit j

Indirecto [IPLCTIMO000TD &

M 01234567839 10111213

00oco0 [ 7 5 5 £ 1 o
cocote MEOOOOOOOOOOO
000032 OOO0OODO0O0OO0O0OOO
wdE OOOODODOOOOCOOE
coooss OOOOOOOOOOOOO
ooooe OOOOOOOOOOOOO
s OOOODODOOOOOOOE
cotiz OOOOOOOOOOOOO
oonze OO0O0ODO0O0O0O0O0O0OOO
W OOOODODOOOOCOOOE
cooted OOOOOOOOOOOOO
oo07e OO0OODODO0O0O0OO0OOO
N DOODDODO0O0OOCOOoE
coozes OOOOOOOOOOOOO
oo0zzd OO0O0ODODO0O0O0O0O0OOO
ozd OOODODODDOOODOOOOO >
woozss Al | »
Caracteristica ‘Llhicacién |F’anta|la | z
Direccion del Bit  SL_0000 Base1

[ ] (ﬁmiri T& Busc|
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3 Arrastre una direccion desde la lista y pongala en el objeto en la pantalla. No suelte el boton
del mouse. Aparece el cuadro de dialogo [Lista de caracteristicas].

Indirecto [ | = Base 1(Sintitio) B3|

Direccién del Variable de
o dispositivo o simbalo —

Tipo IDlrecclﬁn del Bt ﬂ
Indirecto [PLCT]M000000 =

M D123456783910111213
DDDDDDDDDDIIIﬂ

omooO oooooo Z
oooooo@oO =00 B
o o o o o o =

DODDEENDNOEEEE (|- |
o o o o o o o o o =] Lista de caracteristicas
DODDEEONNENEEEE ||: SMlombre —— —Tng ER—
[S]slslsls[s[s[=]=]sisis{=F Dirocoion dol Bit_[IPLCTMONO0N0_| 1
[s]slslsls[s[s]s]slsis{s[sF W
[n]]slsls]=[s[=]=]slsl=]s!
S]]l sl s[s[s[=]s]slsls]s!
DDDDEENNEOEEEE |
DODDOEDDOEEEE || 3 Interruptor/Piloto
DODDEENDNOEEEE (|-

[s]s]slsls]s[s[s]s]slsls]s!
DDDDDDDDDDDDaj
4 »

Caracteristica | Ubicacién | Pantalla I

4 Manteniendo pulsado el botén del mouse, seleccione la fila apropiada en este cuadro. Suelte
el boton del mouse.

Indirecto [EJ | = Base 1(Sintindo) 4|

Direccidn del Wariable de N IR T Zooa Jroo Ao oo Groor
& gispositivo © simbolo | =

Tipo IDlrecc\én del Bit j
Indirecto [PLCTIMO00000 =

M 0123456789 10111213
DDDDDDDDDDDIIH
ENOONCOOO0O0ODOOD
Oodooooddooono
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
= o o o o o o o o
) DO0000O0OoOoOooooo
Oodooooddooono
o o o o o
dooooooooooono
Oodooooddooono
0000000000000 =
4| »

Caracteristica |Ub\cac\o’n | Pantalla | 4
Direccién del B SL_0007 Base 1

G st [ ndic | Q Busc| [ 4ust| B9
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|

5.6 Convertir direcciones multiples
5.6.1 Introduccion
4 N\
Monitorea los estados del Monitorea los estados del
[bit de M10 a M17. j \bit de M200 a M207. )
\V4 \V4
Monitoreo del dispositivo Monitoreo del dispositivo
Pantalla Pantalla

0

Convertir

Puede convertir direcciones especificando las direcciones de
inicio/final antes de la conversion, y la direccién inicial después de
la conversion.

Puede convertir varias direcciones a la vez usando dos métodos de conversion. Use [Todo el
proyecto] para convertir todas las direcciones en un proyecto. Use [Ajustes individuales]
para convertir las direcciones en una pantalla de destino.
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5.6.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&5 17.4 Guia de configuracién de [Utilidad] ® Conversién de bloques de
direcciones” (pagina 5-120)

Convierte las direcciones definidas en las pantallas especificadas como un bloque.

4 N\
Monitorea los estados del Monitorea los estados del
bit de M10 a M17. \bit de M200 a M207.
\V4
Monitoreo del dispositivo Monitoreo del dispositivo
Pantalla Pantalla

Convertir

Puede convertir direcciones especificando las direcciones de
inicio/final antes de la conversion, y la direccién inicial después de
la conversion.

1 En el menu [Proyecto (F)], elija [Utilidad (T)] y seleccione [Convertir direcciones (A)].
Aparece el cuadro de didlogo [Conversion de bloques de direcciones].

#* Direccion del blogue de conversidn

Tipo de direccionamiento & Bit " Palabra
Direcciones a convertic

|[ﬂMEMLINK]DDDDDD E - |[ﬂMEMLINK]DDDDDD E
Direcciones después de la conversion

|[ﬂMEMLINK]DDDDDD @ - |[ﬂMEMLINK]DDDDDD

Elementos convertidos

Todo el proyecta

Opciones »» I Convertir Cerrar
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2 Haga clic en [Ajustes individuales] para mostrar los elementos de la configuracion para cada
destino que sera convertido.

,;g"'_‘: Direccién del blogue de conversion

Conversion de desting Partalla IAIarrna I Ajustes comunes
Ajustes individuales ez TEas el pravesE Pkl Pantalla actual ~ Todas las pantallas
) - ) ¥ Pantalla base
Tipo de direccionamiento
N.2 de pantall I 3 N.2 de pantalla
@ B (_. inicial I = g final
it Palabra ¥ Pantallas
. - - .2 de pantalla I 3 I .2 de pantalla I-rw- 3
Direccidn antes de |la conversidn T 1 = g final 2000 = g
Inicio [IPLCiL<00000 |& | ¥ Médulos de video
) .2 de pantalla = M2 de pantalla [517 =
Final JiPLC11x00000 = | inicial M =g EE=) |
Di S is dela o ¥ CabeceralFie de pagina
e .
lnicio  [[PLC1IX00000 & ' Logic Screens
.

Convertir | Cemar |

3 En el 4rea [Elementos convertidos], seleccione la casilla [Pantalla] y después seleccione los
tipos de pantalla y los numeros de pantalla.

,;g"'_‘: Direccién del blogue de conversion

Conversidn de destino Pantalla |Alarrna I Ajustes comunes |
iz e =T e Pantalla Pantzlla actual ~ Todas las pantallas
) N ) ¥ Pantalla base
Tipo de direccionamiento
I .2 de pantalla = 2 de pantalla I 3
. = g final I g
£ Sl o I~ Pantallas
3 iA =2 N.2 de pantalla I AI. N.2 de pantzlla I-»” E %
= FrEEiEE inicial L = _:a final = _:a
Inicio [IPLCiL<00000 |& | Madulos de video
) I .2 de pantzlla = M2 de pantsllz 5 3
Final iPLC11x00000 = inicial = ;é final Ik -‘a
Tt i dah i I™ CabeceralPie de pagina
Inicio  [[PLC11%00000 & I Logic Screens

Cemar

4 Secleccione el [Tipo de direccion] de ya sea [Bit] o [Palabra]. (Por ejemplo, bit)

5 En el area [Direccion a convertir], defina la direccion inicial (por ejemplo, M10) y la
direccion final (por ejemplo, M17).

NOTA * En el campo [Direccion a convertir] no se puede definir diferentes registros
para las direcciones inicio y final.

6 En el 4rea [Direccion después de la conversion], defina la primera direccion después de la
conversion (por ejemplo, M200).
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7 Haga clic en [Convertir]. Cuando aparezca el mensaje de finalizacion, haga [Aceptar].

,;_r"f: Direccién del bloque de conversién

") La direccidn del blogue de conversién se completd exitosamente.
T

1

* Si ha seleccionado [Variable de simbolo] para las direcciones, la [Conversion
de bloques de direcciones] no funcionara correctamente.
* Si el niimero total de direcciones (Direccion final - Direccion de inicio) antes
de la conversion es mayor que el nimero total de direcciones (Direccion final
- Direccion de inicio) después de la conversion, la ultima direccion del
dispositivo se asigna a todas las direcciones restantes.
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5.7 Ver la informacién del proyecto

5.71 Introduccién

,;S_‘: Informacion del proyecto

[LEs s ey Informacion del archivo

Unidad de visualizac )
Enviar datos Nombre del archivo Mo guardado

E?;E:ﬂzlg:ﬁgﬂ Ultima fecha y hora guardada

Contrasefia Creador IG P_User

Memoria logica
Titulo

Aceptar () I Cancelar |

Desde el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto] puede ver: Creador de archivos y
Fecha del ultimo almacenamiento, Modelo y Dispositivo/PLC, los datos enviados por
Transferencia de proyecto, uso de la SRAM de respaldo, el programa logico que esta
creando, el tamafio de la variable registrada, etc.

También puede especificar una carpeta de destino y una contrasefia.
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5.7.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&

"5.17.3 Guia de configuracion de [Propiedades] B Informacion del proyecto”

(pagina 5-108)

B Comprobar la [Informacién del proyecto]

1 En el mena [Proyecto (F)], elija [Informacion (I)] y seleccione [Informacion del proyecto].

Proyecto (F)

0

=

|

MNuewo ()
Abrir {00 Chrl+0

Guardar (3) Chrl+s
Guardar como (A

N\
Propiedades (I} w Infarmacion del proyecto (1) |,

1]

Q

="

|

CarPEta 0¢ 5aN0a 0t 18 Lanets OF ()

Contrasefia (F)

Ajustes del sistema (C)

Editar (E)

Wiska previa (W)

Simulacion (LY Chrl+T

Transferir pravecto (G) »

Manitor (M)

Utiidad (T} »

Imprimir {F) »

Proyecto reciente (J) »

Salir (%)

2 Aparece el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto]. Si hace clic en cada elemento en la
ventana izquierda, la informacion visualizada cambia.

#* Informacion del proyecto [=]
f———————————,
[uisuEt ks ==y | Informacicn del archivo

Unidad de visualizac
Enviar datos
Informacidn SRAM
Ajustes de destino
Contrasefia

Memoria légica

Nembre del archive No guardado

Ultima fecha y hora guardada

Creador IG P_User

Titulo

Aceptar ([2) I Cancelar |

3 Cambie cualquier informacidn seglin sea necesario, y haga clic en [Aceptar] para cerrar el
cuadro de diadlogo [Informacion del proyecto].
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B Configurar la carpeta de destino

Especifica la ubicacion para guardar los datos temporalmente antes de guardarlos en una
tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB.

1 En el mena [Proyecto (F)], elija [Informacion (1)] y seleccione [Carpeta de destino (C)].

Proyecto (F)
D Mueva (M)
3 Abrir () Ctil+0

[l Guardar (3) Chrl4s
Guardar como (&)

| Propiedades (T) Infarmacion del proyecta (1
ll Carpeta de salida de la tarjeta CF (C)

Torrasena (0]

Sy ajustes del sistema (C)

@ Edtar )

i Viska previa (W)

Simulacisn (L Chrl+T

Transferit proyecto {G) 3

Ty Monitor (M)

Utlidad (T} 3

Imprimir (£ 3

Proyecto reciente (T} 3

Salir ()

2 Aparece el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto]. Seleccione [Destino] y active la
casilla [Habilitar tarjeta CF] o [Habilitar almacenamiento USB].

#* Informacion del proyecto [=]

Informacidn del archivo Carpeta de destino de |a Tarjeta CF
Unidad de visualizacidn
Enviar datos v H
Informacidn SRAM

Ajustes de destino Carpeta de =alida de |a tarjeta CF

Contrasefia IC:"-.Pnglam Files"Proface’GP-Pro Ex\Data Explorar... |

Memoria ldgica

Carpeta de almacenamiento USE

[T Almacenamiento USE

Carpeta de destino de almacenamiento USE

I'C:"'-.Pr-:-gram Files\Proface \GP-Pro BEx\Data Explorar...

Aceptar ([2) I Cancelar
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3 Haga clic en [Explorar...] y designe la carpeta.

Buscar carpeta EHE

=[5 GP-Pro EX ]
I25) backup
|2 Corverter
S} rotohase

I ErrarLog J
1) Font
I Forts
1) ja
1) Keymap
. =

Acepkar I Cancelar | Mueva carpeta |

P

NOTA * En la configuracion inicial, automaticamente se selecciona \Archivos de
programa\Pro-face\GP-Pro EX *.** (* ** muestra la version)\Base de datos
(carpeta con el mismo nombre que el archivo del proyecto) para la carpeta de
destino.

Haga clic en [Aceptar] para volver al cuadro de didlogo [Informacion del proyecto].

4 Haga clic en [Aceptar]. Si especifica la carpeta de destino por primera vez, aparece el
siguiente mensaje para confirmarlo. Haga clic en [Si (Y)].

.f:': Carpeta de advertencia en la tarjeta CF

‘3} Lz carpeta no existe. ;Desea crear la carpeta?
.

Si () No() |

Se genera una carpeta ([data], [file]) de forma automatica para almacenar los datos que se
guardaran en la tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB.
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5.8

5.8.1 Introduccién

Copiar una pantalla de otro proyecto

Puede copiar una pantalla creada en otro proyecto al proyecto que esta editando actualmente.
Hay dos métodos para copiar: especificar y luego copiar las pantallas necesarias o bien copiar

todas las pantallas de otro proyecto.

Copiar las pantallas especificadas en otro proyecto

Copiar desde otro proyecto

el N -

Una base 10 de pantalla .prx

B.prx Base de la pantalla 20

B10 Configurando la
pantalla de ingreso
12345 12345
12345 12345
12345 12345

B20

Configurando la

pantalla de ingreso
12345 12345

12345 12345
12345 12345

Copiar todas las pantallas especificadas de otro proyecto

A.prx
i;‘ Pantalla base
a 0001 (Sin titulo)
o N 0002 (Sintitulo)
a 0003 (Sin titulo)

B.prx

i;‘ Pantalla base

-

=)

N

g

(Sin titulo)

(Sin titulo)

(Sin titulo)
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5.8.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&5 17 4 Guia de configuracién de [Utilidad] ® Copiar desde otro proyecto” (pagina
5-124)

Copie la pantalla base del proyecto "A.prx" (por ejemplo, 10) al proyecto "B.prx".

Copiar desde otro proyecto

m

Una base 10 de pantalla .prx B.prx Base de la pantalla 20

B1

o

Configurando la Conflgurando la

pantalla de ingreso pantalla de ingreso
12345 1234 12345 12345

-
N
w
N
al
—_
N
w
N
alfflon

1 Abra el proyecto en el cual desea copiar las pantallas.

2 En el menu [Proyecto (F)], elija [Utilidad (T)] y seleccione [Copiar desde otro proyecto (C)].

Provecta (F)

D Nuevo (M)

£ Abrir {0 Chrl+O
[E Guardar (5 Chrl+5

Guardar como (A}

Propiedades ([} 3

Gy Ajustes del sistema (C)
@ Editar (B
Ly Vista previa (W)

i Simalacion (L Chrl+T
Transferir proyecta (G 3
Tmy Monitor (1
Utilidad {T} Convertir direccion (&)
Imprimmir (P )
{| Copiar desde otro provecto {C)
Proyecto reciente (1 » R Comprabar oo (E)
Salr (% @ Convertir tabla de texto (T)
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|

3 En el cuadro de didlogo que aparece, use los campos [Buscar en] y [Nombre del archivo]
para especificar el archivo y haga clic en [Abrir].

Abrir una copia del archivo de otro proyecto EHE
Buscar en: I@ Database j & & EB-
En.prx
Mombre de
archivo: I Aprs j Abrir I
e red . .
S5 Tipo de archivos: IArchivo de provecto j Cancelar
%

4 Aparecera el cuadro de didlogo [Copiar desde otro proyecto].
En el area [Elementos] seleccione [Pantalla], luego seleccione iinicamente las casillas
[Pantalla base] y [Copiar incluyendo la cabecera y el pie de pagina.] .

#* Copiar de otro proyecto

Archiva  CADocuments and Settingsharivathanribdy Documents\Pro-face’. . \20080609 112449, prs

Elementa Detalle
oy
(" Fantalla ’ N 4 I Copiar a - Mdmero de la
—rogica e &t il pantalla de inicial
i Ajustes comunes ¥ Pantalla base I.I I.I ﬁ!
V¥ Copiar incluyendo la cabecera y el pie de pagina.
" Pantallas I I‘I ﬁg
" Teclada I I‘I ﬁ 3
I™ Médulo de video/Unidad de Dl | i = 3

" Funciones globales

[T Corvertit la resoluzion

Copiar I Cancelar |

A

5 En el campo [Numero de pantalla] de [Pantalla base], especifique las pantallas a copiar. En el
campo [Copiar a] especifique la pantalla de destino de la primera pantalla copiada.
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6 Haga clic en [Copiar].

NOTA + Si existe una pantalla con el mismo numero en el destino de la copia, aparece
el siguiente cuadro de dialogo de confirmacion.

#* Confirmar la sobreescritura

sobrescribiran,
;[Desea continuar?

9 : Loz siguientes ajustes va existen en el proyecto v ze

Desting ITodo =l
50blescrib| Destinog | Detalles de la configuracion
. Pantalla base 1:5ans titre:
Pantallas logicas
Alarma
Muestreg

Sdlo se sobrescrbiran los elementos seleccionados.

Aceptar (0] I Cancelar |

4

7 Cuando termina de copiar, aparece el siguiente mensaje. Haga clic en [Aceptar].

™| Gonvertir Iz resolucion

Copiar destino & Todo " Especificar pantallz

Copiar la pantalla al destino

[ Pantalla base micio [I =12 Firat P50 = 2
I¥ | Copiar incluyendo I cabecers y el pie de pagins.

 Pantzllas micio [ =18 Finat 000 =] 5

¥ Tieclado Inicio mg Final mg

¥ Mdulos de vides micio | =124 Fiat f12 =4

N .2 de pantalla a copiar

Pantalla base micio I =2
Pantallas Inicio mg
Teclado Inicio mg
Médulos de video mico [T =4

Capiar
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5.9 Registrar direcciones con nombres comprensibles

5.9.1 Introduccién

Puede definir las direcciones
con un simbolo de nombre.
Monitorear la direccion de palabra
[PLC1]D0000 v |[=]

Nombre cada direccion.

Direccion |[Nombre del simbolo
D100 |[Linea A de produccion »

D101 |[Linea B de produccién
D102 |[Linea C de produccién
D103 |[Linea D de produccién

z
Linea B de produccion
Linea C de produccion
Linea D de produccion

Tipo de datos| 16 Bit Dec |V

\V
12345

Puede asignar nombres a cada direccion. (Este nombre es "Simbolo"). Los objetos y otros
elementos pueden usar el nombre de simbolo en los campos de direccion. Seglin sea
necesario, puede cambiar la direccion relacionada con un simbolo sin afectar la
configuracion de direcciones en los objetos y otros elementos que usan dicho simbolo.
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5.9.2

Procedimiento de configuracion

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B Ajustes de la direccion”
(pagina 5-132)
F7r517.8 [Guia de configuracion de [Ajustes comunes] B Ajustes de simbolos de

variables” (pagina 5-207)

* Para ver las direcciones que pueden usarse con las funciones de 16gica,
consulte:

&~ 29.3 Direcciones utilizadas en el programa logico” (pagina 29-8)

Nombre cada direccion.

Direccion

Nombre del simbolo

D100

Linea A de produccion

D101

Linea B de produccién

D102

Linea C de produccion

D103

Linea D de produccion

B Registrar la [Variable de simbolo]

Puede definir las direcciones
con un simbolo de nombre.

Monitorear la direccion de palabra

[PLC1]D0000

Linea A de produccion

Linea B de produccion
Linea C de produccion
Linea D de produccion

V[

Tipo de datos| 16 Bit Dec

v

\V
12345

1 En el ment [Ajustes comunes (R)] seleccione [Variable de simbolo (V)].

Ajustes comunes (R
gj Alarma (a)
nj Ajustes de muestreo (D)

Ajustes de las recetas (R

Ajustes de sequridad ()

Ajustes de sonido (H)

WaEEDEE I Be@Fedd

Ajustes tabla de texto (5)
Ajustes D-Script Global (L)
Ajustes Script extendido (E)

Configuracion del registro de operaciones (G}

Ajustes de programacion horaria (F)

Cambiar el color de la luz de fondo {B)

Registro de imagen (I}
Registro del texta (T)
Registro del simbalo (M)
Registro del teclado {K)
Pelicula {0

Configuracion de la ventana del Madulo de video/Unidad de DVI (L)

Funciones globales ()

',{? Ajustes de simbolos de wariables () ’
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2 Aparece la siguiente ventana.

[[—
| = EP Simbolo B '

Editar las variables de simbolo Utilidad

|Nombre /| Tipo Matriz | Contar Indirecto Retentivi| Comentario

3 Haga clic en una celda en la columna [Nombre] y especifique el nombre de la variable del
simbolo.

4 Seleccione el tipo de direccion del simbolo para cada celda en la columna [Tipo].

Tipo | Matriz
Direccion de palabra
Direccidn de palabra
L - LL
Direccidn de palab;l
Direccidn del Bit

Direccidn de palabra
\Variable de bit
\Variable entera
Variable flotante
Variable real
Variable del temporizador
\Variable de contador
\Variable de fecha
Variable de tiempo
Variable PID

5 Haga clic en cada celda en la columna [Direccién] para mostrar . Defina la direccion de
cada simbolo.
(Por ejemplo: Produccion de linea A: D100, Produccion de linea B: D101, Produccion de
linea C: D102. Produccion de linea D: D103)

Haga clic en el icono para Seleccione el dispositivo "D",
mostrar un teclado para introduzca "100" como la
introducir direcciones. direccién y presione la tecla Ent.

#* Introducir direccién

|| Dispositive/PLC  |PLCH - l—
[ = = jhlm = [PLCTDO000 | ]

Back Clr

AlB|C 7189

D| E 4|1 5] 6
il (| B &
0 Ent

6 La configuracion para registrar una direccion como un simbolo se ha completado.

7 Ahora, configure los simbolos para el elemento de su visualizador de datos. En el mena
[Objetos (P)], elija [Display de datos (D)] y haga clic en [ Visualizador numérico (N)], o bien
haga clic en el icono hzs| Y poéngalo en la pantalla.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-61



Registrar direcciones con nombres comprensibles

8 Haga doble clic en el elemento ubicado en la pantalla. Aparece el cuadro de didlogo Display

de datos.
#* Display de datos [x]
1D del Objeto Basico |\u"|5|.|a|izar| Ajustes de color de la alama | Operacién |
IDD_DDDD 3: Visuglizgcis datos
Comentario 1
v
Vierralador Visirs]iead iy, . Mostrar &l
de Texto de FechalHora datos estadisticos  valor limite
Visualizar direccion de palabra ==Extendido
[iPLC1DO000D =@ I Permiti entrada
Seleccionar forma | ™ Especifique el rango de entradalvisualizacién
™ Sin forma . - -
Tipo de datos I‘IE Bit Dec 'l [~ Signo +- ™| Contorno GOFF
HAyuda (H) | Aceptar ([2) | Cancelar

9 Haga clic en [Seleccionar forma] y seleccione la forma apropiada.

10 En la lista [Visualizar direccion de palabra], seleccione el simbolo para almacenar el valor
que sera visualizado.

11 En la lista desplegable [Tipo de datos], defina el tipo de datos a mostrar.

12 Segun sea necesario, especifique el color y el texto del display de datos en las pestafias
[Alarma/Color] y [Visualizador] y haga clic en [Aceptar].

13 También defina los visualizadores de datos para los simbolos de "Produccién de linea B",
"Produccion de linea C" y "Produccion de linea D".
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* Al designar la direccion, puede introducir el nombre de la variable
directamente en el cuadro de control de la direccion sin primero registrar el
simbolo. Después de introducir el simbolo, presione la tecla [Enter]. Cuando
aparezca el siguiente mensaje, haga clic en [Registrar como simbolo]. Una
vez registrado el simbolo, puede comprobarlo en [Variable de simbolo] en
Ajustes comunes.

¥ Permitir entrada

Cuadro de control de  —p( [HneaE_Producién -
Ia dll’eCCIén falizacidn

[ Signo +- e

Reaistrar LineaE Productién' como 4

,;_}‘_‘: Confirmar registro del simbolo

\?{J Usar uno de los métodos siguientes para registrar |as variables de simbolo.

Guardar como un simbolo
- LineaE_Producion ... Direccidn de palabra

Guardar como una variable
- LineaE_Producian ... Variable entera

Registrar como una variable I Cancelar |

* Si selecciona [Formato de variable] y [Registrar como simbolo] para el
campo [Registrar la variable], se registra como un simbolo de tipo "direccion
de palabra". Si hace clic en [Registrar como variable], se registra como una
variable de tipo "variable entera".

Si selecciona [Formato de la direccion], aparece el siguiente mensaje. Haga clic
en [Si] para registrarlo como un simbolo de tipo "direccion de palabra".

,;i': Confirmar registro del simbolo

P Guardando el simbolo / la variable:
\._‘/ - LineE_Production ... \ariable entera
g iDesea continuar?

e wea |
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|

B Confirmar el registro del simbolo

1 Haga clic en [Direccion] en el Area de trabajo.

!| Indirecto o x
| @ Queccindel o Yortiede
Tipo  |Direceién del Bit =]
Indirecto [IPLCTIX00000 =
X D123456789ABCDE

00000 DDDDDDDDDDDDDDI&I
o ODO0O0O0O0O0OOO0OOOOOI
o0 DO0O0O0O0O0O0OOOOOOOl
o ODO0O0O0O0O0O0O0O0OOOOO1
40 ODO0O0O0O0OOOOOOOOOl
cost DO0OO0OOOOOOOOOOI
cosd ODO0OOOOOOOOOOOOI
o7 ODO0O0O0O0O0O0O0O0OOO0OO1
ooz ODO0OOOOOOOOOOOOI
oo ODO0O0O0OOOOOOOOOOI
oAy ODO0O0O0O0OOOOOOOOO
el DO0OOOOOOOOOOOOI
coc ODO0OOOOOOOOOOOOI

000D0 ﬂ'_"_"_"_"_"_"_"_"_"_"TH'_"I

Caracteristica |Ubicaci6n |F'anta||a |

ﬁ Ljust | U Ay .('. ﬁ Indir... E‘ Lista |Q Busc |

+ Si la pestafia [Direccién] no se muestra en el area de trabajo, elija [Area de
trabajo (W)] en el mena [Ver (V)] y seleccione [Direccion (A)].

2 Seleccione [Variable de simbolo].

3 Seleccione el tipo de direccion del simbolo desde la lista desplegable [Tipo].
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4 En la lista desplegable [Atributo], seleccione el dispositivo/PLC para la variable de simbolo
que se mostrara. Aparece la lista de direcciones de la variable de simbolo.

Indirecta

¢ Direccidn del & Wariable de

digpositivo zimbola
Tipo hd
Atributa I Todo =
Mombre | Tipo Indirecto

Lined,_Productit| Direccion de pal [FLC1]D00700
LineB_Productic Direccion de pa [PLCTID0O0107
LineC_Productic Direccion de pa [PLCTIDO0 02
LineD'_Producti Direccidn de pa [PLCTIDO003

1| | »

Caracteristica | Ubicacidn | Pantalla

G o B8 nd| B8 C | Bul ) A | BT Lis|

* Para asociar una direccién con un objeto, arrastre la direccion a un objeto en
la pantalla.

* Si hace doble clic en la direccion seleccionada desde la lista, puede abrir el
cuadro de dialogo [Configuracion de variables de simbolo].

« [B]Haga clic en el icono para visualizar el cuadro de didlogo [Variables de
simbolo no utilizadas] y seleccione Variables de simbolo no utilizadas. Puede
borrar todas las variables de simbolo que aparecen en la lista.
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B Comprobar cada direccién individual en uso

1 Seleccione el objeto para la direccion que desea comprobar y haga clic con el boton derecho
del mouse para ver el menu.

’§ Basze 1[Unbenannt] .J|

""""" 7000000000%000000000¢F]
|

- Cortar (T} Chrl+3

B Copiar (C) Chrl+C

N Pegar (P} Chrl+y

N Duplicar (W)

B Copiar |a forma del objeto 3

:I Fegar |a forma del objeto F
Eliminar {0} Del
Seleccionar todo (L) Chrl+a

Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atributos ()
Animacian (L)

IMadificar vertice

Colocacion de etiquetas de escala

Agrupar (&) 3
N Bloguear |a contraseria 3
B Ordenar {3} 3
N Situarfalinear (A F
:4 Raotargirar (R) 12
_ Mostrar la direccidn 3

Saltar clavija fina

Configuracion de cuadricula 3
4| Parametros de guia >
| Caompare.. Co  Abrir pantalla de opcidn biar.. [F

2 Elija [Mostrar la direccion] con el cursor para ver las direcciones asignadas al objeto.

Cortar (T} Chrl+3
Copiar () Chrl+C
Pegar (P} Chrl+y
Duplicar (W)

Copiar la forma del objeto
Fegarla forma del objeto

Eliminar {0} Del
Seleccionar todo (L) Chrl+a

Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atributos ()
Animacian (L)

IMadificar vertice

Colocacion de etiquetas de escala

Agrupar 5y

Bloguear |5 contraseria

Ordenar {0}

Situarfalinear (&)

Rotar/girar (R}

[PLC1]DO0ON de palabra de su

Saltar clavija fina

Configuracion de cuadricula

—_—  Parametros de guia 3
Compane.. C  Abrir pantalla de opcidn biar... Ment Pantalla.. Simulaci...
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3 Haga clic en la direccion para seleccionar la direccion correspondiente en la ventana [Ajustes
de la direccion].
+ Cuando se definen las direcciones de palabra o de Bit, se muestra la lista de direcciones
para la direccion del dispositivo.

Indirecta

& Dlireccidn del ¢ Wariable de
digpositivo zimbola

Tipo IDireccién de palabra

[
Indirecta  |[PLCTIDO0000 E

D 01 2 3.4 E a3

oo EEE@EEECDoo ﬁ’
oy DDOpOOoOOoOo
00020 [ [ O e [

oo OO0O0O0OOOOCOoO
o4 OO0OOOOOOCOO
s OO0O0OOOOCOO
el OO0O0OOOOO0OO
o0 OO0O0OOOOOCOoO
oo OO0O0OOOOOCOO
o OO0O0OOOOOCOoO
o OO0O0O0OO0OoboOoO
10 OO0O0OOO0OobooO

| QhnAn = v s s s g g s -

Caracteristica | Ubicacidn | Pantalla
Direccion de pa DD_0004 Baze 1

* Cuando se definen las variables de simbolo, se muestra la lista de direcciones para las
variables de simbolo.

¢ Direccidn del & Wariable de

digpositivo zimbola
Tipo I Todo j
Atributa I Todo j
Mombre A| Tipo Indirecta -

#L_Runtdonitor, Variables del sis
#L_ScanCount “ariables del sis
#L_Scantodet Variables del sis
#L_ScanTime ‘“arables del sis
H#L_Status Wariables del sis
#L_StopPendin Variables del sis
#L_StopScanz Variables del sis
#L_SyncRunSy Variables del sis
#L_Time Wariables del sis
#L_UnlatchCle: Variables del sis
#L_Version Wariables del sis
#L_'watchdogT “ariables del sis

+ [B]Haga clic en el icono para visualizar el cuadro de didlogo [Variables de
simbolo no utilizadas] y seleccione Variables de simbolo no utilizadas. Puede
borrar todas las variables de simbolo que aparecen en la lista.
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Usar cabeceras y pies de pagina en una pantalla

5.10 Usar cabeceras y pies de pagina en una pantalla

5.10.1 Introduccién

Crear pie de pagina.

Co?figurando IOpere:.cionesI Moni}oreo I Pantalla I
el ingreso activas activo
Pangtalla Pantalla Pantalla de alarma

¥

B1 B2 B3

Configurando el ingreso Operaciones activas Monitoreo activo
Pantalla Pantalla Pantalla

Puede mostrar un pie de pagina en cada pantalla.

Puede mostrar la misma cabecera/pie de pagina en pantallas multiples.
Puede crear hasta 20 cabeceras y 20 pies de pagina.
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5.10.2 Procedimiento de configuracion

Crear pie de pagina.

Configurando

el ingreso
Pantalla

Operaciones
activas
Pantalla

e

Monitoreo
activo
Pantalla

Pantalla
de alarma

B1

Configurando el ingreso

Pantalla

B2

Operaciones activas

Pantalla

B3

Monitoreo activo
Pantalla

Puede mostrar un pie de pagina en cada pantalla.

1 Para mostrar el area de la pantalla del pie de pagina, seleccione [Pie de pagina (F)] desde el

menu [Ver (V)] o bien haga clic en el botén [Modificar pie de pagina]
inferior del editor de pantalla.

» Para mostrar el area de la pantalla de la cabecera, seleccione [Cabecera (H)]
desde el menu [Ver (V)] o bien haga clic en el boton [Editar cabecera]

en la parte superior del editor de pantalla.
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Usar cabeceras y pies de pagina en una pantalla

2 Cree una pantalla en el 4rea de edicion del pie de pagina.

[T Base 1(Sintinio) B4 ab

| EETErEIEE PETEIEILE ETEIEILE ETEIEITE ittt RRXED ,

» Haga clic en = para eliminar el area del pie de pagina creada.

* Para crear otro pie de pagina, haga clic en el botdn [Pie de pagina siguiente]
, 0 bien haga clic en el boton [Seleccionar pie de pagina] y en la lista
de pies de pagina haga clic en [Nuevo].

3 Haga clic en el boton [Deshabilitar la modificacion del pie de pagina] ! para cerrar el area
del pie de pagina.

[ Baso1{Untitied? | ab
1

* Puede crear hasta 20 cabeceras y 20 pies de pagina.
* Especifique un comentario en cada pantalla de cabecera/pie de pagina. El

comentario se muestra en la esquina inferior derecha de una pantalla de
cabecera/pie de pagina. Para especificar un comentario, elija [Area de trabajo
(W)] en el menu [Ver (V)] y seleccione [Propiedades (P)]. Introduzca sus
comentarios en el cuadro de dialogo Propiedades.

* Si cambia de un modelo de GP de alta resolucion a un modelo de baja
resolucion, las cabeceras y pies de pagina no se reducen a escala. Después de
cambiar el modelo del visualizador, debe ajustar el tamafo y la posicion de la
cabecera/pie de pagina.
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|

B Reutilizar una Cabecera/Pie de pagina

1 Seleccione [Nueva pantalla (N)] en el ment [Pantalla (S)], o bien haga clic en boton [Nueva
pantalla] ‘T .

2 En el cuadro de didlogo [Nueva pantalla], especifique [Tipo de pantalla], [Pantalla] y [Titulo]
y haga clic en [Nuevo].

,-E':: Nueva pantalla

Tipo de pantalla I Base - l
Pantalla 7 =g

Titulo ISin titulo

Seleccione una plantills de |5 lista
Plantilla recientemente empleada

C oo ) oo |

3 Se mostrara una pantalla base nueva. Seleccione [Pie de pagina (F)] en el ment [Ver (V)], o
bien haga clic en el boton [Modificar pie de pagina] = en la parte inferior del editor de
pantalla.

B oo A [ Base2(Sin tinio) K| v x
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5 Los pies de pagina registrados aparecen en una lista. Seleccione el pie de pagina que desea
usar y haga clic en [Aceptar].

#* Select Header/Footer [ %]
oo § i § oo
Mueve Fie de pagina 1

Carcetr

6 Aparece el pie de pagina seleccionado. Haga clic en el boton [Deshabilitar la modificacion
del pie de pagina] para cerrar el area de edicion.

o) EA [ Base2(Sintitio) EJ| abx

Pantalla de
operaciones
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B Quitar una Cabecera/Pie de pagina

1 Abra la pantalla con el pie de pagina que desea quitar y haga clic en el boton [Modificar pie
de pagina] !

= B [ Base 2(Sintitio) | ar
i i Y e R I S I R

Pantalla de| Pantalla Pantalla de)
B i edades) Monitoria Alarna

* Para ver una cabecera, seleccione [Cabecera (H)] desde el menu [Ver (V)], o
bien haga clic en el botén [Modificar cabecera] en la parte superior del editor
de pantalla.

2 Haga clic en el boton [Pie de pagina siguiente] I o en el boton [Seleccionar pie de pagina]
LM v seleccione una cabecera en blanco.

L Bose 1(Sintinio) E3| & = —
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3 Haga clic en el boton [Deshabilitar la modificacion del pie de pagina] ! para cerrar el area
de edicion.

[ Base 1(Sintitilo) B|E =o-c (s
| e R R TS R R T IR R R R R
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5.11 Cambiar el Numero de pantalla, Titulo o Color de pantalla

511.1 Introduccién

[ =0
E_-;#Pantalla de base

1
Pantalla del Menu

0001 Pantalla del Menu

Cambio

B
E_-,'HPantaIIa de base

100 5
Pantalla del Menu

0100 Pantalla principal

En el proyecto puede cambiar el nimero, titulo y color de la pantalla.
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5.11.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] M Lista de pantallas” (pagina
5-137)

=]
::_-;';iPantaIIa de base

1
Pantalla del Menu

0001 Pantalla del Menu

Cambio

o
E_;#Pantalla de base

100 .
Pantalla del Menu

0100 Pantalla principal

1 Seleccione la pantalla con el atributo que desea cambiar desde la ventana [Lista de pantallas]
y haga clic en el icono [Cambiar atributos de la pantalla] %

Lista de pantallas x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo =l

Refinar bisqueda M
ok Xx ;% %
4§ E

= 0001 (Sin titulc)

4 Fantallas

g} Fantalla de égica
Finir
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2 Aparece el cuadro de didlogo [Cambiar atributos de la pantalla].

.ff: Cambiar Atributo de la pantalla

Pantalla mg

Titulo J5in titulo
Color del fondo I- 0 vl Parpadec INinguno 'l
Disefio | Minguno ;I

Color de la plantilla I-: vl Parpadeo Il‘-Jingunc- vl
Nivel de seguridad IC 3: _:a

Cambiar I Cancelar |

» También puede visualizar la ventana [Cambiar atributos de la pantalla]
haciendo doble clic en la pestafia Pantalla.

3 Cambie el [Namero de pantalla], [Titulo] y [Color de fondo].
(Por ejemplo, Pantalla: 100, Titulo: Pantalla principal)

* Puede usar una imagen para el fondo. En el campo [Imagen de fondo], haga
clic en [Explorar] y seleccione una imagen.
* Para especificar el [Nivel de seguridad], consulte el siguiente apartado.
&~ "22.2 Crear pantallas de acceso limitado” (pagina 22-5)

4 El atributo de la pantalla esta actualizado.

| Lista de pantallas I x |
Tipo de pantslla ITodo j
Método de bisqueda [Thulo =l

Refinar bisqueda I Buscarl
ToRX | E&%

'«z" Pantalla base

- | 2 e 0100 (Sin titulc)

g} Pantallas

g} Fantalla de ldgica
FiniT
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5.12 Copiar/Eliminar una pantalla

5121 Introduccién

N.° de pantalla 20

Copiar

Configurando la pantalla
de ingreso

12345 12345

12345 12345

U

N.° de pantalla 10

Configurando la pantalla

de ingreso
12345 12345
12345 234

o

12345l 1234 B1

-
@I ==

Eliminar

Puede copiar o eliminar una pantalla.
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5.12.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] W Lista de pantallas” (pagina

5-137)

N.° de pantalla 20

Copiar

Configurando la pantalla
de ingreso

12345 1234

3

N.° de pantalla 10

4
B
:
il

234 234
Configurando la pantalla
de ingreso 12345 12345
12345 12345
12345 12345

12345 12345

G

Eliminar

B Copiar una pantalla

1 En la [Lista de pantallas], seleccione la pantalla desde la cual desea copiar y haga clic en

[Copiar] £4;.
Lista de pantall 7 x|
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo =l

Refinar busqueda I Buszar |

(2 x| 2 6 &

g} Pantalla base

g - oo (Sin titulo)

g} Pantallas

g} Fantalla de |égica
FINIT
et [ (Sin titulo)
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2 Haga clic en el icono [Pegar] [&,.

Lista de Pantallas

a3 x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo =l

Refinar bisqueda I Buscarl
@ ErY’

g} Pantalla base

= - oo (Sin titulo)

g} Pantallas

g} Fantzlla de |égica
FINIT
Fpe|| T (Sin titulo)

3 En el cuadro de didlogo [Pegar pantalla], especifique el [Pegar a partir de la pantalla N.°] y

[N.° de pantalla después de pegar], y haga clic en [Pegar]. (Por ejemplo: [Pegar a partir de la
pantalla N.°] 20)

Pegar a partir de la pantalla M 2
[0 =z

.2 de pantallz después de pegar
BO0020

Pegar I Cancelar |

4 En la [Lista de pantallas], aparece una vista en miniatura de la pantalla pegada .

Lista de pantallas

3 x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo |

Refinar busqueda I Buscarl
R X 2 &%

g} Pantalla base

i- 0010 (Sin titulo)
EJ -

0020 (Sin titulo)

g} Fantalla de légica

NOTA * Para seleccionar multiples pantallas a la vez, seleccione las pantallas de

destino en [Lista de pantallas] usando la tecla [Mayus] + clic o la tecla [Ctrl]
+ clic.
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B Eliminar una pantalla

1 En la [Lista de pantallas], seleccione la pantalla que desea eliminar y haga clic en el icono
[Eliminar] .

Lista de pantallas x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo |

Refinar busqueda I Buszar |
n 8 BE

Y
= - oo (Sin titulo)
EJ -

ooz20 (Sin titulo)

g} Pantallas

2 La pantalla se elimina de la [Lista de pantallas].

Lista de pantallas x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Tiulo =l

Refinar bisqueda I Buscarl
TRB X EE

g} Pantalla base

=1 - 0020 (Sin titulo)

g} Pantallas
g} Fantalla de |égica

INIT (Sin titulo)

* Para seleccionar multiples pantallas a la vez, seleccione las pantallas de
destino en [Lista de pantallas] usando la tecla [Mayus] + clic o la tecla [Ctrl]
+ clic.
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5.13 Buscar/Reemplazar direcciones de objetos, etiquetas y
comentarios en objetos

5.13.1 Introduccioén

[ Base 1(Sintiulo) |

Agitador A fAgi tador A
Iniciar Parar

Buscar el Agitador A

Buscar I 1 x |
Tipo de bisgueda I Etiqueta/ Texfo j
Buscar texto |ag'rtad0r y
Configuraciones del rango > Buscar |

ID del Objeto | Pantalla | Etiqueta/Texto

Texto Pantalla basel Agitador & Operacidn P...

5L_0000 Pantalla basel Agitador A Iniciar

000 e EIEL=EY Agitador A Parar

Busque y reemplace las direcciones, etiquetas y comentarios de los objetos usados en la
pantalla.

* No se puede buscar direcciones y textos si se usan en los [Ajustes comunes].
Puede buscar objetos o dibujos que se encuentran en una pantalla base,
pantalla de ventana, pantalla de video, y cabecera/pie de pagina.

* No se puede buscar direcciones o comentarios si se usan en scripts. Para
buscar textos utilizados en scripts, vaya al ment [Buscar] en el cuadro de
dialogo Configuracion . Por ejemplo, Global D-Script.

Archivo (F) Editar (E) Ver {V) | Buscar (3) Ayuda (H)

f £ B QL Q& Busar(® Ctrl+F |_
i e ® el
B m lafil ificad 1 =
I’Funcinnes incluidas (Instrucc Movera lafila espedficada (L)Ctrl+L
|

Tk tin ~1 1

* No se puede realizar las operaciones [Buscar] y [Reemplazar] en la pantalla
logica.
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Buscar/Reemplazar direcciones de objetos, etiquetas y comentarios en objetos

5.13.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B [Buscar]” (pagina 5-143)

1 Haga clic en la pestafia [Buscar] en el area de trabajo.

| Lista de pantallas 2 x| T Base 1(Sintitio) 4| b x
Tipodepaala [Ted  EijAaA®- -1 __--> -3 [+ - 5 - [NEEKESINNE
Método de bisqueda [Titulo =

Refinar bisqueda Blisoar | ||

o E X2 LS Control Pantalla del Ag

£* Pantalla base

< 1 . .
o 0001 (Sin titulc) -
. : Agitador A ), figi tador A ,
3 Pantallas - Inicio Parar
|5 Pantalla de logica N
Finr g

L .
HHOTo INIT (Sin titulc) =
T B
MAIN
Fore|| mam (Sin titulg)
0
&2 Es

[r— =
ERIEEE ] QIR - R

* Sila pestafa [Buscar] no se muestra en el area de trabajo, seleccione el menu
[Ver (V)], elija [Area de trabajo (W) y seleccione [Buscar (F)].

2 Aparece la ventana [Buscar]. Seleccione el destino de la busqueda desde [Tipo de busqueda].
Por ejemplo, [Etiqueta/Texto]

Buscar 1 x

IComentario = l

Etiqueta/ Texdo

Tipo de bisgueda

Buscar el comentarip

ID del Objeto | Pantalla Comentario
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3 Introduzca el texto que desea buscar (Por ejemplo: Agitador A).

* La siguiente busqueda también esta disponible para buscar un [Comentario]
o [Etiqueta/Texto]
Por ejemplo, 1) En [Buscar comentario], introduzca "Alarma?"
[Alarma A] aparece en la busqueda pero [Alarma AB] no, ya que tiene
un numero de caracteres diferente.
Por ejemplo, 2) En [Buscar comentario], introduzca "Alarma*"
[Alarma A] y [Alarma AB] aparecen en la busqueda.

4 Haga clic en [Buscar]. Aparecen los resultados de la busqueda.

Tipo de bisqueda Btiqueta/ Texto

Buscar texto Iagi‘tador a

Configuraciones del rango ==

D del Ubjeto | Fantalla | Etiqueta

Texto Pantalla basel Control de Pantalla d...
SL_0000 Pantzlla basel Agitador A Inicio
SL_0001 Pantzlla base1 Agitador A Parar

5 Haga clic en [Ajustes de reemplazo] para reemplazar otro texto con el texto que ha
encontrado. Seleccione la linea de los objetos que desea reemplazar desde los resultados de la
busqueda, introduzca el texto nuevo y haga clic en [Reemplazar].

|[Bg List= |
Buscar IAg'rtator A
Reemplazar por IAg'rtator B
Buscar siguiente | Reemplazar Reemplazar todo

B cjust| B X Busc | B | B |

NOTA * Para reemplazar todos los textos de objetos multiples desde el resultado de la
busqueda, seleccione la linea pertinente presionando la tecla CTRL. Use la
tecla MAYUS para seleccionar multiples lineas en secuencia.
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* Solo puede reemplazar [Comentario], [Etiqueta/Texto] y [Direccidon] pero no
[ID del objeto].

* Para reemplazar [Direccion], seleccione la direccion que desea reemplazar
desde el resultado de la busqueda. Al entrar en [Reemplazar por], haga clic
en [Reemplazar]| o [Reemplazar todo].

Buscar

E=]
x

Tipodebisauedz  [lndirecto

Ll

{* Direccién del dispositive  ( Variable de simbaolo

Tipo I Direccién del Bit

Buscar |a direccién |[PLC1]MDDD1 00

— (@] L

Configuraciones del rango =3 Buscar

1D del Objeto | Pantalla Indirecto
8 ba [FLC1]MO00100

Remplazar |as configuraciones <<

Reemplazarpor  [[FLCTIM000200 =

( Buscar siguiente | Reemplazarl Reemplazar todo |

E Ajustes |ﬁ ndirect Q; Buscar U Mjustes | Lista de |
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5.14 Cambiar todos los atributos de los objetos a la vez

5.14.1 Introduccién

Para los objetos que estan actualmente en uso en un proyecto, puede guardar (exportar) sus
atributos como una lista en formato CSV o formato de texto. Edite el archivo guardado en la
aplicacion de Microsoft Excel o en Bloc de notas. Para cambiar todas las configuraciones a la
vez, importe el archivo editado (la lista de atributos) a un archivo de proyecto.

Si los objetos son del mismo tipo, puede seleccionarlos juntos en el editor de pantalla y
cambiar todas las configuraciones a la vez.

B Exportar a un archivo para cambiar todos los atributos a la vez

Guarde (exporte) en un archivo la lista de atributos registrados en el archivo de proyecto en
formato CSV o formato de texto. Modifique la configuracion del archivo guardado usando
Microsoft Excel o Bloc de notas e importe el archivo al archivo de proyecto original para
cambiar todos los atributos de los objetos a la misma vez.

Lista de atributos de los objetos
([NoJID Commentaro |
1 |SL_0001 ActivarBit

2 |SL_0002 Pioto

3 |DD_0001 Numérico

Archivos CSV Archivos TXT

No/|ID Commentario
1 | SL_0001 |Actvar Bit

2 | SL_0002 |Pioto

3 | DD_0001|Numérico

No.ID Commentario
1 SL_0001 Activar Bit
2 SL_0002 Piloto

3 DD_0001 Numérico

or

B Cambiar todos los atributos comunes en editor de pantalla a la misma
vez

Puede seleccionar objetos iguales con las mismas caracteristicas y cambiar todos los
atributos a la misma vez.

.l_._l.l o |

sl _
| L ... -l Ll
| .. < .. . 8
.| L Ll
.I s afls W [ |
¥ Color ¥ Color
¥ _Mormal - filmeraal
‘ Color del visualizador 7 ’ ( Color del visualizador [0 2 )
Parpaden Minguno Parpadeo Minguno
Disefia Hinguno Disefia Ninguno
Color del borde 17 Color del borde 17
Parpaden Minguno Parpadeo Minguno
# Etiqueta
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5.14.2 Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
¥~ 5.17.9 Guia de configuracion de la [Pantalla] ® Cambiar la vista” (pagina 5-212)
F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B Propiedades” (pagina 5-139)

B Exportar a un archivo para cambiar todos los atributos a la vez

Para cambiar todos los atributos a la vez, puede exportar la lista de atributos de objetos en
formato CSV o formato de texto, modificar la configuracion y volver a importar la lista al
proyecto de archivo original.

Lista de atributos de los objetos
No.[ID Commentario |
1 |SL_0001 ActvarBit
2 |SL_0002 Pioto
3 |DD_0001 Numérico

Archivos CSV Archivos TXT

No[ID Commentaro |

1 |SL_0001 [Actvar Bit 1 SL_0001 Activar Bit
2 |SL_0002 |Pioto _ 2 SL_0002 Pioto

3 |DD_0001|Numérico R 3 DD_0001 Numérico

or

No.ID Commentario

* Cuando realiza un importacion, s6lo puede actualizar los atributos del
[Interruptor/Piloto] y las direcciones/etiquetas del [Display de datos].

& Exportar

1 En el mena [Pantalla (S)], haga clic en [Cambiar vista(V)] - [Lista de objetos(P)].
Pantalla {5}

i B Hueva pantalla ()
(L abwir pantalla ()
Cerrar pantalla (C)

-
| =
| Informacion de la pantalla (T
,| Cambiar vista {4} Modificar pantalla (G}
v | Lista de Objetos (P
Registrar plantilla (T) (i @ EEs () |

El editor de pantalla cambia a la pantalla que enumera los objetos.
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|

2 Los atributos de los objetos seleccionados en [Objetos] aparecen en una lista.

’§ Baze 1[Menu] m|

Lista del Objetos [Pantalla base]

3 Wolver ala
(D bietaz I Interuptor/Piloto j) Filro Editar

Exportar  [mportar — antalla
Indirect
Mimera| [0 Comentario | Caracteristica Detalle de las caracteristicas | n. |rec:”0
|D|rec:c:|0n1
. o : . : Direccidn del bit
1 SL_ooo Bit - Momentaneo Funcidn de grupo:Desactivado Inclui.. [PLCT <0000
2 |sL_ooo2 Pilota - Direceitn de.. Oescein e Bt | |

[FLC]M0007100

* [Dibujar], [Accion de activacion] y [D-Script] no aparecen en una lista.

3 Haga clic en [Exportar] y defina [Guardar en (I)], [Nombre del archivo (N)], [Tipo de archivo
(T)] y [Objetos de destino] en el siguiente cuadro de didlogo. Después haga clic en [Guardar

(S)]
Abrir EHE
Buscar sn: | () Database =1o e m-
ackup
test
ed BELIWES Iﬁ
Tipo: | =l Cancelar
A4

El archivo de la lista de atributos se transferira en el formato especificado y la exportacion se
finalizara.

& Editar

4 Modifique las direcciones y etiquetas de un archivo exportado usando Microsoft Excel o
Bloc de notas.

El archivo modificado se guarda en el mismo formato en que fue exportado (por ejemplo,
formato CSV o formato de texto).

* La edicion solo estéd disponible para el [Interruptor/Piloto] y las direcciones/

etiquetas del [Display de datos]. Los atributos no se actualizan si edita los
demas items.
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€ Importar
5 Haga clic en [Importar] en la pantalla Lista de objetos.

’§ Baze 1[Menu] m|

Lista del Objetos [Pantalla base]

olver ala

Objetos IIntenuptor.-"F'iIoto j Filtroy Editar Exportary [mportar  §antalla
Indirect
Mimera| [0 Comentario | Caracteristica Detalle de las caracteristicas I Si[::;;n 1
Direccion del bit
1 SL_ooo Bit - Momentaneo Funcidn de grupo:Desactivada Inclui.. [PLCT Mumléeuccmn ik
' o Diteceidn de Bit 1 |
2 SL_onoz Pilata - Direccidn de.. [PLC1MO00100

* Al realizar la importacion, todas las caracteristicas de los objetos en el
archivo de proyecto deben corresponder con las caracteristicas descritas en el
archivo para actualizar los atributos correctamente. Si una caracteristica no
coincide con nada en el archivo, el objeto no se podra actualizar.

6 En el cuadro de didlogo que aparece, especifique el archivo que desea importar y haga clic en
[Abrir].

Abrir FHE
Buscar en: IE} Database j \J _? =
ybackup

Mornbre: Itest j ‘ Abrir

Tipo: I J Cancelar

v

7 El siguiente mensaje aparece después de finalizarse la importacion.
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Para comprobar los resultados de la importacion, haga clic en [Si] para mostrar un archivo de

registro.
<P Se crea el informe de regisro de importacidn:  C:ADocuments and Settings\Pro-face\GP-Pro

\._‘/ Ex 2 2% Log\PartList\lmport.log
¢Buiere verificarlo shora?

sif) | Mo |

NOTA » Solo los objetos que se actualizan correctamente aparecen en el archivo de
registro de importacion. Dichos objetos se separan por tipo y en el orden en
que aparecen en el editor de pantalla.

Impaort Parts List

Date  :2007/07/02 10:42:47
File :test.csv

Project tahc.prx

[Switch § Lamp]
editar No.1  <-- tile Ha.l
No.Z  <-- file Ho.2

[Cata Display Parts]
editar Ho.1  <-- file Ha.l
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B Cambiar todos los atributos comunes a la misma vez

Para cambiar todos los atributos a la misma vez, seleccione todos los objetos iguales con las
mismas caracteristicas.

.l_._l.l .
]
L1
|
|
|
¥ Color
* MNomal
‘ Color del visualizador 7 '
INgLInD e
Disefia Hinguno Disefia Ninguno
Color del borde 17 Color del borde 17
Parpaden Minguno Parpadeo Minguno
# Etiqueta

1 Haga clic en la pestafia [Propiedades] en el area de trabajo.

| Fropiedades 1 x

Interuptor/Piloto

E‘P:lﬂ
alf ALl

Mombre de atributo W alor

" Informacion del objeto
# Coordinar

I Funcidn del interuptor
¥ Interuptor comin

W Funcidn del piloto

¥ Color
¥ Mormal

Color del visualizan 7
FParpadeo Minguno
Dizefio Minguno
Color delborde [7
FParpadeo Minguno

# Etiqueta

* Si la pestafia [Propiedades] no se muestra en el area de trabajo, vaya al menu
[Ver (V)], elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Propiedades (P)].
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4 de |Interuptor/Piloto

E‘P:lﬂ
alf ALl

Cambiar todos los atributos de los objetos a la vez

2 Presione la tecla [Mayus] y haga clic con el mouse para seleccionar los objetos con atributos
que requieren de cambios.

|§ Baze 1[Menu] lﬂ|

Mombre de atributo

cign del objeto
# Coordinar
I Funcidn del interuptor
W Funcidn del piloto
¥ Color
¥ Desactivado

Colar del vizualiza
FParpadeo
Disefio
Color del borde
FParpadeo
» Activado
# Etiqueta

Propiedades

4 de |Interuptor/Piloto

E‘P:lﬂ
alf ALl

*alor

Minguno
Minguno
7

Minguno

3 Los detalles de la configuracion se muestran cuando los items tienen la misma configuracion.
Si son diferentes, se muestra un espacio en blanco.

’§ Base 1[Menu] £

Mombre de atributo

" Informacion del objeto
# Coordinar
I Funcidn del interuptor
W Funcidn del piloto
¥ Color

¥ Desactivado

Calar del vizualiza

*alor

FParpadeo Minguno
Dizeno Minguno
Color delborde [7
FParpadeo Minguno
» Activado
# Etiqueta
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|

4 Cuando introduce una configuracion en este espacio, los atributos de todos los objetos

seleccionados cambian a esa configuracion.

’§ Baze 1[Menu] m|

4 de |Interuptor/Piloto e

a1 :
i)

Mombre de atributo *alor

" Informacion del objeto

# Coordinar

I Funcidn del interuptor

W Funcidn del piloto

* Color

¥ Desactivado
C o 5

( FParpadeo Minguno
180303 g
Color delborde [7
FParpadeo Minguno

» Activado
# Etiqueta

NOTA * Si los objetos tienen varias funciones, éstas no se muestran el la ventana de
Propiedades, aun si selecciona funciones multiples.
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5.15 Cambiar la forma de todos los objetos

5.15.1 Introduccién

Objeto A l i Objeto B Objeto C

(Estado 0) Copiarlaforma: (Estado 0) (Estado 0) !
del objeto '

Pegar la forma coﬁédé"‘""""""t _____

Objeto B Objeto C

Puede copiar la forma de uno de los objetos en la pantalla a todos los demas objetos. Ademas,
no esta limitado a copiar Unicamente en el estado actual. Puede copiar y pegar las formas de
los objetos de todos los estados configurados en el objeto a los estados correspondientes en
otros objetos.
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5.15.2 Procedimiento de configuracién

Copie la forma de cada estado en un objeto.

(Estado 2)

(Estado 1)
Objeto A Objeto B Objeto C
(Estado 0) Copiarlaforma; (Estado 0) (Estado 0)

del objeto !

Pegar la forma
copiada

Objeto B Objeto C

1 Haga clic con el boton derecho del mouse en el objeto cuya forma desea copiar, elija [Copiar
la forma del objeto] y haga clic en [Todo].

Cortar (T Chrl+
Copiar £C) Chrl+C
Pegar (P) Chrl+t
Duplicar (W)

Copiar la forma del objeta Sidlo la condicion ackual
Fegar & forma del objeta

Eliminar {0 Del
Seleccionar bodo €L} Chrl+-A

Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atribukos (M)
Animacidn (M)

IMadificar vertice

Colocacion de efiquetas de escala

* También puede usar el comando [Copiar la forma del objeto] en el menu
[Editar (E)].
» Use [So6lo la condicion actual] para solo copiar la forma del objeto
visualizado actualmente.
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2 Manteniendo pulsada la tecla [Mayus], seleccione los objetos donde desea pegar la formas
copiadas. Haga clic con el boton derecho del mouse en el area seleccionada, elija [Pegar la
forma del objeto] y haga clic en [Todo].

Cortar (T} Chrl+3
Copiar () Chrl+C
Pegar (P} Chrl+y
Duplicar (W)

Silo la condicidn ackual

I

Fegar la forma del objeto

Eliminar {0} Del
Seleccionar todo (L) Chrl+a

Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atributos ()
Animacian (k)

IMadificar vertice

Colocacion de etiguetas de escala

3 Ahora los objetos muestran la forma pegada.

Proyecto (F)

[ Nuevo (n)

& Abrir(Q) Ctrl+0
[E Guardar (5) Ctrl+5

Guardar como (&)

| Propiedades (I) Informacién del proyecto (I) |

i Carpeta de salida de |a tarjeta CF (C)

Ajustes del sistema (C)

Contrasefia (F)

b Editar (B)

"Q Vista previa (W)

Transferir proyecto (G) .3

4 Monitor (M)

Simulacidn (L) Ctrl+T
Utilidad (T) 4
f_?g Imprimir (F} Ctrl+P
B Vista previa de laimpresidn (V)
Proyecto reciente (1) 4
salir (X

+ Si hay mas estados en el objeto copiado que en el objeto pegado, solo se
pegardn las formas en los estados correspondientes. Si hay mas estados en el
objeto pegado que en el objeto copiado, los estados sin un estado
correspondiente en el objeto copiado no cambiaran.
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5.16 Configurar los valores predeterminados usando los
objetos existentes en pantalla

5.16.1 Introduccioén

Numero de digitos visualizados: 7 Numero de digitos visualizados: 7
Intervalo de la alarma: 4 Intervalo de la alarma: 4
Permitir entrada: Tactil Permitir entrada: Tactil

\ N

\ [
1234567 1234567
1234567

Definir como propiedad predeterminada del
objeto

Cuando define las propiedades de objetos o dibujos en la pantalla como predeterminadas, los
mismos atributos pasan a ser predeterminados cuando se dibujan objetos y graficos en otras
pantallas.

Los ajustes predeterminados siguen siendo validos hasta que sale de la aplicacion. Al usar
esta funcion, puede reducir el numero de pasos en el proceso de dibujo, ya que no tendra que
cambiar tantas propiedades de visualizacion, ni copiar y pegar objetos y graficos en los
proyectos en las pantallas.
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5.16.2 Procedimiento de configuracién

Numero de digitos visualizados: 7 Numero de digitos visualizados: 7
Intervalo de la alarma: 4 Intervalo de la alarma: 4
Permitir entrada: Tactil Permitir entrada: Tactil

N\ N

1234567 1234
1234567

Definir como propiedad predeterminada del
objeto

1 Haga clic con el boton derecho del mouse en el objeto cuyas propiedades desea usar como
propiedades predeterminadas y seleccione [Definir como valor predeterminado(E)].

Cortar (T} Chrl+i
Copiat () Chrl+C
Pegar (P} Chrl+y
Duplicar (4

Copiar la Forma del abjeto
Fegar la forma del objeta

Eliminar {0} Del
Seleccionar kada (L) Chrl+-a

Anirnacidn (M)

IMadificar vertice

Colocacion de etiquetas de escala

Agrupar (&)

Eloguear la contrasefia

Ordenar {00

Situat{alinear (61

Rotar/girar (R

Mostrar la direccidn

Sioftar clavija fina

Configuracion de cuadricula
Parémetros de quia
Abrir pantalla de opcidn
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2 Al definir los valores de las propiedades de uso frecuente como el valor predeterminado,

podra dibujar los objetos mas facilmente ya que solo le quedaria definir los atributos del
dispositivo/PLC y los valores de la direccion.

Nombre de atributo [alor

¥ Infarmacidn del objeto
1D del Objeto SL_0000
Comentario

¥ Coordinar

Coordenada superiar 120
Coordenada superion 601
Ancha ]
Alta a1
¥ Funcion del interuptor
Funcidn del interrupte H abilitado
# |nterruptor de bit
Funcidn def bit

HINTERNALIUSERO0000 Eain

Incluir en el registi Desactivado
¥ Intenuptar comcn
¥ Funcidn Interbloqueo
Habilitar dirzccion Desactivado
Hahilitar la seguid Desactivado
* Funcidn de retraso
Funcidn de retrast Desactivado
¥ Funcidn del pilota
Funcidn del pilata Desactivado

¥ Color
¥ Momal
Color del visualiza [0 2
Parpaden Ninguno
Dizefia Ninguno
Color del borde  [17
Parpadeo Ninguno
¥ Etiqueta
Tipo de texto Texto directo
Posicidn fiia Activado
¥ Momal
Texto

Tipa de fuente Fuente estandar
Idioma ASCI

Tamafio del texta | 8 2 16 punta
Atiibuto del texto | Normal

Nombre de atibuto Walor

¥ Infarmacidn del abjeta
|0 del Objeta SL_0000
Comentario

¥ Coordinar

Coordenada superior 120
Coordenada superior 50
Ancho E1
Alto =l

¥ Funcidn del interuptor
Funcidn del internapt: Habiltado

¥ |nterruptor de bit
Cicice dol by o

T (N TERNALIPLCT00000

u o= Lm i iy
¥ |ntenuptor comdn
¥ Funcion Interblogquea
Hailitar direccion Desactivada
Habilitar la segqurid Desactivado
¥ Funcidn de retraso
Funcitn de retrast Desactivado
¥ Funcidn del piloto
Funcidn del pilato Desactivado

¥ Color
¥ Momal
Caolor del visualizan [0 2
Parpadea Minguno
Dizefia Minguno
Colar delborde 17
Parpadea Minguno
¥ Eliqueta
Tipo de testo Testo directa
Posicidn fiia Activado
* Momal
Texto
Tipa de fuente Fuente estndar
Idioma ASCI

Tamafio del texta | B = 16 punto
Atiibuto del testo | Nomnal

* Para restablecer los valores predeterminados, haga clic en [Ajustes
opcionales (O)] en el menu [Ver (V)], seleccione [Limpiar estilo de edicion]
y haga clic en [Limpiar predeterminado]. O bien, salga de GP-Pro EX.
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5.17 Guia de configuracion

5171 Nombres de los objetos de la ventana principal

Los nombres de objetos de pantalla y funciones basicos se muestran a continuacion:

Barra de P-Pro EX - C/\Documents and Settings\ryajio\Desktaptestg =]
titulo roject (F)_Edit (E)_iiew (1) _Common Settings (R)_Draw (0) _Parts (P)_Swrcen (5) _Helo (H)
Barra de Bostorn | Edir |2 Freview |22 /_E‘Simulatinn [>> @ MEEA |,lg)vmmmr |
menus DoB 5B0Rja(sri opax(¥[m  [([Daddl@wddDe 2o i@,
Barra de Gla - ~vooocrimuE selzEsz|nlBE]+<+ s aRonses e, @
estado de 18, N e i—
operacié Screen List [ ©% Passwords (3 B Base 1{Untitled) _s|u@r WM 1 [Video Mo ] B3| 4 Y Package 2 x
Barra de SacencofTope [3 S | LTI TIL: ZETITTIL: GEITITETL: {EITITELT: N Cvr—
herramlentas Search Method Title fid :
RefineSeach [~ | Geah
Bk X |2 &%
52 Base Soreens
Area (.je - BO00T (Untite)
trabajo )
503 Window Scrsens
% | agic Scresns
[N
T INIT (Untitled) ,
— Area de edicién
i MAIN (Untitled)
52 10
3 A
| »
" ) TR_ooon W1 TR_0o G B
O 5y | B Ad[IR8 Co| sl B o B Se @ [Propert | B8 Pars T 1) Packag
AT Eror Check
(Fi|Manual  [F2]Edit Tert Naxt Part F‘vevmus Nexl Diaw Frawnus [Fa|Changs At [F10] Menu [Fi1|Full Sere.. [F12 | Simulatian
A N [AGP-35005
.z -
Barra de funcién Barra de estado Area de trabajo
Configuracion Descripcion
Barra de titulo Muestra un nombre de archivo del proyecto o titulo de pantalla.

Muestra los mentis de operaciones de GP-Pro EX. Los menus disponibles

Barra de menus . , -
cambian segun lo que esta editando.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Barra de estado de
la operacion

Seleccione [Ajustes del sistema], [Editar], [ Vista previa], [ Transferir
proyecto] o [Supervisar] para cambiar a la pantalla operativa.
* Ajustes del sistema
Ajustes del sistema: Muestra la ventana Ajustes del sistema, y las
configuraciones seleccionadas anteriormente aparecen en el area de
edicion.
F7"5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema]” (pagina 5-149)
- Editar
Muestra el editor de pantalla en el area de trabajo. Puede dibujar graficos
y definir ajustes comunes.
* Vista previa
Muestra la pantalla de vista previa. Aqui puede confirmar el estado de
visualizacion de las pantallas. Copie vistas previas al portapapeles o
guardelas como archivos JPEG.
» Simulacion
Inicia la simulacion. Puede comprobar las acciones antes de transferir el
archivo del proyecto sin conectarse al PLC.
Transferir proyecto
Se inicia la Herramienta de transferencia.
F"33.10 Configurar la Herramienta de transferencia” (pagina 33-64)
Monitorizacion
Cuando la unidad de visualizacion esta conectada al ordenador, puede
ver el funcionamiento y estado del programa logico en la unidad de
visualizacion desde el PC.

&~ "29.11 Monitorizar programas légicos en el ordenador (Monitorizacion
online)” (pagina 29-81)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Barra de herramientas

Barra de
herramientas

Muestra los iconos de comandos, tales como Objeto, Dibujar o Editar.
Haga clic en uno de estos iconos para ejecutar la operacion.

Puede mostrar u ocultar la barra de herramientas. Seleccione [Barra de
herramientas (T)] en el ment [Ver (V)]. También puede mover la barra,
arrastrando y poniéndola en la parte izquierda, derecha, superior o inferior
de la pantalla. A continuacion se muestra una lista de las secciones en la
Barra de herramientas.

* Puede personalizar la barra de herramientas segun la frecuencia de uso.
En el menu [Ver (V)], elija [Ajustes opcionales (O)], seleccione [Barra
de herramientas] y haga clic en [Ajustes de la barra de herramientas].
Aparece la ventana Ajustes de la barra de herramientas. Le permite
afiadir y eliminar iconos. También puede hacer clic con el botén derecho
del mouse en el icono en la barra de herramientas para mostrar la
ventana Configuracion de la barra de herramientas.

Estandar DoOSRORE® 6 & @@egx o @
Editar T PR OO RS T e eSS Sy
Visualizador | E stado 0 (4P4GADD <] 1: Tabla 1 Bl e Rhaxxn FOH
Dibujo dlAal- s ¥yDODOO - FEHE

Objetos slelElE sfujElBe Mo mE 289 E L0
Instrucciones H g o p $ @

Bloque %

Ajustes comunes

el g ADI BOE N & B @R F

Area de edicién
en mosaico

(m = Ry |

Cambiar el
estado del objeto

D000 0aEEdEEnn

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Area de trabajo

Muestra una ventana. Puede arrastrar la ventana para asi moverla y
colocarla en la posicion deseada. Muestra los siguientes tipos de ventanas.

[Ajustes del
sistema]
[Direccion]
[Ajustes
comunes]
[Lista de
pantallas]
[Buscar]

Muestra [Ajustes del sistema], [Ajustes de la direccion], [Ajustes
comunes], [Lista de pantallas] y [Buscar].
* Ventana Ajustes del sistema
F Ajustes del sistema” (pagina 5-130)
* Ventana Ajustes de la direccién
S Ajustes de la direccién” (pagina 5-132)
* Ventana Ajustes comunes
" m Ventana Ajustes comunes” (pagina 5-134)
» Ventana Lista de pantallas
" m Lista de pantallas” (pagina 5-137)
» Buscar
& m [Buscar]’ (pagina 5-143)

Propiedades

Muestra los atributos de la pantalla u objeto seleccionado para asi
confirmar o modificar dichos atributos.
&~ " m Propiedades” (pagina 5-139)

* Esta ventana se muestra al iniciar la GP por primera vez.

Cajade
herramientas de
objetos

Esta ventana enumera las formas de los objetos. Esto le permite
seleccionar, arrastrar y soltar las formas que desea usar y ponerlas en la
pantalla.

EF g Caja de herramientas de objetos” (pagina 5-146)

Enumera las imagenes en los paquetes registrados en la [Lista de

Bloque paquetes].

&~ " m Bloque” (pagina 5-147)

Muestra las paletas de colores disponibles para los modelos seleccionados
Color en el visualizador. Cuando arrastra y coloca el color seleccionado en los

atributos de color de los objetos, le permite cambiar el color.
EF Configuraciones de color” (pagina 5-148)

Ventana Lista de
datos de pantalla

Muestra una lista de dibujos y objetos en la pantalla.
&~ " m Ventana de lista de datos de pantalla” (pagina 5-141)

Lista de F 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B Ventana Lista de
comentarios comentarios” (pagina 5-148)

Lista de &~ "29.14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo] W Lista de observacion”
observacion (pagina 29-171)

Comprobar error

Muestra una lista de errores que se encuentran en la pantalla creada. Puede
comprobar los errores haciendo clic en el icono en la ventana.
&~ " m Comprobar error’ (pagina 5-196)

Monitorizacién
de PID

¥~ 29 14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo] ® Monitorizacién de PID”
(pagina 29-167)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Area de edicién

Esta area se usa para editar una pantalla. El area de edicion muestra
pantallas base, pantallas de ventana, o bien el registro de las pantallas de
configuracion y [Ajustes comunes] de cada funcion.

Use la opcion [Area de edicion (B)] en el ment [Ver (V)] para cambiar el
método de visualizacion del area de edicion. Cuando la pantalla base o
pantalla de ventana estan visualizadas, puede cambiar la condicion de la
visualizacion desde el menu [Ver (V)] usando [Zoom (Z)] o [Cambiar
idioma (L)].

Barra de estado

Muestra el modelo especificado y la posicion de la coordenada del puntero
del mouse en el area de edicion.

Cuadro zoom

La ventana muestra la imagen ampliada alrededor del cursor.
Seleccione [Cuadro zoom] en el menu [Ver (V)] para mostrar/ocultar la
pantalla, o bien para cambiar el porcentaje de amplificacion.

» Haga clic con el boton derecho del mouse en la ventana Caja zoom para
abrir un menu. Al usar los comandos de este ment puede ocultar la
ventana o definir el nivel de aumento de la Caja zoom.

Barra de funcion

Enumera las operaciones asignadas a las teclas de funcion. Haga clic en la
barra de funcién para activar una operacion asignada en forma directa.
&~ " m Barra de funcién” (pagina 5-194)
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5.17.2  Guia de configuracion [Nuevo]

Para crear un proyecto nuevo, seleccione [Nuevo (N)] en el ment [Proyecto (F)] o bien haga
clicen [ . Aparece el cuadro de dialogo [Nuevo archivo de proyecto].

B Definir el visualizador.

,;_r"}' Bienvenido a GP-Pro EX

r— Unidad de visualizacidn

6P-ProlE

Serie

|GP-35 Series =l
[

WModelo |4GP-35005

Métada de -
instalacidn IHDnznntaI j‘
i Especificaciones
Tamafia de la pantalla 10.4 tipa
Fesolucidn E40:480 puntos [VGA)
Unidad de visualizacion ~ STM Color LCD

Colores del Display 4036 Colores
v tdemaoria intema 8 Mbute
1 ,‘ F temoria de backup 320 Kbyte
E COM1 R5-232C/R5-422(R5-485)

v COM2 RS-422(RS-485)
@ 1 = USE 2 Puerto
"1 LAN 1 Puerto
Tarjeta CF Habilitada
Entrada de video Minguno
Flaca interna Minguno
Alrss (B] I Siguiente [M] I Cancelar
Configuracion Descripcién

Seleccione las series de los visualizadores, [GP2000 Series], [GP3000
Series, [IPC Series (PC/AT)], [LT3000 Series], y [ST3000 Series].

+ Si selecciona [GP2000 Series], aparece el siguiente cuadro de didlogo.
Haga clic en el icono para salir de GP-Pro EX e inicie GP-PRO/PB3.
GP-PRO/PB3 no se iniciara si no esta instalado.

£+ Nuevo archivo de proyecto <]
T [~ Unidad de vi
GP'PI"UE. s Serie [Seriz GP2000 =]
. . I =
Seleccionar la serie Moddo [ E

Método de lﬁ
instalacion

, 3
"’F oY

v | =

.{/
-4

Iniciar GP-PRO/PB3

Cancelar

Unidad de . . .,
. N Defina la unidad de visualizacion.
visualizacion
Serie Seleccione la serie.
Modelo Seleccione uno de los modelos de la serie.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Orientacion

Seleccione [Horizontal] o [Vertical]. Esto no se visualiza si se selecciona
[IPC Series (PC/AT)] o [LT3000 Series].

Tamafo de la
pantalla

Si selecciona [IPC Series (PC/AT], esta opcion establece el tamaiio de los datos
en pantalla.

Especificaciones

Muestra las especificaciones del visualizador definido en [Unidad de
visualizacion].

B Configuracién de la serie del dispositivo/PLC

Haga clic en [Siguiente] después de configurar el visualizador. Aparece el siguiente cuadro
de didlogo. Seleccione el Dispositivo/PLC.

,;_i‘_‘: MNuevo archivo de proyecto [<]

6P-Prol?!

&

—Dispositiva/PLC

Fabricante II'\"I'rtsubishi Electric Comoration
Serie

KI{K1

IQ.-‘On.—'l. Serial Communication
Dispositive/PLC reciente
Digital Electronics Corporation General Ethernet
Mitsubishi Electric Corporation Q/GnA Serial Communication
Digital Electronics Corporation LT Driver

I” Utilizar el drea de sistema Refiérase al manual de este dispositiva/PLC

—Meétodo de conexidn
Puerto Icom - l

Ir 3l Manual del dispositive/PLC

Pardmetros de comunicacion | Légicanueval Mueva partalla | Cancelar

Configuracion

Descripcion

Dispositivo/PLC Defina el dispositivo/PLC.
Fabricante Seleccione el nombre del fabricante del dispositivo/PLC.
Serie Seleccione la serie del dispositivo/PLC seleccionado en [Fabricante].
Muestra el nombre del fabricante y el nombre de serie de hasta tres
Dispositivo/ dispositivos/Plus especificados recientemente en el cuadro de dialogo

PLC reciente

[Nuevo archivo de proyecto]. Haga clic en cada visualizador para
especificar el [Fabricante] y la [Serie].

Utilizar el area

Designe si se desea o no asignar el area de datos del sistema interno de la
GP al dispositivo/PLC.

de sistema &~ "5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] € Configuracion del area
del sistema” (pagina 5-179)

Refiérase al

manual de este | Muestra la pagina en el manual "GP-Pro EX Device Connection Manual”

dispositivo/PLC | que describe el dispositivo/PLC seleccionado.

Sigue
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Configuracion Descripcion
Metod_q de Defina el método de conexion de la GP y el dispositivo/PLC.
conexion
Puerto Seleccione el puerto que se asignara al dispositivo/PLC de ya sea [COM1],
[COM2], [Ethernet (UDP)] o [Ethernet (TCP)].

quormggon del Muestra la primera pagina del "Manual del PLC/dispositivo de GP-Pro EX".
dispositivo
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5.17.3  Guia de configuracion de [Propiedades]

Esta seccion explica el cuadro de didlogo Informacion del proyecto. Para abrir este cuadro de
dialogo, seleccione [Informacion (I)] en el ment [Proyecto (F)].

B Informacion del proyecto
El cuadro de dialogo Informacion del proyecto muestra los pardmetros para comunicarse con

el visualizador.

@ Informacion del archivo
Muestra la informacion de un archivo de proyecto.

,;_}‘_‘: Informacion del proyecto [ %]
(Ll ey Informacicn del archivo
Unidad de visualizac )
Enviar datos Nombre del archive Mo guardado

Informacidn SRAM
Ajustes de destino

Cormaseﬁ'a Creador IGP User
Memoria légica —

Titulo

Ultima fecha y hora guardada

Aceptar ([2) I Cancelar

Configuracion Descripcion

Nombre del archivo | Muestra el nombre de un archivo de proyecto.

Muestra el afo, la fecha, el dia y la hora en que se guardé el tltimo archivo

La dltima vez que se | , proyecto.

guards El formato es [Dia], [Mes], [Fecha], [Hora (hh:mm:ss)] y [Afio].

Creador Defina el nombre del creador del archivo del proyecto. Introduzca hasta 30
caracteres.

Titulo Defina un comentario para el archivo del proyecto. Introduzca hasta 60

caracteres.

Seleccione si se habilitara Modo experto

&~ 20.7.2 Guia de configuracién de [Informacion del proyecto] [Informacion del
archivo] [Modo experto]” (pagina 20-48)

Habilitar el Modo
experto
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@ Unidad de visualizacion

Muestra el tipo o nombre de los dispositivos/PLC y dispositivos periféricos seleccionados.
Muestra [Sin usar] para los dispositivos que no estan en uso.

,;_}‘_‘: Informacion del proyecto [ %]
|Inf0rmac:i6n del archi  Info del modelo
Unidad de visualizac] M gt
Enviar datos IILTELE ILLENLE X
ifomasién SRAl | launidadprincipal  AGF3S00T
Ajustes de desti Dispositive/PLC 1 Mitsubishi Electric Corporation Q/Qné Serial
CJDL:lesesa Esne Communication COM1
Memoria légica Dispositive/PLC 2 e
Dispositive/PLC 3 (Sin usa)
Dispositive/PLC 4 (Sin usa)
Impresora (Sin uso)
Codigo de barras 1 (Sin uso)
Codigo de barras 2 (Sin uso)
Secript 1 (Sin uso)
Script 2 (Sin uso)
Areptar [2) I Cancelar
Configuracioén Descripcion

Unidad de
visualizacion

Muestra el nombre del modelo de visualizador.

Dispositivo/PLC 1

Dispositivo/PLC 2

Dispositivo/PLC 3

Dispositivo/PLC 4

Muestra la serie del dispositivo/PLC especificado.

¥~ 5176 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de
configuracion del [Dispositivo/PLC]” (pagina 5-186)

Impresora

Muestra el tipo de impresora especificada.

¥~ 34 6.2 Guia de configuracion de la [Printer] en Ajustes del sistema” (pagina
34-64)

Cadigo de barras 1

Cddigo de barras 2

Muestra el tipo de codigo de barras especificado.

&~ "16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada)” (pagina 16-
22)

Script 1

Script 2

Muestra el tipo de script especificado.

&~ 5.17.6 Guia de configuracién de [Ajustes del sistema] B [Guia de
configuracién de script de E/S]” (pagina 5-190)
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@ Enviar datos
Muestra la informacion de los datos que se transferiran al visualizador.

Informacién del archi  Enviar datos
Unidad de visualizac

Tamafio de envio 76,409 Bytes (0.9 %)
Informacidn SRAM
Ajustes de destino
Contrasefia
Memoria légica

Fuentes a emplear

Japanese Standard Font

English Standard Fort

English Stroke Font
Chinese({Tradtional) Standard Fort
Chinese({Simplified) Standard Font
Korean Stanard Fort

Aceptar (D) I Cancelar

Configuracion Descripcion

Muestra el tamafio total de los datos de proyecto a enviar. Los datos que

Tamafio de envio ~ . .
exceden el tamafio maximo aceptado por la GP aparecen en rojo..

Muestra una lista de fuentes a enviar. La [Fuente usada en el proyecto] se
Fuentes a emplear | especifica en la pagina [Fuente] en la ventana [Ajustes del sistema].
5~ "6.4 Guia de configuracién de [Ajustes de la fuente]” (pagina 6-18)
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4 Informacién

de SRAM
Muestra la informacion de la capacidad de la SRAM de respaldo de la GP .
Informacidn del archi Informacion SRAM Capacidad:320 KB
Unidad de visualizac
Enviar datos Copia de seguridad de alarmas 0 Bytes
Informacion SRAM
Austes de desting Muestreo 0 Bytes
E.g;’:n.s:ll?gica Area de copia de seguridad 0 Bytes
Feceta 0 Bytes
Tamaiio total 2,320 Bytes
Capacidad restante 325,360 Bytes

Areptar [2) I Cancelar

Configuracion

Descripcion

Muestra la capacidad de la SRAM de respaldo del visualizador

Capacidad especificado en KB.
Registro de Muestra el tamafio de la SRAM que se usa para el Registro de
operaciones operaciones.

Copia de seguridad
de alarmas

Muestra el tamafio de la SRAM utilizado para el Historial de alarmas.

Muestreo

Muestra el tamafio de la SRAM que se usa para muestrear.

Area de copia de
seguridad

Muestra el tamafio de la SRAM que se usa para la copia de seguridad del
dispositivo interno.

Recetas

Muestra el tamafio de la SRAM que se usa para la receta.

Tamarfio total

Muestra el tamafio total que se usa para la SRAM en bytes.

Capacidad restante

Muestra la capacidad restante por byte. Si el tamano total excede la
capacidad, el valor se muestra con un signo de menos.
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& Destino

Especifica la ubicacion donde se guardan los datos que se transfieren a una tarjeta CF y
almacenamiento USB insertado en la GP.

#* Informacion del proyecto [=]

Informacidn del archivo Carpeta de destino de la Tarjeta CF

Carpeta de salida de |a tarjeta CF

Unidad de visualizacidn
Enviar datos [V Habilitar tarjeta CF
Informacidn SRAM

Contrasefia IC:"-.Pnglam Files"Proface"GP-Pro Ex\Data Explorar... |

Memoria ldgica

Carpeta de almacenamiento USE

¥ Almacenamiento USE

Carpeta de destino de almacenamiento USE

IC:"-.Pnglam Files"ProfaceGP-Pro Ex\Data Explorar... |

Aceptar ([2) I Cancelar

Configuraciéon

Descripcion

Habilitar la tarjeta CF

Seleccione si desea usar una tarjeta CF en un proyecto o no.

Carpeta de la tarjeta
CF

Especifica la ubicacion para almacenar los datos que se guardan en la
tarjeta CF. Haga clic en [Explorar...] para mostrar el cuadro de dialogo que
designa el directorio. En la configuracion inicial se especifica \Archivos
de Programa\Pro-face\GP-Pro EX * ** (* ** muestran la version) \Base
de datos\ (carpeta con el mismo nombre que el archivo de proyecto).

Habilite
almacenamiento
USB

Seleccione si desea usar el almacenamiento USB en el proyecto o no.

Carpeta de
almacenamiento
UsSB

Especifica la ubicacion para almacenar los datos que se guardan en el
almacenamiento USB. Haga clic en [Explorar...] para mostrar el cuadro de
dialogo que designa el directorio. En la configuracion inicial se especifica
\Archivos de programa\Pro-face\GP-ProEX *.**(* ** muestra la version)
\Base de datos\ USB.
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& Contrasefa

Defina una contrasefa para editar o transferir un archivo de proyecto.

,;_i"_‘: Informacion del proyecto E2

Informacién del archi Centrasefia
Unidad de visualizac

Enviar datos Editar
Informacidén SRAM

Ajustes de desting Editar archivo de proyecto I Ajustes de la Contraseria |

Memoria ldgica

Enviar/Recibir

Enviar/Recibir archivo de I Ajustes de la Contraseria |

proyecto

“Fara abrir/enviar/recibir, 3seglrese de recordar su contrasefia.
Manténgalo al alcence de la mano.

Azeptar (00 I Cancelar

Configuracion

Descripcion

Defina una contrasefia para proteger el proyecto o bloquear las

Editar . .
operaciones de los objetos.
Seleccione esta casilla para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
,;g"'_‘: Password Registration
Fleaze enter a Super Uzer password.
MNew Password I
Confirm Password I
Caution
Forgetting pazswords will prevent pou from opening files,
and releasing locks.
K.eep vour password private and save it in a secure
locaticn.
Habilitado

oK@ | Cancel |

» Contrasefia nueva

Puede definir una contraseiia con hasta 10 caracteres de un byte.
» Confirmar la contrasefia

Confirme la contrasefia.

* Se requiere de derechos de stper usuario para configurar la contrasena.
* Cuando la casilla se desactiva, los ajustes de la contrasefia se borran.
También necesita derechos de super usuario para desactivar esta casilla.

Nivel de usuario
actual

Muestra el nivel de usuario que puede ejecutar operaciones sin contrasefia.
En el cuadro [Ajustes de la contrasefia], puede definir el nivel de usuario
en la configuracion de [Usuario de inicio]. El nivel de usuario definido
aqui sera el que se usa la proxima vez que abra el proyecto.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Ajustes de la

Haga clic en [Ajustes de la contrasefia] para visualizar el siguiente cuadro
de didlogo.

#* Introducir la contrasefia

Introduzca una contrazefia de 2lper usuarnio.

Aceptar [0] I Cancelar |

Introduzca la contrasefia de super usuario y haga clic en [Aceptar]. Defina
la contrasefia para cada nivel de usuario.

#* Informacion del proyecto [ x|

Informacién del archi  Contrasefia
Unidad de visualizac
Enviar datos Editar

Informacidn SRAM
I"" Ajustes de la Contrasefia I

contrasena. _a""ustes de destino Editar archivo de proyecto
Memoria légica
Enviar/Recibir
Enviar/Recibir archivo de I Ajustes de la Contrasefia I
proyecto
*Para abrir/enviar/recibir, asegirese de recordar su contrasefia.
Manténgalo al alcence de la mano.
—
S .
S Aceptar () I Cancelar
L
Configure o cambie las contrasefias para cada nivel de usuario.
,g‘v"_‘: Registro de contraseiia
Introduzca una contrazefia de sdper uzuarnio.
Contrasefia nueva I
Canfirmnar la contrasefia I
. Precaucidn
N |Ve| de Si csle obllvida laz contrazefiaz, no podrd abrir archivos,
.z ni desbloquear.
operacion E
Mantenga su contrazefia privada v guérdela en un lugar

F2gUIra.

Aceptar (0] I Cancelar |

+ Contrasefia nueva
Puede definir una contraseiia con hasta 10 caracteres de un byte.

¢ Confirmar la contrasena
Confirme la contrasefia.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Usuario de inicio

Editar

Puede omitir el ingreso de contrasefias para los niveles inferiores al nivel
de usuario seleccionado.

Proyecto {F)

[ Nueve ()

# Abrir(Q) Ctrl+0
[El Guardar (5) Ctrl+S

Guardar como (&)

| Propiedades (I} Informacién del proyecto (1)
i Carpeta de salida de |a tarjeta CF (C)

Contrasefia (B) ‘
é Editar (E)

tf'; Vista previa (W)

Ajustes del sistema (C)

Transferir proyecto (G) .3
7 Monitor (M)

Simulacidn (L) Ctrl+T

Utilidad (T) 3

Imprimir {F} Ctrl+P

reg i

Vista previa de laimpresidn (V)

Proyecto reciente (1) 3

Salir (X)

* Mueva el control deslizante al nivel de usuario, luego aparecera un
descripcion de ese nivel.

Eliminar todas
las contrasefas

En el cuadro de didlogo [Bloquear la contrasefia] hay una opcion para
[Recordar la contrasefia]. Este boton cancela esa configuracion y las
contrasefias no son recordadas.

Usuario estandar
de Proteger el
proyecto

Muestra la ventana de la contrasefia cuando se abre el proyecto.

* Si [Usuario de inicio] no esta configurado, la contrasefia que introduce
aqui es la contrasefia para todos los usuarios.

* Si el [Usuario de inicio] es superior al [Usuario estandar], el archivo del
proyecto se abre sin necesidad de una contraseia.

Enviar/Recibir

Defina una contrasefia para permitir la transferencia de un proyecto.

Enviar/Recibir
archivo de
proyecto

Muestra una contrasefia para enviar/recibir como "#F****"

Ajustes de la
contrasena.

Haga clic en este boton para visualizar el siguiente cuadro de didlogo.

,;i: Gestion de transferencia del archivo de proyectoAjustes de la contraseiia

Gestion de transferencia del archivo de proyecto Defina una contraseria

Contrasefia I

Confirmar I

Precaucion
5i se olvidé su contrasefia, no podra enviar/recibir archives de proyecto.
Mantenga su contrasefia privada v guardela en un lugar seguro.

Aceptar (2} I Cancelar

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Ajustes de la

Si hace clic en [Ajustes de la contrasefna] cuando ya hay una contraseia
definida, aparece el siguiente cuadro de dialogo. Cambie o elimine la

contrasena.

._i: Gestidn de transferencia del archivo de proyectoAjustes de la contraseiia

Defina |z presente Gestidn de transferencia del archivo de proyecto contraseria.

Contrasefia I

Gestién de transferencia del archivo de proyecto Defina una contraseria

contrasefia. i
Contrasefia I
Confirmar I
S
e Precaucion
8 5i se olvidé su contrasefia, no podra enviar/recibir archives de proyecto.
Y Mantenga su contrasefia privada v guardela en un lugar seguro.
=
E Aceptar (2} I Cancelar |
>
c
L
Contrasefias Puede definir una contrasefia con hasta 24 caracteres de un byte.
Confirme la contrasefia.
Confirmar NOTA
* Si hace clic en [Aceptar] dejando el cuadro en blanco, la contrasefia se
definira.
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¢ Memoria légica
Compruebe el uso de memoria actual del nimero de la pantalla o bien la capacidad logica
actual, capacidad de la variable de simbolo, puntos de direcciones y memoria de los
comentarios del programa logico. Puede cambiar la proporcion entre la capacidad logica y
memoria de comentario segun el uso.

,;g"'_‘: Informacion del proyecto [ =]

Pantalla | Légica |

Informacidn del archivo
Unidad de visualizacidn

Enviar datos -
Infarmacidn SRAM Fantalla | Ezpacio uzado [bytes]
Ajuzstes de destina

Contrasefia

Memoria [dgica

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracion Descripcion
Pantalla Enumera el nimero de pantalla y el uso de memoria de cada pantalla.
Pantalla Muestra el numero de pantalla que se usa.
Capacidad de Muestra la cantidad de memoria utilizada en la pantalla que corresponde al
uso (bytes) numero de pantalla.

Muestra la cantidad de memoria que usa el programa légico, item por item.

Pantflla Logica |
Configurar la memoria

—LCapacidad lagica [pasos)
| 45 /15000
—Capacidad de variables
| 14 / E0OOO
Légica Detalle |
—Mamero de direcciones utiizadas en la ldgica
[] 7/ 256
Detalle |
—Memoria de los comentarios
Mumero de comentarios de
peldafio 2/ E5

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Légica

Haga clic en este boton y aparecera el cuadro de dialogo siguiente:

—C idad ldgica
| 15000 Escalones
—Capacidad de comentarics de la variable
I 210 comentarios
210 ios + 40 iosxl =] B bloques
Configurar la
: —C idad de ios de peldafi
memoria F F
I 55 comentarios
55 ios + 10 iosxl =] B bloques
Se puede introducir 0-15. Un blogue proporciona aproximadamente 500
escalones de capacidad ldgica o puede almacenar aproximadamente 40
comentarios de variable.
Aceptar ([2) I Cancelar
Capacidad ,
Iégipca Muestra el niimero de pasos que puede crear.
Ampliar el . . . , )
ére: gel Puede expandir el limite superior del nimero de pasos. Sin embargo, ya
programa que se usa el area de datos de la pantalla para realizar esta ampliacion, el
logico limite superior del area de datos de la pantalla disminuira.
Capacidad
de Define el limite superior para la memoria del comentario de la variable de
comentarios | simbolo entre 0y 15.
de la variable
Capacidad
de Define el limite superior para la capacidad del comentario del peldafio
comentarios | entre 0y 15.
de peldafio

Capacidad de la
variable

Muestra el numero de variables de simbolo usadas en la actualidad y el
numero total configurable.

Sigue
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Configuracion Descripcion

Haga clic en este boton y aparecera el cuadro de dialogo siguiente: Puede
comprobar el niimero de variables de simbolo actualmente utilizadas y el
numero configurable posible. También puede comprobar el nimero total

de las variables de simbolo.

=

& lle de a capacidad de la variable [=<]

{Capacidad de Tz vanable

| Wariable retentiva I Variable volatil I

Variable de bit gelementes [ 0 / 8000

genltr:ie;]a de la variable pelementos [ 0/ 256

?:Ihgi? de |a variable 0 elementos ’7 o 8
8000
B4
B4

Variable entera 0 elementos o/
Entrada de |a variable |
., entera 0 elementos o/
Introduccién Salida de |z variable : —— ‘
entera 0 elementos 0/

Variable flotante 10 elementos 0/ 128

Variable real 0 elementos 0/ 128

}iarr?:g;:g‘!:r Oelementos | 0/ 512

Variable de contador 10 elementos 0/ 512
Variable de fecha 0 elementos 0/ 64
Variable de tiempo ) elementos 0/ 64

Variable PID 0 elementos 0/ 8
() Total 0 elementos
Q2
()]
9
Numero de
direcciones Muestra el nimero de direcciones actualmente en uso en el programa
usadas en la logico y el nimero configurable posible.

l6gica

Haga clic en este botdn y aparecera el siguiente cuadro de didlogo. Puede
comprobar el nimero actual usado, el niimero configurable posible, y el
numero total de variables de bit, enteros y variables de sistema.

,-_i': Mimero de direcciones utilizadas en la logica
., Bit elementes [ 0/ 25
Introduccion
Entero elementos 0/ 256
Variable del sistema elementes [l 7! 64
Total elementos 7 | 256
Aceptar (0)

Memoria de los | Muestra el nimero actual y ntimero configurable de los comentarios de las
comentarios variables de simbolo y comentarios del peldafio.

B Carpeta de salida de la tarjeta CF
Especifica la carpeta designada para la tarjeta CF o almacenamiento USB.
& " ¢ Destino” (pagina 5-112)

B Proteccion de datos

Defina una contrasefia para editar o transferir un archivo de proyecto.
&~ " & Contrasefia” (pagina 5-113)
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5.17.4 Guia de configuracion de [Utilidad]

Esta proporciona informacion acerca de las utilidades. Para abrir las utilidades, seleccione
[Utilidad (T)] en el menu [Proyecto (F)].

B Conversion de bloques de direcciones

Convierte las direcciones secuenciales especificadas en un proyecto. Hay dos métodos de
conversion: [Todo el proyecto] convierte las direcciones del proyecto entero como un bloque,
y [Configuracién individual] convierte las pantallas de destino o caracteristicas
seleccionadas.

@ Todo el proyecto

,f_‘: Direccion del blogque de conversion

Tipa de direccionamiento & Bit " Palatra
Direcciones a corverkir

|[#MEML\NK]DDDDDD @ |[ﬂMEMUNK]DDDDDD @
Direcciones después de la conversidn

|[#MEML\NK]DDDDDD @ |[ﬂMEMUNK]DDDDDD
Elementos corwertidos

Tado el proyecto

Opciones »» I Convvertir | Cerrar

Configuracion

Descripcion

Tipo de direccion

Seleccione el tipo de direccion a convertir, ya sea [Bit] o [Palabra].

Direccion a convertir

Configure la Direccion inicial a mano izquierda y la Direccion Final a
mano derecha, puesto que el rango de direcciones secuenciales puede
convertirse.

Direccion después
de la conversion

Seleccione Direccion inicial después de la conversion

Elementos
convertidos

Muestra el elemento que serd convertido.

Todo el proyecto

Muestre esto al convertir todas la direcciones en un archivo de proyecto.

Opciodn

Va al modo que define el destino seleccionado de forma individual.
& " & Opcién” (pagina 5-121)

En el campo [Direccién a convertir] no se puede usar direcciones de
diferentes registros para las direcciones de inicio y final.

Si el namero total de direcciones (Direccidn final - Direccidn de inicio) antes
de la conversion es mayor que el namero total de direcciones (Direccion final
- Direccion de inicio) después de la conversion, la ultima direccion del
dispositivo se asigna a todas las direcciones restantes.
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@ Opcion

Define las pantallas de destino de la conversion de direccion de forma individual y las

convierte.

,;g"'_‘: Direccion del blogue de conversion

Conversion de destino

Pantalla |A|arrna | Ajustes comunes

. B e .
i s Pantalla Pantzlla actual ~ Todas las pantallas
= - = = ¥ Pantalla base
Tipo de direccionamiento
.2 de pantalla I 3 I .2 de pantalla
) inicial I = g final
&+ Bit " Palabra ¥ Pantallas
. - .2 de pantalla = I .2 de pantalla
2 ek inicial =]
Inicio [IPLCiL<00000 |& | ¥ Madulos de video
.2 de pantalla = I .2 de pantalla
Final JiPLC11x00000 = inicial = g final =
Di A dela [V Cabecera/Pie de pagina
e .
lnicio  [[PLC1IX00000 &  Logic Screens

Convertir | Cemar

Configuracion

Descripcion

Pantalla

Seleccione el bloque de pantallas de destino a convertir.

Pantalla
actualmente
modificada

Sélo convierte las direcciones como un bloque para las pantallas que se estan
editando en la actualidad.

Seleccionar todas
las pantallas

Selecciona todas las pantallas en una operacion. Selecciona todas las casillas
disponibles cuando se selecciona [Pantalla] en la lista [Elementos
convertidos].

Pantalla base

Defina si desea incluir Pantallas base o no.

Pantalla inicial

Defina el nimero de pantalla inicial de las Pantallas base (de 1 a 9999).

Pantalla final | Defina el nimero de pantalla final de las Pantallas base (de 1 a 9999).
Pantalla de Defina si desea incluir Pantallas de ventana o no.
ventana

Pantalla inicial

Defina el nimero de pantalla inicial de las Pantallas de ventana (de 1 a 2000).

DVI

Pantalla final | Defina el nimero de pantalla final de las Pantallas de ventana (de 1 a 2000).
Ventana del Determina si se incluye la Ventana del Mddulo de video/DVI para la Direccion
Mdodulo de video/

del bloque de conversion.

Pantalla inicial

Especifica el nimero de la primera Ventana del Modulo de video/DVI que sera
incluida en la conversion (de 1 a 512).

Especifica el numero de la Gltima Ventana del Mddulo de video/DVI que sera

Pantalla final . . .
incluida en la conversion (de 1 a 512).
Funciones Defina si incluird o no las direcciones utilizadas en Funciones globales en la
globales conversion.

Cabecera/Pie de
pagina

Defina si desea o no incluir las direcciones especificadas para Cabeceras/Pies
de pagina en la conversion.

Ldgica

Determina si se incluye la pantalla de 16gica en la conversion.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Alarmas

Seleccione la funcion de la alarma que sera incluida en la conversion del
bloque, ya sea [Historial de la alarma], [Mensaje de aviso], [Resumen de
la alarma] o [Ajustes comunes].

Seleccionar todo

¥ Historia de la alama
[V Banner Message
¥ Resumen de alama

V' Ajustes comunes

Seleccionar todo

Ejecuta la conversion de bloque en todas las funciones de alarma.
Seleccione todas las casillas disponibles si la casilla [Alarma] esta
seleccionada en la lista [Elementos convertidos].

Ajustes comunes

En [Ajustes comunes], seleccione las funciones a convertir (distintas a
[Alarmal]) de ya sea [Muestreo], [Receta], [Seguridad], [Operacion
registro], [Programaciones horarias], [Sonido], [Tabla de texto], [Global
D-Script], [Script extendido], [Funciones definidas por el usuario],
[Ajustes del color de fondo] o [Simbolo].

,;g"'_‘: Direccion del blogue de conversion [ %]

( Conversion de destino ,

Todo el proyecto

Tipo de direccionamiento

&+ Bit " Palabra

Direccion antes de la conversidn

Inicio

Final

Direccidn d s de la

Inicio

Convertir | Cemar |

Seleccionar todo

Ejecuta la conversion de bloque en todos los Ajustes comunes excepto las
alarmas. Selecciona todas las casillas disponibles cuando [Ajustes
comunes] esta seleccionado en la lista [Elementos convertidos].
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B Referencia cruzada

Muestra las direcciones usadas por las pantallas y objetos colocados en un proyecto.

#* Referencia cruzada E I

Desting FLC

Tipo

T | [T

j ITodo

=

Exportar...

Conversion de bloques de
direcciones...

Indirecta | Pantalla |

Ubicacidn

Caracteristica

IE

H#H_Currenty'ear
#H_Currenttdonth
H#H_CurrentDay
#H_CurrentHour
H#H_Currentiinute
#H_CurrentSecond

[HINTERMNALILS0021

Sistemna logico [F -
Sistemna logico [F -
Sistemna logico [F -
Sistemna logico [F -
Sistemna logico [F -
Sistemna logico [F -
H#H_CurrentD apofThets! Sistema logico [F -
[HIMTERMALILS0020  Configuracion de -
Configuracion de -
[HIMTERMALILS0022  Configuraciin de -
[HIMTERMALILS0023  Configuraciin de -
HINTERMNALILS0024  Confiquraciin de -

Direccidn de control de video
Direccidn de control de video
Direccidn de control de video
Direccidn de control de video
Direccitn de control de video

-

Cerrar [C)

A

Configuracion Descripcion

Seleccione el contenido que se mostrara en la Referencia cruzada de ya
sea [Todo], [Pantalla actual], [Pantalla base], [Pantalla de ventana],
[Cabecera/Pie de pagina], [Logica], [E/S], [Alarma], [Muestreo], [Receta],
[Seguridad], [Programaciones horarias], [Sonido], [Tabla de texto],
[Global D-Script], [Script extendido], [Funciones definidas por el
usuario], [Operacion registro], [Ajustes del color de fondo], [Modulos de
video] o [Ajustes del sistema].

Destino

Seleccione el contenido que se mostrara en la Referencia cruzada entre
[Todo], [Variable de simbolo], [PLC1] (dispositivo/PLC), [#INTERNAL ]
(direccion del dispositivo interno) o [#MEMLINK] (s6lo cuando use
Memory Link).

Dispositivo/PLC

Seleccione el tipo de direccion a mostrar entre [Todo], [Direccion de Bit],
[Direccion de palabra], [Variable de bit], [ Variable entera], [Variable
flotante], [Variable real], [Variable del temporizador], [Variable del
contador], [Variable de fecha], [Variable de tiempo], [ Variable PID],
[Variable del sistema (Bit)] y [Variable del sistema (Entero)].

Tipo

Transfiera la lista de direcciones a un archivo en formato CSV o formato

Exportar de texto.

Muestra el cuadro de didlogo [Conversion de bloques de direcciones].
Convierte las direcciones especificadas como un bloque en un proyecto.

Conversion de Hay dos métodos de conversion: [Todo el proyecto], que convierte todas

g:?g: Ct?csmc(iaes las direcciones del proyecto como un bloque, y [Configuracion
individual], que convierte las pantallas en forma individual.
5~ " m Conversion de blogues de direcciones” (pagina 5-120)

Direccion Muestra la direccion o el nombre de simbolo en uso.

Pantalla Muestra los nimeros de pantalla, alarmas y tipos de configuraciones
comunes en uso.

o Muestra la ID del objeto, el grupo de direcciones, niimero de bloque o

Ubicacion , , . . . .,
numero de linea asociado con la ubicacion donde se usa la direccion.

Funcion Muestra el uso de cada direccion.
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B Copiar desde otro proyecto

Especifica otro archivo de proyecto para copiar las pantallas necesarias.

.;fr‘_‘; Copiar de otro proyecto =]

Archiva  C\Documents and Settingshsrivathanribdy DocumentshProfaceh. \20080609_112449.prx

Elementa Detalle

Copiar a - Ndmero de la

Niimero de pantalla pantalla de inicial

o Ajustes Comunes ¥ Pantala base |1 IW ::Ig
¥ Copiar inclupendo la cabecera v el pie de pagina.

¥ Partallas I IT ﬁg

V' Teclado I IT ﬁg

[¥ Médulo de video/Unidad de Dl | |1 = g

¥ Funciohes globales

IV Corwvertir la resolucidn

Copiar I Cancelar |

4

Configuracion Descripcion

Archivo Muestra el archivo desde donde copiar.

Define que pantallas seran copiadas. Despliegue [Pantalla] para mostrar

Pantalla mas detalles de la pantalla.

Copia la Pantalla base desde otro proyecto.

,;&‘_‘: Copiar desde otro proyecto

Archivo | C:\Program Files\Pro-face\..\A.pr Explorar... |

[~ Convertir Ia resclucién

Pantalla base
Copiar destino ' Todo & Especificar pantalla

Copiar la pantalla al destino

V¥ Pantalla base Inicio I13 3: g Bl I‘IE 3: g

Especifica cuales pantallas base seran copiadas. Seleccione la casilla
asociada con la vista previa de cada pantalla para agregar la ID de la

Nimero de pantalla en este campo.

pantalla

* Cuando el cuadro de didlogo se visualiza, aparecen los numeros de todas
las pantallas base seleccionadas para la operacion de copiado.

Copiar a -
Numerode la | Defina el nimero de la pantalla a la cual se copiarn las pantallas, usando
pantalla de un valor desde 1 a 9999

inicial

Sigue
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Pantalla

Configuracion Descripcion
Incluir
@ | cabeceray | Defina si la cabecera/pie de pagina se copiara a otro archivo de proyecto.
8 | pie de pagina
I | Método de Seleccione el método para buscar la pantalla, ya sea por [Titulo] o
T |, . ,
€ | busqueda/ [Numero de pantalla)].
& | Refinar En el campo [Refinar busqueda] escriba lo que desea buscar usando un
busqueda méximo de 128 caracteres de uno o dos bytes.
Copia Pantallas desde otro proyecto.
Pantalla de N.2 de pantalla a copiar
ventana Pantalla base Inicio PD 3: g
Pantallas Inicio I 3: _‘j
Especifica cuales pantallas base seran copiadas. Seleccione la casilla
asociada con la vista previa de cada pantalla para agregar la ID de la
Ndmero de pantalla en este campo.
pantalla
* Cuando el cuadro de dialogo se visualiza, aparecen los numeros de todas
las pantallas de ventana seleccionadas para la operacion de copiado.
Copiar a -
Numerode la | Defina el nimero de la pantalla a la cual se copiaran las pantallas, usando
pantalla de un valor desde 1 a 2000
inicial
Método de Seleccione el método para buscar la pantalla, ya sea por [Titulo] o
busqueda/ [Numero de pantalla].
Refinar En el campo [Refinar bisqueda] escriba lo que desea buscar usando un
busqueda méximo de 128 caracteres de uno o dos bytes.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Copia la pantalla del teclado desde otro proyecto.

Teclada

Nimero de pantalla Copiar a- Nimero de la pantalla de inicial

1 ::Ig

Método de lﬁ Refinar l—
s it birsaveda Buscar

Teclado —
: Eﬂ
me D%g
SREL
EEE
EERE
ﬂﬁf‘g
Especifica cuales pantallas base seran copiadas. Seleccione la casilla
asociada con la vista previa de cada pantalla para agregar la ID de la
Ndmero de pantalla en este campo.
pantalla NOTA
* Cuando el cuadro de dialogo se visualiza, aparecen los numeros de todas
las pantallas de ventana seleccionadas para la operacion de copiado.
Copiar a -
Numerode la | Defina el nimero de la pantalla a la cual se copiaran las pantallas, usando
pantalla de un valor desde 1 a 8999
= inicial
E Método de Seleccione el método para buscar la pantalla, ya sea por [Titulo] o
a busqueda/ [Numero de pantalla].
Refinar Introduzca lo que desea buscar usando un maximo de 128 caracteres de
busqueda uno o dos bytes.

Ventanas del
Modulo de video/
DVI

Copia la Ventana del Modulo de video/DVI desde otro proyecto.

Configuracion del Madulo de video/Unidad de DI

Niimero de pantalls Copiar - Nimera d Is pantalla de iniclal

—

Meétado de - <] Fiefinar
hisqueda Tituo = bisqueda Busoan

[ 1: yM/DVE-

Nuamero de
pantalla

Especifica cual Ventana del Modulo de video/DVI sera copiada. Seleccione
la casilla asociada con la vista previa de cada pantalla para agregar la ID
de la pantalla en este campo.

* Cuando el cuadro de didlogo se visualiza, aparecen los nimeros de
todas las Ventanas del Modulo de video/DVI seleccionadas para la
operacion de copiado.

Sigue
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|

Configuracion Descripcion

Copiar a -
Numerode la | Defina en qué Ventana del Modulo de video/DVI empezara a copiar las

pantalla de | pantallas (de 1 a 512).
inicial

Método de Seleccione el método para buscar la pantalla, ya sea por [Titulo] o
busqueda/ [Numero de pantalla].

Pantalla
Ventanas del Modulo de video/DVI

Refinar Introduzca lo que desea buscar usando un maximo de 128 caracteres de
busqueda uno o dos bytes.
Logica Copie una [Pantalla 16gica] y [Pantalla de E/S] desde otro proyecto.

Copie [Alarma], [Muestreo], [Global D-Script], [Script extendido],

Alustes comunes [Funciones definidas por el usuario] y [Texto] desde otro proyecto.

Confirmar la sobreescritura

Si las pantallas de destino ya existen en el proyecto, puede que sea necesario confirmar la
sobreescritura de los datos.

#* Confirmar la sobreescritura

9 Los siguientes austes va existen en el proyecto » se
& sobrescribiran
iDesea continuar?

Desting ITodo ﬂ

;nhrescmh‘ Destino ‘ Detalles de la configuracidn
i Pantalla base 1:5ans lire

Pantallas 1dgicas

Alama

& &I &S]

Muestreo

Sélo se sobrescribitdn Ios elementos seleccionados

Aceptar (0] Cancelar

A

Configuracion Descripcion

Seleccione los objetos que desea visualizar en la lista de ya sea [Todo],
[Pantalla base], [Pantalla de ventana], [Teclado], [ Ventana del Modulo de
Destino video/DVI], [Pantalla logica], [Pantalla de E/S], [Alarma], [Muestreo],
[Texto], [Global D-Script], [Script extendido] o [Funciones definidas por
el usuario]

Sobrescribir Especifique si sobrescribira o no objetos seleccionados.

Destino Muestre el elemento existente que puede sobrescribirse.

Detalles de la Muestre el nimero de pantalla o titulo de pantalla del elemento existente
configuracion que puede sobrescribirse.
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B Comprobar error

Comprueba si existe un error en la configuracion de un proyecto.

Sin errores
‘Comprobar error 1x
Ve
Nivel | Nimero de 4 Pantalla-Ubicaci| Sumario
Error Ningtn error
Error

"\:‘I" H‘ b} € Aungue guarde estos datos, no podra bransferios a la pantalla

Hivel Miimera de: ¢ Pantalla-Ubicacit| Sumario

Error 1000 Ajustes Periféricoy Las configuraciones de los puertos estdn duplicadas. Rewisar la lista de periféricos.
Advertencia Ninguna advertencia

Configuracién Descripcion

S | Todo % | Comprueba si hay errores en todas las configuraciones.

© . .

© | Sdlo légica kg | Solo busca errores en las pantallas 16gicas.

[

Q_ r

8 Solo la = Soélo busca errores en las pantallas.

3 | pantalla

8 | Confi

nfigur: . . .

o ié(r)1 gurac Muestra [Comprobar error] en el cuadro de didlogo [Ajustes opcionales] .

O

Nivel Muestra el nivel del error como un [Error] o una [Advertencia].
Muestra el numero del error. Para obtener informacion detallada sobre los

Numero del error numeros de los errores, véase "Mantenimiento/Deteccion y correccion de
fallos."

Ubicacion de la Muestra el nimero de pantalla, nimero de objeto o nimero de fila donde

pantalla se produjo el error.

Descripcion Muestra los detalles del error.

» La comprobacion de errores se realiza de forma automatica cuando se
guardan los proyectos.
* Si hace clic en i para minimizar la ventana [Comprobar error], se
deshabilita. La ventana se visualiza como la pestafia [Comprobar error] en la
[Barra de funcion]. Sefiale a la pestaifia con el cursor para mostrar la ventana
[Comprobar error]. Puede ejecutar la comprobacion de errores mientras
dibuja, sin usar una ventana.
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B Convertir tabla de texto

Busca textos en el proyecto y los almacena en la tabla de texto.

,f_‘: Convertidor de tabla de texto

— Configuraciones de la conversion

Mimero de la tabla |1: Tabla1 'l
Idioma IAS (]| = l

r—Conversion de desting

" Todo Tipo de pantalla IF'antaIIa base 'l
" |ndividual Inicia |-| 3: g
Final |9999 3: g

Canwertir I Cermrar |

Configuracion

Descripcion

Numero de la

;5 tabla Seleccione un namero de tabla de 1 a 16 para la tabla de texto de destino.
(2]
o
>
C
Q
[&]
©
3 Seleccione un idioma para visualizar datos en la tabla de texto. [Japonés],
& |ldioma [Inglés], [Chino (simplificado)], [Chino (tradicional)], [Coreano],
s [Cirilico], o [Tailandés].
€
(@}
o
Todo Todas las pantallas son destinos de la conversion.
Archivo Las pantallas seleccionadas en [Tipo de pantalla] seran convertidas.

Tipo de pantalla

Seleccione una pantalla a convertir entre [Pantalla base], [Pantalla de
ventana], [Teclado], [Cabecera/Pie de pagina], [Pantalla de texto] y
[Mensaje de alarma].

Inicio/Final

Destino que se convertira

Especifique un nimero de [Inicio] y un nimero [Final] de 1 a 9999 para
las pantallas que seran convertidas.

» Los numeros no se especifican si se selecciona [Mensaje de alarma]
como Tipo de pantalla.

* Los textos definidos en los siguientes objetos se almacenan en la tabla de
texto.
[Mensaje de alarma], [Texto], Etiqueta del [Interruptor/Piloto], Mensajes

registrados mediante entrada directa desde [Visualizador de mensaje],

Nombres de elementos que seran visualizados desde el objeto de [Alarma]
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5.17.5 [Guia de configuracion del [Area de trabajo]

Esta seccion describe las configuraciones del Area de trabajo. Para abrir cada Area de
trabajo, elija [Area de trabajo (W)] en el ment [Ver (V)], y seleccione el area de trabajo que
desea abrir.

B Ajustes del sistema

Esta ventana se usa para configurar los ajustes del sistema para un archivo de proyecto.

Ajustes del sistema 1 x
Visualizar

Visualizar

Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S

Servidor FTP

Médem

Médulos de video

Configuracion Descripcion
Visualizador Configura los parametros de visualizacion.

Ajustes del Muestra los pardmetros y especificaciones de visualizacion.

display &~ m Guia de configuracion del [Visualizador]” (pagina 5-149)

Unidad de Configura los ajustes detallados para la unidad de visualizacion.
visualizacion &= " w Guia de configuracién de la [Unidad de visualizacion]” (pagina 5-151)
Programas Configura la funcion de logica.

l6gicos

&~ "29.14.1 Guia de configuracion de [Programas logicos]” (pagina 29-164)

Configura los ajustes para reproducir videos y grabar peliculas.
Video/Pelicula

¥~ "27.9.1 Guia de configuracion de [Video/Pelicula]” (pagina 27-73)

Define una fuente para usar en el visualizador.
Fuente

&~ 6.4 Guia de configuracion de [Ajustes de la fuente]” (pagina 6-18)

Sigue
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Configuracion Descripcion
Configuracién de Configure los ajustes para cada dispositivo periférico.
periféricos
Lista de Muestra una lista de los dispositivos periféricos especificados.
periféricos &~ " m Guia de configuracion de la [Lista de periféricos]” (pagina 5-183)
. - Configure los ajustes para un dispositivo/PLC.
Dispositivo/PLC .

" B Guia de configuracién del [Dispositivo/PLC]” (pagina 5-186)

Configure los ajustes para comunicar con la impresora.

Impresora ¥~ 34 6.2 Guia de configuracion de la [Printer] en Ajustes del sistema” (pagina
34-64)
. Configura los ajustes para comunicar con el dispositivo de entrada.
Equipos de
entrada &~ "16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada]” (pagina 16-
22)
] . Configure los ajustes del script de E/S.
Configuracion
del script de E/S &~ "21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina
21-57)
Controlador de | Configura los parametros de la serie de E/S.
E/S B~ "30.2.1 Guia de configuracion de la pantalla de E/S” (pagina 30-8)
Registra los servidores FTP.
Servidor FTP
5~ "27.9.2 Guia de configuracién del [Servidor FTP]” (pagina 27-94)
Configura los parametros del médem conectado a la unidad de
Modem visualizacion

¥~ "33.10.2 Guia de configuracién [Médem]” (pagina 33-76)

Configura los ajustes del Modulo de Video/DVI.
Modulo de video/

Unidad de DVI &~ "27.9.6 Guia de ajustes de la[Configuracion del Médulo de video/Unidad de
DVI]” (pagina 27-128)
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B Ajustes de la direccidén

Muestra un mapa de las direcciones de dispositivos/PLC que estan en uso o una lista de las

variables de simbolo.

7 x
c e ) o e
Tipo  |Direceién del Bit =]
Indirecto [IPLCTIX00000 =
X 0123456789ABCDE

00000 DDDDDDDDDDDDDDI&I
o ODO0O0O0O0O0OOO0OOOOOI
o0 DO0O0O0O0O0O0OOOOOOOl
o ODO0O0O0O0O0O0O0O0OOOOO1
40 ODO0O0O0O0OOOOOOOOOl
cost DO0OO0OOOOOOOOOOI
cosd ODO0OOOOOOOOOOOOI
o7 ODO0O0O0O0O0O0O0O0OOO0OO1
ooz ODO0OOOOOOOOOOOOI
oo ODO0O0O0OOOOOOOOOOI
oAy ODO0O0O0O0OOOOOOOOO
el DO0OOOOOOOOOOOOI
ooco OOOOOOOOOOOOOON

Indirecto

Direccidn del & Waniable de

dizpositiva = mhaolo
Tipo ITodo j
Atributa ITodo j
Nambre [ Tipo [ Indirecto -

H#H_Alarm_Trige Yariables del sis
#H_BackLightC Yariables del si: b
#H_ChangeScr Yariables del si:
#H_Control_Bu: Yariables del sis
#H_Control_Bu: Variables del sis
#H_Control_Ha Yariables del sis
#H_Control_Jpe Variables del sis
#H_Control_lpe Yariables del sis
#H_Contral_Prir W ariables del sis
#H_Control_Ser Yariables del sis
#H_Control_Se Variables del sis
#H_Control_Ser Yariables del sis
#H_Control_Ser Yariables del sis
#H_Control_US Yariables del sis

00000 ﬂ A e e e e e TH'_" #H_CounterbyS Var?ables del s?:
#H CurmentDay Variables del sis —I;I
Caracteristica |Ubicaci6n |F'anta||a | | | 1
i Caracteristica |Ub|cac:|én ‘ Fartalla
G o 88 nd| 5 C.|Q BulE & | [BF Lis|
G sjust | ) B Indir.. | Busc|
Configuracion Descripcion

Seleccionar el
modelo

Seleccione el destino para una lista, ya sea [Direccion del dispositivo] o
[Variable de simbolo].

Direccion del
dispositivo

Muestra un mapa de las direcciones del dispositivo/PLC usadas en un
proyecto.

Tipo

Seleccione el tipo de direccion a enumerar. Las opciones varian segtn lo
especificado en el campo [Registrar la variable] en la ventana Ajustes del
sistema en la pagina [Programa logico].

Cuando [Registrar la variable] es [Formato de variable], seleccione
[Direccion de bit] o [Direccion de palabra] como el tipo.

Si [Registrar la variable] es [Formato de direccion], seleccione [Direccion
del bit (Variable de bit)], [Direccion de palabra (Variable entera)],
[Variable flotante], [ Variable real], [ Variable de temporizador], [Variable
de contador], [Variable de fecha], [ Variable de tiempo] o [Variable PID]
como el tipo.

Direccion

Seleccione la direccion a mostrar en el area del mapa.

Area de mapa

Muestra un mapa de las direcciones en uso.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Variable de simbolo

Muestra las variables de simbolo usadas en el proyecto.

Tipo

Seleccione el tipo de direccion a enumerar. Las opciones varian segtn lo
especificado en el campo [Registrar la variable] en la ventana Ajustes del
sistema en la pagina [Programa logico].

Cuando [Registrar la variable] es [Formato de variable], seleccione
[Todo], [Direccion de bit], [Direccion de palabra], [ Variable de bit],
[Variable entera], [Variable flotante], [ Variable real], [ Variable de
temporizador], [Variable de contador], [ Variable de fecha], [ Variable de
tiempo], [Variable PID], [ Variable del sistema (Bit)], o [Variable del
sistema (Entero)] como el tipo.

Cuando [Registrar la variable] es [Formato de direccion], seleccione entre
[Todo] [Direccion de bit] o [Direccion de palabra], [Variable del sistema
(Bit)], o [Variable del sistema (Entero)].

Atributo

Seleccione el uso de la variable de simbolo entre [Todo], [En uso] o [Sin
usar].

Mostrar variables
de simbolo sin
usar

Las variables de simbolo no utilizadas en el proyecto pueden visualizarse
en el cuadro de dialogo [Variables de simbolo sin usar], donde se puede
borrar todas a la vez.

&~ "29.13.7 Eliminar todas las variables sin usar’ (pagina 29-148)

Area de
visualizacion

Muestra una lista de las variables de simbolo.

Direccion Muestra las direcciones configuradas.
Muestra el estado de las direcciones usando letras. A continuacion se
Estado explica lo que significa cada letra.
H: Utilizada en una pantalla, L: Utilizada en la l6gica, K: Tipo retentivo, I:
Entrada, Q: Salida.
Funcion Muestra el uso de cada direccion.

Ubicacion del ID

Muestra la ID del objeto, el grupo de direcciones, niimero de bloque o
numero de linea asociado con la ubicacion donde se usa la direccion.

Pantalla

Muestra los numeros de pantalla, Ajustes comunes.

-

Haga doble clic en Funcion, Ubicacion o Pantalla. La pantalla seleccionada
para los objetos aparece en primer plano.
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B Ventana Ajustes comunes

Llama las funciones comunes a un archivo de proyecto.

Cammon 5 etting

D|4mlx||i|€

¥
8] Alarm
¥ Sampling
nj Sampling Group List
@ 1: Mumber
wd 2 Humber
¥ Recipe
¥ Transfer C5V Data
1 Condition
C5Y File List
¥ Transfer Filing Data
Mode
@' Filing Data List
¥ Secury
51 Set Password
S5 Security Level List
CD Interock Settings
A1 Operation Log Settings
B3 Time Schedule
) Sound
18 Text Table
@ Global D-Seript
@ Extended Script
[ Backlight Color Settings
# Image Registration
Texst Registration
b ark. Registration
K.eypad Registration
Movie
b ideo Module/D] Unit 'window Setlings
[[F) Global Functions
P Symbol Variable

Configuracion

Descripcion

Alarma

Muestra la pantalla de configuracion para registrar un mensaje de
alarma.
%~ "19.10.1 Guia de ajustes comunes (alarma)” (pagina 19-71)

Lista de grupos de

Muestreo

Muestra los detalles de la configuracion de muestreo para cada
grupo de muestreo.

muestreo o . . ]
"24.8.1 Guia de configuracién comun (Muestreo)” (pagina 24-38)
5 Muestra la pantalla para configurar las condiciones para transferir
O |Condicien |108 datos CSV.
kel "25.10.1 Guia de configuracion comun de (Receta) B Transferir datos
3 CSV (Condicion)” (pagina 25-56)
;q:;) Lista de Muestra la pantalla para registrar datos CSV.
2 archivos CSV " "25.10.1 Guia de configuracién comun de (Receta) B Transferir datos
S CSV (Lista de archivos CSV)” (pagina 25-62)

Configuraciones de receta

Muestra la pantalla para especificar las acciones de transferencia

@ M de las recetas.

D odo & ) o , .
S "25.10.1 Guia de configuracion comun de (Receta) B Transferir
= recetas (Configuracién de la accion)” (pagina 25-64)

E-‘ . Muestra la pantalla para registrar recetas.

7] Lista de - ] i .
g recetas "25.10.1 Guia de configuracion comun de (Receta) B Transferir
= recetas (Lista de recetas)” (pagina 25-68)

Sigue
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Configuracién

Descripcion

Ajustes de la
contrasenfa.

Muestra la pantalla para especificar un nivel de seguridad y
contrasefia.

57 "22.10.1 Guia de configuracién comun (Configuracién de seguridad)
M Lista de niveles de seguridad” (pagina 22-49)

Lista de niveles de
seguridad

Seguridad

Muestra una lista de las pantallas con los ajustes de seguridad y el
nivel de seguridad.

57 "22.10.1 Guia de configuracién comun (Configuracién de seguridad)
W Configuracién de contrasefia” (pagina 22-43)

Configuracion de
interbloqueo

Muestra la pantalla para definir el Interbloqueo global.

57 "22.10.1 Guia de configuracién comun (Configuracién de seguridad)
W Configuracioén de interbloqueo” (pagina 22-50)

Configuracion del registro
de operaciones

Define las condiciones de las acciones para guardar los registros de
operaciones.

§7"22.10.2 Guia de configuracién comun (Configuracion del registro de
operaciones)” (pagina 22-55)

Programaciones horarias

Muestra una lista de acciones con los parametros del tiempo
programado.

F~ 23 4 Guia de ajustes comunes de programaciones horarias” (pagina
23-11)

Sonido

Muestra la pantalla para especificar el sonido.
&~ "26.5.1 Guia de Ajustes comunes (Sonido)” (pagina 26-13)

Tabla de texto

Muestra la tabla de texto para especificar texto.
&~ "17.9.3 Guia de configuracion de la Tabla de texto” (pagina 17-66)

Global D-Script

Muestra una lista de D-Scripts Globales existentes.

&~ "21.9.1 Guia de configuracion de D-Script/Comun [Global D-Script]”
(pagina 21-57)

Script extendido

Muestra la pantalla para programar scripts extendidos.

&~ "21.9.1 Guia de configuracion de D-Script/Comun [Global D-Script]”
(pagina 21-57)

Configuraciones del color de
fondo

Configura las condiciones de operacion para cambiar la luz de
fondo a rojo.

& v5.17.8 [Guia de configuracion de [Ajustes comunes] &
Configuraciones del color de fondo” (pagina 5-205)

Registro de la imagen

Muestra la pantalla [Registrar la imagen] para registrar imagenes.

7 "9.5.1 Guia de ajustes comunes de (Registro de imagen)” (pagina 9-
24)

Registro del texto

Muestra la pantalla para registrar texto.
" "17.9.2 Guia de ajustes comunes (Registro del texto)” (pagina 17-65)
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Configuracién

Descripcion

Registro del simbolo

Muestra la pantalla para registrar marcas.

57 "8.13.4 Guia de ajustes comunes del registro del simbolo” (pagina 8-
112)

* Seleccione el simbolo que desea usar desde la lista y arrastrelo y
coldoquelo en el editor de pantalla (Pantalla base, Pantalla de ventana,
Pantalla del teclado). Para cambiar el simbolo en la pantalla, arrastre y
coloque el simbolo deseado por encima del simbolo en la pantalla.

Sigue

Teclado

Muestra la pantalla para editar un teclado.

¥~ "15.6.2 Guia de ajustes comunes (Registro del teclado)” (pagina 15-
40)

* Seleccione el teclado que desea usar desde la lista y arrastrelo y
coldquelo en el editor de pantalla (Pantalla base, Pantalla de
ventana). Para cambiar un teclado, arrastre y coloque el teclado
deseado en el teclado en pantalla.

Pelicula

Muestra la pantalla [Pelicula] para crear un archivo de lista de
peliculas.
¥~ "27.9.3 Guia de ajustes comunes de [Pelicula]” (pagina 27-96)

Configuracion de ventana
del Mé6dulo de video/Unidad
de DVI

Muestra la pantalla para crear la ventana del Modulo de video/
DVIL

&~ "27.9.5 Guia de ajustes comunes de la [Configuracién de la ventana
del Mddulo de video/Unidad de DVI]” (pagina 27-118)

* Seleccione la ventana del Modulo de video/Unidad DVI .que
desea usar desde la lista y arrastrela y coloquela en la pantalla
base. Para cambiar la ventana Modulo de video/Unidad DVI,
arrastre y coloque la ventana deseada en la ventana del Modulo
de video/Unidad DVI en pantalla.

Ajustes de simbolos de
variables

Muestra una pantalla para registrar los simbolos.

&~ v5.9.2 Procedimiento de configuracion B Registrar la [Variable de
simbolo]” (pagina 5-60)

&~ "29.3 Direcciones utilizadas en el programa logico” (pagina 29-8)
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B Lista de pantallas

Muestra una lista de las Pantallas base o Pantallas de ventana existentes.

#* Ajustes opcionales

General

Ldgica comtin
Ladder

IL

Script

Tabla de texto

Ladder
IL

Barra de herramients:  Personalizar
Barra de funcidn
Comprobar error
Estilo de edicidn de |:

Configuracidnes com

Perzonalizar las configuraciones de la bara funcion

Vertana activa |G =RRll Predeterminada |

F5 F6 F7 F8 F9 F10 F11  F12

Comp | Comp | Dibuj | Anteri
one.. | one. | osig. o

Tipo  Tipo  Tipo  Tipo
zigui.. ante.  sigui. ante.

Inter 7 Dizpl
Hpter Flote P e |:||:|

Aceptar (O] I Cancelar |

Configuracion

Descripcion

Tipo de pantalla

Seleccione las pantallas a enumerar entre [Todo], [Pantallas base],
[Pantalla de ventana], [Logica] o [Pantalla de E/S].

Método de busqueda

Seleccione el método de busqueda de pantallas entre [Pantalla] y [Titulo].

Refinar la busqueda

Introduzca el término de busqueda (hasta 128 caracteres).

G | Nueva Muestra el cuadro de dialogo [Nueva pantalla)]
S | pantalla @ )
08’. Copiar £h | Copia la pantalla seleccionada.

3 | Pegar [& | Pega la pantalla copiada en la Lista de pantallas.
n

o}

§ Eliminar ¥ | Elimina la pantalla seleccionada del proyecto.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Puede cambiar el numero, titulo y
color de la pantalla.
._if: Cambiar Atributo de la pantalla
Pantzlla ﬂ 3: g
. Titulo Sin titulo
Camblar = Color del fondo |- 0 _vI Parpadec INinguno j
atributo == Disefio | Ninguno |
Calor de |a plantilla |-: | Parpaden Il‘-lingunc- j
Nivel de seguridad IC 3: ﬁ
c Cambiar I Cancslar |
©
o
o
Qo Cambia la lista de pantallas para mostrar o no mostrar una vista previa de
8 la pantalla en miniatura.
©
8 <Visualizacion de pantalla <Visualizacion de lista>
§ Lt o parials 2
- Tipo de pantalla _v Tipo de pantalla ITodo ']
Cambiar ) Método de bisqueda IT'tqu | | Método de bisqueda IT'tLI|0 ']
S ik
VISUalIZadOI’ Refinar bisqueda I Bugcar Refinar blisqueda I Busca
THREX | EGY THREX | EGY
53 Pantalla base 5 Pantalla base
=1 0001 (Sin titulo)
= - 0001 (Sin titulo) 55 Portallos
g} Pantallas
Anidacion 4 | Muestra las pantallas de forma jerarquica

Lista de pantallas

Muestra una lista de las pantallas que existen en un proyecto. Haga doble
clic en la fila de la pantalla que desea ver. La pantalla aparecera en el area
de edicion a la derecha.

También puede seleccionar una pantalla y copiarla o eliminarla.

Puede arrastrar y soltar pantallas base en la [Lista de pantallas] al area de
dibujo de las pantallas de ventana, pantallas del teclado u otras pantallas
base. Puede cambiar una pantalla base puesta anteriormente arrastrando y
colocando otra pantalla base por encima. Las pantallas de ventana s6lo
pueden arrastrarse y colocarse en pantallas base.
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B Propiedades

Muestra los ajustes/atributos del objeto o la pantalla seleccionada. Puede usar esta ventana
para comprobar los atributos o cambiar la configuracion.

seleccionado.

* En esta ventana no se mostrara toda la informacion de configuracion del objeto

* Los atributos y ajustes para los objetos con chinchetas fijas no se
muestran. Por mas detalles acerca de las chinchetas fijas, véase lo siguiente.
F"vg.4.13 Proteger los objetos que no desea modificar” (pagina 8-39)

Al crear una pantalla

Al crear una légica

Propiedades o x Propiedades 3w
—— Pantalla de légica [MAIN |
Peldafios 1
O ] Escalones 16
Nombre de atributo Walor Distalde eligueias
¥ AT arEm Mombre de |a etigueta | Comentarios del peldario
ID del Obicto SL_0000 TS MAIN STAIT
Comentario 3- ETIQUETA-001
¥ Coordinar 11 - MAIN END
Coordenada superic 176
Coordenada superic 101
Ancho 28 o p
Alto 82 Nombre de atrib| Valor
* Funcién del interruptor ¥ Logica
Funcidn del interrup Habilitado Titulo Sin titulo
¥ nterruptor de bit ¥ Peldafio
Funcidn del bit | Activar bit N2defila |2
Direccidn del Bit | [PLC1LX00000 Comentaric
¥ Interruptor comiin ¥ Instrucciones de escalera
# Funcién del piloto Mombre de NO
# Color ¥ OperandoS1
# Etigueta Nembre de Switch1
Tipo ariable de bit
Tamarfio 0
Retentiv Voltil
Comentz
Configuracion Descripcion

Se muestra el nombre del objeto o la pantalla seleccionada. Si
selecciona multiples objetos, se muestra el nimero de objetos
seleccionados.

Area de visualizacion del
nombre del objeto
(Al crear una pantalla)

Para obtener mas informacion sobre la creacion de un programa
l6gico usando la [ Ventana de programa logico], véase "29.13.5 Usar
funciones de referencia para buscar programas de 16gica” (pagina 29-
135).

Area de visualizacion del
nombre del objeto
(Al crear una légica)

Al crear una pantalla [MAIN], [INT] o de subrutina, seleccione la

Logica pantalla de logica (de [SUB-01] a [SUB-32]).

Numero total de filas | Muestra el nimero total de filas en el programa logico.

Numero total de

pasos Muestra el numero total de pasos en el programa logico.

Lista de etiquetas Muestra una lista de las etiquetas en el programa légico.

Sigue
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Configuracién Descripciéon

Area de botones Abre y cierra la lista de atributos.

Expandir todo Expande y muestra todas las categorias.

Colapsartodo  Jy | Reduce y oculta todas las categorias.

Expandir al , . . .
Ny . dh | Sélo expande y muestra las categorias de nivel superior.
primer nivel
Visualizacion de Muestra el contenido de configuracion para cada atributo. Puede

atributos/Area de

. L cambiar los atributos en esta lista.
configuracién
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B Ventana de lista de datos de pantalla

Muestra una lista de los objetos y dibujos en la pantalla.

* A continuacion se describe la relacion entre el orden de procesamiento de los
objetos y el orden de visualizacion en la [Lista de datos de pantalla].

* El orden de procesamiento de los objetos es igual al orden que se muestra
cuando el [Destino] en la ventana [Lista de datos de pantalla] esta definido
en [Objetos]. Cuando un interruptor se configura con operaciones
multiples, el orden de procesamiento es igual al orden en su Lista
Multifuncion.

Es posible que el tiempo que transcurre entre que se pulsa el interruptor y el
procesamiento real del objeto en la pantalla no sea preciso. Es posible que
la deteccion del interruptor activado se retrase, produciendo un retraso en la
operacion del objeto.

* Sélo la primera vez, inmediatamente después de un cambio de pantalla, el
procesamiento se lleva a cabo usando el orden de visualizacion de la [Lista
de datos de pantalla] para [Destino] = [Todo].

Los dibujos en pantalla se procesan una vez cuando la pantalla aparece por
primera vez, en el orden de la [Lista de datos de pantalla] cuando [Destino]
= [Dibujo]. A partir de la segunda, solo se procesan los objetos. Por lo
tanto, si una imagen cambia después de una operacion del objeto, dicho
objeto se vuelve a actualizar y se visualiza delante del dibujo.

Lista de datos de pantalla 1 x
Destino ITodo 'l

Dibujar/Objetos | Informacidn

~_MD_ooc [PLC1 300000

Editar | Eliminarl | |

Configuracion Descripcion

Seleccione los destinos que apareceran en la lista, ya sea [Todo], [Dibujo]

Destino u [Objetos].

Seleccione los tipos de destinos que apareceran en la lista cuando el

Ayuda de destinos [Destino] es [Dibujo] u [Objetos].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Mostrar lista

Muestra una lista de los objetos y dibujos en la pantalla. Haga doble clic
en una fila para abrir el cuadro de configuracion correspondiente. Cuando
las filas estan grises, significa que estan ocultadas. Haga clic para
mostrarlas. Para obtener informacion detallada sobre la operacion Mostrar
el navegador, véase:

&~ v8.13.3 Guia de configuracién de preferencias [Estilo de edicion de pantalla] B
Visualizar” (pagina 8-110)

Muestra el tipo de dibujo cuando el [Destino] es [Dibujo], o bien muestra
Dibujar/Objetos el nﬁmero ID del objeto cqando el [Destino] es [Objetos].'Muestra "Grupo
de objetos 1" para un destino agrupado y muestra "D-Script" cuando se
selecciona [D-Script].
Muestra la coordenada cuando el [Destino] es [Dibujo] o muestra todas las
direcciones del Objeto cuando el [Destino] es [Objetos]. Muestra el
Informacion numero ID y el comentario cuando se selecciona [D-Script], o bien
muestra la coordenada y todas las direcciones en un grupo cuando se
selecciona Grupo de objetos.
Se visualiza el icono para la funcién de animacion seleccionada. Para
Animacion obtener informacion detallada acerca de la funcion de animacion, véase:
&~ "20.7.1 Guia de configuracion de los [Ajustes de animacion]” (pagina 20-23)
Muestra si el objeto o el dibujo esta sujetado. Para obtener informacion
(l\:ﬂh?r?ifétas detallada sobre las chinchetas , véase
Fr8.4.13 Proteger los objetos que no desea modificar” (pagina 8-39)
Editar Muest-ra el cuadro dg dialogo de configuracion para el Objeto/Dibujo
seleccionado en la lista.
Eliminar Elimina el Objeto/Dibujo seleccionado en la lista.
Eac_la arrllba/Mover Mueve el elemento seleccionado al principio de la lista.
acia arriba
Eac'la aba;o/Mover Mueve el elemento seleccionado al final de la lista.
acia abajo
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W [Buscar]

Busca en todas las pantallas en el archivo del proyecto por los objetos que cumplen con las
condiciones especificadas. Puede cambiar los atributos basado en los resultados de la

’
busqueda.
Buscar x|
Tipo de bisguedz  [Comentario vI
Buscar &l comentanio [gutoun
Configuraciones del rango >> ﬂl
I del Objete | Pantalla [ Comentario
'5L_0000 Base Screens2  autorun
510006 Base Screensd autorun
SL.0001 Base ScreenzD  autorun
nplazar Iss confiquraciones >
O st | D sivst | iner | X Busc
Configuracion Descripcion

Seleccione el método de busqueda desde [Comentario], [Etiqueta/Texto],
[Direccion] y [ID de objetos].

Busca el texto introducido en el [Comentario] de los objetos. Introduzca el
texto que desea localizar en [Buscar comentario].

Tipo de busqueda

Buscar 3 x
Comentario Tipodebisaueds  [Comemame =]
Buscar el comentario Iautorun

Busca el texto de la [Etiqueta] o el Dibujo de los objetos. Introduzca el
texto que desea localizar en [Buscar por].

Etiqueta/Texto —m —
Tipo de bisqueda |Etiquetaf’TEJdD =l
Buscar texto Jautorun

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Direccion

Tipo de busqueda

Busca la direccion utilizada en los objetos. Seleccione [Direccion del
dispositivo] o [Variable de simbolo]. Si selecciona [Direccion del
dispositivo], introduzca [Tipo] y [Buscar la direccion]. Si selecciona
[Variable de simbolo], introduzca solamente [Buscar la direccion].

Tipodebisaveda  [rdcte 5]
(& Direccién del dispesitive  ( Variable de simbe
Tipo IDirec:c:ién del Bit 'l
Buscar |a direccién I[PLC‘]]MDDD‘I 00

ID del objeto

Busca la ID del objeto. Seleccione [Todos los objetos] o [Definir ID del
objeto (solo el N.9)].

Buscar I x

Tipo de bisqueda IID del Objeto vl

Definir &l ID de los Iﬁ' £
o compenentes = - ﬁ

Configuracion del
rango

Haga clic para mostrar un cuadro de didlogo para especificar el area de
busqueda.
& & Cuadro de dialogo de Configuracion del rango” (pagina 5-145)

Botén de busqueda

Haga clic para iniciar la busqueda. El botén [Detener] aparecera durante la
busqueda.

Resultado de la

Haga clic en los resultados de la busqueda para llamar a la pantalla donde
se usa el objeto. La pantalla muestra los objetos seleccionados. Haga doble

busqueda clic en los resultados de la busqueda para mostrar el cuadro de dialogo de
configuracion de objetos.
ID del objeto Muestra los niumeros de los objetos localizados.
Pantalla Muestra la pantalla donde se encuentran los objetos localizados.

Comentario o
Etiqueta/Textoo
Direccidén

Segtin el tipo de busqueda especificado, se muestra o bien el comentario,
la etiqueta, el texto o la direccion. Puede cambiar el comentario/etiqueta/
texto/direccion directamente en la pantalla.

‘ Buscar X |

Tipo de biisqueda IEtiquetaHTexlo =
Buscar textn IA\ama

Configuraciones del rango > > Buscar
Etiqueta/Texto

10 del Objeto
Alarma [d #* Introducir texto [x]

Texto Pantallabased  Pantalla de alam
Texto Pantalla bazed  lista de reporte .. Alarma

Pantalla

Pantalla basel

SL_0oo0 Fantalla based  Alama Sw
SL_0ooo Pie de paginal  Alaima
SL_0000 Pie de paginaZ  Historia de Alarm

Aceptar (0] Cancelar

4

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Remplazar las
configuraciones <<

Haga clic para mostrar los siguientes elementos. Puede cambiar el
comentario/etiqueta/texto/direccion especificado.

Remplazar las configuraciones << |

Reemplazar |

Buscar

Reemplazar por

Buscar siguiente | Reemplazar todo

Buscar

Introduzca el texto que desea reemplazar.

Reemplazar por

Introduzca el texto nuevo que desea usar.

Siguiente Busca los elementos a reemplazar en el resultado de busqueda actual.
Reemplazar Reemplaza los elementos seleccionados en el resultado de la busqueda.
Reemplazar Reemplaza todos los elementos seleccionados en el resultado de la
todo busqueda.

€ Cuadro de dialogo de Configuracion del rango

#* Configuracién del rango

~Pantalla
[V Pantalla base.
wco [ =# Fna [P
[V Pantallas
wico [ @  Final 000 =
IV Fantallas de teclados numéricos
meio [T HE  Fm S
IV Fantallas de los médulos de video
micie [T g Fel 2 g
I CabeceralFie de pagina
~Objetos
¥l Interruptor/Filoto -
w| Objetos de visualizador de datos Sel
4 Tedln e
¥l Gréfico
vl Grafico de tendencia histérica
] Grafico de visualizador de blogue de dato T
vl Alarma todo
¥l Texto dealarma |
Aceptar (0) Cancelar

Configuracién

Descripcion

Pantalla base

Especifica si se realiza una busqueda en la pantalla base, y el rango de la
busqueda (de 1 a 9999).

Especifica si se realiza una busqueda en la pantalla de ventana, y el rango de

modulo de video

Pantallas la busqueda (de 1 a 2000).

Teclado Especifica si se realiza una busqueda en las pantallas de los teclados, y el
rango de la busqueda (de 1 a 8999).

Ventana del Especifica si la Ventana del Mddulo de video/Unidad DVI sera incluida en

la busqueda y especifica el area de la bisqueda (de 1 a 512).

Cabecera/Pie de
pagina

Especifica si se realiza una bsqueda en la cabecera/pie de pagina.

Especificar los
objetos

Seleccione el tipo de objeto que desea localizar.

Seleccionar todo

Busca todos los objetos.

Limpiar todo

Limpia todos los objetos seleccionados para la biisqueda.
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B Caja de herramientas de objetos

Enumera las formas de objetos registrados. Esto le permite seleccionar las formas de los
objetos que desea usar y luego arrastrar y soltar los objetos en el editor de pantalla. Cuando
selecciona [Copiar la forma del objeto] en el menu contextual del mouse, puede pegar la
forma copiada en los objetos en el editor de pantalla.

Caja de herramientas de objetos [x]

Paleta de objetos | Standard Parts ¥ E xplorar
Tipo Irtermiptar -

o ¥ Desactivado

=%

a

| v

HOED
[ f < Jaf -]
BEREE

M.% de objeta j
Muevapaleta  Crear Elimnitiar
Configuracion Descripcion

Paleta de objetos

Si hace clic con el boton derecho del mouse en | x| o [Explorar], aparece la
Paleta de objetos. Hay objetos con 65536, 256 o 64 colores.

Seleccione una paleta de objetos de acuerdo al nimero de colores en su
modelo.

* Segun la forma, es posible que no pueda cambiar el color.

Tipo

Seleccione un tipo de objeto. El tipo que se visualiza depende de la paleta
seleccionada en [Paleta de objetos].

* Cuando se selecciona [Interruptor] [Piloto] o [Tecla], se muestra el
interruptor de cambio de [ON] (Estado 1) y [OFF] (Estado 0).

N.° de objeto

Muestra los N.° de objeto registrados en los objetos. *| Pulse y seleccione un
numero de objeto en la lista para seleccionar los objetos en la pantalla.

Nueva paleta

Crea una paleta nueva para registrar imagenes de los objetos.
&~ "8.6.2 Crear sus propios objetos” (pagina 8-58)

Registre los imagenes de los objetos en el cuadro de dialogo [Registrar

Crear objetos] para cada estado.
&~ "8.6.2 Crear sus propios objetos” (pagina 8-58)
Eliminar Elimina las imagenes de los objetos registrados en la paleta creada.
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B Bloque

Enumera las imagenes de los bloques registrados. Esto le permite seleccionar las imagenes
que desea usar y luego arrastrar y soltarlas en el editor de pantalla.

Blogue

[Eambiar | Elirririar | Actualizar |

5 s | B8 n B8 col | Bul B Au|ET Li. # Bl

Configuracion

Descripcion

Seleccionar el
paquete

Haga clic en ¥| para mostrar un paquete registrado diferente desde la [Lista
de paquetes].

Por mas detalles acerca de la [Lista de paquetes], véase "8.13.2 Guia de
configuracion de la lista de bloques” (pagina 8-104).

* Sefiale a la imagen en la pantalla con el cursor. Acercar visualizacion y el
Nombre del objeto de la imagen seleccionada aparecen en una ventana
emergente.

Cambiar/Eliminar

Cambia los nombres o elimina los objetos que selecciona.
Esto sélo se puede cambiar cuando el paquete visualizado es el paquete
externo o el del usuario.
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B Configuraciones de color

Puede arrastrar y soltar el color en forma directa desde la paleta de colores a los objetos en el
editor de pantalla para cambiar un atributo de color.

[E
@ Color ' Monaerome
Palsta [ Orden por cadig de color =l
Parpades [Ninguno = |
00010203 04 05 05 07 09 0310
o LI J=i=) | juim] } J |
1 ANNEEEEEE NN
22 LL L L L] [ofagsl
33 ENEEEEEEE
a4~ EEEEOOOCONEE
55 ENEEEENOOCOEE
[ ENEEEONEEEN
i AN EEEEE
8~ IENDNENEOEEE
93~ ONDO0ONEEEEE
il oooEOOoOooCcCs

121
132
143~

154~ ENEEEENEEEN
165~ ENENEEENEEE
176~ IEEENEEEEER
87 EEENEEEEEEN
198~ SN
03~ IENNNEEENEEE
220~ EEEOEEEEEEN
il IEEEEEEEEEN
2427 ENEEEEEEEEN
253 EEEN

Transparents [

G 2 [ %8 indi BB Col [ Bl I 2ju BT List]

Configuracion Descripcion

Seleccione la paleta monocroma o de colores.
Color/Monocromo | Si selecciona el modelo monocromo en el visualizador, no se puede
seleccionar [Color].

Seleccione el tipo de paleta que se visualizara entre [Orden por codigo de

Paleta color] y [Orden por tono].

Seleccione uno de los siguientes tipos de parpadeo: [Ninguno], [Medio],
[Rapido] o [Lento].

Parpadeo

* Cuando Parpadeo esta Deshabilitado en los [Ajustes del display] en
[Unidad de visualizacion], se oculta la opcion Parpadeo.

La lista de colores visualizados depende del tipo de [Paleta].

Seleccionar color = o ] .
"8.5.1 Definir los colores B Tipos de paletas” (pagina 8-47)

B Ventana Lista de comentarios

&~ "29.14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo] W Lista de comentarios” (pagina
29-166)

B Ventana Lista de observacion

¥~ "29.14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo] W Lista de observacion” (pagina
29-171)

B Monitor PID

¥~ "29.14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo] ® Monitorizacién de PID” (pagina
29-167)
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5.17.6

Esta seccion examina la informacion en los [Ajustes del sistema].

Guia de configuracion de [Ajustes del sistema]

B Guia de configuracion del [Visualizador]

Muestra las especificaciones de la unidad de visualizacion especificada.

Ajustes del sistemna 1 x | Wisualizar
WieElis Unidad de visualizacidn Cambiar vizsualizador
Serie GP3000 Senies
Modelo AGP-35005
Unidad de vizualizacidn Método de instalacion  Horizontal
Frogramas dgicos f~Especiicaciones 1Y
Wideo/Pelicula Tamafio de la pantalla 10.4 tipo
Fuente Resolucidn 540480 puntos [VGA]
. e Unidad de visualizacidn STHM Color LCD
Ajustes Perifénicos
i 4036 Calares
Lista de periféricos Ciafzs el DAty
iai 8 Mbyte
Dispositiva/FLE Memaria interna 1
Memaria de backup 320 Kbyte
Impresora
; COM1 R5-232C/R5-422(RS-485)
Equipos de entrada
R5-422(R5-485
Script S [ ]
2 Puerto
Controlador de E/S 52
1 Puerto
Servidor FTP LW
Tarjeta CF Habilitada
Médem
Médulo de video/Unidad de Dl J
Configuracioén Descripcion
Muestra el numero de modelo del visualizador.
Unidad de

visualizacion

» Se muestra de forma comun en todas las pantallas llamadas desde los
Ajustes del sistema.

Serie Muestra el nombre de serie de un visualizador.
Modelo Muestra el nombre de modelo que soporta la serie del visualizador.
. - Muestra el método de instalacion del visualizador con [Horizontal] o
Orientacion .
[Vertical].
e Muestra las especificaciones del visualizador especificado en [Unidad de
Especificaciones

visualizacion].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Cambiar visualizador

Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Cambie el modelo del
visualizador que se usara para el archivo del proyecto.

#* Cambiar visualizador

[ Display actual
Serie GF3000 Series
GP-35" Series

Modelo AGP-3550T

Métodn de

5 Horizontal
instalacidn

U

[~ MNuevo visualizador

Serie

| GR35 Series E
Models  [aGF-3600T B
tétadn de
instalacidn I Haorizontal j
[ Convertirla resolucién

Display actual

Muestra el nombre de la serie, nombre del modelo y método de instalacion
del display especificado.

Especifica la [Serie], el [Modelo] y la [Orientacion] del display que esta

gic;r;\ll:;tlr a cambiando. Si selecciong [IPC.Series (PC/AT)], seleccione [Tamatfio de la
pantalla] en lugar de [Orientacion].
Cuando la resolucion es diferente antes y después de la conversion,
especifique si se ajustara de forma automatica. Si convierte la resolucion,
Convertir la el tamano del objeto, su posicion y el tamafio de texto se ajustan a la
resolucion resolucion del visualizador de forma automatica. Es posible que un poco

del aumento de escala no se convierta correctamente debido al tamano del
texto y las limitaciones de la resolucion.
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B Guia de configuraciéon de la [Unidad de visualizacion]

@ Ajustes del display

Ajustes del sistema T x | Unidad de visualizacion
o Serie GP3000 Senies
sl Modela AGP-35005
isualizar Método de instalacion  Horizontal

Unidad de visualizacidn

Programas lgicos Yisualizar | Operacidn Ioulcal Mado | Locuc:al Areade S|stema| Ajustes extendidos | Visualizador remata

ideo/Pelicula

—Ajustes de la pantalla

Fuente M.2 de pantalla inicial 1 = g
X L Tipo de datos de loz nuimeros de & Bin O
Ajustes Periféricos pantallaz de visualizacion * Bin BCD
Ligta de periféricos Cambiar la pantalla desde la unidad de visualizacidn

Dizpositive/PLC v Reflejar en Dispaositivo/PLC

Impresora Hara de inicio mg Segundo
Equipos de entrads Modo de espera lm
Script Tiempo de modo de espera mg Miruta
Controladaor de EA5 Pantalla a cambiar en modo de espera m_}a

Servidor FTP —aijustes del display
Madem Calar |4DSB Colores, 3Velocidades de parpadeo j
Mddulo de video/Unidad de D4 I | Wideoinverso

¥ Mostrar la bara de control del Brilo/Contraste
Parpaden dezcolorido " Nego ' Calor oscuro

Funcign D-Script_debugf] % Habiitado ¢ Desactivado

—Parametros del menu y eror

Configuracidn del idioma del sistema m
Idioma Offline Englizh 'l

Mostrar el mend del sistema IF'arte inferior 'l

Mostrar errar Dnline I Limpiar al recuperar j

Error en la posicion de visualizacion " Parte superior (% Parte inferior

Recuperacion automatica al producitse ™ Hapbiitada (% Desactivado

* Ajustes de la pantalla

—Ajustes de |a pantalla
N2 de pantalla inicial i g

Tipo de datos de los nimeros de & Bin ¢ BCD
pantallas de visuslizacidn

Cambiar la pantalla desde la unidad principal
¥ Reflsjando un dispositivo/PLC

Tiempo inicial mg Segundo

Modo de espera lm
Tiempo de mode de espera mﬁ Minuto
Pantalla a cambiar en modo de espera mﬂ
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Configuracion

Descripcion

Pantalla inicial

Defina el nimero de la pantalla que aparecera al inicio.

&~ "11.3 Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la GP” (pagina 11-
7)

* Defina el numero de pantalla de 1 a 9999 si el [Tipo de datos de ntimeros
de pantalla] es [Bin] y de 1 a 7999 para [BCD].

Tipo de datos de
nuameros de pantalla

Seleccione el tipo de datos del nimero de pantalla especificado cuando
cambie las pantallas, ya sea [Bin] o [BCD].

Cambiar la pantalla
desde la unidad de
visualizacion

Defina si las configuraciones en el dispositivo/PLC se reflejaran o no
cuando la pantalla se cambia desde la unidad de visualizacion.

Reflejar en el
dispositivo/PLC

El nimero de la pantalla visualizada actualmente se escribe en la
[Direccion inicial del area del sistema] + 8 del dispositivo conectado. Esta
opcion debe configurarse para cambiar las pantallas desde un interruptor
de Cambio pantalla y dispositivo conectado.

&~ "11.5 Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/
PLC” (pagina 11-13)

Hora de inicio

Defina el tiempo que tarda en iniciarse el visualizador después de
encender el equipo (de 0 a 255 segundos).

Modo de espera

Seleccione el modo de espera de ya sea [Ninguno], [Pantalla OFF] o
[Cambio pantalla].
» Desactivado
La pantalla no cambia al modo de espera.
 [Pantalla OFF]
Despeja la pantalla si ésta no se pulsa o cambia, y si no se muestra un
mensaje de alarma después de transcurrir el [Tiempo de modo reserval.
» Cambio pantalla
Cambia a la pantalla especificada en [Pantalla a cambiar en modo de
espera] si no hay una pulsacion de pantalla, cambio de pantalla o
mensaje de alarma después de transcurrir el [Tiempo de modo de
espera].

+ Si la opcion [Cambio pantalla] esta seleccionada, es posible que el
interruptor de cambio de pantalla no funcione correctamente en la
ubicacion donde se ha definido [Pantalla anterior].

Modo de espera
Tiempo de modo
de espera

Defina el tiempo para despejar la pantalla de forma automatica para
proteger el visualizador (de 1 a 255 minutos). Despeja la pantalla o cambia
a la pantalla especificada automaticamente al transcurrir el tiempo
especificado sin que se realice una operacion de visualizacion.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Pantalla a
cambiar en modo NOTA
reserva

Si selecciona [Cambio de pantalla] para el [Modo de reserva], especifica el
numero de la pantalla base a la cual se cambiara después de transcurrir el
[Tiempo de modo de reserval].

* Defina el nimero de pantalla de 1 a 9999 si el [Tipo de datos de nimeros
de pantalla] es [Bin] y de 1 a 7999 para [BCD].

* Si se muestra la ventana global, la ventana se sigue visualizando, aun
cuando cambia la pantalla base.

¢ Visualizador

Ljustes del display
Color

I Videoiinverso

¥ Mostrar la barra de control del Brillo/Contraste

Parpadeo descolorido

Funcién D-5Script_debug()

16384 Colores, 3-Velocidades de pampaden j

" Negro * Color oscuro
¥ Habilitado ¢~ Desactivado

Configuracion

Descripcion

Defina el color de visualizador.

Tipo

Rango de configuracion de colores

Visualizador TFT
Color

65536 colores, Sin parpadeo y 16384 Colores, 3
velocidades de parpadeo

Visualizador STN

4096 Colores, 3-Velocidades de parpadeo

Visualizador
monocromo

16 Niveles Monocromo, 3-Velocidades de parpadeo

Visualizacion inversa NOTA

monocromeo.

Defina si desea o no mostrar la pantalla con el blanco/negro invertido.

* Solo puede definir esta opcion cuando se elige un visualizador

Mostrar la barra de
control de Brillo/

Contraste tactiles.

Controle el brillo y contraste en la unidad de visualizacion con entradas

Parpadeo oscuro

Seleccione [Negro] o [Color oscuro].como el color alterno de un objeto o
imagen con parpadeo. Si selecciona [Color oscuro], el parpadeo sera un
tono mas oscuro del color especificado en el objeto o imagen.

Funcion D-
Script_debug()

Defina si se ejecutaran o no los datos de la funcion de depuracion ()
descrita en D-script.
57 "21.11.7 Otros W Funcién eliminar errores” (pagina 21-149)
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* Ajustes del display

—Pardmetros del menu y error

Inglés hd l
English - l
IParte inferior 'l

I Limpiar al recuperar

Configuracién del idioma del sistema

Idioma fuera de linea

Mostrar el mend del sistema

|
Error en la posicidn de visualizacidn " Parte superior {* Parte inferior

" Habilitado

Mestrar error en linea

Error del sistema al emplear auto % Desactivado

recuperacion

Configuracion

Descripcion

Idioma del sistema

Defina el idioma del sistema, ya sea [Inglés] o [Japonés]. El idioma del
sistema controla el idioma del ment del sistema, control de brillo/
contraste y mensajes de error.

Idioma Offline

Seleccione el idioma del menu Offline de ya sea [Inglés] o [Japonés].

Mostrar el menu del
sistema

Seleccione la posicion del ment del sistema: [No mostrar], [Parte
superior] o [Parte inferior].

Mostrar error Online

Seleccione el tiempo para limpiar las visualizaciones de errores Online:
[Ninguno], [Despejar al recuperar] o [Despejar al cambiar la pantalla].

IMPORTANTE

» Si no se puede escribir al Dispositivo/PLC debido a un error de
comunicacion, el mensaje de error que aparece no se eliminara de la
pantalla GP, aun si se especifica [Despejar al recuperar]. Puede eliminar
este mensaje de error iniciando un cambio pantalla.

Posicion de la
visualizacion de
errores

Seleccione la posicion de la visualizacion de los errores. [Parte superior] o
[Parte inferior].

Auto-recuperacion
en errores de
sistema

Defina si realizara o no la auto-recuperacion en errores de sistema.
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& Operacion

Ajustes del sistema

B X || Unidad de visualizacidn

Yisualizar

igualizar

Unidad de cidity

Proaramas Idaicos
ideo/Pelicula

Fuente

Ajustes Perifénicos

Lizta de periféricos
Dispositivo/PLC
Impresora
Equipos de entrada
Script
Controlador de E/S
Servidor FTP

Médem

Médulo de video/Unidad de Dl

Serie GP3000 Senies
Modelo AGP-35005
Método de instalacion  Harizontal

Unidad de visualizacidn

Wisualizar | Operacidn ldgica § Modo | Léuical Area de sistemal Ajustes extendidos | Visualizador remato
ID 0:Mo hay contrazefia

@ Detectar ON " Detectar OFF

Ajuste de la contrasefia del sisterna
Deteccidn del panel de pulzacion

¥ Sorida del avisadaor tacti

¥ Salida al terminar del avisador extemno

Operaciones del panel tactil cuando =2 % Habiitado ¢ Desactivado

ha detectado fluorescents apanada
Interuptor de funcionamiento

" Habiitado % Desactivado

Configuracion

Descripcion

Contrasefia del
sistema

Defina la contrasefia del sistema para las configuraciones iniciales para
desconectar (de 0 a 99999999). Defina "0" si no se requiere una
contrasefia del sistema.

Deteccion de la
pantalla tactil

Seleccione los tiempos de deteccion entre [Detectar al pulsar] (cuando
pulsa la pantalla tactil) o [Detectar al sacar] (cuando quita el dedo de la
pantalla tactil).

Sonido de pulsacion

Defina si el avisador incorporado suena cuando se toca la pantalla.

Salida al terminal del
avisador externo

Defina si desea o no enviar el avisador del panel tactil al terminal de
avisador externo.

Operacion del panel
al detectar la luz de
fondo apagada

Defina si las operaciones de panel tactil se habilitan o no cuando esté
quemada la luz de fondo.
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¢ Modo

Ajustes del sistema nx ‘

Wisualizar

Wisualizar

Unidad de: visualizacidin
Serie GP3000 Series
Madelo AGP-35005
Método de instalacian  Horizontal

Programas [dgicos
Yideo/Peliculs

Fuente

Ajustes Perlfénicos

Lista de periféricos
Dispositiva/PLE
Impresora
Equipos de entrada
Script
Controladar de E 45
Servidor FTP
Médem

Madulo de video/Unidad de DV

Unidad de visualizacion

Wisualizar | Operaciénléffca  Modo IL hica | Atea de sistema | Ajustes estendidos | Visualizador remata |

—Ajustes de la ventana

IDesactivadn =

Operacidn de la ventana global

—Copia de seguidad del dispositiva interno

™ Copia de seguridad

Direccidn de inicio de I
|5 copia de sequridad
Tamafin del &rea de

respalda Eg

—Capturar pantalla

—Accidn Capturar
[~ Accién Capturar
Guardaren &% TaretaCF € Almacenamiento USE €7 Servidon FTE

Direccitn de palabra de
cantral I E

I | Irverso Blanco/Negro

[ Captura de pantalla/video
[ Incremento automético del nimero de archiva

7 Asuto-eliminar el archive

I~ Bucle:

Captura de imagen

Calidad ——————— J—

1 o =g

Si aumenta la calidad. se reduce latasa de compresion.

—Configuracién de la tarjeta de memoria
™ Almacenamiento de los datos 3 |a tarjeta CF

Guardaren £ TaretaCF € Almacenarients SE

Direccitn de palabra de I
caritrol

™ Espacio libre d |a tarjeta CF

Direccion de almacenamiento I
de espacio libre

[ Espacio libre &l en almacenamisnto LUSE

Direccion de almacenamiento
de espacio libre I

[ Copia d= sequridad automdtica SRAM

Direccitn de palabra de I
caritrol
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* Ajustes de la ventana
Defina las configuraciones de visualizacion de la Ventana global.

Ajustes de la ventana
(Operacion global de la ventana IDesacti\rado 'l
Configuracioén Descripcion

Operacién de
ventana global

Seleccione la accion de la Ventana global, que se muestra en todas las
pantallas: [Deshabilitar], [Directo] o [Indirecto].

Desactivado No use una Ventana global.
Muestra el numero de la pantalla de ventana a visualizar, y su posicion en
un estado fijo.
Controle el visualizador con la direccion LS16 en el dispositivo interno de
la GP, o bien con el dispositivo/PLC al cual se ha asignado el area de datos
del sistema.
Pantalla de configuracién Direcciones de dispositivos internos a utilizar
S e LS0016 Control de direccion
Operacidn global de la ventana Directo hd
Pantalla de ventana ] LS0017 (Reservado)
Coordenada X de la posicién de la ventana lﬂg LS0018 (ReSerVadO)
Coordenada Y de la posicién de la ventana mj LS0019 (Reservado)
Directo * Direccion del bit de control

Controla la visualizacion de una ventana global. Si activa el Bit 0,
aparece una ventana.

15 2 1 0
[ Reservado (0) [T ]

Ventana de intercambio J
0: El intercambio es valido.
1: El intercambio es invalido.

0 - 1: Visualizar ventana

* Para usar un area de datos del sistema en el dispositivo/PLC, utilice
cuatro palabras secuenciales desde la direccion asignada.
Fr e Configuracién del area del sistema” (pagina 5-179)

Numerodela
pantalla

Defina el nimero de pantalla de la ventana global (de 1 a 2000).
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Configuracion

Descripcion

Posicion del
visualizador
(Coordenada
X/
Coordenada
Y)

Directo

Defina la posicion de visualizacion de la ventana global. Aunque cambie
la pantalla, la ventana se mostrard en la misma posicion. La coordenada
especificada aqui es la esquina superior izquierda de la ventana.

Coordenada X

Coordenada YI i

Ventana

Pantalla de base

* Especifica la coordenada X con 4 puntos. Si la posicidon de visualizacion
no se especifica con 4 puntos, la posicion se corrige de forma automatica
por 4 puntos a la izquierda de la coordenada especificada, para mostrar
la ventana global.

Operacioén de ventana global

Indirecto

Defina el nimero de la pantalla a mostrar y su posicion almacenando los
datos en la direccion del dispositivo interno de la GP (de LS16 a LS19). Si
asigna un area de datos del sistema al dispositivo/PLC, puede cambiar las
pantallas de ventana o cambiar la posicion de visualizacion desde el
dispositivo/PLC.

Pantalla de configuracion Direcciones de dispositivos internos a
utilizar

Operacion global de |z ventana Indirecto ‘I

Tipa de datos & Bn  BCD LS0016 Control de direccion

LS0017 N.° de la ventana de la pantalla

LS0018 | Posicion de la visualizacion (Coordenada X)

LS0019 |Posicion de la visualizacion (Coordenada Y)

* Direccion del bit de control
Controla la visualizacion de una ventana global. Si activa el Bit 0,
aparece una ventana.

15 2 1 0
[ Reservado (0) [ ]

[
Ventana de intercambio J
0: El intercambio es invalido.
1: Austausch ungultig.

0 - 1: Visualizar ventana

* Numero de pantalla de ventana
Especifique el nimero de la pantalla de ventana que desea visualizar (de
1 a2000).
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Configuracion

Descripcion

Indirecto

Operacién de ventana global

» Coordenada X/Coordenada Y de la posicién de visualizacién
Defina la posicion de visualizacion de la ventana global. Si cambia el
valor a almacenar en la direccion, puede mover la ventana. La
coordenada especificada aqui es la esquina superior izquierda de la
ventana.

Coordenada X
“« >

Coordenada YI l

Ventana

Pantalla de base

* Para usar un area de datos del sistema en el dispositivo/PLC, utilice
cuatro palabras secuenciales desde la direccion asignada.
Fr e Configuracién del area del sistema” (pagina 5-179)

Tipo de datos

Seleccione el tipo de datos que se almacenaran en la direccion, ya sea
[Bin] o [BCD].

Usar los
mensajes de
boletin

Especifique si se usard o no el mensaje de boletin del visualizador de
mensaje.

* Respecto a la Serie GP-3300, unicamente un modelo de Rev. 4 o
posterior puede usar la funcion de mensaje de boletin. Para obtener mas
informacioén acerca de esta funcion, véase lo siguiente.

&~ "17.8 Mostrar un mensaje de boletin en pantallas GP multiples” (pagina 17-47)
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Configuracion

Descripcion

Operacioén de ventana global

Indirecto

Direccion de
palabra
inicial

Seleccione la direccidn interna inicial (area LS, area USER o area del
sistema de Memory Link) que activara el visualizador de mensaje.
De acuerdo al siguiente formato, los valores se usan con la direccion
interna especificada.

Direccion Descripcion
Direccion especificada+0 Disparador del display
Direccion especificada+1 Numero de la ventana
Direccion especificada+2 Coordenada X de la posicion de la ventana
Direccion especificada+3 Coordenada Y de la posicion de la ventana

Las sumas en la Direccion especificada ese ajustan al tamano del

dispositivo.

* Cuando es un dispositivo de 16 bits, la suma esta basada en palabras.

* Cuando es un dispositivo de 32 bits, la suma esta basada en palabras
dobles.

« Direccion especificada+0 Disparador del display
Configure los parametros de Visualizar/Eliminar de la pantalla.

1 0
Reservado Mostrar/Eliminar

Especifique bit 0 como un disparador para mostrar/limpiar un mensaje.
Se usa el mismo bit a pesar del tamafio del dispositivo especificado
(dispositivo de 16 bits/32 bits).

Estado Bit para MostBar/Ellmlnar Bit
Eliminar OFF
Visualizador ON

* Si se selecciona un bit distinto al bit para mostrar/eliminar, sera
ignorado.
* Interacta con le nimero de la ventana, la ubicacion de la ventana
(coordenada X) y ubicacion de la ventana (coordenada X).
* Las acciones en cada estado se muestran a continuacion:
*Eliminar
Desactive el control de la ventana en el area de datos del sistema.
*Visualizador
Configure los valores del numero de la ventana y las ubicaciones de
las ventanas (coordenadas X ¢ Y) de la direccion especificada al
numero de la ventana y las ubicaciones de las ventanas (coordenadas
X eY) del area de datos del sistema.
Active la ventana del control de ventana.
Habilite el intercambio de la ventana del control de ventana.
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Configuracion

Descripcion

Operacioén de ventana global

Indirecto

Direccion de
palabra
inicial

Ejemplo: La direccion interna especificada es USR0100

Direccion especificada de los Area de datos del sistema

ajustes del sistema

Numero de la ventana | USR0101 Numero de la ventana
Coordenada X de la USR0102 Posicién del visualizador
ventana USR0103 (Coordenada X)
Coordenada Y de la Posicion del visualizador
Configur
ventana USRO0100 L > ‘ (Coordenada Y)
acion
Disparador de . Contyol de la ventana
Eliminar Mostrar

visualizacioén de la (OFF) (ON)
ventana

Pantalla base Pantalla de ventana

* Direccion especificada+1: Numero de la ventana
Especificar el nimero de pantalla de ventana.-

« Direccion especificada+2: Coordenada X de la posicion de la ventana
Especificar la coordenada X de la posicion de la ventana

* Direccion especificada+3: Coordenada Y de la posicidn de la ventana
Especificar la coordenada Y de la posicion de la ventana.
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» Configuracion de la captura de pantalla
Imprime una copia de la pantalla GP o pantalla de video.

—Configuracién de la captura de pantalla

—Accion Capturar
¥ Accién Capturar

Guardaren % Tarjets CF  Almacenamiento USB  Servidor FTP

Direccién de palabra de
control

™ Inverso Blanco/Negro

[lEmEMLINKID000 =

—Screen/Video Capture Settings
[V Incremento automatico del nimero de archivo

[~ Auto-eliminar el archivo

[ Bucle

Czlidad imagen de |a captura

T S
Baja calidad/al — Alta calidad/baja
compresidn (1) IED :Ig compresion (100)

Configuracion

Descripcion

Accion de captura

Defina si desea o no realizar una captura de pantalla.

Guardar en

Seleccione la ubicacion para guardar la pantalla capturada, ya sea [Tarjeta
CF], [Almacenamiento USB] o [Servidor FTP].

Direccion de
palabra de control

Configuracion de captura

Defina la direccion de palabra de control para activar la captura de
pantalla. Se usan tres palabras para comprobar el numero del archivo, la
ejecucion de salida del archivo y los resultados del guardado (estado),
comenzando con la [Direccion de palabra de control] designada.

« Acerca de la direccion

Direccion +0 Control

Direccion +1 Estado

Direccions +2  |Copia del N.° del archivo de impresion

* [Nimero del archivo impreso]
Control

15 0 Bit
[ Reservado [ |

Bit 0: Archivo de salida del bit de inicio J
Iniciar la salida del archivo cuando [0]
cambia a [1].

Estado

15 12 1 0 Bit
[ | Reservado [ [ 1

I
Cadigo de error JPEG  Bit 1: Archivo de salida completoJ
[0]: En curso
[1]: Salida completada

Bit 0: Archivo de salida——-
[0]: En curso
[1]: Salida
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Configuracion

Descripcion

Direccion de
palabra de control

Configuracion de captura

Detalles del codigo de error de JPEG

Bit 12-15 Descripcion Introduccion
- Ocurre cuando el proceso se realiza
0000 Finalizado correctamente correctamente.
0001 Reservado
0010 Reservado
0011 Reservado
Ocurre durante la visualizacion de datos de la
0100 Tarjeta CF/USB instantanea o JPEG. O bien no se ha insertado
Ningun almacenamiento la tarjeta CF/almacenamiento USB, o bien
esta abierta la ranura de la tarjeta CF.
Sucede cuando no hay suficiente espacio libre
en la tarjeta CF/dispositivo de almacenamiento
0101 Error de escritura USB para las capturas de pantalla o bien
cuando la tarjeta CF/almacenamiento USB se
extrae durante la escritura.
0110 Reservado
0111 Error de tarjeta CF/ Ocurre cuando no se le ha dado formato a la
almacenamiento USB tarjeta CF/almacenamiento USB.
1000 Reservado
1001 Exceso de archivos auto- Ocurre cuando el nimero del archivo excede
incrementados. 65535 en la funcién de incremento automatico.
1010 Error de conexion al servidor Ocurre cuando no se puede acceder al
FTP servidor FTP.
1011 Error de inicio de sesion en el | Ocurre cuando se produce un error al iniciar
FTP sesion en el Servidor FTP.
. Ocurre cuando se produce un error al escribir
1100 Error de escritura datos en el Servidor FTP.

* El tiempo de espera del Servidor FTP es de 75 segundos. Se producira
un error si la conexion al Servidor FTP no sucede dentro del tiempo de
timeout.

La marca de tiempo se guardara como parte del nombre del archivo.
Por ejemplo, si el archivo se guarda el 2006/05/27 a las 15:23:46, el
nombre del archivo serd CP060527 152346.jpg.

(NUumero de archivo de la copia impresa)

» Guardar en una tarjeta CF o en un dispositivo de almacenamiento USB
Especifique la parte *****del nombre del archivo [CP***** jpg]
capturado con un valor desde 5 a 65535. Cuando se usa [Incremento
automatico del nimero del archivo], el nimero del archivo se almacena
en esta direccidon automaticamente.

* Guardar en el servidor FTP
El nimero del archivo capturado usa la marca de tiempo y no hace
referencia al valor [Direccion de control]+2.
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Configuracion

Descripcion

Direccién de
palabra de control

» Detalles de una accion de captura
Cuando se finaliza el proceso de captura, se activa el Bit 1 de la
direccion de estado en el bit de transmision de archivo completada. Una
vez finalizado el proceso de captura, confirme que el bit de transmision
del archivo completada esté ON, luego desactive el bit de transmision
del archivo desde el dispositivo/PLC. Si el bit de transmision del archivo
se desactiva, la GP desactiva el bit de transmision de archivo
completada. A continuacidon se muestra los tiempos de control y estado
durante la captura.

Archivo de salida del bit ON 4.1
(Control) Desactivado

Archivo de salida del bit ON I
(Estado) Desactivado
Archivo de salida del bit completo ON i
(Estado) Desactivado : ®

i i

i i
Proceso de captura : dperzzzi?ra >§

| |

O=GP se APAGA. < =APAGUE el bit.

* Si desactiva el bit de transmision del archivo (control) antes de que se
active el bit de transmision de archivo completada, dicho bit se
desactivara automaticamente.

* Si se produce un error durante el procesamiento de la captura de
pantalla, el area de estado no se despejara al desactivarse el disparador
de la direccion de control. Se limpiara la proxima vez que el proceso se
realice correctamente.

Configuracion de captura

Inverso Blanco/
Negro

Especifica si la pantalla capturada se guarda en una tarjeta CF con la
visualizacion inversa del blanco y negro.

* En un modelo monocromo o de color, los estados inversos de blanco/
negro se visualizan como se muestra a continuacion.

op Visualizador inverso Blanco/Negro
Pantalla GP Tipo Pantalla GP (en la tarjeta CF)
Habilitado Desactivado
3 [ ) (Normal)
©
E Negro .
o
o
5 n (Inverso) Negro Blanco
=
Blanco
(Blanco O )
. Blanco Negro Blanco
o
8
T
(Otros colores) Verde Verde Verde
ej.) Verde

* Puede invertir solo el negro o so6lo el blanco.
* La inversion de color no esta disponible.
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Configuracion

Descripcion

Incremento
automatico del
numero del
archivo

Configuracion de captura

Cuando se realiza una captura de pantalla, se genera un archivo nuevo. El
nombre del archivo se asigna de forma automatica, afiadiendo 1
(numeracidn) al nimero mayor de los archivos existentes. Esta
caracteristica esta disponible cuando se guarda en una [Tarjeta CF] o
[Almacenamiento USB].

El nlimero de fichero numerado automaticamente se escribird en la
[Direccion de palabra de control] +2 designada.

La numeracién continda hasta alcanzar el maximo de 65535. Después de
es0, la captura de pantallas no funcionara. Use [Auto-eliminar el archivo]
o [Bucle] para continuar.

» La GP busca el nimero de archivo mas alto al encenderse, al abrir/cerrar
la cubierta de la tarjeta CF, y al insertar/extraer la tarjeta CF/
almacenamiento USB.

* Los numeros de archivo especificados a la [Direccion de palabra de
control] +2 se ignoran cuando se usa esta funcion.
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Configuracion

Descripcion

Auto-eliminar
el archivo

Configuraciones de captura de pantalla/video
Incremento automatico del numero del archivo

Elimina los archivos existentes y permite que se guarden los archivos
nuevos cuando el numero del archivo excede el nimero maximo (65535),
o cuando no hay suficiente espacio libre en la tarjeta CF/almacenamiento
USB.

Cuando existe un archivo con el nimero de archivo més alto

Si la tarjeta CF/almacenamiento USB ya tiene el nimero de archivo
maximo (65535), elimina todos los archivos existentes y genera unos
nuevos, comenzando con el numero de archivo 0.

Por ejemplo: Si "CP65535.JPG" existe en la tarjeta CF

Tarjeta CF Tarjeta CF
CP00100.JPG CP00000.JPG
CP00101.JPG

CP00102.JPG

Después de la captura

CP65535.JPG

Todos los archivos de captura de pantalla en la tarjeta CF "CP ***** JpG"
se eliminan y se guarda "CP00000.JPG".

* Todos los archivos se eliminan, por lo cual puede tardar unos segundos o
unos minutos.

Si no hay suficiente espacio libre en la tarjeta CF/USB
Esta funcion elimina el archivo con el nimero més bajo y crea un archivo
con el niimero mas alto + 1.

Por ejemplo: los archivos con los nimeros desde CP00100.JPG a
CP00300.JPG se guardan en la tarjeta CF.

Tarjeta CF Tarjeta CF
CP00100.JPG CP00101.JPG
CP00101.JPG CP00102.JPG
CP00102.JPG :

: Después de la captura CP00300.JPG
CP00300.JPG CP00301.JPG

El archivo con el nimero mas bajo, "CP00100.JPG", se elimina y se
genera el nuevo archivo "CP00301.JPG".
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Configuracion

Descripcion

Configuraciones de captura de pantalla/video
Incremento automatico del numero del archivo

Bucle

Durante la captura de pantalla, se crea un nuevo archivo con el nimero de
archivo asignado, afiadiendo 1 al nimero de archivo con la marca de
tiempo mas reciente de entre los niumeros de archivo en la tarjeta CF/
almacenamiento USB. Los numeros de archivo desde 00000 a 65535
existen en la tarjeta CF. Los archivos se sobrescribiran de forma
secuencial a partir del nimero de archivo 00000 y las capturas de pantalla
continuaran.

* Las marcas de tiempo de los archivos se comprueban cada vez que se
crea un archivo.

El archivo mas reciente tiene el nimero de archivo mas alto.
Cuando el niamero de archivo mas reciente es 65535, se crea un archivo
con el nimero 00000.

Por ejemplo: los archivos con los nimeros desde "CP65531.JPG" a
"CP65535.JPG" se guardan en la tarjeta CF.

Tarjeta CF Tarjeta CF

CP65531.JPG
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG

CP00000.JPG
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG

Se genera un archivo nuevo, "CP00000.JPG".

Si no hay suficiente espacio libre en la tarjeta CF/USB

Durante la captura de pantalla, se elimina el nimero de archivo mas
antiguo y el archivo nuevo se guarda con un numero de archivo mayor que
el archivo mas reciente (incrementado por 1)

Por ejemplo: Si el archivo mas reciente es "CP00000.JPG"

Tarjeta CF Tarjeta CF

CP00000.JPG  14:00
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.0PG  11:00
CP65534.0PG  12:00
CP65535.0PG  13:00

CP00000.JPG  14:00
CP00001.JPG  15:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.0PG  12:00
CP65535.JPG  13:00

Se elimina el archivo mas antiguo, "CP65531.JPG", y se crea el nuevo
archivo "CP00001.JPG".

* Si no hay suficiente espacio libre en la tarjeta CF o almacenamiento
USB, se elimina el archivo mas antiguo para crear un archivo nuevo. En
este caso, puede tardar el doble de tiempo en guardar un archivo,
comparado con el tiempo que lleva guardar un archivo cuando hay
espacio suficiente.

* El incremento automatico del nimero de archivo no esta disponible
cuando se guarda en el FTP.
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Configuracién Descripcion
3 Sélo se muestra cuando selecciona el [Servidor FTP] como la ubicacion de
I‘;J Guardar en. Seleccione el nimero del servidor FTP que se usara. (El
8 numero del servidor FTP es el nimero que registro en las
£ Servidor FTP [Configuraciones del servidor FTP] en los Ajustes del sistema).
®
Qo
:
© * El nombre de archivo recibe la marca de tiempo.
>
a
(]
(6]
(0]
© ) Especifique la calidad de la captura de imagen (desde 1 a 100). También se
& | Calidad de . . . . .
£ | catura de puede especificar introduciendo los valores numéricos directamente.
2 imden 1 :Imagen de baja calidad, Alta compresion
g 100: Imagen de alta calidad, Baja compresion
2
€
o
O
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* Respaldar el dispositivo interno
Copia los datos almacenados en el area del usuario de la direccion del dispositivo interno
a la SRAM de respaldo. Si especifico Respaldar el dispositivo interno, cuando vuelva a
encender la GP, se iniciara manteniendo los datos almacenados en la direccion del
dispositivo interno.

(EOANd  Los datos almacenados en el dispositivo interno de la GP se borran cuando
la GP se apaga o cuando esta offline. Use esta funcion para hacer una copia
de seguridad de los datos en el area del usuario.

Copia de seguridad del dispesitive interno
[ Copia de seguridad
Direccion de inicio de
|z copia de seguridad I u

Tamafio del drea de I] 3: ﬁ

copia de seguridad

Configuracion Descripcion

Defina si desea o no hacer una copia de seguridad del dispositivo interno
de la GP.

* Hace una copia de seguridad de los datos almacenados en direcciones
secuenciales en el area del usuario. Seleccione el rango del area del
usuario de ya sea LS o USR. (Area del sistema de USR para el método de
Memory Link.) No se puede respaldar rangos multiples. Si selecciona el
area LS en el método de acceso directo, solo se respalda una de las dos
areas de usuario (la parte marcada con rojo). Lo mismo es cierto cuando se
selecciona el area del sistema en el método de Memory Link.

Método de acceso directo Método de enlace de memoria

Area LS Area del sistema
COpIa de Segundad LS0000 Datos del sistema Datos del sistema 0000
Area Area
LS0020 0020
Lectura
Area i
(LS0276) : Usuario
Usuario Area
Area
LS2032 - ==12032
Relevo especial Relevo especial
Area Area
LS2048 2048
Area reservada Area reservada
LS2096 2096
Usuario Usuario
Area Area
LS8999 8999
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Configuracion

Descripcion

Direccién de inicio
de la copia de
seguridad

Defina la direccion de inicio del dispositivo interno que desea respaldar.
Defina la direccion de inicio dentro del rango para asegurar el [ Tamaifio del
area de copia de seguridad].

Cuando se trata del método de acceso directo, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango LS20 a LS2031, LS2096 a LS8999 o USRO
a USR29999.

Si se trata del método de Memory Link, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango 20 a 2031, 2096 a 8999 o USRO a
USR29999.

Tamafio del area de
copia de seguridad

Defina el tamafio del dispositivo interno a respaldar.

IMPORTANTE

» Sila [Direccién de inicio de la copia de seguridad] + [Tamafo del area
de copia de seguridad] exceden el rango valido de la copia de seguridad
del dispositivo interno, la funcién de respaldo no funcionara.

* Siseusael area LS o Dispositivo M a M (Memory Link), defina un
valor desde 1 a 6096. Si se usa el area USR, defina un valor desde 1 a
30000.

+ El tamaio de la copia de seguridad del dispositivo interno depende del
tamaio del area de la copia de seguridad.

Calculo
16 + (4*1 x Tamafo del area de copia de seguridad)

Por ejemplo:

Configuracion Descripcion
Direccion de inicio de la copia de LS2096
seguridad
Area de copia de seguridad 6096

Resultado del calculo
(16) + (4 x 6096) = 24400 bytes (aproximadamente 24 KB)

*1 El valor para la direccion del dispositivo LS y el Memory Link es 4. El
valor para la direccion del dispositivo USR es 2. Si el Tamafio del area
de copia de seguridad es un numero impar, sume 1 al valor.

» Configuraciones de la tarjeta de memoria
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|

Configura los parametros para guardar datos en varias tarjetas de memoria.

—Configuracidn de |a tarjeta de memoaria
¥ Almacenamiento de los datos a la tarjeta CF
Guardaren 1% Tarjeta CF  Almacenamiento USB

Direccién de palzbra de
e [PLCTID00000

™ Espacio libre de Ia tarjeta CF

Direccion de almacenamiento
de espacio libre

™ Espacio libre el en almacenamiento USE

Direccién de
de espacio libre I

I Copia de seguridad automatica SRAM

Direccién de palzbra de I
control

@ B @ &

Configuracion Descripcion

Especifica si los datos almacenados en la SRAM de respaldo, tales como
las recetas o archivos CSV (Alarma o Muestreo), se guardan en una
[Tarjeta CF] o en [Almacenamiento USB] cuando la GP esta activa.

5~ "5 18.2 Restricciones al guardar los datos” (pagina 5-219)

Guardar datos
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Configuracion

Descripcion

Direccion de palabra
de control

Esta direccion controla la escritura de datos. Escribe un comando a la
direccion después de designar un nimero de archivo.

Control de la direccién de palabra Comando/Estados
+1 N.° de archivo

Comando/Estado

Introduce un comando para escribir datos en una tarjeta CF o dispositivo
de almacenamiento USB. Los resultados del procesamiento (estado) se
reflejan en la direccion. Los resultados del procesamiento (estado) se
reflejan en la direccion.

Modo Sumario Descripcion
0001h Recetas
GP-PRO/PB lll para los datos de registro de Windows
0002h .
(compatible)
GP-PRO/PB lll para los datos del grafico de lineas de
0003h ) )
Windows (compatible)
GP-PRO/PB lll para los datos de muestreo exclusivos de
0004h ; )
Windows (compatible)
0005h Datos del Histérico de la alarma de Bloque 1
0006h Datos del Histérico de la alarma de Bloque 2
Comando |0007h Datos del Historico de la alarma de Bloque 3
0008h Datos del Historico de la alarma de Bloque 4
0009h Datos del Historico de la alarma de Bloque 5
000ah Datos del Historico de la alarma de Bloque 6
000bh Datos del Histérico de la alarma de Bloque 7
000ch Datos del Historico de la alarma de Bloque 8
0020h GP-PRO/PB lll para el inicio del registro de autoguardado
de bucle de Windows (compatible)
0021h GP-PRO/PB Ill para la finalizacién del registro de
autoguardado de bucle de Windows (compatible)
0000h Finalizado correctamente
0100h Error de escritura
No se ha insertado una tarjeta CF, o bien la cubierta esta
0200h ;
abierta.
No hay datos para cargar (cuando no hay datos
0300h T
especificados)
Estado 0400h Error de nimero del archivo (El nimero del archivo esta fuera
de rango)
0500h Error de conflicto con la solicitud de Pro-Server
GP-PRO/PB Ill para el registro del autoguardado de bucle
respondiendo correctamente Windows (compatible)
2000h El modo de autoguardado contintia mientras la [Direccion
de control] tiene este valor. El modo de autoguardado
termina cuando cambia el valor.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Direccion de palabra
de control

Nombre del archivo y ubicacién de guardado
Si especifica [Habilitar carpetas miltiples] para las recetas, especifique un
rango desde 1 a 8999. Si no se especifica, el nimero del archivo se fija en
"
Por ejemplo, después de escribir un comando, los datos del historial de
alarmas se guarda en la carpeta [ALARMA] en la tarjeta CF o dispositivo
de almacenamiento USB con el nombre siguiente:

Z1*****.CSV

? f N.° de archivo
N.° de Bloque

ej.)
Control de la direccion de palabra 0005h

+1 0002h
NOTA

* Cuando la GP restablece la tarjeta CF, se crea una carpeta para guardar
los datos.

Historia de la alarma
DATOS

— 7100002.CSV

Carpeta Datos a guardar Nombr_e del
archivo
Recetas Faxx BIN
\FILE .
Transferir datos CSV ZR###%x CSV
\LOG GE-PRO/PB 1] pa.ra los datos de registro de ZLwssnn CSV
Windows (compatible)
Pantalla de imagen | BIN
\DATA .
Datos de sonido Osexexerex BIN
\CAPTURE | Capturar pantalla/Capturar video CPss#xx JPG
\MOVIE |Archivo de pelicula *.SDX
\(/SVI?-(I:RO/I(DB 1l pT‘r;aI |()JS datos del grafico de lineas de ZTwwssn CSV
indow mpati
\TREND | POR s (compatible
G - O/PB Il para los datos muestreados de ZSsssan CSV
Windows (compatible)
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 1 ZN#xx%%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 2 Z2xxx%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 3 Z3#xx%x CSV
\ALARM Datos del Histérico de la alarma de Bloque 4 Z4sxx%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 5 Z5%xx%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 6 Z6%x*%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 7 ZT7#xx%x CSV
Datos del Histérico de la alarma de Bloque 8 Z8*xx%x CSV
\SRAM | Datos de la memoria SRAM ZD##xxx BIN
\SAMPO1 |Datos del Grupo de muestreo 1 SAs*xxxx CSV
\SAMP64 |Datos del Grupo de muestreo 64 SAsxs#skx CSV

Espacio libre de la
tarjeta CF

Defina si desea o no almacenar el espacio libre de la tarjeta CF en un
dispositivo interno. Luego puede ver el espacio libre de la tarjeta CF.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Direccion de
almacenamiento de
espacio libre

Defina la direccion para almacenar el espacio libre de la tarjeta CF.
Cuando se trata del método de acceso directo, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango LS20 a LS2031, LS2096 a LS8999 o USRO
a USR29999.

Cuando se trata del método de acceso directo, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango 20 a 2031, 2096 a 8999 o USRO a
USR29999.

Almacena el valor dentro del rango de 0 a 65535 (FFFFh) en la direccion
especificada. Un valor se almacena en unidades de KB.

+ Sino hay una tarjeta CF insertada, la GP no puede comprobar el espacio
libre correctamente y lo muestra como 0 KB.

* El espacio libre en la tarjeta CF es un calculo aproximado. Es posible
que no pueda guardar datos que sean del mismo tamafio que el espacio
libre.

* Si el espacio libre excede 65535 (FFFFh) KB, el valor del area LS es
65535 (FFFFh).

Espacio disponible
en la memoria
externa

Determina si el espacio libre se guarda en la memoria externa en el
dispositivo interno. Se muestra el espacio libre aproximado en la memoria
externa.

Direccion de
almacenamiento de
espacio libre

Configura la direccion donde se guarda el espacio libre en la memoria
externa.

Cuando se trata del método de acceso directo, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango LS20 a LS2031, LS2096 a LS8999 o USRO
a USR29999.

Cuando se trata del método de acceso directo, la direccion de inicio debe
especificarse dentro del rango 20 a 2031, 2096 a 8999 o USRO a
USR29999.

Almacena el valor dentro del rango de 0 a 65535 (FFFFh) en la direccion
especificada. Un valor se almacena en unidades de KB.

* Si no hay un dispositivo de almacenamiento USB insertado, la GP no
puede comprobar el espacio libre correctamente y s6lo muestra 0K
bytes.

* El espacio libre en la memoria externa es so6lo un calculo aproximado.
Es posible que no pueda guardar datos que sean del mismo tamafio que
el espacio libre.

* Si el espacio libre excede 65535 (FFFFh) KB, el valor del area LS es
65535 (FFFFh).

Copia de seguridad
automatica de SRAM

Defina si transferira todos los datos de la SRAM de respaldo a la tarjeta
CF de forma automatica.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Direccion de palabra

Genera una copia de seguridad de los datos de la SRAM en una tarjeta CF
en modo de funcionamiento. Especifique la direccion de palabra para
iniciar la copia de seguridad. El estado de procesamiento se guarda en una
direccion creada desde la direccion de control +1 especificada.

Control
Estado

+0

+1

+ Control
Active el bit 0 para iniciar la copia de seguridad.

15 0
I [ ]
Bit de activacion de 4,

transferencia

» Estado
Cuando la transferencia se realiza correctamente, se activa el Bit 0
(Sefializador de finalizacion de transferencia). Confirme que el bit 0 esta
activado y desactive el bit 0 de la direccion de control. Luego, el bit de
transferencia completada se desactivara de forma automatica.

15 12 0

de control |

Estado de error

[0000]: Realizado correctamente
[0100]: No hay una tarjeta CF
[0101]: Error de escritura de la
tarjeta CF

[0111]:  Error de tarjeta CF

il

Indicador de transferencia
finalizada
[0] ->[1]

A continuacion se describen los detalles de cada codigo de error.

Cédigo de Nombre del error Introduccion
error
Finalizado Cuando el proceso de copia de
0000 : .
correctamente seguridad se realiza correctamente.
Cuando no hay una tarjeta CF
0100 No hay tarjeta CF msertgda al generar la copia de
seguridad o cuando la ranura de la
tarjeta CF esta abierta.
Si no hay suficiente espacio libre en
. la tarjeta CF al generar la copia de
Error de escritura de . . ;
0101 . seguridad, o bien si se extrae la
la tarjeta CF ; . .
tarjeta CF mientras se escriben los
datos.
0111 Error de la tarjeta CF Ocurre cuando la tarjeta CF no tiene
formato.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

(Control)

SRAM—Tarjeta CF
Transferencia

Direccion de palabra
de control

CF.

visualizador].

Las configuraciones para el interruptor son las siguientes.

Transferencia SRAM—tarjeta CF i !
Transferir el disparador de Bit

ON [ 1
Desactivado n

Se completo la transferencia del bit  ON
(Estado) Desactivado ﬂ

Transfer to
1\ Tarjeta CF
|

O =GP se APAGA. & =APAGUE el bit.

* Después de confirmar que los datos no se estan guardando en la tarjeta
CF mediante otra funcion y que el [Senalizador de finalizaciéon de
transferencia] esta desactivado, transfiera los datos de SRAM a la tarjeta

* Cuando transfiera los datos de SRAM a la tarjeta CF, aseglirese que el
[Bit de activacion de transferencia] e [Bit transferencia completada]
estén desactivados al inicio de la operacion, en caso de que se corte la
electricidad durante la transferencia.

* Defina el tiempo para activar y desactivar el [Bit transferencia

14 . . *1
completada]. Debe ser mas largo que e*l tiempo definido en
[Tiempo del ciclo de comunicacion] © 2[Tiempo de scan del

*1  El Tiempo del ciclo de comunicacion es el tiempo que transcurre desde que la unidad de
visualizacion solicita los datos del dispositivo/PLC hasta que los recibe. Se almacena en el
LS2037 del dispositivo interno como datos binarios. La unidad es en milisegundos (ms).

*2  El Tiempo de scan del visualizador es el tiempo que se requiere para procesar una pantalla.

Se almacena en el LS2036 del dispositivo interno como datos binarios. La unidad es en

milisegundos (ms).
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@ Logica
Ajustes del sisterna 2 x | Unidad de visualizacion
X Serie GP3000 Series
Visualizar Madelo AGP-25005
‘isualizar Métoda de instalacidn  Horizontal
Unidad de visualizacio Uridad de visualizacidn
Programss lsgicoy Visualizar | Operacicn logiea | Me sistema | Ajustes estendidos | Visualizadar remata |

“Wideo/Pelicula

[ Ajustes del sistema

Fuente " Tiempo de scan fio 10 3: g ms
Ajustes Penféricos £~ Porcentaje de scan de la CPU 50 33 ﬁ b4
Lista de peritéricos Configuracién del watchdog (tempo de mg
N vigilancia) = (b
Dispositivo/PLC <5 Exterdida
Impresora
Equipos de entrada
S cint ~Légica
Ejecutar al inicio
Controlador de E/5 " 2
Operacion de programa logico
Servidor FTR # EECUTAR PARAR
Mddern
Médulo de video/Unidad de DV Dperacianes del eq.ipo eutemo
& Sircrénica " Sin sincronia
E/S enterna
' Hahilitada " Desactivadn
Errores menares
& EJECUTAR  { PARAR
Configuracion Descripcion
. . Configura los parametros de sistema para las caracteristicas de
Ajustes del sistema L .
logica.

Selecciona el modo para el tiempo de scan de logica.
« Si selecciona [Tiempo de scan fijo], puede especificar la
ocupacion del tiempo logico. La configuracion oscila entre 10 ms

y 2000 ms.

Tiempo de scan fijo/ F7"29.13.3 Ajustar el tiempo del scan logico 4 Exploracion fija” (pagina

Porcentaje de scan de 29-127)

la CPU » Si selecciona [Porcentaje de scan de la CPU], puede especificar la
ocupacion del tiempo 16gico. La configuracion oscila entre 10% y
50%.

F7129.13.3 Ajustar el tiempo del scan l6gico 4 Porcentaje de scan de
la CPU” (pagina 29-128)

Puede configurar el tiempo de monitorizacion para el tiempo de
scan de la logica. Si el tiempo de scan de la 16gica excede el WDT
(tiempo de vigilancia), se produce un error.

La configuracion oscila entre 100 ms y 3000 ms.

Configuracion de WDT
(Temporizador de
vigilancia)

Haga clic en [>>Ajustes extendidos] para especificar la velocidad

>>Extendido/<<Basic de [Refrescar la direccion].

Seleccione la velocidad de refresco de la direccion, ya sea [Bajo],
[Medio] o [Alto].

Refrescar la <<Basico

direCCién Refrescar la direccidn IMedio 'l

& "29.13.3 Ajustar el tiempo del scan l6gico B Refrescar la direcciéon”
(pagina 29-130)
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| Configuracién

Descripciéon
Sigue

Logica

Haga clic en [Configuraciones retentivas] para mostrar el cuadro de
dialogo [Configuraciones retentivas].

[Formato de la variable] especifica los puntos retentivos/volatiles
de la variable del simbolo. [Formato de la direccion] especifica el
rango retentivo/volatil de la variable del simbolo.

F~"29.14 Guia de configuracién” (pagina 29-164)

Ejecutar al inicio

Seleccione una accion que realizara el visualizador al iniciarse.

Operacion del
programa légico

Seleccione un estado del programa logico: [Ejecutar] o [Parar].

Operaciones del
equipo externo

[Sincrono] o [Asincrono].

Excluir E/S externa

Seleccione entre [Habilitar] y [Deshabilitar], para asi elegir si se
habilita la entrada/salida desde la unidad de E/S o no.

Errores menores

Seleccione la operacion del programa 16gico ([Continuar] o [Parar])
cuando se produce un error menor.
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€@ Configuracion del area del sistema

Unidad de visualizacidn

Proaramas Idaicos
Wideo/Pelicula

Fuente

Ajustes Periféricos
Lizta de periféricos

Dispositivo/PLC
Impresara
Equipos de entrada
Script
Controlador de E/S
Servidor FTP
tadem

Médulo de video/Unidad de D]

Unidad de visualizacidn
Serie GP3000 5enies
Modelo AGP-3550T
Método de instalacion  Harizontal

Unidad de visualizacidn

Yisualizar | Operacidn Iéuical Mado | Légids Area de sisterna | ustes extendidosl VYisualizador remata

—Wisualizar

Area de gistema del dispozitivo IF'LEI‘I

s

—&rea de datos del sistema

Direccion de inicio del drea del sistema I[F'LEI‘I 1000000
Tamafio del rea de lectura 0 — g
¥ Habiitar el drea de datos def sisterna
Elementos del drea de datos del sistema
V¥ M. de la pantalla actual: (1 Palabra)
V¥ Estada de emor: (1 Palabra)
V¥ Datos del relgj [4ctual): [4 Palabra)
IV Estada: (1 Palabra)
V¥ Reservadao [Escritura); (1 Palabra)
V¥ Cambiar al N.2 de pantalla: [1 Palabra)
[V ‘Visualizar pantalla OM/OFF: [1 Palabra)
IV Datos del relaj [alor del pardmetra): [4 Palabra)
IV Contral; (1 Palabra)
V¥ Reservada [Lectura): (1 Palabra)
™ Control de Ventana: [1 Palabra)
[™ Pantalla de ventana: [1 Palabra)

™ Posicidn de la pantalla de ventana: [2 Palabras)

=

M.2 de palabras a uzar 16

[FLC1]D 00000
[FLC1]D 00001
[FLC1]D 00002
[FLC1]D 00006
[FLC1]D 00007
[FLC1]DO000S
[FLC1]D 00003
[FLC1]D 00010
[FLC1]D 00074
[FLC1]D 00015

—Ajustes del pero vigia

Parametroz del temporizador de 0 = g Segundos 0: Ninguna
vigilancia - i
Direccion de escritura del perra vigia I[me 00000 @
" Gl ju (B9 1nai B8 ol | B | A B Lit]
Configuracion Descripcion
Visualizador Especifique un dispositivo/PLC.
Dispositivo del Seleccione el dispositivo/PLC para especificar el area de datos del
area del sistema | sistema.

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

5-179




Guia de configuracién

Configuracioén Descripcion

Area de datos del

. Defina el area de datos del sistema.
sistema

Direccién de
inicio del area del | Designe la direccion de inicio que se usara para el area del sistema.
sistema

Defina el niimero de palabras en el [Area de lectura] que almacena los
datos mas utilizados en todas las pantallas, o bien los datos del

- . visualizador de bloques del grafico de lineas (desde 0 a 256).
Tamafio del area

de lectura

* No se puede especificar cuando se conecta un dispositivo/PLC con el
método de enlace de memoria.

Seleccionar
Habilitar los
elementos del Defina si desea habilitar el area de datos del sistema.
area de datos del
sistema

Defina los elementos del area del sistema a utilizar. Para obtener
informacion detallada sobre el método de acceso directo, véase "A.1.4.2
Area de datos del sistema” (pagina A-10) y para el método de Memory
Link véase"A.1.5.2 Area de datos del sistema” (pagina A-32).

Seleccionar
elementos del
area del sistema

Numero de Muestra el nimero total de palabras para los elementos especificados en el
palabras en uso | area de datos del sistema.

Supervisa el estado de comunicacion de la GP y PLC.
La GP escribe "00FF" a la direccion de palabra del PLC siempre que se
configura. En cada configuracion, el PLC confirma que "00FF" ha sido

Configuracion del
temporizador de

vigilancia . . .,
escrito y que se ha realizado la comunicacion.
Conflgurac.lon Defina el tiempo del ciclo de monitorizacion del temporizador de
del temporizador | .. i
de vigilancia vigilancia (desde 0 a 65535).
Direccién de
escritura del Defina la direccion de escritura para el vigilante.
vigilante
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€ Configuraciones extendidas
Las extensiones disponibles difieren segin el modelo. Compruebe que el modelo admite la
caracteristica antes de usarla.
%~ "1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

Ajustes del sistema

1 x | Unidad de visualizacidn

Wisualizar

Wisualizar

Unidad de visualizacidn

Frogramas Idqicos
Wideo/Pelicula

Fuente

Ajustes Periféricos
Lista de periféricos

Dispositiva/PLE
Impresora
Equipos de entrada
Sicript
Controlador de F /S
Servidor FTP

Médem

Méadulo de video/Unidad de 0%

Serie GP3000 Series
Modelo AGP-35005
Método de instalacidn  Horizontal

Unidad de visualizacidn

Visualizar | Operacién légica | Modo | Légica | Area de sisterfh  Ajustes extendidos IVi uslizadar remata |

—Canfiguracidn del manitor de variables
™ Maritor del variables

La ventana global esté definida en indirecto.

—LCargar la tabla de texto
¥ Habilitar la funcién Caigar la tabla de texto
Cargar &+ Tarjeta CF * Almacenamienta LISE

™ Leer aichiva al anarcar

I | Eliminiar. el archive despugs de la actualizasisn,

i Parametros de Ethemet Multiink

I Habilitar Ethermet Multiiek

Moda de acein @ Maestra ¢ Esclavo

Direccidn [P del ] ] ] i Filtrada
maestio . . .
—Blogueo de funcionamienta
[+ Habilitar el bloquen de operacidn
¥ Bloguear funcionamiento tactl de la pantala
Tiempo fusra 20 3: g seq
Configuracion Descripcion

Monitorizacion de
dispositivos

Especifica si se usa o no la funciéon de monitorizacién del dispositivo.

* Para obtener informacion acerca de los ajustes de la monitorizacion del
dispositivo, véase lo siguiente.

& "A.2 Monitorear el valor de las direcciones del dispositivo (Monitorizacion del
dispositivo)” (pagina A-48)

Habilitar la carga de
la tabla de textos

Especifique si se habilitara o no la carga de la tabla de texto.

Cargar

Seleccione la ubicacion de origen para cargar el archivo de la tabla de
texto (archivo CSV) de ya sea [Tarjeta CF] o [Almacenamiento USB].

Leer archivo al
arrancar

Especifique si el archivo de la tabla de texto se leerd cuando arranque el
visualizador.

» Aunque la casilla esté seleccionada, esto no funcionara hasta que no
vuelva a encender el visualizador.

Eliminar el archivo
después de
actualizar

Especifique si el archivo se eliminara o no después de actualizar la tabla
de texto. Esto se especifica cuando la opcion [Leer archivo al arrancar]
esta habilitada.
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Configuracion

Descripcion

Habilitar Ethernet
Multilink

Especifique si se habilitara o no Ethernet Multilink.

* Para obtener informacién acerca de Ethernet Multilink, véase:

&~ 7.7.3 Guia de configuracion del sistema [Unidad de visualizacién] - [Ajustes
extendidos] - [Ajustes de Ethernet Multilink]” (pagina 7-48)

Habilitar el bloqueo
de operacion

Especifica si se usara o no la funcién de Bloqueo de operacion.

* Para obtener informacion acerca de la configuracion del bloqueo de
operacion, véase:
&"7.7.4 Guia de configuracion del sistema [Unidad de visualizaciéon] - [Ajustes
extendidos] - [Bloqueo de operacion]” (pagina 7-50)

& Visualizador remoto

Por informacion acerca del Visualizador remoto, véase los siguiente:

&

"37.15.2 Guia de configuracién del sistema [Unidad de visualizacion] - [Visor remoto]”
(pagina 37-84)

@ Configuraciones de IPC

Esto so6lo aparece cuando se selecciona [IPC Series (PC/AT)] como el visualizador.

&~ "38.10.1 Guia de configuracion del sistema [Ajustes de la unidad de visualizacion]-
[Ajustes del IPC]’ (pagina 38-170)

B Guia de configuracion del programa légico
¥~ "29.14.1 Guia de configuracion de [Programas légicos]” (pagina 29-164)

B Guia de configuracion de la [Ventana del médulo de video]
¥~ "27.9.1 Guia de configuracion de [Video/Pelicula]” (pagina 27-73)

B Guia de configuraciéon de [Fuente]
¥~ "6.4 Guia de configuracién de [Ajustes de la fuente]” (pagina 6-18)
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|

B Guia de configuracion de la [Lista de periféricos]

Muestra una lista de los dispositivos periféricos especificados.

| Ajustes del sistema T x | Unidad de visualizacion
o Serie GP3000 Senies
sl Modela AGP-35005
isualizar Método de instalacion  Horizontal

Unidad de visualizaciin Lista de periféricos Lista de direcciones de dispositiva/PLC

Programas lgicos Dispositivo/PLCT
Video/Pelicula Fabricante IDigital Electronics Corporation Fuertal  Ethemet [UDP)
Serie IGeneral Ethermet %1.10.00
Fuente
Impresara
Ajustes Perifénicos Tipa IDesactivada
Lists de perféi LCédigo de barras
o - .
518 08 Dellencas Tipo IDesactivado
Dizposzitivo/PLE Cédigo de banas
Impresora Tipo IDesactivado
Equipos de entrada Entrada de acceso remoto &l ordenador
] Tipo IDesactivado
Soript Seriptt
LControlador de E/S Tipo IDesactivado
Servidor FTP Scripte ;
Tipo IDesactivado
Mddem Médulo de video/Unidad de D]
Médulo de video/Unidad de D Salida de pulzacidn  INinguno
Médem
Trangferir por modem  [Desactivado
Configuracion Descripcion

Muestra una lista de las direcciones de dispositivo/PLC especificadas.

.-i'": Lista de direcciones de dispositivo/PLC

|Dis;)usiﬁvw’PLC Nombre del di
1 PLC1

[Tiempo del ciclo de
153400

10 !ESCANEADO ON/OFF
L5555000

Lista de descripcion
de direcciones de
dispositivo/PLC

Dispositivo/PLC | Muestra el nimero del controlador del dispositivo/PLC especificado.
Dispositivo Muestra los nombres de los dispositivos/PLC especificados.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Tiempo del ciclo
de comunicacion

Lista de direcciones de dispositivo/PLC

Muestra las direcciones de dispositivos internos para almacenar el tiempo
del ciclo de comunicacion del dispositivo/PLC especificado (unidad: ms).
El Tiempo del ciclo de comunicacion es el tiempo que transcurre desde
que la unidad de visualizacion solicita los datos del dispositivo/PLC hasta
que los recibe. Los tiempos del ciclo de comunicacion de cada dispositivo/
PLC cuando se comunica con multiples dispositivos/PLC se almacenan
usando el esquema de direcciones que se muestra a continuacion.

LS AREA

LS9400 Controlador 1, Unidad de dispositivo 1
L.S9431 Controlador 1, Unidad de dispositivo 32
LS9432 Controlador 2, Unidad de dispositivo 1
LS9463 Controlador 2, Unidad de dispositivo 32
LS9464 Controlador 3, Unidad de dispositivo 1
LS9495 Controlador 3, Unidad de dispositivo 32
LS9496 Controlador 4, Unidad de dispositivo 1
LS9527 Controlador 4, Unidad de dispositivo 32

* El tiempo del ciclo de comunicacion especificado en los ajustes de la
ventana del sistema [Unidad de visualizacion]-[Area del sistemal]-
[Dispositivo del area del sistema], también se almacena en el dispositivo
interno LS2037 como datos binarios (unidad:10ms).

» Siel area LS es de 32 bits, el valor se almacena en los 16 bits inferiores.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

ESCANEADO
ON/OFF

Lista de direcciones de dispositivo/PLC

Muestra la direccion del dispositivo interno que controla si se ejecuta o
detiene el scan de comunicacion definida para el dispositivo/PLC.
Controla el dispositivo/PLC usando la direccidon de bit mostrada como el
inicio.

LS AREA

LS9550 | Controlador 1, Unidades 1 a 16
LS9551 | Controlador 1, Unidades 1 a 32

LS9552 Controlador 2, Unidades 1 a 16
LS9553 | Controlador 2, Unidades 1 a 32
L89554 - Controlador 3, Unidades 1 a 16
LS9555 Controlador 3, Unidades 1 a 32
L89556 h Controlador 4, Unidades 1 a 16
LS9557 Controlador 4, Unidades 1 a 32
" Lsgsss Reservado
LS9559 Reservado

Para detener la comunicacion con el primer dispositivo/PLC del
Controlador de dispositivo 1, active el bit LS9550. Desactive el bit para
reanudar la comunicacion.

1514131211109 8 76 543210
LS9550 [ [ [ |

* Si selecciona [Habilitar el area de datos del sistema] para el dispositivo/
PLC, no puede desactivar el scan de comunicacion.
e Siel area LS es de 32 bits, el valor se almacena en los 16 bits inferiores.

Dispositivo/PLC1 a 4

Muestra el tamafio de la memoria de la fuente que se usa en el area de
pantalla del usuario. La capacidad del area de pantalla del usuario depende
del modelo del visualizador.

&~ "1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

Script 1,Script 2

Cddigo de barras 1,
Cadigo de barras 2,

Fabricante Muestra el fabricante del dispositivo/PLC actualmente especificado.
Serie Muestra la serie del PLC actualmente especificado.
Version Muestra la serie del dispositivo/PLC.
Muestra los puertos que pueden conectarse al dispositivo/PLC.
Puerto
+ Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLC, § se visualiza
a la derecha del [Puerto].
Impresora,

Muestra y modifica los ajustes de la [Impresora], el [Codigo de barras 1],
[Codigo de barras 2], [Script 1] y [Script 2] especificado.

Tipo

Muestra los tipos de dispositivos periféricos especificados.

Puerto

Muestra los puertos de conexion de los dispositivos periféricos
especificados.

* Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLC, @ se visualiza
a la derecha del [Puerto].
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B Guia de configuracion del [Dispositivo/PLC]
Defina los detalles de un dispositivo/PLC.

Aijustes del sisterna a4 x | Unidad de visualizacién
o Serie GP3000 Series
[l Models AGP-35005
‘igualizar Método de instalacion  Horizontal
Unidad de visualizacisn Dispasitiva/PLC
Programas ldicos Agregar Dispositiva/PLE Eliminar Dispositivo/PLE
Yideo/Pelicula Dizpositiva/PLC 1 |
Fuente Sumario Cambiar Dispozitivo/PLC
st Failiins Fabricante IDlgllaI Electronics Corporation Serie IGanEral Ethemet Fuerto IElhemEl [uD
Lista de periérioas Modo de datos del texto IT— LCambiar
Dispositiva/PLC Pardmetros de comunicacion
Impresora Part Ma. 1024 33
Equipas de entrada Timeout 3 3: [sec)
Seript ‘Wit To Send i} 3: [mz]
Cortrolador de E/5 Ma. of Cantral Area 1 3: Dietail |
Servidor FTP Default |
Mddem
Mddulo de video/Unidad de D]
W
Configuracion Descripcion

Afadir Dispositivo/
PLC

Afade los parametros del dispositivo/PLC. Use esta configuracion cuando
un visualizador se comunica con multiples dispositivos/PLC.

* El nimero de controladores de dispositivo/PLC con los cuales se puede
comunicar la GP a la vez depende del tipo de la GP.
5”1 3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

Eliminar dispositivo/
PLC

Elimina el dispositivo/PLC especificado.

Cambiar Dispositivo/
PLC

Cambia la configuracion del dispositivo/PLC.

Muestra la configuracion de los dispositivos/PLC actualmente
especificados.

* Si selecciona el modelo de la serie LT, el fabricante, la serie y los puertos

Sumario se fijan como se muestro a continuacién.
Sumario Cambiar Dispositive/PLC

Fabricante IDigitaIEIectronics Corporation Serie ILT DCrriver Puerto |-
Mede de datos del texto I‘I_ Cambiar
El [Controlador de LT] es igual al [Memory Link].

Fabricante Muestra el fabricante del dispositivo/PLC actualmente especificado.

Serie Muestra el nombre de la serie del dispositivo/PLC actualmente

especificado.

Sigue
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Configuraciéon

Descripcion

Puerto

Muestra el puerto de conexion del dispositivo/PLC actualmente
especificado.

» Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLC, g se visualiza
a la derecha del [Puerto].

Modo de datos

Muestra el modo de datos del texto de los dispositivos/PLC actualmente

del texto especificados.
Cuando aparece la casilla [Cambiar modo de datos del texto], puede
cambiar el modo de datos del texto. Por lo general, el modo de datos del
texto se especifica segun cada dispositivo/PLC.
Seleccione un modo de datos de texto de la siguiente lista
. Orden de QOrden de Orden de Modo de Seleccio
Camblar de dates del nar
Ordenar LH 4 [8]
Almacenar desde Ordenar LH Ordenar HL 2 [
los datos superiores o EDJ::::: :I: ? ;
s U ST S ©C
los dltimos datos e [DJ::::: hHL i ::
'9 Cancelar I
@
g Seleccione el orden de almacenamiento del dispositivo de datos, ya sea
n [Almacenar desde los datos iniciales] o [Almacenar desde los ultimos
datos].
Almacenamiento del texto "ABCDE".
Datos en la | * Orden HL * Orden LH
direcciones |(Siel [Modo de datos del texto] es "5") (Si el [Modo de datos del texto] es "8"
de
dispositivo D100 [ A i B D100 | E i00h
D101 CcC:D D101 CcC:D
D102 E EOQh D102 | A I B
/N :
NULL= “00(h)’
Seleccione el orden de almacenamiento de datos que se especificara en
una palabra (16 bits), ya sea [Orden LH] u [Orden HL].
Almacenamiento del texto "ABCDE".
* Orden HL * Orden LH
Almacena- (Si el [Modo de datos del texto] es "5") (Si el [Modo de datos del texto] es "4"
miento LH/ — «—
HL H L H L
D100 A B D100 B A
D101 c:D D101 D:C
D102 E }OQh D102 |00h: E
/\ :
NULL= “00(h)”
Sigue
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Configuraciéon Descripcion
Seleccione el orden de almacenamiento de datos que se especificara en
dos palabras (32 bits), ya sea [Orden LH] u [Orden HL].
Almacenamiento del texto "ABCDE".
*Orden HL Orden LH
o | 5 | Almacenam- |(Si el [Modo de datos del texto] es "1") (Si el [Modo de datos del texto] es
S | © |iento LH/HL | 4"
g % en palabra —p <+—
® | O | doble H L H L
p100 |(A 1 B)|(c i D) D100 |(D: c)|(A i B)
D102 |(E_ioon|pon 0oh)| D102 |Qoh 00n[foh: E)|
d \j: : :
NULL= “00(h)” ) )
Modo de Muestra el nimero de combinacion del orden de almacenamiento del
datos del do de datos del text
texto modo de datos del texto.
Seleccionar | Seleccione el modo de datos de texto a utilizar.
Configure los ajustes de acuerdo al dispositivo/PLC. Las configuraciones
Ajustes de difieren segun la serie. Véase el manual "GP-Pro EX Device Connection

comunicacion

Manual." Se recomienda guardar la configuracion predeterminada para
[Tiempo de espera], [Reintentar] y [Esperar a enviar].

Parametros del
dispositivo especifico

Definelos de acuerdo a cada dispositivo/PLC.

N.° de
dispositivos/
PLCs permitidos

Muestra el nimero de dispositivos/PLC permitidos para el tipo de
dispositivo/PLC seleccionado.

[Botén para
afiadir
dispositivos]

[

Cada vez que hace clic en el [Boton para afiadir dispositivos], se afiade un
dispositivo/PLC. No se puede afiadir si el [N.° de dispositivos/PLC
permitidos] esta definido en 1.

[Botdn para
eliminar
dispositivos]

(4]

Elimina los parametros del dispositivo/PLC.

Numero Muestra el nimero del dispositivo/PLC especificado.

Defina un nombre de dispositivo/PLC con un maximo de 20 caracteres.
Nombre del
dispositivo » Asegurese de no usar un nombre repetido cuando afiada el [Nombre del

dispositivo] deseado.

Configure los ajustes del dispositivo/PLC, segun sea necesario. Muestra el
[Boton de la cuadro de didlogo [Unidad de visualizacion individuall].
unidad de

visualizacion]

i

* La [Unidad de visualizacion individual] difiere segun el PLC. Para
obtener informacion detallada sobre la configuracion del dispositivo/
PLC, véase el manual "GP-Pro EX Device Connection Manual".

Sigue
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Configuraciéon

Descripcion

Usar la Funcion
de transferencia
del programa

Funciones extendidas

Esto aparece cuando selecciona MP Series Ethernet (Extendido) de
Yasukawa Electric Corporation como el dispositivo/PLC. Cuando se
selecciona esta opcion, habilita la transferencia del ladder desde la GP al
dispositivo/PLC.

* Para transferir a la pantalla de transferencia del ladder, cree un
interruptor especial para los datos del dispositivo/PLC de transferencia.

7 "10.15.4 Interruptor especial” (pagina 10-75)

* Para obtener mds informacion acerca de los ajustes de transferencia,
consulte el manual del controlador del dispositivo/PLC.

B Guia de configuracion de la [Impresora]
§~ "34.6.2 Guia de configuracion de la [Printer] en Ajustes del sistema” (pagina 34-64)

B Guia de [Configuracion de equipos de entrada]

¥~ "16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada]” (pagina 16-22)
&~ "36.4.2 Guia de configuracion de Ajustes del sistema [Ajustes de equipos de entrada] -
[Entrada de acceso remoto al ordenador]’ (pagina 36-30)
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B [Guia de configuracién de script de E/S]

Configure los ajustes para comunicar con el dispositivo/PLC usando scripts.

Ajustes del sistema

Ix | Unidad de visualizacidn

Wisualizar
Wisualizar
Unidad de visualizacidn
Programas [dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Aijustes Periféricos

Lista de peritéricos
Dispositivo/PLC
Impresora
Equipos de entrada
Script
Confrolador de E45
Servidor FTP

Midem

Mddulo de video/Unidad de vl

Serie GP3000 Senies
Modelo AGP-35005
Método de instalacidn - Horizontal

Canfiguracion de E/S de script

Serpt 1 |ScriDt2|
Sumario
Tipo ID-Script.-"D-ScnptGIobaI j Puerta IEDM] j
—Parametros de comunicacion
Tipa lm
Velocidad |
Longitud de loz datos 7Rt & BBt
Bit de paridad & Minguro © Impar © Par
Bit de parada " 2Bt  1Bit
Control del flujo " Minguno % RTS/CTS  Contol ER[DTR/CTS)

Fuente de alimentacian de 5% Hablitado %' Desactivado

Configuracion

Descripcion

Tipo

Seleccione [D-Script/Global D-Script] para usar la funcion "Operacion del
puerto SIO", que se comunica mediante un puerto serie para D-Script o
Global D-Script. Seleccione [Script extendido] para usar scripts
extendidos.

Puerto

Seleccione un puerto para los scripts de ya sea [COM1], [COM2] o [USB-
S10].

* Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLC, g se visualiza
a la derecha del [Puerto].

Ajustes de
comunicacion

Configure los ajustes de comunicacion.

* No se muestra cuando el [Tipo] es [No usar].

* Los [Ajustes de comunicacion] difieren segun el dispositivo/PLC
seleccionado. Para obtener informacion detallada sobre la configuracion
del dispositivo/PLC, véase el manual "GP-Pro EX Device Connection
Manual".

comunicacion

Ajustes de Seleccione el método de comunicacidn entre [RS232C], [RS422/485
comunicacion (4cables)] o [RS422/485 (2cables)].
Velocidad de Seleccione una velocidad de comunicacién entre [2400], [4800], [9600],

[19200], [38400], [57600] o [115200].

Longitud de los
datos

Elija la longitud de los datos de comunicacion entre [7 bits] y [8 bits].

Paridad

Seleccione el bit de paridad de comunicacion entre [Ninguno], [Impar] o
[Par].

Bit de parada

Seleccione la longitud del bit de parada de comunicacion: [1 bit] o [2 bit].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Control de flujo

Si el método de comunicacion es [RS232C], seleccione el método de
control de comunicacion entre [Ninguno], [RTS/CTS] y [ER (DTR/CTS)].
Cuando [Puerto] = [USB-SIO], [Control del flujo] esta definido como
[Ninguno].

Fuente de
alimentacioén de
5V

Ajustes de comunicacion

Si el método de comunicacion es [RS232C], designe si especificara la
fuente de alimentacion de 5V o no. Definelo en [Habilitar] so6lo si el
dispositivo conectado requiere una fuente de alimentacion. Si no se
requiere una fuente de alimentacion de 5V y selecciona Habilitar, puede
dafar el dispositivo conectado o la GP. Confirme las especificaciones del
dispositivo conectado y el cable antes de definir la fuente de alimentacion.

B Guia de configuracion del [Controlador de E/S]
&~ "30.2.1 Guia de configuracion de la pantalla de E/S” (pagina 30-8)

B Guia de [Configuraciones del servidor FTP]
&~ "27.9.2 Guia de configuracion del [Servidor FTP]” (pagina 27-94)

B Guia de configuracion del [Modem]
&~ "33.10.2 Guia de configuracion [Médem]” (pagina 33-76)

B Guia de ajustes de la [Configuracion del Médulo de video/Unidad de

DVI]

&~ "27.9.6 Guia de ajustes de la[Configuracién del Médulo de video/Unidad de DVI]”

(pagina 27-128)
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5.17.7

Guia de configuracion de [Ajustes opcionales]

Seleccione [Ajustes opcionales (O)] en el menu [Ver (V)] para abrir este cuadro de dialogo.

B General

Configure los parametros generales para el sistema del editor.

#* Ajustes opcionales =]

¢

General

Barra de funcidn

justes generales para el editor del sistema

Activar la actualizacidn online

Comprobar error

Estilo de edicidn de |:

Ldgica comtin
Ladder

[™ Buscar actualizaciones cuando se inicie el programa.

Ajuztar el idioma del editar

IL Idioma

Script
Tabla de texto

Copia de seguridad

Configuracidnes com
Ladder
IL

[™ Guardar una copia de sequridad al sobreescribi

Condicidn de la memoria del editar

[V Habiitada
Aceptar (O] I Cancelar
Configuraciéon Descripcion
, Buscar
Configurar o
actualizaciones . S . . -
las Defina si la actualizacion Online se realiza al iniciar el programa
. cuando se
actualizac- |. .. 0 no.
. . inicia el
iones Online
programa
Seleccione el idioma, ya sea [Japonés] o [Inglés], que se utilizara
en GP-Pro EX para los ments, etc.
Accion Idioma NOTA
* Debe reiniciar GP-Pro EX después de configurar los
parametros.
Cuando sobrescribe un archivo de proyecto, seleccione si desea o
Guardar una . . ;
. : no generar una copia de seguridad del archivo antes de
Copia de copia de b birl
seguridad seguridad al S@?:I‘GSCI‘I 1rlo.
sobrescribir "5.3.2 Procedimiento de configuracion B Copia de seguridad como
un procedimiento histdrico” (pagina 5-24)
Seleccione si se usara o no el mismo entorno de pantalla la
Condicié proxima vez.
ondicion . Almacena las pantallas abiertas, la pantallas activas, el método de
de memoria | Habilitado ., .
del editor organizacion del bloque y los elementos abiertos en la ventana
Ajustes del sistema al salir del proyecto.
Puede guardar el entorno de los cinco proyectos mas recientes.
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configuracion

B Barra de herramientas

Personalice cada barra de herramientas.

#* Ajustes opcionales =]

Comprobar error

Estilo de edicidn de |:

Ldgica comtin
Ladder

IL

Script

Tabla de texto

Configuracidnes com

Configurar la distibucidn de la bara de heramientas

Objetoz

[V Mostar la vista previa de los objectos

Perzonalizar

Configuraciones de la
barra de heramientas

Ladder
IL
Aceptar (O] I Cancelar
Configuraciéon Descripcion

Mostar vista

Defina si desea o no mostrar una vista previa del objeto cuando ubica

es de la barra
de
herramientas

Objetos | previa de los . . .
) (FJ)bj otos el mouse sobre el icono de barra de herramientas del objeto.
Personalizar Seleccione un icono que aparecera en la barra de herramientas.
Abre el cuadro de dialogo [Configuracion de la barra de herramientas].
#* Configuraciones de la barra de herramientas
Caja de henamientas de obietos
Foide
Categoria
Todo ¥
Elementa Bara de herramisntas
T f§ o E
Configuracion Seprat |1 Copie

I Peasr

Wover hscin sbaio | (€ Eliminat
v Comprobar eror

Zoomn
Predeterminade | [ s mp———

Aceptar (0] Cansela

* Véase la seccion siguiente para las configuraciones de la barra de
herramientas.

&~ 29.13.8 Personalizar la barra de herramientas” (pagina 29-150)
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B Barra de funcion

Configurar los ajustes de personalizacion de la barra de funcion.

#* Info de la pantalla

Atributo de |a pantalla

(Tipn Basg
Nuimero 0001
Titulo

Nivel de
seguridad

Enviar datos

Enviar tamafic & Bytes (0.0%)
Direcciones 0 (Max1.152)
Objetos 0 (Max384)

Informacicn

Configuracion

Descripcion

Personalizar

Asigne las funciones seleccionadas en la tabla a la Barra de funcion.

* Los ajustes de las teclas F1 a F4 y F9 a F12 son fijos. Asigne las
funciones combinando las teclas F5 a F8 con otras teclas. Haga doble
clic en el cuadrado que se asignara (la tecla de funcion + la tecla del
teclado) para mostrar la ventana [Configuracion de la barra de funcion].

Ventana
Activa

Seleccione de las siguientes opciones las pantallas que se definiran en la Barra de

funcion:

» Pantalla IHM

» Légica

» Pantalla del controlador de dispositivo de E/S

» Pantalla de configuracion de la variable de simbolo

» Monitorizacion
Puede ejecutar F5 a F8 durante la monitorizacion solo cuando realiza la
edicion Online.

* Los demas estan activos.

Sigue
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Configuracion Descripcion

Libera las funciones ya asignadas a secuencias de teclas (F5 a F8 + la tecla del
teclado) y las registra a otra secuencia de teclas.

#* Configuracidn de la barra de funcién [ %]

Elementos

Configuracion de la
barra de funcion

Aceptar (O] I Cancelar

* Si selecciona [Ninguno] de la lista de items, puede restablecer las
caracteristicas desde los cuadrados (F5 a F8 + las teclas de teclado) y
registrarlos en el cuadro de didlogo.

Predeterminado Restablezca la Barra de funcion en la [Ventana activa] que se muestra.
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B Comprobar error

Configura los parametros de la comprobacion de errores.

#* Ajustes opcionales =]
General Configuraciones de la comprobacion de emnores

Barra de hemramienta: S
o _ e Wisualizar

¥ Mostrar advertencias
LEg:;:;;Dmun [ Imeduir la bobina doble en las advertencias
IL
Script
Tabla de texto
Configuracidnes com
Ladder
IL

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracion Descripcion

Al ejecutar la comprobacion de errores, muestra advertencias en la ventana de
errores.

Si la casilla no esta seleccionada:

Mostrar advertencias Solo muestra los errores.

Si la casilla esta seleccionada:

Muestra errores y advertencias (la pestafia de la ventana Comprobar error
parpadea varias veces y después se enciende una luz azul. Después que se
visualiza el error, la pantalla vuelve a su estado original).

Cuando se usa la misma direccidn para varias funciones, muestra una advertencia
en la ventana de errores.

Si la casilla no esta seleccionada:
Cuando hay advertencias, o bien advertencias fuera de la bobina doble, parpadea
la pestafia de la ventana Comprobar error.

Incluir bobina doble
en las advertencias

Si la casilla esta seleccionada:
Si hay advertencias, la pestaia de la ventana Comprobar error parpadea.

B Guia de configuracion de [Edicion de la pantalla]

5~ "8.13.3 Guia de configuracion de preferencias [Estilo de edicién de pantalla]” (pagina 8-
107)
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B Légica comun

Configure el editor de 16gica (Ajustes comunes del ladder y la lista de instrucciones).

#* Ajustes opcionales & |

Configurar el editor de légica [Configuracion comin del ladder v lista de
instrucciones]

General

Barra de hemramienta:
Barra de funcidn
Comprobar error

Légica comuin

P o

IL

Script

Tabla de texto

Configuracidnes com
Ladder

IL

Editar

V¥ Copiar la Variable simbolo a Etiqueta

Yisualizar

Calar: Fondo j Cambiar color |

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracién Descripcion
_ Arrastre y suelte las instrucciones de Ladder en las variables a las
Coplar una cuales se han asignado variables de simbolo en la pantalla de edicion
. variable de . . .
Editar simbolo a una | Y €€ objetos que le permitan configurar etiquetas (tales como
etiqueta Piloto o Interruptor) para registrar los nombres de las variables del
sistema a las etiquetas.
Seleccione un elemento que cambiara de color, ya sea [Fondo],
[Operando], [Direccion de E/S (Ladder)], [Instrucciones, Barra de
Visualiz- alimentagién, Peldafios (Ladder)], .[Linea'regulada(IL)J, [SOR (IL)],
ador Color [Instrucciones de Ladder (IL)], [Bifurcacion (IL)], [Etiqueta (IL)] o
[Caracteres visualizados no configurados (IL)]. Haga clic en
[Cambiar color] y defina el color en el cuadro de dialogo
visualizado.
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M Ladder
Configura el editor de ladder
[Genersl | Configurar el editor de ladder

Barra de hemramienta:

Barra de funcidn Editar

Comprobar error
Estilo de edicidn de |:

Seript Yisualizar

V¥ Configurar operandos &l afiadin instrucciones

Tabla de texto
Configuracidnes com
Ladder

v Comentario del peldafio

L ¥ Direcciones de /5
Fuente: Microsoft Sans SeriflE standar1Spt Cambiar la fuente |
Configuraciéon Descripcion
Configurar Cuando inserte instrucciones de ladder durante la creacion
. operandos al .
Editar afadir de un programa logico, defina el operando en forma
instrucciones simultanea.
Comentarios del Muestra los comentarios del peldafio en la pantalla del
o peldafio ladder.
Visualizador - — - : :
L Muestra la direccion de E/S si se asigna una variable de
Direccion de E/S , )
simbolo a un terminal de E/S.
Fuente Define una fuente que se usara en la pantalla del ladder.
NIL
Configura el Editor de IL (Lista de instrucciones).
General Configurar el editor IL

Barra de hemramienta:

Barra de funcidn Editar

Comprobar error
Estilo de edicidn de |:
Ldgica comtin

B . ) Yisualizar

™ Mover el cursor autométicamente después de la entrada

Tabla de texto
Configuracidnes com
Ladder

V¥ Sanaria de bifurcaciones

I Fuente: Microsoft Sans SerflE standariSpt Cambiar la fuente |
Configuracion Descripcién
Mover el cursor .
. e Mueve el enfoque automaticamente para ayudar con la

Editar automaticamente entrada durante la edicion

después de la entrada )

. . Sangria de . . . .y . .

Visualizador |>2n9"a Sangrar las instrucciones de bifurcacion y visualizar.

bifurcaciones

Fuente Define una fuente que se usara en la pantalla IL.
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W Script

Configure los ajustes pertinentes para D-Script, Global D-Script, Script extendido y Funcién
definida por el usuario.
También puede especificarlos en los cuadros de didlogo [Script extendido] y [Global D-

Script].

&~ 21.9.1 Guia de configuracion de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)

@#* Ajustes opcionales =]

Configure loz pardmetros relevantes a D-Script, Global D-Script, Script extendido, v la
Eara de herramienta:  funcidn definida por el usuario.

General

Barra de funcidn
Comprobar error

Ldgica comtin
Ladder

Configuraciones c

Estilo de edicidn de |:

Agzistente de introduccidn

¥ Mostrar M2 de fila

¥ Ayuda introducic funcidn

(m ’ i Complemento automéatico de sintazis

o Formato

V' Control de sangria automético
[V Diélogn de entrada de direccidn

IV &nalisis automatico de sintasis

Ladder
IL Tipo de fuente Tamafio de fuente  Mdmero de espacios insertados por TAB
Courier Mew j |1D.5 ﬁg |4 ﬁg
Aceptar (O] I Cancelar
Configuracion Descripcion

Ayuda de entrada

Configure los ajustes de la ayuda de entrada para D-Script, Global D-
Script, Script extendido y Funcion definida por el usuario.

Mostrar nUmero
de fila

Muestra el numero de fila a la derecha del programa.

Si inserta avances de linea como se muestra a continuacion, las
tabulaciones se insertan segun la jerarquia.

Expresién de ejecucién  Agrandar el drea de expresidn del script |

Control de 0001 |if(b: [PLC1]DODOOOO]==1}
, 0002 |{
sangria 0003 if (b:[FLC1]D000100]
24 0004 {
automatica 0005 b [PLC1]D000Z00]==1
0006 }
0007 endif
0008 |}
00089 |endif
0010
Cuando la funcion y corchete inicial "(" se introducen como se muestra
abajo, el formato de la funcién se visualiza.
Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresidn del script Introducir direccién
Ayuda de —
entrada de la Ooozwemcpy [Capy To Address, Copy From #Address, No. of Words)D
. 0003
funcion Tna
0005
0006
0007
nnng

Sigue
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Configuracién Descripcion
Dialogo de Al crear un script, introduzca un corchete cuadrado izquierdo ([ )y
o | entrada de aparecera el cuadro de didlogo [Introducir direccidon]. Puede introducir
® | direccion direcciones en este cuadro de dialogo.
g :ilr?taal )l(zisamon de Cuando se introduce "if" o "loop" desde el teclado, se finaliza la sintaxis
2 automatica restante.
© . . 7 .
2 | Analisis La pantalla se verifica al crear los scripts. El [Area de mensaje] muestra
< | automatico de los resultados si la expresion es incorrecta.
sintaxis Por ejemplo, "Linea 1: La expresion es incorrecta"
Formato Defina el formato para los scripts.
Tipo de fuente Seleccione la fuente a utilizar.
Taman I ~ . .
fl,?en?e odela Defina el tamafio de fuente a utilizar (de 8 a 72 en incrementos de 0.5).
Numero de
espacios , . -
esp Defina el nimero de sangrias de tabulador a utilizar (de 1 a 8)
insertados por la
tabulacion

B Guia de configuracion de la [Tabla de texto]
&~ "17.9.3 Guia de configuracion de la Tabla de texto” (pagina 17-66)
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B Ajustes comunes de la monitorizacion
Configura los parametros para monitorizar los programas 16gicos online.

#* Ajustes opcionales =

General

EBana de herramienta:

Bana de funcidn

Cornprabar error

Estilo de edicidn de |:

Légica comdn
Ladder

Configurar Moitorizacion [Configuracidnes comunes del Ladder v lista de
instrucciones)

Parametros de comunicacidn

Puerto @ USB " LAN
Dirgccidn [P i} i] ] ]

Manitorizacidn

Fracusncia 500 g misegundofs)
Mimero de E
reintentos g = g

Wisualizar
¥ Valor actual
¥ Forzados
Color: Iandn j |_| Carnbiar color

Aceptar (0] Cancelar
Configuracion Descripcion
c Seleccione el puerto de comunicacion para la monitorizacion online, ya
20 | Puerto
3] sea [USB] o [LAN].
(S]
c
>
IS
9
o
3 | Direccion IP Si selecciona [LAN] para el [Puerto], especifique la Direccion IP.
8
@
2,
<
S | Frecuencia Especifica la frecuencia de comunicacion (desde 200 a 3000).
@
N
S
c
g Numero de . , . S
. Especifica el nimero de reintentos de la comunicacion (desde 0 a 10).
9 reintentos
7]
9]
@
=4
<

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Valor actual

Muestra los valores actuales de las variables de simbolo durante la
monitorizacion online.

Fuerzas

Muestra los valores que han sido forzados durante la monitorizacion
online.

Visualizador

Color

Seleccione un elemento para cambiarle el color, ya sea [Fondo],
[Comentario del peldafio], [Instrucciones, Barra de alimentacion,
Peldafios], [Operando], [Direccion de E/S], [Valor actual], [Forzados] o
[Flujo de corriente].

Haga clic en [Cambiar color] y defina el color en el cuadro de dialogo
visualizado.
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B Ladder
Configura la monitorizacion del ladder

#* Ajustes opcionales

General
Barra de hemramienta:
Barra de funcidn

Configurar el editor de ladder

Editar

Comprobar error
Estilo de edicidn de |:

(=

Script

V¥ Configurar operandos &l afiadin instrucciones

Yisualizar

Tabla de texto

Configuracicnes com v Comentario del peldafio

lLLadder [V Direcciones de E/S
Cuvmumbme kdimrmnm Fb e O mrifND m b Znd e MO - [ [ . I
Configuracion Descripcion
Comentarios . ~
- Muestra los comentarios del peldafio en la pantalla del ladder.
del peldafio

Muestra la direccion de E/S si se asigna una variable de simbolo a

Visualizador | Direccion de E/S .
un terminal de E/S.
Fuente Define una fuente que se usara en la pantalla del ladder.
IL
Configura la monitorizacion de IL.
General Ajuzstes de la monitorizacion de lista de instrucciones [IL]
Barra de hemramienta: _—
Barra de funcidn sty
Comprobar error
Estilo de edicidn de : [V Sangria de bifurcaciones
LEgE:;;DmL’m Fuente: Microzoft Sans SenflE standariSpt Cambiar la fuente |
IL
Script
Tabla de texto
Configuracidnes com
(S
Configuracion Descripcion
o Sangria de . . . ., L
Visualizador 9 Sangrar las instrucciones de bifurcacion y visualizar.

bifurcaciones

Fuente ...,
monitorizacion de IL.

Define la fuente que se usara en la pantalla de
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5.17.8 [Guia de configuracién de [Ajustes comunes]

B Ajustes de alarma
%~ "19.10.1 Guia de ajustes comunes (alarma)” (pagina 19-71)
B Ajustes de muestreo
&~ "24.8.1 Guia de configuracion comun (Muestreo)” (pagina 24-38)
B Ajustes de la receta
&~ "25.10.1 Guia de configuracion comin de (Receta)’ (pagina 25-56)
B Ajustes de seguridad
&~ "22.10.1 Guia de configuracion comin (Configuracion de seguridad)” (pagina 22-43)

B Ajustes del registro de operaciones

&~ "22.10.2 Guia de configuracion comun (Configuracion del registro de operaciones)”
(pagina 22-55)

B Configuraciones del programa de horario
&~ "23.4 Guia de ajustes comunes de programaciones horarias” (pagina 23-11)
B Configuracién de sonido
&~ "26.5.1 Guia de Ajustes comunes (Sonido)” (pagina 26-13)
B Ajustes de la tabla de texto
&~ "17.9.3 Guia de configuracion de la Tabla de texto” (pagina 17-66)
B Ajustes de Global D-Script
&~ "21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)
B Ajustes de Script extendido
&~ "21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)
B Registro de la imagen
&~ "9.5.1 Guia de ajustes comunes de (Registro de imagen)” (pagina 9-24)
B Registro del texto
&~ "17.9.2 Guia de ajustes comunes (Registro del texto)” (pagina 17-65)
B Registro del simbolo
¥~ "8.13.4 Guia de ajustes comunes del registro del simbolo” (pagina 8-112)
B Registro del teclado
&~ "15.6.2 Guia de ajustes comunes (Registro del teclado)” (pagina 15-40)
B Configuraciones de la pelicula
&~ "27.9.3 Guia de ajustes comunes de [Pelicula]” (pagina 27-96)
B Configuracion de la ventana del Médulo de video/Unidad de DVI

&~ "27.9.5 Guia de ajustes comunes de la [Configuracidn de la ventana del Médulo de
video/Unidad de DVI]” (pagina 27-118)
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B Configuraciones del color de fondo

Esta funcion cambia la luz de fondo a rojo. Es util se crean sefiales de advertencia.
Hay 16 configuraciones de condicion disponibles.

« Esta caracteristica se encuentra disponible en modelos limitados.

"1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

’___ﬂ_‘_ 9] Luz defondo |
Configuraciones del color de fondo
Nimerc|Medo de accion|  Direccién de la accién Condicion Comentario

1

2

3

4

5

[

7

2

9

10

il

12

13

4

15

16

Configuracién Descripcion

Modo de accién

Direccion de la
accion

Condicién

Comentario

Haga doble clic en la linea para mostrar el cuadro de didlogo

[Configuraciones del color de fondo]. Las cadenas seleccionadas aparecen
en el cuadro.
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Seleccionar [Funcién del bit] Seleccionar [Funcion de la palabra]

Medeo de accién I 'l Medeo de accién IFunc:ién de la palabra 'l
Comentario I Comentario I
—Cambiar la condicién a rojo —Cambiar la condicién a rojo
Direccidn de palabra I[PLO‘I J[SI] j @
o f Bit ON r—Intervalo de |a alarma
‘s ‘\ Bit OFF Limite superior [F5535
Direcciéndel Bit  |[PLCTIX00000 == Limite inferier (3 =
Aceptar I Cancelar Aceptar I Cancelar
Configuracion Descripcion
Modo de accion Seleccione [Funcion del bit] o [Funcion de la palabra].
Comentario Introduzca su comentario usando un maximo de 20 caracteres.

arojo

Configura las condiciones para cambiar la luz de fondo a rojo.
* Cuando se selecciona [Funcion del bit] para el [Modo de accién]

Especifica si el color cambia a rojo cuando se activa o desactiva la
[Direccion de bit] especificada.

Cambiar la condicion | * Cuando se selecciona [Funcion de la palabra] para el [Modo de accion]

Cambia el color a rojo cuando el valor almacenado en la [Direccion de
palabra] especificada esta fuera del rango especificado

(mayor que el [Limite superior] o menor que [Limite inferior]). El rango
de configuracion entre el [Limite superior] y [Limite inferior] es de 0 a
65535.
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B Ajustes de simbolos de variables

Muestra la pantalla para registrar las variables de simbolo.

NOTA * Para obtener informacion detallada sobre el registro de variables de simbolo,
véase lo siguiente.

57 29.3.2 Utilizar direcciones con nombres flexibles (Formato de variable)” (pagina
29-10)
57 29.3.3 Utilizar direcciones preparadas (Formato de direccién)” (pagina 29-18)

[-] £ Simbolo 4| x

Editar las varizbles de simbolo Utilidad

[ Nombre [ Tipo Matriz_| Contar Indirecto Retentiv] Comentario

Configuracion Descripcion

Nombre Especifica el nombre de la variable de simbolo.
Especifica el tipo de variable de simbolo.
Si [Registrar la variable] es [Formato de la direccion], seleccione el tipo de
direccion a mostrar de ya sea [Direccion del bit], [Direccion de palabra],

Tipo [Variable de bit], [ Variable entera] [ Variable flotante], [ Variable real],

P [Variable del temporizador], [ Variable del contador], [Variable de fecha],

[Variable de tiempo] o [Variable de PID].
Cuando [Registrar la variable] es [Formato de la direccion], seleccione
[Direccion del bit] o [Direccion de la palabra] como el tipo.

Matriz Determina si se especificaran matrices o no.

Conteo Especifica el tamafio de una [Matriz].
Si especifico [Direccion del Bit] o [Direccion de palabra] como el [Tipo],

Direccion ] o ] o
especifique la direccion del dispositivo/PLC.

Retentivo Seleccione retentivo/volatil

Comentario Introduzca cualquier comentario.
* Importar

- Importa variables de simbolo en formato de archivo CSV.

Utilidad

* Exportar
Exporta variables de simbolo en formato de archivo CSV.
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5.17.9  Guia de configuracion de la [Pantalla]

Esta seccion explica cada elemento que se muestra al seleccionar el menu [Pantalla (S)].

B Nueva pantalla

Para crear una pantalla nueva, seleccione [Nueva pantalla (N) desde el menu [Pantalla (S)].

Tipo de pantalla Base 'l
Pantalla l 3: g

Titulo |Sin titulo

Emples |z plantilla

Seleccione una plantilla de |a lista
Plantilla recientemente empleada

Nueva I Cancelar I

Configuracion

Descripcion

Tipo de pantalla

Seleccione el tipo de pantalla a crear o seleccione una plantilla entre
[Base], [ Ventana] o [Logical.

Si se selecciona [Base] para el [Tipo de pantalla], especifique el nimero
de la pantalla a crear desde 1 a 9999. Si se selecciona [Ventana],

Pantalla especifique el nimero desde 1 a 2000. Si se selecciona [Logica],
especifique el valor desde SUB-01 a SUB-32.
Titulo Defina el titulo de la pantalla nueva usando un maximo de 30 caracteres.

Usar la plantilla

Seleccione una plantilla.

Seleccionar una
plantilla de la

Muestra el cuadro de diadlogo [Seleccionar plantilla] para seleccionar una
plantilla.

lista

Plantillas . .

Utilizadas Los nombres de las plantillas recientemente empleadas se muestran como
. n ntana emergente.

recientemente tna ve a emetgente

Objetos de subrutina
habilitados

Aparece cuando selecciona [Logica] en [Tipo de pantalla].
Cuando crea una nueva pantalla de 16gica de una subrutina, puede llamar
los objetos de subrutina registrados como objetos logicos.

Sigue
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Configuracion Descripcion

Seleccione los objetos de subrutina registrados para crear una programa de
subrutina.

._i': Load Subroutine Part

€ Fung Barts (& Subroutine Parts
Parts Mame Comment
Subru-001 ;I

Seleccionar
objetos de
subrutina

Pre-Fix of Spmbol- I
‘Yariable Mame

Subrouting Mame ISUB-D‘I j

LLcad I Cancel |

Para obtener mas informacion acerca de opcion [Cargar el objeto
subrutina], véase:

& "29.13.6 Usar programas de logica creados anteriormente B Llamar a los
objetos légicos” (pagina 29-141)
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B Abrir pantalla

Abre una pantalla

.;_}‘_‘: Abrir pantalla B
Tipo de pantalla IBase vl

[V Info de |z pantalla

Pantalla I 1
Titulo I

Mimero | Titulo Cabecera |Pie de pagina

Abrir Cancelar |

4

Configuracion

Descripcion

Tipo de pantalla

Seleccione el tipo de pantalla que se abrira, ya sea [Base], [Ventana],
[Logica] o [E/S].

Informacion de

Defina si desea o no mostrar la informacion y vista previa de una pantalla

pantalla que se va a abrir.
Pantalla Muestra-el numero de paqtalla selc?cciona(.io en la lista de visualizadores.
Si cambia el nlimero, la vista previa cambia.
Titulo Muestra el titulo de la pantalla en la vista previa.

Mostrar lista

Muestra una lista de todas las pantallas en un archivo de proyecto.

Numero Muestra el numero de la pantalla.

Titulo Muestra el titulo de la pantalla.

Cabecera Cuando se especifica una cabecera, se muestra el [Titulo] de la misma.
Pie de pagina Cuando se especifica un pie de pagina, se muestra el [Titulo] del mismo.
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W Cerrar la pantalla

Cierra el editor de pantalla.

* Haga clic en %] en la parte superior derecha de la pestafia del editor de

pantalla, ponga el cursor en la pestafia del editor de la pantalla y seleccione
[Cerrar (Titulo de la pantalla)] desde el menu contextual del mouse, o bien
use una tecla de acceso directo para cerrar la pantalla.

B Informacion de la pantalla

Muestra la informacion de la pantalla especificada.

,;_r'"_': Info de la pantalla E I

Afributa de la pantalla
Tipo Baze
Mimera ooo
Titulo Unbenarint
Nivel de segquridad i

Enviar datos
Tamafio de envio 160 Bytes [0.0%)
Mumero de direcciones 0 [Max1.152)
[componentes]
Mimemn de direcciones (0-5cipt] 0 (Max1.152)
Obijetos 0 [Max1.024]

Informacicn

Cerrar [C)

Configuracion

Descripcion

Atributo de la

Muestra la informacion de la pantalla.

pantalla
Muestra el tipo de pantalla especificada con [Base], [ Ventana] o [Logica].
Tipo Si abre la [Informacion de pantalla] donde se puede editar la Cabecera/Pie
de pagina, el Tipo se visualiza como [Cabecera] o [Pie de pagina].
Numero Muestra el numero de la pantalla.
Titulo Muestra el titulo de la pantalla.
sNé\éilr%Z d Muestra el nivel de seguridad de la pantalla

Datos a enviar

Muestra el resumen de los datos que se enviaran a la GP.

Tamafio de envio

Muestra el tamafio de los datos para una pantalla en bytes. Muestra el
indice de uso del tamaiio total de la pantalla en porcentajes entre
paréntesis.

Direcciones Muestra el numero total de direcciones usadas para los Objetos y el D

(Objetos/D- Script en [Numero de direcciones (Numero maximo de direcciones)]. Si el

Script) numero excede el nimero maximo de direcciones, aparece en rojo.

Objetos Muestra el nimero total de objetos utilizados para las pantallas en Objetos.
Informacién Muestra informacion adicional.
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B Pantalla anterior/Pantalla siguiente

Muestre la pantalla con un nimero antes/después del nimero de la pantalla visualizada
actualmente.

NOTA  La funcion de pantalla anterior/pantalla siguiente no se encuentra disponible
en las pantallas de pelicula.

B Cambiar la vista

@ Pantalla de edicion
Cambia la vista al editor de pantalla.

# Lista de objetos
Muestra una lista de los atributos de los objetos utilizados en la pantalla seleccionada. No
muestra una lista de [Dibujo], [Accion de activacion] o [D-Script].

| Lista de pantallas 2 x || [E Basel{Unbenanny £ \ b
Tipo de pantalla Todo . Lista del Objetos [Pantalla base)
: Volerala
Matodo de busqueda [Tinlo =] | Obietos | =] o Edtsr  Espotsr Impotar antals
Refinar blisqueda Buiszar I Mimerol 1D Comentario | Caracteristica Detalle de las caracteristicas

TGBEX|2E%

3 Pantalla base
- BO001 [Unbenannt]
453 Pantallas
Configuracion Descripcion
. Seleccione el tipo de objeto a enumerar de todos los objetos ubicados en la
Objetos
pantalla.
Aparece el cuadro de dialogo [Configuracion de filtro]. Defina si desea o
no mostrar [Direccion], [Detalle de las caracteristicas] y [Texto de la
etiqueta] en la Lista de objetos.
#* Configuracién de filtro
Filtro Indirecto
Detalle de las caracteristicas
Texto de a efiquets -
[ Acsptar@ |  Cancelar |
Editar Muest.ra el cuadro de didlogo de configuracion para el objeto seleccionado
de la lista.
Aparece el cuadro de didlogo [Exportar lista de objetos]. Defina el destino
Exportar para guardar la [Lista de objetos] en el archivo CSV (*.csv) o archivo de
texto (*.txt).
Aparece el cuadro de didlogo [Importar lista de objetos]. Defina el archivo
Importar en formato CSV(*.csv) o formato de texto (*.txt) para importarlo al
proyecto.
Volver a la pantalla | Cambia la vista al editor de pantalla.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Mostrar lista

Enumera los detalles de los objetos.

Los nimeros se asignan en forma secuencial a los objetos ubicados en la

Numero pantalla, desde los mas antiguos, comenzando con 1.
ID Muestra las ID de los objetos.

Comentario Muestra los comentarios de los objetos.

Funcion Muestra el nombre de la funcion del objeto.

Por ejemplo: Bit - Comparacion

Detalles de las
caracteristicas

Muestra los detalles del texto para las funciones de un objeto.

D!recc!(?n/ Mostrar lista
Direccion1
. Muestra las etiquetas especificadas a los objetos. Si especifica diferentes
Etiqueta/Estado . . , .
0 etiquetas para cada estado de un objeto, se mostrara una etiqueta para cada

estado.

Introduccion

Muestra otra informacion detallada, tal como las coordenadas de los
objetos ubicados en pantalla. El contenido visualizado depende de los
objetos.

H Ladder (sélo cuando se visualiza la pantalla l6gica)

Mostrar la vista del editor de logica con el método de ladder

B IL (sélo cuando se visualiza la pantalla l6gica)

Mostrar la vista del editor de logica con el método de IL.

B Registro de la plantilla

Registre los objetos ubicados en el editor de pantalla como una plantilla, excepto por la
cabecera/pie de pagina.

,_-_r"f: Registrar plantilla

Registrar I Cancelar |

Configuracion

Descripcion

Registrar la plantilla

Defina el titulo para la plantilla nueva usando un maximo de 30 caracteres
de un byte.
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5.18 Restricciones

5.18.1 Restricciones para crear pantallas

B Tipo de pantalla

Esta seccion describe los tipos de pantallas que se crean con los archivos de proyecto.

El archivo de proyecto consta en su mayor parte de dos pantallas: una Pantalla base y una
Pantalla de ventana. La Pantalla base es una pantalla que se muestra en la GP. Siempre use
una Pantalla base para mostrar una pantalla en la GP. La Pantalla de ventana es una pantalla
que se llama y se visualiza en la Pantalla base. Una Pantalla de ventana se usa para mostrar
una pantalla encima de otra, tal como una entrada de teclado.

&~ "12.3 Visualizar ventanas” (pagina 12-8)

& Pantallas base

4 Pantallas de ventana

[ Base (Sintinio) B

Por ejemplo:

4 T Pantai (k) ]
IR o

]

o oo K

Pantalla base

Dk

=]=] =&
S|a=]w

i)
<

q
3

=

Pantalla de ventana Pantalla base + Pantalla de
ventana

NOTA » La pantalla de logica y pantalla de E/S se usan para crear programas 16gicos.
&~ "29.2.3 Nombre del objeto de la pantalla légica” (pagina 29-7)
F7r30.1.2 Asignar direcciones (variables) a terminales de E/S” (pagina 30-3)

B Numero de pantallas que se pueden crear

Tipo de pantalla

Rango del nimero pantallas permitidas

Pantalla base

1-9999

Pantalla de ventana

1-2000

Logica

MAIN, INIT SUB-01 a SUB-32
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B Capacidad de datos por pantalla

La capacidad maxima por pantalla es aproximadamente 1 MB. No se puede crear una
pantalla que exceda esta capacidad.

La capacidad maxima del 4rea que puede mantener los datos de una pantalla creada ([Area de
la pantalla del usuario]) depende del modelo de GP.

%~ "1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

B Numero de funciones que puede ubicar en una pantalla.

A continuacion se muestra el nimero maximo permitido de funciones y objetos ubicados en
una sola pantalla. Este nimero es para las pantallas recién creadas sin ninguna otra
configuracion.

+ La suma total de los objetos que pueden ubicarse en una pantalla se muestra a
continuacion: Cuando se selecciona las Series GP-3400, 3500, 3600 o 3700
en Visualizador:

Hasta 1024
Cuando se selecciona [IPC Series (PC/AT] en Visualizador: Hasta 1280
Modelos distintos a los de arriba: Hasta 384

* Se puede configurar un maximo de 1152 direcciones en una pantalla, excepto
por el numero de direcciones de D-Script. Se pueden configurar hasta 1153
direcciones para D-Script por separado.
Sin embargo, cuando se selecciona [IPC Series (PC/AT] en Visualizador, se
pueden definir hasta 3000 direcciones.

; Pantalla Pantalla de
Objetos Tipo de funcién *q
base ventana
Sumario 1 1
Alarmas - -
Mostrar historico 384
Alarma de texto - 1 1
Grafico normal
Grafico Grafico estadistico 384
Medidor analogico
Objeto de tecla - 384
Visualizador Numérico 2 384
Visualizador de texto " 384
Visualizador de Fecha/ 384
Display de datos Hora
Visualizador de datos 384
estadisticos
Display del valor limite 384
Sigue
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Pantalla Pantalla de
Objetos Tipo de funcién *q
base ventana
Visualizaciéon ON/OFF
Visualizador de estado 384

Visualizador de imagenes
Visualizador de imagen | CF

Mover el visualizador
(solamente cuando se 30
selecciona Simbolo)

Interruptor de bit

Interruptor de palabra

. Cambio pantalla
Interruptor/Piloto . 384
Interruptor especial

Interruptor selector

Piloto
Ventana' >
Pantallas F 384 0
Ventana global 4
Reproductor de ) 1
peliculas
Moédulo de video/ %5
Unidad de DVI ) >12 0
) . .| Entrada directa
Visualizador de mensaje |— . 384
Visualizador de texto
D-Script - _*6
Visualizador de i 1 1
datos muestreados 2
Grafico de )
tendencias histéricas” ’ g
Grafico de visualizador i
de bloques de datos 7
Transmision de datos 1 1
Visualizador de datos Recetas 384
especial Mostrar CSV ™2 1 1
Administrador de archivos 1 0

Funcidn del bit

. L Funcion de la palabra
Acciodn de activacion . 384
Cambio pantalla

Accidn dibujar

Sigue
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Pantalla Pantalla de
Objetos Tipo de funcién *q
base ventana
Acceso remoto al i 1*8 )
ordenador (RPA)

*1

*2

*3

%4

*5

*6

*7

*8

Se puede mostrar un maximo de tres ventanas en la pantalla a la vez. Para obtener

mas informacion sobre la visualizacion de ventanas, véase lo siguiente:

"12.8.2 Restricciones de las pantallas de ventana B Visualizar varias ventanas
en una sola pantalla” (pagina 12-34)

No se puede dibujar un Visualizador de datos muestreados y Visualizador de datos
especial (Mostrar CSV) a la misma vez. Tampoco puede dibujar un Visualizador de
datos especial (Mostrar CSV) y un Visualizador de datos configurado con Permitir
entrada a la misma vez.

Puede poner hasta tres objetos de ventana con la opcion [Lectura continua] en una
sola pantalla (dos si usa Ventanas globales). Si pone tres ventanas de [Lectura
continua] en una pantalla, no funcionara ninguna pantalla adicional.

Cuando la pantalla de monitorizacion del dispositivo esta activada, la ventana
global no se puede mostrar.

S6lo puede mostrar una ventana del Modulo de video/DVI por pantalla del
dispositivo/PLC al mismo tiempo.

El nimero méaximo de D-Scripts depende del nimero de direcciones especificadas
por pantalla (hasta 1152) y la capacidad de datos de pantalla (hasta 1 MB).

Puede definir un maximo de ocho [Graficos de tendencias histdricas] y [Graficos de
visualizador de bloques de datos] conjuntamente. Sin embargo, en cuanto a los
Grafico de tendencia historica que usan la funcién Visualizacion de datos historicos,
solo puede mostrar uno por pantalla.

Si ya hay tres ventanas visualizadas (o dos cuando se usan ventanas globales), ésta
ventana no se puede mostrar.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-217




Restricciones

B Visualizacion de pantalla

Cuando se cambia la orientacion de vertical a horizontal o viceversa, el dibujo se muestra
con un giro de 90°. Desde el menu [Editar], seleccione [Girar/Voltear] para editar.
Aseguirese de comprobar la pantalla después del cambio.

ej.)

ABC

ABC

Tipo de retrato Tipo de escenario

Si cambia de un tipo de visualizador de alta resolucion a uno de baja resolucion, los datos
que exceden el rango no se muestran. Si vuelve a cambiar a un visualizador de alta
resolucion, se muestran los datos que excedieron el rango.

El nimero méaximo de caracteres visualizados en un objeto es diferente en un tipo de
visualizador de alta resolucion y uno de baja resolucion. Si cambia un mensaje de alarma
creado en un visualizador de alta resolucion a uno de baja resolucion, no se mostrara la
parte que no aparece en la pantalla del mensaje.

Si convierte la resolucion, el tamafio del objeto, la posicion y el tamaifio del texto se
ajustan a la resolucion del visualizador de forma automatica. Es posible que un poco del
aumento de escala no se convierta correctamente debido al tamaiio del texto y las
limitaciones de la resolucion.

Cuando reduce el area de edicion de pantalla con la funciéon de zoom, es posible que
algunos dibujos no se visualicen correctamente, segiin el aumento.
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5.18.2 Restricciones al guardar los datos
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

B Precauciones para guardar en una Tarjeta CF o dispositivo de
almacenamiento USB
» Las acciones de cambio de objetos y pantallas son mas lentas mientras se escribe en una
tarjeta CF/almacenamiento USB.
* Puede tardar varios segundos en escribir los datos, segtin la cantidad de datos.
* Después que los datos de estado se leen desde la GP, antes de que se pueda escribir el

;. . . . . . L, %
proximo comando, permita al menos el tiempo equivalente a un ciclo de comunicaciéon”!

o un tiempo de scan del visualizador, cualquiera de los dos que sea mas largo.*2

* No llame a las pantallas que usan la tarjeta CF/almacenamiento USB si éstos no estan
instalados en la GP. Es posible que no funcione correctamente.

+ Si se produce un error de escritura, cualquier archivo que no se ha terminado de cargar
puede permanecer en la tarjeta CF en el almacenamiento USB.

» Sidesea sobrescribir y guardar los datos existentes en la tarjeta CF/almacenamiento USB,
debe haber suficiente espacio libre para los datos. Si el tamafio de los datos es mas grande
que el espacio disponible, se producird un error de escritura.

 Sial guardar los datos en una Tarjeta CF o almacenamiento USB la carpeta de destino
(\MLARM...) no se cierra, la carpeta se crea de forma automatica para guardar los datos.
Si la carpeta no se puede crear (E;. si la tarjeta CF/almacenamiento USB no se ha
inicializado), se produce un error de escritura.

* El ntimero de veces que se puede escribir datos en una tarjeta CF es limitado.
(Aproximadamente 100.000 veces para reescribir 500 KB.)

* Seleccione FAT o FAT32 para formatear la tarjeta CF/almacenamiento USB en su
ordenador. Si usa NTFS para formatear, la GP no reconoce la tarjeta CF/almacenamiento
USB.

B Precauciones al usar la tarjeta CF
* Cuando expulse una tarjeta CF, asegurese que el piloto LED de acceso a la tarjeta CF se
apague. De lo contrario, los datos en la tarjeta CF pueden dafiarse.
* Cuando acceda a una tarjeta CF, asegurese de no apagar o reiniciar la GP y de no expulsar
la tarjeta CF. Cree una pantalla de la aplicacion donde no se pueda acceder a la tarjeta CF.
En la pantalla de aplicacion podra apagar o reiniciar la GP, abrir y cerrar la cubierta de la
tarjeta CF, y expulsar la tarjeta CF.

*1  El Tiempo del ciclo de comunicacion es el tiempo que transcurre desde que la unidad
de visualizacion solicita los datos del dispositivo/PLC hasta que los recibe. Se
almacena en el LS2037 del dispositivo interno como datos binarios. La unidad es 10
milisegundos (ms).

*2  El Tiempo de scan del visualizador es el tiempo que se requiere para procesar una
pantalla. Se almacena en el LS2036 del dispositivo interno como datos binarios. La
unidad es en milisegundos (ms).
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» Al insertar la tarjeta CF, compruebe el frente y dorso de la tarjeta y la posicion del
conector de la misma. Si la tarjeta CF se inserta de forma incorrecta, se pueden dafiar los
datos, la tarjeta CF o la GP.

+ Utilice una tarjeta CF fabricada por Digital Electronics Corporation of Japan. Si se usa
una tarjeta CF fabricada por otra compaiiia, el contenido de la tarjeta CF puede dafiarse.

» Asegurese de hacer una copia de seguridad de todos los datos en la tarjeta CF.

* No haga lo siguiente porque puede dafar los datos o equipo.

*Doblar la tarjeta CF.

*Dejar que la tarjeta CF se caiga

*Mojar la tarjeta

*Tocar los conectores de la tarjeta CF directamente
*Modificar o desarmar la tarjeta CF

B Instrucciones para manipular el dispositivo de almacenamiento USB

* Mientras acceda al dispositivo de almacenamiento USB, no reinicie la unidad de
visualizacion o saque el dispositivo de almacenamiento USB. Los datos en el dispositivo
de almacenamiento puede corromperse.

Para extraer el dispositivo de almacenamiento USB en forma segura, disefie el sistema
para extraer el dispositivo solo después de activar la Variable del sistema

#H Control USBDetachTrigger y después de confirmar que #H_Status USBUsing esta
OFF.

F7"A.6.2 Variable del sistema IHM (variables del sistema #H ) B Tipo de bit” (pagina A-
114)

» Asegurese de hacer una copia de seguridad de todos los datos en los dispositivos de
almacenamiento USB.

* No conecte mas de un dispositivo de almacenamiento USB. Si lo hace, puede que los
dispositivos USB no se reconozcan correctamente.
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M Lista de memoria externa para guardar datos

A continuacion se muestran las memorias externas en las cuales puede guardar datos (o
explorar).

NOTA » Las memorias disponibles que puede usar para guardar datos difieren segun
el modelo.
&~ "1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

L. . Almacenamie .
Funcion Tarjeta CF nto USB Servidor FTP

Capturar pantalla 0] 0] @)
\{|sual_|zaq|9n de imagen en la o X X
visualizacion de fotos
Guardar datos del historial de alarmas o o X
(archivo CSV)
Guardar datos muestreados (archivo
Ccsv) 0 0] X
Copia de seguridad de datos o o X
muestreados
Transferencia de recetas (datos CSV) 0] 0] X
Guardado de recetas 0] 0] X
Visualizacion de archivos en el

- . 0] X X
administrador de archivos
Funcién de copia del Administrador de
archivos entre la tarjeta CF/memoria 0] 0] X
externa
Visualizacién en Mostrar datos CSV @) 0] X
Guardado de datos de sonido 0] X X
Guardar/Reproducir archivos de pelicula 0] X 0]
Captura de pantallas de video (con la
Unidad VM) © © ©
V’|suaI|zaC|on de JPEG en los mddulos de o o o
video
Moédulos de video (cargador de memoria) 0] 0] X
Comprobacion de espacio disponible 0] 0] X
Guardado de datos de SRAM de respaldo 0] X X
Inicializacion de la memoria offline @] X -
Usar la funcién de operacion de archivos o o
de D Script
Guardar el registro de operaciones 0] 0] X
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B Restricciones en las capturas de pantalla

Una captura de pantalla tarda unos 5 a 6 segundos, y el tamano del archivo sera
aproximadamente 200 Kilobytes. Cuando el N.° de digitos a mostrar = 80

El tamafio del archivo y el tiempo de captura dependen de la calidad de la imagen y
tamarfio de la pantalla.

Los visualizadores de objetos no se actualizan durante la captura.

Si captura una pantalla con la opcion de Parpadeo, la imagen se muestra sin parpadeo.
Si crea un archivo con acciones distintas a las capturas de pantalla cuando esta insertada
la tarjeta CF/dispositivo de almacenamiento USB, el siguiente [Numero de archivo auto-
incrementado] sobrescribira el archivo.

Cuando usa [Auto-eliminar el archivo], puede tardar un tiempo en eliminar muchos
archivos. Todos los archivos se eliminan, por lo cual puede tardar unos segundos o unos
minutos.

GP-Pro EX Manual de referencia 5-222



Restricciones

B Precauciones de la copia de seguridad automatica de SRAM

* Asegurese que el espacio libre en la tarjeta CF sea superior al tamaiio de la SRAM de
respaldo. El espacio libre se comprueba antes de ejecutar el proceso. Si no hay suficiente
espacio libre, los datos no se guardaran en la tarjeta CF.

* Cuando use la funcion de almacenamiento de la tarjeta CF, asegtirese de que no hayan
datos en la direccion de control de almacenamiento de la tarjeta CF. Puede guardar la
siguiente informacion en una tarjeta CF: Recetas, Datos de registro, Datos del grafico de
lineas, Datos muestreados (Datos de muestreo) y Datos de alarma

* La funcién de almacenamiento de la tarjeta CF se ejecuta antes que la copia de seguridad
de la SRAM. La escritura en la tarjeta CF se interrumpe mientras se ejecuta la copia de
seguridad de la SRAM.

» La funcion de almacenamiento de la tarjeta CF se interrumpe mientras se ejecuta la copia
de seguridad de la SRAM. Cuando se escribe a la tarjeta CF de forma automatica con la
accion de bucle de la funcion de registro, la accion de registro también se interrumpe
hasta que se empieza a escribir a la tarjeta CF.

* Solo se puede guardar un archivo de copia de seguridad en una tarjeta CF.

* Siejecuta [Inicializar la tarjeta CF] bajo [Inicializar memoria] cuando la GP esta en modo
offline, se creard una carpeta de SRAM.

* Si¢jecuta la tarjeta CF SRAM (Restaurar) cuando la GP est4 en modo offline, todos los
datos guardados (tales como los datos muestreados) seran reemplazados por los datos
recién almacenados.

* Siegjecuta la tarjeta CF SRAM (Restaurar) cuando la GP esta en modo offline, los
valores ajustados para el Brillo, Contraste y Volumen no cambiaran. Los valores ajustados
se aplicaran después de encender el equipo o cuando la GP entre en modo de
funcionamiento.

* Siejecuta la tarjeta CF SRAM (Restaurar) cuando la GP esta en modo offline, se
sobrescribira la informacion de aprendizaje almacenada del FEP japonés. Por ello, es
posible que cambie el orden de visualizacion de los caracteres a convertir de acuerdo a la
frecuencia de uso.
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