21

Usar Scripts

(Programacion sin objetos)

Este capitulo explica como usar GP-Pro EX para "Programar sin objetos" y como crear

scripts.

Lea "21.1 Menu de configuracion” (pagina 21-2) y luego consulte la pagina correspondiente.
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Menu de configuracion

21.1 Menu de configuracion

Use D-Scripts para crear programas simples. Si usa esta funcion, puede realizar operaciones
en la GP o bien comunicar entre la GP y periféricos no soportados.

/\ ADVERTENCIA

Asegurese de no usar D-Scripts / D-Scripts Globales para controlar los sistemas que
puedan causar graves lesiones o poner en peligro su vida.

* Los D-Scripts se configuran en una Pantalla base. La Pantalla base observa

las condiciones mientras se esta mostrando y ejecuta el script.

* Cuando la GP esta funcionando, se ejecuta un Global D-Script en funcion de
la condicion de activacion independientemente de la pantalla visualizada.

* Los scripts extendidos deben usarse para los programas de comunicacion de
alto nivel.

* Ademas de los scripts, también puede usar programas logicos para las
aplicaciones de control.

&~ "28.1 Menu de configuracion” (pagina 28-2)
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Menu de configuracion

Operaciones condicionales

Cree un script que cambie pantallas de forma automatica al
numero de pantalla 7 después de 3 segundos.

Después de Después de Después de
un segundo dos segundos 3 segundos
Hora—— T T >
Procesar el script—(Proceso {Proceso {Proceso >

— - - &~ pProcedimiento de configuracion
(pagina 21-7)

&~ Introduccién (pagina 21-6)

(eTaTaTeTats]

0
D100 no es 3 de manera D100 no es 3 de manera D100 = 3 la condicién es
la porcion después si no la porcion después si no verdadera y
se ejecuta. se ejecuta. [w:LS0008]=7

ejecuta.

Copiar datos en bloques

Cree un script que detecte el flanco ascendente (de 0 a 1) de
la direccion de bit M0100, y que copie los datos almacenados
en el dispositivo conectado en otra direccion.

Y Y
D0099 C D0200 C
¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 21-14)
B B ” Introduccion (pagina 21-13)
D0000 A D0101 A
L] (-]

[oooooo]
[oooooo]
[oooooo]
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Menu de configuracion

Visualizar una alarma cuando sucede un error

El sistema de gestion de la temperatura detecta un bit de error
del dispositivo conectado y muestra mensajes de alarma
cuando la direccion de almacenamiento de la informacion de
temperatura (D200) sube a 70 grados Celsius 0 mas, o si baja
a 30 grados Celsius 0 menos. Ademas, este script cuenta el
numero de errores detectados.

Pantalla 1 Pantalla 2
D200=70 Procedimiento de configuracién
Temperatura del tanque La temperatura es (pagina 21-19) g
i i ! i .
D200 CEuEEERTEE “F~ Introduccién (pagina 21-18)
020
(S
30 Pantalla 3

La temperatura es
demasiado bajo.

Comunicacion con dispositivos periféricos no soportados

Cree un script extendido para leer los datos de un codigo de
barras conectado al puerto USB y transmitirlos a una
impresora serie conectada a COM1.

Nombre del producto: Precio Pro-face: 1234 yenes
Nombre del producto: Precio ABC: 567 Yenes
Nombre del producto: Precio DEF: 89 Yenes

GP &~ Procedimiento de configuracion

(pagina 21-36)
&~ Introduccién (pagina 21-22)

Nombre del producto y precio de la impresora de salida

Nombre del producto  Precio
(1000) (0500)

| Proface | [ 12345 | Yen

Botén de inicio de impresion
(005000)

TN

.

Il Lectura la informacion del
Nombre del producto y
Preciodel codigo de barras.

GP-Pro EX Manual de referencia 21-4



Menu de configuracion

Hacer referencia a otros scripts

En la ventana [D-Script], divida la pantalla en dos de forma
horizontal o vertical.

Las pantallas se alternan haciendo clic en las pestafas

.
—
A = e
s ‘ mere == o
ERV I s (a0 T [En =
(2 B s [
] ;;R KRS PHAAN
o | e
B | = o ) o
4 [ § Procedimiento operativo (pagina
- J =)
Muestre/Edite dos pantalla ‘ ' 21-42)
una al lado de la ofra. &~ Introduccién (pagina 21-41)
Organizar horizontalmente Organizar verticalmente
mos T msEeE s s PR g P
e | s [ = s [ 3]
1 T R Esh&  [GEh ¥ [ e Esh&  [GEh v [ B e
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Operaciones condicionales

21.2 Operaciones condicionales

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
¥~ 21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)
* Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.
&~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

Accion
Cree un script que cambie pantallas de forma automatica al nimero de pantalla 7 después de
3 segundos.
Después de Después de Después de
un segundo dos segundos 3 segundos

Hora — >

Procesar el script —{Procesg Proceso Procesg

D G G

g [= = g 0 =] g o |of (O
D100 no es 3 de manera D100 no es 3 de manera D100 = 3 la condicion es
la porcion después si no la porcion después si no verdadera y
se ejecuta. se ejecuta. [w:LS0008]=7
ejecuta.
Comandos utilizados
Comando Sumario de la funcién

Asigne el valor del lado derecho al lado izquierdo.

Asignacion (=
& © 57"21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Suma una constante a los datos de un dispositivo de palabra.

Suma (+
® &~ 21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Cuando una condicién cambia a verdadero, se ejecuta el proceso
if () que sigue a la instruccion "if ()".
F 1118 Expresiones condicionales” (pagina 21-154)

Compara el valor del lado derecho e izquierdo. Se convierte en
Igual (==) verdadero si el lado izquierdo es igual al lado derecho.
F"21.11.9 Comparacién” (pagina 21-159)

Cambia al nimero de pantalla almacenado en este valor.

LS0008 = . . -
"A.1.4.2 Area de datos del sistema” (pagina A-10)
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Operaciones condicionales

Activacion
Seleccione Temporizador y defina la [Configuracion del temporizador] en 1 segundo.

Disparador ITemporizador LI
Configuracién 1 = undas
Ce | =] & (Segundos)
temparizador
Script finalizado
Ejecucion de la exprezion Ejecucitn de la expresion alargada Direccion de entrada

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
0002 [if ([w:[PLC1]DO0100]==3}

o003 |({

o004 [w: [#INTERNAL ]L30008 ]=7

ooos |}

0006 [endif

ooov

ooog

Procedimiento de creacion.
1 Seleccione [Global D-Script (L)] en el ment [Ajustes comunes (R)].

[ ajustes comunes (R).

| gj Alarma (a)

| nj Ajustes de muestreo (D)

i Ajustes de las recetas (R 3
Ajustes de sequridad () 3
Configuracion del registro de operaciones (G}

Ajustes de programacion horaria (F)

Ajustes de sonido (H)

Ajustes tabla de texto (5)

Ajustes D-Script Global (L)

Ajustes Script extendido (E)

v H5PepEl I REFcED

Cambiar el color de la luz de fondo {B)

Registro de imagen (I}

Registro del texta (T)

Registro del simbalo (M)

Registro del teclado {K)

Pelicula {0

Configuracion de la ventana del Madulo de video/Unidad de DVI (L)
Funciones globales ()

Ajustes de simbolos de wariables {v)

2 Haga clic en [Crear]. Para ver un script existente, seleccione el nimero ID y haga clic en
[Editar], o bien haga doble clic en la fila del numero ID.

40} Global D-Script |

Global D-Script
Crear Edcia  Duplicar Eliminar Carnbiar |0

D [
[
[ |
2
3
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Operaciones condicionales

3 Se visualiza el cuadro de diadlogo [D-Script].

#* Global D-Script

Archive (F) Editar (E) Ver () Buscar (S) Ayuda (H)
$ i aRAFEOEEFREK
[ Funcién 2 @ mooom B %
By el e )| D000 Comemtaic | | liems [ascl - = E:gﬂri;?’ fTEEn
Dibujo -
ILI = . = Disp ITemporizador |
amada de pantalla . Iﬁ -
Cirzulo Configuracién lﬁ. (Segundos) ol
Punto del - = - 2
Linea temporizador Eiutsmerode I'IE Bit l I" Signo +/
Rectangulo
Expresién de ejecucidn  Agrandar el dres de expresidn del script Intreducir direccidn
0001
0002
Entrada | ooo3
0004
r—Funcicnes definidas por €l usuaric 00035
- - 0006
re dela fi Tipo de script
| | 0007
0008
0008
0010
0011
0012
0013
0014
Area de mensaje
Uamar | Crear | 1 Fila: Intreducir una expresién de ejecucion. ;I
Editar | Eliminar |
[uplicar | Csn't-izrr:-n't-rsl LI
@ Glob (A& Funci|@ Cajz | Q Busc | Cerrar | Ayuda |

4 En [Activador] seleccione [Temporizador] y especifique la [Configuracion del temporizador]
como 1 segundo.
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Operaciones condicionales

5 Haga clic en la pestafia [Caja de herramientas]. La caja de herramientas le permite colocar
con facilidad un comando que se puede usar en el script.

Edician (E) Wer (4} Buscar (3  Avuda (H)
| | A it | [if
& D000t | x
E 6n de descripei
“fpree:;" e D:00001  Comentai [ |dioma sl =] W Habilitar funcicn depurar
if - else - endif Condician del |Temporizado| ﬂ
Joop - endioop epaido == Tipo de dates  [Bin -
— dDIn \quracion 1 =] j [Uridad: Segundos)
t:mpnlizadnr Longitud del bit 1B Bit +| I Signo +-
Comparacidn
J—‘—]::D Lo ';':‘DD’:‘ND Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresidn dlargads Direccidn de entrada
oo
Megacidn [not 0001
MENOr que [< nooz
menar o iqual que <= 0oo3
diferente [<>] ooo4
mayor que [ 0005
mayor o igual que [3= 000g
lqual [== ooov
Operador 0008
Aifiadit [+ 0oog
Sustraer [- o010
Han En A " o011
El.ult\p. ‘hca::\om 001z
ivisitin
o013
Azignaciin [= 0014
Desplazamiznto a la izquierda [<< 0015
Desplazamisnto 4 la derecha [>>
Dperaor de bit Kiicn AND (& il
Dperadar de bit éico OF [[ Ui
Operador de bit exclusiva OF [ .
| - Airea de mensaje
Operador de bit 1's Complementa
1 Fila: Introducir una expresidn de ejecucion, J
fiT) 7 ] Caj Y Cerrar Ayuda

6 Cree la primera linea de script. Si especifica el valor predeterminado D00100 como 0, la
operacion de la primera linea es una operacion de contador que incrementa en una unidad el
valor de la variable cada vez que se completa el proceso.

Haga clic en y seleccione [Direccion de palabra], luego haga clic en | .

licion

ITemporizador j
o= dee Tipo de d.
A I‘I 3‘ g [Unidad: Segundas] . A 6n de entrada
: Longitud -
arizador . s L
Tipo de direccidn Direccion
it de la expresion Ejgcucidn de |a expresidn alargada IDi'ECCién del Bit j|[PLE1 }<00000 lj @'

Aceptar (O] I Cancelar |

7 Introduzca D00100 y haga clic en [ENT]. Haga clic en [Aceptar] en el cuadro de diadlogo
[Introducir la direccion].

,;_}‘_‘: Introdudir direccion [ %] Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresion alargada Direccion de entrada

§ Y lﬁ 0001 ([w: [PLc1]D0O0100]
Dispesitive/PLC  |PLCT 000z
D ~|[100 0003
JI o004
Back . Clr oons
AlB|C 71819 00oa
ooov
D|E 4156 ooog
| ooo9
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Operaciones condicionales

8 Haga clic en [Asignacién (=)] en la Caja de herramientas.

Operadar Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |la expresidn alargada Direcidn de entrada
Eiadit [+] 0001 [[w: [PLC1]DO0100]=
Sustraer |- o000z
Margen (% ooo3
Multiplicacidn [ 0004
Diivizicin [/ e
B 0 000e
sighacicn [= o
Desplazamiento 4 la izguierda [<< onog
Desplazamiento a la derecha [ 0009

Operador de bit ldgico AMD 3]

9 Ponga D00100 como se hizo en los pasos 6 a 7.

cioh

|Tempori2ador j
Juiacien [y = & wridad: Segundos)
arizador

oa oa . .. oa 000e
cion de la exprezion Ejecucion de |a expresion alargada 0007

Ejecucion de la exprezion Ejecucitn de la expresion alargada
0001 ([w: [PLc1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]
Tipo de d. ooz
0003
Longitud o004

ooos

ooog
ooos

10 Haga clic en [Suma (+)] e introduzca "1". Se ha completado la primera fila.

[oe 0
PEIEEER 000z
Margen [ ooo3
Multiplic.acidn [*] ooos
— 0005
Divigion [ 000g
Azignacian [= 0007
oooa
0009

Ejecucion de la exprezion Ejecucitn de la expresion alargada Direccion de entrada

[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1

11 Cree la segunda fila del script. En la segunda fila, cuando una condicion es verdadera, se
ejecuta el proceso que sigue a la instruccion "if ()"..

Haga clic en [if - endif].

A: id dESCfiPCién Ejecucidn de la expresidn Eiecucitn de la expresicn alargada Direccidn de entrada
Lif - endit 0001 |[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
it - elze - endit 0002 [if ()
0003 |{
loop - endleop
loop - endloo s
break 0005 |endif
oooe
ooo7
ooog
ooog
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Operaciones condicionales

12 Cree la expresion condicional entre los paréntesis "( )" que siguen a "if". La expresion
condicional compara el valor almacenado en D00100 con "3" y pasa a ser verdadera si son
iguales. Ponga el cursor entre los paréntesis "( )" y repita los pasos 6 a 7 para poner otra

D00100.
Iicion - Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresion alargada i
| Temparizadar j ! i [
R T@Dded- 0001 ([w: [PLC1]DO0100]=[w: [PLC1]DO0O100]+1
Juracian 1 3: ﬂ [Unidad: Segundos] 0002 [if ([w:[PLC1]DO0100])
. Longitud ooz |{
anizadar 0004 |y
0005 (endif
cidn de la expresidn Elecucisn de |a expresidn alargada 0005
aoav
aoos
aoog9

13 Haga clic en [Igual (==)] e introduzca "3". Se ha completado la segunda fila.

menar o iqual que [<= Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresidn alargada Direccidn de entrada
diferente [« 0001 |[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]DO0100]+1
rnayor que [+] 0002 [ifi[w:[PLC1]DO0100]==3}
. ooo3 (£
o gt o Ui S ClLIE
ooo4 |}
0005 [endif
00oa
ooov
o008
ooo9

14 Ponga el cursor dentro de los corchetes "{ }" y pulse Introducir. Repita los pasos 6 a 7 para

colocar otra LS0008.

Ejecucion de la exprezion Ejecucitn de la expresion alargada
0001 ([w: [PLCc1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
0002 [ifi[w:[PLC1]DO0100]==3}

ooo3 (£

o004 [w: [#INTERNAT ]LS0008 ]
ooos |}

0006 [endif

ooov

o008

ooo9

15 Haga clic en [Asignacion (=)] e introduzca "7".

Mangen [% Ejecucidn de la expresidn Eigcuciin de 13 expresidn alargads Direccidn de entrada
Mulfiplicacion ] 0001 |[w: [PLC1]D001001=[w: [PLC1]1D00100]+1
[ = 0002 [if ([w:[PLC1]DO0100]==3}
ooos |({
Desplazamiento a la izquierda [<< ooo4 [w: [#INTERNAT]LS0008]="7
Desplazamistto a la derecha [>2] ooos |
0006 [endif
aoav
aoos
ooog
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Operaciones condicionales

16 El script se ha completado.

#* Global D-Script M= E3
Archivo () Editar (E) Ver (V) Buscar (3) Ayuda (H)
£ G EQF EDEE PRk
[ Caia de herrami 2| @& oo EH| =
Expresién de descripcian . ili iG
Fap— ID: 0000 Comentario | ldioma  [ASCII v] W feberfuncicn
7:f—elser;d<landif Disparador ITemporizador j
oop - endloop . " -
o Configuracién 18 (oo || "% o0 <
zad Nimera de |1an 'lrSignD+.l’—
Comparacicn EnE] r bits
gl:quLlj 'i(i;a Oﬁ"qND Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresion del script Introducir direccidn
[ ereetiaa, 0001 | [w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100] +1
menor aue (<) 0002 |if( [w: [PLC1]DO0100]==3)
menor o igual gue (<=] 0003 |{
diferente (<= 0004 [w: [#INTERNAL]LS0008]1=7
mayor gue (= Q005 [}
mayeor o igual gue (>= 0006 endif|
lgual (== 00o7
Operador Q0008
Sumar (+) 0009
Bestar (-] 0010
Mar. n /.. ) 0011
M.ul.tlg.llcacwn i 0012
DI\T’IdII' L 0012
Asignacion (=] 0014
Desplazamiento a |a izguierda (<< )
Desplazamiento | derecha (== SIS TR
Operador de bit [6gico AND (&) Precaucidn: Mo se ha asignado ninguno resultado de la operacion a la direccion [w:[PLC1]D00100], la cual ;I
Operader de bit [gico OR ([) podria causar una accion inapropiada.
Operador de bit exclusivo OR (*) La expresidn de ejecucion no tiene ningun problema.
Operador de bit 1's Complemento (~ LI
@ |5 3 Cajz Q | Cerrar | Ayuda |

* Al seleccionar textos, presione la tecla [Ctrl] + tecla [Mayts] + tecla [Flecha
derecha]/[Flecha izquierda] para seleccionar un bloque entero de texto.
* Presione la tecla [Ctrl] + tecla [F4] para cerrar la pantalla seleccionada
actualmente.
* Presione la Tecla [Esc] para sobrescribir el script o para borrarlo y salir.
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Copiar datos en bloques

21.3 Copiar datos en bloques

* Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&~ 21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)
» Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.
&~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

Accidn
Cree un script que detecte el flanco ascendente (de 0 a 1) de la direccion de bit M0100, y que
copie los datos almacenados en el dispositivo conectado en otra direccion.

Y Y
D0099 C D0200 C
B B
D0000 A D0101 A
P Rlll
Comandos utilizados
Comando Sumario de la funcion

Copia un valor almacenado a un dispositivo en una sola operacion.

Los datos para el nimero de direcciones se copiaran a las direcciones de
Copiar palabra de destino de la copia, a partir de la primera direccion de palabra
memoria de los datos de origen.

memcpy () |[Formato]

memcpy ([Direccion de destino], [Direccion de origen], palabras)
F21.11.3 Operacion de memoria” (pagina 21-82)

Activacion
En [Activador] seleccione [Bit ON] y establezca la [Direccion de bit] en M000100.

Disparador IBit QN j
Direccién del [PLC1IMO00100 hd
Bit I : J
Script finalizado
Ejecucion de la expresid Elecucién de la expresion alarg Direccidn de entrada

0001 fwemwcpy ([w: [PLC1]D00101], [w:[PLC1]DO0OCO0O], 100}
000z
0003
o004
ooos
0006
ooov
ooog
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Copiar datos en bloques

Procedimiento de creacion.
1 Seleccione [D-Script (R)] en el ment [Objetos (P)], o bien haga clicen B en la barra de
herramientas.

Cbjetos (F)

Interruptor piloto (C) 3

Display de datos (D) 3

Teclado (B)
Tecla (K)

Grafico (G)
Grafico de tendencia histdrica (H)

Grafico de visualizacidn de blogues de datos (L)

Alarma (&)
Texto de alarma (X)
Visualizador de mensaje (M)

Ventana (W)

Reproductor de peliculas (Q)

Visualizacion del mddulo devideo (V)
Ventana de acceso remoto al ordenador (I)

Visualizador deimagen (F)

4 e EEU Bee FEE bm

Visualizador de datos de muestreo (5)

Mostrar dato espedial (F) 3

Accidn de activacidn (T)
D-5cript (R) |

(8]

2 Haga clic en [Crear]. Los ID de los scripts existentes se muestran en la [Lista D-Script].

#* Lista D-Script

Cambiar 1D

Cemar (C)
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Copiar datos en bloques
|

3 Se visualiza el cuadro de diadlogo [D-Script].

Archivo () Editar (E) Ver () Buscar (3) Ayuda (H)
£y aBQfB0EERRERK
[Funcién 2] @ 00000 B9 x
—c— frehiie= (s — ID: 00000 Comentario l— Idioma mSCII - p:ll::illj:rfuncién
Dibujo A .
ILI = . J Disparad: ITemporizador j
amada de pantalla = = -
Circulo Configuracién |1 3: . (Segundos) Tipo de datos IB'” j
Purto del g I i 'l i »
Linea temporizador Eiutsmerode 16 Bit I™ Signo +
Rectangulo
Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresion del script Introducir direccién
0001
0002
Entrada | 0003
0004
—Funciones definidas por el usuario 0005
- - 0006
re de la fi Tipo de scri
= e | 00a7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Lrea de mensaje
Uzmar | Crear | 1 Fila: Introducir una expresién de ejecucitn. ;I
Editar | Eliminar |
[uplicar | Csn't-isrr:-n't-rsl LI
@ Glob /& Funci|@ Caiz | Q Busc | _ICerrar _IAyuda

4 Seleccione [Bit ON] en [Activador] y especifique M000100 como la [Direccion del bit].

Disparador [Bit ON =l

[iPLCTMOD0100 j

Direccién del
Bit
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Copiar datos en bloques

5 Haga clic en la pestafia [Funcion]. Las funciones incorporadas le permiten colocar con
facilidad un comando que se usara en el script.

I[=] E3

#* Global D-Script
Archivo (E) Editar (E) Ver () Buscar (3) Ayuda (H)

DA #F0EERREk
@ 1000000 BA| x

I |dioma IASCII ,l i3 ;l:;:l-illri:_r funcidn

=
j Tipo de datos IBin vl
|1an v[ I Signo +-

Larandar el dres de expresion del script Introducir direccidn

Funcidn 5

=

F i incluidas (Instr —

=

1D : 00000 Comentario

Dibujo

Lamada de pantalla
Circulo Direccicn del
Purto Bit

Linea
Rectangulo

Disparador [Bit ON

|[PLC‘I]MDDD1 oo
Nimero de
bits

Expresidn de ejecucion
0001
0002
0003
0004
0005
| 0006
00o7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Lrea de mensaje

—Funciones definidas por el usuario

re de la fu Tipo de script

|

La condicién de activacion no tiene ningdn problema.

[
Cerrar | Lyuda |

6 En [Funciones incorporadas (Instruccion)] seleccione [Operacion de memoria].

7 Haga doble clic en [Copiar memoria], y en el cuadro de didlogo que aparece defina los
parametros para la direccion de destino, direccion de origen y el nimero de palabras. Haga

clic en

— Funcidn incluida [Instruccion)

Ipiar mermaria

Inicializar memoria (E specificacion de la
Movimiento de memoria

Entrada

IDperacién de memoaria j memcpy(Pardmetro 1, Pardmetra 2, Pardmetro 3)
Direccidn de desplazamiento P — —
Comnarar memorig Pardmetro 1 IDlreccmn del dispositivo j I[F'LC'I 1D0000a j |Q
Copiar memoria [E specificacidn de la val FEETEDE IDHECCIDn el dispositivo j I[PLU L j |Q
Anillo de memoria Parametra 3 [ alor numérico Ml o
Buscar memaria I J I jg
Inicializar memaria memcpy(Copiar a la direccidn, Copiar desde la direccidn, Mo. De palabras) ;I

Copiar el n? de palabras especificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras) desde el Parametro 2
[Copiar-Desde-La-Direccion) al Parametro 1 [Copiar-a-La-Direccion).

-]

Cancelar |

Aceptar (O] I
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Copiar datos en bloques

8 Introduzca D00101 para el [Pa

,;g"'_‘: Intreducir direccién

memcpyPardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3

rametro 1]y haga clic en [ENT].

Dispositive/PLC IPLC‘I 'l

00101

[Raf[FLCiD

Parametro 1 IDireccién del dispositiva

D ~||101
=l Parametra 2 | Direccitn del dispositivo =] [PLCiD00000 =
Back cr Parametro 3 [val o =l =l
arametro alor numerico h o
AlB|C 71819
memcpy(Copiar a la direceion, Copiar desde la direccion, Mo. De palabras) -
D|E 415|686 Copiar el n? de palabras especificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras) desde el Parametro 2
1123 [Copiar-Desde-La-Direccion) al Parametro 1 [Copiar-a-La-Direccion).
0 Ent LI
Aceptar (O] I Cancelar |
9 Introduzca D00000 para el [Parametro 2] y haga clic en [Aceptar].
10 El script se ha completado.
#" Global D-Script [_ (O] x|

Archivo () Editar (E) Ver () Buscar (3) Ayuda (H)

£ G EQF EDEE PRk
[Funcién 2] @ o000 BX| x
rF Iuidas (Instr )—| ID:00000 Comenio | | Ildoma [ASCH | ;‘::I'J'r':r i
Operacidén de memoria - X
ID — = Disp Bt ON |
ireccion de desplazamiento = = -
Comparar memoria Direccién del I[PLC1]MDDD1DD j Tipo de datos IB'” :I
Bit Nimerode [1gBt =] [ Signo+-
Copiar memoria (Especificacion de la var biutsmero B LS
Anillo de memoria
Buscar memoria Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresion del script Introducir direccidn
Inicializar memoria
Inicializar memoria (Especficacién de la 0001 |memcpy ( [w: [FLC1]D00101], [w:[PLC1]DO0000O], 1'3'3}|
Movimiento de memoria 0002
Entrada | ooos
0004
—Funciones definidas por el usuario 0005
: : 0006
re de la fi Tipo de scri
= o | 00o7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Lrea de mensaje
Llzma | Crear | La expresidn de ejecucion no tiene ningdn problema. ;I
Editar, | Eliminar, |
@ 2 EoE IB% |q | Cerrar | Lyuda |
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Visualizar una alarma cuando sucede un error

214 Visualizar una alarma cuando sucede un error

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

¥~ 21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)

* Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.

&~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

Accidn
El sistema de gestion de la temperatura detecta un bit de error del dispositivo conectado y
muestra mensajes de alarma cuando la direccion de almacenamiento de la informacion de
temperatura (D200) sube a 70 grados Celsius 0 mas, o si baja a 30 grados Celsius 0 menos.
Ademas, este script cuenta el nimero de errores detectados.

Pantalla 1 Pantalla 2
D200=70
Temperatura del tanque La temperatura es
D200 ;demasiado alto!
02
00530

Pantalla 3

La temperatura es
demasiado bajo.

La direccion que cuenta todas las veces que D200 sube a 70 grados Celsius o mas y
almacena el nimero de veces: LS0300

La direccion que cuenta todas las veces que D200 baja a 30 grados Celsius 0 menos y
almacena el numero de veces: LS0301
Direccion que almacena el nimero de pantalla de la alarma: LS0008

Comandos utilizados

Comando

Sumario de la funcion

it()

Si la condicion "if", que aparece entre paréntesis "( )", es verdadera,
se ejecuta la expresion que sigue a la instruccion "if ()".
F721.11.8 Expresiones condicionales” (pagina 21-154)

Mayor o igual que

=)

Verdadero si N1 es mayor o igual que N2 (N1 >=N2).
F"21.11.9 Comparacién” (pagina 21-159)

Asignacion (=)

Asigne el valor del lado derecho al lado izquierdo.
&~ "21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Suma (+)

Suma una constante a los datos de un dispositivo de palabra.
F"21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Menor o igual que

(<)

Verdadero si N1 es menor o igual que N2 (N1 <= N2).
F"21.11.9 Comparacion” (pagina 21-159)
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Activacion

En [Activador] seleccione [Bit ON] y establezca la [Direccion de bit] en M000100.

Disparador IE'rt ON

[

Direccion del f[PLC1IMO00100 j
Bit
Script finalizado
Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresidn alargada Direceidn de entrada
0001 [if ([w: [PLC1]DODZ00]=="70) //When temp is greater than 70 degrees
000z ||
aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAL]L30300]=[w: [#INTERNAL]LS0300]+1 //Increase error count
ooos |
0006 |endif
ooov
0008 (if ([w: [PLC1]DODZ00]=>=30) //When temp is greater than 30 degrees
ooo9 |{
aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count
o001z |}
0013 |endif
0014

Procedimiento de creacion.

1 En el mena [Objeto] haga clic en [D-Script (R)] o haga clicen Y .

Cbjetos (F)
Interruptor piloto (C) 3
Display de datos (D) 3

4 e EEU Bee FEE bm

Teclado (B)
Tecla (K)

Grafico (G)
Grafico de tendencia histdrica (H)

Grafico de visualizacidn de blogues de datos (L)

Alarma (&)
Texto de alarma (X)
Visualizador de mensaje (M)

Ventana (W)

Reproductor de peliculas (Q)

Visualizacion del mddulo devideo (V)
Ventana de acceso remoto al ordenador (I)

Visualizador deimagen (F)

Visualizador de datos de muestreo (5)
Mostrar dato espedial (F) 3

Accidn de activacidn (T)

(8]

D-5cript (R) |
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|

2 Haga clic en [Crear]. Los ID de los scripts existentes se muestran en la [Lista D-Script].

#* Lista D-Script

[3) [ Comentario | Crear
0 Editar
Duplicar

Eliminar

Cambiar D

3 Se visualiza el cuadro de didlogo [D-Script].

#* Global D-Script
Archivo () Editar (E) Ver () Buscar (3) Ayuda (H)

£y aBQfB0EERRERK
[Funcién 2] @ oot B9 x

—Funci incluidas (Instrucci ) ID: 00000 Comentaric I \dioma IASCII ,l v ;I::Iijlri:r funcién
Dibujo -
ILIamJada de pantalla J Disparad ITemporizador j - :
Circulo Configuracién lﬁ. (Segundes) TIiziEEs m
E?Inl'gg ;tr!'lpnrizadnr Eiﬁmmmde I'IE Bit 'l ™ Signo +-
Rectangulo

Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresion del script Introducir direccién
0001
0002
Entrada | ooos
0004
—Funciones definidas por &l usuario———| 0005

- - 0006
re de la fi Tipo de script | i
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Lrea de mensaje

L

Uzmar | Crear | 1 Fila: Introducir una expresién de ejecucitn.

Editar | Eliminar

[uplicar | Cambiar nombre | LI

@ Glob & Funci|@ Caiz | Q Busc | ﬂlﬂl

4 Configure los comentarios. Introduzca "Visualizador de alarma".

5 En [Activador], seleccione [Bit ON] y especifique la [Direccion del bit] como M00100.
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6 Cree un programa afiadiendo funciones, instrucciones y expresiones al Area de expresion de
scripts para completar el script.

Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresidn alargada Direceidn de entrada

0001 [if ([w: [PLC1]DODZ00]=="70) //When temp is greater than 70 degrees

000z ||

aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAL]L30300]=[w: [#INTERNAL]LS0300]+1 //Increase error count

ooos |

0006 |endif

ooov

0008 (if ([w: [PLC1]DODZ00]=>=30) //When temp is greater than 30 degrees

ooo9 |{

aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count

o001z |}

0013 |endif

0014

* Al seleccionar textos, presione la tecla [Ctrl] + tecla [Mayus] + tecla [Flecha
derecha]/[Flecha izquierda] para seleccionar un bloque entero de texto.
* Presione la tecla [Ctrl] + tecla [F4] para cerrar la pantalla seleccionada
actualmente.
* Presione la Tecla [Esc] para sobrescribir el script o para borrarlo y salir.
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21.5 Comunicacioén con dispositivos periféricos no
soportados

* Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&~ "21.9.1 Guia de configuracion de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)
» Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.
¥~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

B Operacién

Cree un script extendido para leer los datos desde un codigo de barras conectado al puerto
USB y transmitirlos a una impresora serie conectada a COMI1.

Nombre del producto: Precio Pro-face: 1234 yenes
Nombre del producto: Precio ABC: 567 Yenes
Nombre del producto: Precio DEF: 89 Yenes

GP

Nombre del producto y precio de la impresora de salida

Nombre del producto  Precio
(1000) (0500)

[Proface | [ 12345 ] Yen

Botén de inicio de impresion
(005000)

[T
.

Il Lectura la informacion del
Nombre del producto y
Preciodel codigo de barras.
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B Estructura de los scripts extendidos

Los scripts extendidos se usan para la comunicacion entre el puerto serie interno de la GP y
los dispositivos de entrada/salida conectados.

Para gestionar los datos del script extendido, tal como se muestra en la siguiente imagen, los
datos se almacenan en databuf0 a databuf3 a través del Buffer de Envio/Recepcion. Databuf
no se divide por direccion, por lo tanto, almacene los datos en la memoria interna antes de
editarlos en el dispositivo/PLC.

— GP
Bufer
Script extendido e
Enviar
bufer

U

Memoria interna

Area LS, USR, etc.

J

Buffer de recepcion/Buffer de envio

Para la comunicacién con el dispositivo/PLC, éste funciona como un espacio de memoria de
bit que distingue los datos enviados y recibidos en tiempo real.

databufO - databuf3

Estos son espacios de memoria byte (8-bits) usados para almacenar datos. El buffer tiene un
tamafo de 1 KB.
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B Procedimiento para crear scripts

Funcion principal
Decide cuando o no iniciar la impresion cuando el boton de
inicio de impresion

A 4

INIT (Funcién definida por el usuario)
Configura el bufer de envio, bufer de recepcion, y error de
inicializacion.

A 4

PINIT (Funcién defininida por el usuario)
Inicializa la impresora.

A 4

Strset (Funcion definida por el usuario)
Cambia el formato de datos en orden para transferir los datos de
impresion a la impresora.

v

Imprimir (Funcién definida por el usuario)
Se agrega una “alimentacion de linea” para permitir salida de impresora
continda, y transferencias envie los datos a imprimir a la impresora.
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B Organigrama

(1) Proceso principal (2) Funcioén de inicializacion (INT)

C Proceso principal ) C Inicializacion )

Limpiar al enviar el bufer

Bit de inicio de comunicacién No —Pp
ON
Si Bit de inicio de comunicacion
Desactivado
Limpiar al recibir el bufer
Existe los datos No —P»

recibidos

Limpiar error

Si

v

Inicializacion de
SIO extendido

C Terminar >

Inicializacion de la
impresora

Ejecucion de la
transmisién de datos
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|

(3) Funcion de inicializacion de la impresora (PINIT) (4) Funcién de cadena (Strset)

Qnicializacién dela impresoraD C Enviar )

Definir los datos de Definir la cadena de la
inicializacion de la impresora cabecera al bufer de
al bufer de datos datos

Enviar los datos Rollo 1

Convierte los datos definidos
en la direccion de valores

binarios a codigos ASCII
( Terminar )
30 caracteres de
datos convertidos
Rollo 1

Definir la cadena del pie de
pagina al bufer de datos

< Terminar )
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|

(5) Enviar funcion (Imprimir)
C Enviar >

l

Llamada del
envio de datos

l

Definir los datos de la nueva
linea a los datos del bufer

l

Enviar los datos

C Terminar )
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B Vision general de la operacion de scripts

@ Funciones principales
Script finalizado

whendido
Fichern {F) Edicién (£} Wer (W) Buscar (30 Avuda (H}

DB A EO[EE[F]r W

| Furcian =] |-¢ Stset | PRINT |G IMIT |@ PINIT | X
Funeién incluida [Instiuscian) Ejecucidn de la expresidn tostrar condicidn de activacidn Direccidn de entrada
[Dibuio =] || 0001 |//Receives 1-hyte Print Pernit data from printer.
T 0002 |if ([r:EXT_SI0_RECY]==1) /fhen number of received
Purto 0oos Jfand stored data items is |
;'Qsaém o 0004 _street (databuf, ™) fflnitializes data buffer 0.
§ 003 | 10 READ_E%([p:EXT_S10], databuf0, 1) //Reads data into data buffer 0.
D006 | i copy([u: (MENLINK]OI0D], databufO, D, 1) //Stores value fron data buffer 0
ooo7, in internal menory.
gggz land | f
ooio . L . .
0011 /{Deternines whethar to start printing fram Print Pernit data.
Funcicn definida por &l usuario 001z PF [z (AMENLINKIONG000]==1 and [w:[AMEMLINKIOIO0]==0x31) //Mhen printer start ewitch is ON
e e ey, S T o1z | Sfand “HCK” function data is | (ASCII)
et Scipt evtenddo 0014 Call INIT A/Calls communication initialization function.
FRINT Script extendido 0015 Call PINIT /fCalls printer initialization function.
INIT Script extendido | | 0016 Gall PRINT /{Sends print data,
ido 0017 flealls printer start funetion,
0018 clear ([b: [HMENLINK]005000]) J/Printer start switch OFF.
0010 |}
0020 fend i f
o0z1
O0ZZ i f ([: [HMENLINGI00B000]==1 and [w: [HMEMLINK]0100]==0x30) //Mhen printer start switch is ON
| fand “ACK” function data is 0 (ASCII)
ggzg clear ([b: (HMENLINK10050001) JfPrinter start switeh OFF.
oo |, ¢
Airea de mensaje

Llamar | Crear ‘ 1 Fila: Introducir una expresion de ejecucion. J
Edicidn | Eliminar ‘
Duplicar | Cambiar nombr ‘

(@ Sci.. f Fun.|& Cal. | Bus.| Cerrar Ayuda

Sumario de la funcidén

Cuando se activa el Boton de inicio de la impresora (memoria interna 005000), el script
decide si iniciar o no la impresion desde el primer byte de los datos de Permiso de impresion.
Los datos de Permiso de impresion llevan a cabo las siguientes acciones como un ejemplo de
las especificaciones de la impresora.
Preparacion para la impresion valida: Enviar 0x31 (codigo ASCII "1") al dispositivo/
PLC.
Preparacion para la impresion no valida: Enviar 0x30 (codigo ASCII "0") al dispositivo/
PLC.

La GP recibe los datos de Permiso de impresion en databuf0 y estos datos se mueven a la
memoria interna accesible 100 con el siguiente manejo de script.
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Cuando la memoria interna 100 = 0x31 (c6digo ASCII para el valor "1"), se inicia la
impresion. Si la memoria interna es 0x30 (codigo ASCII para "0") la GP vuelve al principio
del script y repite este proceso hasta recibir los datos 0x31.

Pantalla creada

N

Nombre del producto y precio de la impresora de salida

Nombre del producto  Precio
(1000) (0500)

[ Proface | [ 12345 | Yen

Botoén de inicio de impresion
(005000)

— or
/ J
7 A

databuf0 Memoria interna 100

@ INIT (Funcion definida por el usuario)
Script finalizado

Ejecucion de la exprezion Ejecucitn de la expresion alargada Direccion de entrada

0001 |[c:EXT_SIO_CTRLOOI=1 fiClears send huffer.
0002 |[c:EXT_SIO_CTRLOTI=1 //Clears receive buffer.
0003 |[c:EXT_SIO_CTRLOZ1=1 //Clears errar.

noo4

Sumario de la funcidén

Configure la inicializacion del Buffer de envio, Buffer de recepcion y Error.

@ PINIT (Funcion definida por el usuario)
Script finalizado

Ejecucidn de la expresidn Ejecucidn de la expresicn alargada Direccion de entrada

0001 |//Printer initialization ¢ ESC/P TESG + &) )

nooz

0003 |_strset (databufl, ™) //Clears data buffer 0.

1004 |_strset (dat abufd, 0x1B) //Gets ASCIT code for "ESCT.

0005 |_strset (databufl, ™) fiClears data buffer 1.

1006 |_strset (databufl, 0x40) //Gets ASCIT code for 87

0007 |_st rcat (dat abuf0, databufl) ffCancatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strlen([t:0000], databufld) fiConverts data length to numerical value

nona /fand stares it in temporary address.

o010

0011 |//Sends data from serial port.

no1z

0013 |IO_WRITE_E¥([p:EXT_SI0], databuf0, [t:00001) Sf5ends amount of buffer 0 data specified by value
not4 /fof temporary address.

no1s
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Sumario de la funcién

Inicializa la impresora. Envie el comando ESC/P "ESC+@" a la impresora.

GP
- > N
databuf0 databuf1

0x1B 0x40

(“ESC’) @)
N >

databuf0

oG ESC+@

@ Strset (Funcion definida por el usuario)
Script finalizado

Ejecucidn de la expresidn Ejecucitn de |a expresidn alargada Direccidn de entrads

0001 |/ /tppends “Price:™ and "Yen” text strings.

0002 |_strset (databuf0, ™) Jflnitializes data buffer 0.

0003 |_strset (databuf0, “f@&E @ 7) F/Price:™ Stores text string in data buffer 0.

0004 |_binZdecasc (databuf0, [w: [HMEMLINKIOGO0]) J/Converts numerical value to text string

000& ffand stores it in data buffer 1.

0006 |_stroat (databuf0. databufl) //Concatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.

0007 |_strset (databufl, “) Jflnitializes data buffer 1.

0008 |_strset (databufl, "F97) F/Men™ SBtores text string in data buffer 1.

0009 |_stroat (databuf(, databufl) //Concatenates data huffer 1 to end of data buffer D.

ootn

0011 |//Temporary address initialization

0012 [t :00011=0

0013 |[t :00021=0

o014

0015 |//Re-stores text string stored sequentially in word units in internal memory, in byte units (30 characters of data).
0016 |loop ()

01T |

o018 [w: [HMEMLINK]Z00014 [t :0002 1= [w: [HMEMLINK] 100014 [t :0001] >> 8 //Stores higher-order byte in place of lower-arder byte.
0019 [w: [HMEMLINKIZ2001 1%t :0002]1= [z [HMEMLINK]I 1000181t 200011 & OxFF //Erases higher-order byte and stores result
oozo £fin next address.

00zt [t:0001]=[t=0001]+1 //bddress of fsat +

onz2 [t:0002]=[t :0002]+2 ffbddress offset + 2

0023 if ([t:00011==15) //Loop ends when process of storing each 2-byie value
o024 1 £fin 2 words has repeated 15 times.

0025 break

00z6 i

o027 endif

ooz |1

0029 lend | oop

0030 |_ldcopy (databuf?, [w:[HMEMLINKIZOOOD], 300 J/Stores data in internal memory addresses 2000 to 2030 in data buffer
0031 /fas text string.

0032 |//tppends “Product Name:™ text strine-

0033 | strset (databufl, ) JfInitializes data buffer 1.

0034 |_street (databufl, "M%\ 7 S/ Product Name:” Stores text strinz in data buffer 1.

0035 |_streat (databufl, databuf2) //Concatenates data buffer ? to end of data buffer 1.

0036

0037 |/ /tppends price character string to product name.

0038 |_stroat (databufl. databuf0) //Concatenates value of data buffer 0 to data buffer 1.

nnan
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Sumario de la funcién

1 Afada el texto “Precio:” y “Yen” a los datos de precio almacenados en la memoria interna

0500.

Desde la pantalla

Precio
(0500)
P
databuf0 databuf1 %ambia oltexto y
Precio: XXX & almacena en el buffer de
L Xxx | almacer
NV
databuf0
Precio: XXX GP
databuf0 databuf1
Precio: XXX ‘ ‘ Yen
NV
databuf0
Precio: XXX yenes

2 Cambie el formato de los datos para enviar los datos de impresion a la impresora. Divida en
unidades de byte los datos de cadena (Nombre del producto) almacenados en forma
secuencial en la memoria interna 1000, y almacénelos en la memoria interna 2000 a 2030
como datos de cadena de byte de orden menor. Use la funcion _ldcopy y almacene los datos
en databuf2 en orden del byte mas bajo de la direccion de palabra consecutiva.

NOTA » La funcion ldcopy toma datos almacenados como palabras y s6lo almacena
los bytes de orden menor en el buffer, mientras que los datos de byte de
mayor orden se ignoran.

Desde la pantalla

Nombre del producto
(1000)

‘ Pro-face

Almacena datos en las unidades del byte.

Memoria interna

2000
2001
2002
2003
2004
2005
2006

(16

t)

o

bi

' P

'
r
'

T
' 0

o|o|o|o|o|o|o|o

O[O (D =1

ol--

ol--

Almacena el byte de orden
bajo en el bufer de datos 2.

databuf2
(8 bit)
databuf2[0] | P
databuf2[1] | r
databuf2[2] | o
databuf2[3] | -
databuf2[4] | f
databuf2[5]| a |
databuf2[6]| c |
databuf2[7] | e
databuf2[8] | 0 |

databuf2[30] | 0
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3 Afada el texto "Nombre del producto:" y "Precio" a databuf2.

GP

2
databuf1 databuf2

Nombre del producto:‘ ’ Pro-face

NV
databuf1

|Nombre del producto: Pro-face| GP

4
databuf1 databufO

Nombre del producto: Pro-fac4 l Precio: XXX yenes

N 4
databuf1

Nombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes|
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@ Imprimir (Funcion definida por el usuario)
Script finalizado

Ejecucidn de la expresidn Eiecucidn de |a expresidn alargada Direcidn de entrada

0a01 |Call Street /fCalls print data function.

0002 |_strset (databufO, ™) fiClears data huffer 1.

noo3

0004 |//Printing and delimiter (line feed + carriaze return)

0005

0006 |_st rset (databuf0, Ox0d) J/Prints and returns to head of line.

0007 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strset (databuf0, ™) fiClears data huffer 1.

0009 |_st rset (databuf0, Ox0a) /f%ends line feed to move to next line.

0010 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
(11NN

0012 |_strlen([t:0000], databufl) /fConverts data length to numerical value

noa /fand stores it in temporary address.

0014 |//Sends data from serial port.

0015

0016 JIOMRITE _EX([p:EXT_SIO], databufl, [t:00001) //%ends amount of huffer 0 data
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Sumario de la funcién

1 Afada un "avance de linea" para permitir la salida de impresora continua.

GP
( ] > ™
databuf1 databuf0
Nombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes‘ 0x0d
("CR")
g N/
databuf1

F\lombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes "CR" |

J GP
databuf1 databuf0
Nombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes "CR" 0x0a
("LF")

databuf1

Nombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes "CR" "LF" |

2 Envie los datos a la impresora.

Pantalla creada

Nombre del producto y precio de la impresora de salida

Nombre del producto  Precio
(1000) (0500)
| Pro-face | | 12345 | Yen

Botdn de inicio de impresién

(005000 I

|Nombre del producto: Precio Pro-face: XXX yenes "CR" "LF"|

nICIO
.
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Comando

Sumario de la funcion

if ()

Si la condicién "if", que aparece entre paréntesis "( )", es
verdadera, se ejecuta la expresion que sigue a la instruccion
Hif( )H.

F"21.11.8 Expresiones condicionales” (pagina 21-154)

Configuracion de la etiqueta
[:EXT _SIO RECV]

Muestra la cantidad de datos (nimero de bytes) que se han
recibido en ese momento. El tamafio de los datos recibidos es
de solo lectura.

F 1114 Operacion del puerto SIO” (pagina 21-104)

Igual (==)

Verdadero si N1 es igual a N2 (N1 =N2).
F""21.11.9 Comparacioén” (pagina 21-159)

Ajustes del texto (_strset)

Una cadena fija se almacena en el buffer de datos.
F""21.11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)

Recepcion extendida
(10_READ_EX)

Recibe datos del tamafio indicado en Tamario de los datos
recibidos (bytes) desde la SIO extendida y los almacena en el
buffer de datos.

F"21.11.4 Operacion del puerto SIO” (pagina 21-104)

Desde el buffer de datos al
dispositivo interno (_dlcopy)

Cada byte de los datos de cadena almacenados en el offset
del buffer de datos se copia al area LS de acuerdo al nlimero
de cadenas.

F "1 11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)

Configuracion de la etiqueta
[¢:EXT _SIO CTRL **]

Esta variable de control se usa para borrar el Buffer de envio,
Buffer de recepcion y el estado de error.

F"21.11.8 Expresiones condicionales” (pagina 21-154)

Concatenar el texto (_strcat)

Una cadena de caracter o codigo de caracter se concatena
con el buffer de texto.

F "1 11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)

Longitud del texto (_strlen)

Obtiene la longitud de la cadena almacenada.
F21.11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)

Envio extendido
(I0_WRITE_EX)

Envia los datos en el buffer de datos con SIO extendida
segun el tamafio del nimero de bytes de envio.

F"21.11.4 Operacion del puerto SIO” (pagina 21-104)

Asignacion (=)

Asigne el valor del lado derecho al lado izquierdo.
F7"21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Suma (+)

Suma una constante a los datos de un dispositivo de palabra.
7"21.11.10 Operador” (pagina 21-161)

Conversion de una cadena
decimal a un valor numérico
(_bin2decasc)

Esta funcidn se usa para convertir un entero en una cadena
decimal.

57 "21.11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)

Desde el dispositivo interno al
buffer de datos (_ ldcopy)

Los datos de la cadena almacenada en el area LS se copian al
buffer de datos de acuerdo al nimero de cadenas en una
transferencia byte por byte.

5~ "21.11.11 Operacion de texto” (pagina 21-165)
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B Procedimiento de creacion.

1 Configure los pardmetros de script para usar Script extendido para comunicar. En el mena
[Proyecto (F)], haga clic en [Ajustes del sistema (C)]. Seleccione [Script]. Defina el [Tipo] en

[Script extendido].
Unidad de visualizacidn
i Serie GP3000 Senies
sl Modelo AGP-3500T
‘Wisualizar Método de instalacion  Harizontal

Uridad de visualizacidn Configuracién de E/S de seript

Proaramas Idnicos

Seript1 | Seint 2|
Wideo/Pelicula :
Sumario
Fuent ;
e Tipa |D-Script 7 D-Script Global | Pueto [Comt Raf:]
Ajustes Perifénicos — Parametros de comunicacion

Lista de periféricos Tipo |F|S422.-"485 [4cable) 'l
Dispositivo/PLC Welocidad I 9600 i l

Imprezorg Longitud de los datos " 7Rt % 2Bit
Equipos de entrada Bit de paridad @ Ninguno " Impar { Par

Script Bit de parada 2Bt 1EQt
Controlador de EAS

Servidor FTP

Médem

Médulo de video/Unidad de Dl

Hay dos pestafias para las configuraciones de script. Defina el [Puerto] en COM1 o COM2.
Defina los [Ajustes de comunicacion] para que coincida con la SIO extendida.

2 Seleccione [Script extendido (E)] en el menu [Ajustes comunes (R)].

[[ajustes comunes (R).

| gj Alarma (a)

| nj Ajustes de muestreo (D)

i Ajustes de las recetas (R 3
Ajustes de sequridad () 3
Configuracion del registro de operaciones (G}

Ajustes de programacion horaria (F)

Ajustes de sonido (H)

Ajustes tabla de texto (5)

Ajustes D-Script Global (L)

Ajustes Script extendido (E)

v GEPepEl I BOefcEd

Cambiar el color de la luz de fondo {B)

Registro de imagen (I}

Registro del texta (T)

Registro del simbalo (M)

Registro del teclado {K)

Pelicula {0

Configuracion de la ventana del Madulo de video/Unidad de DVI (L)
Funciones globales ()

Ajustes de simbolos de wariables {v)

NOTA » Cuando aparezca el mensaje "Se usara el Script extendido. ;Desea
continuar?", haga clic en [Si].

GP-Pro EX Manual de referencia 21-36



Comunicacién con dispositivos periféricos no soportados
|

3 Registre "INIT" como una Funcion definida por el usuario. Haga clic en la pestafia [Funcion]
y en el boton [Crear] del marco de funcion definido por el usuario.

.;r"f: Script extendido

Archivo () Editar (E) Ver () Buscar (3) Ayuda (H)
€Y i aRQAFEDEERREK
[ Funcién 7| &3 | X

—Funci I e — c i I |dioma Ascl = ;l:gllllrl:rfuncmn
IDibujo j
Circulo Nimere de bits I‘IE Bit 'l ™ Signo +-

Purto
Linea

Rectangulo Expresién de ejecucion  Agrandar el drea de expresidn del script Introducir direccidn
0001
0002
0003
0004
Entrada | 0005
0006
r—Funcicnes definidas por el usuario———| 0007
re de la fi Tipo de script | ooos
0009
0010
0011
0012
0013
0014
0015
nni1e
Lrea de mensaje

Lzmar Crear 1 Fila: Introducir una expresién de ejecucitn. ;I

Editar Eliminar

[uplicar | Cambiar nombre | LI

@ Scri. /& Funci|@ Cajz | Busc| ﬂlﬂl
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4 Introduzca [INIT] como el nombre de la funcién y haga clic en [ACEPTAR]. Aparece la

siguiente pantalla.

.i" Script extendido
Archivo (E) Editar (E) Ver ()

GRQFEDEER

Buscar (3) Ayuda (H)

Ife | @

i

I[=] E3

| Funcidn

2] 3 B4 mr B

=

3— N

F i incluidas (Instr

I Dibujo

bre de la funcién [INIT

Idioma

=

Circulo
Purto
Linea

Tipo de datos

Nimero de bits

Bin =

|1EB'rt v[ [~ Signo +-

IASCII 'l

Rectangulo
Expresion de ejecucion  Agrandar el srea de expresion del script Introducir direccidn
0001
0002
0003
0004
0005
0006
0o0a7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
nn1s
Lrea de mensaje

Entrada

—Funciones definidas por el usuario

Tipo de script

Script extendido

Llamar Crear 1 Fila: Introducir una expresién de ejecucitn. ;I

|
Editsr |
|

Eliminar |

[
Cerrar | Lyuda |

Duplicar Cambiar nombre

# Funci |5

| | Busc|

5 Cree un script en la Expresion de ejecucion con comandos, instrucciones y constantes
introducidos.

Ejecucion de la exprezion

Eiecucidn de |a expresidn alargada

Direccicn de entrada

0001 |[c:EXT_SID_CTRLOO]
0002 |[c:EXT_SID_CTRLO1]
0003 |[c:EXT_SID_CTRLOZ]
noo4

6 De la misma forma, registre "PINIT" como una funcion definida por el usuario. Introduzca
[PINIT] como el nombre de la funcion y cree el siguiente script en Expresion de ejecucion.

Ejecucidn de la expresion

=1 /fClears send huffer.
=1 /fClears receive huffer.
=1 /fClears error.

Ejecucidn de |a expresidn alargada

Direccion de entrada

0001 |/ /Frinter initialization { ESC/P TESC + @] 3

nooz

0003 |_strset (databufd, ™) fiClears data buffer 0.

0004 |_st reet (dat abuf0, Ox1B) Sieets ARCIT code for "ERCT.

0005 |_strset (databufl, ™) fiClears data buffer 1.

1006 |_strset (databufl, 0x40) //Gets ASCIT code for 87

0007 |_strcat (databufd, databufl) fiConcatenates data huffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strlen([t:0000], databufld) fiConverts data length to numerical value

nona /fand stares it in temporary address.

noto

0011 |//Sends data from serial port.

no1z

0013 [TO_WRITE_EX ([p:EXT_SI01, databufd, [t:00001) S/5ends amount of buffer 0 data specified by value
not4 //of temporary address.

no1s
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Ejecucidndel LESiE

7 De la misma forma, registre "Strset" como una funcion definida por el usuario. Introduzca
[Strset] como el nombre de la funcion y cree el siguiente script en Expresion de ejecucion.

Eiecucicnde o e aidn alargad,

&= Dieccion de eniads

02
03
04
05
06
07
03
09
a
11

2

[=N=]

Ejecucion de la exprezion

0a01 |Call Street
0002 |_strset (databufO, ™)
noo3
noo4
0005
0006 |_st rset (databuf0, Ox0d)
0007 |_st rcat (databuf1, databuf0)
0008 |_strset (databuf0, ™)
0009 |_st rset (databuf0, Ox0a)

{

0o
0o
0o
0o
0o
0o
0o
nn

~.

_strset (databufD, ™)
_strset (databufD, "{HE : ™)
_hinZdecasc (databuf0, [w:[HMEMLINKIOS001)

_strcat (databufD, databufl)
_strset (databufl, ™)
_strset (databufl, "F7)
_strcat (databufD, databufl)

/#Temporary address initialization
[t:0001]=0
[t:0002]=0

S fthppends “Price:™ and “fen” texi strineas.

/flnitial izes data buffer 0.

£47Price:” Stores text string in data buffer 0.

A#Converts numerical value to text string
/#and stores it in data buffer 1.

A#Concatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.

fflnitial izes data buffer 1.

£47%en” Slores text strinz in data buffer 1.

f#Concatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.

N

loop ()

{

[t:0001]=[t:00011+1

[t:0002]=[t:0002]+2
if ([t:0001]1==15)
{
break
1
endif
i
endloop

\ldcopy (databyf2, [w: [HMEMITHITZ000], 3070

//Re-stores text string stored seauentially in word units in internal memory,

oz CHMEMLINKI2000]4 0t 0002 ]= (v : [AMEMLINKIT000TH[t :0001] »> 8
o s CHMEMLINKIZ001 140t :0002]=[w: [HMEMLINK]1000] K[t :0001] & OxFF

Afin next address.

Sithddress of fset + 1
fihddress offset + 2

in byte units (30 characters of datal.

A#5tores hizher-order byte in place of lower-order byte.
/#Erases higher-order byte and stores result

%
<

/#Loop ends when process of storinz each Z-bvte value :Z
A£fin 2 words has repeated 15 times.

020 in dats buffer

_/

iores data jn jnternal pepory addresse
P

//Mppends "Product Name:™ text string.
_strset (databufl, 7}

_strset (databufl, "% : ")

_strecat (databufl, databuf2)

_strcat (databufl, databuf0)

fflnitial izes data buffer 1.

/¢ Product Mame:” Stores text string in data buffer 1.
A#Concatlenates data buffer 2 to end of data buffer 1.

//hppends price character string to product name.

f#Concatenates value of data buffer 0 to data buffer 1.

8 De la misma forma, registre "Imprimir" como una funcion definida por el usuario. Introduzca
[Imprimir] como el nombre de la funcion y cree el siguiente script en Expresion de ejecucion.

Eiecucidn de |a expresidn alargada

Direccicn de entrada

10 |_strcat (databufl, databufd)
11
12 |_strlen([+:0000], databufl)
13
14 |//5ends data from serial port.
15
16
17

[O_WRITE_EX([p:EXT_SIO], databufl, [t:0000])

/fCalls print data function.
/fClears data huffer 1.

//Printing and delimiter (line feed + carriagze return)

//Prints and returns to head of line.
/fConcatenates data buffer 1 to end of data huffer 0.
/fClears data huffer 1.

/fSends line feed to move to next line.
/fConcatenates data buffer 1 to end of data huffer 0.

/fConverts data length to numerical value
/fand stores it in temporary address.

//fSends amount of huffer 0 data

faparifiad by value nf temonrary address.
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9 Cree el script principal. Cree el siguiente script en Expresion de ejecucion y para completar
el script.

Ejecucion de la exprezion

nom
nooz
noo3
noo4
0005
0006
noar
noos
noog
no1o
oot
ootz
0013
0014
0015
0016
ooty
no1g
no1g
nozo
0021
nozz
0023
0024
0025

Eiecucidn de |a expresidn alargada

Direccicn de entrada

//Receives I-hyte Print Permit data from printer.
if ([r:EXT_SIO_RECY]==1)
{
_strset (databufd, ™)
I0_READ_EX ([p:EXT_SI0], datakufd, 1)
_dlcopy ([w: [#MEMLINKIOI00], databufO, 0, 1)
1
endif

/Mhen number of received

/fand stored data items is |
JfInitializes data huffer 0.
//Reads data into data huffer 0.
/fstores value from data buffer 0
Afin internal memory.

//Uetermines whether to start printing from Print Permit data.

if ([b:[HMEMLINKIO0S000]==1 and [w: [HMEMLINKIO1001==0x31)
{
Call INIT
Call PINIT
Call PRINT

clear ([b: [HHEMLINKIO0S000])
1
endif

if ([b:[HMEMLINKIO0S000]==1 and [w: [HMEMLINKIO1001==0x30)

clear ([b: [#MEMLINK]0050001)
1

endif

/Mhen printer start switch is ON

Jfand "ROK” function data is 1 (ASCII)

/fCalls communication initialization function.
/fCalls printer initialization function.
/fSends print data,

/fcalls printer start function.

//Printer start switch OFF.

/Mhen printer start switch is ON
Jfand "ROK” function data is 0 (ASCII)
//Printer start switch OFF.

-

Cuando ponga las funciones definidas por el usuario creadas en los pasos 3 a

9 en el script principal, seleccione las funciones a colocar y haga clic en
[Llamar] en la pestafia [Funcion]. Esta funcion se pondra usando "Llamar el

nombre de la funcion".

* Al seleccionar textos, presione la tecla [Ctrl] + tecla [Mayus] + tecla [Flecha
derecha]/[Flecha izquierda] para seleccionar un bloque entero de texto.
* Presione la tecla [Ctrl] + tecla [F4] para cerrar la pantalla seleccionada

actualmente.

* Presione la Tecla [Esc] para sobrescribir el script o para borrarlo y salir.
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21.6 Hacer referencia a otros scripts

21.6.1 Introduccién

Puede mostrar una funcion definida por el usuario junto a un D-Script, Global D-Script,
Script extendido, o cualquier otra funcion definida por el usuario.
Puede escribir la funcion mientras las compara o puede editar ambas a la misma vez.

Las pantallas se alternan haciendo clic en las pestafas

& T |
Batee PRINT aErE =] - W 1o % Prmt 0
o ] s, e |
[ e (ol 27 B |
§ O s (a2
ST (ESC/Paah TESC « 6) ) B PR

(3m DR 2]
117+-BD R EE R

i
LN

e 1 |
EEEEELEELE]
i

W

i

&

d

il
0012 [10_YRITE EX(To:EXT_S101, datakuf, [£:00001)  //n‘s700 007"~
i3

onia Ll |
Aoz

i ol B

o7
yiawaummm =
1)

Mostrar/Editar con dos pantallas una al
lado de la otra

Organizar horizontalmente Organizar horizontalmente

2 faTRTS PR (L SN

~

D,

s T smEes o i, s o
P EET | BTy |

2 O e e e sreses || e e Sreses
= Simtaneen [E R u Xirst B

0001 [/ AR GO/ S0 v 6) )
02

Sk [ =]
(S T e

X BALRE: @ rrvaan

NOTA » También puede editar diferentes tipos de scripts definidos por el usuario a la
misma vez.
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21.6.2 Procedimiento de operacion

* Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
"21.9.1 Guia de configuracién de D-Script/Comun [Global D-Script]” (pagina 21-57)

» Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.

&~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

» Véase lo siguiente para obtener mas informacion acerca de los comandos
disponibles para los scripts.

5~ 21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)

En la ventana [D-Script], divida la pantalla en dos de forma horizontal o vertical.
Por ejemplo, mientras visualiza la funcion creada por el usuario "IMPRIMIR" de un
procedimiento anterior, cree "Imprimir".

Las pantallas se alternan haciendo clic en las

p pestafias
& prnT |
eotE lsm—J e Sl |—A(
P —" (20 S T e 27
Y ORI 2] HITR E At @ rrvaan
. e e
i, ) ao
abufl, datah a g o006
D12 [T X8 5101, b, 000D i w
il ail] | [
HE=ITIP 14
= H9E=ITIP
=
1]
ostrar/Edltar con dos pantallas una al lado
de la otra
Organizar horizontalmente Organizar verticalmente

P e (YT W

[ sn[EEw e e, [PANT e [Pt
P — e —| P —
Em [T sl s (2 o e A (| (ST s LS
=R mmtnEr ERR) o o, msSnay
0001 77575 SO TESC + 81 | o001 [/ ATAEE @S TEse - || oot
2 o0

s —Jm = r . o009
e oo

A%
ers  fiobr rag - an
=R SRR B prvaan o iz
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1 En el cuadro de didlogo [D-Script], abra el script y la funcion definida por el usuario que
desea mostrar simultineamente.

@@ Extendel E |d PRINT E3 5 Print £ 4

Function Mame  [FRINT Language IASEII 'l

[rata Type Bin X
Bit Length |15 Bit v[ [~ Sign+/-

Script Expreszion Area Enlarge Script Expreszion Area Input Address
ooo1
000z
0003
o004
o0os
00os
ooo7
ooos
ooog
o010
o011
oo1z

2 Si desea organizar las pantallas horizontalmente, haga clic derecho en la pestafia de la
pantalla para mostrarla en la parte inferior y haga clic en [Organizar horizontalmente].

B coooooo0t B |G PR B3 g P fal
sis 1:00001()

Furktiohshamen | Print Benutzerdefinierte Funkkionen: PRIMNT

v Benutzerdefinierte Funkkionen: Print

Dratentyp
o Schliefien: Benutzerdefinierte Funkkionen: Prink Chrl+
Blitanag Alle schliefien Chrl4+-AlE+
Andere Register schliefen Chrl+alt+Shift+iw
Skript-fusducksbereich Skriptausdruckshe
ooo1
000z
0003
o004

Si desea organizar las pantallas verticalmente, haga clic derecho en la pestafia de la pantalla
para mostrarla a mano derecha y haga clic en [Organizar verticalmente].

=
® soootoooot 3| PRINT B3| P oo

01()
finierke Funktionen: PRINT
v Benutzerdefinierte Funktionen: Prink

Funklionsnamen | Print

Daeaup e Schlieflen: Benutzerdefinierte Funkkionen: Print Chrl+wy
BitLange 6Bt v [ ale schisfen Chrl+AILH
I Ctrl+-Alt+Shift 4+
Skript-Busdrucksbereich
0001
oooz
o003
0004

GP-Pro EX Manual de referencia 21-43



Hacer referencia a otros scripts
|

3 Las pantallas se organizan de forma horizontal o vertical.

Organizar horizontalmente Organizar verticalmente
B e [ g PRNT | 4 b | g Prnt £ ar B coonoonz B G PRANT O] qb
Funktionsnamen PRINT henamen | Fiint Furkiionsnamen [ PRINT Zeichensate -

Skiiptduscruck shereich Skiptausdruck shereich ver( |usdrucksbereich Skiiptausdrucksbereich vereriitem [0 Skip-Ausdnckshereich Slaptausdnckshereioh vermiiem Eingsheadresse L
0001 | 0001

0002 0002

0003 0003

0004 0004

0005 0005

0006 0006 v
DORT. Piint £ qb
0008 & | —

~
inee Daenp a
0011 BitLénge [] Zeichen +/-

oo1z
0013 Skiipt-Ausdiucksbersich Skiiptausdcksbereich vergiibem Engsheatesse
o014 oooL
Meldungsbersich ssbersich 000z | |
Zele 1: Das Skipt bendtigt sinen Ausfubrungsausdruck. Ers|| Das Skipt bendtiot sinen Ausfibrungsausdruck. Erstellen Sie eine 0003
0oo4
0oos
0006
@ 3o & 0007 v
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21.7 Crear scripts

21.71

Procedimiento para crear D-Scripts/ D-Scripts Globales

En el ment [Objetos (P)], seleccione

Seleccione [Global D-Script (L)] en el
menu [Ajustes comunes (R)].

[D-Script (R)].

|

Haga clic en [Crear]. Para ver un script
existente, seleccione el numero ID y
haga clic en [Editar], o bien haga doble
clic en la fila del niimero ID.

&* Lista D-Script

Crear Editar Duplicar Elirviirar Cambiar 10
1D Comentario
1
Cerrar [C]

Haga clic en [Crear]. Para ver un script
existente, seleccione el nimero ID y
haga clic en [Editar], o bien haga doble
clic en la fila del ntimero ID.

[ 821 @ GlobalD-Sciipt|
Global D-Seript

LCrear  Edicign  Duplicar Eliminar Cambiar [0
o]
0

2
3

!

|

activacion” (pagina 21-50).

Defina la condicidn de activacion que haréd que se ejecute el script. Para obtener mas
informacion acerca de esta funcion, véase "21.8 Configuracion de la condicion de

Condizidn del
dizparador

Temporizador

=

Configuracian
del
temponzadar

Accidn continia

Bit esta EMCEMDIDO [AN)

Bit APAGADD

) D Cambio de bit

Ejgcucion d& 1a & Cuando la condicién se cumple

ooo1 | Cuando la condicidn no se cumple

v

condicionales” (pagina 21-72).

Ejecucion de la exprezion

Eiecucidn de |a expresidn alargada

Cree el script (Expresion de ejecucion). Para obtener mas informacion acerca de los
comandos y las funciones, véase "21.11 Comandos del programa/Expresiones

Direccidn de entrada

0002 [if ([w:[PLC1]DO0100]==3}
o003 |({

ooos |}
0006 [endif
ooov
ooog
ooos
o010
o011
0012
0013
0014
0015

o004 [w: [#INTERNAL ]L30008 ]=7

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
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» Labandeja de objetos muestra objetos de D-Script registrados en el orden en
que fueron creados. Para cambiar el orden de en la bandeja de objetos,
cambie el nimero ID para los objetos registrados. Después seleccione
[Alinear bandejas automaticamente] en el menu [Editar]. Puede cambiar los
ajustes de ID haciendo doble clic en la bandeja de objetos para mostrar el
cuadro de dialogo Editar.
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21.7.2 Procedimiento para crear scripts extendidos

[Puerto] apropiado.

En el ment [Proyecto (F)], seleccione [Ajustes del sistema (C)]. Haga clic en
[Configuracion de E/S de script] para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Si usa un script extendido, defina el [Tipo] como [Script extendido] y seleccione el

| Aijustes del sistema

1x | Unidad de visualizacion

Yisualizar
Wisualizar
Uridad de visuslizacidn
Proqramas [dgicos
Wideo/Pelicula

Fuente

Bjustes Periféncos

Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresorg
Equipos de entrada
Script
Controlador de E/5
Servidor FTP
Modem

Madulo de video/Uridad de DI

1] e D
0y | 1 (8 c 1 Qe @ sl L

Seiie GP3000 Series
Modeln AGP-3800T
Método de instalacion  Horizontal

Configuracidn de E/S de script

Sorpt 1 | Soript 2
Sumario

Tipo D-Seript / D-Serpl Glabal x| Puers {com -le
|

r—Parametros

Desactivado
[-Script / D-5crigt Global
tendido

Tipo 2 b

Velocidad EET

Longitud de los datos " 7Bt * Bt

Bit de paridad & MNinguno ¢ Impar © Par
Bit de parada 2Bt @ 1Bit

|

Seleccione [Script extendido (E)] en el ment [Ajustes comunes (R)].

|

Ejecucién de |a expresin

Cree el script (Expresion de ejecucion). Para obtener mas informacion acerca de los
comandos y las funciones, véase "21.11 Comandos del programa/Expresiones
condicionales” (pagina 21-72).

Ejecucitn ds |a sxpresitn slaigada Diteccion de entrada

0003 |¢

ooos
0006 |endif
o0a7?
o0os
00og
0010
o011
oo1z
oo1z
0014
0015
0016
o017

0001 |[w: [PT.c1]D00100]=[r: [PLE1]DO0100] +1
0002 |if ([w: [FLG1]1DO01001==3)

0004 [: [#INTERNAL]LS0008]=7
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21.7.3  Configurar funciones definidas por el usuario

Registre un script existente como una funcion definida por el usuario para poder usarlo
dentro de otros scripts. La funcion registrada puede ser usada por un D-Script, Global D-
Script o Script extendido.

B Procedimiento de configuracién

Cuando se crea una nueva funcién definida por el usuario e :
. ., uncidn definida por el usuario
Haga clic en [Crear]. Aparece el cuadro de didlogo Narbrs 88 Ta fariin | Sarmt Tome
Funcion definida por el usuario. Functiond D-Script

FunctionB D-Seript

Al editar una funcion definida por el usuario anteriormente
registrada
Seleccione la funcion definida por el usuario que desea

modificar y haga clic en [Editar]. Aparece el cuadro de L 12

., ., . . Llarnar | Crear |
dialogo Funcion definida por el usuario.

Ediien | Elminar |

Duplicar | Cambiar nomb |

Introduzca el nombre de la funcion y cree el script en el campo Ejecucion. Haga clic en
[ACEPTAR] para guardar la funcion definida por el usuario.

#* Script extendido [_[=]x]
Archiva (F) Editar () Ver () Buscar (5) Ayuda ()

@R QAFEDEERRER
Funcién #| ca B g
~Funciones incluidas (Instrucciones)— | Comentario Idioma ASCII = Fg‘;&‘r‘:f’“”méﬂ

Dibujo B
Circulo Nimero de bits |16 Bt x| T Signo+-
Punto
Lines X - ) - iy
zna) Expresion de ejecucion  Aarandar el érea de expresicn del script ntroducir direccién
0001
0002
0003
0004
b ||| ooos
0006
~Funcicnes definidas por el usuario 0007
ik Tpodesen || 0008
INITIALIZ Script extendido ooog
READ_R Script extendido 0010
WRITE_F Seript sxtendido 0011

o012
0013
0014
0015
0016
0017
oois
0019
0020
0021
o0oz2
0023
0024
0025
0026
0027
0028

Annn

Area de mensaje

Uismer Crear 1 Fila: Introducir una expresion de ciecucion. =
] A Funci |43 1 | Cerrar Ayuda

* Las restricciones se aplican a los nombres de funcion. Por mas detalles, véase "21.10.3
Restricciones en las funciones definidas por el usuario” (pagina 21-69).
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|

Seleccione la funcion definida por el usuario que desea llamar, haga clic en [Llamar] y
"Llamar el nombre de la funcién" se colocara en el campo Ejecucion.

#* Script extendido

Archivo () Editar (E} Ver (V) Buscar (8) Ayuda (H)
€23 aRAdEDRERRE R
[ Funcién 7] @ K X
~Funciones incluidas (Instrucciones)— | Comentmrio [ ldioma ASCIl ~| ¥ Q:gﬂri;?r et
IDibujo j
Circula Niimero de bits |1S Bit 'l ™ Signo +-
Purto
Linea . — , " ) . -
Rectangulo Expresion de ejecucion  Agrandar el drea de expresidn del script Introducir direccién
0001 |Call INITIALIZE
000z
0002 |loop()
0004 [{
Enrads | 0005 Call READ RECV
0006 |}
— Funciones definidas por el usuaric 0007 |endloop
Iredelaﬁl Tipo de script ‘ 0oos
INITIALIZ Script extendida ooog
READ_R Script extendido I
WRITE_f Seript extendida Lk
0012
0013
0014
0015
nn1&
HArea de mensaje
Llamar | Crear | La expresidn de ejecucion no tiene ningun problema. ;I
Edtsr | Bliminar |
Duplicar | Cambiar nombre | LI
@8 Scri. f Funci|@& Cajs |Q Busc | _ICerrar _IAyuda
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21.8 Configuracion de la condicién de activacién

Un script creado puede usar cualquiera de los siguientes siete tipos de condiciones de

activacion.
Configuracion Descripcion

Accién continua El script se activa regularmente.

Temporizador El gcrlpt se activa después de transcurrir un tiempo
designado.

Bit ON Cuando la GP detecta el incremento del bit designado de 0

a 1, se activa el script.

Bit Bit OFF Cuando la GP detecta el incremento del bit definido de 0 a

1, se activa el script.

Cuando la GP detecta la subida del bit designado de 0 a 1

Operaciones de bit , . .
P o caida de 1 a 0, se activa el script.

Cuando la condicién | Cuando la GP detecta verdadero para una expresion

Expresiones . . -
P es verdadera designada, se activa el script.

condicionale

S Cuando la condicion | Cuando la GP detecta falso para una expresion designada,

es Falsa se activa el script.

21.8.1 Accion continua

Ejecuta cada tiempo de scan del visualizador.

21.8.2 Temporizador

B Temporizador

Cada vez que transcurre el tiempo designado, el script se ejecuta una vez. La duracion del
temporizador puede definirse entre 1 y 32767 segundos.

t segundos t segundos
t [seg]'

—<‘Script procesado)—(Script procesadc)-

* Cuando se configura el tiempo de funcion del temporizador, el valor del
tiempo incluye el tiempo definido + error del tiempo de scan del
visualizador. Ademas, seglin en el tiempo que toma dibujar un elemento de
pantalla o imprimir datos, la funcion del temporizador puede retrasarse. Para
obtener mas informacion acerca del Tiempo de scan del visualizador, véase "
B Restricciones en el Bit activado” (pagina 21-54).

* Cuando se usa D-Script, el cambiar la pantalla hace que la funcion del
temporizador empiece a contar desde 0 de nuevo.
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21.8.3 Bit
H Bit ON

Cuando la GP detecta la direccion de bit designada (bit de activacion) subir de 0 a 1, se activa
el script.

Bit de —I I . I
activacion
_écript procesadé_écript procesad<>_

 Para el ON/OFF del bit de activacion, aseglrese de dejar un intervalo mas
largo que el tiempo del ciclo de comunicacion o tiempo de scan del
visualizador, cualquiera de los dos que sea mas largo. Para obtener mas
informacion acerca de esta funcidn, véase " B Restricciones en el Bit
activado” (pagina 21-54).

H Bit OFF

Cuando la GP detecta la direccion de bit designada (bit de activacion) bajar de 1 a 0, se activa
el script.

Bit de _’_ |
activacion
—{Script procesado cript procesado

 Para el ON/OFF del bit de activacion, aseglrese de dejar un intervalo mas
largo que el tiempo del ciclo de comunicacion o tiempo de scan del
visualizador, cualquiera de los dos que sea mas largo. Para obtener mas
informacion acerca de esta funcion, véase " B Restricciones en el Bit
activado” (pagina 21-54).

B Cambio de bit

Cuando la GP detecta la direccion de bit designado (bit de activacion) subir de 0 a 1 o caer de
1 a 0, se activa el script.

Bit de —l
activacion :
_%cript procesado>_écript procesado>_

» Para el ON/OFF del bit de activacion, aseglrese de dejar un intervalo mas
largo que el tiempo del ciclo de comunicacion o tiempo de scan del
visualizador, cualquiera de los dos que sea mas largo. Para obtener mas
informacion acerca de esta funcidn, véase " B Restricciones en el Bit
activado” (pagina 21-54).
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21.8.4 Expresiones condicionales

B Cuando la condicion es verdadera

Cuando la GP evalua la condicion de activacion como verdadera, el script se ejecuta una vez.
Cuando la condicion activada esta definida en 100>[D100]>50, el script se ejecutara en el
tiempo siguiente.
Se detecta [Falso] --> [Verdadero], el script se ejecuta y se asigna 70 a D100.
El script no se ejecuta cuando [Verdadero]-->[ Verdadero].

[D1o0]

100 B0 |

0

i |
< Script processed < Script processed

* Para la condicion activada, asegurese de dejar un intervalo mas largo que el
tiempo del ciclo de comunicacion o tiempo de scan del visualizador,
cualquiera de los dos que sea mas largo. Para obtener mas informacion
acerca de esta funcidn, véase " B Restricciones en el Bit activado” (pagina
21-54).
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B Cuando la condicion es Falso

Cuando la GP detecta falso para una expresion designada en un programa de activacion, el
script se ejecuta una vez.
Cuando la condicion activada esta definida en 100>[D100]>50, el script se ejecutara en el
tiempo siguiente.
Se detecta [Falso] --> [Verdadero], el script se ejecuta y se asigna 20 a D100.
El script no se ejecuta cuando [Verdadero]-->[ Verdadero].

[D1on]

i i
< Scriptprocessed <% Script processed

* Para la condicion activada, asegurese de dejar un intervalo mas largo que el
tiempo del ciclo de comunicacion o tiempo de scan del visualizador,
cualquiera de los dos que sea mas largo. Para obtener mas informacion
acerca de esta funcion, véase " B Restricciones en el Bit activado” (pagina
21-54).
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B Restricciones en el Bit activado

__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Asegurese de dejar un intervalo mas largo que el tiempo del ciclo de comunicacion para
ejecutar las operaciones de escritura en el dispositivo conectado. Cuando se realizan
operaciones de escritura en el dispositivo conectado con frecuencia usando el contador de
scan del relé especial interno de la GP, se pueden producir errores de sistema o errores de
comunicacion.

* Cuando el bit usado para la Condicion de activacion del D-Script esta configurado para la
"pulsacion” y dicho bit se desactiva durante el procesamiento del D-Script, el tiempo
usado cuando se presiona el area de tactil en forma repetida puede impedir la deteccion de
la subida del bit. La activacion del D-Script compara el valor leido anteriormente con el
valor leido actualmente para determinar si la activacion ahora es "Verdadero". Sin
embargo, durante un solo scan, el valor que se almacena en la direccion de bit usada
durante la operacion Activada se mantiene igual, incluso si se cambia el valor durante la
ejecucion. El valor nuevo solo se lee después que comienza el siguiente scan.

Tiempo del ciclo de El Tiempo del ciclo de comunicacion es el tiempo que
comunicacion: transcurre desde que la unidad de visualizacion solicita los
datos del dispositivo/PLC hasta que los recibe. Se almacena
en el LS2037 del dispositivo interno como datos binarios.
La unidad es milisegundos (ms). Hay un varianza de +/-10
ms.
Tiempo de scan del El Tiempo de scan del visualizador es el tiempo que se
visualizador: requiere para procesar una pantalla. Se almacena en el
LS2036 del dispositivo interno como datos binarios. La
unidad es milisegundos (ms). Hay un varianza de +/-10 ms.
Por ejemplo, cuando Téactil se usa para activar el bit de activacion (LS010000), y D-
Script desactiva el valor:

Condicion activada: Bit ON [#INTERNAL] LS010000

Expresion de ejecucion: clear ([b:[#INTERNAL] LS010000])
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€ Cronograma del tiempo de procesamiento del D-Script

/7N
Condicién A [ (\L/J
LS010000
Dettecfjar el Detectar el No se puede detectar
activador activador el activador
Valor ;
almacenado :
durante la + -
operacion Lea Lea
activada [b:LS010000] y [b:LS010000] y
almacene el almacene el valor
ValOr II1II ll1ll Lea
Lea [b:LS010000] y
[b:LS010000] almacene el
y almacene el valor "1"
valor "0" " “
Detecta que el valor | |Detecta que el valor de
de la direccion del la direccién de bit
bit cambia de 0 a 1 permanecid de 1 a 1
(Desactivado a (Activado a Activado),
Activado) no puede detectar la
subida del bit.

Por ejemplo, si no se usa el tiempo de contacto del D-Script, y so6lo se lleva a cabo la
deteccion, el procesamiento es de la siguiente forma.

Usar una instruccion if () para detectar una condicion de activacion:

Use una instruccion if para determinar si una operacion tactil establece el bit. Cada vez que
se ejecuta la instruccion if (), lee el valor y ejecuta una operacion de verificacion por
comparacion.

Condicién activada: Bit ON ([#INTERNALJLS203800 *1)
Expresion de ejecucion: if ([b:[#INTERNAL]LS010000]==1)

{
clear ([b:[#INTERNAL] LS010000])

*1  Contador interno de la GP. El contador incrementa cada vez que se procesa el objeto
configurado en la pantalla.

Cuando se usa el D-Script anterior, incluso si realiza operaciones tactiles consecutivas, el
script solo se ejecuta si la condicion coincide. Como se muestra en el siguiente cronograma,
en cada scan de la visualizacion, el valor se lee y se comprueba si tiene una condicion que
coincide. De ser asi, el script se ejecuta a pesar del valor anterior.
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€ Cronograma del tiempo de procesamiento del D-Script

Condicion
LS203800
Condicion
LS010000

instruccion if ()

la condicion es
verdadera

El valor de lectura
de [b:LS010000]

es "1"

Se cumple con la

condicion
(Ejecutar)

es ||1||

El valor de lectura de
[b:LS010000] es "0"
La condicién no se
cumple

El valor de lectura
de [b:LS010000]

Se cumple con la
condicién
(Ejecutar)

*

El valor de lectura de
[b:LS010000] es "0"
La condicién no se
cumple

(No ejecutar)

El valor de lectura de
[b:LS010000] es "1"
Se cumple con la
condicién
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21.9 Guia de configuracion

21.91 Guia de configuracion de D-Script/Comun [Global D-Script]

A continuacion se muestra el cuadro de dialogo de [Global D-Script] Comun. Los ajustes que
puede especificar para el D-Script son los mismos que en el cuadro de didlogo. Los ajustes de
ID y de activacion no es especifican para [Script extendido] comun; sin embargo, los demas
ajustes son iguales.

# D-Script =]
Archivo [F] Editar (E) Yer V] Buscar [S]  Awuda [H)
£ B A B DO E| 2R e |k
[Funcisn 2| ® Boooi:ooonz |
Funciones incluidas (Instrucciones] D 00002 Camentarc |dioma ASCH - W Habiitar funcidn depurar
Db = I Bloguear la contraseia
| e J Disparador |Tempnnzadn| j
Llamada de pantalla ) Tipa de datas B -
Circula Configuiacian mg (Unidad seq.] n
Punla del temporizador Longiud de bt [155it | v] [ Signa +/-
Rectangulo
Expresidn de ejecucidn Agrandar 2l drea de expresidn del script Intraducir direccidn
oooL
000z
ooo3
ooo4
Funciones definidas par el usuario ooos
redelafu Tipo de script 0006
50 Scipt estendido o
ooog
ooog
ooio
0011
001z
0013
o014
o015
ooie
o017
nnto
Area de mensaje
| Crear | 1 Fila: Este scrip necesita una expresion de ejecucidn. Cree una expresion de ejecucian, J
| | L
W Sci. fx Funci|@® Caja |4 Busc | Cenar Apuda
Configuracioén Descripcion
Se puede seleccionar del ment Archivo. Exportar escribe un script creado
Exportar a un archivo de texto (.txt) que entonces puede importarse dentro de otros
scripts.

Se puede seleccionar del menu Archivo. Importar lee en un script

Importar exportado (archivo de texto).

§ il
Numero de @ Muestra el numero de fila a la derecha del programa.

fila
Tabula las instrucciones de forma automatica, tal como se muestra abajo.
Ejecucian de la expresidn Ejecucidn de la expresidn alargada Diteccion de entrada
0001 |if([b:[PLC1]DO0000.0]==1}
oooz |(f
4 oooz f([b:[PLC1]DO0OCO1.0])
Control de sangria onos H
241 onas [b: [PLc1]D0000Z . 0]
automatica e .
ooa7 endif
aoosg |
0009 [endif
o010
o011

Sigue
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Configuracion Descripcion

Cuando la funcion y corchete inicial "(" se introducen como se muestra
abajo, el formato de la funcidn se visualiza.

Ejecucion de la expresian Ejgcucion de |a expresion slargads Direccidn de entrada

0001 [nencpy (
Ayuda de entrada de 0002 [nencpy (Capy To Address, Copy From Address, No. of WordsT]
1A = ooo3
la funcion B

0oos
0006
ooov
(ufulut:}
ooog

Finalizacién de
sintaxis
automatica

Cuando se introduce "if" o "loop" desde el teclado, la sintaxis restante se
R coloca de forma automatica.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Introducir la
direccion

Cuando cree un script, introduzca un corchete cuadrado izquierdo ( [ ) para
visualizar el cuadro de dialogo [Introducir direccion].

ccidn de entrada

Tipo de direccidn Direccion

Direccicn del Bit | =|[[PLCT00000 ==

Aceptar (O] I Cancelar |

Seleccione el tipo de direccion entre [Direccion del bit], [Direccion de
palabra] y [Direccion temporal].
* Direccion del bit
Puede especificar la direccion del Dispositivo/PLC, Dispositivo interno
de la GP y Variable de bit.
» Direccion de palabra
Puede especificar la direccion del Dispositivo/PLC, Dispositivo interno
GP y Variable entera.
 Direcciéon temporal
Esta direccion s6lo puede usarse para scripts.

Véase lo siguiente para mas detalles acerca del dispositivo interno.

&~ "A.1.2 Comunicar con un dispositivo/PLC usando el Método de acceso
directo” (pagina A-4)

&~ "A.1.3 Usar el método de enlace de memoria con los Dispositivos/PLC
incompatibles.” (pagina A-6)

* NO defina ninguna contrasefia, etc. que comience con "0" en los scripts.
Todos los valores numéricos que comienzan con "0" se procesaran
como datos Oct (base-8).

» Cébmo describir formatos de datos de entrada diferentes

Por ejemplo:

+ DEC (Base-10) : Valor que no comienza con cero
Por ejemplo, 100

* HEX (Base-16) : Valor que comienza con 0x
Por ejemplo, 0x100

* OCT (Base-8) : Valor que comienza con 0x
Por ejemplo, 0100

» Ejemplo de una operacion con formatos de datos distintos que usan el
operador AND (Hex y BCD)

Soélo Hex
0x270F & 0xFF00 Resultado: 0x2700

BCD & Hex
9999 9999 & 0xFF00 Resultado: 0x9900

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 21-59




Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Analisis automatico

de sintaxis

Comprueba la sintaxis durante la creacion del script. Los resultados de la
comprobacion se mostraran en la parte inferior de la ventana.

Area de menzaje

5 Fila: Direceion llegal : b:[PLC1]1:<000
A Fila: La expresion ez inconecta

Los scripts son gestionados por un numero ID.

ID Al crear scripts multiples con distintas condiciones de activacion, defina
un valor de 0 a 65535.

Comentario Introduzca un comentario para el script.

Idioma Elija un idioma de la lista desplegable: [ASCII], [Japonés], [Chino

(tradicional)], [Chino (simplificado)] o [Coreano].

Habilitar la funcion
de depuracion

Defina si desea o no habilitar la funcion de depuracion. Si existe la funcion
_debug en el cuerpo del script, se llevara a cabo la funcion _debug.

Para obtener mas informacion acerca de esta funcion, véase " B Funcion
eliminar errores” (pagina 21-149).

Seleccione si se habilitara o no la funcion Bloquear la contrasefia.

(1) SeleCCIOne la CaSIHa para ,;_}‘_‘: Ajustes del nivel de usuario
Vlsua-hzar la pantglla [Ajustes Dot ol rivel o Lemin
del nivel de usuario]. 1 - e .
. . . Uper usuano
(2)Seleccione el nivel del usuario I .
. , -1~ Usuario avanzado
de ya sea [Usuario estandar], TI
. , - - Usuario estandar
[Usuario avanzado] o [Stper
Bloquear la usuario], y haga clic en REETR =T
~ [Aceptar].
contrasefia N
(3)Introduzca la [Contrasefia] y
haga CllC cn [Aceptar]' Sl Mivel de usuario: ISL’Jper usLario
selecciona la casilla [Recordar
~ ~ Contrasefia: ||
la contrasefia], la contrasena se
guarda y el Cuadro de dlélOgO [T Recordar la cortrassfia
Desbloquear la contrasefia no se [ ©1 ] Concolsr |
visualizara.
Defina la condicion de activacion que hara que se ejecute el script. Para
obtener mas informacion acerca de esta funcion, véase "21.8
Activacion Configuracion de la condicion de activacion” (pagina 21-50).
Los scripts extendidos no tienen la configuracion de condicion de
activacion.
. Defina el formato de los datos del script como Bin o BCD.
Tipo de datos . . . .
Bin es fijo para los Scripts extendidos.
Longitud de bit Defina la longitud de los datos del script en 16 bits o 32 bits.
Signo +/ Seleccione esta opcion cuando quiera insertar nimeros negativos.

Esto solo se puede definir si el tipo de datos es Bin.

Expresion de
gjecucion

Los contenidos del script.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Funcién incorporada
(Instruccion)

Seleccione los comandos y las funciones desde la barra de herramientas
para afiadirlos en el script con mas facilidad.

Para obtener mas informacion acerca de los comandos y las funciones
disponibles que se pueden utilizar, vea.

5~ "21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-72)
Funciones incorporadas

Seleccione una categoria de [Funcion

incorporada (Instruccion)]. Las funciones
relacionadas aparecen en la parte inferior.

Funcidn

Funcidn incluida [Instruccion)

E_e'mbmdde:t = = Seleccione la funcién y haga clic en
atatngd [Entrada]. Aparecera el cuadro de dialogo de

Irveertir bit

configuracién correspondiente.

Funciones definidas
por el usuario

Registre un script como una funcién definida
por el usuario y otros scripts lo podran usar.

Funcidn definida por el usuario

Mombre de la funcidn
Functiond,
FunctionB

Script Type
D-Seript

D-Script

. S, | | o

* Para obtener informacion mas detallada = — |
. . amar Tear

acerca de las funciones definidas por el Fictn | e |

usuario, véase "21.9.2 Guia de Dupicr | _Cambiar nomb |

configuracion de funciones definidas por el
usuario” (pagina 21-62).

Caja de herramientas

Como un acceso directo, seleccione
comandos desde la caja de herramienta para
usar en el script.

También, puede seleccionar comandos tales
como buscar y posicionar el texto usado en
los scripts.

Para obtener mas informacion acerca de los
comandos disponibles, véase "21.11
Comandos del programa/Expresiones
condicionales” (pagina 21-72).

Caja de heramientas

if - else - endif
loop - endloop
break

Comparacidn

Logico AMD [AND

Ldgico OF [OF

Megacidn [not

menar que (<

menor o iqual que [<=

diferente [<>

mayor que [>

mayor o iqual que [>=

lqual [==
Operador

Afiadir [+

Sustraer [-

Margen [%

Multiplicacid [*

Divisicin [

Azignacion [=

Desplazamiento a la izquierda (<<
Desplazamiento a la derecha [»>
Operadaor de bit lGgico AMD [
Operadar de bit ldgico OR
Operadar de bit exclusiva OR [~
Operador de bit 1's Complemnento [~

@ Gl | A& Fu. 5 Caj.| Bu. |
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21.9.2

Guia de configuracion de funciones definidas por el usuario

Funeion definida por el usuaria Fichern c) Fdician () Ver 1) Buscar 3)  Ayuds (H)
Mombre de la funcidn | Script Type @A d 20 EE|#2 R |k
Functiond, D-Seript [ Funcian B d dx INITIALZE \& READ_RECY |BR WRITE_RECY | x
FunctionB D-Script Funcién incluida finstruccién] Mombre de Ia funcién e Jdoms JeS01 =]
peracion de memoria |
5 i : T Tipa de dalos Bin =
S e Longiud del bit [leg =]/ Signo+t
gg@z%z:%&fspemamm o) Ejecucién de la expresian Ejecucion dela expresion daigada Direccién de entrada
Inicislizar memoria 0001
Hovtiori e w2t || 0002
| | ] R o004
Llarnar | Crear | Funcion definida por &l usuaiio ggg:
Edcisn | Elminar_| T | oo
N N READ_RECY Script extendido oooa
Duplicar | Cambiar nomb | WRITE_RECY | Script estendida 0010
o011
001z
o013
0014
0015
0016
o017
nnia
Aiea de mensaie
Llamar Crear 1 Fila: Introducir una expresion de ejecucidn J
Edicién Eliminar
Duplicar Cambiar nombr I
@ Scri.. |f Fun. [@f Caj. [ Bus..| Cerar Ayuda
Configuracion Descripcion
Nombre de la . . .
. Muestra los nombres de las funciones definidas por el usuario.
funcion
. . Muestra el tipo de script. Puede alternar entre [D-Script] y [Script
Tipo de script . ,
extendido] usando el ment1 desplegable.
Llame a una funcién creada. Seleccione la funcion que desea llamar, haga
Call clic en [Llamar] y "Llamar el nombre de la funcidon" se colocara en el
campo Ejecucion.
Cree una funcion nueva. Haga clic en [Crear]. Aparece el cuadro de
Crear ., >
dialogo [Nombre de la funcion].
. Edite una funcion existente. Seleccione la funcion a editar y haga clic en
Editar . ., oy .
[Editar]. Aparece el cuadro de dialogo [Funcion D-Script].
o Elimine una funcion existente. Seleccione la funcion a eliminar y haga clic
Eliminar o
en [Eliminar].
Copie una funcidn existente. Seleccione la funcion a copiar y haga clic en
Duplicar [Copiar] para mostrar el cuadro de didlogo para crear el nombre de la
copia de la funcion.
. Cambie el nombre de una funcion existente. Haga clic en [Cambiar
Cambiar nombre ., . .,
nombre]. Aparece el cuadro de didlogo Cambiar el nombre de la funcién.

GP-Pro EX Manual de referencia

21-62




Restricciones

21.10

Restricciones

21.10.1

Restricciones de D-Script/Global D-Script

*1

En la programacion de D-Script, tres direcciones ocupan la misma cantidad de memoria
que un Objeto. El nimero maximo de direcciones disponibles para un D-Script es 255°1,
Use la menor cantidad de direcciones posible, porque cuanto mas dispositivos se usan,
mas lenta sera la respuesta.

D-Script no puede ejecutar calculos en los valores de punto flotante (Variables flotantes o
Variables reales). Tampoco puede ejecutar calculos en las variables estructuradas. Sin
embargo, puede ejecutar calculos en elementos individuales desde variables de estructura.
El tamafio de un D-Script afecta el Tiempo de scan del visualizador. Note que usar un gran
nimero de direcciones puede degradar en forma considerable el rendimiento del
programa.

No especifique [Accion continta] en las condiciones de activacion para el Scripps para
escribir direcciones de Dispositivo/PLC. Se visualizara un error porque el procesamiento
de la comunicacion no puede mantenerse con la gran cantidad de instrucciones escritas.
Para habilitar [Accion contintia], use la direccion temporal o dispositivo interno de la GP.
Cuando se llama una funcion desde una funcidn, el nimero maximo de niveles anidados
es 9. No configurar més de 9 niveles.

Se puede crear hasta 9 niveles de llamadas anidadas.

Se puede crear hasta 254 funciones.

Numero total de dispositivos utilizados en expresiones de activacion y programas de
scripts.
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@ Segun los dispositivos especificados para las condiciones de activacion, las
operaciones D-script activadas por un activador después que cambia la
pantalla son las siguientes:

Condicién de Cualquier dispositivo conectado [#EMEMLINK]
activacién distinto a [#MEMLINK]
Valoro | Bit"0" | Bit"1" La Se Bit "0" | Bit "1" La Se
condicién condicién| cumple condiciéon | cumple
actual no se con la no se con la
cumple |condicién cumple | condicion
Flanco X (0] - - X X - -
ascendente del
bit
Flanco O X - - X X - -
descendente del
bit
Operaciones de O O - - X X - -
bit
Configuracion X X X X X X X X
del temporizador
Detectando - - X O - - X (0]
verdadero
Detectando falso - - 0] X - - 0] X

O: La operacion se realiza inmediatamente después de que se cambia la pantalla o se
activa la energia.

X : La operacion no se realiza inmediatamente después de que se cambia la pantalla o se
activa la energia.

* Cuando el temporizador esta funcionando, éste comienza a contar inmediatamente
después que cambia la pantalla.

» Cuando se usa el D-Script global, las operaciones antes mencionadas so6lo se llevan a cabo
cuando la GP esta activada. Sin embargo, con los cambios de pantalla, la operacion antes
mencionada no se lleva a cabo y las condiciones de activacion se monitorizan de forma
continua.

* Cuando un D-Script global incluye un temporizador, éste comienza a contar
inmediatamente después de que se activa la GP.

NOTA * No use la tecla del panel tactil para definir el bit de activacion o para operar
el bit de inicio en un programa. El tiempo de la entrada por pulsacion puede
no ser correcto, lo que resulta en que el bit se introduzca de forma incorrecta.
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€ Cuando se asigna un valor a una direccion para cambiar de pantalla mientras
se ejecuta un comando de D-Script, la operacion de cambio de pantalla se
procesa después de procesarse todos los D-Scripts.

Por ejemplo:

ID 00000

Tipo de datos Bin Longitud de los datos16 BitsSigno +/-- Ninguno
Disparador Bit inicial ([b:M0000])

[w:[PLC1]D0100]=0 /1(1)

[w:[#INTERNAL]JLS0008]=30  //(2) Cambia al nimero de pantalla base 30
[w:[PLC1]D0101]=1 /1 (3)

[w:[PLC1]D0102]=2 /1(4)

Cuando se ejecuta el D-Script anterior, el procesamiento del interruptor de pantalla se realiza
después que (3) y (4) se han procesado.

@ Si los datos utilizados en un D-Script se configuran con una operacion tactil
de la GP, asegurese de que la operacion de escritura de datos haya terminado
antes de ejecutar el D-Script.

@ Restricciones especificas del Global D-Script

*1

Cuando se inicia la GP, se realizan las acciones que se muestran en la tabla en la pagina
anterior. En el cambio de pantalla, la tabla anterior no se aplica y las condiciones de
activacion se supervisan en forma continua.

La operacion de Global D-Script se suspende durante los cambios de pantalla u otras
operaciones de la GP.

Después que se enciende la GP, las acciones de Global D-Script no se llevan a cabo hasta
no finalizarse todas las lecturas de datos para la pantalla inicial. Después que cambie la
pantalla inicial, las acciones de Global D-Script podran realizarse antes de que se
finalicen las lecturas de los datos.

El nimero méximo de dispositivos en los D-Scripts globales es 255”1, Si se excede este
numero, el D-Script no funciona. Puesto que estos dispositivos siempre leen datos a pesar
de las pantallas, asegurese de usar solo el nimero minimo de configuraciones de
dispositivo en su D-Script. De lo contrario, el rendimiento de la operacion puede ser
degradado.

El nimero maximo de Global D-Scripts disponibles es 32. La funcién usada en la
actualidad también cuenta como un Global D-Script. Cuando el nimero de Global D-
Scripts alcanza 32, cualquier Global D-Script posterior se ignora.

Numero total de dispositivos utilizados en expresiones de activacion y programas de
scripts.
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@ Restricciones para Operacion del puerto SIO

» Las direcciones designadas en las funciones de Envio/Recepcion no se afiaden en el
calculo de direcciones de D-Script.

* El Control es una variable de s6lo escritura, mientras que Estado y Datos recibidos son
variables de solo lectura. La lectura de la variable Control o escritura de datos a la
variable Estado hace que falle la operacion.

* Cree D-Scripts (o funciones) independientes para las operaciones de Envio o Recepcion.
Para obtener mas informacion acerca de los organigramas de las transferencias de datos,
véase

&~ m Organigrama” (pagina 21-25)

» El area del usuario en el dispositivo LS (LS20 a LS2031 y LS2096 a LS8191) puede
almacenar datos para las funciones de Envio/Recepcion.

* En la pagina [Configuracion de E/S del script] en el espacio de trabajo de los [Ajustes del
sistema], si el [Tipo] no esta definido en [D-Script/Global D-Script], se activa bit 13 en la
direccion L.S2032 cuando el [D-Script/Global D-Script] ejecuta las funciones de la
Configuracion de la etiqueta (Enviar, Recibir, Control, Estado de lectura y Tamano de
datos recibidos) de la [Operacion del puerto SIO]. Para obtener informacion acerca de los
relés especiales:

57"A 1.4.3 Relé especial” (pagina A-25)

* Cuando use las funciones Enviar/Recibir, defina la longitud en bits del D-Script a 16 bits.
Note que la operacion falla si la longitud en bits se define a 32 bits.

+ El tamafio del buffer de envio es 2048 bytes, mientras que el buffer de recepcion es de
8192 bytes. La sefial ER (salida) sefial RS (salida) se desactiva después que al menos 80%
del buffer de recepcion esta lleno de los datos recibidos.

€ Limitaciones en las operaciones de formato de BCD

Si se encuentra durante la operacion un valor el cual no puede convertirse en formato BCD,
el programa deja de ejecutarse.
Estos valores incluyen A a F en formato hexadecimal.
No use este tipo de valor. Si el programa se detiene debido a valores no BCD, se activa el bit
7 en informacion de relé comun (LS2032) en la GP. Este bit no se desactiva hasta que la GP
se apaga o esta offline.
Por ejemplo:
[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]<<2)+80
Si D300 es 3, el desplazar dos bit a la izquierda resulta en 0x000C, lo cual no puede
convertirse en formato BCD e interrumpe la ejecucion del programa.

[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0300]<<2 Si D300 es 3, desplazar dos bits a la izquierda
resulta en 0x000C.

A diferencia del ejemplo anterior, 0x000C es el resultado de la operacion que se
almacenara en la memoria y no causa la detencion del programa.

€ Limitaciones en las operaciones de cero
Si divide por cero en operaciones de division (/) y modulo (%), se detendra la ejecucion. No
divida por cero.
Si el programa para debido al error anterior, se activa bit 8 en el relé comun (LS2032) en la
GP. Este bit no se desactiva hasta que la GP se apaga o esta offline.
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@ Notas sobre el retraso durante la operacion de asignacién
Si se usa una direccion de dispositivo en una operacion de asignacion, puede causar retrasos
de escritura porque la GP tiene que leer los datos de la direccion desde el dispositivo
conectado. Considere lo siguiente:
Por ejemplo:
[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]+1 ...
[w:[PLC1]D0201]=([w:[PLC1]D0200]+1 ...

La instruccion (1) asigna (D0300+1) en D0200. Sin embargo, en la instruccion (2), el
resultado de la instruccion (1) no se ha asignado en D0200 debido al tiempo que tarda la
comunicacion con el dispositivo/PLC. En dichos casos, programe de forma tal que el
resultado de la sentencia (1) se almacene en el area LS antes de ejecutarse, tal como se
muestra abajo.

[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[PLC1]D0300]+1
[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0100]
[w:[PLC1]D0201]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1

@ Notas sobre el manejo de nliimeros negativos

Cuando se trata de funciones donde se introduce un nimero negativo para un argumento que
, . * ’ . . . , .
no acepta nimeros negativos, ' el nimero introducido funciona como un niimero sin

*
firma’ 2.

*1  Por ejemplo, "el nimero de bytes" del argumento CF_read () no puede aceptar los
numeros negativos porque es del tamafo de los datos que se van a leer.

*2  Por ejemplo, -1 se maneja como 65535 para 16 Bit y como 4294967295 para 32 Bit.
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21.10.2 Restricciones del script extendido

« Para las Direcciones de dispositivo, s6lo se puede usar el drea LS y area USR (Area de
usuario extendida).

» Las direcciones temporales de los D-Scripts y Global D-Scripts se administran de forma
independiente desde la direccion temporal de Scripts extendidos. Por lo tanto, los cambios
a las direcciones temporales de los D-Scripts y Global D-Scripts no se reflejan en la
direccion temporal de los Scripts extendidos.

* Puede llamar funciones definidas por el usuario creadas con D-Script/Global D-Script,
pero si accede a una direccion de dispositivo fuera del dispositivo interno en la funcion,
puede que no funcione en forma normal. Ademas, cuando se transfiere (durante la
creacion de datos para la GP), las funciones definidas por el usuario se crean en forma
independiente para D-Scripts, Global D-Scripts y Scripts extendidos.

* Cuando se llama a una funcién desde una funcion, el nimero maximo de niveles anidados
es 9.

* Se puede llamar hasta 254 funciones. EI nimero de funciones disponible con "Llamar" es
254.)

» El script extendido no afecta el calculo del campo de identificacion.

» Las funciones que son solamente compatibles con el Script extendido, tales como las
operaciones de cadena, no funcionan si se llaman con D-Script o Global D-Script.

» El formato de datos disponible es Bin. El formato de datos BCD est4 deshabilitado.

+ El tamafio del buffer de envio es 2048 bytes, mientras que el buffer de recepcion es de
8192 bytes. La linea CTS se desactiva después que al menos 80% del buffer de recepcion
esta lleno de los datos recibidos.

* D-Script/Global D-Script y Script extendido no se pueden seleccionar de forma
simultanea. Tenga en cuenta las combinaciones en la tabla siguiente.

Configuracion SIO D-Script / Global D-Script Funcién SIO extendida
extendida Funcién SIO extendida para el | para el script extendido
script extendido
D-Script / Global D- O: Operacion posible X : No operara
Script
Script extendido X : No operara O: Operacion posible

» Convenciones de anotacion para la configuracion de la cadena de caracteres

Cuando use cadenas de caracteres con "_strset ( )" y otras funciones, encierre la cadena de
caracteres entre doble comillas ("). Para mostrar comillas dobles en las cadenas de caracteres,
afiada el simbolo "\" y expréselo como [\"]. No hay forma de representar un simbolo sencillo
"\", Cuando sea necesario, use la configuracion de formato de codigo de caracter (_strset
(databuf0, 92).
Por ejemplo:

"ABC\"DEF" ABC"DEF

"ABC\DEF" ABC\DEF

"ABC\'DEF" ABC\"DEF

"ABC\DEF"  ABC\DEF
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*1

*2

Cuando se trata de funciones donde se introduce un nimero negativo para un argumento
, . * , . . . , .
que no acepta numeros negativos, ' el numero introducido funciona como un nmero sin

*
firma’ 2.

Por ejemplo, "el nimero de bytes" del argumento CF read () no puede aceptar los
numeros negativos porque es del tamafo de los datos que se van a leer.

Por ejemplo, -1 se maneja como 65535 para 16 Bit y como 4294967295 para 32 Bit.
€ Tamaiios de los buffer de SIO extendido dedicados (databuf0, databuf1,
databuf2 y databuf3)
Buffer Nombre del Tamafio
buffer
Buffer de datos 0 databuf0 1 KB
Buffer de datos 1 databufl 1 KB
Buffer de datos 2 databuf2 1 KB
Buffer de datos 3 databuf3 1 KB

21.10.3 Restricciones en las funciones definidas por el usuario

Las partes de los comandos que pueden usarse difieren con cada script. Cuando utilice los
comandos, vea ."21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales” (pagina 21-

72)

* Para el nombre de la funcion , puede usar letras en inglés o el caracter de subrayado " .

n

(No obstante, el nombre de la funcidén debe comenzar con un caracter alfanumérico.)
* No use lo siguiente como nombres de funcion.

and b call Becall _bin2hexasc break Call
_CF _delete _CF dir _CF read _CF read csv _CF _rename _CF_write
_USB delete _USB _dir _USB read | USB read csv | USB rename | USB_write
clear databuf0 databufl databuf2 databuf3 _decasc2bin
_dlcopy dsp_arc dsp_circle dsp_dot dsp_line dsp_rectangle
else endif fall _hexasc2bin if I0_READ
10 READ EX | I0 READ WAIT | IO WRITE | I0 WRITE EX loop _memcmp
memcpy _memcpy_EX memring _memsearch memset _memset_ EX
_memshift not or return rise rise_expr
set _strcat _strlen _strmid _strset timer
toggle _wait
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21.10.4 Notas acerca de los resultados de la operacion

__________________________________________________________________________________________________________________________________|
B Desbordamiento de digitos

Los digitos en exceso que resultan de las operaciones se truncan.
Cuando se hace una operacion en datos de 16 bit sin signo:
* 65535+ 1 =0 (Produce desbordamiento de digitos)

e (65534 *2)/2=132766 (Produce desbordamiento de digitos)
* (65534/2)*2=65534 (No produce desbordamiento de digitos)

B Diferencia en el procesamiento residual

El resultado del procesamiento residual depende de si los lados izquierdo y derecho estan con
o sin simbolo.
* 9%5=-4

« 9%-5=4

B N.° de digitos decimales truncados

Los valores fraccionarios que resultan de la division se truncan.
« 10/3*3=9

« 10*3/3=10

B Notas acerca de la operacion de Datos BCD

Una operacion de datos BCD que produce el desbordamiento de digitos no da el resultado
correcto.
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21.10.5 Errores

El siguiente mensaje de error se produce cuando se configura un Script incorrectamente. El
error se visualizara en la parte inferior de la pantalla GP.
Los codigos de error se escriben en las direcciones LS91XX. El nimero escrito en el area del
codigo de error sera la parte del nimero que sigue a RAAA en la tabla de abajo. (Por
ejemplo, cuando se produce el error RAAA130, se escribira '130'.)

Lista de los codigos de error de script

D-Script Global D-Script Script extendido
(Direccion de error=LS9120) | (Direccion de error=LS9110) | (Direccién de error=LS9100)
- RAAA130 RAAA140

total de dispositivos excede el
maximo de 255"1.)

Sin usar Error de Global D-Script. (El Error de D-Script extendido (El
numero total de D-Scripts no. total de funciones excede el
Globales excede el maximo de maximo de 255.)
32)
- RAAA131 -
Sin usar Error de Global D-Script. (El no. | Sin usar

RAAA120

RAAA132

RAAA141

Error de D-Script (La funcion
especificada no existe o tiene
un error.)

Error de Global D-Script (La
funcion especificada no existe o
tiene un error.)

Error de D-Script extendido (La
funcion especificada no existe o
tiene un error.)

RAAA121

RAAA133

RAAA142

Error de D-Script (Estas
funciones estan anidadas en 10
niveles o mas.)

Error de Global D-Script (Estas
funciones estan anidadas en 10
niveles o mas.)

Error de D-Script extendido
(Estas funciones estan anidadas
en 10 niveles 0 mas.)

RAAA122

RAAA134

RAAA143

Error de D-Script (Existe una
expresion que no es compatible
con esta version.)

Error de Global D-Script
(Existe una expresion que no es
compatible con esta version.)

Error de D-Script extendido
(Existe una expresion que no es
compatible con esta version.)

RAAA123

RAAA135

RAAA144

Error de D-Script (La funcion
de la operacion SIO se usa en
una condicién en la cual no se
ha definido un dispositivo/
PLC.)

Error de Global D-Script (La
funcion de la operacion SIO se usa
en una condicion en la cual no se
ha definido un dispositivo/PLC.)

Error de D-Script extendido (La
funcion de la operacion SIO se
usa en una condicion en la cual
no se ha definido un
dispositivo/PLC.)

RAAA124

RAAA136

RAAA145

Hay un error en el D-Script.

Hay un error en el Global D-
Script.

Hay un error en el D-Script
extendido.

*1 Numero total de dispositivos utilizados en expresiones de activacion y programas de scripts.
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2111 Comandos del programa/Expresiones condicionales

B Funcidén

Elemento

Comando/Funcion

D-Script / Global
D-Script

Script extendido

Tipo de datos

Bin, BCD

0

Sélo Bin

Longitud de
bit

16 bits, 32 bits

@)

Con signo +/-

Habilitado/Deshabilitado

Activacidn

Configuracion del temporizador

Flanco ascendente del bit

Flanco descendente del bit

Bit de inversion

La expresion es verdadera

La expresion es falsa

Dibujo

Cargar la pantalla

Punto

Linea

Circulo

Rectangulo

Operador

Suma (+)

Resta (-)

Médulo (%)

Multiplicacion (*)

Division (/)

Asignacion (=)

Comparacion

AND légico

OR logico

Negacion (not)

Menor que (<)

Menor o igual que (<=)

No igual (<>)

Mayor que (>)

Mayor o igual que (>=)

Igual a (==)

O|O|O|O|IQO|0O|0|0|O|0|IQ0|0O|0|0|0O|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0| ©

O|O|O|O|IQO|O|O|O|O|O|IO|O|O|O|O|O|O|O| O] | »| M| X X XK= O

Sigue
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Elemento

Comando/Funcion

D-Script / Global
D-Script

Script extendido

Operacion de
memoria

Copiar memoria: memcpy ()

O

O

Inicializar memoria: memset ()

0

0

Copiar memoria (Especificacion
de la variable)
_memcpy EX ()

0

0

Inicializar memoria
(Especificacion de la variable)
_memset EX ()

@

o

Direccion de desplazamiento

Movimiento de memoria

Anillo de memoria

Buscar memoria

Comparar memoria

Operacion de
bit

Desplazar a la izquierda (<<)

Desplazar a la derecha (>>)

AND (&) a nivel de bit

OR anivel de bit (])

XOR a nivel de bit (*)

Complemento a 1

Defina Bit: set ()

Bit de borrado: clear ()

Bit de inversion: toggle ()

Expresiones
condicionales

if ()

if () else

loop (), break

O|O|O|O|0|0|0|0|O|0|0|0|0|0|0|0|0

loop () bucle infinito

O

Direccién

Direccion del bit

O | X|O|O|O0|0|O|0|I0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0

Dispositivo
interno

Direccion de palabra

Dispositivo
interno

Direccion de trabajo temporal

0'!

Constante

Dec, Hex, Oct

Q| 0o

0

Sigue
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Elemento Comando/Funcién D-Script/ _Global Script extendido
D-Script

Recepcion: 0
10_READ ([p:SIO])
Envio: IO_ WRITE ([p:SIO]) O
Recepcion extendida: X
10 READ EX ()
Envio extendido X 0
10 WRITE EX ()

Funcion 10, | FU1cion de ecepeitn de espera X 0
Control
[c¢:EXT SIO CTRL] o o
Estado
[s:EXT _SIO STAT] 0 0
Tamafio de los datos recibidos 0
[r:EXT _SIO RCV]
Pausa: wait ()
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D-Script / Global

[e:STR_ERR_STAT]

Elemento Comando/Funcién . Script extendido
D-Script

Texto X O
Buffer de datos
databuf0, databufl, X O
databuf2, databuf3
Escribir la cadena
_strset () X ©
Desde el buffer de datos al
dispositivo interno X O
_dlcopy ()
Copiar desde el dispositivo
interno al buffer de datos _ldcopy X O
)
Conversion de texto
hexadecimal-a-entero X O
_hexasc2bin ()

Operacion de | Conversion de texto decimal-a-

texto entero X O
_decasc2bin ()
Conversion de namero
hexadecimal a cadena X O
_bin2hexasc ()
Conversion de nimero decimal a
cadena X O
_bin2decasc ()
Longitud de la cadena X o
_strlen ()
Concatenacion de cadenas X o
_strcat ()
Copla.r cadenas parciales X 0
_strmid ()
Estado X 0

Sigue
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Elemento Comando/Funcién D-Script/ _Global Script extendido
D-Script
) Call (o) (o)
Funcién
return X O
Leer el archivo CSV O O
Transmitir lista de archivos 0 o
_CF dir ()
Leer archivo
_CF read () © 0
Operacion de Iéit:errzg(éhlzs(:/?iv O (0]
archivo CF 3 _'b' —1 x
scribir al archivo
_CF_write () 0 ©
Eliminar archivo
_CF delete () © ©
Cambiar el nombre del archivo
_CF _rename ()
Leer archivo en USB
Transmitir lista de archivos
_USB dir ()
Leer archivo
_USB read () © ©
Operacion del {}ese]; arr;::(livzsc S(\)/ O O
archivo USB 3 T) 1— \}/1
scribir al archivo
_USB_write () 0 o
Eliminar archivo
_USB_delete () 0 0
Cambiar el nombre del archivo 0 0
_USB rename ()
Operacion de | Puerto COM de salida: 0 0
la impresora | [O_ WRITE ([p:PRN])
Eliminar
errores _debug () O O

*1 La direccion temporal existe separada del D-Script y Global D-Script.
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21111  Operacion de bit

Operacion de bit Sumario de la funcién

Activar bit
& " m Activar bit” (pagina 21-77)
Cambia la direccion de bit especificada de 0 > 1.

Funcién

st et Bit de borrado
It b 5~ " m Bt de borrado” (pagina 21-77)
Cambia la direccion de bit especificada de 1 -> 0.
Invertir bit
Ertats [ | | " m Invertir bit” (pagina 21-77)

Cambia la direccion de bit especificadade 1 ->0o0de 0 -> 1.

B Activar bit

Elemento Descripcion
Sumario Cambia la direccion de bit especificada de 0 -> 1.
Formato set ()

Ejemplo de una expresion:
set ([b:[#INTERNAL]LS010000])
En el ejemplo de arriba, el bit 00 de LS0100 cambia de 0 -> 1.

H Bit de borrado

Elemento Descripcién
Sumario Cambia la direccion de bit especificada de 1 -> 0.
Formato clear ()

Ejemplo de una expresion:
clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])
En el ejemplo de arriba, el bit 00 de LS0100 cambia de 1 -> 0.

B Invertir bit
Elemento Descripcion
Sumario Cambia la direccion de bit especificadade 1 -=>00de 0 -> 1.

Formato toggle ()

Ejemplo de una expresién:
toggle([b:[#INTERNAL]JLS010000])
En el ejemplo de arriba, el bit 00 de LS0100 cambiade 1 ->00de 0 > 1.
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21.11.2 Dibujar

Dibujo Sumario de la funcién

Llamar pantalla
& " m Llamar pantalla” (pagina 21-78)
Llama a la pantalla (pantalla base) con el nlimero de pantalla

designado.
AL No se puede usar en un script extendido.
i Funcidn incluida [Instruccidn)
Circulo
Efoa de pariale & " m Linea” (pagina 21-80)
E.'“n”ati | Dibuja el circulo designado.
ectangula
Punto
& m Punto” (pagina 21-80)
chode | Dibuja el punto designado.

Linea
&~ m Linea” (pagina 21-80)
Dibuja la linea designada.

Rectangulo
& " m Rectangulo” (pagina 21-81)
Dibuja el rectangulo designado.

H Llamar pantalla

Elemento Descripcién

Sumario Esta funcion llama un elemento de la biblioteca registrado. La pantalla

designada (Pantalla base) se llama a las coordenadas X,Y designadas.
No se puede usar en un script extendido.

Formato b_call (Nimero de pantalla, Coordenada X, Coordenada Y)

#* Llamada de pantalla B3

.2 de pantalla |'I 3: g
Coordenada |32D 3: g
Coordenada 'y’ |24D 3: g

Aceptar (O] I Cancelar |

* Defina la coordenada central de la pantalla llamada con la coordenada X
y la coordenada Y.
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Posicion de la coordenada

Tipo de retrato Tipo de escenario
(0, 0) X Coordenadas X,Y Coordenadas X,)Y (639, 399)
Y
=}
L~ Designa esta coordenada.
\ (639, 399) /
Designa esta coordenada. )
L=
X[
0,0
(0,0) Y
H Circulo
Elemento Descripcién
Sumario Dibuja un circulo en el punto designado. Cuando se selecciona la casilla

[Disefio] se dibuja un circulo relleno. Seleccione e introduzca el tipo de
linea (o disefio de relleno cuando se selecciona un disefio), atributos de
color, coordenadas centrales y valor del radio. Las coordenadas centrales y
el radio pueden definirse indirectamente.

Formato dsp_circle (Coordenada X, Coordenada Y, Radio, Parpadeo del color de la
visualizacion + Color de la visualizacion, Parpadeo del color de fondo +
Color de fondo, Tipo de linea)

" Disefio
Tipo delinea  [— Linea continua |

Mostrar color II:l? vl Parpadeo |Ningun0 'l
Color de fonda I-U vl Parpadeo |Ningun0 'l

Centro x: mg Radio ID :ig
=

Aceptar (O] I Cancelar |

« Si se define negro y Parpadeo, el color de fondo se pone transparente.
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B Punto
Elemento Descripcién
Sumario Dibuja un punto en el lugar designado. Defina las coordenadas X,Y y el
color de la visualizacion.
Formato dsp_dot (Coordenada X, Coordenada Y, Parpadeo + Color de la
Maostrar color 17 A
FParpadeo Im
T
Aceptar (O] I Cancelar |
visualizacion)
* Si se define negro y Parpadeo, el color de fondo se pone transparente.
M Linea
Elemento Descripcién
Sumario Dibuja la linea en el punto designado. Defina el tipo de linea, atributos del
color y coordenadas iniciales y finales.
Formato dsp_line (Coordenada X del punto inicial, Coordenada Y del punto inicial,

Coordenada X del punto final, Coordenada Y del punto final, Parpadeo del
color de la visualizacion + Color de la visualizacion, Parpadeo del color de
fondo + Color de fondo, Tipo de linea y flecha)

Tipo de linea |— Linea continua ;I
Flecha [— Minguno |

Mostrar color II:l? vl Parpadeo |Ningun0 'l
Color de fonda I-U vl Parpadeo |Ningun0 'l
Purta de inicio: ID 3: g Punta final ID 3: g

v =5 v b =

Aceptar (O] I Cancelar |

* Si se define negro y Parpadeo, el color de fondo se pone transparente.
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B Rectangulo

Elemento Descripcién

Sumario Dibuja un rectangulo en el punto designado. Cuando se selecciona la
casilla [Disefio] dibuja un rectangulo relleno.

Seleccione e introduzca el tipo de linea (o disefio de relleno cuando se
selecciona un disefo), atributos de color y las coordenadas iniciales y
finales.

dsp_rectangle (Coordenada X del punto inicial, Coordenada Y del punto
inicial, Coordenada X del punto final, Coordenada Y del punto final,
Parpadeo del color de la visualizacion + Color de la visualizacion,
Parpadeo del color de fondo + Color de fondo, Disefio y Tipo de linea)

I Disefin
Tipo delinea  [— Linea continua |
Mostrar color II:l? vl Parpadeo |Ningun0 'l
Formato Colar de fonda I-U ~| Parpades |Ningun0 'l
Puntao de inicio: ID 3: g Punta final #: ID 3: g
v b == v o=
Aceptar (O] I Cancelar |

* Si se define negro y Parpadeo, ¢l color de fondo se pone transparente.

[T d| © Cuando use colores en las funciones de dibujo, defina los cédigos de color
desde 0 a 255. Si define de E1 a E12 y guarda el script, se produce un error.

GP-Pro EX Manual de referencia 21-81



Comandos del programa/Expresiones condicionales

21.11.3 Operacion de memoria

Operacion de memoria Sumario de la funcién

Direccion de desplazamiento
&~ " m Direccién de desplazamiento” (pagina 21-83)
Define un desplazamiento de la direccion

Comparar memoria

F g Comparar memoria” (pagina 21-85)
Compara 2 bloques de datos en las posiciones especificadas
(desplazamiento), y escribe el resultado de la comparacion a la
direccion de almacenamiento.

Copiar memoria
EF ' Copiar memoria” (pagina 21-87)
Copia la memoria del dispositivo en una operacion.

fibneic) Copiar memoria (Especificacion de la variable)
&~ m Copiar memoria (Variable)’ (pagina 21-91)
Copia la memoria del dispositivo en una operacion. Se puede

Direccion de desplazamiento

Comparar memaria modificar la direccion de origen (copiar de), direccion de
Copiar memoria . . , . .

Copiar memaria Especiicacién de s va destino (copiar a) y el nimero de direcciones.

Anillo de memoria

B i . .

Incialzar memetis Anillo de memoria

Inicializar memoria (E specificacion de la &

Movimiento de memaria " ® Anillo de memoria” (péglna 21-92)
Enfiada | Desplazamiento circular de los datos en la memoria por el

numero de bloques de palabra designado.

Buscar memoria

&~ m Buscar memoria’ (pagina 21-96)
Realiza una busqueda de datos en unidades de bloques y
devuelve (guarda) el resultado de la busqueda a la direccion de
almacenamiento especificada.

Inicializar la memoria
5~ " m Inicializar la memoria” (pagina 21-99)
Inicializa todos los dispositivos a la vez.

Inicializar memoria (especificacion de la variable)

&~ " m Inicializar la memoria (Variable)” (pagina 21-100)
Inicializa todos los dispositivos a la vez. Se puede modificar la
direccion superior, los datos definidos y el nimero de
direcciones.

Movimiento de memoria
5~ " m Movimiento de memoria” (pagina 21-101)
Desplaza las unidades de bloques hacia arriba.
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B Direccién de desplazamiento

Elemento Descripcién

Sumario Puede designar direcciones de desplazamiento. S6lo se puede designar
direcciones de palabra temporales para las direcciones de almacenamiento
del valor de desplazamiento.

Formato [Direccion del dispositivo] # [Direccion de desplazamiento ]

@* Direccion de desplazamiento

Direccion del dizpogitiva # Direccion de despl iento

Parametro 1 | Dispositivo con especificacin de desj I[F'LE:‘I 1b000oa j |Q ttI boao j

Direccion del dispositivo # Direccidn de desplazamiento ;I
Calcular el desplazamiento de la direccion especificada.

Aceptar (O] I Cancelar |

Rangos de entradas constantes

Tipo de datos Entrada constante
Min Max
Binl6 0 65535
Bin32 0| 4294967295
Binl6+/- -32768 32767
Bin32+/- -2147483648| 2147483647
BCD16 0 9999
BCD32 0 99999999

Ejemplo de expresiéon 1:
[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0100]#{t:0000]
En el ejemplo de arriba, si el valor de [t:0000] es 2, el valor almacenado en D0102 se
desplaza a D0200.

Ejemplo de expresion 2:
[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]=30
En el ejemplo de arriba, si el valor de [t:0000] es 8, 30 se desplaza a D0108.
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IMPORTANTE (e

Las direcciones de palabra que se usan en el formato de direccion de
desplazamiento no se cuentan como direcciones de D-Script.

Los datos desde un dispositivo designado por una direccion de
desplazamiento, no se leen en forma continua desde el dispositivo
conectado. Los datos se leen al realizarse el D-Script. Si se produce un error
durante la lectura, el valor de la lectura se trata como "0". Ademas, se activa
el Bit 12 del relé especial interno de la unidad de visualizacion LS2032 de la
unidad GP. Cuando la lectura de datos se realiza normalmente, el Bit 12 se
desactiva.

Si el resultado del offset de la direccion excede 16 bits (valor maximo:
65535), los bits hasta bit 15 son validos y los bits 16 y superiores se
descartan.

Cuando defina una variable como la direccion, especifique una matriz
entera. Asegurese de que la matriz entera sea lo suficientemente grande
para almacenar todas las direcciones consecutivas. Si la matriz no es lo
suficientemente grande, las operaciones no seran validas. Las operaciones
tampoco seran validas si la variable entera no es una matriz.
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B Comparar memoria

Elemento

Descripcién

Sumario

Compara 2 bloques de datos en las posiciones especificadas
(desplazamiento), y escribe el resultado de la comparacion a la direccion
de almacenamiento.

Los valores siguientes se almacenan como el resultado de la comparacion:
Si los valores son iguales: Si el tamaiio de los datos de destino es mas
grande que los datos originales: Si el tamafio de los datos de destino es
mas pequefio que los datos originales: Si se produce un error, el valor del
estado de error se escribe en LS9152.

Formato

_memcmp ([Direccion de bloque comparado], [Direccion de bloque de
comparacion], [Direccion de almacenamiento del resultado de la
comparacion], Offset desde el inicio del bloque, Numero de palabras
comparadas, Palabras en 1 Bloque)

@#* Comparar memoria

_memcrp[Pardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Pardmetro 4, Pardmetro 5. Pardmetro B)

Parametro 1 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 2 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 3 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 4 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 5 IVanr UMmErco j I‘I ﬁg
Parametro & IVanr numérico j I'I ﬁg

de almacenamiento del resultado de la comparacidn, Offset del blogue inicial. Mo. de palabras
comparadas, Mo. de palabra en 1 bloque]

Definiendo el Parametro B [M.2 de palabraz en el bloque 1] coma un blogue, comparar el

Parametro 5 [M.2 de palabraz) desde el Pardmetro 4 [Desviacion del Pardmetro 1 [direccidn LI

Aceptar (O] I Cancelar |

_mememp(Direccidn inicial del blogue a compar, Direccion final del blogue a comparar, Direcciénj

Parametro 1: Dispositivo interno

Parametro 2: Dispositivo interno

Parametro 3: Dispositivo interno

Parametro 4: Valor numérico (de 0 a 639), Dispositivo interno, Variable temporal
Parametro 5: Valor numérico (de 1 a 640)

Parametro 6: Valor numérico (de 1 a 640)

Datos que se almacenaran

0: Concordancia

1: Comparar desde < Comparar a
2: Comparar desde > Comparar a

Ejemplo de expresiéon 1:
_memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
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|

(Compara una palabra del Bloque 1 y Bloque 2 (comenzando desde el desplazamiento 0) y
guarda el resultado de la comparacion en LS0100).

LS1000
+1
+2
+3
+4

LS1005
+1
+2
+3
+4

LS1010
+1
+2
+3
+4

16 Bit

AAO00h

BB0O1h

CCO02h

CCO03h

CCO04h

BB0OOh

Bloque 1

A

BB0O1h

BB02h

BB0O3h

BB04h

CCO00h

CC01h

CCO02h

CCO03h

CC04h

-

Bloque 2

Bloque 3

Compara una palabra desde el
Bloque 1y Bloque 2 (iniciando
desde el desplazamiento 0).

Puesto que el valor original es menor que el valor de destino, el resultado de la comparacion
"2" se almacena en LS0100.

LS0100

Ejemplo de expresioén 2:
_memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1010],

[w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 3, 5)

(Compara una palabra del bloque 1 y bloque 3 (a partir del desplazamiento 2) y guarda el

resultado de la comparacion en LS0100).

LS1000
+1
+2
+3
+4

LS1005
+1
+2
+3
+4

LS1010
+1
+2
+3
+4

16 Bit

AAO0Oh

BB01h

CCO02h

CCO03h

Bloque 1

CC04h

BB0OOh

BB0O1h

BB02h

BB03h

BB04h

CCO00h

CCO01h

CCO02h

CCO03h

Bloque 2

Bloque 3

CC04h

-

Compara tres palabras desde el
Bloque 1y el Bloque 3 (comenzando
con el desplazamiento 2).

Puesto que los valores de los datos originales coinciden con los datos de destino, el resultado
de la comparacion "0" se almacena en LS0100.

LS0100
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Estado de error

Area LS
LS9152
Nombre de la Area LS Estado de error Causa
funcioén del
editor
_memcmp () LS9152 0000h Finalizado correctamente
0001h Error de parametro
0003h Error de lectura/escritura

[N d| * El rango del dispositivo LS efectivo que puede especificarse se limita al area
de usuario designada (LS20 a LS2031 y LS2096 a LS8191).
+ Si especifica un valor mayor que el nUmero de palabras en un bloque al
offset de un bloque, esta caracteristica no funciona.
» Esta caracteristica no funciona si el nUmero de palabras a comparar es
mayor que un bloque.

B Copiar memoria

Elemento Descripcién

Sumario Copia la memoria del dispositivo en una operacion. Los datos para el
numero de direcciones se copian a las direcciones de palabra de destino de
la copia, a partir de la primera direccion de palabra de los datos de origen.
Se puede usar de 1 a 640 direcciones.

Formato memcpy ([Direccion a donde copiar], [Direccion de donde copiar],
Palabras)

@* Copiar memoria

memcpyPardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3

Parametra 1 [ Direccian del dispositivo | [PLCD00000 K=

Parametra 2 | Direccién del dispositivo | [PLCD00000 K=

Parametro 3 IVanr nUmEnico j I‘I ﬁg
memcpy[Copiar a la direceion, Copiar desde la direccion, Mo. De palabras) ;I

Copiar el n? de palabras ezpecificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras) desde el Parametro 2
[Copiar-Desde-La-Direccion) al Parametro 1 [Copiar-a-La-Direccion).

Aceptar (O] I Cancelar |

Ejemplo de una expresion:
memcpy ([w:[PLC1]D0200], [w:[PLC1]D0100], 10)
En el ejemplo de arriba, los datos de D0100 a DO109 se copian a D0200 a D0209.
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[0/ \{4| * Los datos de la copia de origen se leen desde el dispositivo conectado una
sola vez, segun sea necesario. Si se produce un error de comunicacion
durante la lectura de datos, se activa el Bit 12 del relé especial interno
LS2032. Cuando la lectura de datos se realiza normalmente, el Bit 12 se
desactiva.

+ La lectura desde los datos de origen y la escritura a los datos de destino se
realizan en una operacion, o bien se realiza al dividir los datos en varios
elementos equivalentes al nimero de direcciones que se usan para los
datos de origen. Si se produce un error de comunicacién durante la lectura
de datos, el resultado de la copia de los datos varia como se muestra a
continuacion, segun si los datos se procesaron en una operacién o en varios
elementos: (Resultado de la operacion de escritura de datos O: Escritura
finalizada, X: Nos se puede escribir)

(Copiar en una sola operacion)
Fuente de los datos copiados Copiar datos

[ Error de comunicacion

(Copia al dividir datos)
Fuente de los datos copiados Copiar datos
Comunicacion exitdsa
Comunicacién exitdsa
Error de comunicacién
Error de comunicaciéon

x| x10|O

* A medida que va aumentando el niumero de direcciones, se requiere mas
tiempo para escribir los datos al PLC. Segun el numero de direcciones,
puede retrasarse de 20 segundos a varios minutos.

+ Silos datos a escribir exceden el rango del dispositivo designado, se
producird un error de comunicacién. En este caso, debe apagar y reiniciar la
GP para que ésta se restablezca después del error.

» Silos datos se escriben en el area LS con la funcién Copiar memoria
(memcpy), los datos s6lo se escriben en el &rea del usuario. Los datos no se
pueden escribir en el area de Datos del sistema (de LS0000 a LS0019), area
Especial (de LS2032 a S2047) o area Reservada (de LS2048 a LS2095). No
obstante, puede leer los datos desde estas areas.

Sigue
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IMPORTANTE

» Siusa D-Script para copiar datos desde un dispositivo de 32 bits a uno de 16
bits y la longitud de bit esta designada como 16 bits, sélo se copiaran los
datos en los 16 bits inferiores.

Por ejemplo, memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 3)

31

0

15

0

BD0100 @) @) w30.0100
101 @ @ 101
102 [©) [©) 102

Ademas, cuando se copian los datos de un dispositivo de 16 bits a uno de 32
bits, los datos se copian a los 16 bits inferiores y se define "0" para los 16

bits superiores.
Por ejemplo, memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 3)

31

0

15

0

w30.0100 [©) 0 @) BD0100
101 @ 0 @ 101
102 [©) 0 ) 102

Cuando se copian datos de un dispositivo de 32 bits a uno de 16 bits, o bien
cuando se copian datos de un dispositivo de 16 bits a uno de 32 bits, si la
longitud de bits de D-Script definida en el script es 32 bits, la operacion de
copia funciona tal como se muestra a continuacion. Si uno de los
dispositivos es de 32 bits y el otro es de 16 bits, la funcion memcpy ( ) usara
16 bits como su parametro de longitud de datos.

Por ejemplo, memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 4)

BD0100
101

Por ejemplo, memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 4)

w30.0100
101
102
103

31

0

@
@

0

15

@

@

31

15

0

@

02

0

©)
@

w30.0100
101
102
103

BD0100
101

Por ejemplo, cuando se copia D101-D104 a D100-D103
Los datos se copian a una direccion con un namero inferior.

Copiar desde

2100

2101

(1)

2102

(3]

2103

@)

2104

4)

Copiar en

()

(@)

@)

(4)

Si los rangos de datos originales y de destino se sobreponen, todos los
datos sobrepuestos se reescribiran como se muestra a continuacion:

Sigue
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IMPORTANTE Por ejemplo, cuando se copia D100-D103 a D101-D104
Los datos se copian a una direccidon con un nimero mayor.

Copiar desde Copiar en
D100 (1)
D101 (2) (1)
D102 (3) (2)
D103 (4) (3)
D104 (4)

» Aunque la funcién en este ejemplo designa 2 direcciones, dichas direcciones
no se contaran como direcciones de D-Script.

» Cuando se usa una direccion de dispositivo para la asignacion, la
comunicacioén con el dispositivo/PLC produce un retraso leve en la
asignacion del valor.
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B Copiar memoria (Variable)

Elemento

Descripcién

Sumario

Copia la memoria del dispositivo en una operacion. Los datos de las
direcciones especificadas en Pardmetro 3 se copian desde la direccion de
palabra de origen especificada con el Parametro 2 a la direccion de palabra
de destino especificada con el Parametro 1.

El nimero de direcciones que se puede usar es de 1 a 640. La direccion de
origen, direccion de destino, y el nimero de direcciones pueden
designarse de forma indirecta usando la funcion " _memcpy EX".

Formato

_memcpy_EX ([Direccion a donde copiar], [Direccion de donde copiar],

Palabras)

Parametro 1: Direccién del dispositivo + Direccion temporal

Parametro 2: Direccion del dispositivo + Direccion temporal

Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido
del Parametro 3 es de 1 a 640.)

@#* Copiar memoria {Especificacion de la variable)

_memcpy_Ex[Pardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3)

2~ [Proipooonn = [ #fooo0 =]
Parémetro 2 [Disposiivo con especificacion de des 7 | [PLCTD00000 =] | #[o000 =]
Parametro 3 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @

GEIETE I Dizpositiva con especificacion de

_memcpy_EX[Copiar a la direccion, Copiar desde la direccidn, No. De palabras] -
Copiar el n? de palabras ezpecificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras) desde el Parametro 2
[Copiar-Desde-La-Direccion) al Parametro 1 [Copiar-a-La-Direccion).

Aceptar (O] I Cancelar |

Ejemplo de una expresion:
[t:0000]=10, [t:0001]=20
_memcpy_ EX ([w:[#INTERNAL]LS0100]#[t:0000], [w:[PLC1]D0100]#[t:0001], 5)
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En el ejemplo de arriba, se leen cinco palabras de datos de D0120 y se escriben en LS0110 a
LS0114.

[0/ 4| * Silos rangos de datos originales y de destino se sobreponen, todos los
datos sobrepuestos se reescribiran como se muestra a continuacion:

Por ejemplo, cuando se copia LS101-LS104 a LS100-LS103
Los datos se copian a una direcciéon con un namero inferior.

Copiar desde Copiar en
LS100 (1)
101 (1) (2)
102 (2) (3)
103 3) 4)
104 (4)

Por ejemplo, cuando se copia LS100-LS103 a LS101-LS104
Los datos se copian a una direccion con un numero mayor.

Copiar desde Copiar en
LS100 (1)
101 (2) (1)
102 (3) (2)
103 (4) (3)
104 (4)

B Anillo de memoria

Elemento Descripcién

Sumario Realiza un desplazamiento circular de los datos en memoria en bloques.
Realiza un desplazamiento circular entre la direccion de inicio y la
direccion final en unidades de bloque (por el nimero de palabras
especificadas). Cuando se produce un error, el estado de error se escribe
en LS9150.
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Formato

@* Anillo de memoria

memring[Parametra 1, Pardmetro 2, Parametro 3]

memring ([Direccion de inicio], [Direccion final], Palabras en 1 bloque)

Parametro 1 IDispositivo interno

Parametro 2 IDispositivo interno

Parametro 3 IVanr humérico

= | [HINTERNALILS 0000 =
= | [HINTERNALILS 0000 =
=l =)

memring(Direccion de inicio, Direccion final, Mo. de palabras en 1 bloque]

e

En el rango desde el Parametro 1 [Direccion de inicio] al Parametro 2 [Direccion final], definiendo
el Pardmetro 3 [M.2 de palabraz en el bloque 1] como un blogue, ejecute el anillo de memoria
bloque-por-bloque [por el M.2 de palabras especificada)

-]

Cancelar |

Aceptar (O] I

Parametro 1: Dispositivo interno

Parametro 2: Dispositivo interno

Parametro 3: Valor numérico (de 1 a 640)

- Si el Parametro 1 es menor que el Parametro 2 (P1 < P2), el bloque de
datos se mueve hacia arriba.

- Si el Parametro 1 es mayor que el Parametro 2 (P1 > P2), el bloque de
datos se mueve hacia abajo.

IMPORTANTE

» Asegurese que la direccion de inicio y direccion final estén definidas en
el mismo tipo de dispositivo (LS o USR).

Ejemplo de expresion 1:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 10)
(Si el Parametro 1 es mayor que el Parametro 2 (P1 < P2))

LS1000 LS1000

M @
LS1010 LS1010

@) ®)
LS1020 LS1020

®) M
LS1030 LS1030

Los datos se mueven hacia arriba en bloques de 10 palabras.

Ejemplo de expresion 2:

memring ([w:[#INTERNAL]LS1030], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
(Si el Parametro 1 es mayor que el Parametro 2 (P1 > P2))

LS1000 LS1000

Q) ®)
Ls1010 LS1010

) (1
LS1020 LS1020

®) @)
LS1030 LS1030

Los datos se mueven hacia abajo en bloques de 10 palabras.

Ejemplo de expresion 3:

memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1050], 10)
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(Si el rango contiene un bloque donde todas las palabras son "0".)

LS1000 LS1000

(1) (2)
LS1010 LS1010

(2) (3)
LS1020 LS1020

(3) (1)
LS1030 0 es almacenado en LS1030 0 es almacenado en

todas las 10 palabras. todas las 10 palabras.

LS1040 LS1040

(4) (4)
LS1050 LS1050

Los datos s6lo se mueven hacia arriba en unidades de bloques de 10 palabras, desde el bloque
de inicio hasta el bloque con "0" datos. Los datos a continuacion del bloque con "0" datos se
ignoran, si es que existen.

Ejemplo de expresién 4:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1050], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
(Cuando existe un bloque con "0" datos dentro del rango.)

LS1000 LS1000
(1) ®)
LS1010 LS1010
@) (1

LS1020 LS1020
@) @)

LS1030 LS1030 0 es almacenado en

todas las 10 palabras.

0 es almacenado en
todas las 10 palabras.

LS1040 LS1040
(4) )
LS1050 LS1050

Los datos solo se mueven hacia abajo en unidades de bloques de 10 palabras, desde el bloque
de inicio hasta el bloque con "0" datos. Los datos a continuacion del bloque con "0" datos se
ignoran, si es que existen.
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Estado de error

Area LS

LS9150

Nombre de la Area LS Estado de error Causa

funcion del

editor

memring () LS9150 0000h Finalizado correctamente
0001h Error de parametro
0003h Error de lectura/escritura

[ id| * El tiempo de proceso requerido es proporcional al rango designado por las
direcciones de inicio y de fin. Cuanto mas amplio el rango designado, mayor

es el tiempo de proceso. El objeto no se refresca hasta no finalizarse el
procesamiento.

» El rango del dispositivo LS efectivo que puede especificarse se limita al area
de usuario designada (LS20 a LS2031 y LS2096 a LS8191).
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B Buscar memoria

Elemento

Descripcién

Sumario

Realiza una busqueda de datos en unidades de bloque, a partir del primer
elemento en el rango especificado. Compara bloques de datos, a partir de
los bloques (desplazamiento) especificados, y devuelve (guarda) el
resultado de la busqueda a la direccion de almacenamiento. Si se
encuentra un bloque concordante, se guarda el valor de desplazamiento
del bloque (1 o superior). Si no se encuentra un bloque concordante, se
guarda "FFFFh". Si se produce un error, el valor del estado de error se
escribe a LS9153.

Formato

_memsearch ([Direccion del bloque buscado], [Direccion de inicio de
busqueda], [Direccion de fin de busqueda], [Direccion de almacenamiento
del resultado de busqueda], Desplazamiento desde el bloque de inicio,
Numero de palabras comparadas, Palabras en 1 bloque)

@#* Buscar memoria

_memsearch[Pardmetra 1, Pardmetro 2, Pardmetra 3, Pardmetro 4, Pardmetro 5, Pardmeto B, ..

Parémetra 1 |Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetra 3 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetro 4 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetia § | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parametro B IVanr UMmErco j I‘I ﬁg
Parametro 7 IVanr nUmEnico j I‘I ﬁg

_memsearch(Direccidn de blogue buscada, Direccidn de inicio de busqueda, Direceion de fin de «
buzqueda, Direccidn de almacenamiento de resultados de busqueda, Offset desde el blogue
superior, Mo. De palabras comparadas, Mo. de palabras en 1 Bloque]

Definiendo el Parametro 7 [M.2 de palabraz de un bloque] como un bloque, buzque el rango

dezde el Parametro 2 [Direccion de inicio] al Pardmetro 3 [Direccidn final] las palabras definidas LI

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno

Parametro 2: Dispositivo interno

Parametro 3: Dispositivo interno

Parametro 4: Dispositivo interno

Parametro 5: Valor numérico (de 0 a 639), Dispositivo interno, Variable temporal
Parametro 6: Valor numérico (de 1 a 640)

Parametro 7: Valor numérico (de 1 a 640)

Datos a escribir

Si hay bloques que coinciden: El valor de desplazamiento del bloque ("1"
0 superior)

Si no hay bloques concordantes: "FFFFh"

IMPORTANTE

+ Asegurese que la direccién de inicio de busqueda y la direccion de fin
de busqueda estén definidas en el mismo tipo de dispositivo (LS o
USR). No obstante, la [Direccion del bloque buscado] y la [Direccion de
almacenamiento del resultado de busqueda ] pueden definirse en el
dispositivo interno.

* Asegurese de que el [Parametro 2] sea menor que el [Parametro 3]. De
lo contrario, se producira un error.
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Ejemplo de expresién 1:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025],[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(Busca desde LS1005 a LS1025 por un bloque con el mismo valor. Comienza a partir de
desplazamiento 0 del bloque de btisqueda original, y almacena el resultado en LS0100.)

16 Bit
LS1000 CB;EOOh ) Compara el valor en una
+ 01h
+; DDO02h Fuente del bloque palabra (desplazamiento 0)
+3 EEQO3h de busqueda de la busqueda del recurso
+4 EEO04h bloque con Bloque 1 en el
LS1005 BBOOh < area de busqueda.
+1 BB01h
+2 BB02h Bloque 1
+3 BBO3h
+4 BB04h 3
LS1010 CCO0h
+1 CCO01h
+2 CCO02h Bloque 2
+3 CCO03h
+4 CC04h
LS1015 DDO00h
+1 DDO1h
+2 DDO02h Bloque 3
+3 DD03h
+4 DD04h 3
LS1020 EEOOh
+1 EEQO1h
+2 EEQO2h Bloque 4
+3 EEOQO3h
+4 EEQ4h J

LS1025

En este caso, el valor de "Bloque 1" coincide con el valor del "bloque de busqueda original".
Por lo tanto, el resultado de la bisqueda "1" se almacena en LS0100.

LS0100 1
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Ejemplo de expresion 2:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]JLS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025],
[w:[#INTERNAL]LS0100], 3, 2, 5)
(Busca desde LS1005 a LS1025 por un bloque con el mismo valor. Usa 2 palabras a partir de
un desplazamiento de 3 y almacena el resultado en LS0100.)

16 Bit

LS1000 BBOOh
+1 CCO1h Fuente del bloque de busqueda
+2 DD02h
+3 EEO03h —]

LS108; EEggE Compara los valores almacenado
+1 BBO1h en dos palabras (desplazamiento
+2 BB02h Bloque 1 de 3 desde busqueda de la fuente
+3 BB03h —} bloque) con el dato en el area de
+4 BB04h — busqueda, comenzando desde

LS1010 CCO00h Blogue 1.
+1 CCO01h
+2 CC02h Bloque 2
+3 CC03h_—
+4 CC04h —

LS1015 DDO0Oh
+1 DDO1h
+2 DD02h Blogue 3
+3 DDO03h —j
+4 DD04h —

LS1020 EEOOh
+1 EEO1h
+2 EE02h Bloque 4
+3 EE03h —]
+4 EE04h —]

LS1025

En este caso, el valor de "Bloque 4" coincide con el valor del "bloque de biisqueda original".
Por lo tanto, el resultado de la busqueda "4" se almacena en LS0100.

LS0100 4

Estado de error

Area LS
LS9153
Nombre de la Area LS Estado de error Causa
funcion del
editor
_memsearch () LS9153 0000h Finalizado correctamente
0001h Error de parametro
0003h Error de lectura/escritura

[0 i3| * El tiempo de proceso requerido es proporcional al rango designado por las
direcciones de inicio y de fin. Cuanto mas amplio el rango designado, mayor
es el tiempo de proceso. El objeto no se refresca hasta no finalizarse el
procesamiento.

» El rango del dispositivo LS efectivo que puede especificarse se limita al area
de usuario designada (LS20 a LS2031 y LS2096 a LS8191).
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M Inicializar la memoria

Elemento Descripcién

Sumario Inicializa todos los dispositivos a la vez. Los datos de configuracion para
el nimero de direcciones se toman de la direccion de palabra definida. El
rango valido para el nimero de direcciones es de 1 a 640.

Formato memset ([Direccion a donde escribir], Datos de escritura, Palabras)

@* Inicializar memoria

memzet[Pardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3]

Parametra 1 [ Direccian del dispositivo | [PLCD00000 K=
Parametro 2 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: L"-U ﬁg
Parametro 3 IVanr nUmEnico j I‘I ﬁg

memszet(E seribir a la direccidn, escribir datos, No. de palabras) -

Inicializar el n® de palabras especificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras] desde el Parametro
1 [Escribir-d-La-Direccidn] con los datos del Parametro 2 (E scribir datos).

Aceptar (O] I Cancelar |

Ejemplo de una expresién:
memset ([w:[PLC 1]D0100], 0, 10)
En el ejemplo de arriba, "0" esta definido para las direcciones de D0100 a D0109.

[ d| © A medida que va aumentando el numero de direcciones, se requiere mas
tiempo para escribir los datos al PLC. Segun el nimero de direcciones,
puede retrasarse de 20 segundos a varios minutos.

+ Silos datos a escribir exceden el rango del dispositivo designado, se
producira un error de comunicacion. En este caso, debe apagar y reiniciar la
GP para que ésta se restablezca después del error.

» A pesar de que esta funcion designa direcciones, éstas no se cuentan como
direcciones D-Script.

+ Cuando se escriben datos en el area LS con la funcién Memoria restablecida
(memset), los datos solo se pueden escribir en el area del usuario. Los datos
no se pueden escribir en el area de Datos del sistema (de LS0000 a
LS0019), area Especial (de LS2032 a S2047) o area Reservada (de LS2048
a LS2095).

» Cuando se usa las direcciones del dispositivo para la operacién de
asignacion, los valores de escritura no se asignan inmediatamente debido al
tiempo de transmision de la GP al PLC.

Por ejemplo:

memset ([w:[PLC1]D0100], 0, 10) //Inicializar D100 a D109 a 0

[ w:[PLC1]D200]=[w:[PLC1]D100] //Sustituir D100 a D200
En este caso, el resultado de la operacién cero escrito a D100 todavia no se
ha asignado a D200.
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M Inicializar la memoria (Variable)

Elemento

Descripcién

Sumario

Inicializa todos los dispositivos a la vez. Los datos definidos
especificados con Parametro 2 se definen desde la direccion de palabra
definida especificada con el Parametro 1 en las direcciones especificadas
con el Parametro 3. El rango valido para el nimero de direcciones es de 1
a 640. La Direccion a donde escribir, datos de escritura, y nimero de

direcciones pueden designarse de forma indirecta.

Formato

_memset_EX ([Direccion a donde escribir], Escribir datos, Palabras)

@* Inicializar memoria {Especificacién de la variable)

_memset_EX[Parametro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3

Parametro 1 IDispositivo coh especificacion de desj I[F'LE:‘I 1b000oa j |Q ttI 0oao j

Parémetra 2 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =
Parémetra 3 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =
_memset_EX[Escribir a la direccidn, escribir datos, Mo. De palabras] ;I

1 [Escribir-d-La-Direccidn] con los datos del Parametro 2 (E scribir datos).

Aceptar (O] I

Inicializar el n® de palabras especificado en el Parametro 3 [M.2 de palabras] desde el Parametro

-]

Cancelar |

Parametro 1: Direccion del dispositivo + Direccion temporal

Parametro 2: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido

para el Parametro 2 es de 0 a 65535 para Dec., y de 0 a FFFF para Hex.)
Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccién temporal (El rango valido

del Parametro 3 es de 1 a 640.)

Ejemplo de una expresién:

[t:0000]=10

[ w:[#INTERNAL]LS0050]=0
[ w:[#INTERNAL]JLS0051]=5

_memset EX ([w:[#INTERNAL]LSO0100]#[t:0000], [w:[#INTERNAL]LS0050],
[w:[#INTERNAL]LS0051])

En el ejemplo de arriba, "0" se escribira en cinco palabras desde LS0100 a LS0114.
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B Movimiento de memoria

Elemento Descripcién

Sumario Elimina el bloque especificado y mueve los siguientes bloques de datos
hacia arriba. El bloque a eliminar se designa usando un desplazamiento.
Cuando se produce un error, el estado de error se escribe en LS9151.

Formato _memshift ([Direccion de inicio], [Direccion final], Desplazamiento del
bloque a eliminar, Palabras en 1 bloque)

@#* Movimiento de memoria [x]

_memshift{Pardmetra 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Pardmetro 4]

Parémetra 1 |Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetra 3 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parametro 4 IVanr nUmEnico j I‘I ﬁg
E:‘nems]hift[Dinac:c:ién de inicio, Direccidn final, Offset del bloque a eliminar, Mo. De palabras en 1 ;I
oque:

En el rango desde el Parametro 1 [Direccion de inicio] al Parametro 2 [Direccion final], definiendo
el Pardmetro 4 [M.2 de palabraz en el bloque 1] como un blogue, cambiar por el M.2 de bloques
eszpecificados por el Parametro 3 [Desviacion del bloque a eliminar].

Aceptar (O] I Cancelar |

KT

Parametro 1: Dispositivo interno

Parametro 2: Dispositivo interno

Parametro 3: Valor numérico (de 0 a 65535), Dispositivo interno, Variable temporal
Parametro 4: Valor numérico (de 1 a 640)

» Asegurese que la direccion de inicio y direccion final estén definidas en
el mismo tipo de dispositivo (LS o USR).

» Asegurese de que el [Parametro 1] sea menor que el [Parametro 2]. De
lo contrario, se producira un error.
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Ejemplo de expresién 1:
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 1, 10)

Elimina el bloque
(1) y mueve los

LS1000 siguientes datos LS1000
LS1010 LS1010

(2) (3)
LS1020 LS1020
(3)
LS1030 LS1030

10 palabras son limpiadas y
0 es almacenado.

Los datos se mueven hacia arriba en unidades de bloques (1 bloque = 10 palabras), y el
ultimo bloque (10 palabras) se establece en cero.

Ejemplo de expresion 2:
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 2, 10)

Elimina el bloque

(2) y mueve los
LS1000 siguientes datos LS1000
) hacia arriba (1

LS1010 LS1010
LS1020 LS1020 "
3) 10 palabras son limpiadas y

0 es almacenado.
LS1030 LS1030

Los datos se mueven hacia arriba en unidades de bloque (1 bloque = 10 palabras), a partir de
la posicion de desplazamiento 2, y el tltimo bloque (10 palabras) se establece en cero.

Estado de error

Area LS
LS9151
Nombre de la Area LS Estado de error Causa
funcion del
editor

_memshift () LS9151 0000h Finalizado correctamente
0001h Error de parametro
0003h Error de lectura/escritura
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[[Do:/\1j4| * El tiempo de proceso requerido es proporcional al rango designado por las
direcciones de inicio y de fin. Cuanto mas amplio el rango designado, mayor
es el tiempo de proceso. El objeto no se refresca hasta no finalizarse el
procesamiento.

» Cuando se designa un valor que excede el rango especificado para la
direccion de inicio y fin como el desplazamiento del bloque a borrar, esta
caracteristica no funciona correctamente .

» El rango del dispositivo LS efectivo que puede especificarse se limita al area
de usuario designada (LS20 a LS2031 y LS2096 a LS8191).
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21.11.4 Operacion del puerto SIO

Operacion del puerto
SIO

Sumario de la funcién

Funcidn

Configuracion de la etiqueta

EF ' Configuracion de la etiqueta” (pagina 21-106)
Se define desde la Funcion de envio, Funcion de recepcion,
Célculo de datos, Estado y Control.

Recepcion

&~ m Recepcion” (pagina 21-108)
Lee los datos recibidos desde el puerto serie designado
(COM1 o COM2).

—Funciones incluidas (Instrucciones] ——
[ 510

Configuracion de etiqueta
Recibir

Ervviar

Eszpera

Recepcion de espera

Enfrada |

Envio
&~ " m Envio” (pagina 21-109)
Escribe al puerto serial designado (COM1 o COM2).

Recepcion extendida:

EF Recepcién extendida” (pagina 21-110)
Lee los datos recibidos desde el puerto serie designado
(COM1 o COM2).

Sélo se puede usar en un script extendido.

Envio extendido

&~ " m Envio extendido” (pagina 21-111)
Escribe al puerto serial designado (COM1 o COM2).
Sélo se puede usar en un script extendido.

Funcioén de recepcion en espera

&~ " m Funcién de recepcion en tiempo de espera” (pagina 21-112)
Permanece en el modo de recepcion de tiempo de espera hasta
que recibe el texto especificado.
Solo se puede usar en un script extendido.

Funcién de espera

&~ " m Funcion de espera” (pagina 21-113)
El sistema espera por el tiempo especificado.
Sélo se puede usar en un script extendido.
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[T d| © Se puede incluir la Configuracion de la etiqueta, Envio y Recepcion en un D-
Script / Global D-Script.
» Defina los siguientes parametros de script para comunicar con D-Scripts/D-
Scripts Globales. Si las configuraciones de los scripts no se han designado,
no se podran ejecutar.

[Procedimiento de E/S de D-Script / Global D-Script]
En la ventana [Ajustes del sistemal], haga clic en [Script].
Defina el [Tipo] en [D-Script/Global D-Script].

stema .l | Unidad de visualizacidn
Serie GP3000 Series
Visuglizar Modelo AGP-3500T
Visualizar Meétodo de instalacion  Horizontal
Uridad de visualizacién (Eonf\guracio’n de E/S de soript 1
Proaramas ldgicas e |Scnul2|
Yideo/Pelicula
Sumario
Fuent ;
Uenie Tipo |D-Seript # D-Scrint Global x| Pueto [Com -le
Ajustes Periféricos i~ Parametros de comunicacion

Lista de periféricos Tipo R5232C 'l

Dispositivo/PLC “elocidad 5600 'I

Impresora Longitud de los datos " 7Bt * 8Bit

Equipns de entrada Bit de paridad & Ninguno © Impar  Par
C—DO Bt pat o6k © 16

Lontrolador de E4S Contral del flujo & Minguno ¢ RTS/CTS ¢ Contol ERIDTR/CTS)

Servidor FTP Fuente de alimentacion de & Habiltado ' Desactivada

Mddem

L '

Mddula de video/Unidad de DV

] e ]
Hay dos pestafias para las configuraciones de script. El ejemplo de arriba
usa [Script1].

Defina el [Puerto] en COM1 o COM2 y defina las [Configuraciones de
comunicacion] para que coincidan con la SIO extendida.

» Cuando se crea un programa de comunicacion con una funcionalidad mas
avanzada que la operacion del puerto SIO, se recomienda usar un [Script
extendido]. Consulte el siguiente capitulo por ejemplos acerca de cémo usar
los scripts extendidos,

&="21.5 Comunicacioén con dispositivos periféricos no soportados” (pagina
21-22)
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B Configuracién de la etiqueta

Control
Elemento Descripcién
Sumario Esta variable de control se usa para borrar el Buffer de envio, Buffer de

recepcion y el estado de error. Esta variable de control es solo de escritura.

Formato Cuando se designa el bit: [c:EXT SIO_CTRL**]**: 00 a 15)
Cuando se designa la palabra: [c:EXT SIO CTRL]

@ Ejemplo de una expresion

Cuando se designa el bit: [c:EXT_SIO_CTRLO00] =1
Cuando se designa la palabra: [c:EXT SIO_CTRL] = 0x0007

 EXT_SIO_CTRL

15 1413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Contenido

15

14

13

12

11

10

9 Reservado

8

7

6

5

4

3 1: Limpiar el tiempo de espera recibido
2 1: Limpiar error

1 1: Limpiar al recibir el bufer
0 1: Limpiar al enviar el bufer

NOTA » Cuando se selecciona una palabra, y dos o mas bits se definen en forma
simultanea, el procesamiento se ejecuta en el siguiente orden: Borrar el error
-> Borrar el buffer de recepcion -> Borrar el buffer de envio

Estado
Elemento Descripcién
Sumario El estado incluye la informacién siguiente.

Esta variable de estado es sélo de escritura.

Formato Cuando se designa el bit: [s:EXT SIO_STAT**] (** : 00 a 15)
Cuando se designa la palabra: [s:EXT SIO STAT]

@ Ejemplo de una expresion

Cuando se designa el bit: if ([s:EXT_SIO_STAT 00] ==1)
Cuando se designa la palabra: if ( ( [s:EXT_SIO_STAT] & 0x0001) <> 0)
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# Contenido de EXT_SIO_STAT
151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Contenido

15 | 0: No D-Script/Global D-Script
1: D-Script/Global D-Script existe

14 | 0: No script extendido
1: Existen script extendidos

9 Reservado

: Normale

: Timeout ricezione

: Normale
: Ricevi errori

: Nessun dato ricevuto
Esiste Ricevi dati

: Normale
: Invia errore

N
= O|= O|= O= O|= O

: Los datos existen en el bufer enviado
: Esistono dati nel buffer Invio

-

Los bits reservados pueden asignarse en el futuro. Por lo tanto, asegurese de
so6lo comprobar los bits necesarios.

Hay dos tipos de errores de transmision: el error de timeout de la transmision
y el error de buffer de transmision lleno. El bit de error de transmision se
activa cuando se produce cualquiera de los dos errores. El tiempo de espera
de la transmision es de 5 segundos.

Hay cuatro tipos de errores de recepcion: error de paridad, error de exceso,
error de marcado, y desbordamiento. El bit de error de recepcion se activa
cuando se produce uno de estos errores.

Si se detecta un error de transmision, los datos de envio permanecen en el
buffer de transmision. Si no se puede detectar un error, los datos de envio se
transmiten desde el buffer de transmision.

La sefial CS (CTS) no se puede detectar cuando se usa la interfaz serial
COM2, que es RS-422. Como resultado, no se puede detectar un cable
desconectado.

Tamano de los datos recibidos

Elemento Descripcién

Sumario Muestra la cantidad de datos (nimero de bytes) que se han recibido en ese
momento. El tamafio de los datos recibidos es de sélo lectura.

Formato [r:EXT_SIO_RECV]
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[0 ji4| < Nombre de la etiqueta del nimero de datos recibidos (niUmero de bytes)
Con GP-PRO/PB Il V.6.0 y versiones anteriores, el nombre de etiqueta
designado para el tamafio de datos recibidos es [r: EXT_SIO_RCV]. No
obstante, no se requiere que revise la descripcion porque la funcién es la
misma si selecciona la expresion [r: Se selecciona la expresién
EXT_SIO_RCV]o [r: EXT_SIO_RECV].

B Recepcion

Elemento Descripcién

Sumario Cuando se lean los datos recibidos desde la SIO extendida, escriba la
instruccidon como se muestra a continuacion.

Formato I0_READ ([p:EXT_SIO], Direccion de almacenamiento de datos,
Numero de bytes de recepcion)

10_READ(Parametro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3]

Parametro 1 IEXT_SID j

Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =

Parametro 3 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg
10_READ(Mombre del puerta 510, Direccidn de almacenamiento de datos, Mo, De bytes ;I

recibidog]
Fiecibe el nimero de bytes definidos por el Parametro 3 [M.2 de bytes recibidos] por el Parametra
1 [Mombre del puerta 510, y lo almacena en el Pardmetro 2 [Direccidn de almacenamiento de

datosz). LI
Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: EXT SIO
Parametro 2: Dispositivo interno
Parametro 3: Valor numérico

Ejemplo de una expresion:
I0_READ ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
En el ejemplo de arriba, el nimero de bytes recibidos se almacena en LS0100. Se almacenan
10 bytes de datos a partir de LS0101. La siguiente imagen muestra los datos recibidos
almacenados.

NOTA * El nimero méximo de bits de transferencia durante la recepcion de los datos
es 2011. Los datos se escriben en cada direccion de palabra en unidades de 1

byte.

LS0100 |Tamaio de los datos recibidos| ... 10 bytes
LS0101 00 Byte 1
LS0102 00 Byte 2
LS0103 00 Byte 3
LS0104 00 Byte 4
LS0105 00 Byte 5
LS0106 00 Byte 6
LS0107 00 Byte 7
LS0108 00 Byte 8
LS0109 00 Byte 9
LS0110 00 Byte 10

Método de almacenaje de datos recibidos
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H Envio
Elemento Descripcién
Sumario Cuando se escriban los datos recibidos desde la SIO extendida, escriba la

instruccion como se muestra a continuacion.

Formato I0_WRITE ([p:EXT _SIO], Direccién de almacenamiento de datos,
Numero de bytes de envio)

@* Enviar E

10_'WRITE[Pardmetra 1, Pardmetro 2, Pardmetra 3]

Parametro 1 IEXT_SID j
Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parametro 3 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg

10_WRITE[Mombre del puerta 510, Direccidn de almacenamiento de datos, Mo. De bytes ;I
enivadog]

Enwiar el n? de bytes definidog por el Pardmetra 3 [M.2 de bytes a enviar] desde la direccion del
Pardmetro 2 [direccion de almacenamienteo de los datog] por el puerta del Parametro 1 [Mombre

del puerta S10). LI

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: EXT SIO
Parametro 2: Dispositivo interno
Parametro 3: Valor numérico

Ejemplo de una expresion:
I0_WRITE ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
En el ejemplo anterior, se envian 10 bytes de datos a partir de LS0100. La imagen siguiente
muestra los datos enviados que estdn almacenados.

* El nimero maximo de bytes de transferencia mientras se reciben los datos es
2012.
* Escriba los datos en bytes sencillos para cada direccion de palabra, al igual
que el dispositivo LS para el buffer de envio,

LS0100 00 Byte 1

LS0101 00 Byte 2
LS0102 00 Byte 3
LS0103 00 Byte 4
LS0104 00 Byte 5
LS0105 00 Byte 6
LS0106 00 Byte 7
LS0107 00 Byte 8
LS0108 00 Byte 9
LS0109 00 Byte 10

Enviar el método de almacenamiento de datos
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B Recepcion extendida

Elemento Descripcion

Sumario Recibe datos del tamafio indicado en Tamafio de los datos recibidos
(bytes) desde la SIO extendida y los almacena en el buffer de datos. El
numero de bytes especificado con el Parametro 3 se recibe desde la SIO
extendida y se almacena en el buffer de datos especificado con el
Parametro 2.

Sélo se puede usar en un script extendido.

Formato I0_READ_EX ([p:EXT_SIO], Buffer de datos, Numero de bytes de

recepcion)
10_READ(Para 1, Pard 2, Para 3
Parémetro 1 [EXT_si0 =l
Pargmetro 2 | Dispositivo intemo =] [EINTERNALILS0000 =
Parametro 3 I"v"alor numérica {por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg
IO__BEAD[Nombre del puerto SIO, Direccidn de almacenamiento de datos, Mo. De bytes ;I
r;;:billjci'?:? M .2 de bytes definidos por el Pardmetro 3 (M2 de bytes a recibir) desde el Pardmetro 1
{Mombre del puerto 510}y guardaros en el Pardmetro 2 {Direccidn de almacenamiento de datos).
[
Cancelar |

Parametro 1: [p:EXT_SIO]

Parametro 2: Buffer de datos

Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido
del Parametro 3 es de 1 a 1024.)

Ejemplo de una expresion:
10 READ EX ([p:EXT _SIO], databufl, 10)
En el ejemplo de arriba, se reciben 10 bytes de datos en los datos recibidos por la SIO
extendida, y se almacena en "databufl".
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B Envio extendido

Elemento

Descripcién

Sumario

Envia los datos en el buffer de datos con SIO extendida segun el tamafo
del numero de bytes de envio. El contenido del buffer de datos
especificado con Parametro 2 se envia desde la SIO extendida segtn la
longitud especificada con el Parametro 3.

Solo se puede usar en un script extendido.

Formato

I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], Buffer de datos, Nimero de bytes a
enviar)

I0_WRITE(Parémetro 1. Parémetro 2, Parémetro 3)
Parémetro 1 [EXT_si0 =
Parametro 2 [ Dispostivo intemo [=] |nTERNALLSO000 &
Pardmetro 3 I"v"alor numérico {por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg

10_WRITE{Puerto 510, Direccién de almacenamiento de datos, Mimero de bytes a enviar) ;I
Envie los bytes de datos de Pardmetro 3 (Mimero de bytes a enviar) en Pardmetro 2 (Direccion
de almacenamiento de datos) desde Pardmetro 1 {(Mombre del puerto S10)

[
Cancelar |

Parametro 1: [p:EXT SIO]

Parametro 2: Buffer de datos

Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccién temporal (El rango valido
del Parametro 3 es de 1 a 1024.)

Ejemplo de una expresién:
I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], databuf0, 10)
En el ejemplo de arriba, la SIO extendida envia 10 bytes de datos a "Datos graficosbuf0".
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B Funcion de recepcién en tiempo de espera

Elemento

Descripcién

Sumario

Permanece en el modo de recepcion de tiempo de espera hasta que recibe
el texto especificado. Después que se ha pasado la pausa, se define el bit 4
de estado (Error de tiempo de espera de recepcion) [s: EXT SIO STAT].
La duracion del tiempo de espera puede definirse en incrementos de 100
ms.

El sistema esta en el modo de espera hasta que recibe la cadena de caracter
especificado con el Pardmetro 2. Configure la duracion de la pausa con el
Parametro 3.

Soélo se puede usar en un script extendido.

Formato

I0_READ WAIT([p:EXT SIO], Texto, Tiempo de espera)

10_READ WalT[Parametro 1, Pardmetra 2, Pardmetro 3]

Parametro 1 IEXT_SID j

Parametro 2 IBL]fer de datoz j

Parémetra 3 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
10_READ_WalT[Mombre del puerta 510, Testo, Tiempo de esperal -
Ezpere hasta que los datos del Pardmetro 2 [Texto] sea recibido por el Parametra 1 [Mombre de

puerto 510). Especifique el tiempo maximo de espera [Unidad: 100 ms] uzando el Parametro 3
[Tiempo de espera).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: [p:EXT 10]

Parametro 2: Valor numérico, Texto, Buffer de datos

Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccién temporal (El rango valido
del Parametro 3 es de 1 a 600.)

IMPORTANTE

* Los datos recibidos no se podran usar hasta no recibir el texto especificado.

(De lo contrario, los datos se abandonan.)

+ Se puede especificar hasta 128 caracteres (bytes). Note que la operacion de

recepcion de tiempo de espera no puede llevarse a cabo correctamente
cuando se especifican cadenas que exceden el limite .
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B Funcion de espera

Elemento Descripcién

Sumario El sistema espera por el tiempo especificado. El tiempo se puede
configurar en incrementos de 100 ms.
Soélo se puede usar en un script extendido.

Formato _wait(Tiempo de espera)

_wait[Parametra 1]

Parémetra 1 |Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =

_wait[Tiempo de espera)
Interumpa el procesa durante el valor del Parametro 1 [liempo de espera] = 100 ms.

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno, Direccién temporal, Valor numérico (El rango valido
del Parametro 1 es de 1 a 600.)

Ejemplo de una expresion:
_wait ( 10)
En el ejemplo de arriba, el sistema espera un segundo.
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21.11.5 Operacion de archivo CF/archivo USB

Operacion de archivo
CF

Sumario de la funcién

Funcidn

Configuracion de la etiqueta

EF ' Configuracion de la etiqueta” (pagina 21-115)
Se define desde el Numero de archivos enumerados, Numero
de bytes de lectura y Estado de error de la tarjeta CF/
almacenamiento USB.

—Funcidn incluida [Instruccion)

Operar ar IF

Eliminar archivo

Sacar lista de archivos

Leer archivo

Leer archivo CSW

Cambiar nombre de archiva
Escribir al archivo
Configuracion de la etiquata

Enfrada |

Escribir al archivo
& " m Escribir al archivo” (pagina 21-126)
Se puede seleccionar cualquiera de los siguientes 3 modos:

Cambiar nombre de archivo
&~ m Cambiar nombre de archivo” (pagina 21-131)
Modifica el nombre del archivo.

Funcién

—Funciones incluidas (Instiucciones]) ——

Operacién de archivo USE

Eliminar archivo

Sacar lista de archivos
Leer archivo

Leer archiva CSY

Cambiar nombre de archivo
Escribir al archivo
Configuracion de eliqueta

Entrada I

Leer el archivo CSV

&~ " m Leer el archivo CSV” (pagina 21-133)
Lee los datos en celdas de un archivo CSV y los escribe en una
direccion de palabra.

Leer el archivo

& " m Leer el archivo” (pagina 21-136)
Lee el numero de bytes de datos especificado en el archivo a
continuacion del desplazamiento definido, y lo escribe en la
direccion de destino.

Transmitir la lista de archivos

&~ " m Transmitir la lista de archivos” (pagina 21-139)
La lista de archivos en la carpeta especificada se escribe en el
dispositivo interno.

Eliminar archivo
&~ " m Eliminar archivo” (pagina 21-141)
Elimina el archivo.
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B Configuracién de la etiqueta

A continuacion se muestra los valores de estado posibles para el Estado de la tarjeta CF/
almacenamiento USB.

Nombre de estado Nombre de etiqueta Descripcion

Almacena el nimero de archivos
actualmente enumerados cuando se

Archivos [s:CF_FILELIST_NUM] ejecuta la funcion de Salida de la
enumerados [s:USB_FILELIST NUM] lista de archivos " CF dir ()" o

" USB dir ()"

Almacena el nimero de bytes que se
Numero de bytes a [s:CF_READ NUM] pueden leer cuando se ejecuta la
leer [s:USB_READ NUM] funcion de Lectura del archivo

" CF read ()" o" USB read ()".

Estado d d
31ado e error de Almacena el estado de error que se

tarjeta CF/ [s:CF_ERR STAT] nera al der a la tarieta CF
almacenamiento [s:USB_ERR STAT] genera atacceder a a fafjeta ©
USB - - almacenamiento USB.

Archivos enumerados
Cuando se ejecuta la funcion de Salida de la lista de archivos " CF _dir ()" ()o" USB_dir"
(), el nimero de listas de archivos que realmente se escriben en el area LS se almacena en
"Archivos enumerados [s:CF_FILELIST NUM]/[s:USB_FILELIST NUM]".

# Ejemplo de uso

_CF_dir ("DATA\* *", [w:[#INTERNAL]LS0100], 10, 0)
[w:LS0200] = [s:CF_FILELIST NUM]

\DATA DATAOQ000.BIN
DATAO0001.BIN
DATAO02.BIN
DATAOQ03.BIN
DATAO0004.BIN

Cuando se obtiene una lista de 10 archivos, y la carpeta especificada solo tiene cinco
archivos, se almacena "5" [s:CF_FILELIST NUM].

[ igd| © Cuando no se escribe ningun archivo, el numero total de archivos en la
carpeta especificada se escribe en [s:CF_FILELIST_NUM].

Numero de bytes a leer
Cuando se ejecuta la funcion de Lectura del archivo " CF read ()" ()o" USB read" (), el
numero de bytes realmente leidos se almacena en "Bytes leidos [s:CF_READ NUM]/
[s:USB_READ NUM].
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@ Ejemplo de uso
_CF _read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
[w:[#INTERNAL]LS0200] = [s:CF_READ_NUM]

Si se intenta leer 16 bytes pero solo se leen 12 bytes correctamente,

"12" se almacena en [s:CF_ READ NUM].

Estado de error de la tarjeta CF/almacenamiento USB
Almacena el estado de error que se genera al acceder a la tarjeta CF o almacenamiento USB.

Posicio Nombre del error Descripcion
n del bit
15
14
13
12
11 Reservado Reservado
10
9
8
7
6 . * Se extrajo la tarjeta CF/almacenamiento USB durante la
Error al cambiar el N
nombre del archivo operacton.
* El archivo especificado no existe.
5  Se extrajo la tarjeta CF/almacenamiento USB durante la
Error al eliminar el operacion.
archivo * El archivo especificado no existe.
* Se intentd eliminar un archivo con un atributo de so6lo lectura.
4 * Se extrajo la tarjeta CF/almacenamiento USB durante la
operacion.
o * Se ha excedido el espacio disponible en la tarjeta CF/
Error al escribir en el .
archivo almacenamiento USB.
* Se intentod escribir datos en un archivo con un atributo de sélo
lectura.
+ Se intentd "sobrescribir" un archivo que no existe.
3 * Se extrajo la tarjeta CF/almacenamiento USB durante la
Error de lectura de N
archivo operacion.
* El archivo especificado no existe.
2 . * Se extrajo la tarjeta CF/almacenamiento USB durante la
Error de la lista de N
archivos operacion.
* La carpeta especificada no existe.
1 Error de tarjeta CF/ * Tarjeta CF/almacenamiento USB invalido.
almacenamiento USB | ¢ El medio insertado no es una tarjeta CF.
0 No se encuentra la * La tarjeta CF/almacenamiento USB no se ha insertado.

tarjeta CF/el
almacenamiento USB

+ La tapa esta abierta.
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* Aunque se produzca un error de tarjeta CF/almacenamiento USB, el procesamiento
continuara. Asegurese de escribir el script de forma que compruebe si hay errores cuando
use las funciones de operacion de una tarjeta CF o un almacenamiento USB.

Por ejemplo:
_CF_dir ("\DATA\*.*" [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1) // Produce una lista de
archivos.
Si ([s:CF_ERR_STAT02] <> 0) // Comprueba el estado de error.
{
set ([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Configura la direccion de bit para mostrar los
errores.

¥
endif

@ Area de almacenamiento de detalles del estado de error de la tarjeta CF/
almacenamiento USB
Cada bit se iniciara al producirse un error. Puede comprobar cuales factores produjeron el
error definiendo el Estado de detalles. En cada funcion, el Estado de detalles se almacena en
L.S9132 a LS9137 para Extender el area del sistema (LS9138 a L.S9143 para el
almacenamiento USB). Estas areas son solamente para la lectura.

Area LS LS Area
LS0000 LS0000
LS9132 Estado de la operacion 1iLS9138 USB List Status
LS9133 Estado de la operacion 1(LS9139 USB Read Status
LS9134 Estado de la operacion eLS9140 USB Write Status
LS9135 Estado de la operacion £LS9141 USB Delete Status
LS9136 Estado de la operacion rLS9142 USB Rename Status
LS9137 Estado de lectura CSV LS9143 USB CSV Read Status
LS9999 LS9999

@ Lista de errores de cada funciéon

Nombre de la Estado de Causa
funcion del error
editor
_CF dir () LS9132 0010h Datos de D-Script invalidos (error al

recuperar el nombre de la carpeta
especificada con una cadena fija)

0012h Error del nombre del archivo (nombre de la
ruta de acceso)

0018h Error de rango de escritura del area LS

0020h No hay tarjeta CF

0021h Tarjeta CF invalida

0100h Error al abrir el directorio

Sigue
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Nombre de la Estado de Causa
funcién del error
editor
_CF read () LS9133 0010h Datos de D-Script invalidos (error al

recuperar el nombre de la carpeta/nombre
del archivo especificado con una cadena
fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre de la
ruta de acceso)

0018h Error de rango de escritura del area LS

0020h No hay tarjeta CF

0021h Tarjeta CF invalida

0101h Error de busqueda del archivo (error de
desplazamiento)

0102h Error del nimero de bytes de lectura

0110h Error al crear (abrir) el archivo

_CF _write () LS9134 0010h Datos de D-Script invalidos (error al

recuperar el nombre de la carpeta/nombre
del archivo especificado con una cadena
fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre de la
ruta de acceso)

0020h No hay tarjeta CF

0021h Tarjeta CF invalida

0101h Error de busqueda del archivo (error de
desplazamiento)

0104h Error al crear la carpeta

0108h Error del modo de escritura

0110h Error al crear (abrir) el archivo

0111h Error al escribir el archivo (por ejemplo,
espacio insuficiente en la Tarjeta CF)

Sigue
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Nombre de la Estado de Causa
funcioén del error
editor
_CF delete () LS9135 0010h Datos de D-Script invalidos (error al
recuperar el nombre de la carpeta/nombre
del archivo especificado con una cadena
fija)
0011h Error de rango de lectura del area LS
0012h Error del nombre del archivo (nombre de
la ruta de acceso)
0020h No hay tarjeta CF
0021h Tarjeta CF invalida
0112h Error al eliminar el archivo (por ejemplo,
el archivo especificado no existe. El
archivo especificado es de sélo lectura.)
_CF _rename () LS9136 0010h Datos de D-Script invalidos (error al
recuperar el nombre de la carpeta/nombre
del archivo especificado con una cadena
fija)
0011h Error de rango de lectura del area LS
0012h Error del nombre del archivo (nombre de
la ruta de acceso)
0020h No hay tarjeta CF
0021h Tarjeta CF invalida
0114h Error al renombrar el archivo (por
ejemplo, el archivo especificado no
existe. El nombre del archivo ya existe.)
_CF read csv() | LS9137 0001h Error de parametro
0002h Error de la Tarjeta CF (No hay Tarjeta
CF, error al abrir el archivo, error al leer
el archivo)
0003h Error de escritura

Sigue
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Nombre de la

funcion del Estado de Causa
) error
editor
__USB dir () LS9138 0010h Datos de D-Script invalidos (error al
recuperar el nombre de la carpeta
especificada con una cadena fija)
0012h Error del nombre del archivo (nombre
de la ruta de acceso)
0018h Error de rango de escritura del area LS
0020h No hay almacenamiento USB
0021h Almacenamiento USB invalido
0100h Error al abrir el directorio
__USB read () LS9139 0010h Datos de D-Script invalidos (error al

recuperar el nombre de la carpeta/
nombre del archivo especificado con
una cadena fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre
de la ruta de acceso)

0018h Error de rango de escritura del area LS

0020h No hay almacenamiento USB

0021h Almacenamiento USB invalido

0101h Error de busqueda del archivo (error de

desplazamiento)
0102h Error del nimero de bytes de lectura
0110h Error al crear (abrir) el archivo

Sigue
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Nombre de la

funcion del Estado de Causa
) error
editor
__USB write () LS9140 0010h Datos de D-Script invalidos (error al

recuperar el nombre de la carpeta/
nombre del archivo especificado con
una cadena fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre
de la ruta de acceso)

0020h No hay almacenamiento USB

0021h Almacenamiento USB invalido

0101h Error de busqueda del archivo (error de
desplazamiento)

0104h Error al crear la carpeta

0108h Error del modo de escritura

0110h Error al crear (abrir) el archivo

0111h Error al escribir en el archivo (por
ejemplo, espacio insuficiente en el
dispositivo de almacenamiento USB)

Sigue
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Nombre de la

funcion del Estado de Causa
) error
editor

__USB delete () | LS9141 0010h Datos de D-Script invalidos (error al
recuperar el nombre de la carpeta/
nombre del archivo especificado con
una cadena fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre
de la ruta de acceso)

0020h No hay almacenamiento USB

0021h Almacenamiento USB invalido

0112h Error al eliminar el archivo (por
ejemplo, el archivo especificado no
existe. El archivo especificado es de s6lo
lectura.)

__USB rename () | LS9142 0010h Datos de D-Script invalidos (error al
recuperar el nombre de la carpeta/
nombre del archivo especificado con
una cadena fija)

0011h Error de rango de lectura del area LS

0012h Error del nombre del archivo (nombre
de la ruta de acceso)

0020h No hay almacenamiento USB

0021h Almacenamiento USB invalido

0114h Error al renombrar el archivo (por
ejemplo, el archivo especificado no
existe. El nombre del archivo ya existe.)

__USB read csv () | LS9143 0001h Error de parametro

0002h Error de almacenamiento USB (No hay
dispositivo de almacenamiento USB,
Error al abrir el archivo, Error al leer el
archivo)
0003h Error de escritura
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€ Modo de almacenamiento de los datos

Si los datos se leen/escriben desde/a las direcciones de dispositivo al ejecutarse la funcion de
Lectura del archivo/Escritura del archivo, se puede especificar el orden de almacenamiento

de los datos escritos (lectura).

El orden de almacenamiento puede cambiar si el modo de almacenamiento de datos se define
en LS9130. Se puede elegir el modo entre cuatro opciones: 0, 1, 2 o 3.

» Use lo siguiente para hacer referencia a LS9130.

Operacion del archivo CF: Escribir al archivo

Operacion del archivo CF: Leer el archivo

Operacion del archivo CF: Leer el archivo CSV

Operacion del archivo USB: Escribir al archivo

Operacion del archivo USB: Leer el archivo

Operacion del archivo USB: Leer el archivo CSV
I0_WRITE([p:PRN],...)Operacion de la impresora: Envio

* Cuando lee o escribe a las direcciones de dispositivos, en lugar de usar el
modo de almacenamiento LS9130, puede usar las siguientes funciones para
interactuar con la propiedad [Modo de datos del texto] en la pagina
[Dispositivo/PLC] de la ventana [Ajustes del sistema].

Operacion de archivo CF: Transmitir la lista de archivos

Operacion del archivo USB: Transmitir la lista de

_CF_write()
_CF read()

_CF read csv()

_USB_write()
_USB _read()

_USB read csv()

_CF _dir()
_USB_dir()
archivos

* Modo O

Cuando se usa la funcion de lectura del archivo para escribir una cadena "ABCDEFG" en una

direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] = 0

_CF _read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)
» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

LS0100 ‘A B
LS0101 ‘c D
LS0102 ‘E’ F
LS0103 ‘G’ 0 <«

Escriba "0" si los datos a guardar
tienen un numero impar de bytes.

+ Sila direccidn del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

Lsot00[ A ‘B D
LS0101 ‘E’ ‘F 0 &—
Lsoto2 |

* Modo 1

Escriba "0" si los datos a guardar
tienen un numero impar de bytes.

Por ejemplo, cuando se usa la funcion de lectura del archivo para escribir una cadena
"ABCDEFG" en una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] =1

_CF _read ("DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)
» Si la direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

LS0100 B ‘A
LS0101 D ‘c
LS0102 F ‘E’
LS0103 0 ‘G

Escriba "0" si los datos a guardar

A

tienen un numero impar de bytes.
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+ Sila direccidn del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

Lso100| ‘B A D < Escriba "0" si los datos a guardar
LS0101 F E 0 G ¢ tienen un ndmero impar de bytes.
Lsoto2(

* Modo 2

Por ejemplo, cuando se usa la funcidon de lectura del archivo para escribir una cadena
"ABCDEFG" en una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] =2

_CF _read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

* Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

Lso100[ ‘© D
LS0101 ‘A B P Escriba "0" si los datos a guardar
LS0102| ‘G 0 < tienen un nimero impar de bytes.
LS0103| ‘E F

» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

LS0100| ‘C D ‘N B Escriba "0" si los datos a guardar
Ls0101 0 G E F tienen un nimero impar de bytes.
Lsoto2| oo

*+ Modo 3

Por ejemplo, cuando se usa la funcion de lectura del archivo para escribir una cadena
"ABCDEFG" en una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] =3

_CF read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

» Si la direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

Lso0100[ D ‘c
LS0101 B ‘A P Escriba "0" si los datos a guardar
LS0102 0 G < tienen un nimero impar de bytes.
LS0103 F E

» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

LS0100| D’ ‘C’ ‘B’ A Escriba "0" si los datos a guardar
LS0101 0 G F E tienen un nimero impar de bytes.
Lsoto2 |
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([ /\iq| * El modo de almacenamiento de datos no es igual al modo de datos de
cadena en la configuracién de sistema. En la tabla siguiente se muestra la
relacion con el modo de datos de cadena.

Orden de Almacena. Almacena. de Modo de Modo de
almacenam | de Byte en doble palabra | almacenami datos del
iento del palabra LH/ LH/HL ento de texto

dispositivo HL datos de D-
de datos Script
Almacenar Orden HL Orden HL 0 1
apartirde 0 1 2
los datos
iniciales Orden HL Orden LH 2 5
Orden LH 3 4
Almacenar Orden HL Orden HL - 3
desdelos ™ o LH _ 7
ultimos
datos Orden HL Orden LH - 8
Orden LH - 6

« Hay un limite en la frecuencia en la cual pueden reescribirse los datos a la
tarjeta CF. Por lo tanto, asegurese de guardar una copia de seguridad de
todos los datos en la tarjeta CF en otro medio de almacenamiento de forma
regular. Suponiendo que se sobrescriben 500 KB datos en formato DOS, el
limite es 100.000 veces.

» Si se produce un error durante el procesamiento de la tarjeta CF o
almacenamiento USB, el error se escribe al Estado de error de |a tarjeta CF/
almacenamiento [s:CF_ERR_STAT]/[s:USB_ERR_STAT]. Por mas detalles,
véase " Estado de error de la tarjeta CF/almacenamiento USB” (pagina 21-
116).

* No puede usarse los siguientes simbolos y caracteres en los nombres de
carpeta o de archivo. Si se usa estos simbolos o caracteres en un nombre
de carpeta o nombre de archivo, se producira un error.

b = + / " [

] | < > (espacio) ?

» Especifique " " (cadena vacia) como el nombre de archivo, para asi
especificar una carpeta raiz (directorio).
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B Escribir al archivo

Elemento Descripcién

Sumario | Se puede seleccionar cualquiera de los siguientes 3 modos: "Nuevo",
"Afadir" o "Sobrescribir". Vea la "Modo de almacenamiento de datos" a
continuacion para obtener mas informacion acerca del orden de
almacenamiento de los datos.

Formato

_CF_write/ USB_write (nombres de carpeta, nombres de archivo, leer desde
direcciones, desplazamiento, nimero de bytes, modo)

.;g"'_‘: Escribir al archivo

_CF_write(Para 1, P 2, P 3, Para 4, P 5, P; 6)
Pardmetro 1 ITe;-.‘to j I
Pardmetro 2 ITe;-.‘to j I
Parametro 3 | Direccidn del dispostivo =] [iPLcio00000 M|
Parametro 4 I"v"alor numérica {por el formato de visuj IDec: jlc ﬁg
Parametro 5 I"v"alor numérica {por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg
Parametro 6 I"v"alor numérico j IC ﬁg
_CF_write{Mombre de carpeta, Mombre de archivo, Direccién desde donde leer, -
Desplazamiento, Mamero de bytes, Modo)
Escribir los bytes de datos del Pardmetro 5 (N2 de bytes) del Pardmetro 4 (desplazamiento)
desde el Pardmetro 3 {Direccidn de origen) en el archivo de Pardmetro 2 {(Nombre de archivo)
ubicado en el Pardmetro 1 {Nombre de campeta). El tipo de escritura es especificado por el LI
Cancelar |

Parametro 1:
Nombre de la carpeta: Cadena fija (longitud maxima: 32 caracteres de un
solo byte)

Pardmetro 2:

Nombre del archivo: Cadena fija, dispositivo interno (longitud méxima: 32
caracteres de un solo byte), dispositivo interno + direccion
temporal

Parametro 3:

Direccion de donde leer: Direccion del dispositivo, direccion del

dispositivo + direccion temporal

Pardmetro 4:

DesplazamientoValor numérico, Direccidon del dispositivo, Direccion
temporal (nimero maximo que puede especificarse: 65535 para
una longitud de 16 bits, 4'294.967.295 para una longitud de 32
bits)

Parametro 5:

Numero de bytes: Valor numérico, direccion del dispositivo, direccion

temporal (longitud maxima: 1280)

Pardmetro 6:

Modo: Valor numérico, direccion del dispositivo, direccidon temporal

(valores disponibles: 0, 1, 2)
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Vista general del formato de almacenamiento

Modo Nombre Descripcién
0 Nuevo Crea un archivo nuevo. Si ya existe un archivo con el mismo
nombre, éste se eliminara.
1 Anadir | Anada los datos al archivo especificado. Si el archivo especificado
no existe, se creara un archivo nuevo.
2 Sobrescri | Sobrescriba una parte del archivo. Si el desplazamiento

bir especificado es superior al tamafio del archivo, el area en exceso se
rellena con Os y los datos se escriben a continuacion del area. Si el
desplazamiento se especifica al final de los datos del archivo, la
operacion es igual que afadir los datos al archivo. Si el archivo no
existe, se producira un error. Para obtener mas informacion acerca
de este error, véase " Estado de error de la tarjeta CF/
almacenamiento USB” (pagina 21-116).

Ejemplo de una expresion:
[w:[#INTERNAL]LS0200] = 0//Desplazamiento ("0" si el modo es "Nuevo")
[w:[#INTERNAL]LS0202] = 100 // Numero de bytes (100 bytes)
[w:[#INTERNAL]LS0204] = 0//Modo (Nuevo)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200],
[w:[#INTERNAL]LS0202], [w:[#INTERNAL]:LS0204])
En el ejemplo anterior, se lee 100 bytes de datos desde LS0100 y se almacenan en la carpeta
\DATA como DATA0001.BIN. Puede definir en forma indirecta la cuenta de bytes y el modo,
definiendo el desplazamiento, cuenta de bytes y modo con dispositivos internos.

IMPORTANTE

La configuracion de desplazamiento es solamente efectiva en el modo de
"Sobreescritura". La configuracion de desplazamiento queda deshabilitada en
los modos "Nuevo" y "Afadir". Defina el valor de desplazamiento en "0" en los
modos que no estén en modo de "Sobreescritura”.

Si se especifica el modo "Nuevo", y ya existe un archivo con el mismo nombre,
dicho archivo se sobrescribe.

Si se especifica el area LS para el "Nombre de archivo", la "Direccion de donde
leer" no se cuenta como una direccion D-Script.

Cuando se define un dispositivo del PLC como la "Direccion de donde leer", los
datos se leen desde el PLC una sola vez cuando se ejecuta la funcion. Si se
produce un error durante la lectura de datos, resulta en un error de lectura de la
tarjeta CF o almacenamiento USB. [s:CF_ERR_STAT] o [s:<USB_ERR_STAT].
El error se borra cuando la lectura de datos se realiza correctamente.

Los datos se dividen en elementos y se leen desde el origen, aunque esto
depende del niumero de bytes a leer. Por lo tanto, aunque suceda un error de
comunicacion durante la lectura de datos, puede que los datos se hayan escrito
en forma parcial al archivo especificado.

Para especificar una ruta completa para un nombre de archivo "*" asterisco)
como el nombre de la carpeta.

Por ejemplo, _CF_read ("*", "DATA\DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100],
0, 10)
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Ejemplo de una expresion de formato de almacenamiento

€ Cuando se especifica el modo "Nuevo"
_CF_write ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0 100,0)

L_Modo
L Numero de bytes
Nombre del archivo Desplazamiento
Nombre de la carpeta Direccion de donde leer

En el ejemplo anterior, se lee 100 bytes de datos desde LS0100 y el archivo DATA0001.BIN
se genera en la carpeta \DATA.

[N © Solo se puede usar el formato 8.3 (un maximo de 12 caracteres, con 8

caracteres para el nombre del archivo, el punto, y tres caracteres para la
extension) para el nombre del archivo. No se puede usar un nombre de
archivo que exceda la longitud de este formato.

€ Cuando se especifica el modo "Anadir"
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 100, 1))

|— Modo
Nombre del Nl]mero de
archivo bytes
Desplazamiento

Nombre de la carpeta Direccion de donde leer

Si el archivo especificado (DATA0001.BIN en el ejemplo) ya existe, y se ejecuta la
instruccion anterior, se leen 100 bytes de datos del LS0100 y areas subsiguientes, y se
afiaden al archivo DATA0001.BIN en la carpeta \Datos graficos.

€ Cuando se especifica el modo "Sobrescribir"” (1)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 10,2 )

L Modo
Numero de
bytes
Nombre del archivo Desplazamiento

Nombre de la carpeta Direccion de donde leer

Si el archivo especificado (DATA0001.BIN en el ejemplo) ya existe y se ejecuta la
instruccion anterior, 10 bytes de datos almacenados en LS0100 y areas subsiguientes se leen
y sobrescriben los 10 bytes de datos almacenados en el byte 17 y bytes siguientes, después
del desplazamiento en el archivo DATA0001.BIN y en la carpeta \DATA.
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€ Cuando se especifica el modo "Sobrescribir” (2)

(El archivo que se sobrescribira es menor que la suma del valor de desplazamiento y nimero
de bytes sumados.)

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 96, 10,2 )

L_Modo
Numero de
bytes
ombre de la Nombre del Direccién de Desplazamiento

carpeta archivo donde leer
El archivo especificado (DATA0001.BIN en el ejemplo) ya existe y tiene un tamafio de 100
bytes. Si el desplazamiento se define en 96 bytes, y el nimero de bytes se define en 10 bytes
para la operacion de sobreescritura, se leen 10 bytes de datos almacenados en LS0100 y areas
subsiguientes. Entonces, los 4 primeros bytes de datos leidos sobrescriben los 4 bytes de
datos almacenados en el byte 97 y bytes siguientes en el archivo, y los 6 bytes de datos
restantes se afiaden al final del archivo de datos. El archivo que resulta contiene 106 bytes de
datos.

€ Cuando se especifica el modo "Sobrescribir” (3)
(El archivo a sobrescribir es menor que el valor de desplazamiento.)

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 110, 10,2 )

I—Modo
Numero de
bytes
Nombre del .
ombre de la archivo Direccién de Desplazamiento
carpeta donde leer

El archivo especificado (DATA0001.BIN en el ejemplo) ya existe y tiene un tamafio de 100

bytes. Si el desplazamiento se define en 110 bytes, y el nimero de bytes se define en 10 bytes
para la operacion de sobreescritura, el area entre el byte 101 y byte 110 se rellena con ceros

(0), y los 10 bytes de datos que se leen de LS0100 y areas subsiguientes se escriben en el byte
111 y bytes subsiguientes. El archivo que resulta contiene 120 bytes de datos.
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IMPORTANTE

» El numero maximo de caracteres permitidos del primer parametro (Nombre

de la carpeta) y del segundo parametro (Nombre del archivo) es 32
caracteres de un solo byte.

El dispositivo interno se puede especificar para del segundo parametro
(Nombre del archivo). La especificacion del dispositivo interno permite el
direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. Ademas, puede usar
un maximo de 32 caracteres de un solo byte para especificar un nombre de
archivo.

Por ejemplo, CF_write ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200], 0, 100, 0)

El almacenamiento de un nombre de archivo en LS0100 permite el
direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. En este ejemplo, se
almacena un nombre de archivo en LS0100 hasta LS0106 como se muestra
continuacion.

16 Bit
LS0100 ‘D’ A
LS0101 T A
::28185 ‘81 .(1), El final del nombre del archivo debe ser un
LS0104 ‘B’ caracter NULO. El dispositivo de
LS0105 I8 ‘N’ visualizacion reconoce los datos antes de
LS0106 | A0’ \0’ <«— los caracteres NULOS como el nombre del

archivo.

En el ejemplo de arriba, se leen 100 bytes de datos de LS0200, y se genera
un archivo nuevo, "\DATA\DATA0001.BIN", para almacenar los datos.

En cuanto al nombre del archivo, sélo se puede usar el "formato 8.3" (un
maximo de 12 caracteres, con 8 caracteres para el nombre del archivo, el
punto, y tres caracteres para la extension). No se puede usar nombres de
archivos largos.
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B Cambiar nombre de archivo

Elemento Descripcién

Sumario Modifica el nombre del archivo. Parametro 1 designa la carpeta de datos
de la tarjeta CF. Parametro 2 designa el nombre del archivo original.
Parametro 3 designa el nombre nuevo.

Formato _CF _rename/ USB_rename (nombres de carpeta, nombres de archivo,
nombres de archivo cambiados)

El nombre del archivo también se puede designar de forma indirecta con
la direccion LS.

@* Cambiar nombre de archivo

_CF_rename[Parametro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3]

Parametro 1 ITexto j I
Parametro 2 ITexto j I
Parametro 3 ITexto j I
_CF_rename[Mombre de la carpeta, Mombre del archivo, Mueva nombre del archival. -

Cambiar el Parametro 2 [Mombre de archivo) en el Parametro 1 [Mombre de la carpeta) por el
Parametro 3 [Mombre del archiva).

Aceptar (O] I Cancelar |

Pardmetro 1:
Nombre de la carpeta: Texto fijo

Pardmetro 2:
Nombre del archivo: Texto fijo, Dispositivo interno, Dispositivo interno
+ Direccion temporal

Parametro 3:
Nombre del archivo: Texto fijo, Dispositivo interno, Dispositivo interno
+ Direccion temporal
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Ejemplo de una expresion:
_CF _rename ("\DATA","DATA0001.BIN","DATA1234.BIN")
En el ejemplo de arriba, el nombre del archivo cambia de "DATA\DATAO0001.BIN" a
"\DATA\DATA1234.BIN".

* En cuanto al nombre del archivo, sélo se puede usar el "formato 8.3" (un

maximo de 12 caracteres, con 8 caracteres para el nombre del archivo, el
punto, y tres caracteres para la extension). No se puede usar nombres de
archivos largos.
El nUmero maximo de caracteres permitidos del primer parametro (Nombre
de la carpeta) y del segundo parametro (Nombre del archivo) es 32
caracteres de un solo byte.
Se puede especificar un dispositivo interno para el segundo y tercer
parametro (hombres de archivo).. La especificacion del dispositivo interno
permite el direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. Ademas,
puede usar un maximo de 32 caracteres de un solo byte para especificar un
nombre de archivo.
Ejemplo
_CF_rename ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200])
El almacenamiento del nombre de archivo en LS0100 y LS0200 permite
el direccionamiento indirecto del nombre del archivo.

« Almacene los nombres de archivo en LS0100 hasta LS0106 como se

muestra a continuacion:
16 Bit

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105 T
LS0106 0’

S
>

z|e|ae|4

SIEEIEEES

El final del nombre del archivo debe
<«—ser un caracter NULO. EI GP
reconoce los datos antes de los
16 Bit caracteres NULOS como el nombre
’ del archivo.

LS0200 D
LS0201 ‘T
T
3

LS0202
LS0203
LS0204 .
LS0205 T

LS0206 0’

SIEEIESNESES

En el ejemplo de arriba, el nombre del archivo cambia de
"\DATA\DATA0001.BIN" a "\DATA\DATA1234.BIN".

Si se especifica el area LS para el "nombre de archivo", no se cuenta como
una direccion D-Script.

Especifique " " (cadena vacia) como el nombre de archivo, para asi
especificar una carpeta raiz (directorio).

Para especificar una ruta completa para un nombre de archivo "*" asterisco)
como el nombre de la carpeta.

GP-Pro EX Manual de referencia 21-132



Comandos del programa/Expresiones condicionales

B Leer el archivo CSV

Elemento Descripcién

Sumario Lee datos en unidades de celdas de un archivo CSV (construido de una
imagen de celda delimitada con ","), y los escribe a una direccion de
palabra.

Formato _CF read csv/_USB read csv (nombres de carpeta, nombres de archivo,
guardar en direcciones, fila inicial, nimero de filas leidas)
_CF_read_csv[Parmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Pardmetro 4, Pardmetro 5)

Parametro 1 ITexto j I
Parametro 2 ITexto j I
Parametro 3 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 4 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
Parametro 5 IDispositivo interno j |[ttINTEF|NAL]LSDDDD @
_CF_read_csv[Mombre de carpeta, Mombre de archivo, Direccion a escribir, Fila de inicio, Mo, ;I
de filaz a leer]
E zcribe loz contenidos del Pardmetro 2 [Mombre de archivo] en el Pardmetro 1 [Mombre de
carpetal, o el n? de filas definido por el Pardmetro 5 [M.2 de filas a leer] desde el Parametro 4
[Iniciar fila] en el Parametra 3 [Escribir-a-la-direccidn)]. LI
’WI Cancelar |
Parametro 1: Texto (Hasta 32 caracteres de un solo byte)
Parametro 2: Texto (Hasta 32 caracteres de un solo byte), Dispositivo interno,
Dispositivo interno + Direccion temporal
Parametro 3: Dispositivo interno, Dispositivo interno designado con desplazamiento
Parametro 4: Valor numérico (de 0 a 65535), Dispositivo interno, Variable temporal
Parametro 5: Valor numérico (de 0 a 65535), Dispositivo interno, Variable temporal

Ejemplo de una expresién:
_CF _read_csv ("\CSV", "SAMPLE.CSV", [w:[#INTERNAL]LS1000], 1, 2)
(Cuando se leen dos lineas de datos, a partir de la primera linea del archivo
[\CSVASAMPLE.CSV] en la tarjeta de memoria CF usando la funciéon " CF read csv ()".)

SAMPLE.CSV 16 Bit
001, "DATO01-01", "DAT01-2" «—| — 1L.S1000 1 :
002, "DAT02-01", "DAT02-2" 4_] S :; ‘2' '8

+3 1

Lee 2 lineas de datos, a partir de la primera linea Ig Ogh Og)h
del archivo CSV. Si el primer caracter es un valor +6 D X
numérico ("0" a "9" "-"), los datos se almacenan +7 T 0
como un valor numérico. Si el primer caracter es ["], +8 q
los datos se tratan como un caracter y "00h" se +9 ‘2 00h
almacena al final de la cadena de texto. Por —» LS1010 2
ejemplo, cuando se almacena "DAT01-01", los +1 D ‘A
datos tienen un tamafio de 8 caracteres, que es un +2 T 0
ndmero par, y se usa un total de 5 palabras: Se +3 ‘2,
usan cuatro palabras para almacenar la cadena de +4 0 L
texto y una palabra se usa para almacenar "00h" al *5 OOh OOh
final. Por ejemplo, al almacenar "DAT01-2" el 6 ‘D, ‘A,

jemplo, +7 T 0
tamafio de los datos es 7 caracteres, lo cual es un +8 %
numero impar, y se usan un total de cuatro palabras +9 0’ 00h
para almacenar el texto, con "00h" almacenado al ]
final. Cuando el modo de almacenamiento de datos es 0
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Si el primer caracter en la celda es un valor numérico, (de "0" a "9", "-"),
convierte el valor en datos numéricos y después escribe los datos en el
dispositivo LS. El rango permitido es de -32768 a 32767.

Si el primer caracter en la celda es ["], escribe el rango con ["] al Dispositivo
LS como datos de cadena de texto. Si el tamafio de la cadena de texto es un
numero impar de bytes, se afiade "0x00" al final. Si el tamatfio de la cadena de
texto es un nimero par de bytes, se escribe "0x0000" en la direccion que
sigue a la tltima direccion. Se puede introducir hasta 32 caracteres de un solo
byte en una celda.

Cuando un archivo CSV tiene 2 lineas de datos o mas, el nimero de lineas
deseadas se pueden leer a partir de la linea especificada. Se puede introducir
hasta 200 caracteres de un solo byte en una linea y hasta 65.535 lineas en un
archivo CSV.

Cuando se produce un error, el estado de error se escribe en LS9137 (LS9143
para el almacenamiento USB).

Cuando se escriben datos de texto del archivo CSV en el dispositivo LS, el
orden de almacenamiento de los datos depende del modo de almacenamiento
de los mismos.

Estado de error

Area LS LS Area
LS9137 LS9143
Nombre de la Area LS Estado de error Causa
funcion del editor
_CF read csv ()/ LS9137/ 0000h Finalizado correctamente
_USB_read_csv () L59143 0001h Error de parametro
0002h Error de tarjeta CF/

almacenamiento USB

No hay tarjeta CF o dispositivo
de almacenamiento USB/Error
al abrir el archivo/Error al leer
el archivo

0003h Error de lectura/escritura
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IMPORTANTE (I

Cuando se especifica " * " para el nombre de la carpeta, puede designarse
una ruta completa para el nombre del archivo.

Sdlo se puede usar el formato 8.3 (un maximo de 12 caracteres, con 8
caracteres para el nombre del archivo, el punto, y tres caracteres para la
extension) para el nombre del archivo. No se puede usar un nombre de
archivo que exceda la longitud de este formato.

El area del dispositivo para almacenar los datos importados desde el archivo
CSV se limita al area de usuario designado (LS20 a LS2031 y LS2096 a
LS8191).

El tiempo de proceso que se requiere para importar los datos es
proporcional al volumen de los datos del archivo CSV que se va a leer. Los
objetos no se refrescan hasta finalizarse el procesamiento. (Tarda
aproximadamente 10 segundos leer los datos, desde la primera linea hasta
la linea 100 en un archivo CSV que contenga 100 lineas con 40 caracteres
por linea.)

A diferencia de la funciéon "_CF_read()/_USB_read()", el estado no se
guarda a [s:CF_ERR_STAT]/[s:USB_ERR_STAT] en forma inmediata
después que se ejecuta la funcion. (En algunos casos se pueden guardar
valores indefinidos.)

Asegurese de insertar ["] al principio y al final de las cadenas de texto que
comienzan con un numero.

Por ejemplo:
[ 123, 2-D4EA ][ 123, "2-D4EA" ]
X O
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B Leer el archivo

Elemento Descripcién

Sumario Lee el numero de bytes de datos especificado en el archivo a continuacion
del desplazamiento definido, y lo escribe en la direccion de destino. Vea la
"Modo de almacenamiento de datos" a continuacidon para obtener mas
informacion acerca del orden de almacenamiento de los datos.

Formato _CF _read/ USB_read (nombres de carpeta, nombres de archivo, guardar
en direcciones, desplazamiento, nimero de bytes)

_CF_read(Parametro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Parametro 4, Pardmetro 5]
Parametro 1 ITexto j I
Parametro 2 ITexto j I
Parametra 3 | Direccian del dispositivo | [PLCD00000 K=
Parametro 4 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: L"-U ﬁg
Parametro 5 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg

_CF_read[Mombre de carpeta, Mombre de archivo, Direccidn a escribir, Offzet, Mo, de bytes] ;I
Ezcriba loz contenidos del Pardmetro2 [Mombre de archiva) en el Pardmetra 1 [Mombre de

carpetal, o el n? de bytes definido por el Parametro 5 [M.2 de Bytes]desde Pardmetro 4
[desplazamienta) en el Parametro 3 (E scribir-a-la-direccion).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1:

Nombre de la carpeta: Cadena fija (longitud maxima: 32 caracteres de

un solo byte)
Pardmetro 2:

Nombre del archivo: Cadena fija, Dispositivo interno, Dispositivo
interno + Direccion temporal (Longitud méxima: 32
caracteres de un solo byte)

Parametro 3:

Direccion a donde escribir: Direccion del dispositivo, Direccion del

dispositivo + Direccion temporal
Pardmetro 4:

Desplazamiento: Valor numérico, direccion del dispositivo, direccion
temporal (nimero maximo que se puede especificar: 65535
para una longitud de 16 bits, 4'294.967.295 para una
longitud de 32 bits)

Parametro 5:

Numero de bytes: Valor numérico, direccion del dispositivo, direccion

temporal (longitud maxima: 1280)

Ejemplo de una expresion:
Para leer 16 bytes de datos en el archivo especificado si el desplazamiento es 16:
_CF _read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
En el ejemplo de arriba, los 16 bytes de datos a partir del byte 17 en el archivo
"\DATA\DATAO0001.BIN" se escriben en el area comenzando con LS0100.
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IMPORTANTE

* En cuanto al nombre del archivo, sélo se puede usar el "formato 8.3" (un

maximo de 12 caracteres, con 8 caracteres para el nombre del archivo, el
punto, y tres caracteres para la extension). No se puede usar nombres de
archivos largos.
El nUmero maximo de caracteres permitidos del primer parametro (Nombre
de la carpeta) y del segundo parametro (Nombre del archivo) es 32
caracteres de un solo byte.
El dispositivo interno se puede especificar para del segundo parametro
(Nombre del archivo). La especificacion del dispositivo interno permite el
direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. Ademas, puede usar
un maximo de 32 caracteres de un solo byte para especificar un nombre de
archivo.
Ejemplo
Para leer 10 bytes de datos almacenados en un archivo, cuando el
archivo esta especificado en LS0100 y areas posteriores, y el
desplazamiento es 0:
_CF_read ("\DATA", [w:LS0100], [w:LS0200], 0, 10)
El almacenamiento de un nombre de archivo en LS0100 permite el
direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. En este ejemplo, se
almacena un nombre de archivo en LS0100 hasta LS0106 como se
muestra continuacion.
16 Bit

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105 T
LS0106 \0’

is|s|4|g

El final del nombre del archivo debe
ser un caracter NULO. El dispositivo
de visualizacion reconoce los datos
antes de los caracteres NULOS
como el nombre del archivo.

S EEIEEEIES

=

En el ejemplo de arriba, se lee 10 bytes de datos al principio del archivo
"\DATA\DATAO001.BIN" y se escriben en el area que comienza a partir de
LS0200.

El nimero de bytes leidos con éxito se escribe en los bytes de lectura de la
tarjeta CF/almacenamiento USB [s:CF_READ_NUM]/[s:USB_READ_NUM].
Por mas detalles, véase "21.11.5 Operacion de archivo CF/archivo USB
Estado de error de la tarjeta CF/almacenamiento USB” (pagina 21-116).

El dispositivo interno designado en "Nombre de archivo" y la "Direccion a
donde escribir" no se cuentan como direcciones de D-Script.

Cuando un dispositivo PLC se especifica a direccion de destino de escritura,
se reqyliere de mas tiempo para escribir datos al PLC a medida que aumenta
el nu(:!ero de palabras (bytes). Puede demorar varios segundos, segun el
numero de palabras.

Si la lectura de datos desde el archivo excede el rango del dispositivo
designado del PLC, se produce un error de comunicacion. En este caso
debe activar y desactivar el PLC una vez para restablecer el PLC del error.
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[IHNd| « Cuando se especifica un PLC como el destino, los valores no se escriben

inmediatamente debido al tiempo de transmisién de la GP al PLC.

Ejemplo
En el script a continuacion, la instruccién (1) lee 10 bytes de datos desde
el archivo y escribe los datos en [w:D0100]. Sin embargo, los datos aln
no se han escrito [ w:[PLC1]D0100 ] al momento de la ejecucion de la
instruccion (2) debido al tiempo de transmision.
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10) ........
[w:[PLC1]D0200] = [W:[PLC1ID0O100] + 1 ..oeeirieeeieecciieeeeeee e

En este caso, almacene los datos una vez en el drea LS y después
ejecute la segunda instruccién como se muestra a continuacion.
_CF_read ("DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10)
memcpy ([w:[#INTERNAL]LS0100], [w:[PLC1]D0100], 10)
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100] + 1
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B Transmitir la lista de archivos

Elemento

Descripcién

Sumario

La lista de archivos en la carpeta especificada se escribe en el dispositivo
interno. Parametro 1 indica la carpeta de datos de la Tarjeta CF. Parametro
4 indica el desplazamiento que se usa para seleccionar un archivo/archivos
dentro de la carpeta. Parametro 3 indica el nlimero de archivos
seleccionados dentro de esa carpeta. Parametro 2 especifica el area LS
donde se escribiran los datos. Cuando el desplazamiento se especifica
como "0", la lista comienza desde el primer archivo (comienza).

Formato

_CF_dir/_USB_dir (nombres de carpeta, guardar en direcciones, nimero
de archivos, desplazamiento)

@* Sacar lista de archivos

_CF_dirfParémetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Parametro 4]

Parametro 1 ITexto j I

Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =

Parametro 3 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: L".U ﬁg

Parametro 4 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: L"-U ﬁg
_CF_dir[Mombre de carpeta, Direccidn escritura, Mo, de archivos, Offset] -

E zcribe loz datos del Parametro 3 [M.2 de archivos] desde el Parametro 4 [M.2 de archiva) en la
lista de archivos del Pardmetro 1 [Mombre de carpeta) al Parametro 2 (E scribir-E n-Direccidn).

Aceptar (O] I Cancelar |

Pardmetro 1:
Nombre de la carpeta: Texto fijo (Longitud maxima: 32 caracteres de un
solo byte)

Pardmetro 2:
Direccion a donde escribir: Dispositivo interno, Dispositivo interno
designado con desplazamiento

Parametro 3:
Numero de archivos: Valor numérico, Direccion del dispositivo,
Direccion temporal (Longitud maxima: 32)

Pardmetro 4:
Valor numérico, direccion del dispositivo, direccion temporal
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Ejemplo de una expresion:
Para transmitir una lista de archivos que contenga dos archivos cuando el desplazamiento es
1 (segundo archivo):
_CF_dir ("\DATA\*.*", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1)
Cuando se ejecuta la instruccion anterior mientras los archivos existen en carpeta DATA, los
nombres de los archivos "DATA0001.BIN" y "DATA02.BIN" se escriben a LS0100 y areas

posteriores.
Contenido del area LS Contenido de la carpeta
16 Bit
/DATOS DATAO0000.BIN LS0100 ‘D’ ‘A 1
DATAO0001.BIN LS0101 T N
DATAO02.BIN LS0102 ‘o0 ‘0
DATAQ03.BIN LS0103 0’ T 7 palabras son usadas.
DATAO0004.BIN LS0104 B’
LS0105 i ‘N’
LS0106 \0 \0’ J
LS0107 D A |
LS0108 T ‘A
LS0109 0 2
LS0110 . ‘B’ 7 palabras son usadas.
LS0111 i ‘N’
LS0112 A0’ 0’
LS0113 A0’ A0’ J

-

Cuando el desplazamiento se especifica como "0", |a lista comienza desde
el primer archivo (comienza).

En cuanto al nombre del archivo, sélo se puede usar el "formato 8.3" (un
maximo de 12 caracteres, con 8 caracteres para el nombre del archivo, el
punto, y tres caracteres para la extension). No se puede usar nombres de
archivos largos.

Si la carpeta especificada no tiene suficientes archivos segun se especifico,
el area LS se llena con caracteres de NULO (\0').

Si un nombre de archivo tiene menos de 12 caracteres, las posiciones
vacias se rellenan con caracteres NULO (\0").

Cuando se especifica un nombre de carpeta, como ser "\DATA\*.*",
asegurese de agregar "*.*". Los asteriscos *.* se usan para mostrar todos
los archivos.

El numero real de archivos enumerados se escribe en los archivos
enumerados en Tarjeta CF/Almacenamiento USB [s:CF_FILELIST_NUMJ/
[s:USB_FILELIST_NUM].[s:CF_FILELIST_NUM]/[s:USB_FILELIST_NUM].
Para obtener informacion detallada, véase " Estado de error de la tarjeta CF/
almacenamiento USB” (pagina 21-116)

Las Direcciones LS a donde escribir no se cuentan como direcciones D-
Script.

Los nombres de los archivos no se ordenan cuando se escriben en el area
LS. Se escriben en el orden de creacién (el orden de entrada FAT).

Puede crear la lista al especificar una extension del archivo. Para enumerar
los archivos con cierta extension, use un formato como "\DATA\*.BIN". Sin
embargo, no se puede usar "*" en el nombre de un archivo.
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B Eliminar archivo

Elemento Descripcién

Sumario Elimina el archivo especificado de la Tarjeta CF. Parametro 1 indica la
carpeta de datos de la Tarjeta CF. Parametro 2 indica el nombre del
archivo a eliminar.

Formato _CF _delete/ USB_delete (nombres de carpeta, nombres de archivo)
El nombre del archivo también se puede designar de forma indirecta con
la direccion LS.

@* Eliminar archivo

_LCF_deleteParametro 1, Pardmetro 2]

Parametro 1 ITexto j I
Parametro 2 ITexto j I

_CF_delete[Mombre de la carpeta, Mombre del archiva] -
Eliminar el archivo del Pardmetra 1 [Nombre de la carpeta) + Parametro 2 [Mombre del archival.

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1:
Nombre de la carpeta: Texto fijo
Parametro 2:
Nombre del archivo: Texto fijo, Dispositivo interno, Dispositivo interno
+ Direccién temporal

Ejemplo de una expresion:
_CF_delete ("DATA", "DATA0001.BIN")
En el ejemplo anterior se elimina el archivo "\DATA\DATA0001.BIN".
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IMPORTANTE

» En cuanto al nombre del archivo, sélo se puede usar el "formato 8.3" (un

maximo de 12 caracteres, con 8 caracteres para el nombre del archivo, el
punto, y tres caracteres para la extension). No se puede usar nombres de
archivos largos.

El nUmero maximo de caracteres permitidos del primer parametro (Nombre
de la carpeta) y del segundo parametro (Nombre del archivo) es 32
caracteres de un solo byte.

El dispositivo interno se puede especificar para del segundo parametro
(Nombre del archivo). La especificacion del dispositivo interno permite el
direccionamiento indirecto de un nombre de archivo. Ademas, puede usar
un maximo de 32 caracteres de un solo byte para especificar un nombre de
archivo.

En este ejemplo, se almacena un nombre de archivo en LS0100 hasta
LS0106 como se muestra continuacion.

16 Bit
LS0100[ ‘D’ A
tgglg; ;g, ;ﬁ, El final del nombre del archivo debe ser un
LS0103 0 OE caracter NULO. El dispositivo de
LS0104 ‘B’ visualizacion reconoce los datos antes de
LS0105 T ‘N’ los caracteres NULOS como el nombre del
LS0106 [ 0’ \0’ <4— grchivo.

En el ejemplo de arriba se elimina el archivo "\DATA\DATAO0001.BIN".
Especifique " " (cadena vacia) como el nombre de archivo, para asi
especificar una carpeta raiz (directorio).

Si se especifica el area LS para el "nombre de archivo", las "Direcciones a
donde escribir" no se cuentan como direcciones de D-Script.

Para especificar una ruta completa para un nombre de archivo "*" asterisco)
como el nombre de la carpeta.
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21.11.6 Operacion de la impresora

Operacion de la Sumario de la funcién
impresora

_ Configuracion de la etiqueta
Lo &~ m Configuracion de la etiqueta” (pagina 21-143)
[ Funcin incluida Instruccidn] Designada desde control y variables de estado.

Configuracion de la etiquata

Envio
&~ " m Envio’ (pagina 21-145)
Transmite el numero designado de bytes al puerto COM.

Enfrada |

[ s © COM1 o USB/PIO (USB-PIO) son puertos que pueden usarse como una
funcién de operacioén de la impresora.

B Configuracion de la etiqueta

Control
Control (PRN_CTRL) es una variable que se usa para borrar el Buffer de envio y el Estado de
error. Esta variable es de sélo escritura.
* Sumario de control (PRN_CTRL)

%5 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Contenido

15

14

13

12

11

10

9 Reservado

8

7

6

5

4

3

2 1: Limpiar error
1 Reservado

0 1: Limpiar al enviar el bufer

[0 4| © Cuando se selecciona una palabra, y dos o mas bits se definen en forma
simultanea, el procesamiento se ejecuta en el siguiente orden:

Borrar el error

Borrar el buffer de envio
» No use bits reservados. Sélo defina los bits requeridos.
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|

Estado
La variable de estado (PRN_STAT) se usa a fin de comprobar la presencia/ausencia de datos
en el Buffer de envio y para obtener el Estado de error. Esta variable de estado es sélo de
escritura.

* Contenidos de la variable de estado (PRN_STAT)

1514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
NN N N N N O O

Bit Contenido

15 | Reservado

14 | El estado de la impresora I/F sefial de ERROR
Error de impresién (Ingreso):

0: Error

1: Normal

13 | El estado de la impresora I/F sefial SLCT
Seleccionar (Ingreso):

0: Fuera de linea

1: Enlinea

12 | El estado de la impresora I/F sefial PE
Papel vacio (Ingreso):

0: Normal

1: Papel vacio

-
—_

Reservado

=IN(w|s|oo|N|e (o5

0: Normal

1: Enviar error

0: Los datos existen en el bufer enviado
1: El envio del bufer esta vacio

[N d| * Si el buffer de envio se desborda, se produce un error. El bit de error de
transmision se activa cuando se produce este error.
 El buffer de envi6 tiene un tamaino de 8192 bytes.
* Los bits reservados pueden asignarse en el futuro. Por lo tanto, asegurese
de solo comprobar los bits necesarios.
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B Envio
Elemento Descripcién
Sumario Transmite el nimero designado de bytes al puerto COM. Los datos salen a

pesar del tipo de impresora especificado

Formato I0_WRITE ([p:PRN], Direccion de almacenamiento de datos de salida,
Numero de bytes de salida)

@* Enviar E

10_'WRITE[Pardmetra 1, Pardmetro 2, Pardmetra 3]

Parmetro 1 [IMPRIMIR =
Parémetra 2 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parametro 3 IVanr numeérico [por el formato de visuj IDec: jl" ﬁg

10_WRITE[Puerto de la impresora, direccidn de almacenamiento de datos de salida, Mo. De ;I
bytes de salida)

Enwiar el n? de bytes definidos en el Pardmetro 3 [M.2 de bytes de salida) al Pardmetro 2

[direccion de almacenamiento de log datos de salida) desde el Parametro 1 [Puerto de la

imprezora) LI

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: [p:PRN]
Parametro 2: Dispositivo interno
Parametro 3: Valor entero, Direccion del dispositivo, Direccidén temporal

[0\ y| * El valor maximo que puede asignarse al Parametro 3 es 1024. Aunque se
especifiquen valores mayores que 1024, sélo se transmitirdn 1024 bytes de

datos desde el puerto COM.

Ejemplo de expresion 1:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
En el ejemplo de arriba, 10 bytes de datos almacenados en LS1000 y areas posteriores salen
del puerto COM.

Ejemplo de expresion 2:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS0800])
En el ejemplo de arriba, los datos almacenados en LS1000 y areas posteriores salen del
puerto COM. El niimero de bytes es igual al nimero escrito en LS0800.

Ejemplo de expresion 3:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS 1000], [t:0010])
En el ejemplo de arriba, los datos almacenados en LS1000 y areas posteriores salen del
puerto COM. El nimero de bytes es igual al nimero escrito en la Direccidon temporal
[t:0010].
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Modo de almacenamiento de los datos
Cuando se leen los datos de las direcciones de dispositivo al ejecutar la operacion del puerto
COM, puede especificar el orden de almacenamiento de los datos de lectura.
El orden de almacenamiento puede cambiar si el modo de almacenamiento de datos se define
en LS9130.
Se puede elegir el modo entre cuatro opciones: 0, 1,2 o 3.

¢ Modo 0

Por ejemplo, cuando se usa la operacion del puerto COM para leer la cadena "ABCDEFG"
desde una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130]=0

10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

+ Sila direccidon del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

Lso100[ A B

tgglg; (E3 E Escriba "0" si los datos a guardar
< . ; ,

(30103 a 0 < tienen un numero impar de bytes.

» Si la direccion del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

LS0100 [ A’ ‘B’ ‘C D ) i
LS0101 = P G 0 <4—— Escriba "0" si los datos a guardar
Lsoto2| | | 1 tienen un numero impar de bytes.
4 Modo 1

Por ejemplo, cuando se usa la operacion del puerto COM para leer la cadena "ABCDEFG"
desde una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] =1

I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

LS0100 B A

LS0101 D ‘C o o

150102 = T P Escrlba 0 Si los qatos a guardar
1LS0103 0 G = tienen un numero impar de bytes.

» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

LS0100 ‘B’ ‘A ‘D’ ‘C 0w
L.S0101 o= =] 0 G <4—— Escriba "0" si los datos a guardar
Lsoto2( [ 1 1 tienen un numero impar de bytes.
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€ Modo 2
Por ejemplo, cuando se usa la operacion del puerto COM para leer la cadena "ABCDEFG"
desde una direccion de dispositivo
[w:[#INTERNAL]LS9130]=2
10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)
+ Sila direccidon del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

tgg}g? ‘i, g P Escriba "0" si los datos a guardar
Lso102 & ) < tienen un numero impar de bytes.
LSo103| E F

» Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

Lsot00[ ‘© D A ‘B Escriba "0" si los datos a guardar
LS0101 0 ‘G E F tienen un numero impar de bytes.
tsot02| | | 1

4 Modo 3

Por ejemplo, cuando se usa la operacion del puerto COM para leer la cadena "ABCDEFG"
desde una direccion de dispositivo

[w:[#INTERNAL]LS9130] =3

10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

+ Sila direccion del dispositivo tiene una longitud de 16 bits

tgglg? g ‘i, . Escriba "0" si los datos a guardar
150102 0 T < tienen un numero impar de bytes.
LS0103 F E
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+ Sila direccidn del dispositivo tiene una longitud de 32 bits

LS0100 ‘D’ ‘C’ B ‘A <4+—— Escriba "0" si los datos a guardar
LS0101 0 ‘G F E tienen un numero impar de bytes.
LS0102

°

El modo de almacenamiento de datos no es igual al modo de datos de
cadena en la configuracion de sistema. En la tabla siguiente se muestra la
relacion con el modo de datos de cadena.

Orden de Almacena. Almacena. Modo de Modo de
almacenamiento de Byte en de doble almacenamiento datos del
del dispositivo de | palabra LH/ | palabra LH/ | de datos de D- texto

datos HL HL Script

Almacenar a partir Orden HL Orden HL 0 1

de los datos

iniciales Orden LH 1 2
Orden HL Orden LH 2 5
Orden LH 3 4

Almacenar desde Orden HL Orden HL - 3

los ultimos datos Orden LH ~ 7
Orden HL Orden LH - 8
Orden LH - 6

GP-Pro EX Manual de referencia 21-148




Comandos del programa/Expresiones condicionales

21.11.7 Otros

Otros Sumario de la funcién

Funcidn eliminar errores

&~ " m Funcién eliminar errores” (pagina 21-149)
[ Funciones incluicas (Instrucciones) Muestra la direccion o texto designado en la pantalla para
[ -
S depurarlo.
e Disparador de la aplicacion
&

" W Disparador de la aplicacion” (pagina 21-151)
Ejecuta el rango especificado e inicia la aplicacion.

WinGP, saliendo
&~ " m Salir de WinGP” (pagina 21-153)
Salga de WinGP.

B Funcion eliminar errores

Elemento Descripcién

Sumario Muestra la direccion o texto designado en la pantalla para depurarlo.
Después que termine de depurar y desactive la casilla [Habilitar la funcion
de depuracion] del editor de scripts, no se borraran ninguno de los scripts.
Lo tnico que no aparece es la pantalla de depuracion.

Formato _debug (Parametro 1)

@* Elimine errores

_debuglParametro 1]
Parametro 1 ITexto j I

|_debug(Parametro 1] ;I
Mostrar los contenidos del Pardmetro 1 en el visualizador.

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Texto (Hasta 32 caracteres de un solo byte, 16 caracteres de dos bytes)
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Contenido del Parametro 1

Parametro 1: Formato

Descripcion

Texto _debug ("ABC")

Muestra el texto entre " ". El texto puede tener
hasta 32 caracteres de un solo byte.

Direccion de palabra
o Direccion temporal

_debug
(w:[PLC1]D1000)

Muestra el valor de la Direccion de palabra o
Direccion temporal definida.

Avance de linea _debug (_CRLF)

Mueve el cursor al principio de la linea
siguiente.

Retorno de carro

_debug ( CR)

Mueve el cursor al principio de la misma linea.

@ Ejemplo de expresion 1:

El script siguiente muestra el valor de

la direccion de palabra. 100(64h) La visualizacién tiene el
[w:[#INTERNAL]LS0100]=100 50(32h) ‘:Skrggﬁ ?L%Li'ﬁ)”te-
_debug

([w:[#INTERNAL]LS0100]) Decimal Hexadecimal
_debug (_ CRLF)
[w:[#INTERNAL]LS0100]=50
_debug ([w:[#INTERNAL]LS0100])

@ Ejemplo de expresion 2:

El script siguiente muestra un avance

de linea y texto. Pruebal Desplace una linea hacia
_debug ("Pruebal™) Prueba2 g?ajo y muestre "Prueba
_debug (_ CRLF) '
_debug ("Prueba2")
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B Disparador de la aplicacion

Esta caracteristica no funciona en modelos que no sean de la Serie IPC.

Elemento Descripcion

Sumario Ejecuta el rango especificado e inicia la aplicacion.
Puede especificar configuraciones tales como los parametros de inicio y
observar en inicio multiple.

Formato Proceso Ejec. (Parametro 1, Parametro 2, Parametro 3, Parametro 4)
,;g"'_‘: Iniciar la aplicacion
Exec_Process(Para 1, Pard 2, Para 3, Pard 4)
Parametrol ||
Parametro2 |
Parametrod IPerm'rtir instancias mittiples j I
Pardmetrod I: Palabras parciales j
Exec_Processiuta de acceso EXE, pardmetro, bama de titulos, opcién de bisqueda) -
Explora todas la baras de titulos que coinciden con el parémetro 3, usando la opcidn de
blisqueda definida en el pardmetro £ (0:Palabras parciales, 1:56lo palabras completas). Sila
blisqueda no resulta, ejecutar el archivo ejecutable definido en el pardmetro 1. Si el ejecutable
necesita un pardmetro, usar el pardmetro 2. LI
Areptar (2] I Cancelar |

Parametro 1:

Ruta EXE: Introduzca la ruta absoluta del archivo ejecutable (.exe) para
la aplicacion que desea iniciar. Introduzca hasta 255
caracteres.

Pardmetro 2:

Parametro : Introduzca el argumento de inicio del archivo ejecutable.

Introduzca hasta 255 caracteres.
Parametro 3:

Titulo de la ventana:

Si no desea permitir instancias multiples, seleccione "No
permitir instancias multiples" y entre el [Titulo de la
ventana]. Introduzca hasta 63 caracteres.
La aplicacion no se puede iniciar si se encuentra una
ventana con el mismo titulo que el [Titulo de la ventana].
Las instancias multiples se permiten si selecciona [Permitir
instancias multiples] o bien si no se especifica [Titulo de la
ventana].

Pardmetro 4:

Soélo buscar los titulos de las ventanas completas:

Habilitado sélo cuando selecciona el Parametro3 - "No
permitir instancias multiples".

Cuando se selecciona "0:Palabras parciales", la aplicacion
especificada no se ejecuta si se encuentra una ventana con
un titulo que es parcialmente igual a [Titulo de la ventana].
Cuando se selecciona "1:Solamente las palabras
completas", la aplicacion especificada no se ejecuta si se
encuentra con un titulo completamente igual que en [Titulo
de la ventana].
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NOTA » Parametrol requiere texto (ruta EXE). Sucede un error cuando no entra texto.
* Esta caracteristica no funciona en modelos que no sean de la Serie IPC.

Método de entrada del Parametro 1 (ruta EXE)
Hay 3 formas de ingresar la ruta EXE:
La siguiente descripcion muestra un ejemplo de la ejecucion de sample.exe en C:\Documents
y Settings\user\Local Settings\Temp
1. Especificacion de ruta completa
Por ejemplo, C:\Documents y Settings\user\Local Settings\Temp\sample.exe
2. Solo nombre EXE
Si el archivo ejecutable estd en una carpeta especificada como la ruta en las
Configuraciones de ambiente en la Serie IPC.
Por ejemplo, sample.exe
(Comenzar si la configuracion es Ruta=C:\Documents y Settings\user\Local
Settings\Temp)
3. Definir la ruta con una variable de entorno
Si el archivo ejecutable estd en una carpeta especificada por parametros del entorno en las
Configuraciones de ambiente en la Serie IPC.
Por ejemplo, % TEMP%\sample.exe
(Iniciar si Parametro de entorno se especifica como TEMP=C:\Documents y
Settings\user\Local Settings\Temp)

Ejemplo de expresion 1:
Permitir instancias multiples (Iniciar el bloc de notas y visualizar Readme.txt)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",0)
Exec_Process ("%SystemFolder%\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",1)

Ejemplo de expresion 2:
No permitir instancias multiples:
Palabras parciales (Iniciar el bloc de notas y mostrar Readme.txt)Exec Process
("CAWINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Léame",0)

Ejemplo de expresion 3:
No permitir instancias multiples: Solo palabras completas (Iniciar el bloc de notas y
visualizar Readme.txt)
Exec Process
("CA\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Readme.txt - Bloc de
notas",1)

Ejemplo de expresion 4:
No permitir instancias multiples: Palabras parciales (Iniciar el bloc de notas)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","Bloc de notas",0)

Ejemplo de expresion 5:

Ningtin parametro (Iniciar el bloc de notas)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","",0)
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Ejemplo de expresion 6:
Parametro multiple (Iniciar el sample.exe)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\sample.exe","/v /a/s","",1)

H Salir de WinGP

Esta caracteristica no funciona en modelos que no sean de la Serie IPC.

Elemento Descripcién

Sumario Salga de WinGP. Al salir puede visualizar un mensaje de reconocimiento.

Formato Exit WinGP(Parametro 1)

Exit_winGP(Pardmetro1)
Parametrol IC:HD confimar j
Exit_WinGP{Corfirmar la salida) ;I

Usa el pardmetro 1 para mostrar {1:Confirmar) o no mostrar (0:Mo corfimar) un mensaje de
confimacidn antes de salir de WinGP.

Ejemplo: Mostrar un mensaje de confimacion antes de salir de WinGP. Bxit_WinGP(1) LI

Cancelar |

Parametro 1:
Nombre de la carpeta: Seleccione "0: No confirmar" o "1: Confirmar"

NOTA » Parametrol requiere texto (ruta EXE). Sucede un error cuando no entra texto.
» Esta funcién no funciona cuando transfiere el script "Salir de WinGP" a
modelos que no sean de la Serie IPC.

Ejemplo de una expresion:
Muestra un mensaje de reconocimiento al salir de WinGP.
Exit WinGP(1)
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21.11.8 Expresiones condicionales

Expresiones
condicionales

Sumario de la funcién

Expresion de descrpcian
if - endif
if - elze - endif
loop - endloop
break
etum

if - endif

& " m if-endif’ (pagina 21-154)
Si la condicion "if", que aparece entre paréntesis "( )", es
verdadera, se ejecuta la expresion que sigue a la instruccion "if

( )".

if - else - endif

& mif - else - endif’ (pagina 21-154)
Cuando la condicion "if" que aparece entre paréntesis "( )", es
verdadera, se ejecuta la expresion que sigue a la instruccion "if
()". Si la condicion es falsa, se ejecuta la expresion "else".

loop - endloop

&~ " m |oop - endloop” (pagina 21-155)
El proceso de bucle se repite segin el nimero almacenado en
las direcciones temporales designadas entre los paréntesis "( )"
que siguen a "loop".

break
& " m break” (pagina 21-158)
Detiene la operacion del bucle mientras se ejecuta la condicon

loop ().

return

& " m return” (pagina 21-158)
Se vuelve a ejecutar desde el principio.
Soélo se puede usar en un script extendido.

H if-endif

Si la condicién "if", que aparece entre paréntesis "( )", es verdadera, se ejecuta la expresion
que sigue a la instruccion "if ()".

NOTA * No se puede usar el caracter "=" de asignacion en una expresion condicional.

B if - else - endif

Cuando la condicion "if" que aparece entre paréntesis "( )", es verdadera, se ejecuta la
expresion que sigue a la instruccion "if ()". Si la condicion es falsa, se ejecuta la expresion

"else".

NOTA * No se puede usar el caracter "=" de asignacion en una expresion condicional.

GP-Pro EX Manual de referencia 21-154




Comandos del programa/Expresiones condicionales

B loop - endloop

El proceso de bucle se repite segin el nimero almacenado en las direcciones temporales
designadas entre los paréntesis "( )" que siguen a "loop".

Bucle infinito
El bucle es infinito cuando no hay declaracion en los paréntesis del bucle ().
En Scripts extendidos puede usar bucles infinitos.

Ejemplo de una expresion:

loop ()

{
[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1

if ([w:[#INTERNAL]LS0100] >10)

{
break

}
endif

}

endloop

GP-Pro EX Manual de referencia 21-155



Comandos del programa/Expresiones condicionales

* El formato loop () se muestra a continuacion:
Por ejemplo:
bucle (numero de bucles)// Define la direccion temporal que almacena el
numero de bucles.
{
Ecuacion de la accion
break  // Usar para salir del bucle a mitad de la operacion
(opcional)
} endloop // Define el final del bucle

* Soélo se puede introducir una direccion de palabra temporal entre los
paréntesis. (Por ejemplo, loop ([t:000]))

* "loop ()" no se puede usar para una condicon de activacion.

* El valor de la direccion de palabra temporal usado para definir el nimero de
bucles disminuye con cada bucle. Cuando el valor cambia a 0, la operacion
de bucle termina. Si el valor de la direccion de palabra temporal definido
para el numero de bucles se modifica, el bucle pudiera ser infinito. La
direccion de palabra temporal usada esta designada como global. Por lo
tanto, si se usa la direccion de palabra temporal de forma simultanea para
otros propoésitos, podria resultar en un bucle infinito.

 La visualizacion en pantalla de los objetos, etc., no se actualizara ni
refrescara hasta que no termine la operacion de bucle.

* loop () también se puede anidar. Cuando esta anidado, se omite el loop ()
mas recondito por medio del comando "break".

loop ([t:0000]) //loop 1

{
loop ([t:0001]) // loop2

{

break  // Escapar del loop 2
tendloop

break  // Escapar del loopl
; +endloop

+ Si se realiza la operacion del bucle sin usar el comando de escape, el valor de
la direccién de palabra temporal cambia a 0.
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* El rango disponible para el valor de la direccion de palabra temporal es
diferente seglin el formato de los datos (Bin, BCD), longitud en bits y +/-
usado. Si se ha definido el codigo +/-, y la direccion de palabra temporal se
convierte en un valor negativo, la condicion se calcula al principio del bucle y
el proceso de bucle se detiene.

* NO USAR un dispositivo PLC en la formula del bucle. En vez de eso, use la
direccion del area de usuario LS interna del visualizador o una Direccion de
palabra temporal. Por ejemplo, la descripcion siguiente escribe datos al PLC
muchas veces, en un corto periodo de tiempo (100 veces en el ejemplo
siguiente). Esto puede ocasionar un error del sistema porque el
procesamiento de comunicacion (el tiempo requerido para escribir al PLC)
no puede realizarse a esta velocidad.

Por ejemplo:

[t:0000] =100 // 100 bucles
loop ([t:0000])
{

[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0100]  // Escribir a D200
[w:[#INTERNAL]LS0100] =

[w:[INTERNAL]LS0100] + 1 // Incrementar LS0100

+endloop
Realice los cambios como se muestra a continuacion:
[t:0000] =100 // 100 bucles
loop ([t:0000])
{

[w:[#INTERNAL]LS0200] =

[w:[#INTERNAL]LS0100] /I Escribir a D200
[w:[#INTERNAL]LS0100] =
[w:[#INTERNAL]LS0100] + 1 // Incrementar LS0100
+endloop
. T Contenidos //L.S0200,
[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0200] escriba en D0200

* Si se usa "loop" o "break" como un nombre de funcion para una funcion de
D-Script, se producira un error.
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B break

Sale a mitad de la operacion del bucle ().

NOTA * El comando "break" s6lo se puede usar en la parte { } del loop ().
* Los scripts no funcionaran correctamente si usa el comando "break" en las

expresiones if {}.

B return

Cuando la "Funcioén definida por el usuario” incluye "return”, el procesamiento de la funcion
se termina y el control vuelve al que solicité la funcion.

Si la ejecucion (Funcién principal) incluye "return”
El procesamiento de la funcion principal se aborta momentaneamente y se reinicia al
comienzo de la funcion principal.

NOTA * No se puede usar el cardcter "=" de asignacion en una expresion condicional.

Ejemplo de una expresion:
[w:[#INTERNAL]LS0100]=([w:[#INTERNAL]LS0200]>> 8) & OxFF
if ([w:[#INTERNAL]LS0100]==0) // Si LS0100 es "0", el procesamiento no se
ejecuta mas.

{
set([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Configura la direccion de bit para mostrar los
errores.
return //Final
H
endif
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21.11.9 Comparacién

Comparacién Sumario de la funcién

AND Légica (AND)
&~ " m AND Légica (AND)” (pagina 21-159)
N1 y N2: Verdadero si N1 y N2 estan activados

OR Légica (OR)
5~ m OR Légica (OR)” (pagina 21-159)
N1 o N2: Verdadero si N1 o N2 esta activado.

Negacion (not)
&~ " m Negacion (not)” (pagina 21-159)
not N1: Se convierte a0 si Nl es 1,y 1 si N1 es 0.

Menor que (<)

. &~ " m Menor que (<) (pagina 21-160)

AND Légica [SMD] Verdadero si N1 es mayor que N2 (N1 <N2).

OF Lagica [OF

Neqacidn (nat Menor o igual que (=)

menar gue [< &~ m Menor o igual que (<=)" (pagina 21-160)

menar o igual gue [<=] Verdadero si N1 es menor o igual que N2 (N1 <=N2).

diferente [<

mrayar que [> No igual (<>)

mavor o iqual que [>=| &~ " m Diferente a (<>)” (pagina 21-160)

lqual [==] Verdadero si N1 no es igual a N2 (N1 <> N2).
Mayor que (>)

EF Mayor que (>)” (pagina 21-160)
Verdadero si N1 es mayor que N2 (N1 > N2).

Mayor o igual que (>=)
F . Mayor o igual que (>=)”" (pagina 21-160)
Verdadero si N1 es mayor o igual que N2 (N1 >= N2).

Igual (==)
& " m |gual a (==)" (pagina 21-160)
Verdadero si N1 es igual a N2 (N1 = N2).

m AND Légica (AND)

Realiza una operacion Y del lado derecho e izquierdo. El valor 0 (cero) se trata como
desactivado y otros valores como activados.
N1 y N2: Verdadero si N1 y N2 estan activados De lo contrario es falso.

B OR Légica (OR)

Realiza una operacion OR del lado izquierdo y derecho. El valor 0 (cero) se trata como
desactivado y otros valores como activados.
N1 o N2: Verdadero si N1 o N2 esta activado. De lo contrario es falso.

B Negacion (not)

Invierte el valor. 0 (cero) se considera como 1 y los otros valores como 0.
not N1: Se conviertea O siNl es 1,y 1 si N1 es 0.
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B Menor que (<)

Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y
una constante.
Verdadero si N1 es mayor que N2 (N1 <N2).

B Menor o igual que (<=)

Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y
una constante.
Verdadero si N1 es menor o igual que N2 (N1 <= N2).

B Diferente a (<>)

Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y
una constante. Verdadero si N1 no es igual a N2 (N1 <> N2).

B Mayor que (>)
Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y

una constante.
Verdadero si N1 es mayor que N2 (N1 > N2).

B Mayor o igual que (>=)
Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y

una constante.
Verdadero si N1 es mayor o igual que N2 (N1 >= N2).

B Igual a (==
Compara los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y

una constante.
Verdadero si N1 es igual a N2 (N1 =N2).

Comando Por ejemplo
AND logico and | if ((Operacion) and (Operacion))
OR loégico or |if ((Operacion) or (Operacion))
Negacion not | if ((Operacion) not)
Menor que < | (Término 1) < (Término 2)
Menor o igual que | <= | (Término 1) <= (Término 2)
No igual a <> | (Término 1) <> (Término 2)
Mayor que > | (Término 1) > (Término 2)
Mayor o igual que | >= | (Término 1) >= (Término 2)
Igual a == | (Término 1) == (Término 2)
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Operador

Sumario de la funcién

Jperador
Sumar [+

Restar [-

Margen [

Multiplicacidn [*

Doivicdir [#

Agighacian [=
Desplazamiento 4 la izquierda [<<]
Desplazamiento a la derecha (=]
Operador de bit IGgico AMD [3
Operador de bit [gico OF
Dperador de bit exclusiva OF [

Operador de bit 1's Complemento [

Suma (+)
&~ " m Suma (+)” (pagina 21-162)

Anade los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una
direccion de palabra y una constante.

Resta (-)

& " m Resta(-)" (pagina 21-162)
Resta los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una
direccion de palabra y una constante.

Moédulo (%)

&~ " m Modulo (%)’ (pagina 21-162)
Detecta un residuo de la division llevada a cabo en los datos en dos
direcciones de palabra, o los datos en una direccion de palabra y una
constante.

Multiplicacion (*)

Frm Multiplicacion (*)” (pagina 21-162)
Multiplica los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en
una direccion de palabra y una constante.

Division (/)

& " m Division (/)” (pagina 21-162)
Divide los datos en dos direcciones de palabra o bien los datos en
una direccién de palabra por una constante.

Asignacion (=)
EF Asignacion (=)” (pagina 21-162)

Asigne el valor del lado derecho al lado izquierdo.

Desplazamiento a la izquierda (<<)
Frm Desplazar a la izquierda (<<)” (pagina 21-162)

Mueve los datos en el lado izquierdo a la izquierda por el nimero
en el lado derecho.

Desplazamiento a la derecha (>>)
T Desplazar a la derecha (>>)” (pagina 21-163)

Mueve los datos en el lado izquierdo a la derecha por el nimero
en el lado derecho.

AND légico de operador de bit (&)

" m AND (&) a nivel de bit” (pagina 21-163)
Realiza una operacion Y logica de datos entre las palabras de
dispositivo o bien entre los datos del dispositivo de palabra y una
constante.

OR légico de operador de bit (])

57" m OR (|) a nivel de bit” (pagina 21-163)
Realiza una operacion OR 16gica de datos entre las palabras de
dispositivo o bien entre los datos del dispositivo de palabra y una
constante.

Sigue
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Operador Sumario de la funcién

OR exclusivo de operador de bit (*)
5~ " m OR exclusivo (™) nivel de bit” (pagina 21-163)

Realiza una operacion OR exclusiva de datos entre
dispositivos de palabra, o entre datos del dispositivo de

Operador palabra y una constante.
Operador de bit 1's Complemento (~)
" @ Complemento (~) 1 a nivel de bit” (pagina 21-163)
Invierte los bits
H Suma (+)

Afade los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y
una constante. Si los resultados de la computacion se desbordan, los nimeros se truncan.

B Resta(-)

Resta los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra y una
constante. Si los resultados de la computacion se desbordan, los nimeros se truncan.

B Médulo (%)

Detecta un residuo de la division llevada a cabo en los datos en dos direcciones de palabra, o
los datos en una direccion de palabra y una constante. El resultado de la operacion puede
depender del signo del lado izquierdo y derecho.

B Multiplicacion (+)

Multiplica los datos en 2 direcciones de palabra, o bien los datos en una direccion de palabra
y una constante. Si los resultados de la computacion se desbordan, los niimeros se truncan.

B Division (/)
Divide los datos en dos direcciones de palabra o bien los datos en una direccion de palabra

por una constante. Los valores de fraccion que son resultado de la operacion se truncan. Si
los resultados de la computacion se desbordan, los numeros se truncan.

B Asignacion (=)
Asigne el valor del lado derecho al lado izquierdo. Sélo se pueden especificar direcciones a

mano izquierda. A mano derecha se pueden usar Direcciones y Constantes. Si los resultados
de la computacion se desbordan, los nimeros se truncan.

B Desplazar a la izquierda (<<)

Mueve los datos en el lado izquierdo a la izquierda por el niimero en el lado derecho. Esta
funcioén so6lo admite los desplazamientos logicos.
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Por ejemplo, la operacion Desplazar a la izquierda (se desplaza a la izquierda por un bit.)

Antes del cambio
[1Jof1JoJt1JoJ1Jo[1JoJ1JoJ1Jof1]0]

Después del cambio
[of1Jof1JoJ1JoJ1Jof1JoJ1Jof1]ofo]

"1 es redondeado 0

B Desplazar a la derecha (>>)

Mueve los datos en el lado izquierdo a la derecha por el nimero en el lado derecho. Esta
funcion sélo admite los desplazamientos lo6gicos.

B AND (&) a nivel de bit

Realiza una operacion Y 16gica de datos entre las palabras de dispositivo o bien entre los
datos del dispositivo de palabra y una constante. Se usa para extraer un bit especifico o para
enmascarar una cadena de bits especifica.

B OR (]) a nivel de bit

Realiza una operacion OR logica de datos entre las palabras de dispositivo o bien entre los
datos del dispositivo de palabra y una constante. Se usa para activar un bit especifico.

B OR exclusivo (*) nivel de bit

Realiza una operacion OR exclusiva de datos entre dispositivos de palabra, o entre datos del
dispositivo de palabra y una constante.

B Complemento (~) 1 a nivel de bit

Invierte los bits

NOTA « Para obtener informacion acerca de como truncar los valores fraccionarios o
digitos en exceso causados por los resultados de la operacion, véase
&~ "21.10.4 Notas acerca de los resultados de la operacién” (pagina 21-70)
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Orden de prioridad y asociatividad
La tabla siguiente muestra el orden de prioridad de los operadores. Si dos o mas operadores
tienen el mismo orden de prioridad, siga la direccion mostrada por la asociatividad.

Prioridad Operador Asociatividad
Alto () >
not ~ <-
*/ % ->
+ - >
<< >> >
< <= > >= >
= <> >
& ™| ->
and or ->
Bajo = <-
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21.11.11 Operacion de texto

Las funciones de operacion de texto solo pueden usarse en un script extendido.

Operacion de texto Sumario de la funcién

Conversion de texto decimal-a-entero

5~ m Conversion de texto decimal a entero” (pagina 21-166)

Esta funcion se usa para convertir un texto decimal en enteros .

Conversion de texto hexadecimal-a-entero

5~ m Conversion de texto hexadecimal-a-entero” (pagina 21-168)

Esta funcion convierte texto hexadecimal en enteros .

Desde el dispositivo interno al buffer de datos

& " mDe dispositivo interno a buffer de datos” (pagina 21-170)
Los datos almacenados en la cadena en el dispositivo interno se
copian al buffer de datos.

Desde el buffer de datos al dispositivo interno

&~ " m De buffer de datos a dispositivo interno” (pagina 21-172)
Los datos almacenados en la cadena en el dispositivo interno se
copian al buffer de datos.

Estado

Funcién &~ " m Estado de error de la operacion de texto” (pagina 21-174)

Almacena cualquier error que haya sucedido.

—Funcidn incluida [Instruccion)

Conversion de una cadena decimal a un valor numérico

Conversidn de una cadena decimal &

Cerrversidn de cadsna hesadecimal | &~ m Conversion de una cadena decimal a un valor numérico”
Conversion de texto decimal-4-Enter L.

Desde el bifer de datos al dispositive (paglna 21-1 76)

Caonversidn de texta hexadecimal-A-E ., . .

Desde el dispasitivo intemo al bifer ¢ Esta funcion se usa para convertir un entero en una cadena decimal.

Concatenar texta

Longitud del et - ) —
Toro parcial =| || | Conversion de cadena hexadecimal a un valor numérico

Eriiiada | | | ¥ m Conversion de cadena hexadecimal a un valor numérico”
(pagina 21-177)

Esta funcion se usa para convertir los datos binarios en una cadena

hexadecimal.

Copiar cadenas parciales

&~ " m Texto parcial’ (pagina 21-178)
Los datos se recuperan desde el desplazamiento especificado de la
cadena segun el largo de la cadena y se almacenan en otro buffer de
datos.

Parametros de texto

&~ " @ Parametros de texto” (pagina 21-180)
Una cadena fija se almacena en el buffer de datos.

Longitud de la cadena

EF Longitud del texto” (pagina 21-181)
Obtiene la longitud de la cadena almacenada.

Concatenacion de cadenas

&~ m Concatenacion de cadenas” (pagina 21-182)
Una cadena de caracter o codigo de caracter se concatena con el
buffer de texto.
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B Conversion de texto decimal a entero

Elemento Descripcién

Sumario Esta funcion se usa para convertir una cadena decimal en enteros .
Convierta el texto de entero decimal en Parametro 2 (Buffer de datos de
donde convertir) en un entero y almacénelo en el Parametro 1 (Direccion a
donde convertir).

Formato _decasc2bin ([Direccion a donde convertir], [Buffer de datos de donde
convertir])

,;g"'_‘: Conversion de texto decimal-A-Entero

_decazc2bin[Parametro 1, Pardmetro 2]

Parémetra 1 |Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000
Parametro 2 IBL]fer de datoz j
_decasc2binDireccion a convertir, Bufer de datos desde donde convertir] ;I

Convertir el texto entera decimal en el Pardmetro 2 [Convertir-Desde-Los-D atos-Del-Bufer] en un
entero, y almacenarlo en el Pardmetro 1[Convertir-4-La-Direccidn).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno, Direccién temporal
Parametro 2: Buffer de datos

Ejemplo de una expresién 1 (Si la longitud de los datos es de 16 bits)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
El contenido de "databuf0" se muestra a continuacion:

8 Bit
databuf0[0] 31h 9
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databufO[3] 34h @
databufO[4] 00h NULO

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.

16 Bit

LS0100 1234
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Ejemplo de una expresién 2 (Si la longitud de los datos es de 32 bits)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
El contenido de "databuf0" se muestra a continuacion:

8 Bit
databuf0[0] 31h 1’
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 35h ‘5
databuf0[5] 36h ‘6
databuf0[6] 37h v
databuf0[7] 38h ‘8
databuf0[8] 00h NULO

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.

LS0100
LS0102

32 Bit

12345678

» Se produce un error cuando la longitud en bits convertida es superior a la

longitud en bits del Editor de D-Script.
Por ejemplo, cuando la longitud del bit del script es 16 bits:

_strset (databuf 0, " 123456") // Si se define una cadena con 6 digitos
accidentalmente

_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Cuando se lleva a cabo la expresion anterior, se activa el error nUmero 2
(error de conversion de la cadena) del estado de error de la cadena [e: No
obstante, el bit vuelve al inicio de la funcion principal cuando se produce un
error. Por lo tanto, no puede hace referencia a otras funciones en forma
directa después que se realiza _decasc2bin. (Si viene el comando mientras
se realiza una funcion, vuelve a la linea que llamé a esa funcion.)
Se produce un error durante la conversién de una cadena de datos que
contiene caracteres que no sean "0" a "9".
Por ejemplo, cuando la longitud del bit del script es 16 bits:

_strset (databuf0, "12AB") // Cuando se configura una cadena no

decimal por accidente

_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Cuando se lleva a cabo la expresion anterior, se activa el error nUmero 2
(error de conversién de la cadena) del estado de error de la cadena [e: No
obstante, el bit vuelve al inicio de la funcién principal cuando se produce un
error. Por lo tanto, no puede hace referencia a otras funciones en forma
directa después que se realiza _decasc2bin. (Si viene el comando mientras
se realiza una funcion, vuelve a la linea que llamé a esa funcién.)
El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcion principal. (Si viene el comando mientras se realiza una
funcién, vuelve a la linea que llamé a esa funcién.)
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B Conversion de texto hexadecimal-a-entero

Elemento Descripcién

Sumario Esta funcion convierte una cadena hexadecimal en datos binarios.
Convierta el texto de entero hexadecimal en Parametro 2 (Buffer de datos
de donde convertir) en un entero, y almacénelo en el Parametro 1
(Direccion a donde convertir).

Formato _hexasc2bin ([Direccion a donde convertir], [Buffer de datos de donde
convertir])

,;_}‘_‘: Conversion de texto decimal-A-Entero

_decazc2bin[Parametro 1, Pardmetro 2]

Parémetro 1 | Dispositivo interno | [HINTERNAL]LS 0000
Parametro 2 IBL’err de datos0 j
_decasc2binlDireccion resultante de la conversion, Bufer de origen de la conversidn) ;I

Convertir el texto entera decimal en el Parametro 2 [Convertir-D esde-Los-D atos-Del-Bufer] en un
entero, y almacenarlo en el Pardmetro 1[Convertir-4-La-Direccidn).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno, Direccién temporal
Parametro 2: Buffer de datos

Ejemplo de una expresién 1 (Si la longitud de los datos es de 16 bits)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
El contenido de "databuf0" se muestra a continuacion:

8 bit
databuf0[0] 31h “qr
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h ‘@
databufO[4] 00h NULO

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.

16 Bit

LS0100 1234h
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Ejemplo de una expresién 2 (Si la longitud de los datos es de 32 bits)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
El contenido de "databuf0" se muestra a continuacion:

8 bit
databufo[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h 4
databuf0[4] 35h 5
databufo[5] 36h ‘®
databufo[6] 37h 7
databuf0[7] 38h 8
databuf0[8] 00h NULO

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.

32 Bit

LS0100 12345678h
LS0102

[0 4| © Sucede un error cuando la cadena convertida es mayor que 16 bits o 32 bits.
Por ejemplo, cuando la longitud del bit del script es 16 bits:
_strset (databuf0, "123456")
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Cuando se lleva a cabo la expresidn anterior, se activa el error nimero 2
(error de conversioén de la cadena) del estado de error de la cadena [e:
» Se produce un error durante la conversién de una cadena de datos que
contiene caracteres que no sean "0" a "9", "A"a "F", 0 "a" a "f".
Por ejemplo, cuando la longitud del bit del script es 16 bits:
_strset (databuf 0, "123G")
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Cuando se lleva a cabo la expresién anterior, se activa el error nimero 2
(error de conversioén de la cadena) del estado de error de la cadena [e:
» El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcién principal. (Si viene el comando mientras se realiza una
funcion, vuelve a la linea que llamoé a esa funcion.)
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B De dispositivo interno a buffer de datos

Elemento Descripcién

Sumario Los datos de la cadena almacenada en el area LS se copian al buffer de
datos de acuerdo al numero de cadenas en una transferencia byte por byte.
Almacene las palabras de datos (Palabras) del Parametro 3 desde el
Parametro 2 (Direccion de donde copiar) en el Parametro 1 (Buffer de
datos a donde copiar) como un texto.

Formato _ldcopy (Buffer de datos a donde copiar, [Direccion de donde copiar],
Palabras)

,;g"'_‘: Desde el dispositivo interno al bifer de datos

_|dcopy(Pardmetra 1, Pardmetro 2, Parametro 3]

Parametro 1 IBL]fer de datoz j
Parémetra 2 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =
Parémetra 3 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =

_|dcopy(copiar al Bufer de datos, copiar desde la direccidn, No. De palabras]
Almacenar el Pardmetro 3 [M.2 de palabraz] desde el Pardmetro 2 [Copiar-Desde-La-Direccion)
en el Pardmetro 1 [Copiar-4-La-Direccion] como un texto.

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Buffer de datos

Parametro 2: Dispositivo interno

Parametro 3: Valor entero, Dispositivo interno, Direccién temporal (El rango valido
para el Parametro 3 es de 1 a 1024)

Ejemplo de expresién 1:
_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

16 Bit
LS0100 31h
LS0101 32h
LS0102 33h
LS0103 34h

Los datos en LS0100 a LS0103 se escriben en los cuatro bytes del buffer de datos
comenzando en forma de secuencia desde "databuf0". El area LS se lee en cada byte (los bits
mas bajos).

8 Bit
databuf0[0] 31h Q0
databufO[1] 32h vy
databuf0[2] 33h 3
databufO[3] 34h ‘4
databufO[4] 00h NULO
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[ d| * El byte 1 bajo del area LS se lee y la cantidad especificada de datos se
escriben en el buffer de datos.

 El valor maximo que se puede asignar al Parametro 3 es 1.024. Si se define
un valor que exceda el limite, se activa el error nimero 1 (desbordamiento
de cadena) del estado de error de la cadena [e: STR_ERR_STAT].

» Solo se leen los datos del byte inferior, incluso si hay datos en el byte
superior del dispositivo interno.

» El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcioén principal. (Si viene el comando mientras se realiza una
funcion, vuelve a la linea que llamoé a esa funcion.)

_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

16 Bit
LS0100 3132h
LS0101 3334h
LS0102 3536h
LS0103 3738h

Cuando los datos se almacenan como si muestra arriba, los datos del byte
inferior se leen y escriben en el buffer de datos.

8 Bit
databuf0[0] 32h 2
databuf0[1] 34h ‘4
databuf0[2] 36h ‘6’
databuf0[3] 38h ‘8’
databuf0[4] 00h NULO
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B De buffer de datos a dispositivo interno

Elemento Descripcién

Sumario Cada byte de los datos de cadena almacenados en el offset del buffer de
datos se copia al area LS de acuerdo al nimero de cadenas.

Almacena Parametro 4 (Caracteres a copiar) caracteres de datos del
Parametro 3 (Valor de desplazamiento de donde copiar) de los contenidos
del Parametro 2 (Buffer de datos de donde copiar) en el Parametro 1
(Direccion a donde copiar).

Formato _dlcopy ([Direccion a donde copiar], Buffer de datos de donde copiar,
Valor de desplazamiento de donde copiar, Numero de caracteres copiados)

,;g"'_‘: Desde el bifer de datos al dispositivo interno

_dlcopy(Parametra 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Pardmetro 4]

Parémetra 1 |Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parametro 2 IBL]fer de datoz j

Parémetra 3 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetro 4 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =

_dlcopy(Direccion a copiar, copiar desde el Bufer de datos, Yalor de la desviacion de donde ;I
copiar, Mo. de caracteres copiados]

Almacenar el Parametro 4 [M.2 de caracteres a copiar] desde el Parametro 3
[Copiar-desde-el-valor-de-desplazamiento] al Pardmetro 2 [Copiar-desde-los-datos-del-bifer] en el
Parametra 1 [Copiar-a-la-direccion). LI

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno

Parametro 2: Buffer de datos

Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido
del Parametro 3 es de 0 a 1024.)

Parametro 4: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido
del Parametro 4 es de 1 a 1024.)

Ejemplo de expresion 1:
_dlcopy ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0, 2, 4)

8 Bit
databuf0[0] 31h 4
databufO[1] 32h 2
databufO[2] 33h 3
databufO[3] 34h ‘@
databufO[4] 35h 5
databuf0[5] 36h ‘®
databuf0[6] 37h 7
databuf0[7] 38h ‘g

Cuatro bytes de datos recuperados de "desplazamiento 2" de "Datos graficosbuf0" se
escriben en LS0100 a LS0103. Los datos se escriben dentro del area LS en unidades de 1

byte.

16 Bit
LS0100 33h
LS0101 34h
LS0102 35h
LS0103 36h

GP-Pro EX Manual de referencia 21-172



Comandos del programa/Expresiones condicionales

[T A| * Se lee un byte de datos desde el buffer de datos y se escriben en el area LS.
Esto significa que soélo se usaran los 8 bits inferiores (1 byte) del area LS.
Los 8 bits importantes (1 byte) se les pondra "0".

+ Si el valor especificado [valor de desplazamiento fuente + nimero de
caracteres a copiar] es superior al tamafo del buffer de datos, se emite el
error Numero 3 (error de extraccion de la cadena) del estado de error de la
cadena [e: STR_ERR_STAT].

» El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcioén principal. (Si viene el comando mientras se realiza una
funcion, vuelve a la linea que llamoé a esa funcion.)
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B Estado de error de la operacion de texto

Cuando sucede un error durante la realizacion de una operacion de texto, se define un error al
estado de error de operacion de texto [e: STR_ERR STAT]. "0" en [e: STR_ERR STAT]
indica una condicion normal, y valores distintos a "0" almacenados en [e: STR_ERR STAT]
indican estados de error. El error mas reciente se almacena en el Estado de error de la
operacion de texto [e: STR_ERR_STAT]. Puede configurar el estado de error de operacion de
texto con [Operacion del puerto SIO/Configuracion de la etiqueta] en el menu de la caja de
herramientas de D-Script . La tabla siguiente enumera los errores de operacion de texto.

Numero Mensaje de error Descripcion
del error
0 Normal Sin errores

Una cadena de a lo menos 256 bytes se incluye en
forma directa en el argumento para las siguientes
funciones: strset (), strlen (), strcat (), strmid (),
y I0_READ WAIT ().

O bien, se crea una cadena que excede el tamafio del
buffer de datos durante la ejecucion de la funcion
Desbordamiento de _strcat () o _ldcopy ().

texto Por ejemplo:

_strcat (databuf0, databufl)

La funcion de arriba se ejecuta si una cadena de
1020 bytes se almacena en databuf0, y una cadena
de 60 bytes se almacena en databufl. (Una cadena
que excede 1024 bytes, el tamafio del buffer de
datos, resulta en un estado de error.)

Se da un codigo de caracter invalido a la siguiente
funcion _hexasc2bin () o _decasc2bin ().

Error de conversion de | Por ejemplo:

cadena Un codigo de caracter que no es "0" a "9", "A" a
"F", 0 "a" a "f" se incluye en el segundo argumento
de hexasc2bin ().

Se intenta recuperar una cadena de caracteres mas
larga que la cadena de caracteres especificada con la
funcion "_strmid ()". O bien se designa un valor del
Error de recuperacion | desplazamiento mayor que la cadena especificada.
de cadena Por ejemplo:

_strmid (databuf0, "12345678", 2, 8)

Se intenta recuperar una cadena de ocho caracteres
desde el desplazamiento 2.

El estado de error de control de cadena no se puede usar con D-Scripts y D-Scripts Globales.
Si se lee en forma accidental, se cargara "0".

Se almacena en el estado de error durante la ejecucion de cada funcion.

Para comprobar el error [e: STR_ERR_STAT], escriba la siguientes instrucciones. Puede
confirmar el error con la siguiente expresion.
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Ejemplo de una expresion:

if (e:STR_ERR STAT] <> 0) /I Comprueba el estado de error.
{
set([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Define el bit en el Piloto de visualizacion de
errores
b
endif

[yl * El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcion principal. (Si viene el comando mientras se realiza una

funcién, vuelve a la linea que llamé a esa funcién.)
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B Conversion de una cadena decimal a un valor numérico

Elemento Descripcién

Sumario Esta funcion se usa para convertir un entero en una cadena decimal.
Convierta el entero en Parametro 2 (Direccion de donde convertir) en un
texto de entero decimal, y almacénelo en el Parametro (Buffer de datos a
donde convertir).

Formato _bin2decasc(Direccion del resultado de conversion, direccion desde
donde convertir)

@#* Conversidn de una cadena decimal a un valor numérico

_bin2decazc[Parametro 1, Pardmetro 2]

Parametro 1 IBL]fer de datoz j
Parémetra 2 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =
_binZdecasc(Bufer de datos a convertir, direccion desde donde convertir) ;I

Convertir el entera en el Pardmetro 2 [Convertir-b-La-Direccion] en un texto entero decimal, y
almacenarla en el Pardmetro 1[Convertir-Desde-Los-Datos-Del-Bufer] .

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Buffer de datos
Parametro 2: Dispositivo interno, Direccion temporal

Ejemplo de una expresién 1 (Si la longitud de los datos es de 16 bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

16 Bit

LS0100 1234

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion: Note que se afiade "NULL

(0x00)".
8 Bit
databufo[0] 31h 4
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h g
databuf0[4] 00h NULO

Ejemplo de una expresién 2 (Si la longitud de los datos es de 32 bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

32 Bit

LS0100 12345678
LS0102
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Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.

8 Bit
databuf0[0] 31h v’
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 35h ‘5
databuf0[5] 36h ‘6’
databuf0[6] 37h 7
databuf0[7] 38h ‘8’
databuf0[8] 00h NULO

B Conversion de cadena hexadecimal a un valor numérico

Elemento Descripcién

Sumario Esta funcion se usa para convertir los datos binarios en una cadena
hexadecimal. Convierta el entero en Parametro 2 (Direccion de donde
convertir) en un texto entero hexadecimal, y almacénelo en Parametro 1
(Buffer de datos a donde convertir).

Formato _bin2hexasc (Buffer de datos a donde convertir, [Direccion desde donde
convertir])

@#* Conversidn de cadena hexadecimal a un valor numérico

_binZhexasc(Parametra 1, Parametro 2]

Parametro 1 IBL]fer de datoz j
Parémetra 2 | Dispositivo interno | [mNTERNALILSD000 =
_binZhexasc(Bufer de datos a convertir, direccion desde donde convertir] ;I

Convertir el entero en el Pardmetro 2 [Convertir-b-La-Direccion] en un testo entero hexadecimal,
v almacenarlo en el Parametro 1[Convertir-Desde-Loz-D atos-Del-Bafer) ..

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Buffer de datos
Parametro 2: Dispositivo interno, Direccién temporal

Ejemplo de una expresion 1 (Si la longitud de los datos es de 16 bits)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]JLS0100])

16 Bit

LS0100 1234h

Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion: Note que se afiade "NULL

(0x00)".
8 Bit
databuf0[0] 31h “qr
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h ‘@
databufO[4] 00h NULO
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Ejemplo de una expresién 2 (Si la longitud de los datos es de 32 bits)

_bin2hexasc

(databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

32 Bit
LS0100 12345678h

LS0102
Los datos de arriba se convierten como se muestra a continuacion.
16 Bit

databufo[0] 31h “qr
databufo[1] 32h oy
databufo[2] 33h 3
databufo[3] 34h @
databufo[4] 35h ‘5
databufo[5] 36h ®
databufo[6] 37h 7
databufo[7] 38h ‘g
databufo[8] 00h NULO

B Texto parcial

Elemento Descripcién

Sumario Los datos se recuperan desde el desplazamiento especificado de la cadena
segun el largo de la cadena y se almacenan en otro buffer de datos.
Almacene Parametro 4 (Longitud del texto) desde el Parametro 3
(Desplazamiento de texto) del Parametro 2 (texto) en Parametro 1 (Buffer
de datos a donde escribir).

Formato _strmid (Buffer de datos a donde escribir, Texto, Desplazamiento del

texto, Longitud del texto)

_strmid[Pardmetro 1, Pardmetro 2, Pardmetro 3, Pardmetro 4]
Parametro 1 IBL]fer de datoz j
Parametro 2 IBL]fer de datoz j
Parémetra 3 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
Parémetro 4 | Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000 =
_strmid(Eufer de datos a escribir, Texto, Desviacion del texto, Longitud del texta) -

Almacenar el pardmetro 4 [Longitud del texta] desde el Pardmetro 3 [Desviacion del texto] del
Parametra 2 [Texta) en el Parametro 1 [E scribir-4-D atos del bifer).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Buffer de datos
Parametro 2: Cadena, Buffer de datos
Parametro 3: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango valido

para el Parametro 3 es de 0 a 1024.)
Parametro 4: Valor numérico, Dispositivo interno, Direccion temporal (El rango vélido

para el Parametro 4 es de 1 a 1024.)
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Ejemplo de una expresion:
_strmid (databuf0, "12345678", 2, 4)
Cuatro bytes de datos recuperados desde el offset 2 de la cadena "12345678" se almacenan

en "databuf0".
8 Bit
databufo[0] 33h 3
databufo[1] 34h ‘4
databufo[2] 35h 5
databufo[3] 36h ®
databufo[4] 00h NULO

[0 \i4| © Cuando trata de recuperarse una cadena mas larga que la cadena
especificada con la funciéon "strmid ( )", o cuando se especifica un valor de

desplazamiento mayor que la cadena especificada, el error Numero 3 (error
de extraccion de la cadena) del estado de error de la cadena [e:
STR_ERR_STAT].

» El procesamiento se interrumpe cuando se produce un error, y vuelve al
inicio de la funcidn principal. (Si viene el comando mientras se realiza una
funcién, vuelve a la linea que llamé a esa funcion.)
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B Parametros de texto

Elemento Descripcién
Sumario Una cadena fija se almacena en el buffer de datos. Almacena los datos del
Parametro 2 (Texto) en el Parametro 1 (Buffer de datos a donde escribir).
Formato _strset(Escribir al Buffer de datos, Texto)
_strzet[Pardmetro 1, Pardmetro 2
Parametro 1 IBL]fer de datoz j
Parametro 2 ITexto j

_strzet(E scribir al Bufer de datos, Texta)
Almacenar log datos del pardmetro 2 [Texta) en el pardmetro 1 [E zoribir-4-D atos del bifer).

Parametro 2 es 0 y de 1 a 255.)

e
Aceptar (O] I Cancelar |
Parametro 1: Buffer de datos
Parametro 2: Texto, Valor numérico (Codigo de texto) (el rango valido para el

Ejemplo de una expresién:
_strset (databuf0, "ABCD")
La cadena se almacena en el buffer de datos tal como se muestra a continuacion:

8 bit
databuf0[0] 41h ‘A
databuf0[1] 42h ‘B’
databuf0[2] 43h ‘C’
databuf0[3] 44h ‘D’
databuf0[4] 00h NULO
[ d| © Se puede definir un cadena con un maximo de 255 caracteres. Para crear

cadenas mas largas que este limite, almacene la cadena en otro buffer y
concatene las cadenas con la funcién de concatenacién de cadenas

(_strcat).
» Para borrar el buffer de datos, cree una cadena vacia.
Por ejemplo: _strset (databuf0,")
_strset (databuf0,0)
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B Longitud del texto

Elemento Descripcién

Sumario Obtiene la longitud de la cadena almacenada. Almacena la longitud del
Parametro 2 (Texto) en el Parametro 1 (Direccion a donde escribir de
longitud de texto). (El caracter nulo no esta incluido.)

Formato _strlen (Direccion de destino, Cadena)
_stilen[Parametro 1, Parametro 2
Parémetra 1 |Dispositivo interno =] [HNTERNALILS 0000
Parametro 2 IBL]fer de datoz j
_stilen [Direccidn donde escribir la longitud del texta, Testo). ;I

Almacenar la longitud del pardmetro 2 [Texta) en el Parametro 1 [Direccion donde escribir la
longitud del texta).

Aceptar (O] I Cancelar |

Parametro 1: Dispositivo interno, Direccién temporal
Parametro 2: Cadena, Buffer de datos

Ejemplo de expresion 1:
_strlen ([w:[#INTERNALJLS0100], "TABCD")
Cuando se ejecuta la instruccion de arriba, la longitud de la cadena se escribe en LS0100,
como se muestra a continuacion.

LS0100 4

Ejemplo de expresion 2:
_strlen ([t:0000], databuf0)
El contenido de "databuf0" se muestra a continuacion:

8 bit
databuf0[0] 31h “qr
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databufO[3] 34h ‘@
databufO[4] 00h NULO

Cuando se ejecuta la instruccion de arriba, la longitud de la cadena se escribe en [t: 0000]
como se muestra a continuacion.

t0000 4
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B Concatenacion de cadenas

Elemento Descripcién

Sumario Una cadena de caracter o c6digo de caracter se concatena con el buffer de
texto. Afiade los datos del Parametro 2 (Texto) al ultimo contenido del
Parametro 1 (Buffer de datos de contacto).

Formato _strcat(Bufer de datos, texto)

@#* Concatenar texto E

_strcat{Parametra 1, Pardmetro 2

Parametro 1 IBL]fer de datoz j

Parametro 2 IBL]fer de datoz j

_strcat{Bufer de datos, texto)] ;I
Afiadir loz datos del Pardmetro 2 (T exta) al Parametro 1[Bufer de datosg]

e
Aceptar (O] I Cancelar |
Parametro 1: Buffer de datos
Parametro 2: Texto, Valor numérico (Codigo de texto), Buffer de datos (el rango valido

para el Parametro 2 es 0 y de 1 a 255.)

Ejemplo de expresién 1:
_strcat (databuf0, "ABCD")

8 Bit
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULO

Cuando "ABCD" es concatenado de acuerdo a lo anterior, el resultado es la siguiente forma.
Note que se anade "NULL (0x00)".

8 Bit

databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h 4
databuf0[4] 41h ‘A
databuf0[5] 42h ‘B’
databuf0[6] 43h C
databuf0[7] 44h D’
databuf0[8] 00h NULO

[T \id| © Se puede definir un cadena con un maximo de 255 caracteres.

+ Si configura una cadena vacia para el valor numérico 0 a Parametro 2, el
buffer de datos del Parametro 1 no cambia. Por ejemplo: _strcat
(databuf0,™)

_strcat (databuf0,0)
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21.11.12 Ejemplo de una operacién

B Ejemplos de operaciones logicas
A continuacién se muestra ejemplos de operaciones légicas.

¢ ((100>99)y(200<>100))
Resultado: ON

¢ ((100>99)y(200<>200))
Resultado: OFF

€ ((100>99)0(200<>200))
Resultado: ON

€ ((100<99)0(200<>200))
Resultado: OFF

4 not (100 >99)
Resultado: OFF

€ not (100<99)
Resultado: ON
& [ w:[PLC1]1D200] <10
Resultado: Verdadero si D200 es menor que 10.
@ not [ w:[PLC1]D200 ]
Resultado: Verdadero si D200 es 0.
@ ([ w:[PLC1]D200 ] == 2) o ([ w:[PLC1]D200 ] == 5)
Resultado: Verdadero si D200 es 2 o 5.
@ ([ w:[PLC1]D200]<5)y ([ w:[PLC1]D300] < 8)
Resultado: Verdadero si D200 es menor que 5 y D300 es menor que 8.
& [ w:[PLC1]1D200] <10
Resultado: Verdadero si D200 es menor que 10.

4 not [ w:[PLC1]D200 ]
Resultado: Verdadero si D200 es 0.

@ ([ w:[PLC1]D200 ] == 2) o ([ w:[PLC1]D200 ] == 5)
Resultado: Verdadero si D200 es 2 o 5.
@ ([ w:[PLC1]D200]<5)y ([ w:[PLC1]D300] < 8)
Resultado: Verdadero si D200 es menor que 5 y D300 es menor que 8.
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B Ejemplos de operaciones de bit
A continuaciéon se muestra ejemplos de operaciones de bit.

@ [ w:[PLC1]D200 ] << 4
Resultado: Los datos en D200 se desplazan 4 bits a la izquierda.

@ [ w:[PLC1]D200 ] >> 4
Resultado: Los datos en D200 se desplazan 4 bits a la derecha.

4 12(0000Ch) se almacena en D301 usando el formato BIN.
[ w:[PLC1]D200 ] =[ w:[PLC1]D300 ] >> [ w:[PLC1]D301 ]
Resultado: Los datos en D300 se desplazan 12 bits a la derecha y se asignan a D200.

& [ w:[PLC1]D200 ] << 4
Resultado: Los datos en D200 se desplazan 4 bits a la izquierda.

& [ w:[PLC1]D200 ] >> 4
Resultado: Los datos en D200 se desplazan 4 bits a la derecha.

€ 12(0000Ch) se almacena en D310 usando el formato BIN.
[ w:[PLC1]D200 ] =[ w:[PLC1]D300 ] >> [ w:[PLC1]D310 ]
Resultado: Los datos en D300 se desplazan 12 bits a la derecha y se asignan a D200.

& AND a nivel de bit

0&0 Resultado: 0
0&1 Resultado: 0
1&1 Resultado: 1

0x1234 & 0xFOF0 Resultado: 0x1030

@ O anivel de bit (])

0|0 Resultado: 0
0]1 Resultado: 1
11 Resultado: 1

0x1234|0x9999  Resultado: 0x9BBD

@ XOR a nivel de bit

0"0 Resultado: 0
0on1 Resultado: 1
171 Resultado: 0

€ Complemento de 1 a nivel de bit (Si el formato de los datos es BIN16+)

~0 Resultado: OxFFFF
~1 Resultado: OXxFFFE
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B Ejemplos de calculos del uso de bifurcaciones condicionales
Controle el flujo del programa usando "if-endif" y "if-else-endif"

& if-endif
if (condicion)
{Proceso 1}
endif
Si la condicién es verdadera, se ejecuta Proceso 1. Si es falsa, omite Procesol.

Por ejemplo:
if ([ w:[PLC1]D200]<5)
{
[ w:[PLC1]D100 ]=1
}
endif
Si lo datos en D200 son menores que 5, asigna 1 a D100.

@ if - else - endif
if (condicion)
{Proceso 1}
else
{Proceso 2}
endif
Si la condicién es verdadera, ejecuta Proceso 1. Si es falsa, ejecuta Proceso 2.

Por ejemplo:
if ([ w:[PLC1]D200]<5)
{
[ w:[PLCI]D100 ] =1
}
else
{
[ w:[PLC1]D100 ]=0
H
endif
Si el valor en D200 es menor que 5, asigna 1 a D100. De lo contrario, asigna 0.
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B Ejemplos de calculos del uso de direcciones de desplazamiento

Especificacion de desplazamiento: Ejemplos de calculos especiales usando
[w:D00100]#[t:0000].
@ E/S de script: 16 bit sin signo, [t:0000]= 65526, la direccion que resulta es
[w:[PLC1]D00090].
100 + 65526 = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) --> 005A(Hex) = 90
|

Los 16 bits inferiores son validos

@ E/S de script: 16 bit con signo, [t:0000]= -10, la direccién que resulta es
[w:[PLC1]D00090].
100 + (-10) = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) --> 005A(Hex) = 90
|

Los 16 bits inferiores son validos

@ E/S de script: 32 bit sin signo, [t:0000]= 4294901840, la direccion que resulta
es [w:[PLC1]D00180].
100 + 4294901840 = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Los 16 bits inferiores son validos

@ E/S de script: 32 bit con signo, [t:0000]= -65456, la direccidon que resulta es
[w:[PLC1]D00180].
100 + (-65456) = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Los 16 bits inferiores son validos

[T /14| * Las direcciones de desplazamiento siempre se tratan como valores de Bin
de 16 bit, a pesar de la longitud del script y de las configuraciones del tipo de

datos. Si el resultado excede 16 bits (Valor maximo: 65535), Los bits de 0 a
15 se tratan como los bits validos y los bits de 16 en adelante son
descartados.

GP-Pro EX Manual de referencia 21-186



	21 Usar Scripts (Programación sin objetos)
	21.1 Menú de configuración
	21.2 Operaciones condicionales
	21.3 Copiar datos en bloques
	21.4 Visualizar una alarma cuando sucede un error
	21.5 Comunicación con dispositivos periféricos no soportados
	21.6 Hacer referencia a otros scripts
	21.6.1 Introducción
	21.6.2 Procedimiento de operación

	21.7 Crear scripts
	21.7.1 Procedimiento para crear D-Scripts/ D-Scripts Globales
	21.7.2 Procedimiento para crear scripts extendidos
	21.7.3 Configurar funciones definidas por el usuario

	21.8 Configuración de la condición de activación
	21.8.1 Acción continua
	21.8.2 Temporizador
	21.8.3 Bit
	21.8.4 Expresiones condicionales

	21.9 Guía de configuración
	21.9.1 Guía de configuración de D-Script/Común [Global D-Script]
	21.9.2 Guía de configuración de funciones definidas por el usuario

	21.10 Restricciones
	21.10.1 Restricciones de D-Script/Global D-Script
	21.10.2 Restricciones del script extendido
	21.10.3 Restricciones en las funciones definidas por el usuario
	21.10.4 Notas acerca de los resultados de la operación
	21.10.5 Errores

	21.11 Comandos del programa/Expresiones condicionales
	21.11.1 Operación de bit
	21.11.2 Dibujar
	21.11.3 Operación de memoria
	21.11.4 Operación del puerto SIO
	21.11.5 Operación de archivo CF/archivo USB
	21.11.6 Operación de la impresora
	21.11.7 Otros
	21.11.8 Expresiones condicionales
	21.11.9 Comparación
	21.11.10 Operador
	21.11.11 Operación de texto
	21.11.12 Ejemplo de una operación



