11

Cambiar y
guardar
pantallas

Este capitulo describe como cambiar y guardar pantallas en GP-Pro EX y las operaciones
basicas usadas para cambiar las configuraciones.
Primero lea "11.1 Menu de configuracion” (pagina 11-2), luego consulte la pagina

correspondiente.
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Menu de configuracion

11.1 Menu de configuracion

Cambiar pantallas por pulsacion

N.° de pantalla 10 =
& & & Procedimiento de configuracion
Palce e o o (pagina 11-5)

Erroren la pantalia ¢ o= Gz & Introduccién (paglna 11-4)

Beep

Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la GP

Energia

ON Parémelros de a pantala de ingreso)
Pantalla e operaciones actvas

&~ Procedimiento de configuracion
Ertor en a pantalla de estado (pagina 11-8)

%~ Introduccién (pagina 11-7)
La pantalla
= seleccionada aparece.

o

»

A

Cambiar pantallas desde un dispositivo/PLC

Los datos son escritos en el
area de datos del sistema por
el programa escalera, etc.

( La pantalla cambia. )

\/
AL
Comunicacion | [N.° de pantalla 10
D € B A = o ] B
g (8] 1B [ m o Procedimiento de configuracion
EI E E E ] (IED) GLED) (pagina 11-11)
PLC oP ” Introduccion (pagina 11-10)

Sistema
Area de datos

+8 | 10
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Menu de configuracion

Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

Los datos son escritos en el
area de datos del sistema por

el programa escalera, efc.

( La pantalla cambia.)

Sistema \ /
Area de datos | \f
N.° de pantalla 10
] Comunicacion| . . .
+81 10 — | [B & s . ‘2
E —_, N Procedimiento de configuracién
0O [ HE) CEE el (pagina 11-14)
PLC GP ¥~ Introduccion (pagina 11-13)
Pal e st )
Error en la pantalla § =
Beep
Guardar la pantalla visualizada
Encienda el bit 0 La pantalla
Control de la direccion de mostrada es
Estado control y... guardada. .
N.° de archivo Procedimiento de configuracién
R R (pagina 11-19)
” Introduccion (pagina 11-18)
Ez [EB) [ O

Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquic

Nivel Pantalla 1
jerarquico 1 _
El cambio de la
) pantalla anterior

Cambio de la retorna al nivel 1.
--pantalla= === === ======Fg=-==--cccccu-- ---

jerarquica

Cambio de Cambio de i A . L.
pantalla pantalla PrQnglmlento de configuracion
Nivel Pantalla 10 [ Pantalla 20| ey, | [Pantalla 30 (pagma 11-23)
jerarquico 2 M ¥~ Introduccion (pagina 11-22)
El cambio de la
. pantalla anterior

Cambio de la retorna al nivel 2.
--pantalla= === === ======AF¢===--cccceu-- ---

jerarquica

Cambio d Cambio de
pantalla pantalla
Nivel Pantalla 100 | | - ||Pantalla 110} ey, | Pantalla 120
jerarquico 3
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Cambiar pantallas por pulsacion

11.2 Cambiar pantallas por pulsaciéon

11.2.1 Introduccién

Parémetos de a panala e ingreso N.° de pantalla 10

Pantalla de operaciones acfivas

Pantalla de estadas @ ' (¢}
9

Error en la pantalla §

Beep'_'

Ponga el interruptor en la pantalla, establézcalo en [Cambio pantalla], y puede crear un
interruptor que cambia a la pantalla deseada.

NOTA * Se puede configurar una contrasefia de forma tal que sélo algunas personas
pueden cambiar la pantalla.

&~ 22 2Crear pantallas de acceso limitado” (pagina 22-5)
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Cambiar pantallas por pulsacion

11.2.2 Procedimiento de configuracion

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&7"10.15.3 Interruptor Cambiar pantalla” (pagina 10-74)

* Para obtener informacion detallada acerca de como ubicar los objetos o
configurar direcciones, formas, colores y etiquetas, véase "Procedimiento
para editar el objeto"

F7v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Cree un interruptor que cambie la pantalla a Pantalla base 10 cuando lo pulse.

Parimetos de a pantalade ngreso N.° de pantalla 10
Pantalla de operaciones acfivas

Pantalla de estadas @ ' o
Y

Error enla pantalla ¢

Beep‘_'

1 En el mena [Objetos (B), elija [Interruptor piloto (C)] y seleccione [Interruptor cambio de
pantalla (C)], o haga clic # desde la barra de herramientas, y ubique el interruptor en la
pantalla.
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Cambiar pantallas por pulsacion

2 Haga doble clic en el objeto de interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de didlogo.

,;g"'_‘: Interruptor/Piloto [ %]
D del Objeto Funcién del intemuptor | Intemuptor comdin | Funcién del pilota | Color | Etiqueta |
SL_0000 =
Comentario I iFuncién del interruptor ;
I Lista de multiples funciones _:‘
It bio de partall
Emupter cambio dz pantala Interruptnr Interruptol Cambio Interruptor Interruptnr
de bit pantzlla ial lect
Funcién cambio de pantalla
ICambio pantalla 'l
I'I 33 1- 99939
Seleccionar forma | g { )
™ Sinforma [ Cambio de pantalla jerdrquico
Afiadir {

HAyuda (H) | Aceptar ([2) I Cancelar

3 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.

4 En la lista desplegable [Funcion cambio de pantalla], seleccione [Cambio pantalla]. Defina el
numero de la pantalla de destino en [N.° de pantalla] (por ejemplo, 10).

Funcion del intemuptor | Intemuptor comiin | Funcién del piloto | Color | Etiqueta |

¥ Funcién del interruptor - -
-
Lista de miltiples funciones ""‘:_ﬂ‘ =

Interruptor cambio de pantalla ]
Interruptor  Interruptor  Cambio Interrup
de bit de palabra  pantalla ESPECiE

Funcion cambio de pantalla

ICambiU pantalla j
Pantalla
e == 5 )1 - 9909)

[~ Cambio de pantalla jerdrquico

5 Segun sea necesario, defina el color y el texto en las pestaiias [Color] y [Etiqueta] y haga clic
en [Aceptar].

* En funcién de la forma, es posible que no pueda cambiar el color.
* Cuando selecciona un interruptor y pulsa la tecla [F2], puede modificar el

texto de la etiqueta en forma directa.

* Después de definir una pantalla a la que quiere cambiar, aparece el icono [=]
en el interruptor. Haga clic en este icono para saltar a la pantalla designada.
Esta funcion es util para cambiar o comprobar la configuracion de la pantalla.
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Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la GP

1.3 Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la
GP

11.3.1 Introduccion

Energia

ON Parémetros de a pantala de ingreso|
Pantalla de operaciones activas

»

Pantalla de estados activos
Error en la pantalla de estado

) La pantalla
= seleccionada aparece.
D

Puede especificar la pantalla que se visualiza cuando se enciende la GP.

GP-Pro EX Manual de referencia 11-7



Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la GP

11.3.2  Procedimiento de configuracion

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

¥75.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracion
de la [Unidad de visualizaciéon] € Ajustes del display 5-151

Configure los ajustes para mostrar la pantalla 1 cuando enciende el equipo.

Energia

ON Parémetro de a pantala de ingreso
Pantalla de operaciones activas

Pantalla de estados activos
Error en la pantalla de estado

La pantalla
seleccionada aparece.

Unidad de visualizacidn

Programas |dgicos

Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos

Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora
Introducir |a configuracicn del equipo
Configuracién de E/S de script
Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem
Médulos de video

it I|':ire::| U Ajustes | Lista d |
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Seleccionar la pantalla que se visualizara al arrancar la GP

2 En [Visualizar], seleccione [Unidad de visualizacion].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

dad de visualizacién

Programas |dgicos

Video/Pelicula

Fuente

3 En la pestafia [Visualizar], establezca el [N.° de pantalla inicial] a 1 para mostrar esta pantalla
cuando se enciende la GP. Esta sera la primera pantalla que aparece cuando se enciende el
equipo.

Unidad de visualizacidn

Yisualizar | Operacidn Iéuical toda | Léuical Area de sistemal Ajustes extendidos | Wisualizador remota

—Ajustes de la pantalla

‘ N.2 de pantalla inicial I‘] 3: g ’

1P0 e al0s e 10 NUmeros 0e @ Bm C BCD
pantallaz de visualizacion

Cambiar la pantalla desde la unidad de vizualizacion

v Reflejar en Dispasitivo/PLT

Hora de inicio mg Segundo

Modo de ezpera lm
Tiempo de modo de espera mg Minuta
Fantalla a cambiar en modao de espera mg
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Cambiar pantallas desde un dispositivo/PLC
11.4 Cambiar pantallas desde un dispositivo/PLC

11.4.1 Introduccién

Los datos son escritos en el
area de datos del sistema por
/ \ el programa escalera, etc.

( La pantalla cambia. )
\/
AL

N.° de pantalla 10

Sistema
Area de datos

Comunicacién
[

Método para cambiar la pantalla GP desde un PLC

Por lo general, la GP se comunica con un dispositivo/PLC para visualizar los datos
apropiados.

Al usar una parte del area del dispositivo/PLC para poner la informacion necesaria para las
operaciones de la GP, puede comprobar el estado desde la GP o cambiar las operaciones
desde el dispositivo/PLC.

NOTA » Véase lo siguiente para cambiar pantallas usando un Programa logico.
&~ "28.2 Cambiar pantallas usando un programa légico” (pagina 28-4)
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Cambiar pantallas desde un dispositivo/PLC

11.4.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

¥75.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracion de
la [Unidad de visualizacién] € Ajustes del display 5-151
» Para obtener mas informacion acerca del area de datos del sistema, véase lo
siguiente.

F”"A.1.4.2 Area de datos del sistema” (pagina A-10)

Configure los parametros para cambiar pantallas de un dispositivo/PLC.

Los datos son escritos en el

area de datos del sistema por
( A el programa escalera, etc.

[ La pantalla cambia. )
\/
AL

Sistema
Area de datos

N.° de p‘éntalla 10
Comunicacién
8 110 — HEEE 0 o
HEEEC L
Ol (O] |0 |D
-
PLC GP

1 En el ment [Ver (V), elija [Area de trabajo (W)] y seleccione [Ajustes del sistema (S)].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

& ==
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Cambiar pantallas desde un dispositivo/PLC

2 En [Visualizar], seleccione [Unidad de visualizacion].

Ajustes del sistema

Visualizar

Unidad de visualizacidn

Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

3 Haga clic en la pestafia [Area de sistema] y defina la [Direccion de inicio del area del
sistema].

4 Seleccione la casilla [Habilitar el 4rea de datos del sistema] y confirme que la casilla
[Cambiar al N.° de pantalla]: (1 Palabra)] esta seleccionada.

Unidad de visualizacién
Visualizar | Operacién légica | Modo | Légica Area de sistema | Ajustes extendidos |
Area de sistema del dispositivo I PLC1 j
—Area de datos del sist
Direccidn de inicio del drea del sistema I[P LC1]D0000D @
Tamafio del drea de lectura ID 3: g
(¥ Habiltar el érea de datos del sistem )
Elementos del drea de datos del sistema .2 de palabras a usar 16
¥ N2 de la pantalla actual: (1 Palabra) [PLC1]D00000
|+ Estado de error: (1 Palabra) [PLC1]D00001
¥ Datos del reloj (Actual): (4 Palabra) [PLC1]D00002
¥ Estado: (1 Palabra) [PLC1]D00006
¥ Reservado (Escritura): (1 Palabra) [PLC1]D00007
('7 Cambiar al N.2 de pantalla: (1 Palabra) [PLC‘I]DDDDDB)
[V Visualizar pantalla ON/OFF: {1 Palabra) [PLC1]D00009
¥ Datos del reloj (Valor del pardmetra): (4 Palabra) [PLC1]D00D10
¥ Control: (1 Palabra) [PLC1]DO0D014
¥ Reservado (Lectura): (1 Palabra) [PLC1]D00015
I™ Control de Ventana: (1 Palabra)

5 En la direccion definida en el campo [Cambiar al N.° de pantalla: (1 Palabra)], use un
programa logico, consola de programa u otro método para introducir el nimero de la pantalla
que desea mostrar.
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Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

1.5 Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y
un dispositivo/PLC

11.51 Introduccioén

P
Los datos son escritos en el

&rea de datos del sistema por

el programa escalera, etc.
\ ( La pantalla cambia.)
Sistema ) \ /
Area de datos \f
N.° de pantalla 10
Comunicacion
*81 10 mlEEL o
al (Bl & (5|4
ol O] O] |0
Clf [5f [f [f [
PLC GP
Or

Parémetros de a pantala de ingreso|

Pantalla de operaciones activas

Pantalla de estadgs @
e

Error en la pantalla g

Puede cambiar una pantalla desde un Interruptor cambio de pantalla o desde el dispositivo/
PLC.
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Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

11.5.2 Procedimiento de configuracion

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
5710.15.3 Interruptor Cambiar pantalla” (pagina 10-74)

* Para obtener informacion detallada acerca de como ubicar los objetos o
configurar direcciones, formas, colores y etiquetas, véase "Procedimiento
para editar el objeto"

F7v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Configure los parametros para cambiar la pantalla visualizada por pulsacion y también desde
el dispositivo/PLC.
(Para contacto, la pantalla visualizada cambia a "10".)

p
Los datos son escritos en el

area de datos del sistema por

el programa escalera, etc.
N ( La pantalla cambia.)
Sistema ) \ /
Area de datos \f
N.° de pantalla 10
Comunicacién
*81 10 —HEEE o
g (8 (2] B4« s
al (8l & [B
D Ol 0] 0] |0
PLC GP

[Parémetros de a pantalla de ingreso
Pantalla de operaciones activas

Pantalla de estadgs @
Y

Error en la pantalla g

Beep'_'

1 En el mena [Objetos (B), elija [Interruptor piloto (C)] y seleccione [Interruptor cambio de
pantalla (C)], o haga clic & desde la barra de herramientas, y ubique el interruptor en la
pantalla.
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Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

2 Haga doble clic en el objeto de interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de didlogo.

,;g"'_‘: Interruptor/Piloto

[}
ID del Objeto Funcién del intemuptor | Intemuptor comuin | Funcién del piloto | Color | Etiqueta
ISL_DDDD 3:

Comentario I iFuncién del interruptor ; - - s
I Lista de multiples funciones % @
Intermuptor cambio de pantalla
Interruptor  Interruptor

Interruptor  Interruptol
de bit de palabra especial selector
Funcién cambio de pantalla

ICambio pantalla 'l

I‘] 3‘ - gooy
Seleccionar forma | = g a )
™ Sin forma

[ Cambio de pantalla jerdrquico

=

HAyuda (H) | Aceptar ([2) I Cancelar

3 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.

4 En la lista desplegable [Funcion cambio de pantalla], seleccione [Cambio pantalla]. En el
campo [N.° de pantalla ], establezca el nimero de pantalla de destino en 10.

Funcion del intermuptor | Intemuptor comdn | Funcidn del piloto | Color | Etiqueta |

¥ Funcién del interruptor - -

.
Lista de miltiples funciones ""'__ﬂ‘ o
Intermuptor cambio de pantalla -

Interruptor  Interruptor  Cambio Interrug
de bit de palabra pantalla ESpecit
Funcién cambio de pantalla
ICambiU pantalla j
Pantalla
[0 =& |1 -5999)

[~ Cambio de pantalla jerarquico

5 Segun sea necesario, defina el color y el texto en las pestafias [Color] y [Etiqueta] y haga clic
en [Aceptar].

* En funcién de la forma, es posible que no pueda cambiar el color.
» Cuando selecciona un interruptor y pulsa la tecla [F2], puede modificar el
texto de la etiqueta en forma directa.
 Cuando el interruptor de cambio de pantalla esté configurado, aparecera el
icono [=] al lado del interruptor en el editor de la pantalla. Haga clic en este

icono para saltar a la pantalla designada. Esta funcién es 0til para comprobar
la configuracion de la pantalla.
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Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

6 En el mena [Ver (V), elija [Area de trabajo (W)] y seleccione [Ajustes del sistema (S)].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

Hisializzs

Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

D i [ |

7 En [Visualizar], seleccione [Unidad de visualizacion].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

Programas |dgicos

Video/Pelicula

Fuente

8 Haga clic en la pestafia [Visualizar] y seleccione la casilla [Reflejar en Dispositivo/PLC].

Unidad de visualizacidn

Yisualizar | Dperacisn Iéuical toda | Léuical Area de sistemal Ajustes extendidos | Wisualizador remota

—Ajustes de la pantalla

M.2 de pantalla inicial I‘] 3: g

Tipo de datos de loz numeros de & Bin " BCD
pantallaz de visualizacion

Cambiar la pantalla desde la unidad de vizualizacion

('7 Fieflejar en Dispositivo.-"F'LE)

Hora de inicio ID ﬁg Segundo

Modo de ezpera lm
Tiempo de modo de espera I‘I 3: g Minuta
Fantalla a cambiar en modao de espera mg
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Cambiar la pantalla visualizada desde la pantalla tactil y un dispositivo/PLC

» Cuando se selecciona la casilla [Reflejar en Dispositivo/PLC], el nlimero

definido como el niimero de la pantalla inicial después que arranca la GP se
escribira en la direccion [Cambiar al N.° de pantalla]. Si la casilla [Reflejar en
Dispositivo/PLC] no se selecciona, la pantalla cambiara al nimero de pantalla
escrito en la direccion [Cambiar al N.° de pantalla]. Sin embargo, si el nimero
de pantalla no tiene los valores [Cambiar al N.°. de pantalla], se mostrara la
pantalla inicial configurada.

El seleccionar la casilla [Reflejar en Dispositivo/PLC] permite escribir el
namero de pantalla actual al dispositivo/PLC cuando cambia pantallas
usando un interruptor. Si no se selecciona esta casilla y cambia pantallas
usando un interruptor, no s6lo no se escribe el numero de pantalla al
dispositivo/PLC, si no que puede haber casos cuando el dispositivo/PLC no
puede iniciar una operacion de cambio de pantalla.

9 Haga clic en la pestafia [Area de sistema] y defina la [Direccion de inicio del area del

sistema].

10 Seleccione la casilla [Habilitar el area de datos del sistema] y confirme que la casilla
[Cambiar al No. de pantalla: (1 Palabra)] esta seleccionada.

Unidad de visualizacidn

Visualizar | Operacién légica | Modo | Légica Area de sistema | Ajustes extendidos |

Area de sistema del dispositivo IPLC1 j
—Area de datos del sist
Direccién de inicio del drea del sistema I[PLC‘I]DDDDDD @
Tamafio del drea de lectura ID 3: g
¥ Habilitar el drea de datos del sistema
Elementos del drea de datos del sistema .2 de palabras a usar 16
¥ N2 de la pantalla actual: (1 Palabra) [PLC1]D00000
|+ Estado de error: (1 Palabra) [PLC1]D00001
¥ Datos del reloj (Actual): (4 Palabra) [PLC1]D00002
| Estado: (1 Palabra) [PLC1]D00006
¥ Reservado (Escritura): (1 Palabra) [PLC1]D00007
('7 Cambiar al N.2 de pantalla: (1 Palabra) [PLC1]D0000S
v Visualizar pantalla ON/OFF: {1 Palabra) [PLC1]D00009
[V Datos del reloj (Valor del parémetro): (4 Palabra) [PLC1]D00D10
¥ Control: (1 Palabra) [PLC1]DO0D014
¥ Reservado (Lectura): (1 Palabra) [PLC1]D00015

™ Control de Ventana: (1 Palabra)

11 Para cambiar la pantalla visualizada por pulsacion, use el [Interruptor cambio de pantalla].
Para cambiar la pantalla visualizada desde PLC/dispositivo, escriba el niimero de destino de
la pantalla a [Cambiar al No. de pantalla |. Direccion de (1 Palabra)]. Ahora puede cambiar la
pantalla visualizada por pulsacion o desde el dispositivo/PLC.
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Guardar la pantalla visualizada
|

11.6 Guardar la pantalla visualizada

11.6.1 Introduccién
Encienda el bit 0 La pantalla
+0| Control de la direccion de mostrada es
+1 Estado control y... guardada.
+2 |N.° de archivo
—L IZD B ©

[

8l (5 (gl
8l 5 |8 &
8l 5 |8 &

08 g g
Bl 51 16| 15|

Puede capturar la pantalla visualizada en la GP en una tarjeta CF. La captura de pantalla se
guarda como un archivo JPEG (*.jpg).

* Ademds de la tarjeta CF, también puede guardar en el dispositivo de
almacenamiento USB o en el Servidor FTP.
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Guardar la pantalla visualizada

11.6.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

¥75.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracién
de la [Unidad de visualizaciéon] 4 Modo 5-156

Configure los parametros para capturar la pantalla visualizada en la GP (Use "D100" como la
direccion de control para la captura).

Encienda el bit 0 La pantalla mostrada
D100| Control de la direccion de es guardada.
D101| Estado controly...

D102 N.° de archivo

Ajustes del sistema

Visualizar

iig

Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

(Gt =105 18
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Guardar la pantalla visualizada

2 En el 4rea [Visualizar], seleccione [Unidad de visualizacion] para abrir la pestafia [Modo].

isualizar

“Wisualizar
Proaramas Idaicos
ideo/Pelicula

Fuente

Ajustes Perifénicos

Lizta de periféricos
Dispositivo/PLC
Impresora
Equipos de entrada
Script
Controlador de E/S
Servidor FTP
tadem

Médulo de video/Unidad de Dl

Unidad de visualizacidn
Serie
Modelo
Método de instalacidn

GP3000 5enies
AGP-3500T-CATM
Horizontal

Unidad de visualizacidn

Yisualizar | Operacidn Iéuiéuica | Area de sistema | Ajustes extendidos

Operacidn de la ventana global

—Ajustes de la ventana
IDesactivado 'l

—Capturar pantalla

Accion Capturar
™ Accidn Capturar
Guardaren % TaretaCF ) &lmacenamienta USE € Servidor ETF

Direccion de palabra de
control I M

= Inversn Blanco/Megrn

3 Seleccione la casilla [Accion Capturar] en el area [Capturar pantalla] y seleccione [Tarjeta
CF] para la opciéon [Guardar en].

—Configuracién de la captura de pantall

Guardaren * Tarjeta CF { Almacenamiento USE { Servidor FTP

=

Direccion de palabra de
control

™ Inverso Blanco/Negro

JiPLC1jDO000D

* Ademas de la tarjeta CF, también puede guardar en el dispositivo de
almacenamiento USB o en el Servidor FTP. Ya que las ubicaciones de
almacenamiento compatibles varian segun el modelo, use lo siguiente para
confirmar la ubicacioén de almacenamiento.

&~ "1.3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

» Abra [Ajustes del sistema] para registrar un Servidor FTP en [Registro del

servidor FTP].

4 Defina D100 en [Direccion de palabra de control].

Direccion de palabra de

control |FLC1IDO0100
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Guardar la pantalla visualizada

5 Una captura de pantalla sucede cuando el bit inferior en la [Direccion de palabra de control]
D100 se activa después de almacenar el nimero del archivo en la direccion D102 en
[Direccion de palabra de control] +2. En el nombre de archivo [CP#x#x#x*:x jpg], los asteriscos
representan el nimero de archivo definido por la [Direccion de palabra de control]+2.

Para la captura de pantalla, se usaran tres

D100 Control [0]0] ~ [o]o]1 . >

D101 Estado palabras consecutivas a partir de la

D102 N°.dearchivo [Direccion de palabra de control]
especificada.

Cuando la captura de la pantalla se finaliza en forma normal, se activa bit 1 de la direccion
"D101" de la [Direccién de palabra de control] +1. Confirme que este bit esta ON, luego
desactive Bit 0 de "D100".
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Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquica

11.7 Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquica

11.71 Introduccién

Nivel Pantalla 1
jerarquico 1

El cambio de la
pantalla anterior

Cambio de la retorna al nivel 1.

--pantalla====f===f- == -m = e = Ao - e e mmmm -
jerarquica
Cambio de Cambio de
pantalla Dartalla 20 pantalla bartalla 30
Nivel . Pantalla 10 | EINEIE AY L EINEIE S ¢
jerarquico 2

El cambio de la
pantalla anterior

Cambio de la retorna al nivel 2.

-pantalla= = === ==f= === m e A e mmm e mm i m -
jerarquica
Cambio de Cambio de
pantalla pantalla
Nivel Pantalla 100 Pantalla 110, Pantalla 120,
jerarquico 3 i

Puede crear una estructura jerarquica para los cambios de pantalla.

Usando un interruptor de [Cambio de pantalla jerarquico], puede mover hacia arriba y hacia
abajo un nivel en la jerarquia de la pantalla.

Si usa un interruptor Pantalla anterior, sube un nivel en la jerarquia de la pantalla. Si usa un
interruptor Cambio pantalla, se desplaza por las pantallas en el mismo nivel.

* Sino se selecciona [Cambio de pantalla jerarquico], los cambios de la pantalla seran
en el mismo nivel de jerarquia.
* Se puede definir un maximo de 32 niveles.
* No puede forzar un cambio de pantalla jerarquico desde un dispositivo/PLC.
Sélo puede cambiar pantallas dentro del mismo nivel de jerarquia.
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Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquica

11.7.2 Procedimiento de configuracion

 Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&7"10.15.3 Interruptor Cambiar pantalla” (pagina 10-74)

* Para obtener informacion detallada acerca de como ubicar los objetos o
configurar direcciones, formas, colores y etiquetas, véase "Procedimiento
para editar el objeto"

F7v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Cree un interruptor de cambio de pantalla para moverse un nivel hacia arriba o hacia abajo en
la jerarquia de la pantalla. Primero, ponga un interruptor en la pantalla base "1" para cambiar
del Nivel jerarquicol (Pantalla "1") a Nivel jerarquico 2 (Pantalla "10").

Nivel Pantalla 1
jerarquico 1

El cambio de la
pantalla anterior

Cambio de la retorna al nivel 1.
--pantalla= - - === =-=-==-=-=X¢c-=-=-=-====-===-= t1---
jerarquica
Cambio de Cambio de
pantalla pantalla
Nivel Pantalla 10 Pantalla 20 | Pantalla 30 ||
jerarquico 2

Luego ponga un interruptor en la pantalla "10" para mover a la Pantalla base "1".

1 En el mena [Objetos (P)], elija [Interruptor piloto (C)] y seleccione [Interruptor cambio de
pantalla (C)] o haga clicen ® en la barra de herramientas. Ponga el interruptor en la
[Pantalla base 1].
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Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquica

2 Haga doble clic en el objeto de interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de didlogo.

,;_rf: InterruptorfPiloto

[x]
1D del Objete Funcidn del intemuptor I Intemuptor comun | Funcién del piloto I Color I Etiqueta I
ISL_I}DDI} 3:
Comentario v Fu n del interruptor | a s
I Lista de multlpm funcicnes @
Interruptor cambio de pantalla

Interruptor  Interruptor

Cambio
3 especial selector

Interruptar  Interruptd
de bit de palabr\ papiallz
Funcign cambic de pantalla

Cambio partalla 'l

1 3‘ )
Seleccionar forma | = g o )
" Sin forma

[ Cambio de pantalla jerérguico

Ayuda (H) | Aceptar () I

Cancelar

3 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.

4 En la lista desplegable [Funcién cambio de pantalla], seleccione [Cambio pantalla]. En el

campo [Pantalla ], establezca el nimero de pantalla de destino en 10 y seleccione la casilla
[Cambio de pantalla jerarquico].

Funcién del intemuptor | Intemuptor comiin | Funcién del piloto | Color | Etiqueta |

¥ Funcion del interruptor - -

.
Lista de miltiples funciones ""':_4
Intermuptor cambio de pantalla ;

Interruptor  Interruptor  Cambio Interruptor
de bit de palabra pantalla especial
Funcion cambio de pantalla
ICambin pantalla j
Fantalla
[0 =8 (1-9999)

[¥ Cambio de pantalla jerdrquico

5 Segun sea necesario, defina el color y el texto en las pestafias [Color] y [Etiqueta] y haga clic
en [Aceptar].

* En funcién de la forma, es posible que no pueda cambiar el color.

» Cuando selecciona un interruptor y pulsa la tecla [F2], puede modificar el
texto de la etiqueta en forma directa.

* Cuando el interruptor de cambio de pantalla esté configurado, aparecera el
icono [=] al lado del interruptor en el editor de la pantalla. Haga clic en este

icono para saltar a la pantalla designada. Esta funcion es util para comprobar
la configuracion de la pantalla.

Después, ponga un interruptor en cada pantalla para volver del nivel jerarquico 2 (Pantalla
"10", Pantalla "20", Pantalla "30") de vuelta al nivel jerarquico 1 (Pantalla "1").
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Cambiar la pantalla visualizada por estructura jerarquica

6 Abra la pantalla 10. En el ment [Objetos (P)], elija [Interruptor piloto (C)] y seleccione
[Interruptor cambio de pantalla (C)], o bien haga clic en = en la barra de herramientas.
Ponga el interruptor en la pantalla 10.

7 Haga clic en el nuevo interruptor. Aparece el cuadro de didlogo Interruptor/Piloto.
8 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.

9 En la lista desplegable [Funcion cambio de pantalla], seleccione [Pantalla anterior].

Dl’l Intemuptor comin I Funcidn del piloto I Color I Etigueta I

¥ Funcidn del interruptor - - 4
-
Lista de miltiples funciones ""_{‘

Intemuptaor cambio de pantalla B
Interruptor  Interruptor  Cambio Interruptor  Interruptor
de bit de palabra  pantalla especial selector
Funcion cambio de pantalla
IF‘an’[aIIa anterior j
GEIELE
[ =2 (1-9999)
2| Cambio de pantallz jersrauico

10 Segun sea necesario, defina el color y el texto en las pestafias [Color] y [Etiqueta] y haga clic
en [Aceptar].

NOTA * En funcién de la forma, es posible que no pueda cambiar el color.

11 Ademas, ponga un interruptor similar en las pantallas base 20 y 30. Cuando pulsa el
interruptor ubicado en cualquier pantalla en el Nivel de jerarquia 22 (Pantalla "10", "20",
"30") vuelve a la pantalla base 1 en el nivel jerarquico 1.
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11.8 Restricciones

11.8.1 Restricciones de cambio de pantalla

* Cuando se define un niumero de pantalla que no existe, el cambio de pantalla no funciona.

» LS8 visto por método de acceso directo y direccion 15 vista por método de enlace de
memoria son internamente iguales. Sin embargo, si no se selecciona [Reflejar en
Dispositivo/PLC] en los ajustes del sistema, LS8 cambiara desde la comunicacion en
modo de acceso directo inmediatamente después de escribir con modo de enlace de
memoria, por lo tanto un cambio de pantalla usando el modo de enlace de memoria
verdadero se hace imposible.

Unidad de visualizacidn

Yisualizar | Operacidn Iéuical toda | Léuical Area de sistemal Ajustes extendidos | Wisualizador remota

—Ajustes de la pantalla

M.2 de pantalla inicial mg

Tipo de datos_de Iqs n{{meros de & Bin " BCD

Cambiar la pantalla desde la unidad de vizualizacion
v Reflejar en Dispasitivo/PLT )

Hora de inicio ID ﬁg Segundo

Modo de ezpera lm
Tiempo de modo de espera mg Minuta
Fantalla a cambiar en modao de espera m_}g

NOTA » Para obtener mas informacion acerca del area de datos del sistema, véase lo
siguiente.
F7"A.1.4.2 Area de datos del sistema” (pagina A-10)
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11.8.2 Restricciones de captura de pantalla
|

+ Eltiempo de procesamiento de la captura de pantalla depende de la calidad de la imagen y
del tamaiio de la pantalla. El tamafo del archivo para una calidad de pantalla de 80 sera de
unos 200 KB y la captura demorara unos 5-6 segundos.

» Lavisualizacion de la pantalla (objetos, cambio de pantalla, etc.) no se actualizara durante
una captura de pantalla.

* Cuando se captura una pantalla con parpadeo, el parpadeo no se captura.

* Cuando se define la funcion [Incremento automatica del nimero de archivo ] pero ni la
funcién [Eliminar archivo automaticamente] ni la funcion [Bucle] se usan, y cuando la
tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB no tienen espacio libre o existe el
numero de archivo mas grande (65535), la Instantanea no sucedera, aun cuando se activa
el bit 0 de la [Direccion de control].

* Cuando se define la funcion de [Eliminar archivo automaticamente], el archivo no puede
borrarse si es un archivo de sélo lectura o el archivo esta actualmente abierto. Se
producira un error de escritura.

* A mayor cantidad de archivos JPG, tarda mas tiempo para [Eliminar archivo
automaticamente]. Puede tardar varios minutos en completarse la captura.

* Cuando se define la funcion [Bucle], la captura de pantalla no se ejecutara si el archivo
que se sobrescribira es un archivo de sélo lectura o si el archivo esta actualmente abierto.
Se producira un error de escritura.

* Cuando se sobrescribe un archivo, la tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB
deben tener suficiente espacio libre para los datos. Si el tamafio de los datos es mas grande
que el espacio disponible, se producira un error de escritura.

* Sisucede un error de escritura, puede que cualquier archivo que no se ha terminado de
cargar permanezca en la tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB.

» Al guardar datos en una tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB, si la carpeta de
destino \CAPTURE) no existe, se creara una carpeta en forma automatica y los datos se
guardaran ahi. No obstante, si la tarjeta CF no se restablece o por alguna otra razén no se
puede crear la carpeta, se producira un error de escritura de la tarjeta CF.

* El namero de veces que se puede escribir datos en una tarjeta CF es limitado.
(Aproximadamente 100.000 veces para reescribir 500 KB.)

* Cuando se guarda en el Servidor FTP, la computacion automatica del nlimero de archivo
no esta disponible. Se creara una carpeta \CAPTURE) en el directorio raiz para
registrarse. El nombre del archivo se guardara como la marca de tiempo (afio/mes/dia/
hora/minuto/segundo) cuando comience la operacion de guardado.

» El tiempo de espera del Servidor FTP es de 75 segundos. Se producira un error si la
conexion al Servidor FTP no sucede dentro del periodo del tiempo de espera.
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B Precauciones al usar la tarjeta CF

Cuando expulse una tarjeta CF, asegurese de que el piloto LED de acceso a la tarjeta CF
se apague. De lo contrario, los datos en la tarjeta CF pueden dafiarse.
Cuando acceda a una tarjeta CF, asegurese de no apagar o reiniciar la GP y de no expulsar
la tarjeta CF. Cree una pantalla de aplicacion donde no se pueda acceder a la tarjeta CF.
En esa pantalla de aplicacion, podra apagar o reiniciar la GP, abrir y cerrar la cubierta de
la tarjeta CF, y expulsar la tarjeta CF.
Cuando inserte la tarjeta CF, compruebe el frente y dorso de la tarjeta y la posicion del
conector de la misma. Si la tarjeta CF se inserta de forma incorrecta, se pueden daiiar los
datos, la tarjeta CF o la GP.
Utilice una tarjeta CF fabricada por Digital Electronics Corporation of Japan. Si se usa
una tarjeta CF fabricada por otra compaiiia, el contenido de la tarjeta CF puede dafiarse.
Aseguirese de hacer una copia de seguridad de todos los datos en la tarjeta CF.
No haga lo siguiente porque puede dafiar los datos o equipo.

* Doblar la tarjeta CF.

* Dejar que la tarjeta CF se caiga

* Mojar la tarjeta

* Tocar los conectores de la tarjeta CF directamente

* Modificar o desarmar la tarjeta CF

B Precauciones al usar el almacenamiento USB

No reinicie la GP ni saque el dispositivo de almacenamiento USB cuando acceda al
dispositivo.

Aseguirese de hacer una copia de seguridad de todos los datos en el dispositivo de
almacenamiento USB.

La GP no inicializa el dispositivo de almacenamiento USB. Formatee como FAT en un
ordenador.

Aunque hayan multiples dispositivos de almacenamiento USB conectados a la GP, s6lo
puede usar el almacenamiento USB que se reconoce primero.
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