29 § Programacion
logica

Este capitulo presenta una vision general de las direcciones que pueden usarse en GP-Pro EX
y GP y explica como crear programas 16gicos usando las funciones de l6gica de GP-Pro EX.
Primero lea "29.1 Pasos de la programacion logica” (pagina 29-2), luego consulte la pagina
correspondiente para mas instrucciones.
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Pasos de la programacion logica

29.1

Pasos de la programacion légica

Emplee los siguientes pasos para crear los programas logicos

En los modelos que
soportan la logica, crea un
nuevo archivo de proyecto.

&g 2 Preparacion para crear programas légicos”
(pagina 29-3)

o

Registra las direcciones en
uso

&~ "29.3 Direcciones utilizadas en el programa logico”
(pagina 29-8)

&

Insertar peldafios y
bifurcaciones

& "29.4 Insertar peldafios y bifurcacion” (pagina 29-28)

&

Insertar instrucciones

§729 5 Insercion de la instruccion de Ladder” (pagina 29-
41)

F"29.6 Asignar direcciones a las instrucciones” (pagina
29-57)

&

Asigna la E/S externa con
variables de simbolo

@:Capitulo 30.1 Controlar la E/S externa (pagina 30-2)

.

Buscar por errores

&~ "33.9 Revisar errores” (pagina 33-60)

& "29.10 Corregir errores del programa légico” (pagina
29-79)

A

Transfiere el programa
I6gico

§7"29.9 Transferir programas logicos” (pagina 29-77)

|

Monitoriza el programa
I6gico

&~29.11 Monitorizar programas légicos en el ordenador
(Monitorizacion online)” (pagina 29-81)

§~"29.12 Monitorizar programas logicos en la GP
(Monitorizacion online)” (pagina 29-93)

pr

Corrige errores en el
programa loégico

7"29.11.4 Modificar los programas légicos monitorizados
(Edicién online)” (pagina 29-89)

X

* Para el proceso de desarrollo completo, véase lo siguiente.

"4.2 Crear visualizadores de IHM y programas légicos” (pagina 4-3)
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Preparacién para crear programas légicos

29.2 Preparacion para crear programas légicos

* Los procedimientos para iniciar/terminar GP-Pro EX y guardar archivos
del proyecto son los mismos que los procedimientos para crear una
pantalla nueva.

@Capitulo 5 De principio a fin (pagina 5-1)

29.2.1 Usar légica

B Si su modelo soporta las funciones légicas

Para habilitar las configuraciones de la programacion 16gica, seleccione un modelo que
soporte las funciones l6gicas en [Unidad de visualizacion] cuando crea un archivo de
proyecto nuevo.

NOTA 571 3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

B Si su modelo no soporta las funciones légicas

Cuando crea un archivo de proyecto y selecciona [Unidad de visualizacion] en un modelo
que no soporta las funciones de logica, las configuraciones de programacion logica se
desactivan.

IMPORTANTE (I Puede crear programas légicos, pero no puede transferir los programas a la
unidad GP si no soporta las funciones légicas.

* Aunque cambie las funciones logicas de [Habilitado] a [Desactivado], el
programa logico no se eliminard. También puede modificar el programa
logico.
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Preparacién para crear programas légicos

29.2.2 Visualizacion del programa légico

Puede seleccionar el tipo de creacion/edicion del programa logico desde Ladder e IL (Lista
de instrucciones).
De forma predeterminada, el programa logico se muestra usando los ladder.

Ladder IL
MAIN{Untitled) 3 s MAIN{Untitled) (1| <
N Funes Steps Label Lsdder hist [Operand 1 |Operand 2 |Operand 8 |Operand
= 1 0| MAIN STRRT
1 |mam sTART 8 2 1 Commentl
o 2 BS
Gommentd! 3 Mo SmitchD1
5 B
. sw:}hm SWTD/Tuz Lagﬂ : B,:O Lema0t
@ 9 HG Switch02
Lamp01 1 ouT LampDi
] 3 13 Commentd2
Comment0? 14 NO Sensorl 01
fp— 16 cTU Counter01 200
Sensarl1 ] a 4 18 Commentl4
} ol 19 BS
az R 20 O Switchl4
200 Py GV 22 B
Comment0d L 4 B
Switch04 Lampd2
S O
1]

B Procedimiento de configuracién

1 Haga clic en la pestafia [Lista de pantallas] para abrir la ventana [Lista de pantallas].

Lista de pantallas ax
Tipodepanallz (PRI ~
Método de bisqueda | Titulo hd

Refinar bisqueda Buscar I
TaRRX| 2 e

\f} Pantalla base
=] - 0001 (Sin titulo)
5} Pantallas
5} Pantalla de lgica
FINIT
INIT (Sin titulo)
FMAIN
= | (Sin titulo)
BES
170
ol lT-‘_D" FLEX (Sin titulc)
«| | »
T8 ncirect| @ Lists d
NOTA  Sino se visualiza la pestafia [Lista de pantallas] en el espacio de trabajo, en
el menu [Ver (V)] seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de
pantallas (G)].
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Preparacién para crear programas légicos

2 Haga doble clic en la pantalla 16gica [MAIN] para visualizarla en el espacio de trabajo.

Lista de pantallas 1 x MAIN(Sin titulo) 4 x)
Tipo de pantalla =
Método de bisqueda [Tl -] 1 |-MaIN sTART
0
Refinar bisgueda I M‘ 8
DARX| 2 6k [12] MAIN END
:«} Pantalla base
=] - 0001 (Sin titulg)
[ Pantallas
i‘;’ Pantallz de logica
FINIT
M| | T (Sin titulo)
&
FMAIN
B | HeiH Al in titulo)
& Loel| man (Sin titulo)
&3 EiS
170
B ?_D wewx | ey (Sin titula)
Kl | _>|l
[ [ [ Listad
NOTA » Haga doble clic en cualquier pantalla 16gica en la lista de pantallas para

alternar las pantallas logicas.

3 Para alternar entre Ladder e IL, haga clic en [Lista de instrucciones (I)] en [Cambiar vista
(V)] en el menu [Pantalla (S)].

#" GP-Pro EX - C:\Documents and Settings My Documents',Pro-face’,GP-Pro EX 2.2'Database’,Untitled.prx

Proyecto {F) Editar (E) Wer (%) Ajustes comunes (R) Dibujar {0 Objetos(_) Pantalla (5} Ayuda (H)

))[(d Editar ])) "g Yista previa |)) B tusva pantalla (1)

% Abrir pantalla (00
DDE‘ JBE%_I_4€¥ & oh B BT, Cerrar pantalla (C)

Ajustes del
sisterna

[GlAl- /v #D0OC r fmEE [ 4

HoTalitiro P FH =
Lsin dapeilllzs s Xl L'ﬂ_“ Base1(Sintitulo) (3 |(’T Informacion de la pantalla (I
Tipo de pantalla ITodo vl _| S 1| Cambiar vista (4)

_|))||!%H honitor |
CEEEELY
B4 ¢ 8 38

d E|@ Interbloquen E |
Modificar pantalla (G) o

Método de blsqueda |T|'tu|0 vl - I Registrar plantilla (T}

Lista de Objetos (F)

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la edicion del programa

l6gico usando IL, véase lo siguiente.

Como insertar una instruccion o una bifurcacion.

¥~ "29.4.3 Insertar una instruccién/bifurcacion usando IL” (pagina 29-38)

GP-Pro EX Manual de referencia 29-5



Preparacién para crear programas légicos

W Tipo de légica

Los programas 1dgicos consisten en los tres siguientes tipos de logica.

Tipo de l6gica | Nombre I6gico Descripcion
La logica se ejecuta un sola vez cuando arranca la
Légica de GP. , .
inicio INIT Puede crear solq un programa INIT en un archivo
del proyecto. Etiqueta de inicio: "INIT START"
Etiqueta final: "INIT END"
El programa légico se ejecuta después que se ha
Légica MAIN ejecutado la logica de inicializacion.
principal Etiqueta de inicio: "MAIN START"
Etiqueta final: "MAIN END"
La logica se crea para ejecutar el procesamiento de
la subrutina.
Puede crear hasta 32 subrutinas en un archivo de
Subrutinas SUB-01-SUB-32 | proyecto.
Etiqueta de inicio: "SUB-#** START" (**de 01 a
32)
Etiqueta final: "SUB-** RETURN" (**de 01 a 32)

» Laldgica de inicializacion y la logica principal se crean de antemano.

* Puede afiadir una subrutina con el comando [Nueva pantalla (N)].

» El numero total de peldafios en todos los programas, excluyendo la Etiqueta de inicio/
Etiqueta final debe ser menor que 5000.
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29.2.3

Nombre del objeto de la pantalla l6gica

Nombre I6gico— | B x| 43
1 F-MAIN START . .
i Direccién de
— : ) ) . E/S
El piloto queda activado hasta que se presiona el botdon PowerQOFF
. 4110 K111 raraili]
° N.° de PowerOn PowerOff Lamp
b ~ p—
k| peldafio —p2 LA | | 14} L ) .=
° /‘I)
2 | pasos ¥2X110
Lamp ~~Desvio
_| l—
Bifurcacio (—
n w112 Sodalhjectiongime
SodaValve TOM ~Operando
s— | oo
Comentarios a3 ( 20004FT Eil
del peldafio El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn )
LA 111
[ceSupply Button SetlceSupplyCup Supplvlce
4 { | { |
e
Elementos Descripcion

Nombre logico

Se mostrara el nombre de la pantalla 16gica. Haga clic en la pestafia para
cambiar pantallas.

Peldario

Consiste en cero o mas instrucciones o una etiqueta. El nimero maximo de
instrucciones por fila es 150; el nimero méaximo de bifurcaciones es 50.

N.° de peldafio

Para cada peldafio se visualizan niimeros en secuencia con la etiqueta de
inicio como 1.

Los pasos son del tamafio de un programa logico calculado como 6 bytes

Pasos

por paso.

. Esto indica el eje horizontal que conecta la barra de energia de la izquierda

Desvio . .

a la barra de energia de la derecha. (Conexion)
Bifurcacion Eéscuta el programa 1'0g.1c0 all cone.ctar a pe'IQanos en paralelo.

"29.4.2 Insertar y eliminar bifurcaciones” (pagina 29-35)

Indica las constantes asignadas a las instrucciones.

Operando

& "29.6.1 Ajustes del operando” (pagina 29-57)

Direccion de E/S

El valor de la direccion asignado a la unidad de E/S. El formato de la
direccion de E/S difiere segun los controladores asignados.
& Capitulo 30 Controlar la E/S externa (pagina 30-1)

Comentarios del
peldafo

Se visualiza cuando un peldafio tiene un comentario.
&~ "29.7.2 ARadir comentarios al peldafio” (pagina 29-66)

Comentario de la
variable de simbolo

Se visualiza como una guia emergente cuando el puntero sefiala a una
variable con un comentario.
&~ "29.7.3 Comentarios de la variable de simbolo” (pagina 29-68)

Power Power(Cff

0

il
|Presione el botdn de encendido p|
T
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29.3 Direcciones utilizadas en el programa légico

29.3.1 Direcciones utilizables

En GP-Pro EX, puede usar (Direccion del dispositivo) del PLC/dispositivo de conexion y la
direccion del area de almacenamiento de datos de GP.

Estas direcciones pueden usarse de dos maneras, tal como se muestra a continuacion:

Para una direccidn de dispositivo (Direccion del dispositivo), use las direcciones originales
del dispositivo/PLC o GP, por ejemplo, [PLC1]X00100 o [#INTERNAL]LS0100.

Para una variable de simbolo, puede asignar un nombre a la direccion del dispositivo/PLC o
GP, tales como "ventas cantidad" o "cantidad inventario".

B Variable de simbolo
Hay dos tipos de variables de simbolo:

+ Simbolo
Los nombres aplicados a las direcciones de dispositivo se llaman simbolos.
Puede manejar todas las direcciones usando nombres, e incluso usar estos nombres
cuando defina la direccion en objetos y otros elementos.
Direccion de dispositivo asignable: Direccion de bit y direccion de palabra

» Variable
Los elementos asignados a los dispositivos internos de GP-Pro EX se denominan
"variables".
Hay dos formas de registrar variables que se muestran a continuacion:

Formato de la variable: Permite dar un nombre a cada variable.

Al crear un archivo de proyecto nuevo, seleccione [Formato de variable].
* Si ha seleccionado un modelo que no soporta las funciones logicas, no
puede seleccionar [Formato de direccion].
* Puede seleccionar [Formato de direccion] sdlo cuando crea un programa
nuevo. No puede cambiar el formato después de crear un programa.

&~ "29.3.2 Utilizar direcciones con nombres flexibles (Formato de variable)” (pagina
29-10)

Formato de direccion: Usa la direccion del dispositivo como el nombre. Use este formato
cuando hay muchas direcciones para nombrar.

* Puede cambiar el método desde [Formato de direccion] a [Formato de
variable], ain durante la programacion légica. No obstante, no puede
volver a cambiar desde [Formato de variable] a [Formato de direccion].

¢ Incluso si el nimero de direcciones en el programa logico excede el
numero de variables, puede cambiar el formato desde [Formato de
direccion] a [Formato de variable]. Esto hace que Uinicamente las
direcciones en el programa logico cambien a variables.
Las direcciones a disposicion del programa logico pero sin usar no
cambian a variables.

&~ "29.3.3 Utilizar direcciones preparadas (Formato de direccion)” (pagina 29-18)
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B Direccion del PLC (Direccién del dispositivo)

@ Direccion externa
* Direccion del dispositivo de conexion
Esta direccion busca los datos del dispositivo de conexion.
Sélo puede usar esta area cuando la comunicacion con el dispositivo/PLC se establece

mediante un sistema de acceso directo.
Por ejemplo, [PLC1]X00100

NOTA 87729 3.4 Usar direcciones externas” (pagina 29-23)

No se puede usar direcciones desactivadas para leer dispositivos/PLC. Para obtener
informacion acerca de las direcciones ilegibles, véase el "Manual de conexion del
dispositivo de GP-Pro EX".

& Direccion interna

Estas direcciones son ubicaciones de almacenamiento temporal para guardar datos tales
como los valores operados o controlados en la GP.

NOTA ¥7"29 3.5 Usar las direcciones internas” (pagina 29-25)

+ ArealS
Esta area contiene direcciones de usuario libres y direcciones de sistema para operar con
la GP.
Soélo puede usar esta area cuando la comunicacion con el dispositivo/PLC se establece

mediante un sistema de acceso directo.
Por ejemplo, [FINTERNAL]LS0100

» Area del usuario
Puede usar todas las area como desee, hasta 30.000 palabras.
Por ejemplo, [FINTERNAL]JUSR00100

« Area de sistema del enlace de memoria
Esta area actia como un medio para la solicitud de lectura/escritura del servidor.
Soélo puede usar esta area cuando la comunicacion con el dispositivo/PLC se establece
mediante un enlace de memoria.
Por ejemplo, [#MEMLINK]0100

B Variable del sistema

Estas variables tienen funciones predefinidas. Ellas visualizan y controlan el estado de la GP
cuando se ejecuta un programa logico. Las variables del sistema no se pueden eliminar.

NOTA 572936 Variable del sistema” (pagina 29-27)

57 "A 6 Variables del sistema” (pagina A-93)
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29.3.2  Utilizar direcciones con nombres flexibles (Formato de variable)

El siguiente apartado explica las variables de simbolo que puede usar cuando [Registrar la

variable] esta definido en [Formato de variable].
Use variables de simbolo que no estén fijadas al hardware para crear un programa logico

reutilizable.

En GP-Pro EX, puede denominar variables y usarlas en la programacion 16gica. Para la
mayoria de los PLC, las areas de almacenamiento de datos se manejan como direcciones de
dispositivo en registros nombrados por el fabricante del PLC:

Por ejemplo:

Entrada/Salida , . . Registro de
Relé interno Temporizador
externa datos
Compafia M X001 M100 T200 D00001
Compafiia O 01 1001 TIMOOO DMO0000
Digital
Electronics Iniciar . Tiempo de
. Interruptor1 . Temporizador . -
Corporation of temporizador ejecucion
Japan
Para modelos de otros fabricantes Para GP-Pro EX
}_ﬂljﬂp_ m Switch_1 Lamp_1
1 F Cy
K50 Timer
m100 StartTimer TOM
) |. T200 4 F (mz) Q)
50 |PT ET|
T200 “age Timer.2 La[rlp_Z
i O | O
La descripcién del programa anterior es un dibujo.
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B Registrar variables de simbolo

1 En el ment [Ajustes comunes (R)] seleccione [Variable de simbolo (V)], o bien haga clic en
£ . Aparece la ventana [Modificar las variables de simbolo].

Editar las variables de simbola

-] B4 / simbolo | q b x

Utilidad

Nombre

4| Tipa Matriz | Contar Indirecto Retentivi| Comentario

2 Haga doble clic en una celda en la columna [Nombre] para introducir un nombre. (Por
ejemplo, Interruptorl)

IMPORTANTE

Los nombres de la variable de simbolo tienen algunas restricciones.

*El numero maximo de caracteres es 32.

*No se pueden usar los siguientes simbolos:
+-2/=%&|\: ., #?7@[]1<>"

*No se puede usar TAB o DEL.

*No se puede usar un nombre que comience con un numero de un solo byte.

*No se puede usar un espacio de un solo byte.

*No se puede dejar el nombre en blanco.

Los caracteres de dos bytes y de un byte son diferentes.

*Los caracteres en mayusculas y minusculas son diferentes.

3 Haga clic en una celda en la columna [Tipo] para seleccionar un tipo. (Por ejemplo,
Direccion de bit)

Editar las variables de simbolo

= Ed / simbolo B3| b3

Utilidad

Indirecto Retentivil Comentario

CEEEETEa|
Direccion del Bit

Direccidn de palabra

Variable de bit

ariable entera

Variable flotante

Variable real

‘Variable del temporizadeor
Variable de contador
‘ariable de fecha
‘Variable de tiempo

\Variable PID

+ Si seleccioné [Direccion de Bit] o [Direccion de palabra], puede especificar la direccion.
Vaya al paso 4.

+ Si seleccion¢ [Variable de bit], [ Variable entera], [ Variable flotante], o [Variable real],
puede especificar la matriz. Para especificar la matriz, vaya al paso 5. Si no esta
configurando la matriz, siga al paso 6.

+ Si seleccion¢ [Variable de temporizador], [Variable de contador], [ Variable de tiempo] o
[Variable de fecha], vaya al paso 6.
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» Siselecciond [Variable PID], la casilla [Retentivo] siempre debe estar seleccionada. Vaya
al paso 7.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de los tipos de variables, véase
lo siguiente.
&~ m Tipo de variable” (pagina 29-13)

4 Especifique la direccion en la columna [Direccion]. Vaya al paso 8.
# simbolo avx

Editar las variables de simbolo Utilidad

Retentivg Comentario

Haga clic en [-Undefined-] para
visualizar un teclado para

introducir la direccion.

f Direccion del Bit i |

Dispositiva/PLC  |PLC1 'I

X =l Seleccione el dispositivo de
conexion y el dispositivo,

Back Clr . . .o .
introduzca la direccién y haga clic
alB|c 7|89 e
en "Ent".
D|E 4|5]8
123
o Ent
= # simbolo B4 qpx
Editar las variables de simbalo Utilided
Nombre: Tipo Matriz | Contar Indirecto Retentivi Comentario
[l Svitch_1 Direccién del Bit [PLCTIX00000 =
La direccion se ha finalizado.

5 Para especificar la matriz, haga clic en una celda en la columna [Matriz], luego seleccione la
casilla para mostrar la celda en la columna [Contar]. En la columna [Contar], introduzca el
tamaio de la matriz (por ejemplo, 5). Vaya al paso 6.

NOTA » Para obtener informacion detallada acerca de las matrices, véase lo
siguiente.
&~ m Matrices y tamafios de las matrices” (pagina 29-16)

6 Para mantener esta configuracion, haga clic en una celda en la columna [Retentivo] y
seleccione la casilla. Para la configuracion borrar, no seleccione la casilla en la celda
[Retentivo].

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de los ajustes retentivos/
volatiles, véase lo siguiente.
&~ m Retentivo” (pagina 29-17)
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7 Para introducir un comentario, haga clic en la celda en la columna [Comentario] e introduzca
el comentario.

» Para obtener informacion detallada acerca de los comentarios, véase lo
siguiente.
&~29.7.3 Comentarios de la variable de simbolo” (pagina 29-68)

8 El registro se ha finalizado.

* Puede modificar las variables registradas s6lo cuando se usan en el
programa logico. Puede borrar variables que no se usan en ninguna
pantalla.Para borrar las variables, seleccione la variable del simbolo y haga
clicen X o bien presione la tecla [Delete].

* Para registrar la variable de simbolo registrada a un objeto en una pantalla
nueva, véase lo siguiente:

E 59 Registrar direcciones con nombres comprensibles” (pagina 5-59)

W Tipo de variable

Hay nueve tipos de variables: Bit, Entero, Flotante, Numero real, Temporizador, Contador,
Hora, Fecha, y PID.

@ Variable de bit
Variable con 1 bit de longitud que indica ON/OFF con un valor de ya sea 0 (OFF) o 1 (ON).

& Variable entera

Variable con signo con una longitud de 32 bits que tiene valores enteros de -2147483648
(16#80000000) - 2147483647 (16#7FFFFFFF).

@ Variable flotante

Variables de 32 bits tienen un valor de punto flotante de +1.175494351e-38 a
+3.402823466e+38 y 0. Puede usar hasta siete digitos decimales.

@ Variable real

Variables de 64 bits tienen un valor de punto flotante de +2.2250738585072014¢-308 a
+1.7976931348623158e+308 y 0. Puede usar hasta quince digitos decimales.

@ Variable del temporizador
Use las variables de temporizador para habilitar las instrucciones del temporizador.
Las variables del temporizador consisten en las cinco variables especiales siguientes.
Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, véase Capitulo 31
Instrucciones (pagina 31-1) .

Variable Descripcion Ajustes de las variables
PT Valor de la configuracion Entero de 32 bits
ET Valor actual Entero de 32 bits
Q Salida Bit
TI Contar tiempo Bit
R Reiniciar el temporizador Bit
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NOTA * Incluso cuando se selecciona borrar para la variables de temporizador, el
PT (tiempo de preset) se guarda.
&~ m Retentivo” (pagina 29-17)

@ Variable del contador
Use las variables de contador para habilitar las instrucciones del contador.
Las variables del contador consisten en las siete variables siguientes.
Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, véase Capitulo 31
Instrucciones (pagina 31-1) .

Variable Descripcion c; l:isa\tl::a :e las
PV Valor de la configuracion Entero de 32 bits
Ccv Valor actual Entero de 32 bits
Q Salida Bit
QD Salida del contador descendente | Bit
Qu Salida del contador ascendente Bit
UP Contador ascendiente Bit
R Reiniciar el contador Bit
* Cuando explore para reiniciar el contador, el contador no sera actualizado.

Debe explorar una vez para reiniciar el contador.

* Incluso cuando se selecciona borrar para la variables del contador, el PV
(valor de preset) se guarda.

&~ m Retentivo” (pagina 29-17)

@ Variable de fecha/hora

Use variables de fecha/hora para habilitar las instrucciones de fecha/hora.

Las variables de fecha/hora consisten en las tres variable siguientes.

Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, véase Capitulo 31
Instrucciones (pagina 31-1) .

Variable Descripcion C; l:isatslse :e las
YR Afio (0-99) Entero de 32 bits
MO Mes (1-12) Entero de 32 bits
DAY Dia (1-31) Entero de 32 bits

@ Variable de tiempo

Use variables de tiempo para habilitar las instrucciones de tiempo.
La variable de tiempo consiste en las tres variables siguientes.
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Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, véase Capitulo 31
Instrucciones (pagina 31-1) .

Variable Descripcion c::;ts;:e las
HR Hora (0-23) Entero de 32 bits
MIN Minuto (0-59) Entero de 32 bits
SEG Segundo (0-59) Entero de 32 bits
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& Variable PID

Use las variables PID para habilitar las instrucciones PID.

Las variables PID consisten en las once variables siguientes.

Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, véase Capitulo 31
Instrucciones (pagina 31-1) .

Variable Descripcion Aju.stes de las
variables
KP Proporcion constante (x1000) Entero de 32 bits
TR Tiempo integral (x1000) Entero de 32 bits
TD Tiempo diferencial (x1000) Entero de 32 bits
PA Procesando el rango de banda Entero de 32 bits
muerta
BA Sesgo Entero de 32 bits
ST Ciclo de muestreo Entero de 32 bits
Q Senalizador Procesamiento de Bit
PID finalizado
Uo Excediendo el valor escalado Bit
minimo
TO Excediendo el valor escalado Bit
maximo
Senalizador Procesando el rango | Bit
PF
de banda muerta
I Senalizador Procesando el rango | Bit
integral

B Matrices y tamainos de las matrices

Puede especificar las matrices para las variables reales, flotantes, enteras y bit. Puede
configurar un maximo de 4096 elementos de matriz.
No obstante, el limite para las variables flotantes y reales es 128 elementos.

Las matrices proporcionan un método para manipular elementos multiples en una sola
variable. Le permite agrupar las variables del mismo tipo y guardar todo a la vez.
Por ejemplo, imagine los cajones de un escritorio o una

cajonera. / m
Una cajonera con un tamafio de matriz de 10 tiene 10 Cajon 2]
cajones desde [0] a [9]. Cada cajon se llama Cajon [0], E’d
Cajon [1], ..., Cajon [9]. [5]
Cada uno de estos cajones pasa a ser un registro de datos {3}
en el PLC. Si se usan 10 memorias de cajon, el método de -

matriz llama al tamafio de la matriz de 10 con el nombre de
la variable de simbolo de Cajon.
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H Retentivo

Si las variables se establecen en retentivo, se almacenan en la memoria SRAM y retienen sus
valores cuando el equipo se apaga.

Estos valores se guardan hasta que la bateria de la copia de seguridad se acaba, lo cual hace
que estas variables se reviertan a su valor predeterminado segin se define en GP-Pro EX.
Cuando la GP se apaga o se reinicia, los ultimos valores se copian a SRAM. La descarga de
un programa légico inicializara variables con sus valores predeterminados configurados en
GP-Pro EX, a menos que se seleccione la casilla Transferencia retentiva.

IMPORTANTE | Los datos guardados en SRAM se pierden cuando se apaga la energia o se
acaba la bateria. En dichos casos, los valores especificados en GP-Pro EX

se usan como los valores predeterminados.

NOTA  Las configuraciones retentivas le permiten especificar los puntos de la
variable a retentivo/volatil.

F~"29.14 Guia de configuracién” (pagina 29-164)
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29.3.3

Utilizar direcciones preparadas (Formato de direccion)

* Para obtener informacion detallada acerca de como configurar el Formato
de direccion, véase lo siguiente.

&~ "29.14.1 Guia de configuracion de [Programas ldgicos]” (pagina 29-164)

El siguiente apartado explica las variables de simbolo que puede usar cuando [Registrar
variable] se define a [Formato de direccion].

Direccion
Tipo (por el método de Visualizacion Tamaino | Comentarios
direccion)
De X0000 a X0255 | Decimal (Base 10) | 256 Entrada
Variable de bit De Y0000 a Y0255 | Decimal (Base 10) | 256 Salida
De M0000 a .
M7999 Decimal (Base 10) | 8000 Interno
De 10000 a 10063 Decimal (Base 10) | 64 Entrada
Variable entera | De Q0000 a Q0063 | Decimal (Base 10) | 64 Salida
De D0000 a D7999 | Decimal (Base 10) | 8000 Interno
Variable flotante | De FO000 a FO127 | Decimal (Base 10) | 128 Interno
Variable real De R0000 a RO127 | Decimal (Base 10) | 128 Interno
Varlablt_a del De T0000 a TOS11 Decimal (Base 10) | 512 Interno
temporizador
Variable de De C0000 a C0511 Decimal (Base 10) | 512 Interno
contador
Variable de fecha | De NO0O0OO a N0O063 | Decimal (Base 10) | 64 Interno
\{arlable de De J0000 a J0063 Decimal (Base 10) | 64 Interno
tiempo
Variable PID De U0000 a U0007 | Decimal (Base 10) |8 Interno

B Registrar variables de simbolo

A las direcciones de palabra y direcciones de bit puede darles el nombre que desee.
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1 En el ment [Ajustes comunes (R)] seleccione [Variable de simbolo (V)], o bien haga clic en

£ . Aparece la ventana [Modificar las variables de simbolo].
= { Simbola B4 4px

Editar las variables de simbolo Utilidad

[Nombre +|Tipo Matriz | Contar Indirecto Retentivi{ Comentario

2 Haga doble clic en una celda en la columna [Nombre] para introducir un nombre. (Por
ejemplo, Interruptorl)

| - Los nombres de la variable de simbolo tienen algunas restricciones.
*El nimero maximo de caracteres es 32.
*No se pueden usar los siguientes simbolos:
+-*x /=% &|\:.,#?2@[]1<>"
*No se puede usar TAB o DEL.
*No se puede usar un nhombre que comience con un numero de un solo byte.
*No se puede usar un espacio de un solo byte.
*No se puede dejar el nombre en blanco.
*Los caracteres de dos bytes y de un byte son diferentes.
*Los caracteres en mayusculas y mindsculas son diferentes.

3 Haga clic en la celda en la columna [Tipo] y seleccione [Direccién de Bit] o [Direccion de
palabra].
£ simbolo E4|

Editar las variables de simbolo Utilidad

Indirecto Retentivi| Comentario

Direccion de palz *
Direccién del Bit

Direccidn de palabra

NOTA  Para obtener informacion detallada acerca de los tipos de variables, véase
lo siguiente.
&~ m Tipo de variable” (pagina 29-13)
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4 Especifique la direccion en la columna [Direccién], luego vaya al paso 7.

B4 /- simbolo | qpx

Editar Ias variables de simbolo Utilidad

Nombre Tipo Matriz jontar Indirecto Retenfjvi Comentario

Haga clic en [-Undefined-] para
visualizar un teclado para introducir
la direccion.

#* Introducir direccién [ <]

Dispositive/PLC  |PLC1 hd
I v"1 . . oy
b Seleccione el dispositivo de

Back | G conexion y el dispositivo, introduzca
AlB|C 7[8]s la direccion y haga clic en "Ent".
D|E 45| 6
1123
(1] Ent
=] # Simbolo | fbix

Editar |as variables de simbole Utilidad

Nombre Tipo Matriz | Contar Indirecto Retentiv{ Comentario

La direccion se ha finalizado.

5 Para introducir un comentario, haga clic en la celda en la columna [Comentario] e introduzca
el comentario.

NOTA e Para obtener informacion detallada acerca de los comentarios, véase lo
siguiente.
&~ "29.7.3 Comentarios de la variable de simbolo” (pagina 29-68)

6 El registro se ha finalizado.

* Solo puede cambiar y borrar variables de simbolo registradas que no estan
en uso.
Para borrar, seleccione la variable del simbolo y haga clicen ¥ o bien
presione [DELETE].
* Para registrar la variable de simbolo registrada a un objeto en una pantalla
nueva, véase lo siguiente:
F 59 Registrar direcciones con nombres comprensibles” (pagina 5-59)
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B Visualizacién de la direccion légica

Cuando se define [Registrar la variable] a [Formato de la direccion], puede usar las
direcciones logicas de las variables de bit y variables enteras dentro de GP-Pro EX.
En un programa légico, la direccion se visualiza como X _0100. Por ejemplo: Por ejemplo,

[#LOGIC]X_0100

NOTA * Los usuarios no pueden modificar las direcciones, (por ejemplo, registrar
los nombres de su eleccion o cambiar o eliminar direcciones).

Visualice la direccion logica en la ventana [Direccion] y especifique la direccion para la
instruccion del programa légico y el objeto puesto en la pantalla, como se muestra a

continuacion.

1 Seleccione la pestafia [Direccion] para abrir la ventana [Direccion].

[Indirecto

x|

+ Direccidn del ¢ Variable de
dispasitive simbalo

Tipo

Indirects [IPLC1]X00000

X

00000
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00030
000AD
DOOED
000C0
000D0
0O0ED
00OFO

ID\reccio’n del Bit LI

0123456783 ABCDEF

(=

DDDDDDDDDDDDDDDDE

i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
i o o o o o
o o o o o o o
i o o o o o o o o o o
i o o o o o o o o o o
i o o o o o o o o o o
i o o o o o o o o o o

e o e e [
Caracteristica | Ubicacién | Fantalla

« Si la pestafia [Direccion] no se visualiza en el espacio de trabajo, en el
ment [Ver (V)] elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Direccién (A)].

2 Seleccione [Direccidn del dispositivo] y en [Tipo], seleccione [Direccion del bit (Variable de
bit)] o [Direccion de palabra (Variable entera)].
3 Haga clic en el icono para visualizar el cuadro de dialogo [Introducir direccion].
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4 En [Dispositivo/PLC], seleccione [#LOGIC] y el dispositivo para especificar la direccion.

#* Introdudir direccién [ x|

Dispositive/PLC [#LOJIC

IM vl
Back
AlB|C 71819
D|E 4156
112]32
0 Ent

5 Se visualizara la direccion logica. Especifique la direccion arrastrandola a la instruccion del
programa l6gico o al objeto en la pantalla.

Indirecto 3%
Direccidn del Variable de

& dispositivo o simbolo

Tipo Direccion de bit (Variable de bit) A

Indirecto [W_0000

M. 01234567839
000 OONNEDEDEOEEEE =
Wi OO0OOO0OOoOoO
02 ODODOOOOOOO
03N DNDODODOOEEE
w4 DDDODDODOCDEO
s OODOOOOODOO
0sl DONDDODOOEEE
wn DNDDNDONOEED
e DO0DOOOOOOO
0% DNDODODOOEEE
00 DNDDNDONOEEE
00 OO0OOOOOOO
02 ODODOOOOOOO
00 ODO0ODOOOoOoEOO
4 OO00DOOOOOOO =

Caracteristica | Ubicacion | Pantalla |

ti Ajustes d ﬁ Indirecto Lista de |U Ajustes ¢

NOTA & m Ajustes del operando que usan la funcion Arrastrar y soltar” (pagina 29-61)
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29.34 Usar direcciones externas

Puede especificar las direcciones del dispositivo si se usa el acceso directo para comunicarse
con el dispositivo de conexion (PLC).

NOTA 57 "A.1.2 Comunicar con un dispositivo/PLC usando el Método de acceso directo”
(pagina A-4)

B Direccién del dispositivo externo

Esta direccion puede usarse cuando la variable de simbolo es una direccion de bit o direccion
de palabra.

€ Ventana [Variable de simbolo]
Haga clic en la celda en la columna [Direccion] y haga clic en .

NOTA * Para el formato de la variable, véase lo siguiente.
AL | Registrar variables de simbolo” (pagina 29-11)

* Para el formato de la direccion, véase lo siguiente.
&~ m Registrar variables de simbolo” (pagina 29-18)

€ Ventana [Direccion]

1 Seleccione [Direccion del dispositivo] y en [Tipo], seleccione [Direccion del bit (Variable de
bit)] o [Direccion de palabra (Variable entera)].

Indirecto X
=+ Direccidn del Variable de
s

Tipo IDirecc\én del Bit
X 01234567893 ABCDEF
00000 DDDDDDDDDDDDDDDD&I
oele DODODODDOOODOODOOOOOO
iz DODDODDNODOODOEDOODOED

2 Haga clic en el icono para visualizar el cuadro de dialogo [Introducir direccion].

3 En [Dispositivo/PLC] seleccione el dispositivo (por ejemplo, PLC1) ¢ introduzca la
direccion del modelo (por ejemplo, X00000).

#* Introdudir direccién

Dispositive/PLC

Back . Clr

AlB|C 71819

D|E|F 4156
112]3
0 Ent
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@ Logica

1 Haga doble clic en el operando y haga clic en para mostrar el cuadro para introducir la

direccion.
=

2 En [Dispositivo/PLC] seleccione el dispositivo (por ejemplo, PLC1) e introduzca la
direccion del modelo (por ejemplo, X00000).

#* Introdudir direccién
Dispositive/PLC
Back . Clr
AlB|C 71819
ENRE 4| 516
11213
0 Ent
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29.3.5 Usar las direcciones internas

Si se usa el acceso directo para comunicarse con el dispositivo de conexion (PLC), puede
especificar las direcciones para el area LS y area del usuario.

NOTA 57 "A.1.2 Comunicar con un dispositivo/PLC usando el Método de acceso directo”
(pagina A-4)

Cuando se usa enlace de memoria para comunicarse con el dispositivo de conexion (PLC),
puede especificar las direcciones para el area del usuario y area del sistema de enlace de
memoria.

NOTA ¥7"A 1.3 Usar el método de enlace de memoria con los Dispositivos/PLC
incompatibles.” (pagina A-6)

B Direccion interna

Esta direccion puede usarse cuando la variable de simbolo es una direccion de bit o direccion
de palabra.

@ Ventana [Variable de simbolo]
Haga clic en la celda en la columna [Direccion] y haga clic en .

NOTA * Para el formato de la variable, véase lo siguiente.
EF Registrar variables de simbolo” (pagina 29-11)

* Para el formato de la direccion, véase lo siguiente.
&~ m Registrar variables de simbolo” (pagina 29-18)

€ Ventana [Direccion]

1 Seleccione [Direccion del dispositivo] y en [Tipo], seleccione [Direccion del bit (Variable de
bit)] o [Direccion de palabra (Variable entera)].
Indirecto o x

< Direccidn del Variable de
2 dispaositiva G simbola

Tipo
(IR ; Dabm
X 01234567893 ABCDEF
00000 DDDDDDDDDDDDDDDD&I
cole DODODODDOOOOODOOOOOO
iz DODDODDNODOODOEDOODOED

2 Haga clic en el icono para visualizar el cuadro de didlogo [Introducir direccion].
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3 En [Dispositivo/PLC], seleccione el nombre del dispositivo de conexidn e introduzca la
direccion del modelo.

Area LS o Area del usuario Area del sistema para el enlace de memoria
Nombre del dispositivo de conexiéon (INTERNAL) Nombre del dispositivo de conexién
Direccion (por ejemplo, LS0000) (MEMLINK)

Direccion (por ejemplo: 0000)

#* Introducir direccién &% Introdudr direccién [<] @* Introducir direccién

DispositivalPLC [#INTERNAL =] Dispositiva/PLC
s i | T [ =i
‘ el Back
I ale|c
4]s]s ol e
NRE
o Ent

@ Logica

1 Haga doble clic en el operando y haga clic en para mostrar el cuadro para introducir la

direccion.
E

2 En [Dispositivo/PLC], seleccione el nombre del dispositivo de conexion e introduzca la
direccion del modelo.

Area LS o Area del usuario Area del sistema para el enlace de memoria
Nombre del dispositivo de conexién (INTERNAL) Nombre del dispositivo de conexién
Direccién (por ejemplo, LS0000) (MEMLINK)

Direccion (por ejemplo: 0000)

#* Introdudir direccién

& Introducir direccién E 7 e ST

Dispositiva/PLC Dispositiva/PLC [HINTERNAL =]
PLC]
|L5 | ILs vI]DDDDDD

Back SR Cir
Bl c HIEE
D|E 4|58
1| 2] 3
ol Ent
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29.3.6 Variable del sistema

Hay dos tipos de variables del sistema. Una se usa para la ldgica y la otra para las pantallas.
Los usuarios no pueden modificar las variables (por ejemplo registrar los nombres de su
eleccion o cambiar o borrar direcciones).

Ademas, hay dos tipos de variables de sistema. Una es de tipo entero y el otro es de tipo bit.

NOTA 57"A 6 Variables del sistema” (pagina A-93)

B Configuracion de variable del sistema

@ Ventana [Direccion]

Seleccione [ Variable de simbolo] para visualizar una lista de variables de simbolo. En el
campo [Tipo], seleccione [Variable del sistema (Bit)] o [Variable del sistema (Entero)] para
mostrar las variables segun el tipo.

Indirecto X
~ Direccion del + variaple e
diposivio
Tipo Variables del sistema (Bit) j
Variable real

Atributo

Wariable del temporizadaor
Nomb Variable de contador
OIITHE Variable de fecha

#H_Cantrol_gVarizble PID
a‘iH_C " |_ bles del sistema (Bit)
== Onirel_/ariables del sistema (Entero

#H_Control_JpegCaptureTrigger Variables ¢

& Légica

Haga doble clic en el operando y haga clic en =| para seleccionar la variable del sistema.
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294 Insertar peldaios y bifurcacion

El siguiente apartado explica como editar los peldafios en la logica.

29.41 Editar peldaios

B Insertar peldanos

1 Seleccione el nimero de fila un espacio hacia arriba de donde desea insertar un peldafio.

1 -MAIN START
(0

Switch_1 Lamp_1
2 | |
1T

(1)

[

= MAIN END

(6)

2 Haga clic en [ . Inserta un peldafio debajo del nimero de peldafio seleccionado

1 |-MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2 l |
O
3
®
4 |—-MAIN END
@
NOTA * También puede insertar un peldafio de cualquiera de las siguientes formas.

* En el ment [Logica (L)] seleccione [Insertar fila (R)].
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Insertar peldafio (R)].
* Presione CTRL+R.
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B Eliminar el peldaio

1 Seleccione el peldafio que desea borrar.

1 MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2 | |
m
Timer
StartTimer TON
3 { | (ms) Q]
(6) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
af— |
an
5 —-MAIN END
NOTA -@E’uede seleccionar un rango para borrar mas de un peldafio a la vez.

" ® Seleccionar peldafios multiples” (pagina 29-34)

2 Hagaclicen X .
Se borra el peldaio seleccionado.

1 |-MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2 l |
fia k)
3
[
4 |—-MAIN END
@
NOTA * También puede borrar un peldafio de una de las siguientes maneras:

» Haga clic derecho y luego haga clic en [Eliminar (D)].
* Presione ELIMINAR.
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B Copiar peldainos

Si desea ingresar la misma secuencia de instrucciones en mas de un peldafo, puede ahorrar
tiempo al copiar el peldafio ya creado y pegarlo en los peldafios.

1 Seleccione el namero de peldafio que desea copiar.

1 |-MAIN START
©
witch_1 Lamp_1
2 |
M
Timer
StartTimer TON
3 I I[ (ms)  Q—
(6} 50 [PT ET
4
an
5
(12)
6 |~ MAIN END
(13)
NOTA -@Euede seleccionar un rango para copiar mas de un peldafio a la vez.

" W Seleccionar peldafios multiples” (pagina 29-34)

2 Haga clicen &f .
El peldaio seleccionado se copia al portapapeles.

* También puede copiar un peldafio de cualquiera de las siguientes formas:
* Haga clic derecho y luego haga clic en [Copiar (C)].
* Presione CTRLA+C.

3 Pegue el peldafio copiado en la ubicacion deseada.

NOTA En g Pegar peldafios” (pagina 29-32)
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B Cortar peldainos

Si desea mover un peldafo creado, puede ahorrar tiempo cortando el peldafio y pegandolo en
la ubicacion deseada.

1 Seleccione el namero de peldafio que desea cortar.

1 MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2 | |
m
Timer
StartTimer TON
3 { | (ms) Q]
(6) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
af— |
an
5 —-MAIN END
NOTA °@£’uede seleccionar un rango para cortar mas de un peldafio.

" ® Seleccionar peldafios multiples” (pagina 29-34)

2 Hagaclicen % .
Los peldafios cortados se copian al portapapeles y los peldafios seleccionados se eliminan.

1 -MAIN START
(@

W T Camp_ 1]
(0 )
AT
Timer.G Lamp_2
sf—i |
©
4 |-MAIN END
(12)
NOTA » También puede cortar un peldaiio de cualquiera de las siguientes formas:

» Haga clic derecho y luego haga clic en [Cortar (X)].
* Presione CTRL+X.

3 Pegue el peldafio copiado en la ubicacion deseada.

NOTA Rl Pegar peldafios” (pagina 29-32)
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B Pegar peldainos
Puede pegar a la ubicacion deseada los peldafios que fueron cortados o copiados.
Por ejemplo aqui, pegue el peldafio copiado entre el tercer y cuarto peldafio.

| Switch_1 Lamp_1
I L

El peldafio se copia al portapapeles.

1 Seleccione una parte (la barra de energia o una instruccion.) inmediatamente por encima de
donde desea insertar el peldafio.

1 |-MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2| — |
O
Timer
StartTimer TON
3 I I[ (ms) Q]
(6} 50 [PT ET
NOTA * Al hacer clic en un nimero de peldafio y al seleccionar todo el peldafio, el

peldaiio original sera reemplazado por el peldaiio copiado.

2 Hagaclicen [ .
El peldafio se pega debajo del peldafio seleccionado.

1 MAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2 | |
m
Timer
StartTimer TON
3 I I[ (ms) Q]
(6) 50 [PT ET]
Switch_1 Lamp_1
4 |
11)
NOTA » También puede pegar un peldafo de cualquiera de las siguientes formas:

* Haga clic derecho y luego haga clic en [Pegar (P)].

* Presione CTRL+V.

» Cuando se pega un peldafio, también se pegan los operandos y los
comentarios del peldafio en la instruccion del peldaiio. Modifique el
peldafio segun se requiera.

& 29,6 Asignar direcciones a las instrucciones” (pagina 29-57)

&~ 29.7 Introducir comentarios” (pagina 29-64)
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B Mover peldaios

Puede mover el peldaiio arrastrandolo y soltandolo en otra ubicacion sin cortar y pegarlo.

Insertar peldafios y bifurcacion

1 Seleccione el niimero de peldafio a mover.

1 -MAIN START
]
Switeh Lampl
ﬂ 2 } O_
Switch? Lamp2
o O-
L)
Swtichia Lamp3
A O-
11

* No se puede seleccionar peldafios multiples para moverlos todos a la vez.

2 Mueva el cursor a la ubicacion deseada.
El punto de insercion del peldafio aparece en el lugar a donde mueve el cursor.

1 -MAIN START
)]
Switchl Lamp1
2[— O
()]
Switch? Lamp2
2 |
g)
Swtichd Lamp3
Ry O
{113
3 Suelte el botén izquierdo para mover el peldafio.
1 -MAIN START
()]
Switch? Lamp2
21 O
D]
Switchl Lampl
3 - O_
(5}
Swtichd Lamp3
Ry O
{13
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B Seleccionar peldainos multiples

Al seleccionar un rango, puede copiar y borrar mas de un peldafio.

1 Haga clic en el primer nimero de peldafio del rango que desea seleccionar.

1 -MAIN START
]
witch_1 Lamp_1
| |
2 1
(1)
Timer
StartTimer TON
3 | (ms) Q
(8) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
4 I
(11}
5 |—MAIN END
(a7

2 Mientras mantiene presionado MAYUS, seleccione el ultimo niimero de fila del rango. Se

seleccionan todos los peldafios entre ambos.

1 -MAIN START
]
Switch_1 Lamp_1
2 | |
1T
(1
Timer
StartTimer TON
3 { | ms) Q]
(6) 50 [PT ET]
[imer.Q Lamp_2
|
a5 |
(11)
5 |—MAIN END
(7

» También puede seleccionar un rango de peldafio de la siguiente forma:

» Mientras presiona la tecla [Mayts], presione la tecla de [flecha arriba] o
[flecha abajo] y seleccione el ultimo numero de fila en el rango a
seleccionar.

* Presione CTRL+A para seleccionar todos los peldaios. Tenga presente que
no se seleccionara la etiqueta inicial del primer peldafio ni la etiqueta final
del ultimo peldafio.
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29.4.2 Insertar y eliminar bifurcaciones

W Insertar bifurcaciones

El siguiente apartado explica como insertar una bifurcacion.

Aqui se insertara una bifurcacion entre una instruccion "NO" (Abierto normalmente) y una
instruccion "NC" (Cerrado normalmente) para crear un programa logico de autobloqueo, por
ejemplo.

1 Seleccione donde desea iniciar la bifurcacion.
En este caso, seleccione iniciarla a la izquierda de la instruccion NO (parametro "a").

JH \k|

2 Haga clicen TF . Se dibuja una linea punteada entre los puntos de inicio y final de la

bifurcacion.
i1 O
NOTA * También puede insertar una bifurcacion de cualquiera de las siguientes

formas:
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Insertar bifurcacion (B)].
* Presione CTRL+B.
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3 Presione la tecla de flecha izquierda o la flecha derecha para determinar la posicion final y
presione INTRO. Se insertara la bifurcacion.

2 | /]

* Puede definir la posicion final usando el mouse. Haga clic donde el
puntero cambia a erj para definir un punto final para insertar la
bifurcacion.

* Puede hacer clic en el punto de inicio de la bifurcacion en el paso 1,y
arrastrar hacia la derecha de la instruccion "NO" (Abierto normalmente).
Suelte el boton izquierdo del mouse cuando el puntero cambie de &) a

y se insertara la bifurcacion.
El final de la bifurcacion no es valido en areas donde el puntero se muestra
como . Si aparece este simbolo, la bifurcacion no se insertara después
de soltar el boton izquierdo del mouse.

* Cuando hayan instrucciones o desvios multiples seleccionados, se insertara
una bifurcacion para desviar desde la instruccion cuando se realice la
operacion [Insertar bifurcacion (B)].

2 14 o I
o) (1)|

4 Inserte una instruccion en la bifurcacion.

&"" m |nsertar instrucciones” (pagina 29-41)
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B Eliminar bifurcaciones

Para eliminar bifurcaciones, debe borrar las instrucciones antes de eliminar las bifurcaciones.

1 Elimine la instruccion.

ay |

NOTA & m Eliminar instrucciones” (pagina 29-43)

2 Seleccione la bifurcacion que desea eliminar.

2
ay

3 Hagaclicen ¥ . La bifurcacion se elimina.
| O |

* También puede eliminar una bifurcacion de una de las siguientes formas.
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Eliminar (D)].
* Presione ELIMINAR.

2
ay
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29.4.3 Insertar una instruccion/bifurcacion usando IL

Esta seccion explica como describir un programa logico usando IL.

IL Marco A Ladder
Marco B
Runes Steps Label |Ladder Ihste-- |Operand
= 1 0| MAIN START | 1AM START
= 2 1
2 re— -~ = - _/—I
3 1 O Switch ' X
[} [Rie] Switch2 r Switchl Switch2 _I’Switc:hS Lampl
7 T TTTTTT S b, v 2 ] ] — /] On
8 i !_ MO Lampl J i g )r _________ 5
10 L BE- - T T T T TR B | 1 Lamp1 1
1 e _Swit-chs_\ " 1,
13 out Lamp /I_/' 17— "" *
El 3 15 |
16 WO Switchd Switchd  SwitchS
3 | |
18 NO Switchs ! 1!
as)
0 oI Lamp 2 Marco C
4 MAIN END
4 22 | MAIN END =0
Nombre de la L . n
. ., Descripcion ilustracion
instruccion
SOR Indica el punto inicial de un circuito. Marco A
Desde un SOR al siguiente SOR es un circuito.
Indica el punto inicial de una bifurcacion. Marco B
BS La seccion desde BS a B es la parte superior de
la bifurcacién en la configuracion del ladder.
Indica una bifurcacion (parte inferior). Marco C
B La seccion desde B a BE es la parte inferior de la
bifurcacion en la configuracion del ladder.
BE Indica el punto final de una bifurcacion.
B Insertar peldanos e instrucciones
1 Seleccione el primer peldafio (MAIN START).
" Runes Steps Label |Ladder Thate=- |Operand 1 |Operand 2 |
1 0
| 2 1 MAIN END
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|

2 Hagaclicen § . Se inserta un SOR (Punto de inicio del circuito) en el peldafio al lado del
MAIN START, luego aparece un cuadro para agregar una instruccion.

Label |Ladder Ihet=-- |0|:uerand 1 |0perand 2
M&IN START

NOTA » También se puede insertar un SOR (Punto de inicio del circuito) usando el
icono o el menu contextual como se muestra a continuacion.
IMIT ST&RT
S0R
INIT END )

Copy ()
Faste (Fy

arting Point)
2. B5 (Branch Start)

1. Basic Instruction

3 Como alternativa, puede insertar la instruccion usando texto.

Runes Steps Label |Ladder Ihste=- |Operand 1 |Operand 2 |0perand 3 |Operand 4 |Operand 5
=) 1 MAIN START

| 2 1

f=1

CUt Ty
3 2 [MAIN END
Copy ()

Paste (F)

. Program Control

2. Pulse Basic 3
. Compare Instruction 3. Program Contral  » 3, OUT (Out)
4, OUTH (Megative Out)

5, SET (Sat)
&, RST (Reset)

. Timer Inskruckion

. Counter Instruction

. Convert Instruction

. Function Instruction

. R\ Instruction

. Ij0 Driver Instructions

switch |3 l
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B Insertar bifurcaciones

1 Seleccione la instruccion (instruccién NO) para insertar la bifurcacion.

Rungs Steps Label |Lal:|der Ingt==- |Operand 1 |C
= 1 0 Malk START
= 2 1
2
3 41 MaIN END

2 Hagaclicen TF .BS, By BE se insertan.
Las secciones desde BS a B y desde B a BE son las partes superior e inferior de la
bifurcacion, respectivamente, en la configuracion del ladder.

Funes Stepz Label |Ladder Ingte=" |0perand1
[-] 1 0 MaIN START
= 2 1
2
3
5
]
3 7| MAIN END

MAIMN START

MAIN EMD

I (G

* También se puede insertar un BS (Punto de inicio de la bifurcacién) usando
el icono o el ment contextual como se muestra a continuacion.

Ut (T
Copy ()
Faste (F)

R. Program Control 1. SOR (Circuit Starting Point)

2 s (Branch Start)
1. Basic Instruction
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29.5

29.5.1

Modificar las instrucciones

B Insertar instrucciones

Insercion de la instruccion de Ladder

1 Seleccione donde desea insertar la instruccion y en el ment [Logica (L)] haga clic en
[Insertar instruccion (I)].

-

(@

(M

b

[—MAIN START

—MAIN END

También puede insertar una instruccion de la siguiente forma.

Haga doble clic en el lugar donde desea insertar la instruccion.

Haga clic derecho en el lugar donde desea insertar la instruccion, luego
haga clic en [Insertar instruccion (I)].
Presione INSERTAR.
En la barra de herramientas Instruccion, haga clic en el icono para insertar
la instruccion de forma inmediata. Los iconos de las instrucciones de
ladder que no aparecen en dichas instrucciones pueden mostrarse si los
personaliza.
57 29.13.8 Personalizar la barra de herramientas” (pagina 29-150)

2 [@Haga para seleccionar la instruccion.

| (7 ) 1 1l
(12] @ Carkar (1)
Copiar ()
3 |-MAIN END Pegar (F)
@ e = 5 -
1. Instrucdién basica 3 1. Bit basico 1. NO (Abierto normalmente)
2, Instruccion de |a operacion ~ # 2. Pulso basico 3 2. NC (Cerrado normalmente)
3. Instruccion de comparacion ~ # 3. Control del programa 3. OUT (Fuera)
4, Instruccion del temporizador  * 4, OUTN (Salida negativa)
5. Instruccion de contador 3 5. SET (Definir)
6. Convertir la instruccién 3 6. RST (Restablecer)
7. Instruccidn de fundidn 2
8. Instruccién R/W 3
|
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NOTA » También puede escribir la instruccion en forma directa en el cuadro de
texto. Toda vez que introduce un caracter, se visualizan las instrucciones
posibles para el texto introducido.

Introducir "N" Introducir "O"
< Mo gt
NG “ NO
NE = NOT
MNEQ MNOTP
MNEXT
NGE
MNGT
MNLE
MNLT =
NMNE
MO
NOT
NOTP 7

4 4

* En el ment [Ver (V)], seleccione [Ajustes opcionales O)]. Se abre la
ventana [Ajustes opcionales]. En la ventana [ Ajustes opcionales]
seleccione [Estilo de edicion de la 16gica] > [Eliminar (E)]. Seleccione la
casilla [Configurar operandos al afiadir las instrucciones]. Aparecera el
recuadro de entrada del operando cuando se inserta la instruccion.

F"29.6.1 Ajustes del operando” (pagina 29-57)

3 Se inserta la instruccion.

—MAIN START
Ja

(1)E

3 |-MAIN END
)
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B Eliminar instrucciones

1 Seleccione la instruccion que desea eliminar.

—MAIN START
Ja

2 | |.
ay

3 |-MAIN END
)

2 Hagaclicen X . La instruccion se elimina.

1 -MAIN START
(@

2
(M
3 |-MAIN END
(2

* También puede eliminar una instruccion de una de las siguientes formas.
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Eliminar (D)].
* Presione ELIMINAR.

B Copiar instrucciones

Puede ahorrar tiempo copiando la instruccion y pegandola en la ubicacion deseada.

1 Seleccione la instruccion que desea copiar.

PowerOn PowerOff Lamp
3 | i

=

2 Hagaclicen &1 .
La instruccion deseada se copia al portapapeles.

» También puede copiar una instruccion de una de las siguientes formas.
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Copiar (C)].
* Presione CTRL+C.

3 Pegue la instruccion copiada en la ubicacion deseada.

NOTA Frm Pegar instrucciones” (pagina 29-45)
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B Cortar instrucciones

Si desea mover instrucciones creadas anteriormente, puede ahorrarse tiempo cortando la
instruccion y pegéndola en la ubicacion deseada.

1 Seleccione la instruccion que desea cortar.

PowerOn Lamp
L

o

10 e

PowerOff

—/} |

.

o)

2 Hagaclicen % . La instruccion recortada se elimina desde su ubicacion original y se copia
al portapapeles.

PowerOn Lamp
31— | C
@
4 I I
o[ — |
NOTA » También puede cortar una instruccion de una de las siguientes formas.

» Haga clic derecho y luego haga clic en [Cortar (X)].
* Presione CTRL+X.

3 Pegue la instruccion copiada en la ubicacion deseada.

NOTA F'm Pegar instrucciones” (pagina 29-45)
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B Pegar instrucciones

Puede pegar instrucciones que fueron copiadas/cortadas a la ubicacion deseada.
Por ejemplo, aqui pegue la instruccion NO (Abierto normalmente) copiada en la bifurcacion
del tercer peldafio.

Una instruccién copiada al portapapeles PowerOn

_||_

1 Seleccione el lugar donde desea insertar la instruccion.

PowerOn PowerOff Lamp
2 Il 1 /] s
T 1 T 141
NOTA * Si selecciona la instruccion en si, la instruccion original sera reemplazada

por la instruccion copiada.

2 Haga clicen [& . Se pega la instruccion en el portapapeles.

PowerOn PowerOff La[np

I 1

PowerOn

e También puede pegar una instruccion de una de las siguientes formas.
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Pegar (P)].
* Presione CTRLA+V.
» Cuando se pega una instruccion, también se pegan los operandos de la
instruccion. Modifique la instruccion segin se requiera.
& 29,6 Asignar direcciones a las instrucciones” (pagina 29-57)
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B Editar instrucciones

Puede cambiar una instruccion de ladder que ha creado a otra instruccion en el mismo grupo
de instrucciones de ladder.

NOTA * Para obtener informacion acerca de los grupos de instrucciones de ladder
que pueden cambiarse, véase lo siguiente.

Fre Grupos de instrucciones de ladder que pueden cambiar” (pagina 29-47)

En este ejemplo, la instruccion de ladder NC (Cerrado normalmente) en el segundo peldafio
se cambia a la instruccion de ladder NO (Abierto normalmente).

1 Puede cambiar las instrucciones de ladder usando los dos siguientes métodos.
Instrucciones de ladder
Seleccione la instruccion de ladder a cambiar haciendo clic en el icono de instrucciones en la
barra de herramientas de las instrucciones del ladder.

PowerOn PowerQff Lamp
2 |1

Ir,.rl
ar II IE@

Lamp

H T o P R

* Solo puede hacer clic en los iconos de instrucciones de ladder que pueden
cambiar.
* Los iconos de las instrucciones de ladder que no aparecen en dichas
instrucciones pueden mostrarse si los personaliza.
&~ "29.13.8 Personalizar la barra de herramientas” (pagina 29-150)

Haga clic con el botén derecho del mouse
Haga clic derecho en la instruccion de ladder a cambiar, seleccione [Editar instrucciones(H)]
y luego seleccione la instruccion de ladder que desea cambiar.

PowerOn PowerDff Larmp
i i i Imposta [ Impulso (B

Il Madifica istruzione (H)

Impostazioni istruzione (1)

| -
Copia () Chrl+C
Incolla (P e+

Sodavalve annulla {0} Del

133 Inserisci Diramazione (B)  Ctrl+E

13 Inserisci Rung (R} Chrl+R
Inserisci Etichetta (L) Chrl+L

4
(18] Carica parte rung (G}
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2 La instruccion de ladder se cambiara.

| PowerOn PowerQff Lamp
2 |1 | |
L [ |
D]
Lamp
l—

@ Grupos de instrucciones de ladder que pueden cambiar

Grupo Instrucciones

1 NO/NC/PT/NT

2 OUT/OUTN/SET/RST

3 ADD/SUB/MUL/DIV/MOD

4 ADDP/SUBP/MULP/DIVP/MODP
5 INC/DEC

6 INCP/DECP

7 JADD/JSUB

8 JADDP/JSUBP

9 AND/OR/XOR/NOT

10 ANDP/ORP/XORP/NOTP

11 MOV/XCH

12 MOVP/XCHP

13 BLMV/FLMV

14 BLMVP/FLMVP

15 SHL/SHR/SAL/SAR/ROL/ROR/RCL/RCR
16 SHLP/SHRP/SALP/SARP/ROLP/RORP/RCLP/RCRP
17 EQ/GT/GE/LT/LE/NE

18 JEQ/JGT/JGE/JLT/JLE/IJNE

19 NEQ/NGT/NGE/NLT/NLE/NNE
20 TON/TOF/TP/TONA/TOFA

21 CTU/CTD/CTUD

22 CTUP/CTDP/CTUDP

23 BCD/BIN

24 BCDP/BINP

25 ENCO/DECO

26 ENCOP/DECOP

Sigue
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27 RAD/DEG

28 RADP/DEGP

29 I2F/12R/F21/F2R/R2I/R2F

30 I2FP/12RP/F21P/F2RP/R21P/R2FP

31 H2S/S2H

32 H2SP/S2HP

33 SUM/AVE

34 SUMP/AVEP

35 SIN/COS/TAN/ASIN/ACOS/ATAN/COT
36 SINP/COSP/TANP/ACOSP/ATANP/COTP
37 EXP/LN/LG10

38 EXPP/LNP/LG10P

GP-Pro EX Manual de referencia 29-48




Insercién de la instruccion de Ladder

29.5.2  Subrutinas y etiquetas

Cuando se inserta una instruccion JSR (Saltar a la subrutina) o instruccion JMP (Saltar), la

GP salta a la subrutina o etiqueta para ejecutar la instruccion.

Las subrutinas y las etiquetas tienen las siguientes diferencias.

Instruccion JSR: Ejecuta un programa de subrutina con el nombre dado y se mueve a la
posicion contigua a la instruccion JSR en el programa 16gico principal.

Instruccion JMP: Salta a la etiqueta especificada en la instruccion JMP y continta ejecutando
el programa logico. Continta ejecutando el programa sin volver a la instruccion
JMP original.

NOTA  Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones JSR e
instrucciones JMP, véase la explicacion de la instruccion pertinente.
@Capl’tulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

B Insertar subrutinas

Cree una pantalla de subrutina nueva a la cual saltara la instruccién, y cree un programa de
subrutina en la pantalla.

Puede insertar instrucciones JSR en cualquier lugar del programa logico.

Cuando la GP ejecuta una instruccion JSR, la instruccion salta a la subrutina dada con su
mismo nombre y se ejecuta la subrutina.

Por ejemplo, una subrutina puede reiniciar contadores cada vez que se activa la GP.

& Crear una subrutina

1 En la barra de herramientas normal o en la ventana [Lista de pantallas], haga clicen & .
Aparece el cuadro de didlogo [Nueva pantalla (N)].

. Pyede mostrar el cuadro de didlogo [Nueva pantalla (N)] de una de las

siguientes formas.

* Haga clic derecho en la pantalla l6gica en la ventana [Lista de pantallas] y
seleccione [Nueva pantalla].

* En el ment [Pantalla (S)], haga clic en [Nueva pantalla (N)].

+ Sino se visualiza la pestafia [Lista de pantallas] en el espacio de trabajo, en
el ment [Ver (V)] seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de
pantallas (G)].

2 En [Tipo de pantalla], seleccione [Logica] y en [Nombre 16gico], seleccione el nombre de la
subrutina (por ejemplo, SUB-01).
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Introduzca el titulo cuando sea necesario. Puede introducir hasta 30 caracteres.

.;i: Nueva pantalla

I Lagica - l

Tipo de pantalla

Mombre l6gico I SUB-01 - l
Titulo IReiniciar Conteo

Nuevo I Cancelar |

3 Haga clic en [Nuevo]. Se visualizara la pantalla de subrutina.

4 Cree la subrutina.

Lista de pantallas 7 x SUB-01(Reset Counter) B qbx
Tipo de pantalla ITodD j 4 D
Método de bisqueda | Titdlo -] 1 |-SUB-01 START

)

Refinar bisqueda Buscar
TaRX|2EE

SmallCupQuantity. R

\w} Pantalla base 2 {_}
m
= 0001 (Sin titulo)
MediumCupQuantity. R
\.f} Pantallas
:e} Pantallz de logica
FINIT LargeCupQuantity R

He| T (Sin titulo)
&

- MAIN

R | (Sin titulo) 3 |-SUB-01 RETURN
= (15)
70| | SUB-G1 (Reset Counte
et
& es
170

) ?_['l‘ FLEX (Sin fitulo)

4 I PI
B 2yt 1nair [ Busc| Lista - J
NOTA * Para afiadir mas de una subrutina a un programa logico, repita los pasos del

1 al 5 para crear el nimero deseado de programas de subrutina.

@ Insertar una instruccién JSR
Para ejecutar la subrutina creada en una ubicacion especifica en el programa logico principal
[MAIN], debe insertar una instruccion JSR.
Aqui, por ejemplo, una subrutina [SUB-01] se ejecuta cuando se activa la instruccion OUT
(Salida) "piloto" en el segundo peldafio. La instruccion JSR se inserta en el tercer peldafio.
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1 Seleccione el segundo peldafio para ingresar el peldafio.

PawerOn PowerOff Lamp
2 { | tF O
a3
\_LT’""
l—
(
3
az |
SodalnjectionTime
Sodaialve TOMN
I (m=) 0
141 2000 |PT ET
NOTA * Para obtener informacion acerca de como ingresar un peldafio, véase lo
siguiente:
&

" W Insertar peldafios” (pagina 29-28)

2 Inserte una instruccion PT en el tercer peldafio (Transicion positiva) y asigne la variable de
simbolo "piloto" a la instruccion PT.

Powern PowerCff Lamp
| /1 Q
Q)
Lamp
-
I
13 ‘
SodalhjectionTime
SodaWalve TON
d—t (msd 0
{16} 2000 |PT ET
NOTA » Para obtener informacion acerca de como ingresar una instruccion, véase

lo siguiente.

& m |nsertar instrucciones” (pagina 29-41)

* Para los ajustes del operando, véase lo siguiente.

F"29.6.1 Ajustes del operando” (pagina 29-57)

» Para obtener informacion detallada acerca de una instruccion, véase la
explicacion de la instruccion pertinente.

Q§:>Cap|'tulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

3 Inserte la instruccion de JSR a la derecha de la instruccion PT.

PowerOn PowerOtf Lamp
2 1 1/1

I 10
ar

Lamp

Lamp

af—iri » =K

kN

SodalhjectionTime
SodaWalve
] |
1T
g 2000
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]

4 Para el operando de la instruccion JSR, especifique la subrutina [SUB-01].

PawerOn PowerOff Lamp
2 1 1
a:
Lamp
'_
Lamp
it

3

SodalnjectionTime
Sodalfalee ToM
1 F imsd Q)
g 2000 [PT ET

Cuando se detecta el "Piloto" ON, la operacion salta al programa de subrutina [SUB-01].
Después que se ejecuta el programa de subrutina [SUB-01], el programa l6gico principal
[MAIN] resume en el cuarto peldafio.

PowerOn Fower(tf Lamp
2| 'l

ay
Lamp
l—

L
a aa) _f;‘f 2 sua—m

. Después que se ejecuta el tercer peldafio del
Pantalla de subrutina [SUB-01] programa principal, la operacién salta a la subrutina
[SUB-01] cuando se ejecuta la instruccién JSR.

Instruccion JSR

1}-SUB-01 START
@

SmallCupQuanity.R
)

m

MediumCupQuantity.R
iy

LargeCupQuantity R
N

3 |-SUB-01 RETURN
(15)

Después que se ejecuta la subrutina [SUB-01], la
operacion vuelve a ejecutar el programa principal en
el cuarto peldafo.

‘SodalhjectionTime

Sodalfalve TOR
4 b (mg) @
e 2000 |PT ET|
IeeSupplyButton SetleeSupplyCup Supplylee
] L

| L
L |}

on
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B Insertar etiquetas

Puede insertar instrucciones JMP (Saltar) y saltar las etiquetas en cualquier lugar en el

programa logico.

Cuando la GP ejecuta la instruccion JMP, la operacion salta a la etiqueta con el mismo
nombre de la instruccion y el programa ldgico continua ejecutandose.
Aqui, por ejemplo, la etiqueta [LABEL-001] se inserta en la instruccion de salto y la

operacion salta al tercer peldaiio al ejecutarse la instruccion JMP cuando se activa "Switch 1"

en el segundo peldano.

@ Insertar una etiqueta
1 Seleccione el segundo peldafio.

Switch_1
2 | |.
ay
imitSwitch_1 Switch_1
3 alds O
)
PoweerOn PowerOff Lamp
4 1+ 4/ <
L]
‘ Lamp ‘
2 Haga clic en &3 . La etiqueta se inserta en el tercer peldafio.
Switch_1
o 1 |-
)
LimitSwitch_1 Switch_1
3 -/ |- . 1\}
@
a -
@
PovwerOn PowerOff Lamp
5 | 1 O
a0
Lamp
l—
NOTA + También puede insertar una etiqueta de una de las siguientes formas.

* En el ment [Logica (I)], haga clic en [Insertar la etiqueta (L)].
» Haga clic derecho y luego haga clic en [Insertar la etiqueta (L)].

¢ Presione CTRL+L.

3 Seleccione el nombre de la etiqueta (por ejemplo, LABEL-001).
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]
@ Insertar una instrucciéon JMP

1 Inserte una instruccién JMP a la derecha del interruptor "Switch 1" de una instruccién NO
(Abierto normalmente) en el segundo peldafio.

Switch_1
2} >>| vl
D]
LimitSwitch_1 Switch_1
3 /]
(53]
4 -LABEL-001
{113
PowerOn PowerOff Lamp
STt 7
{2
Lamp

* Para obtener informacion acerca de como ingresar una instruccion, véase

lo siguiente.

&

" W Insertar instrucciones” (pagina 29-41)

2 Especifique una etiqueta del operando [LABEL-001] para el operando de la instruccion JMP.

Switch_1
2} >>| vl
ay LABEL-001
LimitSwitch_1 Switch_1
3 11 O
(53]
4 -LABEL-001
{113
PowerOn PowerOff Lamp
s|—i F——1/ O
{2
Lamp
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Cuando se detecta la instruccion JMP de "LABEL-001", la operacion salta a la etiqueta
[LABEL-001]. Después que se ejecuta la etiqueta [LABEL-001], el programa logico se
ejecuta desde el proximo peldafo.

Switch_1
2 I—WI(C: - %) LABEL-001 «— Instruccion JMP
o { l

Cuando "Switch 1" esta activado, "LABEL-001" de la instruccion
JMP se detecta y la operacion salta a la etiqueta [LABEL-001] en
el cuarto peldario.

El tercer peldafio no se ejecutara.
| LimitSwitch_1 Switch 1
3 /4
® |

Se ejecuta desde el cuarto peldafio.

|| ABEL-001 l«—— Etiqueta [LABEL-001]

.

an

PowerOn PowerOff Lamp
s ——Vi
{2

Lamp
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NOTA * Especifique el mismo nombre para las variables y etiquetas asignadas a la
instruccion JMP. La instruccion saltara a la etiqueta con el mismo nombre.

* Si hace clic derecho en la instruccion JMP y selecciona [Al area
correspondiente (O)], el cursor va a la etiqueta correspondiente.

Editar (E) l ~ 0 l

Cortar (T Chr{
Copiar {C) Chr+HC
Begar (B} CEH Y

Lista de abservacion (...
IMastrar lalista de variables de simbola (5)

Remombrar |a varisble de simbola (R
Editar comentatios de |5 variable de simbalo (4]

* Si hace clic derecho en la etiqueta y selecciona [Al area correspondiente
(O)] - [JMP al peldaino ~] (~ significa el nimero del peldafio) hace que el
cursor se mueva a la instruccion JMP correspondiente.

"I Editar (E) I
—_——
Cortar (T3 G|+
| Capiar (E) ChrlHE
Eegar (F) e+
_ Eliminar {0} Del
£ Insertar el peldafio (R} Chrl+R
7 Insertar la etiqueta (L) Chrl+L
y Cargar el objeto de peldario (G)

P

10 Fila JMP
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29.6 Asignar direcciones a las instrucciones

NOTA ¢ Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, consulte las
instrucciones pertinentes.
@Capl’tulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

29.6.1 Ajustes del operando

El siguiente apartado explica como asignar valores y variables de simbolo (direcciones) a las
instrucciones.

» En la ventana [Ajustes opcionales] seleccione [Estilo de edicion de la
logica] > [Eliminar (E)]. Seleccione la casilla [Configurar operandos al
afiadir las instrucciones]. Aparecera el recuadro de entrada del operando
cuando se inserta la instruccion.

&5 17.7 Guia de configuracion de [Ajustes opcionales] B Logica comun” (pagina
5-197)
* Puede cambiar los detalles del operando usando la ventana Propiedades.

&~ "29.13.5 Usar funciones de referencia para buscar programas de légica” (pagina
29-135)

B Configurar los operandos, Basico

Cuando se inserta una instruccion en un peldafio, aparecera la casilla de entrada del
operando. En la casilla, ingrese el valor y la variable de simbolo (direccion) que se enlazara a
la instruccion.

Aqui, por ejemplo, la variable de simbolo "piloto" se asigna a una instruccion OUT (Salida).

1 Haga doble clic en la instruccion OUT del operando (Salida). Se visualiza un cuadro de texto
para ingresar el operando.

s W=
-~ ~1[a
T Entrada del operando

lista

* Puede visualizar la casilla de entrada del operando de una de las siguientes
formas.
» Haga clic derecho en el operando y haga clic en [Editar (E)].
* Seleccione el operando y presione INTRO.
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2 Escriba "piloto" en el cuadro de texto y presione INTRO.
Aparece un mensaje: "Registrar 'piloto' como una variable de bit."

ILamp 'i a

B Registrar Lamp como \ariable de
3 Presione INTRO. Aparece el cuadro de didlogo [Comprobar registro del simbolo]. Haga clic

en [Si(Y)].
,;_}‘_‘: Confirmar registro del simbolo
<P Guardando el simbolo / la variable:
. - Lamp ... Variable de bit

iDesea continuar?

4 Se asignara el tipo de variable de simbolo necesario para la instruccion.
En este caso se asigna una "variable de bit".

! Lamp l

* Si anteriormente se registraron variables de simbolo que pueden asignarse,
o bien si las variables del sistema pueden asignarse, haga clic en | para
mostrar esas variables. Puede seleccionar y especificar las variables de
simbolo visualizadas y las variables del sistema.

EmergencyStop
IceSupply Buton

LargeCupButon
MediumCupButon
PowerOff

PowerOn
SetlceSupply Button

* Para introducir la direccion en forma directa, haga clic en |&.

GP-Pro EX automaticamente asigna el tipo necesario para la variable de simbolo nueva
creada para la instruccion.

B Configurar operandos, Avanzado

Las instrucciones avanzadas tienen mas de un operando.

Aqui se describen los procedimientos de configuracion del operando para una instruccion
TON (Temporizador de activacion retardada) como ejemplo. Una variable de simbolo
"tiempo de inyectar soda" se destina a un operando y una configuracion de tiempo
[configuracion de tiempo (PT)] para la salida del temporizador para activarse se destina a
otro operando.
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1 Haga doble clic en el operando de la instruccion TON (Temporizador de activacion
retardada). Se visualiza un cuadro de texto para ingresar el operando.

TON [ % ]

o | Q _ o]
FT ET| PT ET|

* Puede visualizar la casilla de entrada del operando de una de las siguientes
formas.
* Haga clic derecho en el operando y haga clic en [Editar (E)].
* Seleccione el operando y presione INTRO.

Entrada del operando lista

2 Introduzca "tiempo de inyectar soda" en el cuadro de texto y presione [Enter] para confirmar.
Aparece un mensaje: "Registrar 'tiempo de inyectar soda' como variable del temporizador."

' |1InjectionTime 'Im

. Registrar ‘SodalnjectionTime' como

3 Presione la tecla [Ent]. Aparece el cuadro de didlogo [Confirmar registro del simbolo].
Haga clic en [Si (Y)].

#* Confirmar registro del simbolo [ <]

2 Guardando el simbolo / |a variable:
. ] - SodalnjectionTimer ... Variable del temporizador
iDesea continuar?

4 Se asignara el tipo de variable de simbolo necesario para la instruccion.
En este caso se asigna una "variable del temporizador".

I SodalhjectionTime l

T
(ms) Q]
0 |PT ET
-NOTA * Si anteriormente se registraron variables de simbolo que pueden asignarse,

o bien si las variables del sistema pueden asignarse, haga clic en | para
mostrar esas variables. Puede seleccionar y especificar las variables de
simbolo visualizadas y las variables del sistema.

SodalhjectionTime

[i] eratlnngme __ k‘
ol (L' E—11]
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5 El valor predeterminado "0" se ingresa en el [Tiempo de establecimiento (PT)] del valor de
establecimiento. Haga doble clic en la instruccion para cambiar el [Tiempo de
establecimiento (PT)].

SodalhjectionTime
TOM

S
FT ET

(=1

'

Haga clic derecho y luego haga clic en [Ajustes de la instruccion]. Aparece
el cuadro de dialogo de configuracion.

Si en el Procedimiento 1 no se introduce una variable de simbolo, no
aparecera el cuadro de didlogo de configuracion.

Para algunas instrucciones, es posible que el cuadro de diadlogo de
configuracion no aparezca.

El cuadro de didlogo de configuracion difiere segin la instruccion.

6 El cuadro de didlogo de configuracion para la instruccion TON (Temporizador de activacion
retardada) se mostrard. Cambie las configuraciones seglin sea necesario y haga clic en

[Aceptar (O)].

@ TON [x]
IN — _I I_
1 1
TI— PT, | PT|—
Q

Valor E ﬁgms j
Corcets
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B Ajustes del operando que usan la funcion Arrastrar y soltar

Cuando la variable de simbolo ya se ha registrado para la instruccion, puede arrastrar la
variable desde la ventana [Direccion] para especificar el operando.
Aqui se especifica una instruccion NO (Abierto normalmente) para la variable de simbolo

"boton de encendido” de tipo "variable de bit".

1 Seleccione la pestafia [Direccion] para abrir la ventana [Direccion].

[ Indirecto 2 x|
© Gomositvo © simbole
Tipo | Direccion del Bit |
Indirecto [PLCTIX00000 &
X 0123456789 ABCDEF

00000
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00080
000AD
000BO
000COo
000D0
0D0EQ
00OFO

DDDDDDDDDDDDDDDDH
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o
o o o o o o o o

e e A
| Pantalla

Caracteristica | Ubicacion

cep | Ajustes d

ﬂ Ajustes... |[BH Lista

» Si la pestafia [Direccion] no se visualiza en el espacio de trabajo, en el
menu [Ver (V)] elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Direccion (A)].

2 Seleccione [Variable de simbolo], y para [Tipo] seleccione [Variable de bit].

| Indirecto
||~ Direccién del
dispositivo

+ Variable de

1 x

Tipo Varables del sistema (Bit)

Todo

N ani
] ikl Direccién del Bit
Dir=ccidn de palabos

MNombre
#H_Control_|
|| #H_Control_f Varable flotante

; ‘ariable real
a‘.‘lul-l._(_iontro!_r ariable del temporizador

GP-Pro EX Manual de referencia 29-61



Asignar direcciones a las instrucciones

3 Sélo se visualizaran variables cuyo [Tipo] son [Variable de bit]. En la lista, haga clic en
[Boton de encendido]. Suelte el botén izquierdo cuando el puntero cambie de &) a .

[ Indirects 7 x| MAIN(Sin titulo) \ 4bx
Direcciéndel 5 Varizble de =
© Gispositivo & simbolo
- MAIN S
Tipo [Variables del sistema (Bit) =l (01) MAIN START
Aribute [Todo -
Nombre: +|Tipo. | Indirecto
TeSupplyButar | Bit Variable
Lamp Bit Varisble 5 I |
LareeCupButor | Bit Variable H | i O

MediumGCupBul

Bit Variable

)

SmallCupButor
SodaValve
Supplylse

4

Caracteristica | Ubicacisn

Bit Wariahlz
Bit Wariable
Bit Wariable

(-
TON

3 | q
13) PT___ ET]

=1 O
(1e)

Mov

deml o

(23) s1_ D1

ol
| Pantalla |
cTu =
of

] |

¥ Indirec.. | B | PV cV] i
4 La variable de simbolo se ha asignado al operando de la instruccion.

PowerOn
Ll

ay

=

l—

Todas las variables posibles se visualizan, ya sean variables de de tipo
[Variable de bit], [Variable entera], [Variable flotante], o [Variable real]
configuradas como matrices, o variables de estructura [ Variable del
temporizador], [ Variable del contador], [ Variable de hora], [Variable de
fecha], o [Variable PID] que consisten en varias otras variables. Seleccione
la variable de la lista de variables mostrada.

Mo

51 o

Sodalhjection Time
SodalhjectionTime ET
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B Configuraciones de pulso

Puede cambiar las instrucciones a configuraciones de pulso de la siguiente forma.

1 Haga clic derecho en la instruccién que desea cambiar y haga clic en [Configuraciones de
pulso].

O

=1 L

2 La instruccion se cambia a una configuracion de pulso.

AP

51 0

* Para cancelar la configuracion de pulso, haga clic derecho y luego haga
clic en [Quitar el pulso].
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29.7 Introducir comentarios

GP-Pro EX permite afiadir titulos del programa logico y comentarios a peldafios y variables

de simbolo.
Los comentarios mejoraran la lectura y son utiles al depurar y hacer cambios.

29.7.1  Anadir titulos

1 Haga clic en la pestafia [Lista de pantallas] para abrir la ventana [Lista de pantallas].

Lista de pantallas 1 x
Tipo de pantalla ITodo j
Método de bisqueda [Titdlo =l

Refinar busqueda I Buscarl
ohRRX| 2 &%

g} Pantalla base

a - 0001 {Sin titulo)

g} Pantallas
g} Fantalla de |égica
FINIT
= I (Sin titulc)
- MAIN
O MAIN (Manufacturing System A)
3 ES
1/0
] I]:J_[I KKK | ) (Sin titulo)
AL

4] _ _ | »

G 2 & Lista de p..
* Sino se visualiza la pestafia [Lista de pantallas] en el espacio de trabajo, en
el menu [Ver (V)] seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de

pantallas (G)].
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2 Seleccione la pantalla 16gica a la cual desea afiadir el titulo y haga clic en . Aparece el
cuadro de didlogo [Cambiar atributos de la pantalla].

[ Lista de pantallas 7 x| MAIN(Sin titulo) \ arx
Tipo de pantalla Todo 'I =
Método de bisqueda ITitqu 'I 1 -MAIN START
(0
Refinar bisgued Buscar
e _I El piloto queda activado hasta que se presiona el botdn PowerOFF
CET %3
Power(On PowerCff Lamp
@ Pantalla base 2 } I H
M
g 0001 (Sintitulg)
Lamp
@ Pantallas
@% Pantalla de l6gica
= FINIT SodalnjectionTime
i I INIT (Sin titulg)
TE*EI[G Soda\t‘lalve TON
a— | ms) a—
[FMAIN 13 2000 |PT ET]
’TEW MAIN (Sin titulo) aE;
El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn
B es
leeSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
A 1 Il ]
. y . .
NOTA * Haga clic derecho en la pantalla l6gica en ventana [Lista de pantallas] o en la

pestafia pantalla, luego haga clic en [Cambiar atributos] para visualizar el
cuadro de didlogo [Cambiar atributos de la pantalla].

3 Introduzca el titulo y haga clic en [Cambiar].
Introduzca hasta 30 caracteres.

#* Cambiar Atributo de la pantalla E

Mombre |6gico
MAIN

Titulo

IManufacturing SystemA

Cambiar I Cancelar
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4 El titulo se visualiza a la derecha de la pantalla l6gica y en la pestafia de la pantalla.

Lista de pantallas n x| l MAIN({Manufacturing System A) U q
Tipo de pantalla Todo .
Método de bisqueda [Tiulo M 1 |-MAIN START

Refinar biisqueda Buszan
< _I El piloto queda activado hasta que se presiona el botén PowerOFF
DHRRX | EF%
PowerCn PowerOff Lamp

i‘;’ Pantalla base 2 I H Of

)
=] 001 (Sintitul)
Lamp
—

3 Paniallas

ie; Pantzllz de l6gica

SodalnjectionTime

rINT

W (Sintitul) SodaValve TON
3 I : (ms} Q1

FMAIN

d MAIN (Manufacturin SE 2000 M
El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn
NOTA » También puede afiadir y cambiar los titulos en [Propiedades].
&~ "29.13.5 Usar funciones de referencia para buscar programas de légica” (pagina
29-135)

29.7.2 Anadir comentarios al peldaio
Puede afiadir comentarios a cada peldafio en un programa légico.

1 Haga doble clic en el objeto para los comentarios del peldafio. Se mostrara el cuadro para
introducir los comentarios.

PowerOn PowerOff Lamp
2f—| i
D]

Lamp

Entrada de comentarios lista .

=
PowerOn PowerOff Lamp
2f—| i
D]
Lamp
NOTA * Para introducir los comentarios, haga clic derecho en la parte del
comentario del peldafio y luego haga clic en [Eliminar (E)].
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2 Introduzca el comentario del peldafio en el cuadro de texto.
Ingrese hasta 128 caracteres.

|EI piloto queda activado hasta que se presiona el botén PowerOFF |]

PowerCn Power(Cft Lamp
||

(M

Lamp

* Presione MAYUS+INTRO para insertar un avance de linea.

3 Presione INTRO para introducir el texto. Se ha ingresado el comentario del peldafio.

* En [Propiedades] también puede anadir y cambiar comentarios del
peldafio.
"9 .13.5 Usar funciones de referencia para buscar programas de légica” (pagina
29-135)
* Puede visualizar una lista de comentarios del peldafio y editar los
comentarios en la ventana [Lista de comentarios].
&~ "29.7.4 Ventana [Lista de comentarios]” (pagina 29-71)

wrorie

Defina el numero de comentarios que puede tener en el proyecto en el
cuadro de dialogo [Informacién del proyecto], area [Memoria de la l6gical.
No almacene comentarios que excedan la [Memoria légical.

F7"29.13.2 Comprobar el tamafio para crear programas” (pagina 29-118)

No se pueden modificar los comentarios del peldafio durante la
monitorizacion online.

Puede afiadir comentarios del peldafio a los peldafo y a las etiquetas
normales. No se pueden afadir a las etiquetas de inicio y final.
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|

29.7.3 Comentarios de la variable de simbolo

Introduzca comentarios de la variable en el campo [Comentario] en la ventana [Editar las
variables de simbolo] (hasta 32 caracteres).

s ) B # Simbolo E| 4bx
Editar las variables de simbolo \tilidad
Mombre | Tipo | Matriz | Contar Indirecto Retenﬁw| Comentario
1 SmallCupButton ariable de bit O
2 | SmallCupQuantity ariable de contador O
3 | LargeCupButton \ariable de bit O O
4 | LargeCupQuantity ariable de contador O
5 | MediumCupButton \ariable de bit O O
& | MediumCupQuantity ‘ariable de contador O
7 | SodaValve \ariable de bit O O
& |SodalnjectionTime ariable del temporiz
9 |Lamp \ariable de bit O O
10 | PowerDff \ariable de bit O O
11 ariable de bit -_—-Presione el botdn de encendido of
12 | Supplylce \ariable de bit O O
13 | SetlceSupplyCup \ariable de bit O O
14 | lceSupplyButton \ariable de bit O O
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* Para obtener informacion acerca de los comentarios de la variable de
simbolo, véase lo siguiente.

EF Registrar variables de simbolo” (pagina 29-18)

» También puede afiadir y cambiar los comentarios de la variable de simbolo
en [Propiedades].

&~ "29.13.5 Usar funciones de referencia para buscar programas de légica” (pagina

29-135)

* Puede visualizar una lista de comentarios de la variable de simbolo y
modificar los comentarios en la ventana [Lista de comentarios].

F~"29.7.4 Ventana [Lista de comentarios]” (pagina 29-71)

 Se puede agregar o cambiar un comentario acerca de la variable del
sistema usando el cuadro de didlogo [Editar el comentario de la variable de
simbolo]. Este se muestra haciendo clic derecho en el 4rea de la variable
del sistema asignada a la instruccion y seleccionando [Editar comentarios
de la variable de simbolo (V)].

R - ,;g"'_‘: Edit Symbol Yariable Comment
el 1n
J Edit {E) |
! ut(m . Symbol Y ariable
u ti+
L Copy(C) Chrl+C Powerln
L  Paste(F) Chrl
Symbaol Y ariable Comment
‘Wakch Lisk (W3, ..
emaIn Display Symbol Variable List {5) Fiur the Drink Server When Buttor]
oK@ | Cancel |

» Cuando pone el cursor sobre la parte de la variable de simbolo de la
instruccion, se muestra un comentario de la variable de simbolo en un
consejo de la herramienta.

El piloto queda activado hasta que se presiona el botdn PowerOFF

Power(n Power(ff Lamp
2 I | i
T 10T

m |Presi0ne el botén de encendido p|

Lamp
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NOTA * Presione la tecla [F9] para mostrar todos los comentarios en la logica.
| ctivado hasta que se presiona el botdn PowerOFF
Power0M PowerQff Lamp
2 H 1/l
)
Lamp
_| l_

SodalnjectionTime
Sodaalve

3 | | I Close SodaValve J
" ot

Si el comentario entero no cabe en el drea de comentarios, el resto del
comentario se sefiala con "
Haga clic en el comentario para verlo en su totalidad.

“ [ |F'ress Poweanto tun DrinkS erver | ]
Power0ff e e

—i/ | | 1/

» Defina el nUmero de comentarios de la variable de simbolo que puede tener
en el proyecto en el cuadro de didlogo [Informacién del proyecto] en el area
de [Memoria légica]. No almacene comentarios que excedan la [Memoria
I6gical.

&7"29.13.2 Comprobar el tamafio para crear programas” (pagina 29-118)

* No se puede modificar el comentario de la variable de simbolo durante la

monitorizacion online.

IMPORTANTE

GP-Pro EX Manual de referencia 29-70



Introducir comentarios

29.7.4 Ventana [Lista de comentarios]

Usa la [Lista de comentarios] para ver la variable, el simbolo, la variable del sistema y los
comentarios del peldaifio en el programa logico.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&~ "29.14 Guia de configuracion” (pagina 29-164)

B Usar la ventana [Lista de comentarios]

1 En el ment [Ver (V)], seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de comentarios
(O)]. Se abre la ventana [Lista de comentarios].

2 En [Elemento de destino], seleccione el tipo de comentario que desea visualizar en la lista.

Lista de comentarios

Elemento de -
desting IVanabIe j

J X : Variable del sistema
Peldarfio
Pantalla:Peldafio/Direc] Comentario
E 0 Fresi - -

SodalnjectionTime Defina el tiempoe para manten)

4

[
O cjust [ R noie | @ 2ivst| B Lise R Listo

3 Para modificar un comentario, seleccione el comentario y haga clic en /.

Lista de comentarios

Lista de comentarios

Elemento de [ - Elemento de Iﬁ
P IVanabIe J P Variable
X3

e [T |

Presione el botdn de encendido g
)| Defina el tiempo para mantener |

Presione el botén de encendido
 Defing el tiempo para mantensr

NOTA * Puede modificar el comentario de las siguientes formas.
Haga doble clic en el comentario.

Haga clic derecho en el comentario y haga clic en [Eliminar (E)].
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4 Para borrar el comentario, seleccione el comentario y haga clic en X]|.

Lista de comentarios Lista de comentarios

{I;:(Iaes;rix:gto de IVaﬁabIe j {I;:(Iaes;rix:gto de IVaﬁabIe j
A4X T A4X T
[Baialla Peliafiolliec] Comentaro | o —— .
PaowerOn Pfesione el botdn de encendido g [ : PowerOn Presione el botdn de e ]
sfina el tiempo para mantener |
NOTA * Puede borrar el comentario de las siguientes formas.
)

Haga doble clic en el comentario.
Haga clic derecho en el comentario y haga clic en [Eliminar].
Seleccione el comentario y presione Eliminar.

5 Cuando [Elemento de destino] es [Peldafio], haga doble clic en una celda en la columna
[Pantalla: Peldafio/Direccion] para seleccionar el peldafio en la logica con el comentario que
desea borrar.

[ Lists de comentarios 2 x|| B MAIN(Manufacturing System &) B| # <ivoo0 B3 qbx
Elemento de < -
Elemento ¢ [poigsi - =
< X3 1 |-mam starT
Faniolla Foldaia/Diree] Comenario ©

: a acivado ha El piloto queda activado hasta que se presiona el botn PowerOFF
MAINA El hielo se abfiene manten]
PowerOn PowerOff Lamp
2 f 1l
I i
)
Lamp

SodalnjectionTime
SodaValve TON
1

al— | (ms) Q
(13) 0 [pPT ET|

El hielo se obtiene manteniendo presionado el botén

leeSupplyButton  SetleeSupplyCup Supplylce
J L | L
& 11 1
(18)
SmallCupButton MoV
] |
5 1 o
(25} 4000 |31 D1| SodalnjectionTime PT

SmallCupQuantity
4| | »
0 s [ 1R ncir | 0 Aius [ Lis - RLs.
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6 Cuando [Elemento de destino] es [Variable] o [Variable del sistema], haga doble clic en la
celda en la columna [Pantalla: Peldafio/Direccion]. Esto muestra la ventana [Direccion] y
selecciona la variable de simbolo o variable de sistema pertinente.

Lista de comentarios

Elemento de
destino

dX T

IVaﬁabIe

Pantalla:Peldafio/Direci| Comentario

o x

& Variable de

Presione el botdn de encendido

Indirecto
Direccidn del
dispositive simbolo
Tipo |Todo
Atributo ITodo
MNombre 2 |Tipn

| Indirecto

4

( iempo para manten

i

| gttt

[ e

2]

=L

&

#L_UnlatchCle: Variables del s
#L_Wersion “ariables del 5
#L_‘watchdogT “ariables del s
leeSupplyButto: Variable de bit
Lamp “ariable de bit
LargeCupButtal YVariable de bit
LargeCupQuan Variable de cor
MediumCupBut Variable de bit
MediumCupQu Variable de cor
PowerDff Variable de bit
PowerOn Variable de bit

SetlceSupplyCi Variable de bit
SmallCupButton Variable de bit

Soda\alve

Supplylce Wariable de bit -
< »
Caracteristica Ubicacidn | Pantalla

TOM Sedalnjectio 3 MAIN

MO 4000 Sodaln 5 MAIN

MNC Sodalnjection” & MAIN

ﬁ Ajust ﬁ Indir n Ajust

|BE L= B Lists |

— =
7 Seleccione la parte inferior de la ventana [Direccion] para seleccionar la variable de destino

en la pantalla logica.

Indirecto 2 x
Direcciéndel g Variable de

" Gispostiive & simbols

Tipo [Toda |

sributo [Toda =

Nombre /| Tipo Indirecto -]

#L_StopPendin: Variables del s
#L_StopScans Variables del s
#L_Time Variables del s
#L_UnlatchCle: Variables del s
#L_Version Variables del s
#L_WatchdogT Variables del s
IceSupplyButto| Varizble de bit
Lamp Variable de bit
LargeCupButtol Varizble de bit
LargeCupQuan Variable de cor
MediumCupBut Varizble de bit
MediumCupQu Variable de cor
PowerOff Variable de bit
PaowerOn Varizble de bit
SetlceSupplyCi Variable de bit
SmallCupButtor Varizble de bit
SmallCupQuan Variable de cor
SodaValve
Supplylce

4

Variable del ter|
Varizble de bit
Variable de bit

| Ubicacién

Caracteristics

| Pantallz

B 2just B Indir | ) 2jvst| B Liste

MAIN(Manufacturing System ) B4| / siveoio B4
1 |maiN sTART
(0}
El piloto queda activado hasta que se presiona el botén PowerOFF
PowsrOn PowerOff Lamp
1 I
2 I 11 (O
[y}
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TON
3 [ (ms) ol
(13) 2000 |PT ET]
El hielo se obtiene manteniendo presionade el botsn
lceSupplyBution  SetlceSupplyCup Supplylce
| L | L
& 1F 11
(18)
SmallCupButton MOV
: ——
s— |
5) 4000 |81 1| SodalnjectionTime PT
SmallCupQuantity
cTU
|
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29.8 Operaciones logicas con el equipo encendido

Determine si los programas logicos se ejecutaran o se detendran cuando la GP esté
encendida.

* Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
Fre Légica” (pagina 5-177)
* Puede configurar los ajustes de la pantalla logica en el modo offline.
* Para obtener informacion acerca de las restricciones de la accion de 1ogica
cuando la energia estd ON, véase lo siguiente.
Fre Légica” (pagina 5-177)

1 Seleccione la pestafia [Ajustes del sistema] para mostrar el area de trabajo de [Ajustes del
sistema].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar
Hisializzs
Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos

Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

EESEEL R

 Sila pestana [Ajustes del sistema] no se muestra en el area de trabajo, elija
[Area de trabajo (W)] en el ment [Ver (V)] y haga clic en [Ajustes del
sistema (S)].

2 En [Visualizar] seleccione [Unidad de visualizacion].
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3 Seleccione la pestafia [Logica], luego seleccione [EJECUTAR] o [DETENER] bajo la opcién
[Operacion de programa logico] en la seccion [Ejecutar al inicio] del area [Logical].

Unidad de visualizacidn
Visualizarl Operacion Iéuical Mbdo  Ldgica |Ar a de sistemal Ajustes extendidosl Yisualizador remotol
—Ajustes del sistema
' Tiempo de scan fiio I‘ID 3: g ms
" Porcentaje de scan de la CPU ISD 3: g o
Configuracion del watchdog [tiempo de Iﬁ
vigilancia) 500 = g mE
»rExtendido
—Ldgica
—Eiacutar alinich
Operacidn de programa lagico
& EJECUTAR  © PapaR
Operaciones del equipo externo
& Sincrénico  Sin sincronia
E/S extema
& Hahilitado " Desactivado
Errores menores
& EJECUTAR 7 PARAR
NOTA * Seleccione [Sincronico] en [Operaciones del equipo externo] para

sincronizar la comunicacion con dispositivos externos cuando la
alimentacion esta ON.
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B Sincronizar la comunicacion con dispositivos externos al arranque

Cuando el equipo esta encendido, las operaciones del equipo externo se manejan de la
siguiente forma:

Cuando el equipo esta encendido o se reinicia

(4) Asincrono

Sincroénico (:-3) Suspenc}er la
sincronizacion de
comunicacion

<

omprobar la sincronizaci
de comunicacion

Establecer la
sincronizacion de
comunicacion <4

Operacion del programa logic

v v

Ejecutar Detener

(1) Cuando [Operaciones del equipo externo] esté definido como [Sincronico], compruebe si
la sincronizacién de comunicacion se ha establecido.

(2) Cuando se seleccione la sincronizacion, seleccione la opcion [EJECUTAR] o
[DETENER] para la [Operacion de programa 16gico].

(3) Cuando Ia sincronizacién no se selecciona, el programa 1dgico comprueba el inicio de la
comunicacion sincronica. La logica no se iniciara hasta no definirse la sincronizacion.

(4) Cuando [Operaciones del equipo externo] es [Asincrono], el programa légico no
comprueba si la sincronizacion de comunicacion se ha definido.

La sincronizacion de comunicacion solo se comprueba cuando el equipo esta encendido y
el controlador se reinicia.

Mientras la alimentacion esta encendida, cuando [Operaciones del equipo externo] se
define como [Sincronico], comprueba si la sincronizacion de comunicacion se establece,
incluso cuando [Operacion de programa logico] esta definido como [DETENER].

Sélo sincronice las direcciones externas (dispositivos externos) utilizadas en los
programas logicos.
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29.9 Transferir programas légicos

Los programas logicos se transfieren en formato de archivo de proyecto. No puede transferir
programas 16gicos solos.

e Para obtener informacién detallada acerca de como transferir, véase lo

siguiente.

@DCapl’tqu 33 Transferir proyectos y datos (pagina 33-1)

» Cuando un proyecto se transfiere o se guarda, la comprobacion de errores
se realiza en forma automatica.
Los archivos de programa no se pueden transferir a la GP si se detecta un
error. Para comprobar si hay errores antes de transferir, véase lo siguiente.

57 "33.9 Revisar errores” (pagina 33-60)

B Transferencia retentiva

Cuando se usa la herramienta de transferencia para descargar un proyecto con el mismo
nombre que en la GP, y la transferencia del proyecto esta definido como [Automatico] y la
casilla Guardar las variables retentivas esta seleccionada, puede transferir el proyecto
mientras se retienen los valores de variables de la GP guardadas en la memoria SRAM. Los
valores de las variables no pueden ser retenidos al descargar si los ajustes del sistema son
diferentes, si el proyecto en la GP est4 dafiado, si la casilla Guardar las variables retentivas no
esta seleccionada, o bien si Transferir esta definido como Forzado. Aqui, si la casilla Guardar
transferencia no esta seleccionada o bien si la casilla Transferencia obligatoria esta
seleccionada, no puede transferir el archivo al guardar el valor actual.

Si se desactiva la casilla [Guardar las variables retentivas], el valor variable se pone a 0
incluso si la opcion [Retentivo] estd seleccionada en los ajustes comunes de [Variable de
simbolo]. La casilla [Guardar las variables retentivas] debe estar seleccionada para retener
valores de variables que usan la opcion[Retentivo].
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1 Conecte la GP a su PC.

Transfer

2 En la barra de herramientas de estado, haga clic en el icono Transferir el proyecto "l F
para iniciar la herramienta de transferencia y haga clic en [Ajustes de transferencia]

=T Herramienta de transferencia [_ (O] =]

Fichera  Transferir  Configuracidn (5)  Ayuda (H)
Infarmacidn del

Enviar el proyecto proyecto

Maombre del fichero del proyecto -
[Untitled. prx]
[Modelo de la unidad de visualizacidn : AGP-36

2 Seleccionar el proyecto

Fiecibir el proyecta

Comentario
Qﬂ Eampere dlprayesis
Fecha
[02/02/2007 15:43]
E Inforrnacion sobre |2 "
55y | uridad de visualizacién |Disefiador
[GP_uzer]
Conexidn de la Contrasefia de la operacidn de transferencia
Tarjeta CF i
< | B
@ Ep @ Cargador de memoria L:ﬁ?;g:;:i @i Configuracién de transferencla)
Dispositivo
[LAN]

Transferir el proyecto
[Autarntico]

Sistemna de transterencia
[Autarndtica]

Cenar I

4|

3 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de transferencia]. Seleccione la casilla [Guardar
variables retentivas] en [Transferir el proyecto] y haga clic en [Aceptar].

&1 Configuracion de transferencia

— Configuracién del puerto de comunicacidn— — Transferir el prayecta
& USE (o Autométicc‘ [V Corservar las variables retentivag
LN
 Todog
= Médem
 COM — Sistema de ransferencia
& Automético
" Forzado

¥ Transferi los ficheras CF
Aceptar I Cancelar |

4 En la Herramienta de transferencia, haga clic en [Enviar el proyecto] para iniciar la
transferencia a la GP.
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29.10 Corregir errores del programa légico

Los archivos de programa no se pueden transferir a la GP si se detecta un error. Los errores
detectados se enumeran en la ventana [Comprobar error].

B Mostrar la ventana [Comprobar error]

La ventana [Comprobar error] se oculta mientras se modificar la logica.

Se mostrard automaticamente al poner el cursor del mouse en la pestafia [Comprobar error]
en la parte inferior derecha de la pantalla. Cuando el cursor del mouse se vuelva a mover a la
pantalla de edicion, se ocultara automaticamente.

Lista de pantalias

Tipo de pantalla odo
Método de brisqueda [ Titun E

Refinar blequeda Buscar
DaRX| 2HL

|33 Pantalla base

1
L}

2 f 14
Lamp

MAIN(Manufacture System &) (1|

[-MaIN STERT
El plota queda activads hasta que se persiona el botén PowerOFF

Poweiln PowerDIf
b

BO00T [Uniited)
|53 Pantallas
I Panalas igicas SodalnjectionTime
i SodaValve [
[om I s o)
i T Wnitec) 03 2000 |pr
Fman Elhislo se obtiene ma@ffendo pr
FEte||  man [Manufacture 5
L4 Mton  SeticeSupplyCup Supplicel
- T
3 Es 11
ift I
) 5 [-Man END
(25
£ Comprobar eriar
| NO NC out [Fe] instruccio. Mostrar/o. Meni Fantala Simulaci.
| Lista de pantallas 2 x| & | ab
Tino de pantala [Todo =
Método de biisaueda [ Tituo | [UTJ J-MAIN START

Refinar busqueda Buscar
THRRX|EH%

|33 Pantalls base.
800071 [Uniitid)

|52 Pantallas

antallas logicas

T [Unitied)

(13)

El ploto queds astivado hast qus = persiona el botén PoweiOFF

PoweiOn Power0if

Lamp

2 I 171
Lamp

SodaVabve
L

SodslniectionTime:

(me) o

2000 Jer

Elhigho s obliene manteriendo presionade el botén

IManutcture 5

veesa

Nivel | Nimeio de ¢ Pantala-lbicaci] Sumaiio

—

[T Comprobar ermar

[E]

=l

[zl LEElne

[F7lour

[l inciuccio, (7o Mostiao, [F10]Meni {717 Pantalls, [F12]Simuiaci

(B)].

* Sino se muestra la ventana [Ajustes del sistema], en el ment [Visualizar
(V)] elija [Area de trabajo (W) y haga clic en [Ventana Comprobar error

* Si la ventana [Comprobar error] no se muestra u oculta en forma
automatica, haga clic en #| en la parte superior derecha de la ventana
[Comprobar error].
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B Ejecutar la comprobacion de errores

Los siguientes métodos le permiten ejecutar una comprobacion de errores.

« Hagaclicen % en labarra de herramientas.

+ Hagaclic en en la ventana [Comprobar error].

* Seleccione [Comprobar error (E)] desde la [Utilidad (T)] del ment [Proyecto(F)].

m Corregir errores

Consulte el [Nivel], [Numero de error], [Pantalla-Ubicacion] y [Sumario] para crear
programas logicos apropiados.

Si visualiza la pantalla 16gica y selecciona el peldafio con el error, se seleccionara el error en
el programa l6gico. Esto le ayudara a corregir el error.

[Lista de pantallas x| SystemA) (3| b
Tipo departala  [Todo -
Métoda de bisqueda [ Titulo j. [01] - MAIN START
Riefinar bitsqueda Busear El pilota queda activada hasta que s persiona el botén PowstOFF
DaREX |2 e Powsilin Powelit
I 1 /L -
- 2 1 141 &
(423 Fanlalla base m
; Lamp
Bo0D [Untitlsc)
[ Partallas
5 Prtallos lsgioss SodalnieetionTime
i Sodatalve TON
FINIT | 3 [ el o
I INIT [Untitled] RE} 2000 |1
Fram El hielo ss obtisne mantenisndo presicnada el botén
MAIN [Marufacture §

Ce T ermon

v e © Aunque guarde estos datos, no podra fransierifos a la pantalla

Nivel | Mumero de € Pantalla-Ubicacid| Sumario

[A Comprobar emor

[F1] Manual [F5|NO [Fe]NT [Fz]out [F8]Instiuccio.. [F3]Mostrarto.. [F10]Mend  [F11]Pantala Simulaci

NOTA * En [Ajustes opcionales], puede seleccionar las configuraciones para
visualizar advertencias de bobina duplicada durante la comprobacion de
errores.

&~ "5.17.7 Guia de configuracion de [Ajustes opcionales] ® Comprobar error”
(pagina 5-196)
* Se puede mostrar hasta 100 mensajes de error y advertencias. Si se generan
mas de 100 errores y/o advertencias, s6lo se mostraran los mensajes en
€XCeso.

GP-Pro EX Manual de referencia 29-80



Monitorizar programas logicos en el ordenador (Monitorizacién online)

29.11  Monitorizar programas légicos en el ordenador
(Monitorizacién online)

En el ordenador puede monitorizar los programas logicos que se ejecutan en la GP.

En la ventana [Lista de observacion], puede comprobar el estado ON/OFF de la variable de
simbolo o los valores del dispositivo. En la ventana [Monitorizacion PID], también puede
ajustar los valores de la instruccion PID durante la monitorizacion. Estas funciones son ttiles
para la depuracion.

La Monitorizacion online puede ejecutarse en forma simultanea con un ordenador conectado
via USB y uno conectado via Ethernet (LAN).

. AGP-330]S, AGP-3301L, y AGP-3302B no soportan la monitorizacion
online.
* En [Ajustes opcionales], puede configurar los ajustes de comunicacion y
monitorizar las configuraciones con la monitorizacion online.

F7"5.17.7 Guia de configuracion de [Ajustes opcionales] B Ajustes comunes de la
monitorizacién” (pagina 5-201)

29.11.1 Procedimientos de la monitorizacion online
1 Conecte la GP que desea monitorizar a su PC.

2 En GP-Pro EX, seleccione el icono de monitorizacion |Ca merier | desde la barra de
herramientas de estado. Comienza la monitorizacion.

* Si hace clic en el icono de monitorizacién mientras modifica un proyecto,
aparece el cuadro [Guardar archivo del proyecto].
Haga clic en [Si] para guardar el programa légico modificado. Una vez
guardado, el programa logico busca por errores. Si se detecta algun error,
el modo de monitorizacion no se iniciard. De lo contrario, aparecera un
mensaje de error. Haga clic en [Aceptar (O)], corrija el error y comience de
nuevo a partir del paso 2. Si no hay errores, el modo de monitorizacion se
inicia.
Haga clic en [No (O)] para descartar cualquier cambio realizado en el
programa l6gico ¢ inicie el modo de monitorizacion.
Haga clic en [Cancelar] para volver al editor sin guardar ningtiin cambio.

#* Confirmar salvaguardado del archivo de proyecto E

92 Project_Aprx ha sido actualizado. ¢ Desea guardarlo?

R No®) | Cances |

* Si se ha configurado una contrasefia para la monitorizacion, introdizcala.
" "29.13.4 Para aumentar la seguridad” (pagina 29-133)
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3 Las filas en el programa l6gico cambian a verde para mostrar el estado operativo del
programa logico. Compruebe sus operaciones.
Para detener el programa 16gico, seleccione [Comando] desde el ment [Controlador] y haga
clic en [Detener (S)] o [Pausa (P)]. (Cuando el programa logico se detiene, el LED al frente
de la unidad GP cambia de verde constante a verde parpadeante.)

&* GP-Pro EX
Proyecto (F)  Editar (E)  Wer {¥) Ajustes comunes (R} Ldgica (L) |Controlador [C]  Pantalla (S)  Ayuda (H)
[_-i J] Ajustes del |5, u.é“s Editar | 2> |IQ Wista prt| Comando (C] Eiecutar (R)
== sistema = M Cetener(s)
OzHS0 Rl @ 2sd
B g o P g EER W Plausalp)
[ Lista de observasien 2 x|[ B MAIN(UAG B bl s fuerzas () &
i Configuraciones de las fuerzas (RY
Tipo ITodo j
v | EfS externa (30
2% 10 & 1 bt
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29.11.2 Monitorizar/Cambiar el valor actual de las variables de simbolo

Puede monitorizar el ON/OFF de la variable de simbolo y los valores del dispositivo dentro
del programa logico registrado en la ventana [Lista de observacion].

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&~"29.14.2 Guia de configuracién del [Area de trabajo] W Lista de observacion”
(pagina 29-171)

1 En el ment [Ver (V)], seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de observacién
(W)]. Aparece la ventana [Lista de observacion].

2 Haga clic con el boton derecho del mouse en la variable de simbolo que desea monitorizar
dentro del programa logico y haga clic en [Lista de observacion (W)]. La variable de simbolo
se afiade a la ventana de la [Lista de observacion].

El piloto queda activado hasta que se presiona el botdn PowerOFF

PowerCn 'ower Lamp
2 | | T e & ,
o) Renombrar la variable de simbolo (R)
Cortar (T) Ctrl+%
Lamp Copiar (C) crl+C
Eegar (F) e+

Lista de observadén (W)...
Mostrar la lista de variables de simbolo (5 SodalnjectionTime

SodaValve TON
I 1

3 1| (ms) Q)
(13) 2000 |PT ET]

El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn

lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
I 1 J L
4 11 11
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« Para afadir una variable a la lista de observacion, arrastre la variable de
simbolo serd monitorizada y poéngala en la lista. Puede registrar variables
de simbolo multiples en forma colectiva al seleccionar, arrastrar y soltarlas.

» También puede anadir la variable seleccionando [ Variable de simbolo] en
la ventana [Direccion], haciendo clic con el boton derecho del mouse en la
variable de simbolo que desea monitorizar y haciendo clic en [Afiadir a la
lista de observacion].

Indirecto o x
Direccidn del + Variable de

© Senesins

Tipo | Varizble de bit |

Atributo ITodo j

Mombre  /|[Tipo Indirecto | Esta

lceSupplyButto Variable de bit

Lamp ariable de bit

LargeCupButtor Variable de bit

Afiadir una lista de observacidn
PaowerOn ariabiE ue b

T vaneE 0e Bt
SmallCupButtor Variable de bit
SodaValve Variable de bit
Supplylce ariable de bit

4] | i
Caracteristica | Ubicacidn Pantalla |
NC PowerOff 2 MAIN

G T Inire | (&) IEg |G [

3 En la lista Tipo de la [Lista de observacion], seleccione el tipo de datos de las variables de
simbolo a monitorizar.

4 Transfiera el proyecto a la GP.
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5 En GP-Pro EX, seleccione el icono de monitorizacion |Ca weier | desde la barra de
herramientas de estado. Comienza la monitorizacion.

 GP-Pro EX - C:\Documents and Settings'samm,My Documents'Pro-face',GP-Pro EX 2.2\Database’\Driginal.prx
Proyecto (F) Editar () Wer (¥) Ajustes comunes (R) Légica{l) Pantallafs) Ayuda(H)

Ajustes del ,,g.ﬂé Editar '))l[g\fistaprewa 23]
sisterna J A

Simulacidn 33| Gyl Tpffur}if;r

FT @t o 2P r®Em, qofGgeanpg dD) B dgane @i alé
ba-sr~o0¢Co [l soleE]s =lojejel¢+¢epomsSFe i n

& MAIN[Uniited) (3| 4
Tino Todo -
£ %1016 [E:] - MaIN START
Mombre [Tipa [Raiz  [Valor actual
SmalCupButto Variable - DESACTIVADI
LargeCupButic Variable - DESACTIVAD Powerln Powerdif Lamp
MediumCupBu Variable - DESACTIWAD 2 | | /1
SodaValve  Variable - DESACTIVADI (] |pEsacTivano| DESACTIVADD DESACTIVADD
Lamp Variable - DESACTIVADI
FowerDif  Variable - DESACTIVAD! Lamp
N O e 57T =] DESACTIVADO
Suppllce  Variable - ACTIVADD
IceSupplyButtc Variable -
Lamp
a1t RTINS
(13) |DESACTIADD

6 Monitorice el valor actual de las variables de simbolo registradas en la [Lista de
observacion].
Puede comprobar como afecta las operaciones cuando cambia el valor actual de cada
direccion. Para comprobar las operaciones cuando el [Tipo] es [Variable de bit], puede hacer
clic con el boton derecho del mouse para seleccionar [Forzar ON] o [Forzar OFF].

Tipo ITodo j
< X [1016

Indirecto | Tipo | Raiz Walor actual

SmallCupButl Bit Y ariable | - OFF

LargeCupBut Bit Y ariable | - OFF

MediumCupB Bit Y ariable | - OFF

Sodavalve | Bit'Variable | - OFF

Lamp Bit Variable - OFF

PowerDff Bit W ariable | - OFF

I 4 ACTIVAR (M)
DESACTIVAR (B

Fuerza ACTIVADA ()
Fuerza DESACTIVADA ()
Guitar |as fuerzas (B

Eliminar &l walor actual {0}

* Cuando [Tipo] es [Variable de bit], se puede comprobar el estado operativo
seleccionando [Forzar ON (C)] o [Forzar OFF (O)] desde el ment
[Controlador] después de seleccionar el operando en Monitorizacidn, o
bien desde el menu que aparece al hacer clic con el boton derecho del
mouse en el operando.

* Cuando [Tipo] es [ Variable entera], [ Variable flotante] o [Variable real], se
puede comprobar el estado operativo cambiando el valor actual al
seleccionar [Modificar el valor actual] desde el mena [Controlador]
después de seleccionar el operando en Monitorizacion, o bien desde el
menu que aparece al hacer clic derecho en el operando.
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7 Terminar la monitorizacién online. Haga clic en el icono [Editar] |4 e | en la barra de
herramientas Estado. Aparece el cuadro de didlogo [Terminar monitorizacion]. Haga clic en
[Si (Y)] para volver al editor.

#* GP-Pro EX 1]

b ] El pazo de supervision se finalizara.
L._"/ ;Desea continuar?

sit | [i

* Cuando se especifica [Forzar ON (C)] o [Forzar OFF (O)], la variable de
simbolo mantiene su estado ON u OFF hasta que se quitan los forzados.

* Puede afiadir direcciones a la [Lista de observacion] durante la
monitorizacion. Sin embargo, cuando salga de la monitorizacion y vuelva
al editor, el contenido registrado se descartara. Si no sea descartar el
contenido registrado, seleccione [Leer el proyecto] para leer el archivo de
proyecto desde la GP y volver al editor.
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29.11.3 Ajustar los valores de configuracioén para la instruccion PID.

Puede ajustar los valores de la configuracion para las instrucciones PID mientras monitoriza
los valores en la ventana [Monitorizacion de PID].

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&7"29.14.2 Guia de configuracién del [Area de trabajo] B Monitorizacién de PID”
(pagina 29-167)

1 Ejecutar la Monitorizacion online.

NOTA ¥7"29.11.1 Procedimientos de la monitorizacion online” (pagina 29-81)

2 En el mena [Ver (V)], elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en la ventana [Monitorizacion
de PID (M)]. Se abre la ventana [Monitorizacion de PID].

3 En [Variable PID de destino], seleccione la variable de PID que desea monitorizar. La
configuracion de la instruccidon PID se muestra en un grafico.

Manitor PID T x
[ Variable PID de FD =

destino

El |Va|or |

Punto ideal (SF) an

Tieback (TE) 20

Constante proporcional 200

Tiempo de calculo integral 1.00zec

Tiempo de calculo diferencial 4 00zec

Procesando el rango de invalidez | 2

Sesgo 10

Frecuencia en el muestreo 1200msz

Valor actual Valorde —  __ _
(PV) salida (CV)
i
Gréfico | Actuslizar | e

o B ne | @ A B s B3 Lis 2P Mo
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4 Puede cambiar los valores de la configuracion mientras observa el grafico.
Cuando el valor de la configuracion cambia, los datos se escriben a los siguientes

dispositivos.

Elementos en la

Guardar en Comentarios
pantalla
Variable PID de ) Visualiza las variables de PID
. Ninguno .
destino seleccionadas.

Valor de destino
(SP)

Operando S1

Soélo puede cambiarse cuando la
instruccion del operando es una
variable.

Tieback (TB)

Operando S3

Sélo puede cambiarse cuando la
instruccion del operando es una
variable.

Constante
proporcional

Formato de la variable
w)xkkx KP

Formato de la direccion
U_ sk KP

Definir el valor (x1000).

Tiempo de calculo
integral

Formato de la variable **** [T
Formato de la direccion
U_sxxx IT

Definir el valor (x1000).

Tiempo de calculo
diferencial

Formato de la variable
w)xxk DT

Formato de la direccion
U _seskxx DT

Definir el valor (x1000).

Procesando el
rango de banda

Formato de la variable
wxkk PA
Formato de la direccion

muerta U_ sk PA
Formato de la variable
S dokxk BA
esgo Formato de la direccion
U 5% BA

Frecuencia en el
muestreo

Formato de la variable
sk ST

Formato de la direccion
U s#sskx ST

* Para actualizar el grafico haga clic en [Actualizar].
» Haga clic en [Gréafico] para cambiar el limite superior e inferior de la

visualizacion del grafico y los parametros de anchura de la visualizacion.
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29.11.4 Modificar los programas légicos monitorizados (Edicién online)

Puede modificar los programas logicos durante la monitorizacion online (Edicion online).
Puede modificar lo siguiente:

* Insertar/Eliminar peldafos

 Insertar/Eliminar bifurcaciones

* Insertar/Eliminar instrucciones

* Modificar operandos

* Insertar/Eliminar etiquetas

* La Edicion online modifica los programas logicos en la GP, entonces el
contenido modificado no se refleja en los archivos del proyecto (*.prx) en
el ordenador. Tras realizar la edicion online, aparece el siguiente cuadro de
dialogo cuando se cierra la monitorizacion online. Si desea reflejar el
contenido editado en el archivo de proyecto en el ordenador, haga clic en
[Si(Y)]. De lo contrario, haga clic en [No (N)].

#* GP-Pro EX
Se hainiciada la edicidn online.

R‘/ Cualquier modificacion del prayecto ze quardard solamente en la unidad de visualizacidn.
i ¢Desea obtener el prapecta?

=l |

* Con la Edicién online no se puede crear una variable nueva. Asigne
variables existentes cuando agregue instrucciones.

* Después de la edicion, se busca por errores en le programa logico. Si se
encuentran errores, no se realizara la transferencia.

B Procedimientos de edicion

En la Edicion online, s6lo puede editar un peldafio a la vez. Haga clic en [Editar el peldafio
(E)] en el ment [Logica] para modificar el peldafio seleccionado. Haga clic en [Aceptar (O)]
para transferir el programa logico modificado a la GP.

Haga clic en [Cancelar] para cancelar la edicion y volver a la monitorizacion online.

#* GP-Pro EX [_C]
Proyecto (F) Editar (E) WVer (V) Ajustes comunes (R) | Légica (L) Controlador (C) Panm\la@ Ayuda (H)
HRU Bilit=se] ‘»‘d Editar ‘»Um i6n ‘»‘IL) s ‘» |!2u Manitar

sisterma = .,}. - Praoject E,

B | S IB @ % ﬂ 3 E Insertar el peldaiio (R)Ctrl+R : LE| n_l j @1 =) %E!
E T 9 1 O ';‘:—* f;’_" T w’ ¥i] Insertar |a etiqueta (LICtrl+L
| Editar el peldaiio (E)

Eliminar el peldafio (D)

A4b X

| Lista de pantallas 1 x ‘

Tipo de pantalla ITDdD e
Método de bisqueda IT'tqu e

Refinar biisqueda I Buscar
CECL SAF ¥kt

:e} Pantzllz base 0]
:e} Pantallas

:e} Pantzlla de 16gica
FINIT
INIT ftest)

3 |-MaIN EMD
Frain @

MAIN ftest)
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NOTA » Cada vez que se lleva a cabo la edicion online, se suma 1 a la variable del
sistema (#L_EditCount) que muestra el nimero de modificaciones. Para

obtener informacion detallada acerca de las variables del sistema, véase
"A.6 Variables del sistema” (pagina A-93)

* Si se ha definido una contrasefia para la edicion online, aparece el cuadro
de dialogo [Desactivar la proteccion] antes de iniciar la edicion.

¢ Para definir una contrasefia, véase "29.13.4 Para aumentar la seguridad”

(pagina 29-133).

# Liberar proteccion - test.prx

Contrasefia

|********

Este archivo de proyecto esta protegido.
Por favor introduzea la contraseria.

Aceptar (0} I Cancelar I

@ Insertar/Eliminar peldaios
Un peldafio se inserta una fila hacia abajo desde el peldafio seleccionado. Para insertar,
seleccione un peldafio cuando la monitorizacion online esta activada y haga en [Insertar
peldafio] en el menu [Logica].
Para eliminar un peldafio, seleccione el que desea eliminar y haga clic en [Eliminar el

b 2T Tensier /Iy onior adser
e [[IE pEmuUBooe:aT&a O @,
H T w0 D ®mE o o hetta (L) il B @ @ ol [ & 2 Rl @@ &

BA: /  ~OO0O  FIS] e Hil¢ s e arlomEF=aRE LR
x| & B[ 6eee iUnitied) B

o [Tom =

g = 1 frain stamT

a (e El picta queda activado hasta gue se persiona el bolén FoweiOFF
2 8% Pawern PorerCf LE”)D*

: 1 7
ase m
- s e b

i Lni.:a Sodavalve
i i
At

T Uniied) E]

MAIN [Manufacture 54 ¢
)

5 |-man Enp

X

& w

« 5
0 1 |8 1 (B8 C | X C W) m BHE

MEanua\e ' [F5]nD [FEInC [Fr]out [F8] Istruzione. [Fa]MostrarN.. [F10] Menu [F11]A witos.. [F12]Simulazi
NOTA * Tras eliminar un peldafio, aparece el cuadro de didlogo [Transferir la
logica] y el programa l6gico modificado se transferira a la GP . No es

necesario ir al menu [Logica] y hacer clic en [Aceptar (O)].
* Como alternativa, puede insertar/eliminar peldafios seleccionando
[Eliminar el peldafio (D)] en el ment [Logica (L)] o bien en el menu

contextual.
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@ Insertar/Eliminar bifurcaciones
Seleccione el punto donde desea ingresar una bifurcacion y haga clic en [Insertar la
bifurcacion] en el menua [Logica (L)].
Para eliminarla, haga clic en [Eliminar el peldafio (D)] en el menu [Logica (L)].

& GP-ProEx - Ct\temp!T1'

Progetto(F) Modfica (E) Visualizea (¥) ImDustazmm(R Logica (L) Schermo (5) Guida (Hr
S FESTETECEY TR
» WModfica |22 = 2y > ) Monitor laddzr
D CEABOREE S r.;] p——— m :E| pEfGBnBnEATS &« 0 g
HT Ot P Mo o e Eichetes ol B@a@aNE BN EDaR P

A /4000 8 i ¢4 ¢eaumuE=gREL R

[ Elenco schemala x| A) | B Base 1(Untited) B1] q
Tinodischemaia [Tuti v

Melodorcerca  [Tios v 1] UL

Ricerca avanzats [erca
TARX|ZE%

Elploto queda sclvado hasta cue s persions o baign PowerOFF

PowerOn Powerdf Lamp

62 sctemidibase lﬁ f 1/}
. BO00T (Uniiled) LEW’DJ
153 Finestia
» Como alternativa, puede insertar/eliminar bifurcaciones seleccionando
[Eliminar el peldafio (D)] en el ment [Ldgica (L)] o bien en el menu
contextual.

@ Insertar/Eliminar instrucciones
Seleccione el punto donde desea insertar una instruccion y haga clic en [Insertar la
instruccion (I)] en el menu [Logical.
Para eliminarla, haga clic en [Eliminar el peldafio (D)] en el ment [Logica (L)].

[ GP-Pro EX - C:\Dacuments and Settings\sammiMy Documents\Pro-face\GP-Pro EX 2.2\Database’Original Lprx
Proyectn (F) Editar{E) Ver(¥) Ajustes comunes (R) | Logica (L) Pantala(5) Ayuda (H)

Ajustes del Tnsertar instruccién (O Ins ﬁ’ Transter |
i 2 »l@ Editar I»\m Ryl T .»\r!H T

T nertar Ja rama (8) CrHE

DoOSBER 88 & Ve s o | B DHBOGOORATS & o
EF Qo 2B ® o owbainen ) ol ) B@@EE I &R @R P

%A-/MDOOrEE Componertes () ’H‘E@’QJHE’DBIE‘TQQEQE
[acepandles ]| [ Geeifonot] @I Comokoisiniu | © & MAIN(Sintite) 23| @
Tipodepantalla  [Todo = v
Meétoda de bisqueds | Tituo - T |FMAN START s
o 5
5

Refie bisqueds Buscar
LT PN Swich  Siop Larp
2 n

= f
|3 Partala base U] ‘

. 80001 (Sintiulo] Lamp

IMPORTANTE [N Con la Edicion online no se puede crear una variable nueva. Asigne
variables existentes cuando agregue instrucciones.

NOTA * Como alternativa, puede insertar/eliminar instrucciones seleccionando
[Eliminar el peldafio (D)] en el menu [Légica (L)] o bien haga clic derecho
en el menu.
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& Editar operandos

Seleccione el operando que desea modificar, luego seleccione [Cortar/Copiar/Pegar/
Eliminar] en [Eliminar el peldafio (D)] en el ment [Logica (L)].

[ GP-Pro EX - C:\Documents and Settings)sammMy Documents'Pro-face',GP-Pro EX 2.2 Database'Original Lprx

Proyecto (F) Editar{E) Ver (V) Ajustes comunes (R} Logica (L) Pantalla(Sy Ayuda (H)

dssdel »»\lgvmawawa 2> i3] Simuiacién 33 g T L{fﬂ”};’;’ > \l‘gj boror
DoESboRamsdY LRy [AoERLROBRARE &4 09,
HEQituo?®¥Bo ddlganidbtRe@anuBtidsRs
ha-s/~000r [isolmElssllnfee++ s ramradREsn

B Boso1iSinti | BIED Conoladatsntiv | £ £ MAIN(Sintits) E3 40 ||@
Tpodepaniala  [Toda 7] v
Método de bisqueda [Tide 7] [E:] EbTISES g
Refrarbisqueda | b | :
THEX|2H% Sich  Gen

2 7t

|55 Pantalla base: [l

- Boom (Sin titulo) Lamp

LargeCuptuarty
4 MeduimCupQuantiy
|53 Pantalas SmalCupuanti
|53 Pantalas lsgicss 3|mam enn

FiNT 8

INIT (sintito)

FHAN
i MAIN (Sintitulo)

@ Insertar/Eliminar etiquetas

Una etiqueta se inserta una fila hacia abajo desde el peldafio seleccionado. Para insertarla,
seleccione un peldafio mientras la monitorizacion online esta activada y haga clic en [Insertar
la etiqueta (L)] en el menu [Logica (L)].

Para eliminar, seleccione la etiqueta que desea eliminar y haga clic en [Eliminar el peldafio
(D)] en el menu [Logica (L)].

[ GP-Pro EX - [:\Documents and Settings'samm|My Documents\Pro-face\GP-Pro EX 2.2\Database\Original1.prx

Proyecto (F) Edtar (E) Ver(¥) Ajustes comunes(R) | Logica(l) Pantala () Ayuda (H)

Ajustes del |3 [ [y ? Transter
020050888 838 %5 memwdpisiom i JEoEfunonra Tl 009
HE@iwos e ™ ol o JR@amsitedonr

o]

A /77000 FE ¥  copoemesm JElt 48 amoBF=8RE LB
Lista de pantallas 2x||E gaetisintiu ) B8 Cotosdofsintie.] B & MAIN[Sintitde) .l\ avl[@
Tpodepanidle  [lod ] ®
Método de bisqueda | Titulo - [DW] -hiAIN START 2
=
Riefinar busqueda Blisear 5
TARX[AFE .
2 it
= I
3 Partalla base i
i MeckimCupuaniy
Bo001 (Sintinic) Ltz
163 Pantallas o
1653 Partallas logicas o D
[ 18

INIT (Sintitula]

MAIN (Sintitulo]

NOTA * Tras eliminar una etiqueta, aparece el cuadro de didlogo [Transferir logica]
y el programa logico modificado se transferira a la GP. No es necesario
confirmar la edicion en el menu [Logica (L)].
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29.12 Monitorizar programas loégicos en la GP (Monitorizaciéon
online)

La monitorizacion logica es la funcion que muestra el programa logico en la pantalla GP. Le
permite comprobar las operaciones del programa 16gico en la unidad GP sin usar un
ordenador personal.

El programa se ejecuta sin detenerse, incluso durante la monitorizacion de la logica.

1 MAIM START

2 F O
a

3 -MaMN END
)]
Instr Addr
o |

29.12.1 Iniciar y terminar la monitorizacion de légica

B Método de activacion

Hay tres maneras de iniciar la monitorizacion de la 16gica.

* Iniciar con objetos.
La monitorizacion logica comienza cuando activa el primer bit de la variable del sistema
#L (#L_LogicMonitor) usando un objeto de interruptor.
Desactive el primer bit para mostrar la pantalla antes de que comience la monitorizacion
logica. Especifique #L_LogicMonitor.X[1] para la direccion. #L._LogicMonitor.X[0] es
para monitorizar las direcciones. La pantalla de monitorizacion de la direccion aparece
cuando se activa el bit de especificacion de la variable de simbolo (por ejemplo, durante la
monitorizacion de logica).

+ Iniciar con el programa légico
Usando una instruccion, active bit 0 (Monitorizacion de direccion) y bit 1
(Monitorizacion de 16gica) de #L.System Variable (#L_LogicMonitor).

* |niciar con el menu del sistema.
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En el ment del sistema, toque [Monitorizacion de logica] y [Monitorizacion de

direccion].

-

No puede iniciar monitorizaciones multiples a la misma vez. Cuando se
activan los bits 0 y 1 al mismo tiempo, la monitorizacion de direccion para
bit 0 se activa. Bit 1, que se activd al mismo tiempo, se desactiva.

Una vez que se han iniciado las monitorizaciones, es facil cambiar de
monitorizacion. El bit 0 o el bit 1 de la variable del sistema
(#L_LogicMonitor) no se activara/desactivara al cambiar la
monitorizacion.

Puede iniciar la monitorizacion de logica cuando las funciones de logica no
estan en uso. La monitorizacion de direccion se inicia al iniciar la
monitorizacion de 16gica.

No puede iniciar la monitorizacion de loégica en AGP-3302B o AGP-3301.
La monitorizacion de direccion se inicia al iniciar la monitorizacion de
logica.
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B Método para terminar

Hay cuatro maneras de terminar la monitorizacion de logica, tal y como se muestra a
continuacion.

Terminar con objetos

Usando D-Script, desactive bit 0 y bit 1 de la variable de sistema #L (#L_LogicMonitor).
(Use objetos para convertir las direcciones de instrucciones de datos, tales como los D-
Script.

Puesto que la monitorizacion de 1o6gica no permite que el usuario haga modificaciones, no
puede usar el objeto de interruptor.)

Légica

Use la instruccion para desactivar los bits 0 y 1 de la variable del sistema #L
(#L_LogicMonitor).

Cambio pantalla
Cuando las pantalla cambian, la monitorizacion iniciada termina.

Pantalla de monitorizacion
Pulse [Final] en cada pantalla de monitorizacion de 16gica y monitorizacion de direccion.

NOTA + Sino se cambian las pantallas, haga clic en [Volver al anterior] para

terminar.

» Tenga presente que si no hay una pantalla a la cual volver, como cuando
inicia la monitorizacion de loégica cuando la pantalla inicial no esta
activada, no podra terminar la monitorizacion de logica.

* Cuando la monitorizacion de logica y la monitorizacion de direccion
terminan, #L_LogicMonitor se pone a cero.
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29.12.2 Funciones de la monitorizacion de légica
El siguiente apartado explica las funciones de la monitorizacion de logica.

B Monitorizacién de logica

Monitoriza la 16gica en su totalidad. La monitorizacion de 16gica permite comprobar el
estado operativo y la composicion de las instrucciones.

1 -MAIN START

2k O

3 f=MAIN END

&)
Instr Add s
= @O EE

La monitorizacion de logica tiene las siguientes caracteristicas.

Funcion Detalles

Desplace la logica usando [Peldafio] o [Columna].
Peldafio: Desplace la 16gica usando peldafios.

Desplazar Columna: Desplace las instrucciones una por una sin la
logica. Para la orientacion horizontal, sélo puede usar el
desplazamiento de [Columna].

Toque la instruccion visualizada para acercar la

Zoom visualizacion de la monitorizacion.

&~ m Acercar monitorizacion” (pagina 29-98)

Visualizacion del Muestre los nombres 16gicos monitorizados. Los nombres
b (Saiog E que se visualizaran son [INIT], [MAIN], [ERRH], y [SUB-
9 01]-[SUB-32].

Visualice el numero del paso superior monitorizado.
Cuando se hace cualquier cambio, la operacion salta al
peldaio con el nimero de paso especificado.

Paso

Cambie la opcion de mostrar/ocultar la barra de
herramientas en la parte inferior de la pantalla.

EXIT

Haga clic en E 0 E para alternar entre la Pagina 1 y la
Pagina 2.

Barra de herramientas
bar

Pagina 2

Salir Terminar la monitorizacion

Sigue
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Funcion Detalles

Alterne la l6gica entre RUN y STOP. Haga clic para
visualizar la pantalla abajo. Use los botones para ejecutar y
detener la logica.

® RUN/STOP m

8

i) ‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘

S

o

@ ; — - y

-GC) Monitorizacion Ve Cambie a la monitorizacion de la direccion.

° de direccion Wt r &~ m Monitorizacion de direccion” (pagina 29-99)

= Instrucciones Instr Cambie a la lista de instrucciones.

@ | de ladder List &~ " m Instrucciones de ladder” (pagina 29-101)
Busque las variables e instrucciones especificadas en la

Buscar Search lista de instrucciones.

&~ m Buscar” (pagina 29-102)
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B Acercar monitorizacion

Acerque y monitoree una instruccidon. La monitorizacion ampliada le permite comprobar el
estado operativo y el operando de las instruccion.

Tool
bar

Acercar monitorizacion tiene las siguientes caracteristicas.

Funcion Detalles

Cambie la opcion de mostrar/ocultar la barra de
herramientas en la parte inferior de la pantalla.

Pagina 1 Search .
Address Lo

EXIT

>

Barra de herramientas
bar

Haga clic en E 0 @ para alternar entre la Pagina 1 y la
Péagina 2.

Salir Terminar la monitorizacion

Alterne la logica entre RUN y STOP. Haga clic para
visualizar la pantalla abajo. Pulse [RUN] para ejecutar o
[STOP] para detener la logica.

RUN/STOP m

‘ RUN ‘ ‘ 2TCOP ‘ ‘CANCEL‘
- ] Cambie a la monitorizacion de logica.
Légica Logic & o A
B Monitorizacion de légica” (pagina 29-96)
DEC/HEX Altgrne la Vlsuallgac10n del valor del operando actual entre
decimal/hexadecimal.
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B Monitorizacion de direccion

Monitorice la direccion usada en la l6gica. Puede comprobar el nombre de la variable y el

valor actual.

En el formato de direccion, se monitoriza la direccion logica.

La monitorizacion de direccion tiene las siguientes caracteristicas.

Funcién Detalles
Desplazar la lista.
Desplazar Arriba/Abajo: Desplazar por pagina.

Derecha/lzquierda: Saltar a la primera/altima pagina.

Barra de herramientas
bar

Cambie la opcion de mostrar/ocultar la barra de
herramientas en la parte inferior de la pantalla.

Pégina 1 Bearch ic IS
Bddress Logic

Pagina 2

EXIT

Haga clic en E 0 E para alternar entre la Pagina 1 y la
Pagina 2.

Salir Terminar la monitorizaciéon
Alterne la logica entre RUN y STOP. Haga clic para
visualizar la pantalla abajo. Pulse [RUN] para ejecutar o
[STOP] para detener la logica.

RUN/STOP

‘ RUN ‘ ‘ 2TCOP ‘ ‘CANCEL‘

DEC/HEX Altc?rne la Vlsuallga01on del valor del operando actual entre
decimal/hexadecimal.

Busqueda de Search Cambie a la busqueda de direccion.

direccion Address 5~ m Busqueda de direccion” (pagina 29-100)
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B Busqueda de direccion

Seleccione el tipo de direccion que se visualizara en la monitorizacion de direccion. Puede
comprobar los valores almacenados en cada direccion. Solo puede usarlo en formato de
direccion.

Address List
SYSTEM

La busqueda de direccion tiene las siguientes caracteristicas.

Funcion Detalles

Cambie la opcidon de mostrar/ocultar la barra de
herramientas en la parte inferior de la pantalla.

Pagina 1 Logi

Barra de herramientas Tool ¢

bar
Pagina 2

Haga clic en E 0 E para alternar entre la Pagina 1 y la
Pagina 2.

Salir Terminar la monitorizacioén

Logica ] Cambie a la monitorizacion de logica.
E53ple &~ m Monitorizacion de 16gica” (pagina 29-96)
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B Instrucciones de ladder

Proporciona una lista de instrucciones. Seleccione la categoria para visualizar todas las listas
y luego seleccione la lista pertinente.

Instruction List
Bit Instr.

Pulse Basic

Program Flow

Basic Math

Tine toer | V|

La lista de instrucciones tiene las siguientes caracteristicas.

Funcion

Detalles

Barra de herramientas
bar

Cambie la opcion de mostrar/ocultar la barra de
herramientas en la parte inferior de la pantalla.

Pagina 1 Search . [
Address Logic i

Haga clic en E 0 E para alternar entre la Pagina 1 y la
Péagina 2.

Pagina 2

Salir

Terminar la monitorizacion

Cambie a la monitorizacion de 1dgica.
&~ m Monitorizacion de l6gica” (pagina 29-96)
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B Buscar

En la monitorizacion de direccion y la lista de instrucciones, seleccione una variable para
usar como la clave de busqueda. La busqueda se lleva a cabo en la monitorizacion de logica.

MAIN START

MAIN END

La busqueda tiene las siguientes caracteristicas.

Funcion

Descripcion

Busqueda de
variable

Solo use variables como la clave de busqueda. Seleccione solo la variable
clave en la monitorizacion de direccion.

Busqueda de
instruccion

Sélo use instrucciones como la clave de busqueda. Sélo seleccione la
instruccion clave en la lista de instrucciones.

Busqueda de
variable e instruccion

Use una variable e instruccion como las claves de busqueda. Seleccione la
variable clave en la monitorizacion de direccion y la instruccion clave en
la lista de instrucciones.

Busqueda siguiente

Basado en el resultado de la biisqueda inicial, busque una variable e
instruccion con la siguiente coincidencia mas cercana.

Limpiar busqueda

Limpie la variable e instruccion seleccionada como las claves de
busqueda.

-

Soélo puede realizar una busqueda mientras la bisqueda esta seleccionada.
La busqueda se termina si desplaza la pantalla.
En la siguiente busqueda puede usar la busqueda hacia arriba/hacia abajo.

B Contrasena

Para una logica con contrasefia, puede monitorizar la l6gica después de introducir la

contrasena.
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29.13 Funciones convenientes para crear/editar la I6gica.

29.13.1 Reemplazar objetos en instrucciones e instrucciones en objetos

Arrastre los objetos y las instrucciones entre la pantalla de dibujo y la pantalla de 16gica para
asignar las variables de simbolo, insertar nuevas instrucciones, y poner nuevos objetos. Esto
le permite crear pantallas y programas 16gicos en forma mas eficiente.

Aqui, por ejemplo, una pantalla I6gica (por ejemplo MAIN) y una pantalla de dibujo (por
ejemplo Base 1) estan abiertas en el area de edicion verticalmente.

* Para visualizar dos pantallas en forma vertical, en el ment1 [Ver (V)], elija
[Area de edicion (G)] y haga clic en [Organizar verticalmente], o haga clic
en .

* Puede iniciar instancias multiples de GP-Pro EX y arrastrar objetos ¢
instrucciones entre proyectos, desde una pantalla 16gica a otra, o desde una
pantalla de dibujo a otra. No se permite arrastrar y soltar elementos desde
una pantalla légica a una pantalla de dibujo o desde una pantalla de dibujo
a una pantalla 16gica.

IMPORTANTE (I Si arrastra y suelta variables desde otro proyecto, las variables de simbolo
destinadas pueden superponerse. Cuando arrastra y suelta diferentes tipos

de variables de simbolo, si la direccidon que ha configurado es para dibujar
objetos, las variables seran indefinidas. Tenga presente que en programa
l6gico, el tipo se cambiara para coincidir con el proyecto de destino.
Asegurese de que los nombres de la variable de simbolo no se superpongan
cuando los arrastre y los suelte.
729.10 Corregir errores del programa légico” (pagina 29-79)
7 29.9 Transferir programas légicos” (pagina 29-77)

* No puede arrastrar y soltar variables entre proyectos creados en una version
diferente.

B Asignar variables de simbolo a instrucciones desde objetos

Puede asignar las variables de simbolo destinadas a objetos en la pantalla de dibujo a los
operandos de las instrucciones en la l6gica.
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1 Haga clic en el objeto en la pantalla de dibujo. Arrastre el objeto hasta el operando de la
instruccion a la que desea asignarlo. Suelte el mouse donde el puntero cambia de (0 a %, .

MAIN{Manufacturing System &) | q b x L_ﬂ__‘ Base 1{Display 1} |

1 -MAIN START

)
2 1 /|

i 1 :.h" I O_

L |7

3 -MAIN END

3}

2 Seleccione la variable de simbolo.

1 -MAIN START
()]
2 Bit
il Cancelar |
3 |-MAIN END
a3
NOTA * Las variables de simbolo que pueden asignarse difieren seglin los objetos.

5" ¢ Arrastrar y soltar objetos” (pagina 29-117)

* Cuando se asigna mas de una variable de simbolo a un objeto, se visualizan
las variables de simbolo posibles.

» Haga clic en [Cancelar] para cancelar la asignacion de la variable de
simbolo.

* No puede asignar variables de simbolo al lugar donde el puntero se
muestra con ().
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3 La variable de simbolo asignada al objeto se destina al operando de la instruccion.

1 MAIN START
()
Start
2 1| {7} (O
m
li
3 -MAIN END
NOTA * Puede asignar variables de simbolo en la ventana [Direccion].
&

" ® Ajustes del operando que usan la funcion Arrastrar y soltar” (pagina 29-61)
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B Asignar variables de simbolo a objetos desde instrucciones

Puede asignar variables de simbolo destinadas al operando de la instruccion en la logica a
objetos en la pantalla de dibujo.

1 Haga clic en el operando de la instruccion en la logica. Arrastrelo al objeto en la pantalla de
dibujo al que desea asignarlo. Cuando aparezca la lista de caracteristicas, indique la funcion a
la que desea asignar. Suelte el boton izquierdo del mouse en la ubicacion donde &) cambia a

b

2] MAIN(Manufacturing System A) | [ Base 1(Display 1) EA|

-

[—MAIN START
(@

2 11 {7}
(1)

Run

li

[

= MAIN END

(13)

Interruptor/Piloto

NOTA » Las variables de simbolo que pueden ser asignadas difieren segtn las
instrucciones.

& ¢ Instrucciones que usan la funcion Arrastrar y soltar” (pagina 29-111)

* Cuando se asigna mas de una caracteristica a un objeto, se visualizan las
caracteristicas posibles.

* Si suelta el boton izquierdo del mouse antes de que el peldafio se vea en
forma inversa, se cancela la asignacion de la variable de simbolo.

* No puede asignar variables de simbolo al lugar donde el puntero se
muestra con ).

2 La variable de simbolo asignada a la instruccion del operando se destina al objeto.

# Interruptor/pioto

& Interruptor/Piloto

D del Objeto
J5L_0000

Funcién delintemuptor | rtemuptor or | itemuptor cor

i | Funcién del pioto | Color | Etiqueta | \SDLd;\);JDhMB _, Funcién de intemup

Comentario ¥ Funcién delinterruptor Comentario ¥ Funcién delinferruptor
Lista de milfiples fnciones Lista de miliples funciones
nemustor de b rfaruptor e bi
— \memlv\nr Interruptor Qammu Interuptor \merrumur —
depalsbre pantslla  cspecisl  selector

Firvion del pleto | Colr | Etgueta |

\mermv\or Interruptor Camhm Interruptor \mcmlvlnr
depalabra pantalla  especizl  selector

2Extendido

Direccién del Bit

[FLCTIX00000 ~E

2>Edendido

‘Seleccionar forma —— Seleccionar forma
== Funcisn del bit Funcin del it

Bt momenténeo - (Wi Bt momentaneo 2

A 10 Concolr o) oo
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B Insertar nuevas instrucciones desde los objetos
Puede insertar instrucciones arrastrando los objetos a los peldafios o desvios del programa
logico.

1 Haga clic en el objeto en la pantalla de dibujo. Arrastrelo a donde desee insertar la
instruccion la légica. Suelte el mouse donde el puntero cambia de & a ¥

MAIN{Manufacturing System &) | q b x L_ﬂ__‘ Base 1{Display 1} |
1 -MAIN START
()]
Steft Fur
2 | O
D]
Fur
3 -MAIN END
2

Cancelar

2 Seleccione la variable de simbolo y luego seleccione la instruccion que desea insertar.
Insertar FT
Treerar 1

Start Fun H‘ :
ik (
10
D]
Fur
Insertar OUT

™
Parar Direccién del Bit » JERGEE =g\ a]

3 -MAIN END Insertar OUTN

2 Insertar SET

Insertar NC
Insertar RST

* Las instrucciones que pueden ser insertadas difieren segun los objetos.

& ¢ Arrastrar y soltar objetos” (pagina 29-117)

* Cuando se asigna mas de una variable de simbolo a un objeto, se visualizan
las variables de simbolo posibles.

* Haga clic en [Cancelar] para cancelar la asignacion de la variable de
simbolo.

» No se pueden insertar instrucciones en la ubicacion donde el puntero se
muestra con ).

3 Se inserta la instruccion a la cual se destina la variable de simbolo del objeto.

1 MAIN START
)]
Start Stop Run
2 11 Ul O
(1
Run
3 FMAIN END
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|

B Poner nuevos objetos desde las instrucciones

Puede asignar variables de simbolo destinadas al operando de la instruccion en la logica a
objetos en la pantalla de dibujo.

1 Haga clic en la instruccion en la 16gica. Arrastre las instrucciones a la ubicacion donde desea
ponerlas en la pantalla de dibujo. Suelte el botén izquierdo del mouse en la ubicacion donde

S cambia a .

—MAIN START
)

Start  Stop
ST

Fur

li

o

MAIN END

a4y
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2 Seleccione el operando y luego seleccione el objeto que desea poner.

D1 Run k| Pioto Colocadg

X

Cancelar

* Los objetos que pueden ponerse difieren segun la instruccion.
& ¢ Instrucciones que usan la funcién Arrastrar y soltar” (pagina 29-111)
» Cuando se pone mas de un objeto, se visualizan los objetos posibles.
* Si arrastra una instruccion que no puede ubicarse, se cancelara la accion.
* Haga clic en [Cancelar] para cancelar la ubicacion del objeto.
+ Donde el puntero se visualiza con (), no puede ubicar los componentes.
» Cuando las variables de estructura se asignan a instrucciones de ladder, se

muestran todas las variables enteras y variables de bit.

2000 e palabra Colocado D SodalnjectionTime, PT

»
Display de da Colocado HP SodalnjectionTime ET »
o el botdn HP SodalnjectionTime. Q) »
HP SodalnjectionTime. TI  #
Supplilce HP SodalnjectionTime. R »
Cancelar
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3 El objeto se sitta con la variable de simbolo de la instruccion. Cambie el color y el tamafio

segun sea necesario.

-
.

* Si la casilla [Copiar la variable de simbolo a la etiqueta] esta seleccionada
en la ventana [Ajustes opcionales], el nombre de la variable de simbolo se

registra para la etiqueta del objeto y se visualiza.
Cambie los ajustes de las etiquetas segln sea necesario.
e
[

57" m Légica comun” (pagina 5-197)
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B Arrastrar y soltar las instrucciones de ladder y objetos

@ Instrucciones que usan la funcién Arrastrar y soltar

Puede arrastrar los siguientes objetos desde las instrucciones o los operandos en la logica y
soltarlos en la pantalla de dibujo para asignar o reasignar las variables de simbolo.

IMPORTANTE (I No ponga variables reales o instrucciones que tengan variables reales como
objetos en los operandos. No se visualizara correctamente.

Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Objetos que pueden ser
asignados u objetos en los

. Numero de Tipo de variable de
Instrucciones d imbolo cuales se puede poner una
operandos simbo variable de simbolo nueva
NO. NC. PT, NT ) Sl Dir.ecci(')n del' bit * Interruptor de bit
Variable de bit
OUT, OUTN, SET, ) DI Direccion del bit * Piloto
§|RST, PTO, NTO Variable de bit
& |JMP, JSR 1
é RET, EXIT
.§ FOR ! S1 Dir.ecci(')n de palabra * Display de datos
= Variable entera
é’ NEXT
PBC 2 S1
D1  |Variable de bit * Piloto
PBR 1 S1
Direccion de palabra * Interruptor de palabra
S1 Variable entera * Display de datos
8 Variable flotante .
S : (No puede seleccionar el
& Variable real )
?g : o de nalab interruptor de palabra para las
o D 1r.ecc10n ¢ palabra variables flotantes y variables
< |ADD, SUB, MUL, 3 3 Variable entera reales.)
§ DIV Variable flotante
-8 Variable real
é Direccion de palabra
£ - Variable entera
Variable flotante
Variable real

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

29-111




Funciones convenientes para crear/editar la l6gica.

Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Objetos que pueden ser
asignados u objetos en los

. Numero de Tipo de variable de
Instrucciones , cuales se puede poner una
operandos simbolo . .
variable de simbolo nueva
S1 Direccion de palabra * Interruptor de palabra
Variable entera * Display de datos
MOD 3 $ Dire.:ccic’)n de palabra
Variable entera
DI Direccion de palabra
Variable entera
S1 | Variable de tiempo (.HR [Variable: Variable entera]
JADD, JSUB 3 S2  |Variable de tiempo ((HR |« Interruptor de palabra
D1 | Variable de tiempo (.HR |* Display de datos
Sl Direccion de palabra * Interruptor de palabra
Variable entera * Display de datos
AND. OR, XOR 3 9 Dir.ecci(')n de palabra
- Variable entera
2 Direccién de palabra
2 D1 -
5 Variable entera
§ S1 Direccién de palabra
g NOT 5 Vallriabl'e: entera
£ DI Direccion de palabra
3 Variable entera
g S1 Direccién de palabra * Interruptor de palabra
= Variable entera * Display de datos
MOV 2 . —
Direccion de palabra
D1 -
Variable entera
Direccion de Bit (Matriz)|* Interruptor de palabra
Variable entera (Matriz) |* Display de datos
SI  |Variable flotante .
(Matriz) (I\go puede seleccionar S1 o
Variable real (Matriz) DL)
BLMV 3 S2  |Variable entera
Direccion de Bit (Matriz)
Variable entera (Matriz)
D1  |Variable flotante
(Matriz)
Variable real (Matriz)
Sigue
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Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Objetos que pueden ser
asignados u objetos en los

. Numero de Tipo de variable de
Instrucciones d imbolo cuales se puede poner una
operandos simbo variable de simbolo nueva
Direccién de palabra ¢ Interruptor de palabra
Variable entera * Display de datos
S1 -
Variable flotante )
Variable real (No puede seleccionar D1.)
FLMV 3 S2 | Variable entera
o Variable entera (Matriz)
:§ DI Variable flotante
g (Matriz)
8 Variable real (Matriz)
° DI Direccion de palabra * Interruptor de palabra
(] .
,§ XCH 5 Variable entera * Display de datos
S D2 Direccion de palabra
§ Variable entera
= S1 Direccion de palabra ¢ Interruptor de palabra
Variable entera * Display de datos
ROL, ROR, RCL, Direccién de palabra
RCR, SHL, SHR, 3 S2 Variabl
SAL, SAR ariable entera
DI Direccién de palabra
Variable entera
Direccién de palabra ¢ Interruptor de palabra
S1 Variable entera * Display de datos
Variable flotante N de selecci |
:8 EQ. GT. GE, LT, LE, Variable real ( o puede seleccionar e
S INE 2 . 5 do pal interruptor de palabra para la
5 Direccidn de palabra variables flotantes y variables
g 2 Variable entera reales.)
3 Variable flotante
3 Variable real
5 Variable de tiempo (.(HR . .
= .
'8 JEQ, JGT, JGE, JLT, S1 MIN.SEG) [Variable: Variable entera]
3 2 : - * Interruptor de palabra
s |JLE, INE gy [Variable de tiempo (HR |, Display de datos
z .MIN.SEQG)
S1 Varlabl? de fecha (.Afio [Variable: Variable entera]
NEQ, NGT, NGE, 2 .mes .dia) * Interruptor de palabra
NLT, NLE, NNE Variable de fecha (Af0 |, reqopror € P
’ ’ S2 ; ‘ * Display de datos
.mes .dia)
Sigue
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Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Objetos que pueden ser
asignados u objetos en los

. Numero de Tipo de variable de
Instrucciones , cuales se puede poner una
operandos simbolo . .
variable de simbolo nueva
5 . [Variable: Variable entera]
E tVarlabl'e d;:l ET PT) |° Interruptor de palabra
5 emporizador (ET.PT) |, Display de datos
8.
5
< |TON, TOF, TP .
[} > > >
I TONA, TOFA L | Variable Variable del [Variable: Variable de bit]
g ¢ ariable z (Q.TI R) * Interruptor de bit
3 emporizador (.Q .TT.R) |, Piloto
g
E
S Variable del contador [Variable: Variable entera]
8 PV CV * Interruptor de palabra
§ (PV.CV) * Display de datos
]
o .
§ CTU, CTD, CTUD I | Variable . [Variable: Variable de bit]
15 Variable del contador (.Q .
5 QD .QU .UP R) * Interruptor de bit
g ST * Piloto
E
Sl Direccion de palabra * Interruptor de palabra
BCD, BINENCO, 5 Variable entera * Display de datos
DECO D1 Direccion de palabra
£ Variable entera
@ Direccion de palabra * Interruptor de palabra
(] .
2 S1 Variable entera * Display de datos
§ Variable flotante N de selecc |
< bl 1 o puede seleccionar e
§ RAD, DEG, SCL 2 ga.mab ,ef re(? o0 interruptor de palabra para la
k) lreceion de palabra variables flotantes y variables
3 DI Variable entera reales.)
g Variable flotante
= Variable real
12F, I2R, F21, F2R, 3] Tipo
R2I, 2
R2F, H2S, S2H D1 |Tipo
Sigue
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Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Instrucciones

Numero de
operandos

Tipo de variable de
simbolo

Objetos que pueden ser

asignados u objetos en los
cuales se puede poner una
variable de simbolo nueva

SUM, AVE

S1

Variable entera (Matriz)

Variable flotante
(Matriz)

Variable real (Matriz)

S2

Variable entera

D1

Variable entera

Variable flotante

Variable real

* Interruptor de palabra
* Display de datos

(No puede seleccionar S1.)

SQRT

S1

Variable flotante

Variable real

D1

Variable flotante

Variable real

* Display de datos

BCNT

Instruccion de funcion

S1

Variable entera (Matriz)

Variable flotante
(Matriz)

Variable real (Matriz)

D1

Variable entera (Matriz)

Variable flotante
(Matriz)

Variable real (Matriz)

PID

Variable

Variable PID (.KP .TR
.TD .PA .BA .ST)

[Variable: Variable entera]
* Interruptor de palabra
* Display de datos

Variable PID (.Q .UO
.TO .PF .IF)

[Variable: Variable de bit]
* Interruptor de bit
* Piloto

s | sl

Direccion de palabra

Variable entera

S2

Direccién de palabra

Variable entera

S3

Direccién de palabra

Variable entera

D1

Direccion de palabra

Variable entera

* Interruptor de palabra
* Display de datos

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

29-115




Funciones convenientes para crear/editar la l6gica.

Arrastrar y soltar instrucciones y operandos

Objetos que pueden ser
asignados u objetos en los

. Numero de Tipo de variable de

Instrucciones d imbolo cuales se puede poner una

operandos simbo variable de simbolo nueva
8 S1 Variable flotante * Display de datos
§ Variable real
% [SIN, COS, TAN, Variable flotante
T |ASIN, ACOS, ATAN, | 2
‘2 |COT, EXP, LN, LG10 D1 '
cé Variable real
E

. . [Variable: Variable entera]

5 JRD, JSET 1 | bi Vl\j‘[%flbé%‘ée) tiempo (HR |1 erruptor de palabra
8 ' ‘ * Display de datos
3 . . |[Variable: Variable entera]
«g NRD, NSET 1 D1 \szlsab(i;;ie fecha ((Afo |, Interruptor de palabra
A I * Display de datos
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@ Arrastrar y soltar objetos

A los siguientes operandos puede asignarles variables de simbolo o instrucciones que puede
insertar, arrastrando objetos desde la pagina de dibujo y soltandolos en la pantalla 16gica.

Arrastrar y soltar objetos

Operandos a los cuales puede asignar
variables de simbolo e instrucciones que

puede insertar

Tipo de
Objetos variable de Instrucciones Operando
simbolo
Direccion del
Interruptor de bit |bit NO, NG, PT, NT, OUT, OUTN,
. —SET, RST, PTO, NTO
Variable de bit
Interruptor de I]))glraeggon de1\fOV, ADD, SUB, MUL, DIV, S‘i’ ZS;%:&“ a
palabra - EQ, GT, GE, LT, LE, NE . .,
Variable entera instruccion.
Interruptor/ |Cambio pantalla
Piloto Interruptor
especial
Interruptor
selector
Pilote l]))iltrecc“m del N0, NC, PT, NT, OUT, OUTN,
- — SET, RST, PTO, NTO
Variable de bit
Doy de d D;faeggon de1\fOV, ADD, SUB, MUL, DIV, Se asi
play de atos (P ; EQ, GT, GE, LT, LE, NE e asignan a
(Permitir Variable entera Sldela
entrada) Variable SIN, COS, TAN, ASIN, ACOS, |instruccion.
flotante ATAN, COT, EXP, LN, LG10
Visualizador de D11r e;cmn de |
Display de  |texto paé e
d Variable entera |-
atos

Visualizador de
Fecha/Hora

Visualizador de
datos
estadisticos

Mostrar el valor
limite
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29.13.2 Comprobar el tamano para crear programas

Si comprueba la capacidad logica actual, la capacidad de variables de simbolo, los puntos de
direccion y los comentarios de memoria de los programas logicos, puede prevenir errores
tales como los de capacidad superada. Segtn el uso, puede cambiar la proporcion de la
capacidad logica y la memoria del comentario.

 La capacidad légica se calcula como la suma de la l6gica y los comentarios
en la logica. La capacidad de la variable es la suma de la variable y los

comentarios de la variable de simbolo.

B Comprobar el uso de memoria

1 Seleccione el menu [Informacion del proyecto (1)] desde [Propiedades(I)] en el menu
[Proyecto(F)].
Aparecera el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto].

2 Haga clic en [Memoria logica], luego haga clic en la pestafia [Logica] para comprobar la

[Capacidad 16gica (Pasos)]
, [Capacidad de variables], [Numero de direcciones utilizadas en la logica] y [Memoria de los

comentarios].

,;g"'_‘: Informacion del proyecto

Informacidn del archi lemoria lGgica
Unidad de visualizac
Enviar datos Configurar la memoria |
Informacidn SRAM = P—
L 1 E 3]
Ajustes de destino LEEN
= [ 3/ 15000
( Memoria |gica '
—Capacidad de |la variable
[ 0 / 6000
Detalle |
—Mimero de direcciones utilizadas en la |6gica
[ 71 256
Detalle |
—Memeria de los ios
Nimero de comentarics de variables 0 210
de ios de peldaf 0 5

Aceptar ([2) I Cancelar
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3 En [Capacidad de variables], haga clic en [Detalles] para comprobar el nimero actual, el
numero asignable y la suma actual para cada variable de simbolo.

Detalle de a capacidad de la variable
| Variable retentiva | Variable volatil
Varizble de bit 13 elementos | 13/ 2000
E;?rgittia de la variable Tz | 0/ 25
dS;Iigi? de la variable Dt | 0/ 25
Variable entera 0 elementos | 0 / 8000
Elﬁ:ga de la variable Detmerne | 0/ ee
gr?tlétfg de la variable Dt | 0/ ee
ariable flotante 0 elementos | 0/ 128
ariable real 0 elementos | 0/ 128
;ar;i;;l;gg.ljr 5elementes @ 000 5 | 512
Variable de contador 1 elementos | 11 512
Varizble de fecha 0 elementos | 0/ 64
Variable de tiempo 0 elementos | 0/ 64
ariable FID 0 elementos | 0/ 3
Total 19 elementos
* Puede visualizar [Variable retentiva]/[ Variable volatil] haciendo clic en la
pestafia.

4 Haga clic en los detalles de [Direcciones utilizadas en la 16gica] para comprobar el nimero
actual, el nimero configurable de [Bit], [Entero] y [Variable de sistema] y el nlimero total.

,;g"'_‘: Mimero de direcciones utilizadas en la logica
Bit 0 elementes [ 0/ 25
Entero 0 elementos 0/ 256
Warizble del sistema 7 elementos [l 7! 64
Taotal 7 elementos 7! 2%
NOTA * El [Numero de direcciones utilizadas en la logica] es el nimero de

direcciones externas de [PLC1]**#*xy direcciones internas de [USER].
Tenga presente que se puede usar un numero limitado de direcciones en un
programa logico.
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B Configurar la memoria

Puede especificar la capacidad maxima para los comentarios de la variable de simbolo y
comentarios del peldafio.

IMPORTANTE [ El tamafo de un programa légico que puede crear se determina basandose
en la memoria de los comentarios que especificé. Cuando cree un programa

I6gico con muchos pasos, reduzca los bloques de comentarios. Cuando cree
un programa légico con muchos comentarios, aumente los bloques de
comentarios.

No puede crear comentarios que excedan los ajustes de la memoria de los
comentarios o pasos que excedan el numero determinado por la memoria de
los comentarios.

1 En el cuadro de didlogo [Informacion del proyecto], haga clic en [Configurar la memoria].
Aparece el cuadro de didlogo [Configurar la memoria].

2 Establece el limite superior para la memoria de los comentarios de la variable de simbolo,
desde 0 a 15.
Si selecciona [Ampliar el area del programa logico], el limite maximo de pasos cambia de
15000 de 60000. (El limite superior de los datos de la pantalla se reducira en 1 MB.)

.i: Configurar la memoria

—C idad |6gica
| 15000 Escalones

—Capacidad de comentarios de |a variable

| 210 comentarios
210 comentarios + 40 oomentariosxp' 3: g blogues

Capacidad de ios de peldafio

| 55 comentarios
55 comentarios + 10 DDmBntariszlD 3: g blogues

Se puede introducir 0-15. Un blogue proporciona aproximadamente 500
escalones de capacidad légica o puede almacenar aproximadamente 40
comentarios de variable.

Aceptar (O) I Cancelar
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B Restriccion de nimeros en variables de simbolo
1

Cuando use direcciones del dispositivo en programas logicos, se aplicaran las siguientes

restricciones de numero.

~ . .. Restricciones del
Tamaiio de Nidmero maximo , .
Nombre memoria ara reqistrar numero de registros
P 9 en GP-Pro EX
Direccion de bit
64 byt 512 256
(Variable de bit) ytes
Direccion de palabra
1024 byt 256 256
(Variable entera) ytes
Variable del sistema 256 bytes 64 64
Numero total disponible 1000 256

» Compruebe la restriccion de niimeros para las direcciones del dispositivo
en GP-Pro EX.

B Limites del programa légico y la memoria de la GP

Elementos

Restriccion de numero en
la GP-Pro EX

Restriccion de la memoria
GP

Numero de programas

INIT 1 MAIN 1 SUB 32
Total 34 60K Pasos

Numero de peldaiios del

5000 Peldafos 96 KB
programa
Numero de instrucciones
_ 150
por peldano
N d t .
um_ero e caracteres en Nombre fijo
la etiqueta )
Ninguno
Numero de etiquetas por 99
proyecto
Numero de dispositivos | 28000 Dispositivos 64 KB
Numero de instrucciones | [limitado (depende del Nineuno
NT/PT numero de programas) &
Numero de constantes Il}rmtado (depende del Ninguno
numero de programas)

Numero de cambios [limitado (depende del .

. . , Ninguno
obligatorios nimero de programas)
Tamaiio de la matriz 4096 Ninguno

Sigue
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Elementos

Restriccion de nimero en
la GP-Pro EX

Restriccion de la memoria
GP

Numero de variables

9000 Variables de simbolo

6000 Variables 1 MB
Nombre de la variable 32 caracteres
Numero de comentarios
de las variables de 210 (valor predeterminado)
simbolo
16 KB 14 KB
Numero de caracteres
para los comentarios de | 32 caracteres
las variables de simbolo
Numero de comentarios . ..
~ 55 comentario (valor inicial)
de peldaino
16 KB 14 KB
Caracteres en los
. N 128 caracteres
comentarios del peldaiio.
Numero de comentarios 34
del programa
Caracteres en los 8 KB

comentarios del
programa

32 caracteres

Numero de nidos

50

Pila: 16 (32)
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29.13.3 Ajustar el tiempo del scan légico

El siguiente apartado proporciona una vision general de las funciones de logica y del tiempo
de scan cuando se ejecuta el programa logico. También se proporcionan los pasos para definir
el tiempo de scan.

B Funciones logicas

¢ Sumario

Las caracteristicas logicas funcionan de la siguiente forma. Los detalles se explican en la
siguiente pagina.

Alimentacion ON

v

Procesamiento inicial

v

Cargando

A

[Reiniciar légica) [Reiniciar légica)

[Reiniciar l6gical

[Pausa] Ejecutar]
\ rimer scan

Eiecutar el 1er scan . [Ejecutar el 1er scan]
[Pausa] [Ej ] Ejecutando Primer soan

[Continuar] / \[Detener}

[Detener]

Detener]
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* Procesamiento inicial
Este es el estado inicial del motor de ejecucién del programa légico. Después de
inicializarse el motor de ejecucion del programa 16gico, el estado logico cambia a
"cargando".

» Cargando
El programa logico se lee desde la memoria. Comprueba si el programa logico se ha
cargado en forma normal, y de no ser asi, corrige el error. Una vez que el programa se
haya cargado normalmente, se detendra.
Si se selecciona [Ejecutar] para la accion de encendido, se ejecutara el comando de
ejecucion. Al cambiar al estado "ejecutando”, se inicializa la E/S.

* Detener
La logica esta en el estado de pausa. Al recibir un comando ([Reiniciar 16gica], [Ejecutar],
[Ejecutar el ler scan], [Continuar], o [Pausal]), el estado cambiara de acuerdo con ello.
El comando [Reiniciar 16gica] inicia la "carga". Las variables de simbolo se inicializan.
Cuando es una variable retentiva y la alimentacion esta desactivada o se reinicia la 16gica
de la GP, se mantienen los datos mas recientes. Sin embargo, si la l6gica se reinicia con la
monitorizacion online (modo que ejecuta un programa en la ldgica en GP-Pro EX) o
#L._Command, el valor se inicializa con el valor inicial para las funciones logicas en GP-
Pro EX.
El comando [Ejecutar] o el comando [Ejecutar el ler scan] pone a cero la variable del tipo
borrar. El comando [Ejecutar] se empieza a ejecutar. El comando [Ejecutar el ler scan]
ejecuta el programa ldgico una vez.

* Primer scan
Lee E/S, ejecuta el programa 16gico inicializado y luego escribe la E/S.

» Ejecutando
El motor de ejecucion del programa logico se esta ejecutando. El motor lee la E/S, ejecuta
el programa logico, escribe la E/S, y actualiza las variables del sistema
(#L_AvgLogicTime, #L._AvgScanTime, etc.).
El comando [Reiniciar 16gica] empieza a "cargar".
El comando [Parar] detiene la logica.
El comando [Pausa] pausa la logica.

* Pausa
El motor de ejecucion del programa logico esta pausado. Para prevenir el tiempo fuera de
la vigilancia de E/S, se ejecuta la lectura/escritura de E/S. Sin embargo, dado que el
programa l6gico no se ha ejecutado, el estado de salida sigue sin cambiar. Al recibir un
comando, el estado cambiara de acuerdo a ello.
El comando [Reiniciar l6gica] empieza a "cargar".
El comando [Ejecutar el ler scan] ejecuta el programa 16gico una vez.
El comando [Parar] detiene la l6gica. El comando [Continuar] se empieza a ejecutar.
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€ Modo de ejecucion

El scan se ejecuta de la siguiente forma:

Tiempo de exploracion fijo/
Porcentaje de escaneo de la CPU

Modo de ejecucion

Si

Ejecutar el programa légico

Procesamiento a END
(Actualizaciones de variables de sistema, etc.)

64 Exploracion

Si

Tiempo de exploracion de la edicion

Terminar la exploracién

+ Ajustar el tiempo de scan
El tiempo de scan se ajusta cada 64 scans. El tiempo de scan para el modo de tiempo de
scan fijo y modo de porcentaje de scan de la CPU se muestran a continuacion.

* Modo de tiempo de scan fijo

Tiempo de scan =

(#L_AvglLogicTime * 100) / 50 (Modelos que pueden usar 16gica Serie GP-33:#:x:
Modelos excepto por 30:

* Modo de Porcentaje de scan de la CPU
Tiempo de scan = (#L_AvgLogicTime * 100) / #L_PercentScan

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de #L._AvgLogicTime,
#L _PercentScan, véase lo siguiente.

&7 "A 6 Variables del sistema” (pagina A-93)

* Error del tiempo de scan
El siguiente error se encontr6 en el tiempo de scan de la logica.

Modelo

Error

Serie GP3000

10%

* La comunicacion via Ethernet o MPI podria afectar el tiempo de scan.
Para obtener mas informacion, véase "29.15 Restricciones” (pagina 29-175).

GP-Pro EX Manual de referencia 29-125



Funciones convenientes para crear/editar la légica.

B Tiempo de scan de la légica

El tiempo 16gico incluye las funciones de l6gica las funciones de visualizacion (visualizacion
de pantalla, procesamiento del panel tactil comunicacion). La funcién de logica ejecuta los
programas logicos. Ambas funciones se muestran a continuacion. El tiempo de scan de la GP
tiene un modo de tiempo de scan fijo y un modo de porcentaje de scan de la CPU.

A A
Caracteristica de logica
- Leer entradas de E/S m1) [pLlARESTE )
@
Q
S Start  Stop Fun
© g | O
o a
8 - Ejecutar el programa logico LRun
5 .
2
c 3 |-MAIN END
he] a3
(&)
Y
_8_ - Escribir salidas de E/S
oS I D 2
g A
o 55’ Caracteristica del visualizador
Qo [}
IS = L
o % - Visualizacion de pantalla
[ 1]
o}
[S]
: L
o L — —
[}
©
8 - Procesamiento del panel tactil 50
5
g
®
o
= - Procesamiento de comunicacion
h 4 A 4
NOTA * La actualizacion de las direcciones de dispositivo/PLC depende de la

funcion Refrescar la direccion, y no se ve afectada por el tiempo de scan
fijo o porcentaje de scan de la CPU. Para obtener informacion detallada
acerca de funcion Refrescar la direccion, véase " B Refrescar la direccion”
(pagina 29-130).

Fre Exploracion fija” (pagina 29-127)

EFre Porcentaje de scan de la CPU” (pagina 29-128)

GP-Pro EX Manual de referencia 29-126



Funciones convenientes para crear/editar la l6gica.

@ Exploracion fija
Este modo mantiene el tiempo de scan especificado.
Le permite procesar un programa 1dgico en un cierto ciclo. Es adecuado para los programas
que priorizan el control (programas logicos) y para los cuales la pantalla se usa
principalmente para la monitorizacion (visualizacion de datos) con pocas operaciones

requeridas.
A A . .
o Caracteristica de légica
el
8
& - Leer entradas de E/S 1 | mam sTarT
< o
© 27
S 5%
te) é 2 Start  Stop Run
o 8= 2 0
S 5T ) ) o
o § '2 - Ejecutar el programa l6gico Fun
Q.
2 s :
S & 27 5
Q g 2 9 3 |-mam enp
(SIS Q=
@ 2 g & a3
5 = 83
2 o R o] . .
S o - Escribir salidas de E/S
O = ~ v
Qg |t bbb 7
©
5 2 25 - o
a g g 278 Caracteristica del visualizador
§ 2 E3® N
= = B = - Visualizacion de pantalla
g 823
(=N
e 3.5
$EE - M. H
o o
§ &% - Procesamiento del panel tactil
g o5 P
o B 0
= 99
2 0
T 2 =
& &8 8
® 5 8 . N
§ — = - Procesamiento de comunicacion
h 4 2° v

Tiempo de procesamiento del display = Valor de consigna para el tiempo de scan fijo
(ms.) - Tiempo légico

Por ejemplo, si se especifica 50 ms para el tiempo de scan fijo, y el tiempo para ejecutar la
logica es 20 ms. Tiempo de procesamiento del display = 50 ms — 20 ms = 30 ms

A medida que se va alargando el tiempo logico, el tiempo de procesamiento se va
reduciendo. Por esta razon, la velocidad de actualizacion del display en la GP se ralentiza.
Sin embargo, el programa logico se ejecuta en forma continua.

IMPORTANTE IS La configuracion de tiempo de scan minima es de 10 ms.

+ Para la configuracion de scan, introduzca 10 ms o mas en incrementos de 1
ms.

+ Si el tiempo légico excede el valor configurado para el tiempo de scan fijo
(50% para grande y 30% para medio), el tiempo de scan se ajusta a ser el
doble del tiempo logico.
Por ejemplo. Cuando el tiempo de scan fijo se define a 50ms

y el tiempo légico es 30 ms, el tiempo de scan es 60 ms.

NOTA * Ajustar el tiempo de configuracion basado en el valor #L._ AvgScanTime
después de probar la operacion en la GP.
57"A 6 Variables del sistema” (pagina A-93)
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@ Porcentaje de scan de la CPU

Tiempo de exploracion

Este modo especifica el tiempo logico de ocupacion (%) durante el tiempo de scan y cambia
el tiempo de scan por operacion.

El modo evita la presion en el tiempo de procesamiento de la visualizacion causado por el
aumento en el tiempo 16gico, y es adecuado para sistemas que dan prioridad a la velocidad en
las operaciones de pantalla y cambio de pantalla.

Caracteristica de logica
—_
.2
s - Leer entradas de E/S
2 1 |-MAIN START
= )
s | £72
< S =
23| =<2
Q= o ° Start  Stop Fun
SN ° e . - O
8 % o & - Ejecutar el programa logico (12) 4
= s Q.
s 3| £
ol Q2 0 pn
§= FE [
] 3
99 1
5 5 S 3 |-MAIN END
S 8 & - Escribir salidas de E/S a9
o =
S A\ 4
B | m e e e e e e e e e e e e mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm—————
CR PR § . o
= c £383 Caracteristica del visualizador
5 = o = S
28| EB 3%
S 0 J E :g - Visualizacion de pantalla
= o
55| 8522
2 g O » 5=
57| S:23%
gl sz&s
g & 8838 g - Procesamiento del panel tactil
Q@ ] - e ]
- 0 — =
]
W < < <
ﬁ § % B
§ 5 o5 - Procesamiento de comunicacion
\ 4 S 4

Tiempo de scan = Valor de configuracion del tiempo légico para el Porcentaje de
scan de la CPU (%)

Por ejemplo, si se especifica 40% para el porcentaje de scan de la CPU y el tiempo de
ejecucion de la logica es de 20 ms:
Tiempo de scan = (20 /40) * 100 = 50 ms
Tiempo de procesamiento del display = 50 ms — 20 ms = 30 ms

A medida que se va alargando el tiempo 16gico, el tiempo de procesamiento de la
visualizacion y el tiempo de scan se alarga. Por esta razon, a medida que el tiempo 16gico se
va alargando, el tiempo destinado para el procesamiento de la visualizacion se va alargando.
Esto hace que la velocidad de actualizacion visualizada mejore en la GP mientras ralentiza el
ciclo de procesamiento de los programas logicos.

IMPORTANTE [ Especifique el valor del tiempo de scan para el porcentaje de scan de la CPU
en incrementos de 1 ms.

+ El tiempo de procesamiento por instruccion en el programa légico sigue sin
cambiar.

» No puede especificar un porcentaje de scan de la CPU mayor que 50%.

+ Si se especifica 50% para el porcentaje de scan de la CPU, el tiempo de
procesamiento del display y tiempo de procesamiento del programa légico
tendran la misma longitud. Al procesamiento de la visualizacion no se le
dara prioridad.
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@ Procedimiento de configuracién

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F"5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] € Légica” (pagina 5-177)

1 En [Ajustes del sistema], haga clic en [Unidad de visualizacion].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

visualizacidn
Programas |dgicos
Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

* Si la pestana [Ajustes del sistema] no se muestra en el area de trabajo, elija
[Area de trabajo (W)] en el menu [Ver (V)] y haga clic en [Ajustes del
sistema (S)].

2 Haga clic en la pestafia [Logica]. En [Ajustes del sistema], seleccione [Tiempo de scan fijo] o
[Porcentaje de scan de la CPU] e introduzca un valor para la configuracion.

Unidad de visualizacidn

Visualizarl Operacion Iéuical Mgdo Ldgica | Mea de sistemal Ajustes extendidosl “isualizador remoto

Ajustes del sisterna

' Tiempo de scan fiio I‘ID 3: g ms
" Porcentaje de scan de la CPU ISD 3: ‘55 b4
Configuracion del watchdog [tiempo de I 3 =
vigilancia) oud - g e

»zExtendido
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B Refrescar la direccion

€ Sumario
Cuando se usan direcciones del dispositivo en programas logicos, se asignan pseudo-
direcciones (direcciones logicas) de las funciones l6gicas. Las direcciones del dispositivo se
actualizan en forma periddica y los programas logicos se ejecutan a través de estas pseudo-
direcciones asignadas.
Refrescar la direccion es el método para actualizar los datos entre las direcciones de
dispositivo y las pseudo-direcciones
Puede especificar el intervalo de actualizacion segln el sistema de usuario.

Di ion USR i
Direccion LS [#INTERNAL]LS010000]

Pseudo-direccién
(Direccion légica)

Contacto y visualizacion de
pantalla

. | 7 ol 8
Funcién de 5’
]

comunicacien | I £
Buffer de 5’

o

comunicacion

Refrescar la
direccion

| Actualizar segun el tiempo de scan fijo o porcentaje de
!scan de la CPU.

Refrescar la direccion es un ciclo de
actualizacion entre las pseudo-
direcciones (direccion logica) y los
dispositivos de conexion.

Proceso de
comunicacion de las
operaciones del equipo

externo
«—
. Procesamiento interno de la GP
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@ Procedimiento de configuracién

Puede seleccionar la actualizacion de refrescar la direccion entre rapido, medio o lento.

IMPORTANTE (IS El intervalo de actualizacién no es un valor fijo, ya que se ve afectado por el
sistema del usuario. El intervalo de actualizacion real se almacena en
(#L_AddressRefreshTime). Ajuste la variable del sistema para seleccionar
rapido, medio o lento para el intervalo de actualizacién.

» La velocidad de actualizacion de la pantalla puede verse afectada porque el
intervalo de actualizacion de refrescar la pantalla es mas corto.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F7"5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] € Ldgica” (pagina 5-177)

1 En [Ajustes del sistema], haga clic en [Visualizar].

Ajustes del sistema 1 x

Visualizar

Unidad de visualizacidn
Programas |dgicos

Video/Pelicula

Fuente

Ljustes Periféricos
Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresaora

Introducir |a configuracicn del equipo

Configuracién de E/S de script

Controlador de E/S
Servidor FTP
Médem

Médulos de video

T EEREE

* Si la pestafa [Ajustes del sistema] no se muestra en el area de trabajo, elija
[Area de trabajo (W)] en el menu [Ver (V)] y haga clic en [Ajustes del
sistema (S)].

2 Haga clic en la pestafa [Logica] y en [Ajustes del sistema], haga clic en [>>Extendido].

Unidad de visualizacidn

Visualizarl Operacion Iéuical Médo  Ldgica |Ara de sistemal Ajustes extendidosl Yisualizador remotol

Ajuztes del sisgtema

' Tiempo de scan fiio I‘ID 3: g ms
" Porcentaje de scan de la CPU ISD 3: _g b4

Configuracion del watchdog [tiempo de 500
wvigilancia)
»zExtendido ]
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3 En [Refrescar la direccion], seleccione la velocidad.

Refrescar |a direccién

2

Medio hd l

Fiomidar ol inicin

i
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29.13.4 Para aumentar la seguridad

Puede aumentar la seguridad de para que inicamente los usuarios con privilegios de
contrasefia puedan usar esto cuando durante la monitorizacion de programas logicos.

B Procedimiento de configuraciéon

1 En el mena [Ajustes comunes (R)], elija [Seguridad (Q)] y seleccione [Contrasefia de
seguridad (P)], o bien haga clic en %% en la barra de herramientas.
Ajustes comunes (R
I gj Alarma (a)

| nj Ajustes de muestreo (D)
| Ajustes de las recetas (R

3
Ajustes de sequridad (2 |% Contrasefia de sequridad (P |

Configuracion del registro de operaciones (G} T Lista de niveles de seguridad (L)
Ajustes de programacion horaria (F) ® Configuraciones de interbloqueo (I
Ajustes de sonido (H)

Ajustes tabla de texto (5)

Ajustes D-Script Global (L)

Ajustes Script extendido (E)

I EOFEER

A

Cambiar el color de la luz de fondo {B)

2 Se abrira la pantalla para configurar la contrasefia. Seleccione la casilla [Habilitar la funcion
de seguridad] e introduzca la contrasefia al nivel de uso.

—I¥ Habilitar la funcidn de seguridad

r Afiadir 121D del Espartar
uzuario Huevo Eliririar
Mivel Contrasefia
1
2
3
4
5
g
7
g
9
10
11
12
13
14
15
[~ Definir el nivel de sequridad para cada funcidn
e e
Moda fuera de linea 0
Monitor de lagica 0
Editando [dgica en linea ] o]
Leer lo: datos del visor de la GP 1]
Ezcribir datos de GP-iewer ]
er lo: contenidos del servidor Web ] x

Ajustes extendidos

NOTA * Defina una contraseiia con un maximo de ocho caracteres de un byte.

* Seleccione la casilla [Afadir ID de usuario] para afiadir la ID del usuario a
la contrasefia. Al igual que la contrasefia, las ID de usuario pueden tener un
maximo de ocho caracteres de un byte.

GP-Pro EX Manual de referencia 29-133



Funciones convenientes para crear/editar la l6gica.

3 Seleccione [Configurar funciones en cada nivel de seguridad] y defina el nivel de [Edicion de

logica online].

['7 Deefinir el nivel de seguridad para cada fundidn

Elemento | Mivel | Desactil;
Modo fuera de linea 0
| b it dle iz il

( Editanda lagica en linea :I J_
[TEeT 10T Oatos ael visar ae 18 6 e T
Ezcribir datos de GP-Viewer 0 O
“er log contenidos del servidor wWeb ] hd

Ajustes extendidos

* El nivel de seguridad de la Monitorizacion de logica online siempre debe
ser igual o mayor que el nivel de la Monitorizacion de logica. Para

establecer la seguridad para ambos, asegurese de primero definir el nivel
del Monitorizacion de 16gica online.

4 Defina el nivel de la [Monitorizacion de logica].

IV Definir el nivel de sequridad para cada funcidn

Elemento

Lidoda fuera de linea

| Mivel | Desactil;
il

Monitor de ldgica f

™

E )

[EamariaG Togea o res

Leer los datos del visor de la GP
Escribir datos de GP-iewer
“er log contenidos del servidor wWeb

= oo

O

-

Ajustes extendidos

* Puede definir configuraciones de caracteristicas de seguridad avanzadas.
Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.

&~"22.10.1 Guia de configuracion comun (Configuracion de seguridad)” (pagina 22-

43)
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29.13.5 Usar funciones de referencia para buscar programas de légica

En [Propiedades], puede buscar peldafios e instrucciones en programas légicos y mostrar los
detalles en [Propiedades] seleccionando peldafios e instrucciones en programas logicos. En
[Propiedades] puede editar variables de simbolo.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
F 5175 [Guia de configuracién del [Area de trabajo] M Lista de pantallas” (pagina
5-137)

B Presentacion de [Propiedades]
1 En [Logica], abra la pantalla 16gica que desea visualizar.

2 Seleccione [Ver (V)], [Area de trabajo (W)], y haga clic en [Propiedades (P)].
Se muestra el ntimero total de peldafios y pasos.

Propiedades 1 x

Pantalla de légica [MAIN =l

Peldafios 10
Escalones 7

Lista de etiquetas

MNombre de |a etiqueta |Comentarins del peldaiic |
1- MAIN START

4 - ETIQUETA-001

10 - MAIN END

o |

Nombre de atrib| Valor

Titulo Manufacturing System A

B sjust| 8 ncir | I Aivst| B List= @ Prop

NOTA » En [Logica], puede seleccionar el programa logico.

Pantalla de légica |SUB-01

Peldafios INIT I
Escalones LSUEDT
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B Buscar propiedades

* En [Lista de etiquetas] se visualizan todas las etiquetas de los programas 16gicos.
Seleccione una etiqueta para mover el cursor a la etiqueta del programa logico

seleccionado.
Propiedades MAIN(Manufacturing System A) |
Pantalla de 1égica [MAIN =l
Peldafios 10
Escalones 7 1 -MAIN START
Lista de etiguetas (0)
Nombre de | efiqueta | C ics del peldafic |
1- MAIN START
" Switch_1
10 - MAIN END 2 I I >> LABEL-001
1
o
Nombre de atrib| Valor o
LimitSwitch_1 Swit
3 Il {
Titulo Manufacturing System A 1T .
¥ Peldaiic ®
N2defila 4
Comentaric 4 -LABEL-001
(11}
PowerOn PowerCff La
5 || I (
11 11 ~
(12)
Lamp

Haga clic en [N.° de Peldafio] e introduzca un nimero para mover el cursor a ese peldafio.

Propiedades
Pantall de I6gica [MAIN =l
Peldafios 10
Escalones 7 1 |-MAIN START
Lista de etiguetas 0
Nombre de | efiqueta |C ics del peldafic |
1- MAIN START
4- ETIQUETA-001 Switch_1
10 - MAIN END 2 | | ETIQUETA-001
(1
o -
Nombre de atrib| Valor | LimitSwitch 1 Switch_1
¥ Logica 3 [ —
Titulo Manufacturing System A ®) 1l
3 =g
OIMENTENT 4 FETIQUETA-001
a1
PowerOn PowerCff Lamp
5 |1 [
1F g
(12)
Lamp
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B Visualizar y editar la informacién del programa légico en las ventanas
del programa

* Seleccione un peldafio en el programa l6gico para visualizar [N.° de Peldafio] y
[Comentario] para el peldafio seleccionado.
"\Ii ,=||_ __:J LimitSwitch_1

).l
3 1T

Nombre de atrib| Valor

Titule Sin titulo
¥ Peldaiio 4 -ETIQUETA-001
N.2defila |5 Fara)
Comentaric
PowerCn PowerOff
5 |1 Il
1T 1l
8
Lamp

* Puede modificar los comentarios en forma directa haciendo clic en [Comentario].

o
Mombre de atrib| Valor
¥ Logica
Titule Manufacturing System 4
¥ Peldafio
N2defila 5

* Seleccione una instruccion u operando en el programa logico para visualizar [Nombre de
la instruccion], [ Valor y direccion], [Tipo], y los detalles de la configuracion. Haga clic en
cualquiera de estas opciones para modificar las configuraciones.

b LimitSwitch_1 Switch_1
Nombre de atrib| Valor 3
6
Titulo Manufacturing System A
¥ Peldafio
N2defila |5
Comentaric El piloto queda activado hasta g... (1
¥ Instrucciones de escalera El piloto queda activado hasta que se presiona el botdn PowerOFF
Mombre de NO

o dail
L PDWEIRn FowerCiff Lamp
Nombre de PowerOn 5 Ll ||

Tipo Variable de bit L 1T
# Detalles de |a configuracion
Indirectc
Tamarfio| 0
Retentiv Volatil
Comentz

e

[—ETIQUETA-001

(12)

Lamp

NOTA * Sino se muestran los detalles de la configuracion, haga clicen - (o »
ubicado a la izquierda de [Detalles de la configuracion]) para mostrar

[Direccion], [Tamaiio de la matriz], [Retentivo] y [Comentario]. Las
configuraciones que puede modificar difieren segun el [Tipo].
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B Método para buscar peldainos y comentarios de variables

 Para obtener informacion acerca de como visualizar la lista de
comentarios, véase lo siguiente.
57"29.7.4 Ventana [Lista de comentarios]” (pagina 29-71)

* Cuando [Elemento de destino] es [Peldafio], haga doble clic en una celda en la columna
[Pantalla: Peldafio/Direccion] para seleccionar el peldaiio en la logica con el comentario
que desea borrar.

[Lista o 2 x| & MaINg ~ B3| F ]| 4%
Elemento de S =
i Peldario = =
dx 3T 1|-main sTART
Pantalla:Peldafio/Direci Comentario L
pi a activa 3 El piloto queda activado hasta que se presiona el botdn PowerQOFF
MAIN:4 El hielo se obtiene mantenif
PowerCn PowerOff Lamp
2 1 Il
I 11
m
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TON
3 —| | (ms) Q—
a3 0 [PT ET|
El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn
lceSupplyButton  SetlceSupplyCup Supplylce
| | ]}
4 11 1k
ag)
SmallCupButton MoV
| |
5 1 S
25) 4000 |S1__ D1| SodalnjectionTime PT
SmallCupQuantity
| | »
G 2i0s |79 i | 0 4os |G e Elis " E

* Cuando [Elemento de destino] es [ Variable] o [ Variable del sistema], haga doble clic en la
celda en la columna [Pantalla: Peldafio/Direccion]. Esto muestra la ventana [Direccion] y
selecciona la variable de simbolo o variable de sistema pertinente.

Lista de comentarios

Indirecto 7 x

Elemento de = Direcciéndel o Variable de

Gesting | [Varible = ) Gispasitive © gimbolo

AdX T Tipo Tado -
PR omentario ] | Atributo l—_ITU v =

PowerOn Presions el botén de encendidg

SodainjectionTime

f Defina el tiempo para mantener|

Nombre | Tipo

#L_UnlatchCle: Varizbles del s
#L_Version | Variables del s
#_WatchdogT! Variables del s
IceSupplyButio Variable de bit
Lamp Varisble de bit
LargeCupButtor Variable de bit
LargeCupQuan Varizble de cor
MediumCupBut Variable de bit
MediumCupQu, Variable de cor
PowerOff Varizble de bit
PowerOn Varisble de bit
SetlceSupplyCt Varizble de bit
SmallCupButton Variable de bit
SmallCupQuan Variable de cor
Variable del ter]

SodaValve

| Indirecto |

4l

B

[

=t|Bg Lst= B Lista

Varizble de bit
Varizble de bit -
| »

Supplylce
<

Carscteristica | Ubicacién | Pantalla |
TON Sodalnjectio 3 MAIN

MOV 4000 Sodaln 5 MAIN

NC Sodalnjection” 6 MAIN

Tl Livst 5B Indiv | [ Ajuet| B Listo |2 Lo |
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|

Seleccione la parte inferior de la ventana de [Direccion] para seleccionar la variable de
destino en la pantalla de logica.

FowerLn Variable ge bit
SetlceSupplyCi Variable de bit
SmallCupButtor Variable de bit
SmallCupQuan Variable de cor . \:eSupFI::Elutton SetlceS‘uplp\yCup Supplylee|
Variable del ter] L L

SodaVahve  Varisble de bit 18)
Supplylce | Variable de bit -
1

El hielo se obtiene manteniendo presionado el botdn

Caracteristica ‘Ublcac\én |PantaHE | SmallCupButton MoV
I | L

m 5 L

[ (25) 4000 |51

=]

SodalnjectionTime.PT

SmallCupQuantity
cTu

6 2just B8 Indir | ) 2just|[BE List= | Lista | | =|
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29.13.6 Usar programas de légica creados anteriormente

Puede registrar un objeto antes creado de un programa l6gico o un programa de subrutina
como un objeto logico. Puede llamar al objeto del programa 16gico desde otro archivo de
proyecto y también desde el programa logico que esta editando actualmente.

Si registra programas logicos de uso frecuente, le ahorra el crear el mismo programa una y
otra vez y reduce su volumen de trabajo.

Ademas, puede exportar e importar objetos logicos registrados para usar los mismos objetos
logicos en GP-Pro EX en otros ordenadores.

NOTA * Los objetos logicos se guardan en la carpeta especificada. Por
consiguiente, solo los ordenadores en los que se han registrado objetos de

logica pueden cargar objetos 16gicos.

B Registrar objetos logicos

@ Registrar objetos de peldaio
Registrar un objeto de un peldafio como un objeto 16gico

1 Seleccione el rango de peldafios que desea registrar como el objeto.

Lamp

Y i » suem

@9

SodahjestionTime
SodaValve Ton
] m— | ) g

e

IeSupplyButton  SetleeSupplyGup Supplyle
L | L
f I

8
(k1Y)

SmallCupBution MOV
|

sl—'}
@) 4000 |S1 o1 SodalmemnnTmeFj

SmallCupQuantity
©T0

Q
R
1PV [si%

2 En el ment [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Guardar peldafios
seleccionados (R)]. Aparece el cuadro de dialogo [Registro de objetos de peldaiio].

3 Introduzca el [Nombre del objeto] y [Comentario] y haga clic en [Registrar].

,;_}‘_‘: Rung Part Registration

MaAIN: Register rungs 7 to 8 az a Rung Part.

Fart Mame lceSupply

Comment ;I

[
Fiegister I Cancel |

J
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@ Registrar objetos de subrutina
Registrar un programa de subrutina como un objeto logico.

1 Muestre un programa de subrutina que desee registrar como un objeto de logica.

2 En el ment [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Registrar la subrutina (S)].
Aparece el cuadro de didlogo [Registro del objeto subrutina].

3 Introduzca el [Nombre del objeto] y [Comentario] y haga clic en [Registrar].

,;_}‘_‘z Subroutine Part Registration

SIUB-01 Register as a Subrouting Part.

Fart Mame IIceS upply[zub-routine]

Comment | ;I

H

| Fiegister I I Cancel |

B Llamar a los objetos légicos

Puede llamar un objeto logico registrado e insertarlo en el programa légico que esta editando.

@ Insertar objetos de peldafio en programas légicos

1 Seleccione el peldafio una fila hacia arriba de la ubicacion donde desea insertar el objeto o un
objeto (barra de energia, instruccion, etc.) del peldafo.

PowerOn PowerCif Lamp
] | ]l
11 Il

w

Lamp

Lamp

Bt » swar

=

(24)

SodalnjectionTime

SodaValve TON
I (ms) g
(29) 2000 |PT ET|

~

=)

[~ MAIN END

2 En el men [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Carga (P)]. Se visualiza el
cuadro de diadlogo [Cargar el objeto de peldafio].
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3 Seleccione [Objetos del peldafio] y seleccione los objetos de peldafio que seran insertados
desde [Nombre de los objetos] y haga clic en [Cargar].

,;g"'_‘: Componentes de lectura [ %]

* Componentes del peldafio | Partes de la subrutina

homhee de los io

-]

Prefijo del nombre del I
simbolc-variable

l Cargar I ! Cancelar |

* Puede evitar la superposicion de los nombres de las variables de simbolo al
introducir un texto en [Prefijo del nombre del simbolo-variable].
Si un programa logico se carga cuando las variables de simbolo estan
superpuestas, el tipo de variable puede cambiar.
En ese caso, el texto introducido se aflade delante del nombre de la variable
de simbolo de los objetos del peldafio, luego se inserta en el programa
logico que esta editando.
Por ejemplo, cuando se introduce "ALine" en [Prefijo del nombre del
simbolo-variable]:

Objetos de Después de insertar el
peldaino programa légico
Nombre de la
variable de Interruptorl ALineSwitchl
simbolo
4 Se inserta el objeto de peldafio.
Lamp
& | — 1} S osue01
o4y
SodalnjectionTime
Sodatvalve TON
7 } | tms) )
lceSupp‘ly‘EluHDn Se(lceS:Jp;p\yOup Supplylee
& it it
Sma\lO:JplEIuttnr\ O
> H 4000 |51 01| SodaljsstionTime PT
SmallCupQuantity
=t
Q
R
1 [Pv S|
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|

@ Agregar objetos de subrutina

1 En el mena [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Carga (P)]. Se visualiza el
cuadro de dialogo [Cargar el objeto de peldafio].

2 En [Tipo], seleccione [Objetos de subrutina] y el [Nombre del objeto]. Seleccione [Objetos
de subrutina], luego seleccione [Nombres del objeto], [Nombre de la subrutina] y haga clic
en [Cargar].

#* Componentes de lectura

% Partes de la subrutina

" Componentes del peldafio

-]

Prefijo del nombre del I
simbolc-variable

n Y

Nombre de Ia subrutina | [SUB-02 =l

l Cargar I! Cancelar |

3 Se afiadira la pantalla de subrutina con el nombre de la subrutina seleccionada.

[ Elencosch 2 x|| & SUB-02(Senzanome) | AN (Manufzct.) B4 9k x
Tipo di schermata ITuhi j
Metoda ricerca ITrto\o j |-SUB-02 START

Ricerca avanzata Lerca
aoRX| %

3} Schermata di base

(
=] - 0001 (Senza nome) MigdleCup R
iddleCup.|

5} Fingstra
’é‘} Logica

SmallCup R

Finm LargeCup.R
"‘LE"IE'D' INIT (Senza nome)

FMAIN
-*L['q& MAIN (Manufacturing System &) |- suB-02 RETURN
(15)

I~ SUB

"‘L["qo' SUB-01 (Senza nome)

I~ SUB

'T[HT} SUB-02  (Senza rome)
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B Editar objetos légicos

Puede modificar y eliminar nombres de objetos y comentarios para los objetos 16gicos
registrados.

1 En el menu [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Administracion de objetos
(M)]. Aparece el cuadro de dialogo [Administracion de objetos].

2 Seleccione [Editar el nombre/comentario del objeto] para modificar los componentes de
peldafio, y seleccione [Componentes de subrutina] para modificar los objetos de subrutina.

3 En la [Lista de Objetos], haga clic en [Objetos de peldafio] si desea modificar objetos de
peldafio, o bien haga clic en [Objetos de subrutina] para modificar los objetos de subrutina y
seleccione [Nombre del objeto].

* También puede mostrar el [Nombre del objeto] haciendo clic en [+].

4 Para modificar el [Nombre del objeto] o el [Comentario], haga clic en [Editar] para modificar
el texto en [Nombre del objeto] o [Comentario].

,;g"'_‘: Administracion de objetos

Editar el nombre/comentario del objeta | Impartar/E xparkar

r—Lista de Obijetos
[=- Componentes del peldafio Mombre del
. L. Suppylce objsto ISUDD}"Ce
i Partes de la subruting
Comentaria ;I

I Editar Elirriiriar
Cermar |

Para eliminar objetos, haga clic en [Eliminar (D)]. Cuando aparezca el siguiente cuadro de
dialogo, haga clic en [Si].

Se eliminara el cbijeto seleccionado. ¢ Desea inuar?
2)
Si m | , .......... No{m ...........

5 Haga clic en [Cerrar] para cerrar el cuadro de didlogo [Administracion de objetos].
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B Importar/Exportar objetos l6gicos

Puede importar y exportar objetos 16gicos registrados juntos en un solo archivo (.Ipf). Esto le
permite usar los mismos objetos logicos en GP-Pro EX en otros ordenadores.

NOTA * Las direcciones ilegibles no pueden usarse como direcciones de
dispositivo. Para obtener informacion acerca de las direcciones ilegibles,

véase el "Manual de conexion del dispositivo de GP-Pro EX".

@ Procedimientos de exportacion

1 En el menu [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Administracion de objetos
(M)]. Aparece el cuadro de dialogo [Administracion de objetos].

2 Haga clic en la pestafia [Importar/Exportar].

3 En la [Lista de Objetos], haga clic en [Objetos de peldafio] si desea exportar objetos de
peldafio, o bien haga clic en [Objetos de subrutina] para exportar los objetos de subrutina y
seleccione [Nombre del objeto].

* También puede mostrar el [Nombre del objeto] haciendo clic en [+].

4 Haga clic en [Afiadir>>]. Los objetos se agregan a [Objetos a exportar].

,;_}‘_‘: Administracion de objetos

Editar el nombre/comentario del obista  Impartar/E xpartar |

Objstas [lhiek noutar

- Componentes del peldafio SupplylcelSubrting)
= Partes de la subrutina

Supplylce[Subrutina)

Afiadir todos »» |

Importar | Elirmiriar | Exportar
Supplylce(Subruting) Comentario
=
[
Cermar |
NOTA  Para exportar objetos multiples, repita los pasos 3 y 4.

* Para exportar todos los objetos, haga clic en [Afiadir todo].>>
» También puede agregar objetos a [Objetos a exportar| haciendo doble clic
en el [Nombre del objeto] en la [Lista de objetos].

5 Haga clic en [Exportar]. Los objetos en el [Sumario de exportacion] se exportaran.
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|

6 Especifique la ubicacion para guardar el archivo por lotes de los objetos 16gicos (.Ipf),
introduzca un nombre y haga clic en [Guardar].
R |~ |
Look . [ £ Database [ [ i e

.= Can OPEN stuff

Desktop

My Documents

™

My Computer

File name: IpartsD‘I jJ l Open ]

Filez of type: IArchivo de componentes [dgicos (" Ipf] j Cancel

—

7 Haga clic en [Cerrar] para cerrar el cuadro de didlogo [Administracion de objetos].

@ Procedimientos de importacion

Copice el archivo por lotes de objetos logicos exportado (.Ipf) al ordenador usado
anteriormente.

1 En el menu [Logica (L)] seleccione [Objetos (M)] y haga clic en [Administracion de objetos
(M)]. Aparece el cuadro de dialogo [Administracion de objetos].

2 Haga clic en la pestafia [Importar/Exportar].
3 Haga clic en [Importar].

#* Administracién de objetos

Editar el nombre/comentario del objsto  Impartar/E xpartar

Objetos Obijetoz a exportar

Componentes del peldafio
- Partes de la subrutina

Afiadin > |
Afiadir todos »» |

Importar | Elirmiriar | Exportar

Comentario
=

]

Cermar |
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|

4 Especifique un archivo por lotes de objetos 16gicos (.Ipf) a importar y haga clic en [Abrir].

e 7 |
Laoak in: IﬂMy Documents j @ _? 8 '

5] My Music
[y My Pictures
)My Received Files

File name: IpartsD‘I pf j I Open
|

Filez of type: IArchivo de componentes [dgicos (" Ipf] % Cancel
¥/

5 Los objetos logicos seran importados..

#* Administracién de objetos

Editar el nombre/comentario del obista  Impartar/E spartar |

Objetoz Obijetoz a exportar

[#- Componentes del peldafio
[#- Partes de la subrutina

Afiadin > |
Afiadir todos »» |

Importar | Elirmiriar | Exportar
Comentario
=l
I
Cerrar |
NOTA * Si hay objetos a importar con el mismo nombre, aparecera un mensaje.

Compruebe los nombres de los objetos y haga clic en [Aceptar (O)].

6 Haga clic en [Cerrar] para cerrar el cuadro de didlogo [Administracion de objetos].
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|

29.13.7 Eliminar todas las variables sin usar

Todas la variables de simbolo sin usar pueden eliminarse al mismo tiempo desde las variables
de simbolo registradas.

1 Seleccione la pestafia [Direccion] para abrir la ventana [Direccion].

[ Indirecto 2 x|
© Gomositvo © simbole
Tipo | Direccion del Bit |
Indirecto [PLCTIX00000 &
X 0123456789 ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDDQ
o DO0DDODDODODOOOD0OOOOO
oz DODDDODODOODOOODOOOOO
o DO0DDODDODODOOODOOOOO
o DO0ODODODODOOOOOD0OOOOO
st DODDDODODOODOOODOOOOO
et DODDODODOOOOODOOOOO
wore DODDDODDOODOOODOOOOO
oz DODODODODOODOOODOOOOO
st DOD0DDODODOODOOODOOOOO
oa DO0ODODODODOOOOODOOOOOO
e DOODODODODOOOOOODOOOOO
ot DODDDODODOODOOODOOOOO
oo DODDODODOOOOODOOOOO
oo DODDOODOOOOOODOOOOO
000FO DDDDDDDDDDDDDDDD_

nnnnn M e e e e e e e e e e e

Caracteristica | Ubicacion | Pantalla |
_ﬁlndlrecm Ajustes. | Lista :5:|§ Ajustes d
NOTA * Si la pestaiia [Direccion] no se visualiza en el espacio de trabajo, en el

ment [Ver (V)] elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Direccién (A)].

2 Seleccione [Variable de simbolo] y haga clic en . Aparecera el cuadro de dialogo
[Variables de simbolo no utilizadas].

‘ Indirecto x | MAIN[Manufacture SystemA] £ | 4
¢ Direccion del & Vansble de
dispositiva simbolg
T-MAIN START
Tipo Todo i
o
Atibuta Todo = El pilnto queda activadn hasta que se persiona el botdn Power0FF

D PowerDn PowerOft
Nombie, Tipo | Indiecto » 2] } I I/} O_

. ool il

Utilizado SodsWalve Wariable de bit
Powerln Yariable de hit
. (Fomerom - vaeede
Sm usar Supplylce Wariable de bit

et 3|-MAIN END
SetlceSupplyCup  Wariable de bit [13
SodalnjectionTime  Variable del tem
HH_Contral_Secure Yaniables del sis
HH_Control_SecureD Yariables del sis
HH_Control_Secureb Yariables del sis

ﬂT Cantnl |1SRMN e Variah\lpq el sis _lﬂ
4 13

| Caracteristica | Ubicacidn ‘ Pantalla |

Lamp
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3 Haga clic en [Eliminar todo].

#* ¥ariables de simbolo no utilizadas

Laz siguientes Yariables de simbolo no estan usadas
v s& borraran,

Mombre 4| Tipo
lceSupplyButton ariable de bit
leeSupplyCupSet ariable de bit

Eliminar todo I Cancelar |
[: 4

NOTA  Elimina todas las variables sin usar. No puede especificar cuales variables
seran eliminadas y cuales no.

4 Se eliminaron todas las variables de simbolo sin uso.

|Ind\recto 1 x| MAIN([Manufacture SystemA] \.’i| 41
¢ Direccién del ¢ Varisble de
dispositiva simbolo

7 lﬁ TMAIN START
i odo 0]
Aibuto Todo = El piloto queda activadn hasta que e persiona el botdn PowerOFF

B Powerln PowerDIf
1 g
Nombre [Tips ~Indiecta = 2 L 171 O_
Lamp ariable de bit m
Sodaalve Wariable de bit
Lamp
AR

Utilizado—p b=t

J-MAIN END
lceSupplyCupSet  Wariable de bit na
SodalnjectionTime  Wariable del tem
#H_Control_SecureW, Yarables del sis
HH_Control_SecureD Wariables del sis
H#H_Control_SecureW Variables del sis

ﬂT Contial 115RD&: \lariahIT: el iz _lj
4 13

‘ Caracteristica | Ubicacidn ‘ Pantalla |
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29.13.8 Personalizar la barra de herramientas

Cuando esté programando, quizas quiera poner los iconos de instrucciones de uso frecuente
en la barra de herramientas.
B Procedimiento de configuraciéon

1 En el mena [Ver (V)], haga clic en [Ajustes opcionales O)]. Aparece el cuadro de didlogo
[Ajustes opcionales].

2 Seleccione la [Barra de herramientas] y haga clic en [Ajustes de la barra de herramientas].
Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de la barra de herramientas].

#* Ajustes opcionales 5]

FETEpyemmme  (Configurar la distribucidn de la barra de heramisntas

o Obiet
Comprobar eror I=08
Estilo de edicidn de |
Ldgica comtin

V' Mostar la vista previa de los objectos

Ladder Perzonalizar
IL
Script Configuraciones de la
Tabla de texto barra de heramientas
Configuracidnes com

Ladder

IL

Aceptar (O] I Cancelar |

3 Seleccione [Caja de herramientas de objetos] e [Instruccion del Ladder]. Seleccione la
categoria del comando que desea poner en la barra de herramientas. Los iconos en la
categoria seleccionada aparecen en [Elementos].

,;g"'_‘: Configuraciones de la barra de herramientas E

Caja de herramientas de objetos

I Ladder Instructions j
Categoria
=
Elemento Barra de herramientas
Afiadir >> Etiqueta
SET = o | l|—blank—
RST _=Quer o
Separador NC
ouT
Mover hacia arriba | | 2 TON

1y TOF
CTD

Predeterminado |
Aceptar ([2) I Cancelar
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4 En [Elemento], seleccione el icono y haga clic en [Afiadir] para mover el icono seleccionado
a la [Barra de herramientas].

,;_}f: Configuraciones de la barra de herramientas

Caja de herramientas de cbjstos

I Ladder Instructions j

Categoria

Bit basico

Elemento Barra de herramientas

3 QUTN l Adiadir => Etiqueta ]
o T ] e

Separador

Mover hacia arriba

Mover haciz ab

Predeterminado I
Aceptar (O} I Cancelar I

,;_}f: Configuraciones de la barra de herramientas

Caja de herramientas de cbjetos

I Ladder Instructions j

Categoria

IB'rt bésico j

Elemento Barra de herramientas

] Etigueta ;I
- blank -
F NO
NC
< ouT
£ TON
e TOF

RST

<z(uitar
Separador

Mover hacia arriba

Mover hac:

Aceptar (2) | Cancelar |

5 Haga clic en [Aceptar] para cerrar el cuadro de didlogo [Ajustes de la barra de herramientas],
luego haga clic en [Aceptar (O)] para cerrar el cuadro de dialogo [Ajustes opcionales].
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H Lista de iconos de instrucciones de Ladder

Los iconos para cada instruccion se muestran a continuacion.

NOTA « Para obtener informacion detallada acerca de las instrucciones, consulte las

instrucciones pertinentes.
@Capl’tulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

Categoria Funcioén Instruccion |Icono
Abierto normalmente NO it
Cerrado normalmente NC 1+
Salida ouT O
Bit basico
Salida negativa OUTN &
Establecer SET &
Restablecer RST &
Transicion positiva PT 41
Pulso basico
Transiciéon negativa NT 44k
Saltar JMP
In,st'rucmones Saltar a la subrutina JSR
basicas
Volver RET
Proceso repetido (Iniciar) FOR s
Proceso repetido (Terminar) | NEXT s
Control del Inverso INV o
programa
Salir EXIT ik
Cf)ntrol dglla barra de PBC L
alimentacion
Rfastablecsr la barra de PBR Ry
alimentacion
Irjs.truccmn de la espera LWA i
l6gica
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 29-152




Funciones convenientes para crear/editar la l6gica.

Categoria Funcién Instruccién |Icono
Sumar ADD +
Restar SUB -
Multiplicacion MUL X
| .
nstrucqon de Division DIV Y
operacion
Modulacién MOD P
Incremento INC 17
Decremento DEC 3
Operacion de | Adicion de tiempo JADD P
tiempo Sustraccién de tiempo JSUB 3
AND logico AND it
Operacion OR légico OR »
I6gica XOR lgico XOR e
NOT légico NOT i
Instrucciones Mover (Copiar) MOV o%e
de operacion NMovimionto del bi
owrmen o del bloque BLMV BE
. (Copia del bloque)
Transferencia Movimiento del relleno
. FLMV >
(Copiar relleno)
Intercambio XCH P
Desplazar a la izquierda SHL tm
Desplazar a la derecha SHR it
Desplazar Desplazamiento aritmético a SAL =
la izquierda
Desplazamiento aritmético a SAR =
la derecha
Girar hacia la izquierda ROL figh
Girar hacia la derecha ROR i
Rotacién Girar a la iz.quierda con RCL &
transferencia
Girarala dfarecha con RCR ey
transferencia
Sigue
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Categoria Funcién Instruccién |Icono

Comeparar (=) EQ =

Comparar (>) GT >

Comparacion Comparar (>=) GE >=

aritmética Comparar (<) LT <

Comparar (<=) LE <=

Comparar (<>) NE £

Comparacion de tiempo(=) | JEQ £

Comparacion de tiempo (>) | JGT o

Idn:trucciones Comparacion | Comparacion de tiempo(>=) | JGE 5=
comparacion de tiempo Comparacion de tiempo (<) | JLT e
Comparacion de tiempo(<=) | JLE <=

Comparacion de tiempo (<>) | JNE i

Comparacion de fechas (=) | NEQ =

Comparacion de fechas (>) | NGT o

Comparacién Comparacion de fechas (>=) | NGE =

de fechas Comparacion de fechas (<) | NLT e

Comparacion de fechas (<=) | NLE =

Comparacion de fechas (<>) | NNE By

:;aetr:rz(;r(ijzador de activacion TON =

Instrucciones Zz?apcc:;izi?;r: (rj;tardada TOF *
del — Temporizador de pulsos TP =
- actvacon eraaca | TOVA N
e e | Tors | B

Contador ascendiente CTuU .

LnStrUCtCiZneS _ Contador descendiente CTD i

e contador .
escondiome. | o1 "
Sigue
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Categoria Funcién Instruccién |Icono
Conversion de BCD BCD o
Conversion de BIN BIN ¥
Cifrar ENCO s
Conversion de .
Descifrar DECO o
datos
Convertir a radian RAD x
Convertir a grado DEG ¥
Escala SCL B
Convertir un nimero entero a T
I2F i
) un flotante
Instrucmon.e’s Convertir un nimero entero a 2R ur
de conversion un numero real
Convertir un flotante a un FLge
, F2I i
numero entero
Convertir un flotante a un Ty
. F2R R&L
Tipo de N ntmero real
conversion Convertir un nimero real a Rl g
un namero entero
Convertir un nimero real en REL
R2F b
un flotante
Convertir a segundos H2S o
Convertir los segundos en Ha
. verti gu S2H !
tiempo
Sigue
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fecha

Categoria Funcién Instruccién |Icono
Suma SUM L
Promedio AVE &4
Funci d
l’mcmnes © Raiz cuadrada SQRT 3
calculo
Contador de bits BCNT £
PID PID i
Seno SIN =
Coseno COs i
Instrucciones e
de funcién Funciones Tangente TAN 4
trigonométrica | Arco seno ASIN i
s Arco coseno ACOS &V,
Arco tangente ATAN i
Cotangente CcoT vt
Exponencial EXP e
Funciones
L it LN
varias cgarttmo an
Base de registro 10 LG10 Téin
Escritura/ Leer la hora JRD
Lectura de
3 tiempo Configurar la hora JSET +
Instruccién R/W
Lectura/ Leer la fecha NRD R
Escritura de
Configurar la fecha NSET £
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29.13.9 Modificar las variables de simbolo de forma colectiva

Puede importar y exportar una lista de configuraciones de variables de simbolo como un
archivo CSV.

El formato CSV para exportar datos en las configuraciones de las variables de simbolo
permite crear o editar datos usando un software de hoja de calculo genérico.

& Formato de archivo CSV

En la ventana [Editar las variables de simbolo] haga clic en [Utilidad] y luego haga clic en
[Exportar] para transmitir informacion de las configuraciones de las variables de simbolo
como un archivo de formato CSV, como se muestra a continuacion.

|Bd] Fie Edit Miew Inseit Fomat Took Data Window Help =181 |
DA Ry | ib@d(--a= s 8|lE 2 e -w-BzuEs=|r-
5 =l =
A [ B T ¢ T ol TETFT & [ H [ 1T T 30 =
Informacion de CreRIEA :
File Type Symbolvariable
la cabecera | 3 _File Version 1 1]
4
| 5 [Name Index Type Internal/External Address Keep Cormment
| 6 |PowerOn Bit'ariable Press the power button to start
A . |SetlceSupplyCup Bit\ariable
Informacion "3 lceSupplyButton Bitv/ariable
acerca de la ILargeCupButlun Bit\ariable
variable de | 10 MediumCupButton Bitvariahle
. | 11 |SmallCupButton Eit\variable
simbolo | 12 |FowerOf Bitv/ariahle
EEE I
I 1
|15 |@ 2
|16 @ 3
117 |@ 4
| 18 |Supplylce Bit\ariable
| 19 Sodavalve Bitvariahle
| 20 \Lamp Eit\variable
| 21 |SodalnjectionTime Timervariahle 1 Set time to keep the soda valve
| 22 |LargeCupQuantity Countervariable
| 23 |MediumCupQuantity Countervariable
| 24 |SrnallCupQuantity Counterariable
| 25 |EmergencyStap BitAddress PLCY ¥00100.0
196 |
127 |
|28
29
(30
144 [ M \Manufacturing_System_a [«
lReaa I T

* Informacion de la cabecera
La informacion de la cabecera de GP-Pro EX se adjunta al archivo CSV exportado. Si la
informacion se modifica, se producird un error durante la importacion. Por favor, no
modifique la informacion.
GP-Pro EX : (No editar.)
File Type : Symbol Variable (No editar.)
Version de archivo: La version del archivo se guarda. (No editar.)

NOTA ¢ Al crear variables de simbolo nuevas en un archivo CSV, use los formatos
anteriores, incluyendo la informacion de la cabecera.

* Informacion de la variable de simbolo (Requerido)
Esto es informacion acerca de las variables de simbolo.
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Name : Esto guarda los nombres de las variables de simbolo. Para especificar la
matriz, use el caracter "@" para el tamafio de la matriz comenzando desde

la siguiente fila.

* Para obtener informacion acerca de las restricciones en la asignacion de
nombres, véase lo siguiente.
&~ m Registrar variables de simbolo” (pagina 29-11)

Index : Cuando especifique la matriz, use valores secuenciales que comiencen

desde cero como el indice.

» Cuando la variable de simbolo es una direccion de bit o direccion de
palabra, no se usa.

 Para obtener informacién detallada acerca de las matrices y los tamafios de
las matrices, véase lo siguiente.

&~ m Matrices y tamafios de las matrices” (pagina 29-16)

Type : Introduzca el tipo de variable de simbolo usando el siguiente texto.
Tipo Texto

Direccion del bit BitAddress
Direccion de palabra WordAddress
Variable de bit BitVariable
Variable entera IntegerVariable
Variable flotante FloatVariable
Variable real RealVariable
Variable del temporizador | TimerVariable
Variable del contador CounterVariable
Variable de tiempo DateVariable
Variable de fecha TimeVariable
Variable PID PidVariable

» Cuando [Registrar la variable] se especifica como [Formato de direccion],
solo use direcciones de bit o direcciones de palabra.

 Para obtener informacion detallada acerca de los tipos de variables, véase
lo siguiente.

EF Tipo de variable” (pagina 29-13)
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Internal/External: Introduzca la categoria de direcciones usando el siguiente texto.

Categoria Texto Texto Comentarios
. 0l r con
Area LS HINTERNAL S_o o0 se puede usar con acceso
directo.
Area del
. ‘e . #INTERNAL
Direccién usuario
interna Area de
sistema del J! r con enla
AMEMLINK Sélo se pqede usar con enlace
enlace de de memoria.
memoria
. . Solo se puede usar con acceso
Direccién externa PLC1-4 . p
directo.
NOTA » Cuando [Registrar la variable] se especifica como [Formato de direccion],
solo use direcciones de bit o direcciones de palabra.
» Para obtener informacién detallada acerca de las direcciones, véase lo
siguiente.
5~ "29.3.1 Direcciones utilizables” (pagina 29-8)
Address : Introduzca el valor de la direccion
NOTA * Cuando [Registrar la variable] se especifica como [Formato de direccion],
solo use direcciones de bit o direcciones de palabra.
 Para obtener informacion detallada acerca de las direcciones, véase lo
siguiente.
&~ "29.3.1 Direcciones utilizables” (pagina 29-8)
Retentive : Introduzca los parametros retentivos/volatiles.
Configuracion Valor
Retentivo 1
Volatil 0
-NOTA * Para la configuracion de limpiar, puede omitir el valor "0".
» Cuando [Registrar la variable] se especifica como [Formato de direccion],
no se usa.
» Para obtener informacion detallada acerca de los ajustes retentivos/
volatiles, véase lo siguiente.
&~ m Retentivo” (pagina 29-17)
Comment : Introduzca el comentario.
NOTA  Para obtener informacion detallada acerca de los comentarios, véase lo

siguiente.
57297 Introducir comentarios” (pagina 29-64)
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@ Procedimientos de exportacion
1 En la ventana [Editar las variables de simbolo], haga clic en [Utilidad] y luego haga clic en

[Exportar].
MAIN(Sin titu # simbolo B3| abx
Editar las variables de simbolo Utilidad
Nombre [Tipo | Matriz_ | Contar Indirecto | Retentivi Comentario Importar ]
1| SmallCupButton Variable de bit ] ]
2 | SmallCupQuantity Variable de contador O
3 | LargeCupButton ariable de bit O O
4 | LargeCupQuantity ariable de contador O
5 | MediumCupButton ariable de hit O O
] MediumCupQuantity Variable de contador (]
7 | SodaValve Variable de bit O O
8 SodalnjectionTime Variable del temporiz Defina el tiempo para mantener |
9 |Lamp Varizble de bit (] (]
10 | EmergencyStop Direccidn del Bit [PLC1[X00100
11 |PowerDff Variable de bit 5 (]
12 |PowerOn Variable de bit O [[]  Presione l botén de encendido p
13 | Supplylce ariable de bit O O
14 | SetlceSupplyCup Varizble de bit (] (]
15 | lceSupplyButton ariable de bit O O
T Diroociondepalabral | |-Undofined- I —

NOTA * No puede importar/exportar variables del sistema.

2 Especifique la ubicacion para guardar el archivo CSV, introduzca el nombre del archivo y
haga clic en [Guardar].

Guardar como EHE
Guardar er: I@ Databasze j & & EB-

Mombre de
archivo: | tanufacturing system & j l Guardar ]
Tipe: [C5v File = csv) = Cancelar

4
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@ Procedimientos de importacion

1 En la ventana [Editar las variables de simbolo], haga clic en [Utilidad] y luego haga clic en
[Importar].
» Seleccione [Formato de GP-Pro EX] para los archivos CSV exportados desde GP-Pro EX.
» Para los archivos CSV exportados desde el otro software de aplicacion, seleccione [Otros

formatos].
iaiisini. ) B # Simbolo | 46 x
Editar las variables de simbolo Utilidad
p =
Nombre # | Tipo Matriz | Contar Indirecto Retentify Comentario
Exportar

2 Especifique el archivo CSV para importar y haga clic en [Abrir].

Guardar como HE
Guardar e Ia Database j = rj( Ea-

MNombre d
arzll?:iv[:: i IManufacturing system A j] [| Guardar "

>d e
Tipo: [ C5v Fike 5] [ Cancelr_|
4

» Si seleccioné el archivo CSV exportado desde GP-Pro EX, proceda al paso 4.
+ Siselecciono el archivo CSV exportado desde otro software, proceda al paso 3.

3 Aparece el cuadro de didlogo [Importar el vinculo de datos]. Modifique los datos segun sea
necesario y haga clic en [Aceptar (O)].

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca del cuadro de didlogo [Importar
el vinculo de datos], véase lo siguiente.

F~"29.14.3 Guia de configuracion del cuadro de dialogo [Importar el vinculo de
datos]” (pagina 29-173)
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.-E)Fi'SI_DE?SitiVD PLCT = g:trgsro de la fila inicial de mg
| Tipo Indirecto Comentario
1| GP-Fro EX
2| File Type Symboly ariable
3| File Wersion 1 0
1
5| Mame Index Type Intemal/Externz Address
B | SmalCupButton Bitariable
7| SmallCuptiuanti Counter ariable
8| LargeCupButtor Bitariable
9| LargeCuplluant Counter ariable
10| MediumCupButt Bitariable
11 | MediumCupQus Counter ariable
12 | PowerOff Bifiariable
13| PowerOn_ Bitariable
14 =
—E zpecificar el formato de tipo
Direccidn del bit IBDDL
Direccion de palabra IINT
Aceptar (O] I Cancelar |

4 La importacion se finalizara después de comprobar si hay errores. Si aparece un mensaje de
error, compruebe el contenido del mensaje y haga clic en [Aceptar (O)].

IMPORTANTE IS Si el archivo CSV no esta en el formato apropiado tal como se muestra a
continuacion, aparecera un mensaje de error y no se podra finalizar la
importacion.

Archivos CSV exportados desde GP-Pro EX

No se ha introducido el nombre [Name] o se ha usado un caracter
inapropiado.

El nombre de la variable de simbolo ya existe en el archivo.

No se ha introducido el tipo [Type] o se ha usado texto sin definir.

No se ha ingresado el tamario de la matriz, 0 no se han usado nimeros
secuenciales.

Las configuraciones de matriz se han introducido en un tipo [Type] que no
puede estar en una matriz.

Se ha introducido la configuracién retentiva "1" para la Direccion del bit o
Direccion de palabra.

La configuracion retentiva "1" no se ha especificado para la variable PID.

Archivos CSV exportados desde el otro software de aplicacion

Si [Nombre], [Direccién] y [Tipo] no estan especificados
Si el numero de columnas excede el limite superior (255)
Si el numero de filas excede el limite superior (65535)
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Funciones convenientes para crear/editar la légica.

* Si algunas filas en los datos importados tiene errores, aparecera el cuadro
de dialogo [Error de importacion] y sélo se importaran las filas sin errores.
Revise los detalles del error y haga clic en [Cerrar (C)].

#* Error de importacion

Fiegiztro de zalidas |

Fila Calumna Error I
Mombre invalido

* 5dlo se muestra el ndmera minimo de filas mientras se produce un eror
por exceder el limite maximno.

* Si hace clic en [Registro de salidas], el contenido del cuadro de dialogo
[Error de importacion] puede generarse como un archivo en formato CSV.
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29.14 Guia de configuracion

29.14.1 Guia de configuracion de [Programas légicos]

* Puede definir la configuracion del tiempo de scan de la 16gica en la pestaia
[Logica] de [Unidad de visualizacion] en la ventana Ajustes del sistema.
&5 17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] 4 Légica” (pagina 5-177)

Configuraciones del programa logico

—Programa ldgico

& Hahilitado " Desactivado

—FRegistrar la variable

& Formato de la variable = Formata de [z direcoidn

Configuraciones del rea retentiva

Configuracion

Descripcion

Programa légico

Seleccione si las funciones ldgicas estaran habilitadas o deshabilitadas.

Registrar la variable

Seleccione [Formato de la variable] o [Formato de la direccion] para
registrar una direccion.

Configuraciones
retentivas

Haga clic en [Configuraciones retentivas] para mostrar el cuadro de
dialogo [Configuraciones retentivas].

Los puntos retentivos/volatiles pueden especificarse para las variables de
simbolo en [Formato de la variable]. Los rangos retentivos/volatiles
pueden especificarse para las variables de simbolo en [Formato de la
direccioén].

Formato de la variable

Soélo pueden especificarse los puntos de la variable para retentivo/volatil.
Puede configurar los parametros retentivos/volatiles individualmente en
la ventana [Variable de simbolo], la ventana [Direccidn] o la ventana
[Propiedades] después de crear una variable nueva.

Tenga presente que la configuracion de limpiar se selecciona cuando se
crea una variable nueva.

Formato de la direccion

Especifique el rango retentivo/volatil para cada direccion. Con esta
configuracion, todas las direcciones dentro del area de retentiva se
guardaran y las direcciones dentro del drea de limpiar no se guardaran.
Tenga presente que todas las variables asignadas a E/S (X, Y, [, Q) se
estableceran en volatil. No puede cambiar las configuraciones para
retener variables entre sesiones. Ademas, solo puede seleccionar la
configuracion retentiva para las variables PID (U).

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Parametros de inicializacion del nimero de variables retentivas/volatiles

Variable de simbolo Restaplecer ‘ Para e[ formgto
Retentivo Volatil de la direccion
Variable de bit 4000 puntos  [4000 puntos M_
Variable entera 4000 puntos  [4000 puntos D_
Confi . Variable flotante 64 puntos 64 puntos F_
onﬂguramones Variable real 64 puntos 64 puntos R_
retentivas Variable del
- 256 puntos 256 puntos T_
temporizador
Variable de contador 256 puntos 256 puntos C_
Variable de tiempo 32 puntos 32 puntos J_
Variable de fecha 32 puntos 32 puntos N_
Variable PID 8 puntos 0 puntos VI
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29.14.2 Guia de configuracion del [Area de trabajo]

A continuacion se describen las ventanas que se muestran en el espacio de trabajo para usar
las funciones de la logica.

H Lista de comentarios
Lista de comentarios 1 x
e de >
4dx 3

Pantalla:Pelda ﬁn-'DireD|| Comentario
PaowerOn Presione el botdn de encendil
SodalnjectionTime Defina el tiempo para manten

<| | >|
T (B 2 B s Bs[@ Pl

Configuracion Descripcion

Seleccione [Variable], [ Variable del sistema] o [Peldafio] para mostrar

Elemento de destino .
los comentarios.

Editar | | Puede modificar comentarios en [Variable] y [Peldafio].

Eliminar %| | Puede eliminar comentarios en [Variable] y [Peldafio].

Cuando hace clic en el icono, el cuadro de didlogo [Introducir la
direccion] solo aparece en [Formato de la direccion] seleccionado en
Anadir 2| | [Registrar la variable]. Puede especificar direcciones y afiadir

direcciones logicas.
&

Iconos de operacion

" ® Visualizacion de la direccion logica” (pagina 29-21)

El nombre de la variable de simbolo aparece en [Variable]. El nombre de
la variable del sistema aparece en [ Variable del sistema]. Haga doble clic
Pantalla: Peldafio/ para cambiar a la ventana [Direccion] y se seleccionara la variable
Direccion pertinente.

El nombre logico y el nimero de peldafio aparecen en [Peldafios]. Haga
doble clic para seleccionar el peldafio de destino en el programa logico.

Se mostrara el comentario para el peldafio seleccionado.

Comentario Haga doble clic para editar [Variable] y [Peldafio].
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B Monitorizacion de PID

Durante la monitorizacion, puede comprobar la operacion de los valores PID para las
instrucciones PID empleadas en la pantalla Logica. También puede cambiar cada parametro.

Menitor FID I x
Vari_able FID de PID -
destino

Elemento |Va lor |
Punto ideal (SP) a0

Tieback (TB) 20

Constante proporcional 200

Tiempo de calculo integral 1.00sec

Tiempo de calculo diferencial 4.00zec
Procesando el rango de invalidez | 2

Sesgo 10

Frecuencia en el muestreo EITC
“alor actual _ Valorde  ___
(PV) salida (CV)

Rango: 1000-65535 ‘

Gréafico | Actuslizar | (y £]

G o |58 nd| 0 A |9 Lis [BEY Lis P Mo

Configuracién Descripcion
Varlgble PID de Seleccione la variable PID que desea monitorizar.
destino
:;IIS Sa de los ajustes de Puede introducir valores y ajustar el PID mientras consulta el grafico.
o e Los valores de instruccion PID se visualizan en un grafico que puede
Visualizacioén grafica .
monitorizarse.
Puede especificar los detalles del grafico. Haga clic y aparece el cuadro
de didlogo Ajustes del grafico.
GréfiCO Limite superior {2095 - g
Limite inferior ID 3: g
Ancho I5D 3: g Segundo
Cancelar |
Elementos Seleccione la casilla para mostrar [Valor de preset], [Punto de consigna],
visualizados [Valor actual], [Rango de invalidez de la salida] o [Rango de salida].
Rangg de. , Especifique el [Limite superior], [Limite inferior] y [Ancho] para el
visualizacion del de visualizacién del orafi
grafico rango de visualizacion del grafico.
: El grafico debe actualizarse con los valores especificados para el ajuste
Actualizar
del PID.
Vuelva al estado anterior a que se ingresaran los valores de ajuste de
Deshacer PID
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@ Ajustes de PID

Elementos

Valor

Punto de
consigna (SP)

Especificar el valor de destino. Introduzca valores para la salida maxima
y minima. El rango para la entrada depende de los ajustes de salida de la
instruccion PID. Par obtener informacién detallada, consulte las
instrucciones PID.

& Capitulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

Tieback (TB)

Especificar una valor para la salida cuando el equipo esta apagado. El
rango para la entrada depende de los ajustes de salida de la instruccion
PID. Par obtener informacion detallada, consulte las instrucciones PID.
& Capitulo 31 Instrucciones (pagina 31-1)

Constante
proporcional

Especificar la proporcion para control de comparacion. Un valor mas
grande significa que el punto ideal se alcanzara antes. Un valor mas
pequeio significa que el punto ideal alcanzara paulatinamente,
resultando en una reduccion del rebasamiento. El intervalo de
configuracion oscila entre 0,01 y 100,00. Para obtener informacion
detallada acerca de las constantes proporcionales, véase la pagina
siguiente.

Fre Operacion proporcional (P)” (pagina 29-169)

Tiempo de
calculo integral

Especificar los intervalos entre los calculos integrales. El rango de
configuracion oscila entre 0,00 y 3000,00 segundos. Para obtener
informacion detallada acerca del tiempo de calculo integral, véase lo
siguiente.

& & Operacion integral (1)’ (pagina 29-169)

Tiempo de
calculo
diferencial

Especificar los intervalos entre los calculos diferenciales. El rango de
configuracion oscila entre 0,00 y 3000,00 segundos. Para obtener
informacion detallada acerca del tiempo de calculo diferencial, véase lo
siguiente.

Fre Operacion derivativa (D)” (pagina 29-170)

Procesando el
rango de banda
muerta

Especifica el rango en que la operacion PID no funciona. La desviacion
en el rango de configuracion es "0", y el rango de procesamiento de
banda muerta esta basado en el punto ideal. Las configuraciones van de 0
a (valor de salida maximo - valor de salida minimo) / 2.

Sesgo

El valor especificado aqui se suma al valor de salida para la operacion. El
rango de configuracion va desde el valor de salida maximo al valor de
salida minimo.

Frecuencia de
muestreo

Especificar la frecuencia de muestreo para la operacion PID. La
frecuencia depende del tiempo de scan, y la instrucciéon PID se opera en
el scan después de la frecuencia especificada. Las configuraciones van
desde la frecuencia de operacion a 65535 (ms.).
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@ Operacion proporcional (P)
Calcule el volumen de operacion (valor de salida) proporcionado a la desviacion (desviacion
entre el punto ideal y el valor actual). La féormula para la relacion entre la desviacion (E) y el
volumen de operacion (CV) es la siguiente:
CV =KPE (KP es la ganancia proporcional.)
Cuando la desviacion es fija, la accion proporcional es de la siguiente forma.

Desviacion
E
A 4
Hora
Volumen de .
la Volumen de operacion de
operacion KP-E la accion proporcional
Hora
\4

El volumen de operacion cambia dentro del rango de 0 a 4095 (valor inicial). A medida que
va aumentado el KP, el volumen de operacion proporcionado a la desviacién aumenta y la
accion de correccion se fortalece. Esta accion proporcional produce un desplazamiento
(desviacion residual).

@ Operacion integral (1)
Cambie el volumen de operacion (valor de salida) de forma continua para eliminar cualquier
desviacion (desviacion entre el punto ideal y valor actual). Al hacer esto puede eliminarse el
desplazamiento desde la accion proporcional.
Una vez que se produce una desviacion en la accion integral, el volumen de operacion de la
accion cambia al volumen de operacion de la accion proporcional. El tiempo requerido para
el cambio se llama "tiempo de célculo integral". El tiempo se indica como TI. Un TI mas
pequefio resulta en una accion integral mas fuerte.
Si la desviacion es fija, la accion integral es de la siguiente forma.

Desviaciéon [
E
A4
' Hora
' 'olumen de operacion de la accién integral
' + Accion proporcional
' 'olumen de operacion de la accién integral
Volumen de A Volumen de operacién de
la operacion la accién proporcional
KP-E Prop
\
—Tl— Hora

Use la accion integral como "accion PI" combinada con la accion proporcional o como
"accion PID" combinada con accion derivativa y proporcional. La accidn integral no se
puede usar por si sola.
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@ Operacion derivativa (D)

Anada el volumen de operacion (valor de salida) proporcionado a cualquier desviacion
(desviacion entre el punto ideal y el valor actual) para eliminar la desviacion. Al hacerlo se
evita que el destino de control cambie en forma dréstica debido a una alteracion externa.
Una vez que ha sucedido una desviacion en la accion derivativa, el volumen de operacion de
la accion cambia al volumen de operacion de la operacion integral. El tiempo requerido para
el cambio se llama "tiempo de calculo diferencial" y se indica como TD.

Un TD mas grande hace que la accion derivativa sea mas fuerte.

Si la desviacion es fija, la accion derivativa es de la siguiente forma.

Desviacién
/}
E
|
| Hora
Volumen de Volumen de operacién de la accién
la operacion . p
proporcional
KP - E
\4
—TD-—s Hora

Use la accion derivativa como "accion PD" combinada con una accion proporcional o como
"Accién PID" combinada con la accion proporcional y la accion integral. La accion
derivativa no se puede usar por si sola.
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H Lista de observacion

Durante la monitorizacion, la Lista de observacion muestra el valor actual de las variables de
simbolo. La Lista de observacion es util para la depuracion porque puede editar los valores
de las variables de simbolo en la lista.

Lista de cbsenvacion 1 x

Tipo |Todo =l

4 X% [1016

Indirecto |TipD Raiz |Va|or actu
switch1 Variable de bit| - Desactivay
SodaValve | Variable de bit - Desactivay
SmallCupBu Variable de bit - Activado
SetlceSupply Variable de bit - Activado
PowerOn | Variable de bit - Activado
PowerOff | Variable de bit - Activado
LargeCupBu Variable de bit - Desactivay
lamp1 ariable de bit - Activado
lceSupplyBu Variable de bit - Activado

1| o

Indicacidn de |a refere

Y <] ey [T

Configuracion

Descripcion

Seleccionar el tipo de variable de simbolo o variable de sistema
registrada en la ventana de [Lista de observacion].
Para obtener informacion acerca de como registrar las variables,

Tipo ..
P véase lo siguiente.
&~ "29.11.2 Monitorizar/Cambiar el valor actual de las variables de simbolo”
(pagina 29-83)
Editar 2 Durante la monitorizacion, puede editar el formato de visualizacion y

c B el valor de las variables de simbolo registradas.

0 — - . p

[ Eliminar x| Durante la monitorizacidén puede quitar variables de simbolo de la

’g lista de observacion.

o . Durante la monitorizacion, cambia la visualizacion al formato

@ | Decimal 10 .

E decimal.

2 . Durante la monitorizacioén, cambia la visualizacion al formato

Q | Hexadecimal 16 .

° hexadecimal.

Direccion Se visualizara el nombre de la variable anadido a la lista de
observacion.

Tipo Se visualizara el tipo de variable afiadido a la ventana Lista de

observacion.

Formato de visualizacion

Se visualizara el formato de la variable afiadido a la lista de
observacion.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Valor actual

Durante la monitorizacion, se mostrara el valor actual afiadido a la
lista de observacion.

Si el tipo es [ Variable de bit], haga clic derecho y luego clic en [ON],

[OFF], [Forzar ON (C)] o [Forzar OFF (O)].

Si el tipo es [Variable entera], [Variable flotante] o [ Variable real],
haga clic derecho para introducir el valor.

Ejemplo Visualizar

Durante la monitorizacion, s6lo puede configurar los ajustes para el
tipo [ Variable entera]. Seleccione [Especificar bit], [Especificar byte]
o [Especificar palabra].

El formato decimal o hexadecimal pueden especificarse en
[Especificar byte] y [Especificar palabra].
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29.14.3 Guia de configuracion del cuadro de dialogo [Importar el vinculo de
datos]

NOTA * Aparece cuando se importa un archivo CSV exportado desde el otro software
de aplicacion.
&~ & Procedimientos de importacion” (pagina 29-161)

‘_i'; Importar el vinculo de datos
?F‘.?_PEDS‘”VD = l‘;;]trnn:m de la fila inicial de mg
= | Tipo Indirecto Comentario

1| GP-PraEX
2| File Type: Symbol/ariable
3| File ‘ersion 1 0
4
5| Mame Index Type Internal/Externz Address
E | SmallCupButton Bitanable
7| SmallCupQuanti Caunterarisble
8| LargeCupButtar Bitvariable
3| LargeCupluant Counter/ariable

10| MediumCupButt Bt ariable

11| MediumCupQuz Counter/ariable

12| PowerOff Bitv/ariable

13| PawerOn _ Bt ariable

14 =

—Especificar el formato de tipo
Direccign del bit |EEIEIL
Direccidn de palabra I|NT
Cancelar

Configuracion | Descripcion

Especifique un dispositivo/PLC de la direccion definida para la variable de

Dispositivo/PLC simbolo importada.

Numero de lafila | Especifique le nimero de fila de los datos que seran importados. La fila antes
inicial de datos | del numero de fila especificado no se importara.

Enumera los detalles de los archivos importados.
Seleccione un nombre de elemento desde [Nombre], [Tipo], [Direccion] y
[Comentario] como ajustes de importacion para cada columna.

Lista de datos IMPORTANTE

importados * [Nombre], [Tipo] y [Direccion] deben especificarse. De lo contrario, la
importacion no se finalizara.

* Los nombre de elemento no se pueden duplicar. Recuerde que si el nombre
del elemento que selecciona ya se ha especificado para otro elemento, el
nombre de ese elemento cambiara.

Sigue
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Configuracion

Descripciéon

Direccion del bit

Puede importar una direccion especifica como una direccion de bit desde la
[Lista de datos importados].

Si introduce el texto en [Tipo] en la Lista de datos importados, todas las
direcciones pertinentes se importan como direcciones de bit.

Si el campo queda vacio, la direccion no se importard como una direccion de
bit.

Por ejemplo,

si se especifica "BitVariable"en la ventana anterior "Piloto", "Boton OFF",
etc., se importan como una direccion de bit.

* Puede introducir un texto de hasta 64 caracteres. Los caracteres
alfanuméricos distinguen mayusculas y mintsculas.

Direccion de
palabra

Puede importar una direccion especifica como una direccion de palabra desde
la [Lista de datos importados].

Si introduce el texto en [Tipo] en la Lista de datos importados, todas las
direcciones pertinentes se importan como direcciones de palabra.

Si el campo queda vacio, la direccidon no se importara como una direccion de
palabra.

* Puede introducir un texto de hasta 64 caracteres. Los caracteres
alfanuméricos distinguen mayusculas y mintsculas.
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29.15

Restricciones

29.15.1

Tiempo de scan retrasado

H Serie GP-3300

Cuando un programa légico esta "habilitado", puede ocurrir un retraso maximo de 6% en
forma temporal.

Cuando se comunica un gran volumen de datos (por ejemplo, direccion secuencial = 960
palabras) en un PLC via Ethernet (por ejemplo, Q Series de Mitsubishi Electric), se puede
producir un retraso maximo de 30%.

Cuando envie y reciba datos usando AGP Ethernet, considere el tiempo de retraso del
scan.

Cuando los datos se comunican usando un PLC (por ejemplo, Mitsubishi Q Series ) que
tienen varias conexiones de Ethernet, puede producirse un retraso maximo de 100%.
Cuando se comunica un gran volumen de datos (por ejemplo, 10KBytes) usando Pro-
Server EX (nuestro producto) se puede producir un maximo retraso del tiempo de scan de
un 100%. Cuando acceda a la memoria para un gran volumen de datos (por ejemplo,
10KBytes) con Pro-Server EX, tome en cuenta el retraso del tiempo de scan.

Cuando los datos se comunican con el protocolo MPI, se puede producir un maximo
retraso de 30%.

B GP-3400/3500/3600/3750 Series

Cuando se comunica un gran volumen de datos (direccion secuencial = 960 palabras) en
un PLC que usa Ethernet (Mitsubishi Electric Q Series), se puede producir un maximo
retraso de 15%. Cuando envie y reciba datos con AGP Ethernet, tome en cuenta el tiempo
de retraso del scan.

Cuando se comunica un gran volumen de datos (por ejemplo, 10KBytes) usando Pro-
Server EX (nuestro producto) se puede producir un maximo retraso del tiempo de scan de
un 20%. Cuando acceda a la memoria para un gran volumen de datos (por ejemplo,
10KBytes) con Pro-Server EX, tome en cuenta el retraso del tiempo de scan.

Cuando los datos se comunican con el protocolo MPI, puede ocurrir un retraso maximo de
15%.

Cuando se graban o reproducen peliculas en un servidor FTP que tiene funciones de
multimedia, puede ocurrir un retraso maximo de 15%.

No se puede garantizar un tiempo de scan mientras se carga un programa.

No se puede garantizar un tiempo de scan mientras se lee una tarjeta CF.

Cuando aparece un error en la logica o en el controlador de E/S, el tiempo de scan se
retrasa en aproximadamente 10 ms.

Cuando hay muchos dispositivos conectados a una red LAN, el tiempo de scan puede
retrasarse.

Se recomienda dividir la LAN fisicamente en una LAN de sistema de control y una LAN
de sistema de informacion, etc.

Mas especificamente, tenga dos tarjetas de LAN listas en un ordenador. En una, configure
la LAN de sistema de control a la que pertenece AGP y en la otra configure la LAN de
sistema de informacion. En otras palabras, separe la LAN en dos grupos en el ordenador.
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» Cuando se graban/reproducen peliculas usando la funcién de multimedia mientras la
logica esta en uso, puede que se detenga la grabacion/reproduccion de la pelicula.

» Tenga presente que las actualizaciones de datos entre un dispositivo/PLC y el programa
l6gico no se sincronizan cuando la direccion del dispositivo/PLC (excluyendo la
direcciones internas) se usa en el programa logico.

A veces, el valor de los datos no esta definido cuando se inicia el programa logico, y no se
actualiza hasta no establecerse la comunicacion con el dispositivo/PLC. Compruebe que
los datos de direccion del dispositivo/PLC se hayan leido antes de usar el programa
logico.

Por ejemplo, un relé especial (siempre activado) se usa para el dispositivo/PLC.

Dispositivo de conexion: Relé especial (siempre activado)

Programa 16gico: Use el relé especial en el programa 16gico y compruebe que el relé especial

esté activado antes de usar la direccion del dispositivo/PLC. Si hay varios PLC/dispositivos,

se necesita un relé diferente para cada dispositivo.

* Respecto a los programas logicos, no se pueden usar direcciones desactivadas para leer
los dispositivos/PLC. Para obtener informacion acerca de las direcciones ilegibles, véase
el "Manual de conexion del dispositivo de GP-Pro EX".

* Si el programa légico incluye operaciones para escribir a la direccion del dispositivo/
PLC, se podria producir el siguiente fendmeno, segtn la velocidad de la comunicacion y
el nimero de direcciones de dispositivo/PLC a donde escribir:

* Cuando la GP se inicia, los objetos configurados con la direccion del dispositivo/PLC
no se muestran.

» Las operaciones para cambiar pantallas llevan mas tiempo.

* No se realiza la escritura al dispositivo/PLC.

» Este fenémeno sucede debido a operaciones de escritura excesivas desde el programa
logico al dispositivo/PLC.

Para evitar este problema, haga lo siguiente: Aumente la velocidad de transmision con el

dispositivo/PLC.

* Ajuste el numero de direcciones para escribir al dispositivo/PLC.

* Ajuste el nimero de direcciones que se usan para escribir al dispositivo/PLC. Puede
usar el operando (D) para especificar direcciones de dispositivo/PLC.

Sl Mo
2 = | |.
ay

Data |51 D1 [PLO‘I]DDDDD‘

St [PLG1IMO000
3 I
o

* El nimero de direcciones al las cuales puede hacer referencia se muestra a
continuacion.
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Por ejemplo, cuando actualice datos en la logica cada 10 ms, use un valor maximo de 20.
Dispositivo/PLC: MELSEC FX
Velocidad de comunicacion: 115200bps
Actualizaciones de direcciones: Velocidad media

* Al usar la variable de sistema #L._RefreshEnable en el programa logico, puede
controlar las operaciones de escritura al dispositivo/PLC para que solamente sucedan
después de comprobar el dispositivo/PLC.

2
ay

.

aoy

#L_RefreshEnable

1/}

Mo

>> LABEL-D01

-LABEL-001

=

[PLCA]DO000
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29.15.2 Restricciones en la monitorizacién online
1

* En la Edicién online, s6lo puede editar un peldafio a la vez. No puede editar peldafios
multiples a la vez.
* Los peldafios que contienen instrucciones de controlador de E/S no estan disponibles para
la edicion online.
* Retraso en el tiempo de scan
Al hacer clic en [Aceptar (O)], el programa logico modificado se cargara en la GP. En ese
momento, el retraso de tiempo de scan puede suceder s6lo una vez.
Por ejemplo, el siguiente retraso puede suceder cuando se afiaden 339 pasos (8
instrucciones del temporizador, 8 instrucciones del contador) al programa logico de
10000 pasos que se esta ejecutando
Serie GP-3300: Aproximadamente 8,1 ms
Series GP-3400/3500/3600/3700: Aproximadamente 2,9ms
Para evitar el error #L._WatchdogTime causado por el retraso, se ignora el Temporizador
de vigilancia durante el scan antes mencionada.
Cuando termine la edicion online, los ajustes del Temporizador de vigilancia se
habilitaran.
* Monitorizar desde editores multiples
Puede usar la monitorizacion online para conectar dos ordenadores a la vez (uno usando
una conexion USB y el otro usando una conexion Ethernet).
Cuando uno de los ordenadores hace una conexion de edicion online, fuerza la
terminacion de la conexion de la monitorizacion online del otro ordenador. Aparece el
siguiente cuadro para indicar que la edicion online se esta usando y que la monitorizacion
online se detendra.

#* Edicion en linea

Ya hay un editor conectado.
Esperar.

[Cancelar] Volver al modo de edicidn.
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29.15.3 Restricciones en la edicion online

* Cuando los datos del proyecto se reciben después de la edicion online mientras se usa otro
GP-Pro EX para la edicion online, puede que se reciban datos invalidos. Por lo tanto, la
recepcion de los datos no se realizara.

USB
PC1 LAN ﬂ
Edicién online Iniciar la monitorizacion de la
légica I:I:
x Edicién online
) -->'!'erm|nar la monitorizacién de PC 2
la I6gica

x Recibir los datos del proyecto

» Las restricciones en la conexion de multiples PC a la GP son las siguientes.

Limitando la monitorizacién mientras transfiere el proyecto mediante otro PC

Si otro PC esta transfiriendo el proyecto, GP-Pro EX le avisa al usuario que la
monitorizacion no se puede realizar y no lleva a cabo el proceso.

Limitando la edicion online mientras transfiere/recibe el proyecto mediante otro PC
Si otro PC esta transfiriendo/recibiendo el proyecto, GP-Pro EX le avisa al usuario que
la edicion online no se puede realizar y no lleva a cabo el proceso.

Limitando la transferencia del proyecto durante la monitorizacion/edicion online
realizada por otro PC

Si otro PC esta monitorizando/editando online, GP-Pro EX le avisa al usuario que el
proyecto no se puede transferir y no lleva a cabo el proceso.

Limitando la recepcion del proyecto durante la monitorizacion/edicion online
realizada por otro PC

Si otro PC esta editando online, GP-Pro EX le avisa al usuario que el proyecto no se
puede recibir y no lleva a cabo el proceso.
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Restriccion cuando el segundo PC (PC2) se opera mientras el primer PC (PC1) se opera

uUSB
PC2 Recepcién de los
Transferir  [Recibir los .| ... |datos del
Monitorizaci|Edicion .
PC1 los datos datos del 6n de logicalonline proyectq q,espues
del proyecto |proyecto de la edicién
online
Transferir los datos del
proyecto X X X X X
Recibir los datos del X X X X X
proyecto
USB |Monitorizacion de légica (X X X X X
Edicion online X X X X X
Recepcion de los datos
del proyecto después de (X X X X X
la edicion online
Transferir los datos del X X X X X
proyecto
Recibir los datos del X o
proyecto
LAN |Monitorizacion de logica |X (0] o O O
Edicién online X X 0] X X
Recepcioén de los datos
del proyecto después de (X X (0] X X
la edicién online
LAN
PC2 Transferir  |Recibir los | |Recepcionde los
los datos del |datos del Momtongm Ed|.C|on datos Qel proyecto
PC1 rovecto rovecto |7 de légica|online |después de la
proy proy edicion online
Transferir los datos del
proyecto X X X X X
Recibir los datos del X X o) X X
proyecto
USB I\{anitorizacién de X o) o 0 o
l6gica
Edicién online X X 0] X X
Recepcioén de los datos
del proyecto después (X X (0] X X
de la edicién online
Transferir los datos del X X X X X
proyecto
Recibir los datos del
proyecto X X X X X
LAN II\{Io'nitorizacién de X X X X X
dgica
Edicién online X X X X X
Recepcién de los datos
del proyecto después (X X X X X
de la edicién online
O: Utilizable, X: No utilizable
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29.15.4 Restricciones para la monitorizacion online
|

* La monitorizacion agrandada y la monitorizacion de direccion pueden mostrar un niimero
limitado de caracteres.

Resolucion Tamanho del pixel Instruccion de bit Ianpsl:cr:l;z;:::‘n de
QVGA 320 x 240 38 caracteres 13 caracteres
VGA 640 x 480 78 caracteres 33 caracteres
SVGA 800 x 600 98 caracteres 43 caracteres
XGA 1024 x 768 126 caracteres 57 caracteres

» Esto es solo para la pantalla de orientacion horizontal. La pantalla vertical también puede
mostrarse en orientacion horizontal.

» Para la visualizaciéon numérica de las variables de ntimero actuales, el valor visualizado en
la pantalla puede no coincidir con el valor interno.

29.15.5 Restriccidn para la accion légica cuando el equipo esta encendido
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Las direcciones externas que se usan en el programa logico (dispositivo de conexion) son
direcciones de destino actualizadas a la frecuencia definida. Otras direcciones que no se
usan en el programa loégico no se encuentran en la lista de direcciones de destino. Las
direcciones externas, por las cuales se ha detenido el scan de comunicacion, tampoco son
destinos.

» Solo se procesan cuando el equipo esta encendido o el controlador se restablece.

» El efecto es distinto a los procesos tipicos, segun la velocidad de refrescamiento de la
direccion.

» Para comprobar la comunicacion después de ejecutar un programa logico, monitoree la
variable del sistema L " #L._RefreshEnable" en el programa logico.

* Si se produce un error de comunicacion cuando la alimentacion esta encendida, ni el
programa légico se ejecutara.

* Un dispositivo de conexion que detuvo el scan de comunicacion retiene su estado antes de
detener el scan.

» Si [Operaciones del equipo externo] es [Sincronico], la 16gica no funcionara hasta no
comprobarse la sincronizacion de comunicacion con el dispositivo externo.

» Si [Operaciones del equipo externo] es [Sincronico], la sincronizacién de comunicacion
se comprueba, aun si la [Operacion de programa 16gico] es [PARAR].
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