31

Instrucciones

Este capitulo describe las instrucciones de logica de GP-Pro EX. Se describe en forma
detallada las instrucciones que pueden usarse en los programas 16gicos.
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Instrucciones

31.1 Instrucciones

La tabla siguiente proporciona una lista de instrucciones disponibles para el programa logico.
Los modelos que soportan la 16gica pueden usar todas estas instrucciones. Las instrucciones
se dividen en las nueve categorias siguientes: (1) Basico, (2) Temporizador, (3) Contador, (4)
Lectura/Escritura, (5) Operacion, (6) Funcion, (7) Comparacion, (8) Conversion, .(9)
Instrucciones del controlador de E/S

Categoria Nombre de la instruccion Instruccién
Instrucciones Bit basico Abierto normalmente NO
basicas Cerrado normalmente NC
Salida ouT
Salida negativa OUTN
Establecer SET
Restablecer RST
Pulso basico Transicidn positiva PT
Transicion negativa NT
Control del Saltar IMP
programa Saltar a la subrutina JSR
Volver RET
Procesamiento repetido FOR
NEXT
Inverso INV
Salir EXIT

Control de la barra de alimentacion PBC

Restablecer la barra de alimentacion | PBR

Espera logica LWA
Instrucciones del Temporizador de activacion retardada | TON
temporizador Temporizador de desactivacion TOF
retardada
Temporizador de pulsos TP
Acumular temporizador de retardo TONA
activado
Acumular temporizador de retardo TOFA
desactivado
Instrucciones de Contador ascendiente CTU
contador Contador descendiente CTD
Contador ascendiente/descendiente CTUD

Sigue
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Instrucciones

Categoria Nombre de la instruccion Instruccién
Instrucciones R/W | Escritura/Lectura de | Leer la hora JRD
tiempo Configurar la hora JSET
Lectura/Escriturade | Leer la fecha NRD
fecha Configurar la fecha NSET
Instrucciones de | Instrucciones de Operacion aritmética Sumar ADD
operacion operacion Restar SUB
Multiplicacion MUL
Divisiéon DIV
Modulacién MOD
Incremento INC
Decremento DEC
Operacion de Adicion de tiempo JADD
tiempo Sustraccién de tiempo JSUB
Operacion logica AND légico AND
OR légico OR
XOR légico XOR
NOT logico NOT
Transferencia Transferencia (Copiar) MOV
Transferencia de bloque (Copiar BLMV
bloque)
Movimiento completo (Copia FLMV
multiple)
Intercambiar XCH
Desplazar Desplazar a la izquierda SHL
Desplazar a la derecha SHR
Desplazamiento aritmético a la SAL
izquierda
Desplazamiento aritmético a la SAR
derecha
Rotacion Girar hacia la izquierda ROL
Girar hacia la derecha ROR
Girar a la izquierda con transferencia | RCL
Girar a la derecha con transferencia | RCR

Sigue
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Categoria Nombre de la instruccion Instruccién
Instrucciones de | Funciones de Suma SUM
funcion calculo Promedio AVE
Raiz cuadrada SQRT
Contador de bits BCNT
Operacion PID. PID
Funcién Seno SIN
trigonométrica Coseno COS
Tangente TAN
Arco seno ASIN
Arco coseno ACOS
Arco tangente ATAN
Cotangente COT
Otra funcion Exponente EXP
Logaritmo LN
Base de registro 10 LG10
Instrucciones de | Comparacion Comparacion(=) EQ
comparacion aritmética Comparacion(>) GT
Comparacion(<) LT
Comparacion(>=) GE
Comparacion(<=) LE
Comparacion() NE
Comparacion de Comparacion de tiempo(=) JEQ
tiempo Comparacion de tiempo(>) JGT
Comparacion de tiempo(<) JLT
Comparacion de tiempo(>=) JGE
Comparacion de tiempo(<=) JLE
Comparacion de tiempo() INE
Comparacion de Comparacion de fechas(=) NEQ
fechas Comparacion de fechas(>) NGT
Comparacion de fechas(<) NLT
Comparacion de fechas(>=) NGE
Comparacion de fechas(<=) NLE
Comparacion de fechas() NNE
Sigue
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Categoria Nombre de la instruccion Instruccién

Instrucciones de | Valor numérico Conversion de BCD BCD

conversion Conversion de BIN BIN
Codificador ENCO
Descifrar DECO
Convertir a radian RAD
Convertir a grado DEG
Escala SCL

Tipo Conversion de entero a flotante I2F
Conversion de entero a real I2R
Conversion de flotante a entero F2I
Conversion de flotante a real F2R
Conversion de real a entero R2I
Conversion de real a flotante R2F
Convertir a segundos H2S
Convertir los segundos en tiempo S2H
Sigue
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de captura de pulso

Categoria Nombre de la instruccion Instruccién
Instrucciones del | CAN Lectura del SDO SDOR
controlador de Escritura del SDO SDOW
E/S Diagnosticos del maestro DGMT
Diagnosticos del esclavo DGSL
STD Instruccion de cambio de pardmetros | PLSX
de la salida de pulsos
Instrucciéon de cambio de parametros | PLSY
de aceleracion/desaceleracion de la
salida de pulsos
Instruccidn de lectura de parametros | PLSG
de la salida de pulsos
Instruccion de marcha de la salida de | PLS
pulsos
Instruccion de paro de la salida de PLSQ
pulsos
Instruccion de cambio de pardmetros | PWMX
de la salida PWM
Instruccién de lectura de parametros | PWMG
de la salida PWM
Instruccion de marcha de la salida PWM
PWM
Instruccidn de paro de la salida PWM | PWMQ
Instruccion de cambio de parametros | HSCX
del contador de alta velocidad
Instruccion de cambio de parametros | HSCG
del contador de alta velocidad
Instruccion de marcha del contador de | HSC
alta velocidad
Instruccién de paro del contador de HSCQ
alta velocidad
Instruccion de confirmacion de PCH
entrada de captura de pulsos
Instruccién de borrado de la entrada | PCHQ
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Lista de notacion de instrucciones

31.2 Lista de notacion de instrucciones

Esta lista muestra los nombres y los simbolos de las instrucciones categorizados.

IMPORTANTE (I El nUmero de pasos en cada instruccion depende del formato de los datos de
los operandos y si se esta usando un modificador o no.

 Para obtener informacion detallada acerca del nimero de pasos, véase la
seccion que describe cada instruccion.

31.21 Instrucciones basicas

Notacién de Nimero de
Cat ri Nombre de la las nl Numero de Simbolo del ladder
ategoria instruccion instrucciones Pasos e L. a operandos olo delladde
de Pro EX instrucciéon
Bit basico |Abierto NO Delas 1
normalmente pasos 1k
Cerrado NC Delas 1
normalmente pasos 1/ }
Salida ouT Delas 1 .
2 pasos \J
2 Salida OUTN Delas 1
o ) (7}
% negativa pasos Lo
=
.8 Establecer SET Delas 1
3 (s}
g pasos e
wn
= Restablecer |RST Delas 1
pasos (B}
Pulso Transicion PT 2a5pasos |1
basico positiva 1Tk
Transicion NT 2a5pasos |1
negativa 14k

Sigue
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Notacion de Namero de
Categoria Nombre de la las asos en la Namero de Simbolo del ladder
9 instruccion instrucciones p L. operandos
instruccion
de Pro EX
Control del |Saltar JMP 2 pasos .
programa ~3) LABEL-001
Salto de JMPP 2 a 5 pasos o
transicion 27 | LABEL-001
positiva
Saltar a la JSR 2 pasos - »
subrutina ). SUE-M &«
Salto de JSRP 2 pasos o »
transicion 71 SUBTU1
positiva a la
subrutina
Volver RET 1 paso _
~| FET
% |Control del [Repetir el FOR 2a4pasos |1 FOR
'\% programa |proceso |
g |51
g NEXT 1
.2 paso
é | NEXT }
E Inverso INV 1 paso
Salir EXIT 1 paso
EXIT F
Control de la |PBC 3 pasos 2 PG
barra de i
alimentacion 51 D1
PBR 2 pasos 1 BER
= |
Instruccion de [LWA 2 pasos 1 i
la espera
logica a1

(Nota)

Para utilizar 1 paso, el nimero de pasos debe ser menor que las variables de bit de borrado
(direccion M) + 1536. Si se crean mas de 1536 variables de bit con las configuraciones de la
variable de bit de borrado, habran 2 pasos.

Configure los ajustes retentivos/volatiles en el cuadro de dialogo Configuraciones retentivas.
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31.2.2 Instrucciones del temporizador
Notacién de N d
. Nombre de la las umero de Numero de .

Categoria . ., . . pasos en la Simbolo del ladder

instruccion instrucciones . .z operandos
instruccion
de Pro EX

Instrucciones | Temporizador | TON 2 pasos 1  Ton |

del de activacion (ms) O

temporizador | retardada PT ET
Temporizador | TOF 2 pasos 1 LT
de o (ms) 0
desactivacion BT £T
retardada
Temporizador | TP 2 pasos 1 T
de pulsos (ms) O

PT ET
Acumular TONA 2 pasos 1 M Tona |
temporizador (ms) 0
de retardo R
activado PT ET
Acumular TOFA 2 pasos 1 Tora |
temporizador (ms) O
de retardo R
desactivado BT ET
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31.2.3 Instrucciones de contador

Notacién de N d
. | Nombre de la las umero de Numero de | Determinacion | _.
Categoria | ., L. . . pasos en la Simbolo del ladder
instruccion instrucciones | . L . operandos | de la entrada
instruccion
de Pro EX
Contador CTU 2 pasos 1 Nivel cTU
ascendiente o
R
P Ch
CTUP 2 pasos 1 Trar.ls'lclon T oTup ]
positiva ol
R
P Y
Contador CTD 2 pasos 1 Nivel oD
5 descendiente ol
—g R
5 PV OV
S J
Q . .,
o
° CTDP 2 pasos 1 TraI.lS'ICIOI’l oTDP
2 positiva o
2
59 R
= PV GV
&
Contad.or CTUD 2 pasos 1 Nivel oo )
ascendiente/ a
descendiente up QL
ot oD
P Ch
CTUDP 2 pasos 1 Tral.ls'lclon GTuDP |
positiva 0
P o]y
ot oD
P i)
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31.2.4 Instrucciones R/W
Notacién d ;
Cateqoria Nombre de la kf; aclon € N::;zr:nd; Numero de | Determinacion Simbolo del ladder
9 instruccion instrucciones | P L operandos | de la entrada
de Pro EX instruccion
Lecturade |JRD 6 pasos 1 Nivel JRD
tiempo
B
JRDP 6 pasos 1 Trar'ls.1c1on JRDP
positiva
B
Ajustes del | JSET 3 pasos 2 Nivel JSET
tiempo
g
2 |9 51 D
3} g 3 Transicic
@ 5 JSETP 3 pasos rap§1c1on JSETP
s o positiva
ERES!
5] S =1 B
32
Q 3 -
3 |3 Lecturade | NRD 5 pasos 1 Nivel ED
& | R |fecha L
e | 2
g | £ D1/
S |3 —
Z Sa) NRDP 5 pasos 1 Trap§1c1on e
— positiva |
o1
Configurar | NSET 3 pasos 2 Nivel NEET
la fecha
=1 [
NSETP 3 pasos 2 Trap§1c1on NGETP
positiva |
51 D1
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.5 Instrucciones de operacion

Notacién de .
Nombre de las Numero de Determinacion
Categoria la . . pasos en la | Operandos Simbolo del ladder
. L. instrucciones | . L. de la entrada
instrucciéon instruccion
de Pro EX
Sumar 4al3 3 Nivel 200
ADD pasos ] |
8 1 D
E
= =2
=
5 ADDP 4al3 3 Transicion oD
B3 iti
g pasos positiva _ L
o
S =1 01
=0
SUB 4al3 3 Nivel e
asos
5 p — -
S 51 Dt
2,
° | g . &
o ‘a"é g
s | £ 2 BP 4a13 |3 Transicio
g ég: ~ SU a I'aI.lS.ICIOI’l S0EP
g pasos positiva | |
= 1 D1
w2
k=
B
MUL 4al3 3 Nivel —
hALIL
pasos ] |
=1 ]
=
2
g =2
.8
= —
£ MULP 4al3 3 Tl‘al.l?lClOIl WMULP
§ pasos positiva L
=1 0
=2
Sigue
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Notacion de .
Nombre de las Numero de Determinacion
Categoria la instrucciones pasos en la | Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instruccion instruccion
de Pro EX
DIV 4al3 3 Nivel oy
pasos
=1 1
R
.E DIVP 4al3 3 Traps.ici(')n S
pasos positiva |
=1 A
=2
MOD 4al i
O al3 3 Nivel oD
pasos
=1 A
o
2
Q
< o =2
) =
& | 8 2 MODP 4al3 3 Transicié
&)
3 2 S a I‘aI‘IS.ICIOIl ODP
2 = pasos positiva
g | & 51 DI
Q
Q
g =2
w2
k=
INC 2a4 1 Nivel e
asos
S p
g 1
5 —
= INCP 2a4 1 Trar.ls.lcmn BT
k= pasos positiva
A
DEC 2a4 1 Nivel DEC
o pasos
5 D1
g —
g DECP 2a4 1 Trar.ls.lcmn DECP
e pasos positiva
1
Sigue
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31.2.6 Instrucciones de tiempo
Nombre de Iliztacién de Ndmero de Determinacién
Categoria | la instrucciones pasos en la Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instrucciéon instruccion
de Pro EX
JADD 4 pasos 3 Nivel 3200 ]
a =1 1
5
= 52
3
= JADDP 4 pasos 3 Transicion
2 .. JADDP
= = positiva
2 )
2 < St DI
(]
)
3 g =2
g T JSUB 4 pasos 3 Nivel J5UB
3
g é s1 Dt
& 8
o )
o
= —
2 JSUBP 4 pasos 3 Transicion
3 .. JsUBR
S positiva
@
(2 =1 1
=2
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.7 Instrucciones légicas
Nombre de Ir\:;tacién de Numero de Determinacién
Categoria | la . . pasos en la | Operandos Simbolo del ladder
. L, instrucciones | . L. de la entrada
instruccion instruccion
de Pro EX
AND 4al3 3 Nivel W
pasos
=1 1
3
B0 =2
2
% ANDP 4al3 3 Tl’ar.lS'ICIOIl " ANDE ]
< pasos positiva
=1 1
=2
R 4al3 3 Nivel
O a ive oR
pasos
=1 ]
.§ =2
=) en
0 R Y
‘g % ORP 4al3 3 Traps.lcmn M orp |
3 pasos positiva
@]
) ;O) =1 ]
g | &
g — =2
g XOR 4al3 3 Nivel W
& pasos | |
— =1 ]
<
2]
2 =2
2]
=
] XORP 4al T ic1d —
[;3 (0) al3 3 I‘aI.lS.ICIOIl XORP
» pasos positiva | L
o =1 ]
=2
NOT 3a9 2 Nivel oT
S pasos N |
"Bl =1 ]
2
5 NOTP 3a9 2 TI‘aI.lS.ICIOIl NP
Z. pasos positiva i .
=1 [l
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.8 Instrucciones de transferencia
Nombre de | Notaciénde | Numero de Determinacion
Categoria | la :zZtrucciones pasos enla | Operandos d:la er:tradla Simbolo del ladder
instruccion | ge Pro EX instruccion
MOV 3a9 2 Nivel Yo,
”g pasos 4 =
& 51 D1
S
§ MOVP 3a9 2 TI’aI'IS.IClOl’l Vo
§ pasos positiva L
51 D1
§ BLMV 6alo 3 Nivel BLIY
g pasos |
= 1 D
Q
o]
.8
= oY,
15)
5 < BLMVP |[6a 10 3 Transici6 ——
.g 2 a l’aI'lS.ICIOIl S
s o pasos positiva | -
2 | = =
e o 51 D1
Q D) (o]
ue] 5 te]
v | & o
2 | g = 0
g8 | 2
g | F £
g Z
= =
)
> FLM 4al ivel —_—
0 A4 alo 3 Nive FL
B pasos N |
=
= =1 1
.8
&
8 =2
o >
= FLMVP 4al T
k> A alo 3 rap§101on SN
g pasos positiva R
o
o =1 1
8
5
: =
>
o
=
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Nombre de | Notaciénde | Nimero de Determinacién
Categoria | la :?étrucciones pasos enla | Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instruccion | ge Pro EX instruccion
XCH 3a’7 2 Nivel
HCH
asos
P 1 F
2 D1
5,
& |5 8
o |5 < D2
o — E
5 |z S XCHP 3a’7 2 Transicion
wn

£ |g 8 ” XCHP
3 & k= pasos positiva N |
g D1
=}
L]

Dz
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.9 Instrucciones de desplazamiento
Nombre de Ir\:;tacién de Nuamero de Determinacién
Categoria | la . . pasos en la | Operandos Simbolo del ladder
. L. instrucciones | . L. de la entrada
instruccion instruccion
de Pro EX
SHL 4al10 3 Nivel AL
asos
3 p _ L
5 =1 1
&
N vy
=
< .« ey
= SHLP 4a10 3 Tl’ar.lS‘ICIOH S
E, pasos positiva L
o,
8 =1 1
A
=2
SHR 4al10 3 Nivel SR
pasos
= £ =1 01
< O
g Fc?s =2
) =<t ';
S | 8 5 SHRP 4al0 3 Transicion sree
n o N ..
N % = pasos positiva ;|
S | A 73
i3 o] =1 o1
o a
g
& 52
L |
< AL 4al ivel
= S alo 3 Nive SAL
R} pasos _ L
&
R =1 o1
<
[a]
o =2
2
‘g SALP 4al0 3 Trar.ls.icién SALP
= pasos positiva |
8 =1 o1
=
.Q
% =2
N
<
o
wn
()
A
Sigue
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Notacion de .
Nombre de las Namero de Determinacion
Categoria | la . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
. L. instrucciones | . L de la entrada
instruccion instruccion
de Pro EX
< SAR 4al0 3 Nivel
% SAR
o pasos |
= ]
9 e =1 1
15 -
G :
5§ | = S 52
o | § 5] —
° | = g SARP 4a10 3 Transicion
' & = .. =SARP
< 8] IS pasos positiva
L | A 8 | B
5 g =1 1
= g
|22} <
k= N 152
a
wn
O
[
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.10 Instrucciones de rotacion
Nombre de Ir\;:tacién de Numero de Determinacion
Categoria | la . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
. ‘. instrucciones | . L. de la entrada
instruccion instruccion
de Pro EX
Girar ROL 4al0 3 Nivel Sl
hacia la pasos a L
izquierda 31 O
=2
ROLP 4al0 3 Transicion coLp
pasos positiva a L
=1 A
=2
Girar ROR 4al0 3 Nivel ToE
= hacia la pasos
R d h I
()
&l a
°|E 52
c1g
wn S . ey
% o% RORP 4al0 3 Tral.ls.1010n SORP
g pasos positiva | |
g 1 D1
v
S
52
Girarala |RCL 4al0 3 Nivel ol ]
izquierda pasos _ -
con 31 D1
transferen
cia 52
RCLP 4al0 3 Transicion RCLP
pasos positiva L
=1 B
=2
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Notacién de .

Nombre de las Namero de Determinacion
Categoria | la . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder

. L. instrucciones | . L. de la entrada

instruccion instruccion

de Pro EX

Girarala |RCR 4al0 3 Nivel T
= derecha pasos
Re)
2 con 31 D
g transferen
g .
° g cia oo
PR
5|8 RCRP 4al10 3 Transicion
g | & . RCRP
25, pasos positiva
Q
g st Dt
w
[=
=

_82
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.11 Instrucciones de funcién
Nombre de | Notacion de las | Numero de Determinacion
Categoria | la instrucciones pasos enla | Operandos del nltr dl Simbolo del ladder
instruccion | de Pro EX instruccion ¢ la entrada
Suma SUM 4al0 3 Nivel s ]
pasos
=1 1
=2
SUMP 4al0 3 Trar'ls.1c10n T aup ]
pasos positiva
=1 1
=2
Promedio | AVE 4al0 3 Nivel T avE
pasos
=1 1
S|«
S| 8 52
= 5
< g AVEP 4al0 3 T ic10
S |2 a rar.1§1c1on AVEP
§ 2 pasos positiva
2| 8 S D1
5|3
E 3 2
Raiz SQRT 3a7 2 Nivel T soRT |
cuadrada pasos
=1 1
SQRTP 3a’7 2 Trar.1§1c1on T sarTe |
pasos positiva
=1 1
ConFador BCNT 3a9 2 Nivel o
de bits pasos
=1 1
BCNTP 3a9 2 Trar.1§1c1on ECNTE
pasos positiva
=1 1
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Categoria

Nombre de
la
instruccion

Notacion de las
instrucciones
de Pro EX

Numero de
pasos en la
instruccion

Operandos

Determinacion
de la entrada

Simbolo del ladder

Instrucciones de funcion
Calcular las funciones

PID

PID

10a 18
pasos

5

Nivel

FID

=1 o

52

=d

GP-Pro EX Manual de referencia

31-23




Lista de notacion de instrucciones

31.2.12 Instrucciones trigonométricas
Notacion de .
Numero de . ..
c . Nombre de la | las Determinaciéon .
ategoria | . . . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
instruccion instrucciones | . L. de la entrada
de Pro EX instruccion
Seno SIN 3a7 2 Nivel =
pasos | |
=1 01
SINP 3a’7 2 Trag§1c1on e
pasos positiva _ |
=1 01
Coseno COS 3a7 2 Nivel cos
pasos | |
=1 01
= | 8 —
g % COSP 3a’7 2 Trag§1c1on co5p
& g pasos positiva _ |
S | § 51 D1
g | .o
= ) i
5| = Tangente | TAN 3a’7 2 Nivel Al
S 2 pasos N |
2 |.8
2 2 =1 01
R =
LI-< . ey
TANP 3a’7 2 Trag§1c1on TAND
pasos positiva N |
=1 01
Arco seno | ASIN 3a7 2 Nivel T
pasos N |
=1 01
ASINP 3a’7 2 Trag§1c1on YTV
pasos positiva N |
=1 01
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Notacion de .
Numero de . ..
, Nombre de la | las Determinacion .
Categoria instruccién instrucciones pasos enla | Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instruccion
de Pro EX
Arco ACOS 3a’7 2 Nivel acos |
coseno pasos
=1 01
A P 2 T icié —
COS 3a7 I’ar.IS.ICIOI’I onap
pasos positiva
" =1 01
g |8 [a ATAN 3a7 2 Nivel
g % rco a 1ve ATAN
= g tangente pasos i |
Q
< 8 =1 1
B | .o —
3
.5 = ATANP 3a7 2 TI‘aI.lS.ICIOI’I ATANP
8 2 pasos positiva _ |
= .8
*é 2 =1 0
=
™ | = [Cotangente | COT 3a7 2 Nivel ot
pasos | |
=1 0
COTP 3a7 2 TI‘aI.lS.ICIOI’I coTP
pasos positiva | |
=1 0
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.13 Otras funciones

Notacion de .
Nombre de Numero de . .
. las Operando | Determinacion .
Categoria | la instrucciones pasos en la s de la entrada Diagrama ladder
instrucciéon d instruccion
e Pro EX
EXP 3a’7 2 Nivel B
— pasos i
8
%_1’ =1 1
2
s —
2 EXPP 3a’7 2 Trar'ls.1c10n Eoop
m pasos positiva B
=1 A
a .
2 LN 3a’7 2 Nivel
Q . LM
5 | g pasos 4
= 5 °
S |z g 51 D1
7] = Bni———
g | S 5 —
£ S &b LNP 3a’7 2 Transicion X
3 % = pasos positiva |
F
E =1 A
S .
2 LG10 3a7 2 Nivel W
° pasos
B
wn
.gﬂ =1 o1
— Y
g LGI10P 3a’7 2 Trar'ls.1c10n EIE
) pasos positiva
<
aa} =1 1
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.14 Comparacidén aritmética

Notacion de .
Nombre de las Namero de Determinacion
Categoria | la . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
. .. instrucciones | . L. de la entrada
instruccion instruccion
de Pro EX
T |EQ 3a9 2 Nivel
- EC
.‘5 pasos 4 o L
2 1
g,
g 52
@)
~ |ar 3a9 2 Nivel
< GT
:5 pasos 4 o =
2 1
g,
g 52
@)
o |LT 3a9 2 Nivel
N LT
o :5 pasos 4« L
Ne) 15}
2 =1
2|8 5
s | B =
g £ g 52
) ) @)
1) < .
L E T GE 3a9 2 Nivel aE
818 & pasos N
(=] = ] =
2 | 8 5}
3} E* = 51
é 1S s
= @) o
E g 52
©
@)
T LE 3a9 2 Nivel
v LE
~ asos _
£ P —H «=2
‘5 =1
s
8
g =2
©
@)
N NE 3a9 2 Nivel
Xl asos HE
= p — W
'S =1
s
g
= =2
s}
@)
GP-Pro EX Manual de referencia 31-27




Lista de notacion de instrucciones

31.2.15 Comparacién de tiempo

Notacion de .
Nombre de las Namero de Determinacion
Categoria | la . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
instruccion instrucciones instruccion de la entrada
de Pro EX
Comparac | JEQ 3 pasos 2 Nivel JEg ]
16n de 4 o L
tiempo 21
=)
=2
Comparac | JGT 3 pasos 2 Nivel ar
i6n de oy L
tiempo 21
>)
=2
Comparac | JLT 3 pasos 2 Nivel ——
o ., JLT
NS 16n de
22 g - ©
s g- tiempo 31
<
g | 8 [(<
215 |
S |3 oY,
8|5
% g Comparac | JGE 3 pasos 2 Nivel TaE
g ‘é ion de N
S | € |tiempo
2|5 51
£ |10 (9
g
— =2
Comparac | JLE 3 pasos 2 Nivel I
i6n de s
tiempo a1
(<=)
=2
Comparac | INE 3 pasos 2 Nivel E
1f)n de @y
tiempo 51
(<)
=2
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.16 Comparacioén de fechas

Notacion de .
Nombredela | las Namero de Determinacion

Categoria | . o . . pasos enla | Operandos Simbolo del ladder
instruccion instrucciones | . i de la entrada

instrucciéon
de Pro EX
Comparacion | NEQ 3 pasos 2 Nivel —
de fechas (=) MEL
B
=1
52
Comparacion | NGT 3 pasos 2 Nivel
de fechas (>) MGt
) =
=1
52
Comparacion | NLT 3 pasos 2 Nivel EET——

= de fechas (<) MLT

0

= 2 - & =

]

= 'S =1

£ &

3 |3 52

) =]

o O = B

o» | ‘5 | Comparacion | NGE 3 pasos 2 Nivel

2 g de fechas NGE

.2 2 | (=) =) =

S | E 51

g |3

172]

=]

— 52
Comparacién | NLE 3 pasos |2 Nivel =
de fechas MNLE
(<=) — &= =

=1
52
Comparacién | NNE 3 pasos |2 Nivel
de fechas NHE
(<>) (<>) [
=1
52
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.17 Instrucciones de conversion de datos
Nombre de gcs)tacién de Nimero de Determinacién
Categoria | la inst . pasos enla | Operandos del trad Simbolo del ladder
instruccion strucciones instruccion ¢ la entrada
de Pro EX
Conversion | BCD 3a7 2 Nivel EoD
=1 1
BCDP 3a7 2 Trar.ls.lcmn ECDP
pasos positiva i -
=1 1
Conversion | BIN 3a7 2 Nivel
EIM
=1 1
BINP 3a’7 2 Trar.ls.lcmn e
pasos positiva ] |
\ g =1 1
.5 . b ——
§ § Cifrar ENCO 3a7 2 Nivel ate
& g pasos i |
° s S1 D1
o g B
72) = 1A -
8 Z ENCOP 3a’7 2 Trar.ls.lcmn TR
e | g pasos positiva
g | g i "
5 | S 51 D1
172]
q . .
= Descifrar | DECO 3a7 2 Nivel M Beco ]
pasos | |
=1 BY
DECOP 3a’7 2 Trar.ls.lcmn M oecop ]
pasos positiva ] s
=1 BY
Convertira | RAD 3a’7 2 Nivel
., RAD
radian pasos
51 D1
RADP 3a7 2 Trags.lcmn [ reDP |
pasos positiva
51 D1
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Notacion de .
Nombre de las Nimero de Determinacion
Categoria | la instrucciones pasos enla | Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instruccion instruccion
de Pro EX
Conversion | DEG 3a’7 2 Nivel
de grado pasos DEG
E =1 o1
@ DEGP 2 Transicion
E § G 3a’7 a. s cid DEGP
g 3 pasos positiva
ol 51 D1
< g
S | 'z | Escala SCL 7all 2 Nivel
=) = SCL
S 4 pasos
2 i L
Q
g3 51 D1
w2
A= BCDP 7all 2 Transicion
.. SCLP
pasos positiva N |
=1 [
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.18 Instrucciones del tipo de conversion

Notacion de .
Nombre de las Namero de Determinacion
Categoria | la instrucci pasos enla | Operandos del trad Simbolo del ladder
instruccion strucciones instruccion ¢ la entrada
de Pro EX
Enteroa |I2F 3a’7 2 Nivel e
flotante pasos i |
=1 1
12FP 3a7 2 Trap§1c1on oFD
pasos positiva N |
g =1 01
2 -
§ g Enteroa |I2R 3a’7 2 Nivel bR
& | Z real pasos i |
S|z 51 Dt
el S —
3 I2RP 3a’7 2 Transicion
g3 " I2RP
2| s pasos positiva
3 | .& ] I
2| = =1 01
2]
k= Flotante a | F2I 3a7 2 Nivel =
entero pasos
=1 1
F2IP 3a7 2 Trap§1c1on Eolp
pasos positiva
=1 1

Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Nombre de Notacién de Numero de
. las Determinacion .
Categoria | la inst . pasos enla | Operandos de la entrada Simbolo del ladder
instruccion Instrucciones instruccion
de Pro EX
Flotante a | F2R 3a7 2 Nivel on
real pasos
=1 1
F2RP 3a7 2 Transicion  Forp |
pasos positiva
=1 o1
Real a R2I 3a’7 2 Nivel o]
entero pasos i |
=1 1
R2IP 3a’7 2 Transicion e
pasos positiva N
‘g =1 ()
% \Cl Real a R2F 3a7 2 Nivel T
% % flotante pasos i |
S|z 51 Dt
=18
- —
s |3 R2FP 3a’7 2 Trap§1c1on FOEP
.8 ° pasos positiva i |
3 | .&
s | E 1 D1
[72]
k= Convertir | H2S 3as 2 Nivel 55
a pasos i |
segundos a1 D1
H2SP 3as 2 Transicion e
pasos positiva i |
=1 o
Convertir | S2H 3a5s 2 Nivel =n
los pasos i |
segundos a1 D1
en tiempo —
S2HP 3as 2 Transicion orP
pasos positiva B |
=1 [l
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Lista de notacion de instrucciones

31.2.19 Controlador de E/S

Nombre de la Notacion de las | Niumero de
Categoria instruccion instrucciones pasos en la Operandos Simbolo del ladder
ins de Pro EX instruccion
Lectura del SDOR 9a2lpasos |6 o8
SDO - ANl |
51 o1
52
53
Escritura del SDOW 9a2l pasos |6 SO
SDO | [caM |
a1 ]
52
Z
S
)
& 53
(]
= N . -
5 g)llagnos‘ucos DGMT 7alS5pasos |4 DGMT
zg ¢l maestro 1 can b
«‘é [
3
5 D2
1 - —
.5 Diagnésticos DGSL 5 a9 pasos 2 nGaL
3 del esclavo CAN]
g _ -
E a1 o1
Instruccion de | PLSX e
cambio de 1 wHp L
parametros de o1
la salida de
pulsos
E Instru'cci()n de |PLSY =TI
»r | cambio de A oy (L
parametros de o
aceleracion/
desaceleracion
de la salida de
pulsos
Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Nombre de Ia Notacion de las | Nimero de
Categoria instruccion instrucciones pasos en la Operandos Simbolo del ladder

! ucct de Pro EX instruccion
Instruccion de | PLSG FloG
lectura de J mHY R
parametros de 01
la salida de
pulsos
Instruccion de | PLS FLS
marcha de la 4 CH |-
salida de pulsos )
Instruccion de | PLSQ FLE0
paro de la 4 wHY
salida de pulsos o
Inst 16 PWMX

o | |ombiade e

0 ! 4 cH1Y [

9 parametros de o

5 la salida PWM

5

< 10

§ Instruccion de | PWMG e

g A lectura de 4 wH |-

S | & |parametros de [

3 " |1a salida PWM

g Instruccion de | PWM =y

g ma'rcha de la 40 doH |-

s salida PWM 1

E
Instruccion de | PWMQ e
paro de la 1 CHIY R
salida PWM o1
Instru.ccmn de | HSCX Har
cambio de 4 wH |-
parametros del )]
contador de alta
velocidad
Instruccion de | HSCG HS0G
lectura de 4 WEHY |-
parametros del ]|
contador de alta
velocidad

Sigue
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Lista de notacion de instrucciones

Categoria

Nombre de la
instruccion

Notacién de las
instrucciones
de Pro EX

Numero de
pasos en la
instruccion

Operandos

Simbolo del ladder

Instrucciones del controlador de E/S
STD

Instruccion de
marcha del
contador de alta
velocidad

HSC

H3C
{H1

0

Instruccion de
paro del
contador de alta
velocidad

HSCQ

H5G0
4 GHT)

1

Instruccion de
confirmacion
de entrada de
captura de
pulsos

PCH

PCH
4 GHT

M

Instruccion de
borrado de la
entrada de
captura de
pulso

PCHQ

PCHL
4 CHD

01
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

31.3

Acerca de las direcciones que puede configurar como

operandos.

Resume las variables de simbolo, direcciones de dispositivos de conexion y constantes que
puede definir como operandos en cada instruccion.

Puesto que el contenido que se puede configurar varia segln la instruccion, véase la
descripcion de cada instruccion.

31.31 Direccion del dispositivo de conexion
La direccion especificada en los ajustes de comunicacion para un dispositivo de conexion.
Nombre Tipo Ejemplo Descripcion
Dispositivo/ | Bit [PLC1]X0000 La direccidn de bit para la direccion del
PLC externo dispositivo de comunicacion especificada en
los ajustes de comunicacion
Palabra [PLC1]D0000 La direccion de palabra para la direccion del
dispositivo de conexion especificada en los
ajustes de comunicacion
31.3.2 Simbolo

Esta funcion cambia las direcciones en los dispositivos externos a nombres que los usuarios
pueden entender con facilidad. Asegurese de asignar las direcciones de los dispositivos
externos a sus respectivos nombres.
Por ejemplo, defina "RUN" y "X0000" para asignar el nombre "RUN" a la direccion de
dispositivo "X0000" en un PLC de Mitsubishi Electric Corporation.

Nombre

Tipo

Ejemplo

Descripcion

Simbolo

Bit

RUN = X0000

Este es un simbolo de bit configurado en la
lista de variables de simbolo y definido por
la direccion del dispositivo de conexion y el
nombre arbitrario.

Palabra

Datos = D0000

Es un simbolo de palabra configurado en la
lista de variables de simbolo y definido por
la direccion del dispositivo de conexion y el
nombre arbitrario.
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

31.3.3

Direccion LS

Esta es la direccion de un area de memoria interna en una unidad GP. Recuerde que la
especificacion de la direccion varia segun los ajustes de comunicacion.

Nombre Tipo Ejemplo Descripcion
Memoria Bit [#INTERNALILS010000 Especificaciones de bit para la
interna memoria interna de la GP
Palabra Especificaciones de palabra para
[FINTERNALJLS0100 la memoria interna de la GP
Configuracion | Bit Especificaciones de bit para la
del enlgce de [#*MEMLINK]010000 memoria interna de la GP
femoria Palabra [#MEMLINK]0100 Especificaciones de palabra para
la memoria interna de la GP

* Las palabras del area LS y area USR son de 16 bits, sin embargo se tratan
como 32 bits cuando son procesadas por la logica. No obstante, los 16 bits
superiores se ignoran cuando se usan en un visualizador y en otras partes.

31.3.4

Area USR

Esta es el area de la memoria interna de la unidad GP. Se puede usar cualquier método de
especificacion.
Esta disponible el direccionamiento de 0-29999.

Nombre Tipo Ejemplo Descripcion
Area USR Bit [“INTERNALJUSR0010000 Espemﬁcgcmnes de bit para la
memoria interna de la GP
Palabra [“INTERNALJUSR00100 Especificaciones de palabra para

la memoria interna de la GP

» Las palabras del area LS y area USR son de 16 bits, sin embargo se tratan
como 32 bits cuando son procesadas por la logica. No obstante, los 16 bits
superiores se ignoran cuando se usan en un visualizador y en otras partes.

31.3.5

Variables del sistema

Esta es el area del sistema de una unidad GP. Se puede usar cualquier configuracion de

dispositivo de conexion.

* Algunas variables de sistema utilizadas en los programas logicos solo
funcionan cuando el programa logico esta habilitado. Se debe prestar
especial atencion cuando se selecciona [Deshabilitar] para el programa
logico o bien si esta usando las variables logicas #L****,
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

#L._ScanTime

Nombre Tipo Ejemplo Descripcion
Variable del | Bit #L_Clock100ms Tipo de bit de la variable del
sistema #L_Clocklsec sistema GP

Entero Tipo de entero de la variable del

sistema GP
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

31.3.6 Variables

Las variables estan disponibles para todo modelo de GP. Puede usar las variables sin tener
conocimiento de las direcciones de dispositivo. Las variables pueden usarse con
modificadores (*1) y como matrices (*2). Al usar los modificadores, puede acceder a bits o

bytes individuales en variables enteras.

Nombre Tipo Ejemplo Descripcion
Variable Bit Nombre arbitrario Variable de tipo bit. Se permiten
matrices.
Entero " Variable de tipo entero. Se permiten
matrices y modificadores.
Flotante " Variable flotante de 32 bits. Se
permiten matrices.
Real " Variable real de 64 bits. Se permiten
matrices.
Temporizador " Variable de temporizador. Variable de
estructura*3.
Contador " Variable del contador Variable de
estructura*3.
Fecha " Variable de fecha. Variable de
estructura*3.
Hora " Variable de tiempo. Variable de
estructura*3.
PID " Variable PID. Variable de
estructura*3.

*1 Puede usar tres tipos de modificadores diferentes: modificador de bit, modificador de byte
y modificador de palabra. Las variables enteras son las tnicas que admiten modificadores.
Meétodo de especificacion: bit NombreDeVariable.X[0], byte NombreDeVariable.B[0],
palabra NombreDeVariable. W[0]

*2 Puede especificar direcciones de memoria consecutivas usando matrices con los
siguientes tipos de variables: bit, entero, flotante y real.

Meétodo de especificacion: NombreDeVariable[10]

*3 Variables multiples agrupadas son estructuras. Las variables de estructura incluyen:

Temporizador, Contador, Hora, Fecha y PID.
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B Variables de estructura
Variable del temporizador

Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

Variable del
temporizador

Ajustes de las variables

Descripcion

NombreDeVariable. TI Variable de bit Se ac':tlva cuando el temporizador
empieza a contar.
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se acj,tlva cuando el temporizador
termina de contar.
NombreDeVariable. R Variable de bit Restabl.ece el valor actual en el
temporizador. Puesto a cero (0).
NombreDeVariable.PT | Variable entera El valor definido en el temporizador.
NombreDeVariable.ET | Variable entera El valor actual en el temporizador.

Variable de contador

Variable de contador

Ajustes de las variables

Descripcion

NombreDeVariable.R Variable de bit Restablece el valor actual. Puesto a
cero (0).
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa cuando el Valor. actual
alcanza el valor predefinido.
NombreDeVariable. UP Variable de bit Se activa (ON) mientras cuenta en
forma progresiva.
Variable de bit Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QU descendientes, se activa cuando el
valor actual alcanza el valor
predefinido.
Variable de bit Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QD descendientes, se activa cuando el
valor actual alcanza 0 o menor.
NombreDeVariable.PV | Variable entera Valor de configuracion del contador.
NombreDeVariable.CV | Variable entera El valor actual en el temporizador.

Variable de tiempo

Variable de tiempo

Ajustes de las variables

Descripcion

NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.

Variable de fecha

Variable de fecha

Ajustes de las

Descripcion

variables
NombreDeVariable.YR | Variable entera El afo se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable. DAY | Variable entera El dia se introduce en BCD.
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

Variable PID
Variable PID Aju-stes de las Descripcion
variables
NombreDeVariable.Q Variable de bit Indlcador'de ﬁnahzaqon par'a’ el
procesamiento de la instruccion PID
NombreDeVariable PF Variable de bit Senalizador Procesando el rango de banda
muerta
NombreDeVariable.UO Variable de bit Valor§s de salida que exceden el limite
superior
NombreDeVariable. TO Variable de bit .Valqes de salida que exceden el limite
inferior
NombreDeVariable.IF Variable de bit Configuracién integral
NombreDeVariable. KP | Variable entera Constante proporcional
NombreDeVariable. TR | Variable entera Tiempo de calculo integral
NombreDeVariable. TD | Variable entera Tiempo de calculo diferencial
NombreDeVariable.PA Variable entera PID procesando el rango de banda muerta
NombreDeVariable.BA | Variable entera Sesgo (desplazamiento)
NombreDeVariable.ST Variable entera Frecuencia en el muestreo

B Cuando definan constantes como operandos

Introduzca los valores constantes como se muestra a continuacion.

Constante real Use esto al asociar los valores con variables reales.
Formato de entrada Or (cero y "r" mintiscula) Por ejemplo, 0r0.11

Constante flotante Use esto al asociar los valores con variables flotantes
Formato de entrada Of (cero y "f"' mintiscula) Por ejemplo, 0f0.11

Entrada HEX constante | Use esto al introducir valores hexadecimales en una variable entera.
Formato de entrada 0x (cero y "x" minuscula) Por ejemplo, OXFE

. Cuanflo los valores fraccionales exceden 4 digitos, se usa la siguiente
notacion.
Por ejemplo, 0f0.00001 -> 0fle-05
0£0.000001 -> 0f1e-06
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Acerca de las direcciones que puede configurar como operandos.

31.3.7 Dispositivos de légica cuando se usa el Formato de la direccion
Si establece Logica en Formato de la direccion, los siguientes dispositivos estaran
disponibles.

Nombre | Tipo Nombre Descripcion
Loégica Bit X /Y_/M_ | Direccidn logica de tipo bit
Entero D /1_/Q_ Direccion logica de tipo entero. Al igual que las
variables, se pueden usar modificadores.
Flotante F_ Direccion logica de tipo flotante.
Real R_ Direccion logica de tipo real
Temporizador | T Direccion 16gica de tipo temporizador. Es una
estructura, igual que una variable.
Contador C_ Direccion l16gica de tipo contador. Es una
estructura, igual que una variable.
Fecha N Direccion 16gica de tipo fecha. Es una
estructura, igual que una variable.
Hora J Direccion 16gica de tipo tiempo. Es una
estructura, igual que una variable.
PID U_ Direccion logica de tipo PID. Es una estructura,
igual que una variable.
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Numero de pasos por instrucciéon

31.4 Numero de pasos por instruccion

Se describe la conversion del nimero de pasos por instruccion. (Para obtener informacion
detallada acerca del nimero de pasos por cada instruccion, véase la descripcion de la
instruccion relevante.)

El siguiente programa solo usa la bobina de salida OUT que esta siempre ON.

Definicion de la variable OUT
Nombre de la variable salida
Configuraciones retentivas volatil
Elemento de matriz ninguno

MAIN START requiere 1 paso.

| MAIN START /

El principio de un peldafio requiere 1 paso.

Ja

ouTt

2 O

ay
|—-MAIN END

)
La instruccion de bobina de salida
requiere 1 paso. (Véase los detalles
MAIN END requiere 2 pasos. de las instrucciones)

o

En total son 5 pasos.

Para las instrucciones de 1 paso, es posible que el nimero de pasos indicado debajo del
numero del peldafio y el nimero real de pasos sean diferentes, puesto que las instrucciones de
1 paso se optimizan al guardar y comprobar errores.
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Instrucciones de bit

31.5 Instrucciones de bit
31.5.1 NO (Abierto normalmente)/NC (Cerrado normalmente)
Simbolos y caracteristicas
Nombre de la . s Namero de
. ., Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccién de ladder . ‘s
instruccién
NO S1 Entrada las
(Abierto normalmente) 41k
Nombre de la . s Ndmero de
. ., Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccién de ladder . s
instruccion
NC S1 Entrada la5s
(Cerrado normalmente) s

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del Operando (S1) que puede especificarse.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Direcciondel | Bit 2 (0]
dispositivo [ palabra Especificar un bit en la 3 o
externo palabra.
(Por ejemplo,
[PLC1]D0000.00)
Direccion Bit 2 0]
interna Palabra Especificar un bit en la o
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNALJLS000000)
Simbolo Bit 2 (0]
Palabra X

Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Formato de | Bit No se especifican matrices. | 1 (0]
la variable Entradas y salidas volatiles
hasta 1536.
No se especifican matrices. |2 o
Volatiles (mas de 1537) o no
volatiles
Especificar la matriz de bits | 3 O
([constante])
Especificar la matriz de bits | 4 o
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable 3 O
entera.X[constante]
Especificar la variable 4 o
entera. X[variable]
Especificar una variable 5 o
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | S6lo .Q/.TI/.R 3 o
Contador Sélo R/.UP/.QU/.QD/ |3 (0]
Q
Fecha X
Hora X
PID Solo .Q/.UO/.TO/ .PF/ 3 O
IF
Sigue
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IF

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en la P05|bl-e: o
instruccién Imposible: X
Formatode |X 1 O
la direccion |y 1 0
M _ Dentro del rango de tipo 1 O
volatil (de M_0000 a
M 1535)
L
Q. X
D No se especifican X
modificadores
D_**** X[constante] (0]
D_**** X[direccion] 4 0O
F_ X
R _ X
T Sélo .Q/.TI/ .R 3 o
C_ Sélo .R/.UP/.QU /.QD/ o
Q
B X
J_
U So6lo .Q/.UO /. TO/.PF/ 3
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B Explicacién de la instruccion NO

» Use una instruccion NO para determinar el estado ON u OFF. La instruccion puede usarse
para determinar el estado ON u OFF de una entrada externa o bobina interna.

* No puede usar una instruccion NO sin incluir otra instruccion a la izquierda de la barra de
alimentacion derecha. La otra instruccion puede ser de salida o cualquier instruccion que
no sea de entrada.

Ejemplo del programa
Start Motor
2 l
D]

Inicio

Motor

[o [ I

Punto A Cuando se activa la variable de bit Inicio, la instruccion NO cierra los contactos.
Se activa la variable de bit Motor.

Punto B Cuando se activa la variable de bit Inicio, la instruccion NO cierra los contactos.
Se desactiva la variable de bit Motor.
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B Explicacion de la instruccion NC

* Use una instruccién NC para determinar el estado ON u OFF. La instruccion puede usarse
para determinar el estado ON u OFF de una entrada externa o bobina interna.

* La otra instruccion puede ser de salida o cualquier instruccion que no sea de entrada. No
puede usar una instruccion NC sin incluir otra instruccion a la izquierda de la barra de
alimentacion derecha.

Ejemplo del programa
Start Maotor
2 /|
D]

Inicio

Motor

0-— - - l—

Punto A Cuando se activa la variable de bit Inicio, la instruccién NC cierra los contactos.
Se desactiva la variable de bit Motor.

Punto B Cuando se desactiva la variable de bit Inicio, la instruccion NC cierra los
contactos. Se activa la variable de bit Motor.

Nota: Para retener el estado cuando se apaga la alimentacion, establezca la variable de
simbolo en Retentivo. Use una direccion retentiva para el formato de la
direccion. (La configuracion retentiva no se puede usar para entradas y salidas
externas.)
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31.5.2 OUT (Bobina de salida) / OUTN (Bobina de salida negativa)

Simbolos y caracteristicas

Nimero de
Nombre de la , L.
] .. Simbolo del ladder Funcion pasos en la
instruccion de ladder . ..
instrucciéon
OouT D1 Salida las
(Bobina de salida) ()
Nombre de la , .. Numero de
) .. Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccion de ladder . ‘.
instruccion
OUTN D1 Salida las
(Bobina de salida (/)
negativa)

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido del Operando (D1) que puede especificarse.

Numero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. .. Imposible: X
instruccion
Direcciondel | Bit 2 (0]
dispositivo Palabra Especificar un bit en la 3 O
externo palabra.
(Por ejemplo,
[PLC1]D0000.00)
Direccion Bit 2 (0]
interna Palabra Especificar un bit en la 0
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 O
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Formato de | Bit No se especifican matrices. | 1 (0]
la variable Salidas establecidas en
volatil hasta 1536.
No se especifican matrices. |2 O
Volatiles (mas de 1537) o no
volatiles
Especificar la matriz de bits |3 O
([constante])
Especificar la matriz de bits | 4 O
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable 3 O
entera.X[constante]
Especificar la variable 4 O
entera.X[variable]
Especificar una variable 5 O
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | Sélo.Q/.TI/ R 3 O
Contador S6lo R/.UP/.QU/.QD/ |3 (0)
Q
Fecha X
Hora
PID Sélo .Q/.UO/.TO/.PF/ 3 O
IF
Sigue
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IF

Numero de .
Nombre Tipo Condicidn pasos en la P03|bl-e: 0
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y 1 0
M _ Dentro del rango de tipo 1 O
volatil (de M_0000 a
M 1535)
L
Q. X
D_ No se especifican X
modificadores
D_#*** X[constante] 3 (0]
D _**** X[direccion] 4 0O
F_ X
R_ X
T So6lo .Q/.TI/ .R 3 (0]
C_ Sélo.R/.UP/.QU/.QD/ |3 0
Q
B X
J_
U S6lo .Q/.UO /. TO/.PF/ 3
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B Explicacion de la instruccion OUT

* Use una instruccion OUT para producir un resultado ON u OFF. Use las instrucciones
SET y RST para activar o desactivar entradas externas o bobinas internas.

* Se puede usar una sola instruccion OUT en un peldafio. Si se usa una instruccion de bifurcacion,
pueden usarse instrucciones OUT multiples.

» Ponga las instrucciones OUT inmediatamente a la izquierda de la barra de alimentacion
derecha.

Ejemplo del programa
Start Motor
2 I
D]

Inicio

Motor

W ----fF-

Punto A Cuando se activa la variable de bit Inicio, se activa la variable de bit Motor de la
instruccién OUT.

Punto B Cuando se desactiva la variable de bit Inicio, se desactiva la variable de bit
Motor de la instruccion OUT.
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B Explicacion de la instruccion OUTN

* Use una instruccion OUTN para invertir y transmitir un resultado ON u OFF. Use las
instrucciones SET y RST para activar o desactivar entradas externas o bobinas internas.

* Se puede usar una sola instruccion OUTN en un peldafio. Si se usa una instruccion de
bifurcacion, pueden usarse instrucciones OUT multiples.

» Ponga las instrucciones OUTN inmediatamente a la izquierda de la barra de alimentacion
derecha.

Ejemplo del programa

Start Motar
2 I
D]

Inicio (1) |

Motor

p S .
Q=== ===

Punto A Cuando se activa la variable de bit Inicio, se desactiva la variable de bit Motor
de la instruccion OUTN.

Punto B Cuando se desactiva la variable de bit Inicio, se activa la variable de bit Motor
de la instruccion OUTN.

Nota: Para retener el estado cuando se apaga la alimentacion, establezca la variable de
simbolo en Retentivo. Use una direccion retentiva para el formato de la
direccion. (La configuracion retentiva no se puede usar para entradas y salidas
externas.)

Cuando se usan instrucciones OUT y OUTN multiples

Moot INooz  IN.OO3 OUT_001
2|—] 1 ®
)

OUT 002
OUT 003

El ejemplo anterior muestra como usar instrucciones OUT miltiples bifurcandolas. Si
OUT 001 y OUT 002 se ponen en una serie, se producira un error.
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31.5.3 SET (Bobina de inicio) / RST (Bobina de reinicio)
Simbolos y caracteristicas
NG
Nombre de la , . umero de
. ., Simbolo del ladder Funcion pasos en la
instruccioén de ladder . L.
instruccion
SET D1 Salida las
(Bobina de enganche) ()
Nombre de la , ‘s Namero de
) .. Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccién de ladder . ‘s
instruccién
RST D1 Salida las
(Bobina de desenganche) (R)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del Operando (D1) que puede especificarse.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. .. Imposible: X
instruccion
Direcciondel | Bit 2 o
dispositivo [ Ppalabra Especificar un bit en la 3 O
externo palabra.
(Por ejemplo,
[PLC1]D0000.00)
Direccion Bit 0]
interna Palabra Especificar un bit en la 6]
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit 2 0]
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Formato de | Bit No se especifican matrices. | 1 0]
la variable Salidas establecidas en
volatil hasta 1536.
No se especifican matrices. |2 O
Volatiles (mas de 1537) o no
volatiles
Especificar la matriz de bits | 3 O
([constante])
Especificar la matriz de bits | 4 O
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable 3 O
entera.X[constante]
Especificar la variable 4 O
entera.X[variable]
Especificar una variable 5 O
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | Solo.Q/.TI/.R o
Contador Sélo.R/.UP/.QU/.QD/ o
Q
Fecha X
Hora X
PID Sélo .Q/.UO/.TO/ .PF/ 3 O
IF
Sigue
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IF

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en la POSIbI_e: o
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y 1 0
M _ Dentro del rango de tipo 1 O
volatil (de M_0000 a
M 1535)
L
Q. X
D_ No se especifican X
modificadores
D_#*** X[constante] 3 0]
D _**** X[direccion] 4 o
F_ X
R _ X
T So6lo .Q/.TI/ R O
C_ Sélo.R/.UP/.QU/.QD/ o
Q
B X
J X
U S6lo.Q/.UO /. TO/.PF/ 3 o
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B Explicaci

bit

on de las instrucciones SET y RST

* Lainstruccion SET mantiene el estado ON, a pesar del estado de entrada.
* Lainstruccion RST mantiene el estado OFF, a pesar del estado de entrada.
* Use las instrucciones SET y RST para activar o desactivar entradas externas o bobinas

internas.

* Se puede usar una sola instruccion OUT en un peldafio. Si se usa una instruccion de bifurcacion,
pueden usarse instrucciones OUT multiples.

Ejemplo del programa

Punto A

Punto B

Punto C

Punto D

Start Motor
2 I S
13
Stop Motor
3 } B
L33
Inicio 1 | '
0 M
1 1
1 1 1
Motor | ! |
0 1 !
1 1
1 I
Detener | | |
0 L
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1

A B C D

La variable de bit (Inicio) se activa, se ejecuta la instruccion SET y después se
activa la variable de bit (Motor).

La variable de bit (Inicio) se desactiva, sin embargo la variable de bit (Motor) mantiene
el estado ON.

La variable de bit (Detener) se activa y se ejecuta la instruccion RST. Después
se activa la variable de bit Motor.

Cuando la instruccion RST activa la variable de bit (Motor), el estado se borra y
la variable de bit (Motor) cambia de ON a OFF.

La variable de bit (Motor) queda en el estado OFF hasta activarse la variable de
bit (Inicio).
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31.6 Instruccion de pulso
31.6.1 PT (Transicion positiva) / NT (Transicion negativa)
Simbolos y caracteristicas
Nombre de la . s Namero de
. ., Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccién de ladder . ‘s
instruccion
PT S1 Entrada 2al
(Transicion positiva) 11H
NG
Nombre de la . s mero de
. ., Simbolo del ladder Funcioén pasos en la
instruccién de ladder . s
instruccion
NT S1 Entrada 2a5
(Transicion negativa) 11k

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del Operando (S1) que puede especificarse.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Direcciondel | Bit 2 0
dispositivo [ palabra Especificar un bit en la 3 o
externo palabra.
(Por ejemplo,
[PLC1]D0000.00)
Direccion Bit 2 0]
interna Palabra Especificar un bit en la O
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNALJLS000000)
Simbolo Bit 2 O
Palabra X
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en la P03|bl-e: o
instruccién Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit 2 (0]
la variable Especificar la matriz de bits | 3 0]
([constante])
Especificar la matriz de bits | 4 o
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable 3 (0]
entera.X[constante]
Especificar la variable 4 O
entera. X[variable]
Especificar una variable 5 O
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | So6lo.Q/.TI/.R 3 o
Contador Sélo R/.UP/.QU/.QD/ |3 (0]
Q
Fecha X
Hora
PID Sélo .Q/.UO /. TO/.PF/ 3
IF
Sigue
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IF

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en la P03|bl-e: 0
instruccién Imposible: X
Formatode |X 2 O
la direccion |y P 1)
M _ 2 0]
I X
Q. X
D No se especifican X
modificadores
D _**** X[constante] 3 (0]
D_**** X[direccion] 4 (0]
F_ X
R _ X
T Sélo .Q/.TI/.R 3 0O
C_ Sélo .R/.UP/.QU/.QD/ |3 O
Q
_ X
J X
U So6lo .Q/.UO /. TO/.PF/ 3
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B Explicacion del la instruccion Transicién positiva (PT)

* Cuando se activa una variable de bit de la instruccion PT, so6lo se activa la primera
exploracion. Las exploraciones subsiguientes estan OFF, a pesar de que la variable de bit
puede estar en el estado ON. Use la instruccion PT para contar el nlimero de estados ON.

» No puede usar una instruccion NO sin incluir otra instruccion a la izquierda de la barra de
alimentacion derecha. La otra instruccion puede ser de salida o cualquier instruccion que
no sea de entrada.

Ejemplo del programa

Start Motor
21 O
)
Scan t Scan i Siguiente I Scan después
anterior ! actual ! scan ! del siguiente
. 1 ! 1 scan
Inicio
0

Motor 1
0 _I

Transicion - .

positiva A B C
Punto A La variable (Inicio) se activa y después se activa la variable motor.
Punto B La variable (Motor) se desactiva después de ejecutarse un solo scan.
Punto C La variable (Motor) queda desactivada porque no se detecta la transicion

ascendente de la variable (Inicio).
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B Explicacion del la instruccion Transicion negativa (NT)

» Cuando se ejecuta una instruccion NT, si la variable que estaba activada durante el scan
anterior se desactiva durante el scan actual, la instruccion NT solo se ejecutara durante el
scan actual. La instruccion NT no puede ejecutarse en un scan inicial porque el estado del
scan anterior se considera como OFF. Por lo tanto la instruccion NT no sera conducida en
un scan inicial, aun después de ejecutarse la instruccion. El siguiente ejemplo describe las
caracteristicas de la instruccion NT.

Ejemplo del programa

Start Mo_t_or
2+ O
)
Scan : Scan ! Siguiente 1 Scandespués
anterior ' actual : scan ' del siguiente
! | , scan
1 : !
Inicio - |
0 |
. : !
1
! ! .
Motor 1 :
0 .
| | !
! I
/ ? ' :
1 T
Transicion ' ; !
negativa A B C
Punto A La variable (Inicio) se desactiva y después se activa la variable motor.
Punto B La variable Motor se desactivard después de ejecutarse un solo scan.
Punto C La variable (Motor) queda desactivada porque no se detecta la transicion

ascendente de la variable (Inicio).

(Adicional) Preste especial atencion al realizar el direccionamiento indirecto a cada
elemento para los operandos de las instrucciones de transicion positiva y
transicion negativa, especialmente cuando un elemento esté especificando una
matriz o bit usando variables. La variable en el operando de la ejecucion
anterior se compara con la variable en el operando de la ejecucion actual, luego
se ejecuta una instruccion. Por lo tanto, si el valor de la variable a especificar es
diferente, el destino de comparacion seré distinto.
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31.7 Control del programa

31.71  JMP (Salto) / JMPP (Salto de transicién positiva)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos

JMP . Control 2

(Salto) 2 LABEL-0O

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
JMPP e Control 2

(Salto de transicion 27| LABEL-001

negativa)

Se puede especificar hasta 192 etiquetas para una instruccion JMP. Cuando especifique una
etiqueta para el destino de JMP, se mostraran los nombres de etiqueta especificados
anteriormente. Si no se ha especificado una etiqueta, el nombre de etiqueta no se mostrara.
Primero inserte la etiqueta y luego especifique la etiqueta para la instruccion de salto.

B Especificacion de etiquetas

4 |-LABEL-001
an Haga clic derecho y seleccione [Insertar la etiqueta], o bien haga
o PP clic en [Insertar la etiqueta] en el menti [Logica].
a9 Puede elegir entre 192 etiquetas, de LABEL-001 a LABEL-192.
Los nombres de etiqueta no pueden especificarse de forma
arbitraria.
!_ ABEL=001 K Solo se muestran las etiquetas usadas en el programa. No se
HhoET oo puede usar los mismos nombres de etiqueta en las pantallas

INIT, MAIN y SUB.

Cuando ejecute una instruccion JMP, el programa saltara a la etiqueta especificada. A
diferencia de una instruccion JSR, el programa no vuelve automaticamente al peldafio del
origen del salto. Es imposible saltear el bloque INIT o SUB. Cree un programa que salte a
una etiqueta dentro de un bloque. Recuerde también que si el programa salta en forma
ascendente, podria producir un bucle infinito.

Una instruccion JMPP s6lo ejecuta una instruccion de salto cuando se detecta una transicion
ascendente. El procesamiento después de un salto es igual a la instruccion JMP.
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Ejemplo del programa
JMP

Jump
2 >> LABEL-001
D]

Start Fur
|
I

o

)

4 |-LABEL-00
an

Si la variable NO (Salto) esta ON, se ejecutara la instruccion JMP y el programa saltara al
cuarto peldafio definido con el nombre de etiqueta: "LABEL-001".

Tras el salto, el programa contintia ejecutandose después del cuarto peldafio. Mientras la
instruccion Abierto normalmente (NO) permanezca ON, el programa en el tercer peldafio no
se ejecutara.

Ejemplo del programa
JMPP

2 I LABEL-001
T :

Start Fur

sh |
)

4 |-LABEL-00
an

Sélo se detecta la transicion ascendente de la instruccion abierto normalmente y se ejecuta la
instruccion JMPP. Luego el programa salta al cuarto peldafio con el nombre de la etiqueta:
"LABEL-001". Tras el salto, el programa continuia ejecutandose después del cuarto peldafio.
1Durante las exploraciones subsiguientes, la instrucciéon JMPP no se ejecuta incluso si la
instruccion abierto normalmente permanece ON. El programa en el tercer peldano se ejecuta
después de un solo scan.
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31.7.2 JSR (Salto a subrutina) / JSRP (Salto a subrutina de transicién
positiva)

Simbolos y caracteristicas

-Nombre -d’e la Simbolo del ladder Funcioén Nimero de
instruccién de ladder pasos

JSR . » Control 2

(Salto a subrutina) SUB-01 - (4

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Ndmero de
instruccioén de ladder pasos
JSRP s » Control 2

(Salto de transicion 271 SUETDT

positiva

a la subrutina)

Puede especificar hasta 32 subrutinas usando las instrucciones JSR.

Para definir un salto a subrutina, primero debe crear la subrutina. No se puede definir un salto
a subrutina si la subrutina no existe. S6lo puede definir saltos a las subrutinas que ya han sido
creadas.

B Especificaciéon de subrutinas

Para crear una pantalla de subrutina, seleccione [Nueva pantalla] en la [Ventana de lista de
pantallas], o bien haga clic en [Nueva pantalla] en el menu [Pantalla].

g} Pantalla base

g oo (sniie
s Pantallas Tipo de pantalla ILégic:a 'l
533 Pantalla de l6gica Nombre légico lm

INIT  (Sin titulo) Titulo [Sin titulo

MAIN  (Sin titulo)
SUB-01  (Sin titulo)
3 EIS
@ FLEX  (Sin titulg) MNuevo I Cancelar |

Los destinos que puede especificar para una instruccion de subrutina son de SUB-01 a SUB-
32. El nombre de la subrutina es fijo y no se puede denominar de forma arbitraria.
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Ejemplo del programa

JSR
Error
4|—H Ny suB-mn
)] .

Cuando se active la instruccion abierta normalmente para indicar un problema, se ejecutara la
instruccion JSR. La instruccion JSR salta a la pantalla de la subrutina "SUB-01" y ejecuta el
programa. Cuando "SUB-01" termine, el programa volvera al peldafio posterior a la
instruccion JSR y continuard ejecutandose. Si la instruccion abierta normalmente sigue ON,
la instruccion JSR se ejecutara durante exploraciones subsiguientes.

Ponga las instrucciones JSR al final de los peldafios.

Ejemplo del programa

JSRP
Errar
4 F , Mo
@

Cuando se detecta la transicion ascendente de una instruccidn abierta normalmente, se
ejecuta la instruccion JSRP. La instruccion JSRP salta a la pantalla de la subrutina "SUB-01"
y ejecuta el programa. Cuando "SUB-01" termina, el programa vuelve al peldafio posterior a
la instruccion JSRP y continta ejecutandose. Si la instruccion abierta normalmente
permanece ON, la instruccion JSRP no se ejecutara durante exploraciones subsiguientes .
Después de la primera exploracion, la subrutina no se ejecuta y el programa continua
ejecutando los peldafios que siguen.

El procesamiento de la subrutina no se realiza después de un scan y se efectia el
procesamiento en el siguiente peldaifio.

Ponga una instruccion JSRP en la Gltima fila.

B Restricciones

(1) Las instrucciones JSR y JSRP s6lo se ponen en el extremo derecho de una fila.

(2) Es posible realizar un salto a subrutina hasta 128 veces.
Se usa una sola pila para un salto a subrutina. Se puede usar 128 pilas en total en un
programa logico.
Las instrucciones FOR y NEXT también usan pilas. Cada instancia de las instrucciones
FOR/NEXT usa dos pilas.
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31.7.3 RET (Volver)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
RET . Control 1

(Volver) RET |

Las instrucciones RET vuelven el programa de una subrutina a la llamada de la instruccion
JSR original y contintan ejecutando instrucciones en los peldafios que siguen.

Use las instrucciones RET para interrumpir la subrutina y volver al programa MAIN.

No es siempre necesario usar una instruccion RET porque el programa vuelve
automaticamente al llamador después de que se termina el procesamiento de la subrutina.
Ponga las instrucciones RET al final de los peldafios. Las instrucciones RET sélo pueden
usarse en las subrutinas.

Ejemplo del programa

RET
1 }-5UE-01 START
()]
SubProcess SubStart
2 i
D]
Interrupt
3 | RET
(53]
Hormal Start
S|
(o
5 |—-3UE-01 RETURNM
(15

Las instrucciones RET so6lo pueden usarse en las subrutinas. Cuando se ejecuta la instruccion
de salto a subrutina en MAIN, el flujo del programa pasa a la subrutina. La subrutina procesa
instrucciones en los peldafios 1 y 2. Si la variable para la instruccion abierta normalmente en
el peldafio 3 esta ON, se ejecuta la instruccion RET y devuelve el flujo del programa a MAIN
sin ejecutar el cuarto peldafio.

Si la instruccion RET no se ejecuta, el programa se ejecuta el cuarto peldafio y después
devuelve el programa a MAIN después de que se termina la subrutina (END).
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31.7.4 FOR NEXT (Repetir)

Simbolos y caracteristicas

N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
FOR FoR Control 2a4
(Repetir) _

51
N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
NEXT Control 1
(Repetir) L NEXT_J

B Configuracion del operando

La tabla siguiente enumera las condiciones configurables del Operando (S1) en la instruccion

FOR.
NG
Nombre Tipo Condicion p:sr:l):r:ndlea Posibl_e: o
instruccién Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar so6lo por palabras | 2 o
externo (Por ejemplo:
[PLC1]D0000).
Direccién Bit X
interna Palabra Especificar un bit en la 2 o
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 2 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en la POSIbI_e: o
instruccién Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni | 2 0]
modificadores
Especificar la variable 3 0]
entera[constante]
Especificar una variable 4 O
entera [variable]
Especificar una variable X
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | Sélo .PT /ET 2 o
Contador Solo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ 2 0]
.BA/.ST
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en la POSIbI_e: o
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 0]
Q. 0]
D No se especifican 0]
modificadores
D _**** X[constante] X
D _**** X[direccion] X
F_ X
R _ X
T Soélo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U Soélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ 2 O
.BA/.ST
Constante 022147483647 2 0]
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B Explicacion de las instrucciones FOR y NEXT

Las instrucciones FOR y NEXT repiten la logica entre FOR y NEXT el niumero de veces
especificado en S1. Después de ejecutarse el procesamiento entre las instrucciones FOR y
NEXT el nimero de veces especificado en S1, el peldafio que sigue a la instruccion NEXT se
ejecutara sin ninguna condicion. Si S1 es 0 o menor, la 16gica entre FOR y NEXT no se
ejecutara y el programa saltard al peldafio que sigue a la instruccion NEXT.

Siempre use las instrucciones FOR y NEXT como un par. Estas instrucciones siempre se
ejecutan.

Ejemplo del programa
FOR y NEXT

No pueden coexistir otras instrucciones en el mismo peldafo que las instrucciones FOR y
NEXT. Se puede usar una instruccion JMP para especificar las condiciones para ejecutar las
instrucciones FOR y NEXT. El siguiente ejemplo del programa de las instrucciones FOR y
NEXT muestra cdmo usar una condicion para ejecutar las instrucciones FOR y NEXT.

Tralid
2k %) LABEL-001
)
FOR
) N |51
M
4
s} Ihput[M] |51 D1| Save[N]
5 { BT H
am
g -LABEL-001
(9}

Cuando la variable de la instruccion abierta normalmente se active, FOR y NEXT no se
ejecutaran y el programa saltara a "LABEL-001". Cuando la variable esta OFF, se ejecutan
las instrucciones FOR y NEXT. El valor (N) del operando S1 de la instruccion FOR indica el
numero de veces que se repetiran los peldafios entre las instrucciones FOR y NEXT. Cuando
S1 =10, el bucle FOR se repite 10 veces. Después de salir del bucle FOR, el procesamiento
continia con instrucciones que siguen a la instruccion NEXT.
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B Restricciones

(1) Después de insertar la instruccion FOR, también debe insertar la instruccion NEXT
correspondiente.

(2) No inserte instrucciones en el mismo peldafio antes o después de las instrucciones de FOR
a NEXT.
(No se puede definir ninguna condicion en los peldafios con las instrucciones FOR o
NEXT.)

(3) No se puede cambiar el nimero de ejecuciones entre las instrucciones FOR y NEXT.

(4) No puede salir de las instrucciones FOR y NEXT durante su ejecucion.

(4) Puede anidar las instrucciones FOR y NEXT hasta 64 veces. Después de exceder 64
anidaciones, se produce un error mayor y se escribe el codigo de error 4 en #
L FaultCode.

(5) Cada anidacion usa dos pilas. Se puede usar 128 pilas en total en el programa logico.
Ademas de las instrucciones FOR y NEXT, la instruccion JSR también usa pilas. La
instruccion JSR usa una sola pila.
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31.7.5 INV (Invertir)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos

INV Control 1

(Invertir)

B Explicacion de la instruccion Invertir (INV)

Cuando se ejecuta una instruccion INV se realiza el procesamiento de inversion. Si el estado
esta en OFF antes de ejecutarse la instruccion INV, se invertira a ON.

Si el estado esta en ON antes de ejecutarse la instruccion INV, cambiara a OFF como
resultado de la instruccion INV.

Ejemplo del programa
|_S;art F{g—|
2 —
D]

Cuando el operando de la instruccion abierta normalmente esta ON, se ejecuta la instruccion
INV y la bobina OUT se desactiva.
Cuando el operando de la instruccion abierta normalmente estd ON, se ejecuta la instruccion
INV y la bobina OUT se desactiva.
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31.7.6  EXIT (Final del procesamiento)

Simbolos y caracteristicas

(Final del procesamiento)

—| EXIT |

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
EXIT Control 1

B Explicacioén de la instruccion EXIT

Una instruccion EXIT so6lo se puede usar en el programa MAIN. Después de ejecutarse esta
instruccion, el programa salta a END.

El procesamiento de instrucciones entre EXIT y END no se realiza tras ejecutarse la
instruccion. Esta instruccion salta a la etiqueta END igual que una instruccion de salto.

Ejemplo del programa

Tralid
? I
@0

@4

La instruccion EXIT al final del peldafio se ejecutara al activarse el interruptor. Por lo tanto,
no se realiza el procesamiento de las instrucciones entre EXIT y END.

GP-Pro EX Manual de referencia

31-75




Control del programa

31.7.7 PBC (Control de la barra de alimentacién) y PBR (Restablecimiento
de la barra de alimentacién)

Simbolos y caracteristicas

N | Nu

. ombre -d’e 2 Simbolo del ladder Funcion mero de
instruccién de ladder pasos
PBC M Fec Control 3

(Control de la barra de |

alimentacion) |51 D1

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
PBR o SER Control 2
(Restablecimiento de la i |

barra de alimentacion) =1

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (D1) que puede
especificarse en la instruccién PBC.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en la .
. ., Imposible: X
instruccion
Direcciéondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras X
externo (Por ejemplo:
[PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar un bit en la X
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Numero de
pasos en la
instruccion

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificaciones de bit
(Unicamente el operando
D1)

3

0)

Especificar la matriz de bits
([constante])

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar la variable
entera[constante]

Especificar una variable
entera [variable]

Especificar una variable
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]

Flotante

Real

Temporizador

Sélo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ . TR/ . TD/ .PA/
.BA/ ST

IR IR IR IR IR IR

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en la POSIbI_e: 0
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion [y (Unicamente el operando 3 0]
D1)
M (Unicamente el operando 3 o
D1)
I X
Q. X
D_ No se especifican X
modificadores
D _**#* X[constante] X
D **** X[direccion] X
F_ X
R _ X
T Sélo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N_ Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/. TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/.ST
Constante 0 a7 (so6lo el operando S1) |3 0O
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) que puede especificarse en las

instrucciones PBR.

IF

Nombre Tipo Condicién Nimero de Posibl_e: 0
pasos Imposible: X
Direccidondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar un bit en la X
externo palabra.
(Por ejemplo,
[PLC1]D0000.00)
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar un bit en la X
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
entera.X[constante]
Especificar la variable X
entera. X[variable]
Especificar una variable X
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | So6lo.Q/.TI/.R X
Contador Sélo .R/.UP/.QU/.QD/ X
Q
Fecha X
Hora X
PID Sélo .Q/.UO/.TO/.PF/ X

Sigue
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Nombre Tipo Condicion Nimero de Posibl_e: 0
pasos Imposible: X
Formatode |X X
la direccion | Y X
M_ X
I X
Q. X
D No se especifican X
modificadores
D_**** X[constante] X
D _**** X[direccion] X
F_ X
R X
T Sélo .Q/.T1/.R X
C_ Sélo.R/.UP/.QU/.QD/ X
Q
N_ X
I X
U_ Sé6lo .Q/.UO /. TO/.PF/ X
IF
Constante 0 a7 (solo el operando S1) |2 O
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B Explicacion de las instrucciones Control de barra de alimentacion
(PBC) y Restablecimiento de barra de alimentacién (PBR)

Cuando se ejecuta una instruccion PBC, se ejecuta el programa entre PBC Y PBR.

Las instrucciones PBC y PBR so6lo pueden usarse en MAIN. No se pueden usar en otras
partes del programa.

Cuando se activa la instruccion PBC, la variable de bit en D1 también se activa. Luego, el
programa entre las instrucciones PBC y PBR se ejecuta hasta que la instruccion PBC se
desactiva.

Toda instruccion PBC requiere una instruccion PBR.

S1 de la instruccion PBC / PBR especifica el nivel de anidacion. Se ejecuta el procesamiento
del nivel especificado entre PBC y PBR.

Ejemplo del programa (sin anidacién)

Start FEGC
2 I
D] 113 01| Fun
Calculate ADD
3 Il I
] A 51 omyc
— B |52
Copy MO
4 J ]
4 G |51 oD
FER
5} -
@0 115

Cuando la variable de la instruccion abierta normalmente esta ON, se ejecuta la instruccion
PBC. Cuando se ejecuta la instruccion PBC, se ejecuta el procesamiento entre las
instrucciones PBC y PBR.

(1) Cuando la instruccion PBC esta OFF (el bit de ejecucion de PBC esta OFF)
la instruccion ADD no se ejecuta, aunque la instruccion abierta normalmente en el tercer
peldaiio esté ON.
La instruccion ON no se ejecuta, aunque la instruccion abierta normalmente esté ON.

(2) Cuando la instruccion PBC esta ON (bit de ejecucion de PBC estd ON)
La instruccion ADD se ejecuta cuando se activa la instruccion abierta normalmente en el
tercer peldafio.
La instruccion MOV se ejecuta cuando se activa la instruccion abierta normalmente en el
cuarto peldafio.
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B Estado de cada instruccion

Elementos que mantienen su estado: Elementos conducidos por un temporizador
acumulativo, contador o instrucciones SET y RST.

Elementos que se apagan: Elementos conducidos por un temporizador y una instruccioén
OUT.

Ejemplo del programa (con anidacion, tres niveles)

Start FEGC
2 | -
) 0|51 01| Mestinglevel 0 (3)
Calculate ADD
] | —
1
)] A |51 oG
E |52
Start FEGC
4 I
I
14 1151 01| MestingLevel 1 (2)
Copy MO
5 f —
@00 G |51 oo
Start FEGC
8 | M
263 2151 [1| Mestinglevel 2
FER
7 L]
32) 215
FER
g -
(35 1151
FER
a —
38 051

B Anidacion de la instruccion PBC

Se puede programar una instruccion PBC con hasta ocho niveles de anidacion.

Cuando se usa una instruccion PBC dentro de una instruccién PBC, se debe incrementar los
numeros de nivel de anidacion (S1).

(0->1->2->3->4->5->6->7)

Use una instruccion PBR para liberar los niveles de anidacion.

(7->6->5->4->3->2->1->0)

Por ejemplo, si libera la PBR 5 anidada sin liberar PBR 6 y PBR 7, seran liberados los
niveles de anidacion hasta el quinto nivel.

(1)Este es el nivel de anidacion 2. El estado en el programa anterior es bajo.
(2)Este es el nivel de anidacion 1. El estado en el programa anterior es mediano.
(3) Este es el nivel de anidacion 0. El estado en el programa anterior es alto.
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31.7.8 LWA (Espera logica)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
LWA . A Control 2
(Espera logica) i

51

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del Operando (S1) que puede especificarse.

Nombre Tipo Condicién ::sr:;esro de r::l):l:iiilg: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras X
externo (Por ejemplo:
[PLC1]D0000).
Direcciéon Bit X
interna Palabra Especificar un bit en la X
palabra.
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Nombre Tipo Condicioén ::sr:;zro de :::Lbslii:k?: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]
Especificar una variable X
entera [variable]
Especificar una variable X
entera [constante/variable]
.X[constante/variable]
Flotante X
Real X
Temporizador | Solo .PT /.ET X
Contador Sélo .PV/.CV X
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ X
.BA/ ST
Sigue
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Nombre Tipo Condicion ::sr:;zro de ::::Lbslii:k?: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M_ X
T X
Q. X
D No se especifican X
modificadores
D_**** X[constante] X
D_**** X[direccion] X
F_ X
R _ X
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/ ST
Constante lal0 2 0]
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B Explicacién de la instruccion Espera l6gica (LWA)

Una instruccion LWA detiene la 16gica el tiempo especificado en S1. Use la instruccion LWA
si parpadea mientras se reproduce una pelicula.

Use las instrucciones LWA para prevenir el parpadeo mientras se reproduce de una pelicula.
La corriente siempre pasa por la instruccion LWA.

(Notas)

Si se usan muchas instrucciones LWA, puede producirse un error de WDT (tiempo de vigilancia).
Preste especial atencion al usar las instrucciones LWA, puesto que los errores de WDT afectan el
tiempo de exploracion.

Restricciones de uso

(1) Si se usan muchas instrucciones LWA, puede producirse un de error WDT (tiempo de
vigilancia). Preste especial atencion al usar las instrucciones LWA, puesto que los errores
de WDT afectan el tiempo de exploracion.

(2) Se puede colocar una sola instruccion LWA en un peldafio.

(3) Una instruccion LWA debe ser la ultima instruccion en el peldafio, justo a la izquierda de
la barra de alimentacion derecha.

(4) Una instruccion LWA solo se puede usar en MAIN y SUB. No se puede usar en INIT.

Ejemplo del programa

—MAIN START
Ja

DizplayMovie Lii'dy
| |

11
D] 1051

o

|—MAIN END

(1)Cuando se activa la variable de bit, se ejecuta la instruccion LWA.

(2) Cuando se ejecuta la instruccion LWA, el programa logico se detiene durante el tiempo
especificado en el operando S1 (de 1 a 10 ms.).

(3) Una vez transcurrido el tiempo especificado, el procesamiento continua en el proximo
peldafo.
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31.8 Instruccion de temporizador

31.8.1 TON (Temporizador de activacion retardada) y TOF (Temporizador
de desactivacion retardada)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
TON Hp Temporizador | 2
(Temporizador de TON
activacion retardada) [ e O

PT ET
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
TOF HP Temporizador |2
(Temporizador de TOF
desactivacion retardada) fms) 0

PT ET

B Explicacion de las instrucciones Temporizador de activacién retardada
(TON) y Temporizador de desactivacion retardada (TOF)

Las variables de temporizador utilizadas en las instrucciones TON y TOF son variables de
estructura. La tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable del temporizador

Variable del Ajustes de las ..

. . Descripcion
temporizador variables
NombreDeVariable. T1 Variable de bit Se activa al iniciarse el temporizador.
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa al finalizarse el temporizador.
NombreDeVariable.PT Variable entera El valor definido en el temporizador
NombreDeVariable.ET | Variable entera El valor actual en el temporizador

Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el siguiente cuadro de
dialogo. Introduzca la hora preestablecida en este cuadro de dialogo.
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Introduzca el valor y las unidades de configuracion.

Q
Valor |1 ol ﬁgms j
Aceptar ([2) I Cancelar |

@+ TOF [x]

P, :l—

L

=1
Aceptar ([2) I

TI

-

Q

Valor  [100

Cancelar |

Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el cuadro de didlogo de
configuracion para los ajustes basados en tiempo.

Tiempo-Base

Descripcién

Valor PT / Valor ET

Especificar el tiempo en

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de milisegundos.
El valor ET se muestra en unidades de

milisegundos.

ms. unidades de 1 o
miliseeundo milisegundos
& ’ Rango de configuracion =0 a 2147483647 x 1
ms
El valor PT se define y se muestra en unidades
Especificar el tiempo en de 10 milisegundos.
pectl p El valor ET se muestra en unidades de 10
10 ms unidades de 10

milisegundos.
Rango de configuracion = 0 a 214748364 x 10
milisegundos

0,1 segundos

Especificar el tiempo en
unidades de 0,1
segundos.

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 0,1 segundos.

El valor ET se muestra en unidades de 0,1
segundos.

Rango de configuracion =0 a 21474836 x 100
milisegundos

Especificar el tiempo en
unidades de 1
milisegundo.

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 1 segundo.

El valor ET se muestra en unidades de 1
segundo.

Rango de configuracion = 0 a 2147483 x
segundo
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Ejemplo del programa
TON

Timer

Start TOM
2 | ims} @
D] a0 {PT ET)|

(1) Cuando se activa la variable de la instruccion abierta normalmente, el tiempo
transcurrido .ET aumenta por las unidades de tiempo especificadas porque se activa la
instruccion TON.

* Se activa el bit de medicion del temporizador .TI.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

(2) Cuando el tiempo transcurrido .ET aumenta hasta ser igual al tiempo predefinido .PT, el

tiempo transcurrido .ET mantiene el valor actual.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.
» El bit de salida del temporizador .Q se activa y permite el paso de corriente.

(3) Cuando Iniciar medicion esta desactivado (se apaga), el tiempo transcurrido .ET se pone a 0.

* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .TI.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

B Cronograma para la operacién de la instruccién TOFA

Tl

> -T--- R --
v
_|

W __J

O -_——-— -

O -----J----1-

m -----§----

Punto A Se activa el temporizador y el bit de medicion del temporizador . T1. La medida
del temporizador se inicia y se aumenta el tiempo transcurrido .ET. El bit de
salida del temporizador .Q queda desactivado.

Punto B Cuando el tiempo transcurrido .ET es igual al tiempo predefinido .PT, se activa el bit
de salida del temporizador .Q. El valor del tiempo transcurrido. ET sigue siendo igual
que el tiempo predefinido. PT. Se desactiva el bit de medicion del temporizador .TL

Punto C El temporizador se desactiva y el bit de salida del temporizador .Q se desactiva.
El tiempo transcurrido .ET se pone a 0.

Punto D Se activa el temporizador y el bit de medida del temporizador .TI. La medida del
temporizador se inicia y se aumenta el tiempo transcurrido .ET.
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Punto E El temporizador se desactiva antes de que el tiempo transcurrido .ET alcanza el
tiempo predefinido .PT. Cuando el bit de salida del temporizador .Q queda
desactivado, el tiempo transcurrido .ET es 0. El tiempo .ET transcurrido se pone
a0.

Ejemplo del programa

TOF
Timer
Start TOF
3 ; {mz)
[£H] a0 {PT ET|

(1)Cuando se activa la variable para las instrucciones NO, el tiempo transcurrido .ET se
restablece en 0 porque se activa la instruccion TON.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.
» El bit de salida del temporizador .Q se activa y permite el paso de corriente.

(2) Cuando se activa la instruccion TOF y el bit de inicio de medicion se desactiva, el tiempo
transcurrido .ET aumenta por las unidades de tiempo especificadas.
* Se activa el bit de medicion del temporizador .TI.
» El bit de salida del temporizador .Q queda activado.

(3) Cuando el tiempo transcurrido .ET aumenta hasta ser igual al tiempo predefinido .PT, el
tiempo transcurrido .ET mantiene el valor actual.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.

B Cronograma para la operacion de la instruccion TOF

IN
TI . . .
A 8 c b E F
Punto A Se activa el temporizador. El bit de medicion del temporizador .TI queda

desactivado. Se activa el bit de salida del temporizador .Q. El tiempo
transcurrido .ET se pone a 0.

Punto B Se desactiva el temporizador. El temporizador inicia la medicion (se activa .TI).
El bit de salida del temporizador queda activado.
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Punto C El tiempo transcurrido .ET es igual al tiempo predefinido .PT. Se desactiva el bit
de salida del temporizador .Q. El temporizador detiene la medicion (se desactiva
TI). El tiempo transcurrido .ET sigue siendo igual al tiempo de configuracion
(ET = PT).

Punto D Se activa el temporizador. El bit de medicion del temporizador .TI queda
desactivado. El bit de salida del temporizador .Q queda activado. El tiempo
transcurrido .ET se pone a 0.

Punto E Se desactiva el temporizador. El temporizador inicia la medicion (se activa .TI).
El bit de salida del temporizador .Q queda activado.
Punto F El temporizador se activa antes de que el tiempo transcurrido .ET alcanza el

tiempo predefinido .PT, y el temporizador detiene la medicion. (. TI se desactiva.
El bit de salida del temporizador .Q queda activado y el tiempo transcurrido .ET
se pone a 0.

B Confirmacion de los resultados de ejecucion

(1) Si introduce un valor fuera del rango definido, se produce un error y el codigo de error
(6706) se escribe en #L._CalcErrCode. Cuando revise por errores, asegurese de comprobar
el codigo de error en #L._CalcErrCode. Si se introduce un valor fuera del rango de
configuracion, la instruccion no se ejecutara.
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31.8.2 TP (Temporizador de pulsos)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
TP HE Temporizador |2
(Temporizador de R
transicion positiva) (ms)

PT ET

B Explicacion de la instruccion del Temporizador de pulsos (TP)

Las variables de temporizador usadas en las instrucciones TP son variables de estructura. La
tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable del temporizador

Variable del Ajustes de las ..

. . Descripcion
temporizador variables
NombreDeVariable. T1 Variable de bit Se activa al iniciarse el temporizador.
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa al finalizarse el temporizador.
NombreDeVariable.PT Variable entera El valor definido en el temporizador
NombreDeVariable. ET | Variable entera El valor actual en el temporizador

Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el siguiente cuadro de
dialogo. Introduzca la hora preestablecida en este cuadro de dialogo.
Introduzca el valor y las unidades de configuracion.

oo [T
T — PT — PT }—ou
Q — | N |
Valor |133| ﬁgms j

Aceptar ([2) I Cancelar |
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Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el cuadro de dialogo de
configuracion para los ajustes basados en tiempo.

Tiempo-Base Descripcion Valor PT / Valor ET

El valor PT se especifica y se muestra en
Especificar el tiempo en | unidades de milisegundos.

ms. unidades de 1 El valor ET se muestra en unidades de
milisegundo. milisegundos

De 022147483647 x 1 milisegundo

El valor PT se define y se muestra en unidades
de 10 milisegundos.

Especificar el tiempo en El valor ET se muestra en unidades de 10

10 ms unidades de 10 o
milisegundos milisegundos.
' Rango de configuracion =0 a 214748364 x 10
milisegundos

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 0,1 segundos.

El valor ET se muestra en unidades de 0,1
segundos.

Rango de configuracion =0 a 21474836 x 100
milisegundos

Especificar el tiempo en
0,1 segundos unidades de 0,1
segundos.

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 1 segundo.

Especificar el tiempo en | El valor ET se muestra en unidades de 1
unidades de 1 segundo. segundo.

Rango de configuracion =0 a 2147483 x
segundo

Ejemplo del programa

Timer
Start TF
2 ; {mz)
D] a0 {PT ET)|

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se inicia la instruccion TP. Dado que
la instruccion TP detecta las transiciones positivas, cuando la instruccion se activa, inicia
el temporizador a pesar de la condicion del mismo.

El tiempo transcurrido .ET aumenta segun las unidades especificadas como el tiempo-
base.

* Se activa el bit de medicion del temporizador .TI.

» El bit de salida del temporizador .Q se activa y permite el paso de corriente.

(2) Cuando el tiempo transcurrido .ET alcanza el tiempo predefinido, la instruccion TP se
desactiva.

El bit de salida del temporizador .Q se desactiva una vez transcurrido el tiempo

predefinido, a pesar del flujo de corriente a la izquierda de la instruccion TP.

* Cuando PT =<ET, se pone a 0 inmediatamente.

* Cuando el tiempo transcurrido .ET es igual al tiempo predefinido .PT, se desactiva el
bit del temporizador . TI.
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* Cuando la instruccion TP estd desactivada, bit de salida del temporizador .Q
desactivado.
(3)Si el tiempo transcurrido .ET ha alcanzado el tiempo predefinido .PT cuando se desactiva
la variable de la instruccion abierta normalmente, el tiempo transcurrido .ET se pone a 0.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.
* De lo contrario, el temporizador continia con la medicion y el bit de salida del
temporizador .Q queda activado.

B Cronograma para la instrucciéon TP

TI

Punto A

Punto B

Punto C
Punto D

Punto E

Punto F

PT

>-a-1--

w—PT —
D

Q-----fF-=--f---=-"-=-=-=-4-=-=--=--

w-¥--3---
m
n-¥--f---

Se activa el temporizador. El temporizador inicia la medicion (se activa .TI). Se
activa el bit de salida del temporizador .Q.

El tiempo transcurrido .ET es igual al tiempo predefinido .PT. Se desactiva el bit
de salida del temporizador .Q. El temporizador detiene la medicion (se desactiva
TI). El tiempo transcurrido .ET sigue siendo igual al tiempo predefinido (ET =
PT).

Se desactiva el temporizador. El tiempo transcurrido .ET se pone a 0.

Se activa el temporizador. El temporizador inicia la medicion (se activa .TI). Se
activa el bit de salida del temporizador .Q.

Se desactiva el temporizador. El temporizador contintia con la medicion (.T1
queda activado). El bit de salida del temporizador .Q queda activado.

El tiempo transcurrido .ET es igual al tiempo predefinido .PT. Se desactiva el bit
de salida del temporizador .Q. El temporizador detiene la medicion (se desactiva
TI). Puesto que el bit de entrada del temporizador IN esta desactivado, el tiempo
transcurrido .ET pone a 0.

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si introduce un valor fuera del rango definido, se produce un error y el codigo de error
(6706) se escribe en #L_CalcErrCode. Cuando revise por errores, asegurese de comprobar
el codigo de error en #L._CalcErrCode. Si se introduce un valor fuera del rango de
configuracion, la instruccion no se ejecutara.
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31.8.3

temporizador de retraso OFF)

Simbolos y caracteristicas

TONA (Acumular temporizador de retraso ON) y TOFA (Acumular

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion 3
instruccién de ladder pasos
TONA HE Temporizador |2
(Acumular temporizador TOMNA
de retraso ON) {msd 0

R

|PT ET
Nombre de | Nu d
rombre ¢e fa Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccioén de ladder pasos
TOFA Hp Temporizador | 2
(Acumular temporizador TOFA
de retraso OFF) (ms) @

R

PT ET

B Explicacion de las instrucciones Acumular temporizador de retardo
activado (TONA) y Acumular temporizador de retardo desactivado

(TOFA)

Las variables de temporizador en las instrucciones TONA y TOFA son variables de
estructura. La tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable del temporizador

Variable del Ajustes de las .

. . Descripcion
temporizador variables
NombreDeVariable.T1 Variable de bit Se activa al iniciarse el temporizador.
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa al finalizarse el temporizador.
NombreDeVariable. R Variable de bit ﬁ)e;stablece el temporizador actual.0Clear
NombreDeVariable.PT Variable entera El valor definido en el temporizador
NombreDeVariable. ET Variable entera El valor actual en el temporizador

Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el siguiente cuadro de
dialogo. Introduzca la hora preestablecida en este cuadro de didlogo.
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Introduzca el valor y las unidades de configuracion.

Valer |1 0o ﬁgms j
Aceptar ([2) I

Cancelar |

#* TOFA [ =]

Valor |1 ol

=1
Aceptar ([2) I

Cancelar |

Haga doble clic en la instruccion del temporizador para mostrar el cuadro de didlogo de
configuracion para los ajustes basados en tiempo.

Tiempo-Base Descripcion

Valor PT / Valor ET

Especificar el tiempo en
ms. unidades de 1
milisegundo.

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de milisegundos.

El valor ET se muestra en unidades de
milisegundos

De 022147483647 x 1 milisegundo

Especificar el tiempo en
unidades de 10
milisegundos.

10 ms

El valor PT se define y se muestra en unidades
de 10 milisegundos.

El valor ET se muestra en unidades de 10
milisegundos.

Rango de configuracion =0 a 214748364 x 10
milisegundos

Especificar el tiempo en
unidades de 0,1
segundos.

0,1 segundos

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 0,1 segundos.

El valor ET se muestra en unidades de 0,1
segundos.

Rango de configuracion = 0 a 21474836 x 100
milisegundos

Especificar el tiempo en
unidades de 1 segundo.

El valor PT se especifica y se muestra en
unidades de 1 segundo.

El valor ET se muestra en unidades de 1
segundo.

Rango de configuracion = 0 a 2147483 x
segundo
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Ejemplo del programa
TONA
Timer

Start TOMA
; {mz)

ay

R
a0 {PT ET|

(1) Cuando la variable de la instruccion abierta normalmente estda ON, e tiempo transcurrido
.ET aumentara por las unidades de tiempo especificadas porque se activa la instruccion
TONA.

* Se activa el bit de medicion del temporizador .TI.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

(2) Cuando el tiempo transcurrido .ET aumenta hasta ser igual al tiempo predefinido .PT, el

tiempo transcurrido .ET mantiene el valor actual.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.
» El bit de salida del temporizador .Q se activa y permite el paso de corriente.

(3) Cuando la instruccion TONA se desactiva, el tiempo transcurrido .ET mantiene el valor
actual.

* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

(4) La instruccion TONA actia como un acumulador y aumenta su valor. Ponga la bobina R

en posicion ON para poner el valor actual a cero.

B Cronograma para la instruccion TONA

IN —
] ]
Tl : —
1 ]
| o | : |
| I I : :
Q ! ! | | |
| I | H T
1 I | 1 1 1 |
| 1 ! i i i |
i i ! i i i [
R | | | ! ! H !
| i ! i i i i
I
| PTA : | PTB | Q| | PTA |
|' .I |. .:‘ ’: :‘ _’!
A B o} D E F G

Puntos A, F Se activa el bit de entrada del temporizador IN y el bit de medicion del
temporizador TI. El temporizador se inicia y se aumenta el tiempo transcurrido
.ET. El bit de salida del temporizador .Q queda desactivado.

Puntos B, G El bit de entrada del temporizador se desactiva y, si el tiempo transcurrido .ET
es menor que el tiempo predefinido .PT, el bit de salida del temporizador .Q
queda desactivado. El tiempo transcurrido .ET esta en el estado Retentivo.

Punto C Se activa el bit de entrada del temporizador IN y el bit de medicion del
temporizador TI. La medicion del temporizador se vuelve a iniciar y el tiempo
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transcurrido .ET se suma al valor guardado. El bit de salida del temporizador .Q
queda desactivado.

Punto D Cuando el tiempo transcurrido .ET alcanza el tiempo de preset .PT, el bit de
medicion del temporizador TI se desactiva (OFF).
El bit de salida del temporizador .Q se activa (ON).

Punto E El bit de entrada del temporizador IN se desactiva y el bit de salida del
temporizador .Q se desactiva. Ponga el tiempo transcurrido ET a cero usando el
bit de reposicion (R)

B Ejemplo operativo de la instruccion TOFA

Timer
Start TOFA
3 | {mz)

I
) R
a0 (PT ET|

(1) Cuando se desactiva el temporizador, el tiempo transcurrido .ET aumenta en las unidades
de tiempo especificadas porque se inicia la instrucciéon TOFA.
* Se activa el bit de medicion del temporizador .TI.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

(2) Cuando el tiempo transcurrido .ET aumenta hasta ser igual al tiempo predefinido .PT, el
tiempo transcurrido .ET mantiene el valor actual.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador .T1.
» El bit de salida del temporizador .Q se activa y permite el paso de corriente.

(3) Cuando la instruccion TONA se desactiva, el tiempo transcurrido .ET mantiene el valor
actual.
* Se desactiva el bit de medicion del temporizador . T1.
* Se desactiva el bit de salida del temporizador .Q.

B Cronograma para la instruccion TOFA

T

]
—

| I I ] T 1
- . I
| [ [ | 1
| ! [ | 1
I 1 [ : :
TI b L i i
. A ! T o
L L ] I
T | T [ '
| | | [ !
| | 1 [ 1
| I 1 [ !
Q | b e ! —
1 ! | ! | I 1 1 | 1 I |
ol ol oo I [ |
1 ! [ 1 | I 1 1 [ |
| | \ i | I 1 | 1 | |
1 | | | | | 1 | [ i
| ! [ 1 | I 1 | 1 : !
R o L I H I j
! I [ [ 1 | - ;
ol o [ ! 1 I |
: :PT : :PT: : : : : : Pt PT :
e e e
A B C D E F G H | J K L M

Punto A Cuando se activa IN (entrada), se activa Q (salida).
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Punto B Cuando IN (entrada) esta desactivado, se activa TI (medicion del temporizador).
La medicion del temporizador se inicia al activarse TI.

Punto C Cuando se activa IN (entrada), se pausa la medicion del temporizador.

Punto D Cuando IN (entrada) se desactiva, la medicion del temporizador pausada
continua.

Punto E Cuando el tiempo predefinido .PT aumenta hasta ser igual a .ET, .TI (medicion
del temporizador) y .Q (salida) se desactivan.

Puntos F, G Aunque IN (entrada) se active o desactive, .Q (salida) y .TI (temporizador) no se
activaran.,

Punto H La activacion de R pone el temporizador a cero. El temporizador se pone a cero
al detectar una transicion ascendente.

Punto I Cuando se activa IN (entrada), se activa Q (salida).

Punto J Cuando se activa R (restablecer), Q (salida) y TI (temporizador) se ponen a
cero. El valor actual del temporizador .ET también se restablece y se pone a 0.

Punto K Cuando se activa IN (entrada), se activa Q (salida).

Punto L Cuando se desactiva IN (entrada), se activa TI (medicion del temporizador). La
medicion del temporizador se inicia al activarse TI.

Punto M Cuando el valor de configuracion del temporizador (PT) aumenta de forma que
PT es igual a .ET, .TI (medicion del temporizador) y .Q (salida) se desactivan.

(1) Si introduce un valor fuera del rango definido, se produce un error y el codigo de error
(6706) se escribe en #L._CalcErrCode. Véase #L._CalcErrCode para comprobar los
detalles de los errores. Si se introduce un valor fuera del rango de configuracion, la
instruccion no se ejecutara.
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31.9 Instruccion de contador

31.9.1 CTU y CTUP (Contador ascendiente)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
CTU HP Contador 2
(Contador ascendiente aTU
Sensible a los niveles) - o)

R

W oW
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
CTUP HP Contador 2
(Contador ascendiente- CTUR
transicion positiva) o

F

P Y

B Explicacion de las instrucciones CTU y CTUP

Las variables de contador en las instrucciones CTU y CTUP son variables de estructura. La
tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de contador

Variable de contador Aju.stes de las Descripciéon
variables
NombreDeVariable R Variable de bit ﬁ)&;stablece el valor actual. Puesto a cero
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa cuan.do el valor actual alcanza el
valor predefinido.
NombreDeVariable.UP Variable de bit Cuc?nta en f(,)rma. progresiva cuando la
variable esta activada.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QU Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza el valor predefinido.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QD Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza 0 o menor.
NombreDeVariable.PV Variable entera Valor predefinido
NombreDeVariable.CV Variable entera Valor actual
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Si la variable del bit de reposicion del contador .R esta desactivada cuando se ejecutan las
instrucciones CTU y CTUP, el valor actual .CV aumentard por | a pesar del valor
predefinido. Cuando el valor actual .CV es igual al valor predefinido .PV, se activa la
variable de bit de salida del contador .Q. Cuando la variable del bit de reposicion del
contador .R se activa, el valor actual .CV se pone a cero. También se desactiva la variable del
bit de salida del contador .Q.

Ejemplo del programa

CTU

Si en el siguiente ejemplo se cuentan cinco errores de operacion en un minuto, aparecera un
mensaje de error

La instruccion del temporizador no se muestra en el ejemplo del programa. Sélo se muestra
el disparador de inicio del temporizador de un minuto para iniciar el temporizador.

Cree un disparador de entrada de error separado para contar los errores de operacion.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln cTu
31—l o
] R
5 [PV G
Counter.il ErrorQut
[ |
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Cuando se activa la instruccion abierto normalmente del temporizador de un minuto, se
activa la instruccion OUT asignada al contador .R (Reset).
Cuando se activa el contador de errores de operacion .R (Reset), el .CV del contador de
errores de operacion de la instruccion CTU se pone a cero.

(2) Cuando se activa la instruccion abierto normalmente de transicion positiva en el peldafio
3, el valor .CV (valor actual) del contador de errores de operacion aumenta en 1.

(3)Si el valor .CV (valor actual) del contador de errores de operacion es igual al valor .PV
(valor predefinido), se activa el contador de errores de operacion .Q de la instruccion
CTU, y la instruccion OUT en el peldaio 4 produce el mensaje de deteccion de errores.

Ejemplo del programa
CTUP

Counter

Errarln CTUP

3 | Q
] R

5 [PV G
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La diferencia entre las instrucciones CTU y CTUP es si el valor .CV aumenta como un
contador de nivel o bien como un contador de transicion positiva.

La creacion de programas es distinta porque la instruccion abierta normalmente de transicion
positiva que detecta errores de operacion en el peldafio 3 es una instruccion abierta
normalmente.

No hay ninguna diferencia en la operacion excepto por la manera en que se determina la
entrada de datos.
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31.9.2 CTDy CTDP (Contadores descendientes)
Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcion Numero de
instruccién de ladder pasos
CTD HP Contador 2
(Contador descendiente oD
Sensible a los niveles) o]

F

PV GV
_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
CTDP HP Contador 2
(Contador descendiente- CTDP
transicion positiva) - 0

[

PV cv

B Explicacién de las instrucciones CTD Y CTDP

Las variables de contador en las instrucciones CTD y CTDP son variables de estructura. La

tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de contador

Aj |
Variable de contador ju_s tes de las Descripcién
variables
NombreDeVariable. R Variable de bit ﬁ)e)stablece el valor actual. Puesto a cero
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa cuagdo el valor actual alcanza el
valor predefinido.
NombreDeVariable.UP | Variable de bit Cue;nta en f(,)rma. progresiva cuando la
variable esta activada.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QU | Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza el valor predefinido.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QD | Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza 0 o menor.
NombreDeVariable.PV | Variable entera Valor predefinido
NombreDeVariable.CV | Variable entera Valor actual

Si la variable del bit de reposicion del contador .R esta desactivada cuando las instrucciones

CDT y CDTP estan activadas, el valor actual .CV disminuira por 1.
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Cuando el valor actual .CV es menor que 0, se activa el bit de salida del contador .Q. Cuando
la variable del bit de reposicion del contador .R se activa, el valor predefinido .PV se copia a
la variable del valor actual .CV. También se desactiva la variable de salida del contador .Q.

NOTA * Si el valor predefinido del contador descendente se establece en cero o
menos, la salida sigue activada. Asegurese de establecer el valor predefinido
en 1 o mas.
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Ejemplo del programa

CDT

Si en el siguiente ejemplo se cuentan cinco errores de operacion en un minuto, aparecera un
mensaje de error. La instruccion del temporizador no se muestra en el ejemplo del programa.
Soélo se muestra el disparador de inicio del temporizador de un minuto para iniciar el
temporizador.

Cree un disparador de entrada de error separado para contar los errores de operacion.

1 -MAIN START
o
Start Counter R,
e
ar
Counter
Errorln =T
sb—i ol
7 R
5Py o
Ciounter ErrorOut
1 a
a2
5 -MAIN EMND
18

(1)Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente del temporizador de un minuto, la
instruccion OUT asignada al contador .R (Reset) se activa.
Cuando se activa el contador de errores de operacion .R (Reset), el valor de preset .PV de
la instruccion CDT se copia al valor actual .CV. En el ejemplo del programa, 5 se copia al
valor actual .CV.

(2) Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente de transicion positiva, el valor .CV
(valor actual) del contador de errores de operacion disminuye por 1.

(3)Si el valor del .CV (valor actual) del contador de errores de operacion es 0 o menor, se
activa el contador de errores de operacion .Q de la instruccion CDT, y la instruccion OUT
en el peldafio 4 produce el mensaje de deteccion de errores.

Ejemplo del programa
CTDP

Counter
Errarln CTDP
|

Q

3 I
o) R
5Pv oV

La diferencia entre las instrucciones CTD y CTDP es que una cuenta en forma regresiva
cuando detecta un cambio de nivel y la otra cuenta en forma regresiva cuando detecta una
transicion positiva.

La creacion de programas es distinta porque la instruccion abierta normalmente de transicion
positiva que detecta errores de operacion en el peldafio 3 es una instruccion abierta
normalmente.

No hay ninguna diferencia en la operacion excepto por la manera en que se determina la
entrada de datos.
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31.9.3 CTUD y CTUDP (Contadores ascendientes/descendientes)
Simbolos y caracteristicas
NG

Nombre de la Simbolo del ladder Funcion imero de
instruccién de ladder pasos
CTUD HP Contador 2
(Contador ascendiente/ CTUD
descendiente - 0
Sensible a los niveles) P o

F o]y,

P Y
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Ntmero de
instruccioén de ladder pasos
CTUDP HP Contador 2
(Contador ascendiente/ CTUDP
descendiente - Q
transicion positiva) P ou

[ QD

(=47 o

B Explicacion de las instrucciones CTUD Y CTUDP

Las variables de contador en las instrucciones CTUD y CTUDP son variables de estructura.
La tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de contador

Aj |
Variable de contador ju_s tes de las Descripcion
variables
NombreDeVariable. R Variable de bit ﬁ)e)stablece el valor actual. Puesto a cero
NombreDeVariable.Q Variable de bit Se activa cuagdo el valor actual alcanza el
valor predefinido.
NombreDeVariable.UP Variable de bit Cugnta en f‘,"m? progresiva cuando la
variable esta activada.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QU Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza el valor predefinido.
Para los contadores ascendientes/
NombreDeVariable.QD Variable de bit descendientes, se activa cuando el valor
actual alcanza 0 o menor.
NombreDeVariable.PV Variable entera Valor predefinido
NombreDeVariable.CV Variable entera Valor actual
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Cuando esté activado el bit .UP de las instrucciones CTUD y CTUDP, éstas funcionan igual
que las instrucciones CTU. Si el bit .UP esta desactivado, las instrucciones CTUD y CTUDP
funcionan igual que las instrucciones CTD.

Si .UP esta ON (cuenta en forma progresiva) y .CV (valor actual) es mayor que .PV (valor de
preset), se activa .Q cuando el valor actual alcanza el valor predefinido y se activa .QU.
Cuando .UP esta desactivado (cuenta en forma regresiva) y .CV (valor actual) es 0 o menor,
se activa .Q cuando el valor actual alcanza el valor predefinido y se activa .QD.
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Ejemplo del programa

CTUD

Si en el siguiente ejemplo se cuentan cinco errores de operacion en un minuto, aparecera un
mensaje de error

La instruccion del temporizador no se muestra en el ejemplo del programa. Sélo se muestra
el disparador de inicio del temporizador de un minuto para iniciar el temporizador.

Cree un disparador de entrada de error separado para contar los errores de operacion.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln CTUD
3 | [
] up el
5|R [ala]
P G
Counter.il ErrorQut
4 [ |
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente del temporizador de un minuto, se
activa la instruccion OUT asignada al contador .R (Reset).

Cuando se activa el contador de errores de operacion .R (Reset), si .UP esta ON, se
ejecuta la instruccion CTU y el .CV (valor actual) se pone a cero. Si .UP esta OFF, se
ejecuta la instruccion CTD, y .PV (valor de preset) se copia a .CV (valor actual).

(2)Si .UP estd ON cuando se activa la instruccion Abierto normalmente de transicion
positiva en el peldafio 3, el valor .CV aumenta en 1. Si .UP estd OFF, el valor .CV (valor
actual) disminuye en 1.

(3)Cuando .UP esta ON y los valores .PV (valor de preset) y .CV son iguales, .Q y .QU se
activan. Cuando .UP estad OFF y el valor .CV (valor actual) es menor que 0, Q y .QD se
activan.

Se activa el contador de errores de operacion .Q de la instruccion CTUD (se activa cuando
el valor actual alcanza el valor predefinido), y la instruccion OUT produce el mensaje de
deteccion de errores.
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Ejemplo del programa

CTUDP
Counter
Errarln CTUDP
| a
] up el
5(R [ala]
P G

La diferencia entre las instrucciones CTUD y CTUDP es si el .valor .CV aumenta o
disminuye como un contador de nivel o bien como un contador de transicion positiva. La
creacion de programas es distinta porque la instruccion abierta normalmente de transicion
positiva que detecta errores de operacion en el peldafio 3 es una instruccion abierta
normalmente. No hay ninguna diferencia en la operacion excepto por la manera en que se
determina la entrada de datos.
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31.10 Instrucciones R/'W

31.10.1 JRD y JRDP (Lectura de tiempo)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos

JRD . JRD Leer 2

(Lectura de tiempo -

Sensible a los niveles) D1

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
JRDP . G Leer 2

(Lectura de tiempo -

transicion positiva) D1

B Explicacion de las instrucciones JRD y JRDP

Las variables de tiempo en las instrucciones JRD y JRDP son variables de estructura. La
tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de tiempo

Aj I
Variable de tiempo ju_stes de las Descripciéon

variables
Il;IombreDeVarlable.H Variable entera Las horas se introducen en BCD.
i\II\(I)mbreDeVarlable.M Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
I];IgmbreDeVarlable.S Variable entera Los segundos se introducen en BCD.

Cuando las instrucciones JRD y JRDP reciben corriente, la hora actual se almacena en la
variable en D1. El variable de tiempo almacenado se puede extraer en horas, minutos y
segundos al especificar el elemento de estructura. Cuando se almacena la hora 12:10:45 en la
variable de tiempo D1, .HR es 12, MIN es 10 y .SEC es 45.
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si introduce un valor fuera del rango definido, se produce un error y el codigo de error
(6706) se escribe en #L,_CalcErrCode. Cuando revise por errores, asegurese de comprobar
el codigo de error en #L._CalcErrCode.

(2)#L_CalcZero se activa cuando el valor de D1 es 00:00:00.

Ejemplo del programa

JRD
Almacena la hora actual en la variable de tiempo.

1 |-MAIN START
()]
Settings JRD
2|1
D] 01| TimeData
3 -MAIN END
(53]

(1)Cuando se active la instruccion de transicion positiva, se ejecutara la instruccion JRD.
Cuando se ejecuta la instruccion JRD, el valor actual se almacena en D1.

Ejemplo del programa

JRDP
1 |-MAIN START
()]
Settings JRDP
2|
D] 01| TimeData
3 -MAIN END
(53]

(1) Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente, se ejecuta la instruccion JRDP.
Cuando se ejecuta la instruccion JRDP, el valor actual se almacena en D1.
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31.10.2 JSET y JSETP (Ajustes del tiempo)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos

J SET . TeET Configuraciéo |6

(Ajustes del tiempo - n

Sensible a los niveles) 1 D1

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos

J SETP ' JSETP Configuraciéo |6

(Ajustes del tiempo n

transicion positiva) =1 D1

B Explicacion de las instrucciones JSET y JSETP

Las variables de tiempo utilizadas en las instrucciones JSET y JSETP son variables de
estructura. La tabla siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de tiempo

Variable de tiempo Aju,Stes de las Descripcion

variables
I;{IombreDeVanable.H Variable entera Las horas se introducen en BCD.
}\II\(I)mbreDeVarlable.M Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
I];I((;mbreDeVarlable.S Variable entera Los segundos se introducen en BCD.

Cuando las instrucciones JSET y JSETP reciben corriente, el tiempo especificado se
almacena en la variable de tiempo. Use las instrucciones JSET y JSETP para definir la hora.
La variable de tiempo en D1 puede extraerse en horas, minutos y segundos al especificar
elementos de estructura.

Cuando se almacena la hora actual 12:10:45 en D1, los valores 12, 10 y 45 se almacenan en
.HR, .MIN y .SEC, respectivamente.
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B Cuadro de dialogo de configuraciéon de hora

Haga doble clic en las instrucciones JSET y JSETP para mostrar un cuadro de didlogo para
configurar la hora.
Hora Minuto Segundo

po <E: [ <E: [ ==

Cancelar |

Especifique la hora deseada en horas, minutos y segundos en el cuadro de dialogo de arriba.
Rango de configuracion

Hora 0-23

Minuto 0-59

Segundo 0-59

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si introduce un valor fuera del rango definido, se produce un error y el codigo de error
(6706) se escribe en #L._CalcErrCode. Cuando revise por errores, asegurese de comprobar
el codigo de error en #L_CalcErrCode.

(2)#L_CalcZero se activa cuando el valor de D1 es 00:00:00.

Ejemplo del programa

JSET
Almacena la hora definida en la variable de tiempo.

—MAIN START
Ja

Settings JSET
2|—1
1) 17:30:00 |51 01| TimeData

3 |-MAIN END
aoy

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion JSET.
Cuando se ejecuta la instruccion JSET, la hora definida, 17:30:00, se almacena en la
variable de tiempo en D1.

Ejemplo del programa
JSETP

—MAIN START
Ja

Settings JSETP
2|
1) 17:30:00 |51 01| TimeData

|—MAIN END

o

aoy
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]

(1) Cuando se active la instruccion Abierto normalmente, se ejecutara la instruccion JSETP.
Cuando se ejecuta la instruccion JSETP, la hora definida, 17:30:00, se almacena en la
variable de tiempo en D1.
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31.10.3 NRD y NRDP (Lectura de fecha)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
NRD Leer 2

HNED
(Lectura de fecha - L
Sensible a los niveles) D1
N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
NRDP Leer 2

MRDF
(Lectura de fecha - i
transicion positiva) 01

B Explicacion de las instrucciones NRD y NRDP

Las variables de fecha utilizadas en las instrucciones NRD y NRDP son variables de
estructura. La tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de fecha

Variable de fecha

Ajustes de las

Descripcion

variables
NombreDeVariable.YR Variable entera El afio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable.CV Variable entera El dia se introduce en BCD.

Cuando las instrucciones NRD y NRDP reciben corriente, el tiempo actual se almacena en
D1. Puede extraer el afio / mes / fecha de la variable de fecha al especificar un elemento de
fecha determinado. Cuando la fecha actual, 2005/10/20, se almacena en D1, 05, 10 y 20 se

almacenan en .YR, .MO y .DAY, respectivamente.
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si se introduce un valor numérico que esta fuera del rango de configuracion, se producira
un error y el codigo de error 6706 se establecera en #L._CalcErrCode. Véase
#L._CalcErrCode para comprobar los detalles de los errores.

Ejemplo del programa

NRD
Almacena la fecha actual en la variable de fecha.

—MAIN START
Ja

Settings HRD

2f—i

D] 01| DateData

o

|—MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion NRD.
Cuando se ejecuta la instruccion NRD, la fecha actual se almacena en la variable de fecha
en DI.

Ejemplo del programa

NRDP
1 |-MAIN START
()]
Settings MHRDP
2 I
D] 01| DateData
3 -MAIN END
(53]

(1)Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente, se ejecuta la instruccion NRDP.
Cuando se ejecuta la instruccion NRDP, la fecha actual se almacena en la variable de
fecha en D1.
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31.10.4 NSET y NSETP (Configurar la fecha)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
NSET EET Configuracio |5
(Configurar la fecha - n

Sensible a los niveles) 51 Df

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
NSETP R Configuracio |5
(Configurar la fecha - i n

transicion positiva) a1 01

B Explicacion de las instrucciones NSET y NSETP

Las variables de fecha utilizadas en las instrucciones NSET y NSETP son variables de
estructura. La tabla siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de fecha

Variable de fecha Aju,Stes de las Descripcion

variables
I;{IombreDeVanable.Y Variable entera El afio se introduce en BCD.
I(\)IombreDeVarlable.M Variable entera El mes se introduce en BCD.
i;){mbreDeVarlable.D Variable entera El dia se introduce en BCD.

Cuando las instrucciones NSET y NSETP reciben corriente, la fecha especificada se

almacena en la variable de fecha. Use las instrucciones NSET y NSETP para definir la fecha.

La variable de fecha en D1 puede extraerse en horas, minutos y segundos al especificar
elementos de estructura.

Cuando la fecha 2005/10/20 definida en la instruccion JSET se almacena en D1, 05, 10 y 20

se almacenan en .YR, .MO y .DAY, respectivamente.

B Cuadro de dialogo para configurar la fecha

Haga doble clic en las instrucciones NSET y NSETP para mostrar el cuadro de dialogo para

configurar la fecha.

Afio Mes Dia

F ==, [0 ==, pi ==

Aceptar (O} I Cancelar |

En el cuadro de didlogo de arriba, introduzca la fecha deseada en afios, meses y dias.
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Rango de configuracion

Afio 0-99
Mes 1-12
Dia 1 - 31 (El rango depende del mes. Se puede especificar afios bisiestos. Por

ejemplo, febrero del 2008 tiene 29 dias.)

B Confirmacion de los resultados de ejecucion

(1) Si se introduce un valor numérico que esta fuera del rango de configuracion, se producira
un error y el codigo de error 6706 se establecera en #L._CalcErrCode. Véase
#L_CalcErrCode para comprobar los detalles de los errores.

Ejemplo del programa
NSET
Almacena la fecha de configuracion en la variable de fecha.

—MAIN START
Ja

Settings MHSET
2|1
D] 05/10/20 |5

=

DateData

3 |-MAIN END
o

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion NSET.
Cuando la instruccion NSET se ejecuta, la fecha 10 (mes) 20 (dia), 2005 especificada en
el cuadro de didlogo se almacena en la variable de fecha en D1.

Ejemplo del programa
NSETP

—MAIN START
Ja

Settings MHSETP
21—}
D] 05/10/20 |5

=

DateData

o

|—MAIN END

o

(1)Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente, se ejecuta la instruccion NSETP.
Cuando la instruccion NSETP se ejecuta, la fecha 10 (mes) 20 (dia), 2005 especificada en
el cuadro de didlogo se almacena en la variable de fecha en D1.
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31.11 Operacién (Aritmética)

31.11.1 ADD y ADDP (Sumar)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de | Nu d
. om re- ’e a Simbolo del ladder Funcion umero de
instruccioén de ladder pasos
Sumar ADD Operacion 4al3
ADD
(Sumar - _ |
Sensible a los niveles) 51 o1
=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
ADDP : Operacion 4al3
ADDFE
(Sumar - |
transicion positiva) ~ o4
=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede

especificarse para las instrucciones ADD y ADDP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones ADD y ADDP depende de como se especifican
los valores del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 +1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ADD y ADDP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos de un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

ao0o
Datal |51 01| Resultlindirect]

Data_2[0] |52

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (S2) que puede especificarse
para las instrucciones ADD y ADDP.

Pasos del | Posible: O

Nombre Tipo Condicién operando | Imposible: X
Direccién | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por palabras | 1 o
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]
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. s Pasos del | Posible: O
Nombre Tipo Condicion operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X

([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 o

(incluyendo E/S) | modificadores
Especificar una variable entera 2 O
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante 0
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real [variable] | 3 0]

Temporizador | So6lo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 o

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Nombre Tipo Condicion :::::n:(: :::Lbslie|;|2 X
Formatode | X X
la direccion [y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D _ No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 o
R_ 1 0O
T So6lo .PT /.ET 2 0O
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466e+38
Real +1.175494351¢-308 a 2 O
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones ADD y ADDP.

Nombre Tipo Condicién :;::’:njil :::::::;;IZ X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 @)

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X

Palabra 1 O
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicion

Pasos del
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

X

Entero
(s6lo salida)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

o

Especificar la variable
flotante[constante]

o

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Sélo .PT /.ET

Contador

Sélo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST

N NN N N W

clNelNolNelNeolNe)

Sigue
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Nombre Tipo Condicion z;::’:n:(: :::‘i)bslﬁ):lg X
Formatode |X X
la direccion [ X
M_ X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 o
F_ 1 o
R _ 1 O
T Sélo .PT /ET 2 o
C_ Solo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 0]
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones ADD Y ADDP

ADD y ADDP son instrucciones de suma. Cuando se ejecuta una instruccion ADD, S1 se
suma a S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones ADD y ADDP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al
usar las instrucciones ADD y ADDP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos
S1,S2y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

ADD
Operando S1 Constante entera 10
1051 DijouT Operando S2 Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

e Operando S1 Constante entera OxFF
O<FF |31 D1 OUT2 Operando S2 Constante entera OxFE
Operando D1 Variable entera OUT2

OxFE |52

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

ADD
Operando S1 Constante flotante 0,11
0011 {51 D1 OUT3 Operando S2 Constante flotante 0,12
Operando D1 Variable flotante OUT3

0f012 |2

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

ADD
Operando S1 Constante real 0,11
001151 D1jOUT4 Operando S2  Constante real 0,12
Operando D1 Constante real OUT4

012 |52
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Cuando se suman los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1, S2 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aun si
las variables especificadas son del mismo tipo.

ADD Dato 1 Tamafio de la matriz =5

Dato 2 Tamaiio de la matriz =5

Resultado Tamafio de la matriz =5

Data? |s2 La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Datal |51 D1 Result

ADD | Dato 1[0] Tamafio de la matriz=5

Dato 2 [0] Tamaifo de la matriz =5

Resultado [n] Tamatfio de la matriz = 5

Las operaciones aritméticas s6lo se realizan en las
matrices especificadas individualmente.

Data_1[0] |51 01| Result[n]

Data 2[0] |52

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L._CalcCarry.

(2) La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. El codigo de error (6706) se escribe a #L._CalcErrCode
El resultado en D1 mantiene el valor de la instruccion anterior ejecutada correctamente.

(3) Se activa #L._Error y el codigo de error (6706) se escribe en #L._CalcErrCode.

(4) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema s6lo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

Sumar ADD
Suma una constante a otra y almacena el resultado en la variable entera.

1 |-MAIN START
()]
Start ADD
21l
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva en la operacion, se ejecuta la
instruccion ADD. Cuando se ejecuta la instruccion ADD, el valor del resultado de 40
obtenido de 25 +15 =40 se almacena en D1.

La instruccion ADD siempre se ejecuta cuando la operacidn es una instruccién Abierto
normalmente, siempre que la variable esté ON.

Ejemplo del programa

ADDP
1 |-MAIN START
()]
Start ADDP
2 I
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion Abierto normalmente, se ejecuta la instruccion ADDP.
Cuando se ejecuta la instruccion ADDP, el valor resultante 40 obtenido de 25 +15 =40 se
almacena en D1.

La instruccion ADDP so6lo se ejecutara cuando se detecte una transicion ascendente,
incluso si la operacidn es una instruccion abierta normalmente.

Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion abierta normalmente esté siempre ON, la
instruccion ADDP sélo se ejecuta durante un scan.
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31.11.2 SUB y SUBP (Restar)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
SUB Operacion 4al3
SUB
(Restar -
Sensible a los niveles) 5 D
=2
N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
SUBP Operacion 4al3
SLUEBRP
(Restar - _
transicion positiva) a1 D1
152

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede

especificarse para las instrucciones SUB y SUBP.

El niumero real de pasos en las instrucciones SUB y SUBP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SUB y SUBP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos de un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

sUE

Data1 |51 ]

—

Data_2[0] |52

pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Result[hdirect]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (S2) que puede especificarse
en las instrucciones SUB y SUBP.

Pasos del | Posible: O

Nombre Tipo Condicion operando | Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 e
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]

Sigue
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. A Pasos del | Posible: O
Nombre Tipo Condicion operando | Imposible: X
Formato Bit Especificar un bit X
de la Especificar la matriz de bits X
variable ([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 0]
(incluyendo | modificadores
E/S) Especificar una variable entera 2 o
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]
Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o
Especificar una variable entera B/'W
[variable]
Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]
Flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]
Especificar la variable 3 o
flotante[variable]
Real O
Especificar la variable real 2 o
[constante]
Especificar la variable real [variable] |3 O
Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 @)
PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0]
Sigue
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Nombre Tipo Condicion :::?:n:e: ::::Lbslfb:lg X
Formato X X
g?réici()n LS X
M _ X
I 1 O
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 0]
D_**** B/W [direccion] 3 o
F_ 1 o
R_ 1 o
T Solo .PT /ET 2 O
C_ So6lo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST 2 0
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351e-308 a 2 o
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones SUB y SUBP.

Nombre Tipo Condicion ::::’:n%i r::::::;:lz X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras |1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicion

Pasosdel
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

X

Entero (S6lo
la
transmision)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

o

Especificar la variable
flotante[constante]

o

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Sélo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Soélo .KP/.TR/ . TD/ .PA/ BA/ .ST

N NN N N W

clNelNolNolNeolNe)

Sigue
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Nombre Tipo Condicion z;::‘):no:ii: :::iz:;lg X
Formatode |X X
la direccion [ X
M_ X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 0]
D _**** B/W [constante] 2 o
D_**** B/W [direccion] 3 O
F_ 1 0]
R _ 1 0]
T Sélo .PT /. ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 o
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones SUB y SUBP

SUB y SUBP son instrucciones de resta. Cuando se ejecuta una instruccion SUB, se resta S1
de S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones SUB y SUBP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al
usar las instrucciones SUB y SUBP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos
S1,S2y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

SUB
| Operando S1 Constante entera 10
0|51 D{ouT Operando S2 Constante entera 20

Operando D1 Constante entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

=B ‘ Operando S1 Constante entera OxFF

0xFF |31 D1/ OUT2 Operando S2 Constante entera OXFE
Operando D1 Variable entera OUT2

0xFE |52

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

=He ‘ Operando S1 Constante flotante 0,11

0011 |1 D1|OUT3 Operando S2 Constante flotante 0,12

n012 |sp Operando D1 Variable flotante OUT3

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

508 Operando S1 Constante real 0,11
0011 |51 o1f OUTS Operando S2 Constante real 0,12

Operando D1 Variable real OUT4

02 |52
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Cuando se restan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1, S2 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si
las variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamaiio de la matriz =5

Dato 2  Tamaiio de la matriz =5

Datal |51 D1 Result Resultado Tamano de la matriz =5

La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

SUB

Data 2 |52

Dato 1[0] Tamafio de la matriz =5
Dato 2 [0] Tamaiio de la matriz=>5

Data 1001 |51 D1 Resultl] Resultado [n] Tamafio de la matriz =5

Las operaciones aritméticas so6lo se realizan
en las matrices especificadas

Data 2[0] (52

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.

(2) La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numeérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L._CalcErrCode
El resultado de la transmisiéon D1 mantiene el valor de la tltima instruccion ejecutada
exitosamente.

(3)Se activa #L._Error y el codigo de error (6706) se escribe en #L._CalcErrCode.

(4) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la tltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

SUB
Resta una constante de otra y almacena el resultado en la variable entera.

1 |-MAIN START
()]
Start sUB
21l
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion SUB.
Cuando se ejecuta la instruccion SUB, el valor del resultado de 10 obtenido de 25 15 =10
se almacena en D1.

La instruccion SUB siempre se ejecuta cuando la operacion es una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable esté ON.

Ejemplo del programa

SUBP
1 |-MAIN START
()]
Start SUEP
2 I
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[=)]

(1) Cuando se active la instruccion abierta normalmente, se ejecutara la instruccion SUBP.
Cuando se ejecuta la instruccion SUBP, el valor del resultado 10 obtenido de 25 - 15=10
se almacena en D1.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, s6lo se detecta la transicion ascendente
y se ejecuta la instruccion SUBP.

Por lo tanto, aunque la instruccion abierta normalmente esté siempre ON, la instruccion
SUBP so6lo se ejecuta durante un scan.
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31.11.3 MUL y MULP (Multiplicacion)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
MUL L Operacion 4al3
(Multiplicacion - . |
Sensible a los niveles) o1 O

=2
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
MULP Operacion 4al3

c e, hULP

(Multiplicacion -
transicion positiva) 51 o1

=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse para las instrucciones MUL y MULP.
El numero real de pasos en las instrucciones MUL y MULP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones MUL y MULP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos de un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

ML

Data1 |51 ]

—

Data_2[0] |52

pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Fesult[hdirect]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (S2) que puede
especificarse en las instrucciones MUL y MULP.

Pasos del | Posible: O

Nombre Tipo Condicién operando | Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]

Sigue
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. s Pasos del | Posible: O
Nombre Tipo Condiciéon operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X

([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo E/S) | modificadores
Especificar una variable entera 2 o
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera 4 o
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real o
Especificar la variable real 2 o
[constante]

Especificar la variable real [variable] | 3 O

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0]

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Nombre Tipo Condiciéon :::::n?jil ::::Lbslfb:lg X
Formatode | X X
la direccion [y X
M X
I 1 o
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 o
D _**** B/W [constante] 2 0
D _**** B/W [direccion] 3 o
F_ 1 o
R_ 1 o
T Solo .PT /.ET 2 O
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 O
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351¢-308 a 2 o
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones MUL y MULP.
Nombre Tipo Condicion ::Isos :::::::?;IZ X
operando

Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 o

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X

Palabra 1 O
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 31-143




Operacion (Aritmética)

Pasos T
Nombre Tipo Condicién del POSIbI.e' 0
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (S6lo | No se especifican matrices ni 1 0]

la transmision) | modificadores
Especificar una variable entera 2 0]
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/W

[variable]

Especificar una variable entera 4 o
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real o
Especificar la variable real 2 o
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 O

Sigue
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Nombre Tipo Condicion ZZI'SOS ::::Lbslfb:lg X
operando
Formatode |X X
la direccion [ X
M_ X
I X
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 0]
D _**** B/W [direccion] 3 o
F_ 1 o
R_ 1 o
T So6lo .PT /ET 2 o
C_ Solo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 o
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones MUL y MULP

MUL y MULP son instrucciones de multiplicacion. Cuando se ejecuta una instruccion MUL,
S1 se multiplica por S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones MUL y MULP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al
usar las instrucciones MUL y MULP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos
S1,S2y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

ML Operando S1 Constante entera 10
1081 D1 QUTH Operando S2 Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

[ ML
Operando S1 Constante entera OxFF
O<FF |81 DIfOUT2 Operando S2 Constante entera OXFE
Operando D1 Variable entera OUT2

OxFE |52

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

MUL
Operando S1 Constante flotante 0,11
Of011 181 D1 OUT3 Operando S2 Constante flotante 0,12
Operando D1 Variable flotante OUT3

0f012 |2

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

M Operando S1 Constante real 0,11
o011 31 D1 OUT4 Operando S2  Constante real 0,12
Operando D1 Constante real OUT4

012 |52
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Cuando se multiplican los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1, S2 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aun si
las variables especificadas son del mismo tipo.

ML Dato 1 Tamaifio de la matriz=5

Dato 2 Tamafio de la matriz =5
Resultado Tamafo de la matriz =5

Data.2 |52 La e§peciﬁcacién de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Datal |51 01| Result

[ wilL ] Dato_1[0] Tamafio de la matriz =5

Dato 2 [0] Tamaio de la matriz =5
Resultado [n] Tamafio de la matriz = 5

Data_2[0] |52 Las operaciones aritméticas solo se realizan
en las matrices especificadas individualmente.

Data_1[0] |51 D1 Resultln]

B Confirmacién de los resultados de ejecucién

(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.

(2) La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L_CalcErrCode
El resultado de la transmisién D1 mantiene el valor de la ultima instruccion ejecutada
exitosamente.

(3) Se activa #L._Error y el codigo de error (6706) se escribe en #L._CalcErrCode.

(4) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema s6lo
almacenaran el resultado de la Glltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

MUL
Multiplica una constante por otra y almacena el resultado en la variable entera.

1 |-MAIN START
()]
Start ML
21l
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[=)]

(1) Cuando se active la instruccion de transicion positiva, se ejecutara la instruccion MUL.
Cuando se ejecuta la instruccion MUL, el valor resultante 375 obtenido de 25*15 =375 se
almacena en DI.

La instruccion MUL siempre se ejecuta cuando la operacion es una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Ejemplo del programa

1 |-MAIN START
()]
Start MULP
2 !
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[=)]

Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion MULP.
Cuando se ejecuta la instruccion MULP, el valor 10 obtenido de 25%15 =375 se almacena
en DI.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion MULP so6lo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion
NO esté siempre activada, la instruccion MULP s6lo se ejecuta durante un solo scan.
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31.11.4 DIV y DIVP (Division)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
DIV Operacion 4al3
C e, BIAY
(Division -
Sensible a los niveles) 51 DI
=2
Nombre de la Numero de
_ ° Simbolo del ladder Funcién 3
instruccién de ladder pasos
DIVP Operacion 4al3
., DIATY
(Division - _
transicion positiva) a1 D1
52

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse para las instrucciones DIV y DIVP.
El numero real de pasos en las instrucciones DIV y DIVP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 +1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones DIV y DIVP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

DIy

Data_1 |51 ]

=

Data_2[0] |52

pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Fesult[hdirect]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (S2) que puede especificarse
en las instrucciones DIV y DIVP.

Pasos del | Posible: O

Nombre Tipo Condiciéon operando | Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 o
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicion

Pasos del
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

X

Entero
(incluyendo E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

@)

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

ol Ne)

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Sélo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ . TR/ . TD/ .PA/ BA/ .ST

N[ DN DN DN DN W

elNelNolNeolNolNe)

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Nombre Tipo Condicion :::::n((j;: :::::bslieb:lg X
Formatode | X X
la direccion [y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 0
R_ 1 0O
T So6lo .PT /ET 2 0O
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0O
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (0]
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351e-308 a 2 0O
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones DIV y DIVP.
Nombre Tipo Condicién :;:roasndde; :::::)bslﬁ;g X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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. s Pasosdel | Posible: O
Nombre Tipo Condicion operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X

([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (S6lo | No se especifican matrices ni 1 o

la modificadores

transmision)  "Egpecificar una variable entera 2 0
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/W

[variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 @)
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 O

Sigue
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Nombre Tipo Condicion :::::nddec: :::2;2 X
Formatode |X X
la direccion [ X
M_ X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 O
F_ 1 0]
R _ 1 o
T Solo .PT /ET 2 O
C_ So6lo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U_ Solo .KP/ .-TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 0]
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones DIV y DIVP

DIV y DIVP son instrucciones de division. Cuando se ejecuta una instruccion DIV, S1 se
divide por S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones DIV y DIVP siempre permiten el paso de corriente. Si los tipos de
variables especificados en los operandos S1, S2 y D1 no son iguales, se producira un error al
usar las instrucciones DIV y DIVP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos
S1,S2y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera
Operando S1 Constante entera 10

o Operando S2 Constante entera 3
10051 il ouT Operando D1 Variable gntera OUT1
El resultado de la operacion se redondea al entero
3|82 mas proximo.

Por ejemplo, 10 (S1) /3 (S2) =3 (D1)

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.
Operando S1 Constante entera 0xA

[ ow Operando S2 Constante entera 0x3
Ot 51 D1l OUT2 Operando D1 Variable entera OUT2
El resultado de la operacion se redondea al entero

O |52 mas proximo.
Por ejemplo, 0xA (S1) / 0x3 (S2) =3 (D1)

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores flotantes.
Operando S1 Constante flotante 150

brs Operando S2 Constante flotante 0,8
oftso ls1 o1l ouTa Operando D1 Variable flotante OUT3
El resultado de la operacion es un valor que incluye

0f08 |52 el punto decimal.
Por ejemplo, 0f 15.0 (S1) / 0f 0.8 (S2) = 18,75 (D1)
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Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

o Operando S1 Constante flotante 150
Operando S2 Constante flotante 0,8
o150 |21 D1l oUT4 ‘ Operando D1 Variable flotante OUT4
El resultado de la operacion es un valor que

0rd8 |52 incluye el punto decimal.
Por ejemplo 0r15.0 (S1) / 0r0.8 (S2) = 18,75 (D1)

Cuando se dividen los datos en una matriz especificada (Matriz de variable entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1, S2 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aun si
las variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamaifio de la matriz=15

onf

Dato 2 Tamafio de la matriz =15
Datal 51 D1| Result Resultado Tamafio de la matriz =5
La especificacion de operando en el diagrama
Data 2 |52 izquierdo produce un error.
— 5 Dato 1[0] Tamafio de la matriz=5
Dato 2 [0] Tamafio de la matriz =5
Data1[0] |51 D7) Resultln] Resultado [n] Tamafio de la matriz =5
Las operaciones aritméticas so6lo se realizan
Data 2[0] |52

en las matrices especificadas

B Confirmacién de los resultados de ejecucién

(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.

(2) La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L._CalcErrCode
El resultado de la transmisiéon D1 mantiene el valor de la tltima instruccion ejecutada
exitosamente.

(3)Se activa #L._Error y el codigo de error (6706) se escribe en #L._CalcErrCode.

(4) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

DIV
Divide una constante por otra y almacena el resultado en la variable flotante.

1 -MAIN START

()]

Start LI
21—l
D] 0f25.0 |51 01| Result
0A5.0 |52
3 |-MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion DIV. Al
ejecutarse la instruccion DIV, el valor del resultado de 1.66666..., obtenido de 25/15 =
1.666660..., se almacena en los datos de resultado (variable flotante) en D1. Si el valor no
se puede dividir, se redondea al digito mas proéximo.

La instruccion DIV siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Ejemplo del programa
DIVP

Ja

ay

o

—MAIN START

[t

MAIN END

0r25.0

0M5.0

a1

52

Result

(1)Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion DIVP. Al
ejecutarse la instruccion DIVP el valor del resultado de 1.66666..., obtenido de 25/15 =
1.66666..., se almacena en los datos de resultado (variable flotante) en D1. Si el valor no
se puede dividir, se redondea al digito mas proéximo.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, sélo se detecta la transicion ascendente
y se ejecuta la instruccion DIVP.

Por lo tanto, aunque la instruccion esté siempre activada, la instruccion DIVP sélo se
ejecuta durante un solo scan.
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31.11.5 MOD y MODP (Médulo)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
MOD ¥on Operacion 4al3
(Médulo - . .
Sensible a los niveles) o D1

=2
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
MODP Yo Operacion 4al3
(Moédulo -
transicion positiva) 51 o1

=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse para las instrucciones MOD y MODP.
El numero real de pasos en las instrucciones MOD y MODP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 +1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones MOD y MODP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

MO0

Data 1 |51 ]

=

Data_2[0] |52

pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Result[ndirect]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1) y (S2) que puede especificarse
en las instrucciones MOD y MODP.

Nombre Tipo Condicion ::Isos ::):Lk::bzlz X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 O
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 (0]
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Pasos T
Nombre Tipo Condicién del P05|bl_e. 0
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0O

(incluyendo E/S) | modificadores
Especificar una variable entera 2 (0]
[constante] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera 3 (0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real [variable] X

Temporizador | So6lo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 o

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Nombre Tipo Condicion ZZISOS :::LT:;IS: X
operando
Formatode | X X
la direccion [y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D_**** B/W [direccion] 3 o
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 0O
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones MOD y MODP.

Nombre Tipo Condicién :::ro:n%e; :::Lbslieb:lz X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0)

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X

Palabra 1 0
Sigue
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. sl Pasosdel | Posible: O
Nombre Tipo Condicion operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X

([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (S6lo | No se especifican matrices ni 1 (0]

la modificadores

transmision)  "Eqpecificar una variable entera 2 ¢}
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable] o

Especificar una variable entera B/W

[variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | S6lo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 (0]

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Soélo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST 2 o

Sigue
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Nombre Tipo Condicion :::::n(:je; :::LZI?;IZ X
Formatode |X X
la direccion [ X
M_ X
I X
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 (0]
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 0O
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .-TR/.TD/.PA/ .BA/ .ST |2 0O
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones MOD y MODP

Las instrucciones MOD y MODP son operaciones de mddulo. Cuando se ejecuta una
instruccion MOD, S1 se divide por S2 y el valor del resto se almacena en D1. Las
instrucciones MOD y MODP siempre son conducidas. Si las variables especificadas en los
operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
MOD y MODP . Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1, S2 y D1. Véase
lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera
Operando S1 Constante entera 10
Meb Operando S2 Constante entera 3
10151 D1l ouT ‘ Operando D1 Variable entera OUT1
Por ejemplo, 10 (S1)/3 (S2) =3 Resto 1
3 |s2 Por lo tanto, D1 =1

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.
Operando S1 Constante entera OxFF

vep Operando S2 Constante entera OxFE
oA |51 pilouTe Operando D1 Variable entera OUT2
Por ejemplo, 10 (S1)/3 (S2) =3 Resto 1

0 |s2 Por lo tanto, D1 =1

Cuando se realiza una operacién de médulo en los datos en una matriz especificada
(Matriz de la variable entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1, S2 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si

las variables especificadas son del mismo tipo.
Dato 1 Tamafio de la matriz=15
MOD

Dato 2 Tamafio de la matriz=15
Datal |51 D1 Result ‘ Resultado Tamafio de la matriz =5

La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

MOD Dato 1[{0] Tamafio de la matriz = 5
Data il |51 01| Resultin] Dato 2 [0] Tamaifo de la matriz' =5
Resultado [n] Tamatfio de la matriz = 5

Las operaciones aritméticas solo se realizan
en las matrices especificadas

Data ? |52

Data_2[0] |52
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.

(2)Se activa #L._Error y el codigo de error (6706) se escribe en #L._CalcErrCode.

(3) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

MOD
Realiza la operacion de modulos en dos constantes y almacena el resultado en la variable
entera.
1 -MAIN START
Ja
Start MO0
21—l
D] 25 |51 D1| Result
15 |32
3 |-MAIN END
o —

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion MOD.
Cuando se ejecuta la instruccion MOD, el valor de resultado de 10, obtenido de 25/15 =1
(con resto 10) se almacena en D1. La instruccion MOD siempre se ejecuta cuando se usa
una instruccion abierta normalmente, siempre que la operacion esté ON.
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Ejemplo del programa

MODP
1 |-MAIN START
()]
Start MODP
2 I
D] 25 |51 D1 Result
15 |32
3 -MAIN END
[=)]

(1)Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion MODP.
Cuando se ejecuta la instruccion MODP, el valor 10 resultante obtenido de 25/15 =1
(resto de 10) se almacena en D1.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion MODP so6lo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente.

Por lo tanto, aunque la instruccion NO esté siempre ON, la instruccion MODP soélo se
ejecutara durante un scan.
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31.11.6 INC e INCP (Incremento)
Simbolos y caracteristicas

N | N¢
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
INC e Operacion 2a4
(Incremento -
Sensible a los niveles) D1
N | N¢
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
INCP NoP Operacion 2a4
(Incremente -
transicion positiva) D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las
instrucciones INC e INCP.

Conteode | 5 ible: O
Nombre Tipo Condicion Pasos dtla’la Imposible: X
instruccion
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras |2 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 2 (0]
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 2 (0]
Sigue
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Conteode |/ Gible: 0
Nombre Tipo Condicion _pasos d?,la Imposible: X
instruccion
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (Sé6lo la | No se especifican matrices ni | 2 (0]

transmision) modificadores
Especificar la variable 3 O
entera[constante]

Especificar una variable 4 o
entera [variable]

Especificar una variable X
entera [constante/variable] o

Especificar una variable

entera B/W [constante/

variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 3 o

Contador Sélo .PV/.CV 3 (0]

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 3 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 3 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/ |3 o
ST

Sigue
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Conteode | 5 inle: O
Nombre Tipo Condicion _pasos d?,la Imposible: X
instruccion
Formatode |X X
la direccion [y X
M _ X
I X
Q. 1 0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R X
T Sélo .PT /ET 3 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 3 O
N So6lo .YR/ . MO/ .DAY 3 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 3 o
U_ Sélo KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ |3 0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +1.175494351¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones INC e INCP
INC e INCP son instrucciones de incremento. Cuando se ejecuta una instruccion INC, se

suma 1 a D1.
Las instrucciones INC e INCP siempre permiten el paso de corriente.

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon
(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.
(2) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

INC
Cada vez que se activa la instruccién INC, se suma 1.

—MAIN START
Ja

Start NG

2|1l

D] 01| Result

o

|—MAIN END

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion INC.
Cuando se ejecuta la instruccion INC, se suma 1 a los datos resultantes (variable entera)
en D1. Cuando se usa una instruccion abierta normalmente, la instruccion INC se ejecuta
de forma continua y sumando 1 en cada exploracion, siempre que la instruccion conduzca
la corriente.
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Ejemplo del programa

INCP
1 |-MAIN START
()]
Start INGP
2|
D] 01| Result
3 -MAIN END
(53]

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion INCP.
Cuando se ejecuta la instruccion INCP, se suma 1 a los datos resultantes (variable entera)
en DI.
Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion INCP solo se ejecuta
cuando detecta una transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la operacion esté
continuamente ON, la instruccion INCP soélo se ejecuta durante un solo scan y se resta 1
de D1(variable entera).
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31.11.7 DEC y DECP (Decremento)

Simbolos y caracteristicas

N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
DEC oED Operacion 2a4
(Decremento -

Sensible a los niveles) D1

N | Nu

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
DECP DECP Operacion 2a4
(Decremento -

transicion positiva) D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones DEC y DECP.
Conteo de .
Nombre Tipo Condicién pasos de la P05|bl_e: o
instruccion Imposible: X
Direccidondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 2 0
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 2 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 2 0
Sigue
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Conteo de .
Nombre Tipo Condicion pasos de la POSIbI_e: o
instruccién Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (S6lo | No se especifican matrices ni 2 (0]

la modificadores

transmision) - [Especificar la variable 3 ¢
entera[constante]

Especificar una variable entera | 4 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizado | S6lo .PT /.ET 3 O

r

Contador Sélo .PV/.CV 3 O

Fecha Sélo .YR/ . MO/ .DAY 3 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 3 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST |3 o

Sigue
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Conteo de .
Nombre Tipo Condicion pasos de la POSIbI_e: o
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion [y X
M_ X
I X
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D_**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /. ET 3 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 3 (0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 3 0O
J So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 3 (0]
U_ Soélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST |3 o
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones DEC Y DECP

DEC y DECP son instrucciones de decremento. Cuando se ejecuta una instruccion DEC,
resta 1 de D1.
Las instrucciones DEC y DECP siempre permiten el paso de corriente.

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon
(1) Si se produce un desbordamiento como resultado de la instruccion, se activa la variable de
sistema (bit) #L_CalcCarry.
(2) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

DEC
Cada vez que se activa la instruccion DEC, se resta 1.

—MAIN START
Ja

Start DEGC

2|1l

D] 01| Result

o

|—MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion DEC.
Cuando se ejecuta la instruccion DEC, se resta 1 de D1(variable entera). Cuando se usa
una instruccion abierta normalmente, la instruccion DEC se ejecuta de forma continua y
resta 1 de D1, siempre que la instruccion conduzca la corriente.
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|

Ejemplo del programa
DECP

—MAIN START
Ja

Start DEGP

2| |

D] 01| Result

o

—MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion DECP.
Cuando se ejecuta la instruccion DECP, se suma 1 a los datos restados de D1 (variable
entera).

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion DECP sdlo se ejecuta
cuando detecta una transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la operacion esté
continuamente ON, la instruccion INCP solo se ejecuta durante un solo scan y se resta 1
de DI1(variable entera).
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31.12 Operacioén (Tiempo)

31.121 JADD y JADDP (Adicion de tiempo)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
JADD S Operacion 4
., . JADD
(Adicién de tiempo -
Sensible a los niveles) 51 D1
=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
JADDP Operacion 4
(Adicion de tiempo - JADDP
transicion positiva) a1 D1
52

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones JADD y JADDP.

Conteo de .
. L Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos de la .
) .. Imposible: X
instruccion
Direcciéondel | Bit X
dispositivo | Palabra Especificar solo por palabras X
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccién Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Conteo de .
Nombre Tipo Condicion pasos de la POSIbI_e: 0
instruccién Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (So6lo la | No se especifican matrices ni X

transmision) modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Distintaa .HR / .MIN/.SEC |4 0]

PID Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ X
ST

Sigue
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Conteo de .
Nombre Tipo Condicion pasos de la POSIbI_e: 0
instruccién Imposible: X
Formatode |X X
la direccion [y X
M_ X
I X
Q. X
D No se especifican X
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET X
C_ Solo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Distintaa .HR / MIN /.SEC |4 0)
U Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +1.175494351e-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones JADD Y JADDP

JADD y JADDP son instrucciones de suma de tiempo. Cuando se ejecuta una instruccion
JADD, la variable de tiempo en el operando S1 se suma a la variable de tiempo en el
operando S2, luego el resultado de la suma se almacena en la variable de tiempo en el
operando D1. Las instrucciones JADD y JADDP siempre permiten el paso de corriente.

Variable de tiempo

Ajustes de las

Variable de tiempo variables Descripcion
IgombreDeVarlable.H Variable entera Las horas se introducen en BCD.
i\ll\;)mbreDeVarlable.M Variable entera Los minutos se introducen en BCD.

NombreDeVariable.S
EC

Variable entera

Los segundos se introducen en BCD.

En la instruccion JADD no se puede ejecutar operaciones de resta de tiempo en los elementos

de variable de tiempo individuales (HR .MIN .SEC).

Las variables de tiempo y cada elemento de las mismas se guardan como datos BCD.

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si el resultado alcanza 00:00' 00" después de la instruccion, se producira un
desbordamiento. Se activa la #L._CalcCarry para la variable de sistema (bit).

(2)Si el resultado de la operacion es 00:00' 00", se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo

almacenaran el resultado de la ltima instruccion procesada.

GP-Pro EX Manual de referencia

31-182




Operacion (Tiempo)

Ejemplo del programa

JADD
Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se realiza la suma de tiempo.

1 |-MAIN START
()]
Start JapbD
21l
) Data1 |51 01| Result
Data 2 |52
3 -MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion JADD.
Cuando se ejecuta la instruccion JADD, Dato_1 (variable de tiempo) en el operando S1 se
suma al Dato_2 (variable de tiempo) en el operando S2, y el resultado de la suma se
almacena en el operando D1. Cuando se usa una instruccion abierta normalmente, la
instruccion JADD se ejecuta de forma continua en cada exploracion, realizando la
operacion de suma de tiempo, siempre que la instruccion conduzca la corriente.

Por ejemplo,cuando Dato 1 en el operando S1 es 12:10:45, y Dato_2 en el operando S2 es
6:55:20, si se ejecuta una instruccion JADD, el resultado es 19:06:05 y se almacena

19:06:05 en los datos del resultado en el operando D1.

Ejemplo del programa

JADDP
1 -MAIN START
()]
Start JADDP
2 I
) Data 1 |51 [1| Rezult
Data 2 |52
3 |-MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion JADDP.
Cuando se ejecuta la instruccion JADDP, el Dato_1 (variable de tiempo) en el operando
S1 se suma al Dato 2 (variable de tiempo) en el operando S2, luego el resultado de la
suma se almacena en el operando D1. Aunque se use una instruccion abierta
normalmente, s6lo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion JADDP.
Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion NO esté siempre ON, la instruccion
JADDP solo se ejecuta durante un scan.
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31.12.2 JSUB y JSUBP (Sustraccién de tiempo)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
JSUB Operacion 4
., . JEUB
(Sustraccion de tiempo -
Sensible a los niveles) 51 DI
=2
Nombre de la Numero de
_ ° Simbolo del ladder Funcién 3
instruccién de ladder pasos
JSUBP Operacion 4
., . JEUBP
(Sustraccion de tiempo -
transicion positiva) 51 D1
=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones JSUB y JSUBP.

Nombre Tipo Condicién :::::n(:i: ::::;bsliet;lz X
Direcciondel | Bit X
dispositivo | Palabra Especificar solo por palabras X
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direcciéon Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X

palabras

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X

Palabra X
Sigue
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Nombre Tipo Condicion Pasos del Posibl_e: 0
operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (Solo la | No se especifican matrices ni X

transmision) modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Distinta a .HR / .MIN / .SEC 4 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST X

Sigue
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Nombre Tipo Condicion Pasos del Posibl_e: 0
operando | Imposible: X
Formatode |X X
la direccion [y X
M_ X
I X
Q. X
D_ No se especifican X
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D_#*** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J Distinta a .HR / .MIN / .SEC 4 (0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST X
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +1.175494351e-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones JSUB y JSUBP

JSUB y JSUBP son instrucciones de resta de tiempo. Cuando se ejecuta una instruccion
JSUB, la variable de tiempo en el operando S2 se resta de la variable de tiempo en el
operando S1, luego el resultado de la resta se almacena en la variable de tiempo en el
operando D1. Las instrucciones JSUB y JSUBP siempre permiten el paso de corriente.

Variable de tiempo

Ajustes de las

Variable de tiempo variables Descripcion
IgombreDeVarlable.H Variable entera Las horas se introducen en BCD.
i\ll\;)mbreDeVarlable.M Variable entera Los minutos se introducen en BCD.

NombreDeVariable.S
EC

Variable entera

Los segundos se introducen en BCD.

En la instruccion JSUB no se puede ejecutar operaciones de resta de tiempo en los elementos

de variable de tiempo individuales (HR .MIN .SEC).
Las variables de tiempo y cada elemento de las mismas se guardan como datos BCD.

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1)Si el resultado no alcanza 00:00' 00" después de la instruccion, se producird un
desbordamiento. Se activa la #L._CalcCarry para la variable de sistema (bit).

(2) Si el resultado de la operacion es 00 (h):00 (min):00 (s), se activa la variable de sistema

#L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegtrese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo

almacenaran el resultado de la tltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

JSUB
Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se realiza la resta de tiempo.
1 -MAIN START
()]
Start JsUB
21—l
) Data1 |51 01| Result
Data 2 |52
3 |-MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion JSUB.
Cuando se ejecuta la instruccion JSUB, Dato_2 (variable de tiempo) en el operando S2 se
resta de Dato 1 (variable de tiempo) en el operando S1 y el resultado de la resta se
almacena en el operando D1. Cuando se usa una instruccion abierta normalmente, en cada
exploracion que la instruccion JSUB recibe corriente, ejecuta el calculo de fecha/hora.

Por ejemplo, cuando Dato 1 en el operando S1 es 12:10:45 y Dato 2 en el operando S2 es
6:55:20, si se ejecuta una instruccion JSUB, el resultado es 5:15:25 y se almacena 5:15:25

en el operando D1.

Ejemplo del programa

1 -MAIN START
()]
Start JSUBP
2 I
) Data1 |51 01| Result
Data 2 |52
3 |-MAIN END
[1=)]

(1)Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instrucciéon JSUBP.
Cuando se ejecuta la instruccion JSUBP, el Dato_2 (variable de tiempo) en el operando S2
se resta del Dato 1 (variable de tiempo) en el operando S1, luego el resultado de la resta
se almacena en el operando D1. Aunque se use una instruccion abierta normalmente, s6lo
se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion JSUBP.

Por lo tanto, aunque la variable de la instrucciéon NO esté siempre ON, la instruccion
JSUBP solo se ejecuta durante un solo scan.
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31.13 Operacion (Légica)

31.13.1 AND y ANDP (AND Légica)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
AND —_— Operaciéon 4al3
, . AND

(AND logica -
Sensible a los niveles) 51 o1

=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
ANDP e Operacion 4al3
(AND logica -
transicion positiva) ~ o4

=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones AND y ANDP.
El ntimero real de pasos en las instrucciones AND y ANDP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe cdmo calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 + Numero de pasos

en operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones AND y ANDP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

AN
Data_1 |51 ]|

Data_2[0] |52

{Dato_1=1 paso} + {Dato_2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

pasos} + {1 paso} = 7 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Fesult[hdirect]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y S2) que puede especificarse
en las instrucciones AND y ANDP.

Pasos .
Nombre | Tipo Condicién del ::;’:;Tf;lz .
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Pasos
del
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una matriz entera (matriz
completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

<

Especificar la variable real
[constante]

b

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST

N N N N N

O| Ol O] O] Of X

Sigue
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Pasos .
Nombre Tipo Condicién del :::::bslietilz X
operando
Formatode | X X
la direccion [y X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores 1 O
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ So6lo .KP/ .TR/.TD/.PA/ .BA/ .ST |2 (0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones AND y ANDP.
Nombre Tipo Condicién :z:::n:(: :::::ieb:lz X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direcciéon Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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Nombre Tipo Condicion Pasos del P05|bl-e: o
operando | Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (S6lo | No se especifican matrices ni 1 0]

la modificadores

transmision) Especificar una variable entera | 2 0]
[constante] o
Especificar una variable entera
B/W [constante]

Especificar una matriz entera

(matriz completa)

Especificar una variable entera |3 (0]
[variable] o

Especificar una variable entera

B/W [variable]

Especificar una variable entera | 4 0]
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST |2 (0]

Sigue
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Nombre Tipo Condicion :::::n:il :::::C:ietilz X
Formatode |X X
la direccion [y X
M_ X
I X
Q. 1 O
D_ No se especifican modificadores | 1 O
D_**** B/W [constante] 2 0]
D _*#** B/W [direccion] 3 (0]
F_ X
R_ X
T Solo .PT /.ET 2 (0]
C_ Solo .PV/.CV 2 0]
N_ Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X

B Explicacion de las instrucciones AND y ANDP

AND y ANDP son instrucciones AND légicas. Cuando se ejecuta una instruccion ADD, se
realiza una operacion AND entre S1y S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones AND y ANDP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al
usar las instrucciones AND y ANDP . Especifique el mismo tipo de variable en los
operandos S1, S2 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1 Operador S2 D1
OFF AND OFF OFF
ON OFF OFF
OFF ON OFF
ON ON ON

Cuando se ejecuta una instruccion AND, el bit D1 sélo se activa si S1 y S2 estan activados.
De lo contrario, el bit D1 esta desactivado.
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Si el operando D1 es una variable entera

AND Operando S1 Constante entera 10
Operando S2 Constante entera 3
1081 D1joUTH Operando D1 Variable entera OUT1
3 [se

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

D Operando S1  Constante entera 0xA
Operando S2 Constante entera 0x3
OcA ST D1 OUT2 Operando D1 Variable entera OUT2

O3 |52

Cuando se calculan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especificando la matriz completa

Dato 1 Tamaiio de la matriz =5

Dato 2  Tamaiio de la matriz =5

Datal [51 1| Result Resultado Tamafio de la matriz =5

Las operaciones logicas se realizan en todas
las matrices.

AND

Data 2 |52

Especificacion individual de las variables de matriz

Dato 1[0] Tamafio de la matriz=15

Dato 2 [0] Tamafo de la matriz =5
Result[n] Resultado [n] Tamaiio de la matriz=5

Las operaciones logicas se realizan en

variables individuales en las matrices.

AMD

=

Data_1[0] (51 )

Data_2[0] (52
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
AND

—MAIN START
Ja

Start AMD

) Data_f |51 01| Result

0xFOFF |32

o

MAIN END

(1)La instruccion AND se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva.
Cuando se ejecuta la instruccion AND, el valor de resultado que se obtiene después de
realizar una operacion AND entre Dato A y FOFF se almacena en D1. Cuando se usa una
instruccion abierta normalmente, la instruccion AND se ejecuta de forma continua en
cada exploracion, realizando la operacion AND logica, siempre que la instruccion
conduzca la corriente.

Ejemplo del programa

ANDP
1 -MAIN START
()]
Start ANDP
2 !
) Data_f |51 01| Result
0xFOFF |52
3 |-MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion normalmente abierta, se ejecuta la instruccion ANDP.
Cuando se ejecuta la instruccion ANDP, el valor de resultado que se obtiene después de
realizar una operacion AND entre Dato A y FOFF se almacena en D1. incluso cuando se
usa una instruccion normalmente abierta, la instruccion ANDP so6lo se ejecuta cuando
detecta la transicion ascendente.

Como resultado, aunque la instruccion esté siempre activada, ANDP solo se ejecuta en el
primer scan.
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31.13.2 ORy ORP (OR légico)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
OR on Operacion 4al3
(OR légico- Sensible a los
niveles) o o4

=2
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
ORP Operacion 4al3

. . ORP

(OR légico -
transicion positiva) 51 o1

=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones OR y ORP.
El numero real de pasos en las instrucciones OR y ORP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones OR y ORP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

OR

Data 1 |51 01| Result[hdirect]

—

Data_2[0] |52

{Dato_1=1 paso} + {Dato_2 [0] = 2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 7 pasos.

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y S2) que puede especificarse
en las instrucciones OR y ORP.

Nimero
Nombre Tipo Condicién :ﬁ :Iasos :::::)bslietilz X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras 1 @)
(Por ejemplo, [#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Nuamero
de pasos
en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una matriz entera (matriz
completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[ constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

b

Real

Especificar la variable real [constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporiza
dor

Solo .PT /.ET

Of »| |

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

[\SXN I \O X I \S N I 8

elNelNelNe)

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ Zlasos :::::;;IZ X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M_ X
I 1 0]
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 0]
D_**** B/W [direccion] 3 O
F_ X
R _ X
T Solo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .-TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 O
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 O

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las
instrucciones OR y ORP.

Numero
Posible:

Nombre Tipo Condicion de pasos osib .e o
en el Imposible: X
operando

Direccion | Bit X

d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 O

dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).

externo

Direccion | Bit X

interna Palabra Especificar unicamente por palabras 1 0]

(Por ejemplo, [#FINTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Ndmero
de pasos
en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(solo
transmitir)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una matriz entera (matriz
completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

<

Real

Especificar la variable real [constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporiza
dor

Solo .PT /.ET

Of »| |

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

[\ON I \O X I \O N I S

O| 0| OO

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ Zlasos ::::;bsl;):lz X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 o
D_**** B/W [direccion] 3 O
F_ X
R _ X
T Solo .PT /ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N_ So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .-TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X

B Explicacion de las instrucciones OR y ORP

OR y ORP son instrucciones OR logicas. Cuando se ejecuta una instruccion OR, se realiza
una operacion OR logica en S1y S2 y el resultado se almacena en D1.

Las instrucciones OR y ORP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al
usar las instrucciones OR y ORP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1,

S2 y DI.

V¢éase lo siguiente para especificar una constante.
S1 Operador S2 D1
OFF OR OFF OFF
ON OFF ON
OFF ON ON
ON ON ON

Cuando se ejecuta una instruccion OR, el bit D1 sélo se activa si S1 y S2 estan activados. De
lo contrario, el bit D1 esta desactivado.
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Si el operando D1 es una variable entera

OR Operando S1  Constante entera 10
Operando S2 Constante entera 3
fost - prpoun Operando D1 Variable entera OUT1
3 |s2

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

OR Operando S1 Constante entera 0xA
" o2 Operando S2 Constante entera 0x3
o Operando D1 Variable entera OUT2

03 |2

Cuando se calculan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)
Especificando la matriz completa
Dato 1 Tamafio de la matriz =5
OR Dato 2 Tamafio de la matriz = 5
Datal |51 D1|Result Resultado Tamaiio de la matriz =5

Las operaciones logicas se realizan en

Data 2 |52 .
todas las matrices.

Especificacion individual de las variables de matriz

—5r Dato_1[0] Tamaio de la matriz =5

Dato 2[0] Tamafio de la matriz=5

Data1[0] |51 D1 Resultin] Resultado [n] Tamafio de la matriz =15
Data.200] |52 Las operaciones l6gicas se realizan en

variables individuales en las matrices.
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
OR

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

OR

MAIN END

Data_f

0xFOFF

52

Result

(1) Cuando se activa el inicio de la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion
OR. Cuando se ejecuta la instruccion OR, el valor resultante obtenido al realizar una
operacion OR entre Dato A y FOFF se almacena en D1.

Una instruccion OR siempre se ejecuta cuando la operacion es una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Ejemplo del programa
ORP

Ja

ay

o

—MAIN START

ORP

MAIN END

Data_f

0xFOFF

52

Result

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion ORP.
Cuando se ejecuta la instruccion ORP, el valor resultante obtenido al realizar una
operacion OR entre Dato A y FOFF se almacena en D1.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion ORP solo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion
NO esté siempre ON, la instruccion ORP solo se ejecuta durante un solo scan.
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31.13.3 XOR y XORP (XOR légico)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
XOR _ Operacion 4al3
;. HOR
(XOR logico -
Sensible a los niveles) o1 O
=2
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
XORP Operacion 4al3
.. HORP
(XOR légico - |
transicion positiva) 51 o1
=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones XOR y XORP.
El numero real de pasos en las instrucciones XOR y XORP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones XOR y XORP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3

Data 1 |51

Data_2[0] |52

O

HOR

—_

pasos} + {1 paso} = 7 pasos.

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

Fesult[hdirect]

GP-Pro EX Manual de referencia 31-205




Operacion (Loégica)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y S2) que puede especificarse
en las instrucciones XOR y XORP.

Numero
Nombre Tipo Condicién :z :Iasos ::::::bslieb:lz X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositiv (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
0 externo
Direcciéon | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 O
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero
de pasos | Posible: O

enel Imposible: X
operando

Nombre Tipo Condicion

Formato | Bit Especificar un bit X

de l.a Especificar la matriz de bits X
variable ([constante])

Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O
(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 O
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una matriz entera (matriz
completa)

Especificar una variable entera 3 o
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera 4 o
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X

Especificar la variable X
flotante[constante]

<

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real [constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET

Contador Solo .PV/.CV

Fecha Solo .YR/ MO/ .DAY

Hora Solo .HR/ .MIN/ .SEC

O| O| O] O| O X| | ™=

N[ N DN DN N

PID Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ .ST

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ ::asos :::::;:IZ X
operando
Formato |X_ X
de la Y X
direccion M X
I 1 o
Q. 1 o
D_ No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 0]
D _**** B/W [direccion] 3 o
F_ X
R X
T Solo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 O
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 O

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las
instrucciones XOR y XORP.

Namero de | 5 iple: 0
Nombre Tipo Condicion pasos en el Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicion

Numero de
pasos en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero (Sélo la
transmision)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera
B/W [constante]

Especificar una matriz entera
(matriz completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera
B/W [variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real
[variable]

<

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/.MIN/ .SEC

PID

Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/
ST

N N N N DN

O| 0| Ol 0| O

Sigue
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Numero de | 5 ipte: 0
Nombre Tipo Condiciéon pasos en el Imposible: X
operando
Formatode |X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D_**** B/W [direccion] (0]
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N_ Sé6lo .YR/ MO/ .DAY 2 (0]
J Solo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 (0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X

B Explicacion de las instrucciones XOR y XORP

XOR y XORP son instrucciones OR exclusivas. Cuando se ejecuta una instruccion XOR,
ésta ejecuta una operacion XOR logica entre S1 y S2 y almacena el resultado en D1. Las
instrucciones XOR y XORP siempre permiten el paso de corriente. Cuando se usan las

instrucciones XOR y XORP, si las variables especificadas en los operandos S1, S2 y D1 no

son del mismo tipo, se producira un error . Especifique el mismo tipo de variable en los
operandos S1, S2 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S$1 Operador S2 D1

OFF XOR OFF OFF
ON OFF ON
OFF ON ON
ON ON OFF

Cuando se ejecuta una instruccion XOR, el bit D1 soélo se activa si S1 o S2 esta activado. De

lo contrario, el bit D1 esta desactivado.
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Si el operando D1 es una variable entera

HOR Operando S1  Constante entera 10
Operando S2 Constante entera 3
Operando D1 Variable entera OUT1

10 131 D1 ouTt

3|52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

HOR Operando S1  Constante entera 0xA
oA |81 piloum Operando S2 Constante entera 0x3
Operando D1 Variable entera OUT2

03 |52

Cuando se calculan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)
Especificando la matriz completa
Dato 1 Tamaio de la matriz =5
#OR Dato 2 Tamano de la matriz = 5
Datal |51 D1| Result Resultado Tamafio de la matriz =5

Las operaciones logicas se realizan en
todas las matrices.

Data 2 |52

Especificacion individual de las variables de matriz

R Dato_1[0] Tamafio de la matriz =5
o | Dato 2 [0] Tamanfo de la matriz =5
Data 100 [51 D1 Resultln] Resultado [n] Tamafio de la matriz =5
Diste 2001 |52 Las operaciones logicas se realizan en

variables individuales en las matrices.

B Confirmacion de los resultados de ejecucion

(1) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Glltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa
XOR

—MAIN START
Ja

) Data_f |51 01| Result

0xFOFF |32

o

MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion XOR.
Cuando se ejecuta la instruccion XOR, el valor resultante obtenido al realizar una
operacion XOR entre Dato_ A y FOFF se almacena en D1.

La instruccion XOR siempre se ejecuta cuando la operacion es una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable esté ON.

Ejemplo del programa
XORP

—MAIN START
Ja

Start HOR

) Data_f |51 01| Result

0xFOFF |32

o

MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion XORP.
Cuando se ejecuta la instruccion XORP, el valor resultante obtenido después de realizar
una operacion XOR entre Dato A y FOFF se almacena en D1.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion XORP solo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion
NO esté siempre activada, la instruccion XORP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.13.4 NOT y NOTP (NOT Iégico)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
NOT o NOT Operacion 3a9
(NOT logico -
Sensible a los niveles) 51 D
N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
NOTP Operacion 3a9

. MNOTR
(NOT légico -
transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

para las instrucciones NOT y NOTP.
El numero real de pasos en las instrucciones NOT y NOTP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones NOT y NOTP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

WOT

Data 1 |31 O | Result[hdirect]

{Dato_1 [= 1 paso} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3 pasos} + {1 paso} =5
pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones NOT y NOTP.
Numero
Nombre | Tipo Condicién :z Zlasos ::::;bsl;:lz X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 O

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Ndmero
de pasos
en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato
de la
variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una matriz entera (matriz
completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[ constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

b

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ .- TR/ .TD/ .PA/ .BA/.ST

NN ] NN

O| O| O] O] O X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion ::: Zlasos :::::)bsliek:IZ X
operando
Formato X X
de la Y X
direccion M X
I 1 0O
Q_ 1 0O
D_ No se especifican modificadores 1 O
D _**** B/W [constante] 2 0]
D **** B/W [direccion] 3 (0]
F_ X
R X
T Solo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 0O
N Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U_ Sélo .KP/ .- TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones NOT y NOTP.
Nombre Tipo Condicién :l:-:)zr:nd:' :::Llllﬁo:,g X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras | 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 ¢}
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicion

Numero de
pasos en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(solo
transmitir)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera
B/W [constante]

Especificar una matriz entera
(matriz completa)

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera
B/W [variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real
[variable]

<

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Sélo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Sélo .KP/. TR/ . TD/ .PA/ .BA/
ST

NN N NN

O| 0| Ol 0| O

Sigue
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Nimerode | 5 inte: 0
Nombre Tipo Condicion pasos en el Imposible: X
operando
Formatode |X X
la direccion |y X
M_ X
I X
Q. 1 0]
D No se especifican 1 0]
modificadores
D _**** B/W [constante] 2 O
D_**** B/W [direccion] 0]
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET 2 0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0]
N_ Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Solo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
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B Explicacion de las instrucciones NOT y NOTP

NOT y NOTP son instrucciones de inversion logica. Cuando se ejecuta una instruccion, se
realiza una inversion logica de S1 y el resultado se almacena en D1. Las instrucciones NOT y
NOTP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables designadas a los operandos S1
y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones NOT/NOTP.
Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1 Operador D1
OFF NOT ON
ON OFF

Si el bit S1 esta desactivado cuando se ejecuta una instruccion NOT, se activa el bit D1. Si el
bit S1 esta activado, el bit D1 se desactiva.

Si el operando D1 es una variable entera

MOT Operando S1 Constante entera 10
Operando D1 Variable entera OUT1
10 |81 D1 QUTY

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir un valor hexadecimal
en el operando S1.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

NOT Operando S1  Constante entera 0xA
Operando D1 Variable entera OUT2
Oxh |51 D1| OUTZ

Cuando se calculan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)
Especificando la matriz completa
Dato_1 Tamafio de la matriz =5
HOT Resultado Tamafio de la matriz =5
Datal |51 01| Result Las operaciones logicas se realizan en

todas las matrices.
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|

Especificacion individual de las variables de matriz

— Dato_1[0] Tamaifio de la matriz =5
Resultado [0] Tamafio de la matriz =5
Data 0] |51 D1 Resultll] Las operaciones logicas se realizan en

variables individuales en las matrices.
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa la variable de sistema #L._CalcZero.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
NOT

—MAIN START
Ja

Start WOT

21—l

) Data_f |51 01| Result

o

|—MAIN END

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion NOT.
Cuando se ejecuta la instruccion NOT, el valor resultante obtenido al realizar una
inversion logica de Dato_A se almacena en DI.

La instruccion NOT siempre se ejecuta cuando la operacion es una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable esté ON.

Ejemplo del programa

NOTP
1 -MAIN START
()]
Start MHOTP
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion NOTP.
Cuando se ejecuta la instruccion NOTP, el valor resultante obtenido al realizar un
inversion logica de Dato A se almacena en D1.

Aunque use una instruccion abierta normalmente, la instruccion NOTP sélo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion
NO esté siempre activada, la instruccion NOTP solo se ejecuta durante un solo scan.
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31.14 Operacion (Mover)

31.141 MOV y MOVP (Copiar)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcioén Numero de
instruccioén de ladder pasos
MOY oy ] Transferencia |3 a9
(Copiar - |

Sensible a los niveles) a1 01

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Ndmero de
instruccioén de ladder pasos
MOYP o YOl Transferencia |3 a9
(Copiar - transicion |

positiva) - D1

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
en las instrucciones MOV y MOVP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones MOV y MOVP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones MOV y MOVP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

rCSf

Data 1 |51 O | Result[Indirect]

—_

{Dato_1 [=1 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3 pasos} + {1 paso} =5
pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Aseglrese de afiadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones MOV y MOVP.
Numero
Nombre Tipo Condicion Sz ep;asos :::::;;IZ X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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Numero
Nombre Tipo Condicién :E :Iasos ::::)bsli(:):lz X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 O
[constante] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera 4 (0]
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante 1 O
Especificar la variable 2 o
flotante[ constante]

Especificar la variable 3 0]
flotante[variable]

Real
Especificar la variable real 2 (0]
[constante]

Especificar la variable real [variable] |3 O

Temporizador | S6lo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0]

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :E :Iasos ::::)bsli(:):lz X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 o
Q. 1 o
D _ No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 0]
R_ 1 o
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N Sélo .YR/ . MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (0]
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 o
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones MOV y MOVP.
Numero
Nombre |Tipo Condicion S: Zlasos ::::::I;;IS X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 O
dispositiv (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
0 externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0)
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 o
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-226




Operacion (Mover)

Nombre

Tipo

Condicién

Numero
de pasos
enel
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato
de la
variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(s6lo
transmitir)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

®)

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real
[constante]

o

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Sélo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Solo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

N NN N N W

clNelNeolNeolNelNe)

Sigue
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Numero
Nombre | Tipo Condicion :ﬁ :Iasos ﬁ:ﬂﬁi X
operando
Formato |X_ X
de la Y X
direccion M X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 O
R _ 1 O
T Sélo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N_ Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sé6lo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 o
Constante X
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B Explicacion de las instrucciones MOV y MOVP

MOV y MOVP son instrucciones de transferencia. Cuando se ejecuta la instruccion MOV, el
valor en S1 se almacena en D1.

Las instrucciones MOV y MOVP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones MOV y MOVP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1
y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

MDY Operando S1  Constante entera 10
Operando D1 Variable entera OUT1

10 1=1 01 QU

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir un valor hexadecimal
en el operando S1.
Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores hexadecimales.

Moy | ‘ Operando S1  Constante entera OxFF

Operando D1 Variable entera OUT2
OxFF |51 D1) auTZ

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minascula), los siguientes valores se convierten en valores
flotantes.

LMoV Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando D1  Variable flotante OUT3
Of0.11 1 D1 oUT3

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

AT Operando S1  Constante real 0,11
Operando D1 Constante real OUT4
o011 |51 01| auUT4

GP-Pro EX Manual de referencia 31-229



Operacion (Mover)

Cuando se transfieren los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
MOV Resultado Tamafio de la matriz =5
Datal |51 01| Result Fa e.spemﬁcacwn de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.
[ Dato_1[0] Tamafo de la matriz =5
E— Resultado [n] Tamaiio de la matriz =5
Data1[0] [S1_ D1 Resultln] La figura a la izquierda muestra que el

operando se ha especificado correctamente

B Confirmacion de los resultados de ejecucion

(1) Si el operando S1 no puede indicar un valor numérico (cuando el resultado de la ejecucion
excede el rango), la instruccidon no se ejecutara.
#L_Error se activa y se establece un codigo de error (6706) en #L_CalcErrCode.
El resultado de la salida D1 mantiene su valor anterior con el cual se ejecutd
correctamente la instruccion.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

MOV
Almacena la constante en la variable entera.

1 |-MAIN START
()]

Start [leary
21l
D] 10|51 D1 Result
3 -MAIN END
[1=)]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion MOV.
Cuando la instruccion MOV se ejecuta, la constante 10 se almacena en D1.
La instruccion MOV siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente esté ON.
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Ejemplo del programa
MOVP

—MAIN START
Ja

Start MOP

2l |

D] 10|51 D1 Result

3 |-MAIN END

(1)Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion MOVP.
Cuando la instruccion MOVP se ejecuta, la constante 10 se almacena en D1.
Aunque se use una instruccion abierta normalmente, la instruccion MOVP so6lo se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion
NO esté siempre ON, la instruccion MOVP soélo se ejecuta durante un solo scan.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-231



Operacion (Mover)

31.14.2 BLMV y BLMVP (Copiar bloque)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
BLMV Transferencia |6 a 10
. BLMW
(Copiar bloque -
Sensible a los niveles) 51 D
=2
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
BLMVP , Transferencia |6a 10
. ELMWE
(Copiar bloque -
transicion positiva) a1 D1
52

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones BLMV y BLMVP.

El nimero real de pasos en las instrucciones BLMV y BLMVP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones BLMV y BLMVP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

BLMY

Data 1[0] |51 D1 Result[d]

—

10 (=2

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {10 =1 paso} + {Resultado [0] = 2 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
en las instrucciones BLMV y BLMVP.

Numero
Nombre Tipo Condicion :z Zlasos ::::)bslieb:lz X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicién :E Zlasos ::::::)bslii;lz X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits 2 )
([constante])
Especificar la matriz de bits 3 (0]
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera 3 o
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 o
flotante[ constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real [variable] | 3 (0]

Temporizador | Sélo .PT /. ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :E Zlasos ::::::)bslii;lz X
operando
Formato de | X X
la direccion |y X
M 1 o
I X
Q. X
D _ No se especifican modificadores 1 o
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0]
R 1 o
T So6lo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las
instrucciones BLMV y BLMVP.

Namerode | o ihle: 0
Nombre Tipo Condicién pasosenel | osib.le' X
operando P )
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar so6lo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 0]
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Numero de | b ible: 0
Nombre Tipo Condiciéon pasosenel Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0]

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real [variable] X

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 o

Sigue
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Numero de |5 cible: 0
Nombre Tipo Condicion pasos en el Imposible: X
operando
Formato de | X X
la direccion |y X
M X
I 1 o
Q. 1 0]
D _ No se especifican modificadores 1 o
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT /.ET 2 o
C_ Solo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 o
Constante 1 24096 1 0]
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B Explicacion de las instrucciones BLMV y BLMVP

BLMYV y BLMVP son instrucciones de transferencia de bloque. Cuando se ejecuta la
instruccion BLMYV, el nimero de elementos de datos indicados en S2 se copian de S1 a D1.
Las instrucciones BLMV y BLMVP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones BLMV y BLMVP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1'y
D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

ELMW

Operando S2  Constante entera 5
Operando D1  Variable entera (matriz) Dato 2[0]

Operando S1  Variable entera (matriz) Dato_1 [0]
Data 1[0] (51 01| Data 2[0] ‘

5|52

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir un valor hexadecimal
en el operando S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

BLMWF

Data_10] |51 [n]

=

Operando S2  Constante entera  0x5

Operando S1  Variable entera (matriz) Dato 1 [0]
Data_2[0]
Operando D1 Variable entera (matriz) Dato 2[0]

0=5 |52

B Confirmacioén de los resultados de ejecucion

(1)Si se excede el rango de la matriz (cuando el resultado de la ejecucion excede el rango),
no se ejecutara un instruccion. Se activa #L._Error y se define un cddigo de error en
#L _CalcErrCode. El resultado de salida D1 guarda el ultimo resultado de una operacién
exitosa.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

BLMV
Copiade 1 a 5 desde Dato_1 a Dato_2.

—MAIN START
Ja

Start ELMW
21l
1) Data1[0] |51 D1| Data_2[0]
5|52
3 -MAIN END

aoy

(1)Cuando se activa la instruccidon de transicion positiva, se ejecuta la instruccion BLMV.
Cuando la instruccion BLMV se ejecuta, los numeros desde 0 a 4 en dato 1 almacenados
en D1 se copian a los nimeros desde 0 a 4 en dato 2.
Cuando el inicio es una instruccidn abierta normalmente, la instruccion BLMYV siempre se
ejecuta, siempre que el inicio esté ON.

Nor.nbre de la 5 Instrucciones

varla_ble de la Dato 1 ejecutadas Dato 2

matriz

Elemento Dato 1 [0] --> Dato 2 [0]
Dato 1[1] - Dato 2 [1]
Dato 1 [2] - Dato 2 [2]
Dato_1 [3] > Dato_2 [3]
Dato_1 [4] — Dato 2 [4]
Dato 1[5] Dato 2 [5]
Dato 1 [6] Dato 2 [6]
Dato 1 [7] Dato 2 [7]
Dato 1 [8] Dato 2 [8]
Dato _11[9] Dato 2 [9]
Dato 1[10] Dato 2 [10]

Ejemplo del programa
BLMVP

—MAIN START
Ja

Start BLMWP

=

1) Data 1[0] |5 Data_2[0]

5 |52

o

MAIN END

aoy

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion BLMVP.
Cuando la instruccion BLMVP se ejecuta, los numeros desde 0 a 4 en dato 1 almacenados
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en D1 se copian a los nimeros desde 0 a 4 en dato 2.

Aunque se use una instruccion abierta normalmente, la instruccion BLMVP se ejecuta
cuando detecta la transicion ascendente.

Por lo tanto, aunque la variable de la instruccion NO esté siempre ON, la instruccion
BLMVP so6lo se ejecuta durante un scan.
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31.14.3 FLMVy FLMVP (Movimiento completo)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
FLMV : Transferencia |4 a 10
.. FLMY
(Movimiento completo - a |
Sensible a los niveles) 51 D1
52
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
FLMVP : Transferencia |4 a 10
.. FLKMWP
(Movimiento complete |
transicion positiva) 51 D1
=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse en las instrucciones FLMV y FLMVP.

El numero real de pasos en las instrucciones FLMV y FLMVP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones FLMV y FLMVP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Data1[0] (51 D

o [32

FLMWE

Data_2[0]

{Dato 1[0]=2pasos } + {5=1paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las
instrucciones FLMV y FLMVP.

Numero
Nombre | Tipo Condicien oot |imposinier X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0]
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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Numero
Nombre Tipo Condicion :E :Iasos :::::::bslii;lz X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 o
entera[constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante 1 (0]
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real o
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 o
[variable]

Temporizador Solo .PT /.ET 2 (0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :E :Iasos ::::::)bslii;lz X
operando
Formato de | X X
la direccion |y X
M X
I 1 o
Q. 1 0]
D _ No se especifican modificadores | 1 O
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 o
R 1 o
T So6lo .PT /ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 o
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 O
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 o
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las
instrucciones BLMV y BLMVP.

Numero
Nombre Tipo Condicién :z Zlasos :::::::Ig X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0]
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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Numero
Nombre Tipo Condicién :ﬁ Zlasos :::::;;Iz X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 o

(incluyendo | modificadores

E/8) Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | S6lo .PT /ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST |2 0

Sigue
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matrices)

Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ Zlasos :::::;;Iz X
operando
Formato de |X X
la direccion |y X
M_ X
I 1 o
Q. 1 O
D_ No se especifican modificadores 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R X
T Solo .PT /ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N_ Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .- TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST |2 o
Constante 1 a 4096 (Numero maximo de 1 (0]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las
instrucciones FLMV y FLMVP.

Namerode | o . le: 0
Nombre Tipo Condicion pasosenel | osib.le' X
operando P )
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Nimero de | 5 ipte: 0
Nombre Tipo Condicion pasos en el Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 O
flotante[ constante]

Especificar la variable 3 0
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 0O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador Soélo .PT /.ET X

Contador Soélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Nimero de | 5 ipte: 0
Nombre Tipo Condicion pasos en el Imposible: X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T So6lo .PT /ET X
C_ Solo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X

B Explicacion de las instrucciones FLMV y FLMVP

FLMV y FLMVP son instrucciones de transferencia multipunto. Cuando se ejecuta una
instruccion FLMYV, el valor en S1 comenzando con la direccidén en D1 se copia

el nimero de veces especificado en S2. Las instrucciones FLMV y FLMVP siempre
permiten el paso de corriente. Cuando se usan las instrucciones FLMV y FLMVP, si las
variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un
error. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

FLWWP

Data_1000]

5

s D1 Data 2] ‘
sz

Operando S1
Operando S2
Operando D1

Variable entera (matriz) Dato 1 [0]
Constante entera 5
Variable entera (matriz) Dato 2[0]
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Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.
FLMWF Operando S1  Variable entera (matriz) Dato 1 [0]

Operando S2  Constante entera  0x5
Operando D1 Variable entera (matriz) Dato 2[0]

Data 1[0] |51 1| Data_2[0]

05 |52

B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1) Si se excede el rango de la matriz (cuando el resultado de la ejecucion excede el rango),
no se ejecutard un instruccion. Se activa #L._Error y se define un c6digo de error en
#L_CalcErrCode. El resultado de salida D1 mantiene su valor anterior con el cual se
ejecutod correctamente la instruccion..

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, aseglrese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la tltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

FLMV
Copia los datos en dato 1 a los elementos desde 0 a 4 en dato 2.

—MAIN START
Ja

Start FLMW

a1 Datal |51 D1| Data 2[0]

o

MAIN END

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion FLMV.
Cuando se ejecuta la instruccion FLMYV, dato 1 almacenado en D1 se copia a los
elementos desde 0 a 4 en dato 2.
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Cuando se usa una instruccion abierta normalmente, la instruccion FLMYV siempre se
ejecuta, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Nombre de la 5 Instrucciones
variable de la Dato 1 . Dato 2
matriz ejecutadas
--> Dato 2 [0]
- Dato 2 [1]
i Dato 2 [2]
-~ Dato_2 [3]
Dato 2 [4]
Elemento Dato 1 Dato 2 [5]
Dato 2 [6]
Dato 2 [7]
Dato 2 [8]
Dato 2 [9]
Dato 2[10]

Ejemplo del programa
FLMVP

—MAIN START
Ja

Start FLWWP

a1 Datal |51 D1| Data 2[0]

o

MAIN END

(1) Cuando se activa la instruccion abierta normalmente, se ejecuta la instruccion FLMVP.
Cuando se ejecuta la instruccion FLMVP, dato 1 almacenado en D1 se copia a los
elementos desde 0 a 4 en dato 2.

Aunque se use una instruccion abierta normalmente, la instruccion FLMVP sélo se
ejecuta cuando detecta la transicion ascendente. Por lo tanto, aunque la variable de la
instruccion NO esté siempre ON, la instruccion FLMVP so6lo se ejecuta durante un solo
scan.
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31.14.4 XCH y XCHP (Intercambio)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
XCH . Transferencia |3 a7
. HCH
(Intercambio - H
Sensible a los niveles) O
[
N | N{
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
XCHP . Transferencia |3 a7
. HCHP
(Intercambio - H
transicion positiva) D1
Dz

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (D1 y D2) que puede especificarse
en las instrucciones XCH y XCHP.

El numero real de pasos en las instrucciones XCH y XCHP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D2 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones XCH y XCHP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

HGH

01| Data_l

02| Data_2

{Dato_1=1 paso} + {Dato_2 =1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (D1 y D2) que puede especificarse
en las instrucciones XCH y XCHP.

Numero
Nombre Tipo Condicion :: :Iasos r::::)bsli(:I:): X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras |1 O
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo | Bit X
Palabra 1 0]

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :: :Iasos :::Ll;lie:a:lg X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0]

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera 3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real [variable] X

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/ .- TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 o

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :: :Iasos :::Ll;lie:a:lg X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 0]
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET 2 o
C_ So6lo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ .ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308

B Explicacion de las instrucciones XCH y XCHP

XCH y XCHP son instrucciones de intercambio. Cuando se ejecuta una instruccion XCH, los
datos en los operandos D1 y D2 se cambian.
Las instrucciones XCH y XCHP siempre permiten el paso de corriente. Cuando se usan las

instrucciones XCH y XCHP, si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son
del mismo tipo, se producira un error. Designe el mismo tipo de variable en los operandos D1

y D2.
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B Confirmacion de los resultados de ejecuciéon

(1)Si se excede el rango de la matriz (cuando el resultado de la ejecucion excede el rango),
no se ejecutard un instruccion. Se activa #L._Error y se define un c6digo de error en
#L._CalcErrCode. D1 y D2 vuelven a los valores de la instruccion anterior ejecutada
correctamente.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

XCH
Intercambia el contenido de Dato 1 y Dato 2.

1 -MAIN START
[y}
Start HGH

21l

) 0| Data_1[0]
D2| Data_2[0]

3 -MAIN END

@

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion XCH.
Cuando se ejecuta la instruccion XCH, el sumario de Dato 1[0] en D1 y el Dato 2[0] en
D2 se cambiaran.

La instruccion XCH siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Nor.nbre dela Ejecucién de la

variable de la Dato 1 . . Dato 2

matriz instruccion

Elemento Dato 11[0] <> Dato 2 [0]
Dato 1[1] Dato 2 [1]
Dato 1 [2] Dato 2 [2]
Dato 1 [3] Dato 2 [3]
Dato 1 [4] Dato 2 [4]
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Ejemplo del programa

XCHP

1 |-MAaIN START

LIl

Start HCHP

2 |

) 01| Data_100]

DZ| Data_2[0]

3 |-mMAIM EMD

s3]

(1) Cuando se active la instruccion de transicion positiva, se ejecutara la instruccion XCHP.
Cuando se ejecuta la instruccion XCHP, el sumario de Dato 1[0] en D1 y el Dato 2[0] en
D2 se cambiaran.

Aunque la operacion sea una instruccion abierta normalmente, la instruccion XCHP so6lo
se ejecutara al detectar una transicion ascendente.

Por lo tanto, aunque la variable de instruccion abierta normalmente esté siempre ON, la
instruccion XCHP so6lo se ejecuta durante un scan.
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31.15

31.15.1

Simbolos y caracteristicas

SHL y SHLP (Desplazar a la izquierda)

Instruccion de calculo (Instrucciéon de desplazamiento)

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
SHL SHL Desplazar 4al0
(Desplazar a la izquierda - | L
Sensible a los niveles) 21 ™

52
N | N¢
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
SHLP o salp | Desplazar 4al0
(Desplazar a la izquierda- L
transicion positiva) 1 D

=2

B Configuracion del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1que puede

especificarse para las instrucciones SHL y SHLP.

El niamero real de pasos en las instrucciones SHL y SHLP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SHL y SHLP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SHL

Data_1 |31

10 |52

M

Data_2

{Dato_1 =1 paso} + {10 =1 paso} + {Dato_2 =1 paso} + {1 paso} =4 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de afadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones SHL y SHLP.

Numero de .
. L. Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0O

(incluyendo E/S) | modificadores
Especificar la variable 2 (0]
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera | 3 0O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | So6lo .PT/.ET 2 0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores |1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las
instrucciones SHL y SHLP.

Numero
Nombre | Tipo Condicién :E :Iasos ::::)T::Ig X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar tnicamente por 1 0)
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :: :Iasos :::::ietilz X
operando
Formato Bit Especificar un bit X
de la Especificar la matriz de bits X
variable ([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 O
(incluyendo modificadores
E/S) Especificar la variable 2 o
entera[constante]
Especificar una variable entera 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera B/
W [constante/variable]
Flotante
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Soélo .PT/.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
Hora Solo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 O
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :: :Iasos :::::ietilz X
operando
Formato X X
de la Y X
direccion M X
I 1 o
Q. 1 o
D _ No se especifican modificadores | 1 O
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R X
T Sélo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 0O
N Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST | 2 o
Constante | Entero 0al131071 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158¢+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones SHL y SHLP.

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 0]
(Transmision | modificadores
incluida) Especificar la variable 2 e
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera |3 o
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
PID Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0]
ST
Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0]
Q. 1 0]
D No se especifican 1 0]
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Soélo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo .KP/ .-TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones SHL y SHLP

Cuando se ejecuta la instruccion SHL o SHLP, los bits de S1 se desplazan a la izquierda el
numero de bits indicado en S2. Siempre que se desplaza 1 bit, se pierde el bit del extremo
izquierdo (bit mas significativo). Se almacena 0 en el bit vacio inferior. El resultado se
almacena en DI.

Las instrucciones SHL y SHLP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones SHL y SHLP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.
V¢éase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccidn de desplazamientoEspecifica la direccion a desplazar.

S2: Numero de bits a desplazarEspecifica el nimero de bits a desplazar.

D1: Direccion de almacenamientoEspecifica la direccion para almacenar el resultado de
desplazamiento.

Por ejemplo, cuando un bit se desplaza a la izquierda

32131 [30)29 |28 |27 |26 |25 |24 -~ T|6 |5 |43 [2]1
sttt [t Jofofoa (o[t ~ Jo[i[o[1[o[1]o
#L_Calcﬂ///////// ////»///
ﬂ 32131 3029|2827 |26 |25 |24 -~ 716|543 |2]1
D11 1 ojlofjo]1 o1 0 -~ 1 011 o1 0 | O [+—5Se almacena 0
52 1 Desplazar un bit a la izquierda
Si el operando D1 es una variable entera
SHL Operando S1  Constante entera 10
10051 il oum Operando S2 Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

uando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
Cuand troduce 0 "x" la), | t | t t
valores hexadecimales.

sHL Operando S1 Constante entera OxFF

OxFF |51 O1|oUT2 Operando S2 Constante entera 0xF
Operando D1 Variable entera OUT2

oxFF |52
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Use el mismo formato cuando desplace los datos en una matriz especificada (Matriz de la
variable entera) y cuando especifique un elemento de matriz.
Si los formatos son diferentes, se producira un error.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
St Dato 2 Tamafio de la matriz =5
Datal 51 D7) Dataz Numero de bits a desplazar Especificacion de la
Shift |52 matriz Ninguno

Si las matrices de S1 y D1 son del mismo tamafio, S1 se trata como un solo entero gigante.
Los bits se desplazan de un elemento hacia el siguiente.

Los bits superiores de cada elemento no se pierden. Sin embargo, el bit superior en el ultimo
elemento se pierde. Especifique un valor de 0 a (32 x Tamaifio de la matriz -1) para S2.

) Dato 1 [0] Tamafo de la matriz =5
Dato 2 [0] Tamafo de la matriz= 5

Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Data11] |51 D1 Data_200]

Shift |52

Si S1 y D1 no se encuentran en una matriz, esta instruccion desplaza los 32 bits en S1.
Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.

B Variables de sistema que indican los resultados de ejecuciéon

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la operacion de desplazamiento se produce un desbordamiento, el
ultimo bit desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

SHL
Determina si el bit mas significativo esta activado o desactivado.

| CheckBits SHL |
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecutara una instruccion SHL.
Cuando se ejecuta la instruccion SHL, el resultado que se produce al desplazar 1 bit a la
izquierda se almacena en D1.

(2) Cuando un bit se desplaza a la izquierda, puede comprobar si el bit mas significativo antes
del desplazamiento de datos estda ON u OFF segtn el estado de #L._CalcCarry.

(Nota) La instruccion SHL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la instruccion abierta normalmente esté ON.

3231|3029 |28 |27 |26 |25 |24 ~ 716 (54|13 |2]|1
Datal | 1 1 1 ojojoO]1 0|1 ~ ol1 ol1 o1l1 0
wonssm, { L4 L L L
ﬁ 3231|3029 |28 |27 |26 |25 |24 ~ 7 6 5 4|3 2 1
Datal | 1 1 ofofoO]1 ol1 0 ~ 1 01 01 0| 0 j&— Sealmacena 0
g2 1 Desplazar un bit a la izquierda
Ejemplo del programa
SHLP
CheckBits SHLP |

2| |
(‘I)‘ Data 1 |51 o Data_1‘

Las instrucciones SHLP y SHL tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
las instrucciones SHLP, aunque se use una instruccion abierta normalmente, s6lo se detecta la
transicion ascendente y se ejecuta la instruccion SHLP. Por lo tanto, la instruccion SHLP sélo
se ejecuta por un scan, aunque el bit de la instruccion abierta normalmente permanezca ON.
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31.15.2 SHRy SHRP (Desplazar a la derecha)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
SHR SHR Desplazar 4al0
(Desplazar a la derecha -
Sensible a los niveles) 21 D1

=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
SHRP SHRP Desplazar 4al0
(Desplazar a la derecha - |
transicion positiva) 1 D

=

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2 y D1) que puede
especificarse para las instrucciones SHR y SHRP.
El niimero real de pasos en las instrucciones SHR y SHRP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SHR y SHRP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SHR

Datal |31 M

m |52

Data 2

{Dato_1=1 paso} + {10 =1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} = 4 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Aseglrese de afiadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones SHR y SHRP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 o
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera |3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-275




Instruccion de calculo (Instruccion de desplazamiento)

+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 o
Q. 1 o
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT /. ET 2 0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/. TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones SHR y SHRP.

Numero
Nombre | Tipo Condicion et |imposibier X
operando
Direccidondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0]
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicién ::: Zlasos :::::;:Iz X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni | 1 O

(incluyendo modificadores

E/8) Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | So6lo .PT /.ET 2 (0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion ::: Zlasos :::::;:Iz X
operando
Formatode |X X
la direccion |y X
M_ X
I 1 o
Q. 1 (0]
D_ No se especifican 1 0]
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U So6lo .KP/ . TR/ . TD/.PA/ .BA/ |2 (0]
ST
Constante Entero 0al131071 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones SHR y SHRP.

Numero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras | 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matricesni | 1 O

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 O
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera |3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/. TR/ . TD/.PA/ .BA/ |2 O
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 O
Q. 1 o
D No se especifican 1 o
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ . TR/.TD/.PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones SHL y SHLP

Cuando se ejecuta la instruccion SHR o SHRP, los bits de S1 se desplazan a la derecha el
numero de bits indicado en S2. Siempre que se desplaza 1 bit, se pierde el bit del extremo
derecho (bit menos significativo). Se almacena 0 en las posiciones de bit vacio superior. El
resultado se almacena en D1.

Las instrucciones SHR y SHRP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones SHR y SHRP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.
Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccidn de desplazamientoEspecifica la direccion a desplazar.

S2: Numero de bits a desplazarEspecifica el nimero de bits a desplazar.

D1: Direccion de almacenamientoEspecifica la direccion para almacenar el resultado de
desplazamiento.

Por ejemplo, cuando un bit se desplaza a la derecha

32 [31 [30]29 |28 [27 2625 24] ~ |76 [5]4a3 2]
st[1 [t [1JoJoJo[t1]o|1 | ~ Jo|1 o[t ]o[1]o
Se almacena 0 \. ;\\\\ 5_,\ \ N ;\\\\#L CallCany
. [2]31[s0]20 2827 26 [25]24] ~ [7[6][5[4]3]2]1 [o]
pifoft [t ]1|ojofJolt]o] ~ JoJo[t]o]t o]

S2 1 Desplazar un bit a la derecha

Si el operando D1 es una variable entera

SHR Operando S1 ~ Constante entera 10
1051 DpifouTt Operando S2  Constante entera 20
20 |so Operando D1 Variable entera OUT]1

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

SHR Operando S1 ~ Constante entera OxFF

OxFF |51 D1|0UT2 Operando S2  Constante entera OxF
Operando D1 Variable entera OUT2

OxF |52
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Use el mismo formato cuando desplace los datos en una matriz especificada (Matriz de la
variable entera) y cuando especifique un elemento de matriz.
Si los formatos son diferentes, se producira un error.

SHR Dato 1 Tamafio de la matriz =5
Deta1 |51 1| ata2 Dato 2 .Tamaﬁo de la matrlz.: 5 .
Numero de bits a desplazar Especificacion de la
Shif . .
ift |52 matriz Ninguno

Si las matrices de S1 y D1 son del mismo tamafio, S1 se trata como un solo entero gigante.
Los bits se desplazan de un elemento hacia el siguiente.

Los bits mas bajos de cada elemento no se pierden. Sin embargo, el bit mas bajo en el primer
elemento se pierde. Especifique S2 como 0 o mayor, hasta (32 x Tamafio de la matriz -1).

SHR Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
Data1(0] |1 D1| Data 20 Dato 2 [0] Tamafo de la matriz= 5
shift |sz Numero de bits a desplazar Especificacion de la

Si S1 y D1 no son matrices, se desplazan 32 bits. Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.

B Variables de sistema que indican los resultados de ejecuciéon

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la operacion de desplazamiento se produce un desbordamiento, el
ultimo bit desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

SHR
Determina si el bit menos significativo esta activado o desactivado.

1 |-MAIN START
()]
CheckBits SHR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1
1|32
#L_CalcCarry TopBitO~N
3 it
[1=)]
4 |-MAIN END
a3

(1) Cuando se activa la variable de la instruccion de transicion positiva, se ejecuta una
instruccion SHR. Cuando se ejecuta la instruccion SAR, el bit 1 a la derecha se almacena
en D1.

(2) Después que la operacion de desplazamiento del bit termina, puede comprobar el valor
anterior del bit menos significativo en Dato 1 usando la variable de sistema
#L _CalcCarry.

(Nota) La instruccién SAL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit abierto normalmente esté ON.

32|31 30|29 |28 )27 |26 |25 |24 ~ 7 6 5 4 3 2 1
S1 1 1 1 0 0 n} 1 u} 1 ~ n} 1 u} 1 0 1 n}
Se almacena 0 \c\.\\\\\\ \\\\\\\ #L_CaldCarry
32|31 |30|29 |28 |27 |26 |25 |24 ~ 7 6 5 4 3 2 1 0
D1 u} 1 1 1 0 n} 0 1 u} ~ n} u} 1 u} 1 0 1

s2 1 Desplazar un bit a la derecha

Ejemplo del programa
SHRP

CheckBits SHRP
2 | |
) Data 1 |51 01| Data_1

Las instrucciones SHRP y SHR se ejecutan en diferentes momentos. En la instruccion SHRP,
aunque se use una instruccion abierta normalmente, solo se detecta la transicion ascendente
del bit y se ejecuta la instruccion SHRP. Aunque el bit de la instruccidon abierta normalmente
permanezca ON, la instruccion SHRP solo se ejecuta por un scan.
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31.15.3 SARYy SARP (Desplazamiento aritmético a la derecha)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
SAL . SAL Desplazar 4al0
(Desplazamiento _| L
aritmético a la izquierda - 21 D
Sensible a los niveles)

=2
Nombre de | N d
nombre ge 1a Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccioén de ladder pasos
SALP SALP Desplazar 4al0
(Desplazamiento L
aritmético a la izquierda - 1 D
transicion positiva)

=2

B Configuracién del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1que puede
especificarse para las instrucciones SAL y SALP.
El niimero real de pasos en las instrucciones SAL y SALP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 +1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SAL y SALP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SAL

Data_1 |31 M

10 |52

Data 2

{Dato 1=1 paso} + {10=1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} =4 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones SAL y SALP.

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/8) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0O

Contador Soélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 (0)
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones SAL y SALP.

Numero de .
. L. Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Soélo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]

PID Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0O
ST

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-291




Instruccion de calculo (Instruccion de desplazamiento)

+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 (0)
ST
Constante | Entero 0a3l 1 (@)
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones SAL y SALP.

Numero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matricesni | 1 0]

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0]
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0]
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 0]
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
U Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones SAL y SALP

Cuando se ejecuta la instruccion SAL o SALP, los bits S1 se desplazan a la izquierda el nimero de
bits indicado en S2. Siempre que se desplaza 1 bit, se pierde el trigésimo bit. Se almacena 0 en el
bit vacio inferior. El resultado se almacena en D1.

Las instrucciones SAL y SALP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones SAL y SALP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.
Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccidn de desplazamientoEspecifica la direccion a desplazar.

S2: Numero de bits a desplazarEspecifica el nimero de bits a desplazar.

D1: Direccion de almacenamientoEspecifica la direccion para almacenar el resultado de
desplazamiento.

Por ejemplo, cuando un bit se desplaza a la izquierda

Bit mas significativo Bit menos significativo
Antes de ejecutarla | 31 | 30 | 29 | 28 3 2 1 0
instruccion 110 | 1 1 110 | 1 1 almacene 0 en el
Borrado 4/"/ / / / / / / Sii;mﬁga?tisvo.
aiizﬂi%ge ejecutarla [ 4 | 1 | 1 | | 0 | 1 | 1 | 0 |<—| 0 ‘

Si el operando D1 es una variable entera

AL Operando S1  Constante entera 10
10|51 pifouT ‘ Operando S2  Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT]1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales en los
operandos S1 y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

SAL Operando S1  Constante entera OxFF
0<FF |51 D1{OUT2 ‘ Operando S2  Constante entera OxF

Operando D1 Variable entera OUT2

0xF (52

Cuando especifique una variable de matriz, especifique un elemento de matriz.
e Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5

S Dato 2 [0] Tamafio de matriz = 5
Data_1[0] |51 01| Data 2[0]

Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Shift |52

Se desplazan 31 bits de elemento de matriz. Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

1 -MAIN START
[y}
CheckBits SAL
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1
1|52
3 -MAIN END
8

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion SAL.
Cuando se ejecuta la instruccion SAL, el resultado del desplazamiento de bits se almacena
en D1. El bit mas significativo no se desplaza y en el bit menos significativo se almacena
cero.

(Adicional) La instruccion SAL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion
normalmente abierta, siempre que el bit normalmente abierto esté ON.

Ejemplo del programa
SALP

| CheckBits SALP |
2 | |
) Data 1 |51 01| Data_1

Las instrucciones SALP y SAL tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. La
instruccion SALP sélo se ejecuta cuando se detecta una transicion ascendente, aunque se use
une instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, la instruccion SALP sélo se ejecuta
durante un scan, aunque el bit de la instruccion abierta normalmente permanezca ON.
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31.15.4 SARYy SARP (Desplazamiento aritmético a la derecha)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
SAR SAR Desplazar 4al0
(Desplazamiento
aritmético a la derecha - =1 O
Sensible a los niveles)

=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
SARP SARP Desplazar 4al0
(Desplazamiento |
aritmético a la derecha - 51 D
transicion positiva)

52

B Configuracién del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede
especificarse para las instrucciones SAR y SARP.
El nimero real de pasos en las instrucciones SAR y SARP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SAR y SARP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SAR

Data1 |51 ]

10 |5z

Data 2

{Dato_1 =1 paso} + {10 =1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} = 4 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones SAR y SARP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 o
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 o
Q. 1 o
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT /. ET 2 0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/. TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las
instrucciones SAR y SARP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 (0)
ST
Constante | Entero 0a3l 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones SAR y SARP.

Numero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0

GP-Pro EX Manual de referencia

31-305




Instruccion de calculo (Instruccion de desplazamiento)

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0]
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones SAR y SARP

Cuando se ejecuta la instruccion SAR o SARP, los bits de S1 se desplazan a la derecha segiin
el niimero de bits indicado en S2. Cada vez que se desplazan los bits, se pierde el bit inferior
(bit menos significativo) y el bit mas significativo se almacena en el bit vacio superior. El
resultado se almacena en D1. Las instrucciones SAR y SARP siempre permiten el paso de
corriente. Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se
producira un error al usar las instrucciones SAR y SARP. Designe el mismo tipo de variable
en los operandos S1y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccidn de desplazamientoEspecifica la direccion a desplazar.

S2: Numero de bits a desplazarEspecifica el nimero de bits a desplazar.

D1: Direccion de almacenamientoEspecifica la direccion para almacenar el resultado de
desplazamiento.

Por ejemplo, cuando un bit se desplaza a la derecha

Bit mas significativo Bit menos significativo
, 31130 |29 | 28 3 2 1 0
Antes de ejecutar
la instruccion 1 0 1 1 1 0 1 1
Después de ejecutari\\\ \\\\ Borrado

la instruccion

(At ft ol - Joft1fol1]

Si el operando D1 es una variable entera

AR Operando S1 ~ Constante entera 10
10|51 01| OUTH ‘ Operando S2  Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.
Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores hexadecimales.

SAR Operando S1  Constante entera OxFF
O«FF |51 D1jOUTe ‘ Operando S2  Constante entera OxF

Operando D1 Variable entera OUT2

OxF |52
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Cuando especifique una variable de matriz, especifique un elemento de matriz.

SAR Dato 1 [0] Tamafio de la matriz = 5

e ‘ Dato 2 [0] Tamafio de matriz= 5

Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Shift |52

Se desplazan 31 bits de elemento de matriz. Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

1 -MAIN START
[y}
CheckBits SAR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1
1|52
3 -MAIN END
8

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecutard una instruccion SAR.
Cuando se ejecuta la instruccion SAR, el bit 1 a la derecha se almacena en D1. El bit mas
significativo no se desplaza sino que también se copia a D1. Por cada bit que se desplaza,
el bit mas significativo se copia al bit vacio superior.

(Nota) La instruccion SAR siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit esté ON.

Ejemplo del programa
SALP

| CheckBits SARF |
2

|
L}
) Data 1 |51 01| Data_1

Las instrucciones SARP y SAR tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. La
instruccién SARP sdlo se ejecuta cuando se detecta una transicidén ascendente, aunque se use
una instruccion abierta normalmente. Como resultado, aunque el bit quede activado, la
instruccion SARP so6lo se ejecuta durante un solo scan.
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31.16 Operacion (Instruccién de rotacion)

31.16.1 ROL y ROLP (Rotacién a la izquierda)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de | Nu d
. om re- ’e a Simbolo del ladder Funcion umero de
instruccioén de ladder pasos
ROL ROL Rotar 4al0
(Rotar a la izquierda - , L
Sensible a los niveles) 1 D

=2
Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
ROLP ROLP Rotar 4al0
(Rotar a la izquierda - .
transicion positiva) 31 D1

=2

B Configuracion del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede

especificarse para las instrucciones ROL y ROLP.

El nimero real de pasos en las instrucciones ROL y ROLP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ROL y ROLP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

RoOL

Data1 |51

10 |52

M

Data_#

{Dato_1=1 paso} + {10 =1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} = 4 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Aseglrese de afiadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones ROL y ROLP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccién | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 %
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 (0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O

PID Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones ROL y ROLP.
, . Numerode |, ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando

Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o

palabras

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X

Palabra 1 0
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/8) Especificar la variable 2 (0]
enteraconstante]

Especificar una variable entera | 3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0]
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0]
ST
Constante | Entero 0al131071 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones ROL y ROLP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni | 1 O

(Transmision modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]

PID Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 O
Q. 1 0]
D No se especifican 1 O
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Soélo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
U Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones ROL y ROLP

Cuando se ejecuta la instruccion ROL o ROLP, los bits de S1 rotan hacia la izquierda el
numero de bits indicado en S2. Cada vez que se rota 1 bit, el bit superior (bit mas
significativo) rota hacia el bit inferior (bit menos significativo). El resultado se almacena en
D1. Las instrucciones ROL y ROLP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones ROL y ROLP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.
Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccion de rotacion  Especifica una direccion para rotar los bits.

S2: Numero de bits a rotar  Especifica el numero de bits a rotar.

D1: Dispositivo de almacenamientoEspecifica una direccion para almacenar los resultados
después de rotar los bits.

Por ejemplo, cuando 1 bit rota hacia la izquierda

Bit 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 3 2 1 o

S / / / / / / / / / / / / / /

Bit mas significativo Bit menos significativo

Si el operando D1 es una variable entera

I Operando S1 ~ Constante entera 10
10 |51 D1fOUTt ‘ Operando S2  Constante entera 20

Operando D1~ Variable entera OUT]1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

" n

Cuando se introduce 0x (cero y minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores hexadecimales.

Ret Operando S1  Constante entera OxFF
O<FF |31 D1|OUT2 Operando S2  Constante entera OxF
OxF |52 Operando D1 Variable entera OUT2
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Use el mismo formato al rotar los datos en una matriz especificada (matriz de la variable
entera) y cuando especifique un elemento de matriz.
Si los formatos son diferentes, se producira un error.

ROL Dato 1 Tamafio de la matriz = 5
Datal |51 01| Data2 Dato 2 Tamafio de la matriz= 5
Numero de bits a desplazar Especificacion de la
Shift |52 . -
matriz Ninguno

Si las matrices de S1 y D1 son del mismo tamafio, S1 se trata como un solo entero gigante.
Los bits se rotan de un elemento hasta el siguiente.

Los bits se rotan de un elemento hasta el siguiente. Se rota la matriz completa, no solamente
los bits en cada elemento. Especifique un valor de 0 a (32 x Tamaifio de la matriz -1) para S2.

ROL

Dato _1[0] Tamafio de la matriz =5
Data 1001 |51 O] Data_2[0] Dato 2 [0] Tamafio de matriz = 5
Shift |52 Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Si S1 y D1 no son matrices, se rotan 32 bits. Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.

W Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la instruccion de rotacion se produce un desbordamiento, el bit
desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema s6lo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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|

Ejemplo del programa

1 -MAIN START
[y}
CheckBits ROL
2|—t}
) Data 1 |51 01| Data_1
1|52

(1) Cuando se activa una instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion ROL.
Cuando la instruccion ROL se ejecuta, el resultado de la rotacion de un bit se almacena en
DI.

(Adicional) La instruccion ROL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit esté ON.

Bit 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 .- 3 2 1 o l

s T

Bit mas significativo Bit menos significativo

Ejemplo del programa
ROLP

| Check Bits ROLP |
2f—|

) Data 1 |51 01| Data_1

Las instrucciones ROL y ROLP tienen maneras diferentes de detectar cudndo ejecutarse. En
la instruccion ROLP, aunque se use una instruccion abierta normalmente, s6lo se detecta la
transicion ascendente del bit y se ejecuta la instruccion ROLP. Como resultado, aunque el bit
quede activado, la instruccion RCLP s6lo se ejecuta durante un solo scan.
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31.16.2 ROR y RORP (Rotar a la derecha)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
ROR FOR Rotar 4al0
(Rotar a la derecha -
Sensible a los niveles) 51 D

52
Nombre de | N d
nompre e 1 Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccioén de ladder pasos
RORP T RORP Rotar 4al0
(Rotar la derecha - ,
transicion positiva) 1 D

|52

B Configuracién del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede

especificarse para las instrucciones ROR y RORP.

El niimero real de pasos en las instrucciones ROR y RORP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ROR y RORP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Data_1 |51 [

o |32

ROR

Data_?

{Dato 1=1 paso} + {10=1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} =4 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-324




Operacion (Instruccion de rotacion)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones ROR y RORP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 (0]

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores |1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones ROR y RORP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccién | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 %
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Solo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante | Entero 0al131071 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones ROR y RORP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el Posibl.e: 0
operando Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni | 1 (0]

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0]
entera[constante] o la matriz
completa
Especificar una variable entera |3 o
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Soélo .PT/ET 2 (0]

Contador Solo .PV/.CV 2 (0]

Fecha S6lo .YR/ MO/ .DAY 2 o

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/.SEC 2 o

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0]
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT/.ET 2 0O
C_ Solo .PV/.CV 2 0O
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones ROR y RORP

Cuando se ejecuta la instruccion ROR o RORP, los bits de S1 rotan hacia la derecha el
numero de bits indicado en S2. Cuando se rota un bit, la informacion del bit mas bajo (bit
menos significativo) se almacena en el bit vacio superior.

El resultado se almacena en D1. Las instrucciones ROR y RORP siempre permiten el paso de
corriente. Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se
producira un error al usar las instrucciones ROR y RORP. Designe el mismo tipo de variable
en los operandos S1y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccidn de rotacion  Especifica una direccidn para rotar los bits.

S2: Numero de bits a rotar  Especifica el numero de bits a rotar.

D1: Dispositivo de almacenamientoEspecifica una direccion para almacenar los resultados
después de rotar los bits.

Por ejemplo, cuando un bit rota hacia la derecha

Bit 31(30(29|28(27|26|25(24|23|22|-| 32|10

110,000 0jO0O|O0O|1]O|-|]O|O]|]O0O]O
\\\\\\\\\\\\\\ derochs (ot
derecha (rotar)
[ofofofofofofofr]of--[ofofofo]1]

Bit mas significativo Bit menos significativo

Si el operando D1 es una variable entera

—_— R Operando S1 ~ Constante entera 10
(s D1 ouT ‘ Operando S2  Constante entera 20

Operando D1 Variable entera OUT1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

ROR Operando S1  Constante entera OxFF
0<FF |51 1| ouTe Operando S2  Constante entera OxF
0sF |52 Operando D1 Variable entera OUT2
x
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Use el mismo formato al rotar los datos en una matriz especificada (matriz de la variable
entera) y cuando especifique un elemento de matriz.
Si los formatos son diferentes, se producira un error.

[ FOR | Dato 1 Tamafio de la matriz = 5
Datal |51 D) Data? Dato 2 Tamaino de la matriz= 5
shitt |52 Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Si las matrices de S1 y D1 son del mismo tamafio, S1 se trata como un solo entero gigante.
Los bits se rotan de un elemento hasta el siguiente.

Los bits se rotan de un elemento hasta el siguiente. Se rota la matriz completa, no solamente
los bits en cada elemento. Especifique un valor de 0 a (32 x Tamaifio de la matriz -1) para S2.

ROR Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
Datall] |51 D1|Data 2] Dato 2 [0] Tamafo de matriz= 5
shitt |z Num.ero de blts.a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Si S1 y D1 no son matrices, se rotan 32 bits. Especifique un valor entre 0 y 31 para S2.

W Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la instruccion de rotacion se produce un desbordamiento, el bit
desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones miltiples, las variables de sistema s6lo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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|

Ejemplo del programa

ROR
1 -MAIN START
)]
Check Bitz ROR
2]

il Datal |51 01| Data_1

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion ROR.
Cuando la instruccion ROR se ejecuta, el resultado de la rotacion de un bit hacia la
derecha se almacena en D1.

(Adicional) La instruccion ROR siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit esté ON.

Bit 31(30(29|28(27|26|25(24|23[22|--|3|2|1]0
1/0/0|/0|0|0|O|O|1|O0|--|]0O|O]|O]|O
\\\\\\\\\\\\\\ 1 bit hacia la dereclr

(rotar)
|<f|0|0|0|0|0|0|1|0|---|0|0|0|0|}|

Bit mas significativo Bit menos significativo

Ejemplo del programa
RORP

| CheckBits RORF |
2 ||

[}
i Data1 |51 01| Data_1

Las instrucciones ROR y RORP tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
Para RORP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion RORP, incluso
cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de
confirmacién contintie activandose, la instruccion RORP solo se ejecuta durante un solo
scan.
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31.16.3 RCL y RCLP (Rotar a la izquierda con transferencia)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcién
instruccién de ladder pasos
RCL o RCL Rotar 4al0
(Rotar a la izquierda con _
transferencia - 21 D
transicion positiva)

=2
Nombre de la Numero de
. s Simbolo del ladder Funcién
instruccioén de ladder pasos
RCLP o ROLP Rotar 4al0
(Rotar la izquierda con |
transferencia - 1 D
transicion positiva)

=2

B Configuracién del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede

especificarse para las instrucciones RCL y RCLP.

El niimero real de pasos en las instrucciones RCL y RCLP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones RCL y RCLP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

RCL

Data_1 |51 0

10 |s2

Data_2

{Dato 1=1 paso} + {10=1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} =4 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

GP-Pro EX Manual de referencia

31-337




Operacion (Instruccion de rotacion)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones RCL y RCLP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-339




Operacion (Instruccion de rotacion)

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I 1 0O
Q. 1 0
D_ No se especifican modificadores |1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0O
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones RCL y RCLP.
. C Nimero de Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ So6lo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 (0]
ST
Constante | Entero 0a32 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones RCL y RCLP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el Posibl.e: o
operando Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras | 1 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicidn pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni | 1 (0]

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0]
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 (0]

Contador Solo .PV/.CV 2 o

Fecha Solo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ |2 o

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicidn pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 (0]
Q. 1 0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Sélo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 0O
N Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones RCL y RCLP

Cuando se ejecuta la instruccion RCL o RCLP, los bits de S1 rotan hacia la izquierda por el
numero de bits indicado en S2. El bit superior (bit mas significativo) se almacena en un
indicador de acarreo. El indicador de acarreo (1 o 0) rota hacia el bit inferior (bit menos
significativo).

El resultado se almacena en D1. Las instrucciones RCL y RCLP siempre permiten el paso de
corriente. Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se
producira un error al usar las instrucciones RCL y RCLP. Designe el mismo tipo de variable
en los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccion de rotacion  Especifica una direccion para rotar los bits.

S2: Numero de bits a rotar  Especifica el numero de bits a rotar.

D1: Dispositivo de almacenamientoEspecifica una direccion para almacenar los resultados
después de rotar los bits.

Por ejemplo, cuando un bit se rota a la izquierda (con acarreo)

Bit mas significativo Bit menos significativo  Informacién en un
indicador de acarreo

antes de ejecutar una

Antes de 31 (30| 29| 28 3 2 1 0 instruccion

ejecutar la

- GO S A
(of+1]1] - Jofr1[1]0]

Despues de El bit mas significativo se almacena en un indicador Informacién en un indicador de

ejecutar la de acarreo. acarreo después de ejecutar una

instruccion instruccién

Si el operando D1 es una variable entera

RGL Operando S1 ~ Constante entera 10

10|51 D7) OUTY Operando S2  Constante entera 20
Operando D1 Variable entera OUT]1

20 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.
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Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

RoL Operando S1  Constante entera OxFF

0:FF |51 D1|0UT2 Operando S2  Constante entera OxF
Operando D1 Variable entera OUT2

OxF |52
ReL Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
Data 1001 |51 D1 Data_200] Dato 2 [0] Tamafio de matriz= 5
Shift 152 Numero de bits a desplazar Especificacion de la
matriz Ninguno

Si S1y D1 no se encuentran en una matriz, se rotan 32 bits con acarreo.
Especifique un valor entre 0 y 32 para S2.

Variables de sistema que indican los resultados de ejecucion

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la instruccion de rotacion se produce un desbordamiento, el bit
desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L_Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema sélo
almacenaran el resultado de la iltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

RCL
1 |-MAIN START
()]
CheckBits RCL
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1
1|32
#L_CalcCarry TopBitO~N
3 it
(o
4 |-MAIN END
(15

(1)Cuando se activa la instruccidon de transicion positiva, se ejecuta la instruccion RCL.
Cuando se ejecuta la instruccion RCL, el resultado que se produce al rotar 1 bit con
acarreo se almacena en D1.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-348



Operacion (Instruccion de rotacion)

(2) Cuando un bit se desplaza a la izquierda con transferencia, puede usar #L._CalcCarry para
comprobar el valor del bit mas significativo antes de la operacion de rotacion.

(Nota) La instruccion RCL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit esté ON..

Bit mas significativo Bit menos significativo Informacién en un indicador
de acarreo antes de

Antes de 31 (30| 29 | 28 3 2 1 0 ejecutar una instruccion
ejecutar la .
instrucciéon 1‘/0‘/1‘/1 ‘/1‘/0‘/1‘/1 / E

(of1]1] - Jofr1[1]0]
Después de El bit mas significativo se almacena en un indicador Informacion en un’indicador
ejecutar la de acarreo. de acarreo después de
instruccién ejecutar una instruccion

Ejemplo del programa
RCLP

| CheckBits ROLF |
2 i1l
ay

Data1 |51 01| Datal

Las instrucciones RCLP y RCL tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. La
instrucciéon RCLP so6lo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se
usa una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, la instruccion RCLP sélo se ejecuta
durante un solo scan, incluso cuando el bit de la instruccion abierta normalmente sigue ON.
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31.16.4 RCR y RCRP (Rotar a la derecha con transferencia)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
RCR FCR Rotar 4al0
(Rotar a la derecha con
transferencia - 21 D
transicion positiva)

=2
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
RCRP RORP Rotar 4al0

(Rotar la derecha con
transferencia - 31 D
transicion positiva)
|52

B Configuracién del operando

La siguiente tabla enumera el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede
especificarse para las instrucciones RCR y RCRP.

El niimero real de pasos en las instrucciones RCR y RCRP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones RCR y RCRP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

RCGR

Data 1 51 01| Data 2

10 |32

{Dato 1=1 paso} + {10=1 paso} + {Dato 2 =1 paso} + {1 paso} =4 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones RCR y RCRP.
Numero de
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direccién | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 o
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 o

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 o
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 o

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-352




Operacion (Instruccion de rotacion)

+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 o
Q. 1 0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/. TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0]
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones RCR y RCRP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 (0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Solo .YR/ .MO/ .DAY 2 0

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]

PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores |1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /ET 2 (0]
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante Entero 0a32 1 (0]
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones RCR y RCRP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 0
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT/.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I 1 O
Q. 1 0]
D No se especifican 1 O
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 o
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones RCR y RCRP

Cuando se ejecuta la instruccion RCR o RCRP, los bits de S1 rotan hacia la derecha el
numero de bits indicado en S2. El bit inferior (bit menos significativo) se almacena en un
indicador de acarreo. El indicador de acarreo (1 o 0) rota hacia el bit superior (bit mas
significativo).

El resultado se almacena en D1. Las instrucciones RCR y RCRP siempre permiten el paso de
corriente. Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se
producira un error al usar las instrucciones RCR y RCRP. Designe el mismo tipo de variable
en los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

S1: Direccion de rotacion  Especifica una direccion para rotar los bits.

S2: Numero de bits a rotar  Especifica el numero de bits a rotar.

D1: Dispositivo de almacenamientoEspecifica una direccion para almacenar los resultados
después de rotar los bits.

Por ejemplo, cuando bit un se rota a la derecha (con acarreo)

Bit mas significativo Bit menos significativo Informacion en un

indicador de acarreo antes

Antes de . de ejecutar una instruccién

ejecutar la 31130 | 29| 28 3 2 1 0

instruccion| 1 | O | 1 1 1 1 01 1 1 E

Despuées ... \

de ejecutar‘ 0 | 1 | 1 | | 0 | 1 | 1 | 0 |

la

instruccion La informacién en un indicador de acarreo se almacena en el bit Informacion en un

mas significativo. indicador de acarreo

después de ejecutar una
instruccion

Si el operando D1 es una variable entera

RGR Operando S1 ~ Constante entera 10
10051 pi|oum Operando S2  Constante entera 20
Operando D1 Variable entera OUT1

a0 |52

Si el operando D1 es una variable entera y desea introducir valores hexadecimales
en los operandos S1y S2.
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Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

RCR Operando S1  Constante entera OxFF
FF 51 | ouTe Operando S2  Constante entera OxF
ocF leo Operando D1 Variable entera OUT2
ROR Dato 1[0] Tamafio de la matriz =
Dats 1[0] |51 D1| Data2(0] 5
—- Dato 2 [0] Tamafio de matriz= 5

Numero de bits a desplazar Especificacion de la

Si S1y D1 no se encuentran en una matriz, se rotan 32 bits con acarreo.
Especifique un valor entre 0 y 32 para S2.

B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.

Si como resultado de la instruccidon de rotacidon se produce un desbordamiento, el bit
desbordado se almacenara en #L._CalcCarry.

Cuando la ejecucion produce un error, la informacion del error se almacena en #L._Status.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegtrese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la tltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
RCR

—MAIN START
Ja

CheckBits RGR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

#L_CalcCarry TopBitO~N
I
L

aoy

4 |-MAIN END
a8}
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(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion RCR.
Cuando se ejecuta la instruccion RCR, el resultado que se produce al rotar 1 bit con
acarreo se almacena en D1.

(2) Cuando un bit se desplaza a la derecha con transferencia, puede usar #L. CalcCarry para
comprobar el valor del bit menos significativo antes de la rotacion.

(Nota) La instruccion RCR siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit esté ON.

Bit mas significativo Bit menos significativo Informacion en un indicador
de acarreo antes de ejecutar
Aptes de 31 30 | 29 | 28 3 2 1 0 una instruccién
ejecutar la
instruccion| 1 | 0 | 1 1 11 0| 1 1 E
Después de \\\\ \\\ \
ejecutarla0|1|1| |0|1|1|0|
instruccion
La informacién en un indicador de acarreo se almacena en el bit Tnformacion en un
mas significativo. indicador de acarreo
después de ejecutar una
instruccion

Ejemplo del programa
RCRP

CheckBits RGRP
2 |

) Data 1 |51 01| Data_1

Las instrucciones RCRP y RCR tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
la instruccién RCRP, so6lo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
RCRP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit
quede activado, la instruccion RCRP solo se ejecuta durante un solo scan.
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31.17 Instruccion de funcién (calculo)

31.17.1 SUM/SUMP (Total)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de | Nu d
. om re- ’e a Simbolo del ladder Funcioén umero de
instruccioén de ladder pasos
SUM SUM Funcién 6all
(Total -
Sensible a los niveles) < D

=2
Nombre de la Numero de
. ., Simbolo del ladder Funcién
instruccién de ladder pasos
SUMP SUMP Funcién 6all
(Total - transicion |
positiva) =1 D1

=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede
especificarse para las instrucciones SUM/SUMP.,

El nimero real de pasos en las instrucciones SUM/SUMP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en
operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SUM y SUMP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

LM

Data_1[A] |51 01| Result[0]

10 |52

{Dato 1[0]=2 pasos} + {10=1 paso} + {Resultado [0] = 2 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones SUM/SUMP.
Numero de
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable 2 o
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Solo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | X X
la direccion |y X
M _ X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0]
R_ 1 O
T So6lo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones SUM/SUMP.
Numero de
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0]

(incluyendo E/ | modificadores

S) Especificar la variable 2 O
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 0]

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: 0
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I 1 o
Q_ 1 O
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N_ Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST
Constante 1 24096 1 (0]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las
instrucciones SUM y SUMP.

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 o
entera[constante]

Especificar una variable entera 3 (0]
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Soélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ X
ST

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. 1 (0]
D _ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T So6lo .PT /.ET 2 (0]
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351¢e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones SUM y SUMP

Las instrucciones SUM/SUMP calculan las sumas. Cuando se ejecuta la instruccion SUM, se
suman los elementos de matriz de S2 a partir de la direccién S1, luego se almacena el
resultado en D1. Las instrucciones SUM/SUMP siempre permiten el paso de corriente. Si las
variables designadas a los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producird un error al
usar las instrucciones SUM/SUMP. Designe el mismo tipo de variable en los operandos S1y
Dl1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

=UM Operando S1  Variable entera (matriz) Dato 1 [0]
Data 1001 |51 01| Data_2[0] Operando S2  Constante entera 5
Operando D1 Variable entera (matriz) Dato 2[0]

5 (52

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

SUM Operando S1  Variable entera (matriz) Dato 1 [0]
Diata_2[0] Operando S2  Constante entera  0x5
Operando D1  Variable entera (matriz) Dato 2[0]

Data 1[0] (51 O

=

05 |52

Confirmacién de los resultados de ejecucion

(1)La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L_CalcErrCode
El resultado de la transmisiéon D1 mantiene el valor de la tltima instruccion ejecutada
exitosamente.

Variables de sistema que indican los resultados de ejecucion

Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa

SUM
Suma los elementos de 1 a 5 en Dato_1 y almacena la suma en Dato_2.

—MAIN START
Ja

Start SUM
21l
1) Data 1[0] |51 01| Data_2[0]
5 |52
3 -MAIN END

aoy

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion SUM.
Cuando la instruccion SUM se ejecuta, el total de los elementos de la matriz desde 0 a 5 se
almacena en D1.

La instruccion SUM siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Nombre de la 5 Instrucciones

variable de la Dato 1 . Guardar en | Dato 2

matriz ejecutadas

Elemento Dato_1[0] + --> Dato 2 [0]
Dato 1 [1] + Dato 2 [1]
Dato_1 [2] I Dato_2 [2]
Dato 1 [3] n Dato 2 [3]
Dato 1 [4] Dato 2 [4]
Dato 1 [5] Dato 2 [5]
Dato 1 [6] Dato 2 [6]
Dato 1 [7] Dato 2 [7]
Dato 1 [8] Dato 2 [8]
Dato 1[9] Dato 2 [9]
Dato 1[10] Dato 2[10]
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Ejemplo del programa
SUMP

Start SLMP |

) Data 100] |5

=

Data_2[0]

5 i52

(1) Las instrucciones SUMP y SUM detectan el inicio de la instruccion en forma diferente.
La instruccion SUMP soélo detecta la transicion ascendente y ejecuta la instruccion SUMP,
incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la

instruccion NO esté siempre activada, la instruccion SUMP se ejecuta una sola vez (en la
primera exploracion).
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31.17.2 AVE/AVEP (Promedio)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
AVE . oE Funcioén 6all
(Promedio -
Sensible a los niveles) 21 O

52
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
AVEP AVEP Funcién 6all
(Promedio - transicion |
positiva) =1 D

=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1, S2 y D1 que puede

especificarse para las instrucciones AVE/AVEP.

El nimero real de pasos en las instrucciones AVE/AVEP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en operando S2 + Numero de pasos en

operando D1 + 1 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones AVE y AVEP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato _1[0]=2 pasos} + {10=1 paso} + {Resultado [0] = 2 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

AVE

Data 1001 |51 ol

|52

Rezult[0]

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones AVE/AVEP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 0O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | X X
la direccion |y X
M _ X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T So6lo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido que puede especificarse del Operando (S2) en las

instrucciones AVE/AVEP.
Numero de
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSibI,e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar sélo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0]

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar la variable 2 o
entera[constante]

Especificar una variable entera |3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 o

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 o
Q. 1 0]
D_ No se especifican modificadores | 1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT /. ET 2 0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0]
ST
Constante 1 24096 1 (0]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones AVE/AVEP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(Transmision | modificadores

incluida) Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]

Especificar una variable entera | 3 O
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 0O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. 1 0
D_ No se especifican modificadores |1 (0]
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Soélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ So6lo .KP/ .TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0O
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones AVE Y AVEP

Las instrucciones AVE/AVEP calculan el promedio. Cuando se ejecuta la instruccion AVE,
se calcula el promedio de los elementos de matriz de S2 a partir de la direccion S1, luego se
almacena el resultado en D1. Las instrucciones AVE/AVEP siempre permiten el paso de
corriente. Si las variables designadas a los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se
producira un error al usar las instrucciones AVE/AVEP. Designe el mismo tipo de variable en
los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

AVE Operando S1 ~ Variable entera (Matriz) Dato_1 [0]
Data_100] |31 01| Data_2[0] Operando S2  Constante entera 5

6 |5z Operando D1  Variable entera (matriz) Dato_2[0]

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores hexadecimales.

AVE Operando S1 ~ Variable entera (Matriz) Dato 1 [0]
Data 1001 |51 01| Data_2[0] Operando S2  Constante entera  0x5
Operando D1  Variable entera (matriz) Dato 2[0]

0x5 |52

Confirmacién de los resultados de ejecucion

(1)La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L_CalcErrCode
El resultado de la transmisiéon D1 mantiene el valor de la tltima instruccion ejecutada
exitosamente.

Variables de sistema que indican los resultados de ejecucion

Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Si no hay elementos para calcular, la suma total y el resultado son cero.
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Ejemplo del programa

AVE
Calcula el promedio de los elementos de 1 a 5 en Dato_1 y almacena la suma en Dato 2.

1 -MAIN START
[y
Start &VE
e
1) Data_1[0] |51 01| Data_2[0]
5 |52

3 -MAIN END

alu]

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecutara una instruccion AVE.
Cuando la instruccion AVE se ejecuta, se calcula el promedio de los elementos de la
matriz de 0 a 4, y el resultado en D1 se almacena en Dato 2.

La instruccion AVE siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Nombre de la 5 Instrucciones

variable de la Dato 1 . Guardar en | Dato 2

matriz ejecutadas

Elemento Dato_1[0] + --> Dato 2 [0]
Dato 1 [1] + Dato 2 [1]
Dato_1 2] I 3 Dato 2 [2]
Dato 1 [3] n Dato 2 [3]
Dato 1 [4] Dato 2 [4]
Dato 1 [5] Dato 2 [5]
Dato 1 [6] Dato 2 [6]
Dato 1 [7] Dato 2 [7]
Dato 1 [8] Dato 2 [8]
Dato 1[9] Dato 2 [9]
Dato 1[10] Dato 2[10]
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Ejemplo del programa
AVEP

Start

AVEP

1)

Data_1[0]

5

=1

52

o

Data_2[0]

(1) Las instrucciones AVEP y AVE detectan el inicio de la instruccion en forma diferente. La
instruccion AVEP solo detecta la transicion ascendente y ejecuta la instruccion AVEP,
incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la
instruccion NO esté siempre activada, la instruccion AVEP se ejecuta una sola vez (en la

primera exploracion).
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31.17.3 SQRT/SQRTP (Raiz cuadrada)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
SQRT SORT Funcion 3a’7

(Raiz cuadrada -

Sensible a los niveles) 21 O

-Nombre -d’e la Simbolo del ladder Funcion Ndmero de
instruccioén de ladder pasos
SQRTP SORTP Funcion 3a’7

(Raiz cuadrada - .

transicion positiva) 21 O

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

en las instrucciones SQRT/SQRTP.
El nimero real de pasos en las instrucciones SQRT/SQRTP depende del método de

especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el niimero de pasos.
Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SQRT y SQRTP
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SGRT

Datal[0] |51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
en las instrucciones SQRT/SQRTP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante (0]
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real 0O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y
M_ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ . TR/ . TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466¢+38
paraDI)  Fpeal £2.2250738585072014e-308 a |2 0
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B Explicacion de las instrucciones SQRT y SQRTP

Las instrucciones SQRT / SQRTP calculan la raiz cuadrada. Cuando se ejecuta la instruccion
SQRT, se calcula la raiz cuadrada de S1 y el valor se guarda en D1.

Las instrucciones SQRT/SQRTP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
designadas a los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producird un error al usar las
instrucciones SQRT/SQRTP . Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 'y
DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se convierten en valores
flotantes.

Operando D1  Variable flotante OUT1

SQRT Operando S1  Constante flotante 0,11
ofo1l |51 0| ouT

Si el operando D1 es una variable real

u i u inuscula), igui \% i
Cuando se introduce Or (cero y "r" mintuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

SQRT Operando S1  Constante real 0,11
0f011 = ol ouTe Operando D1~ Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
SRRT Resultado Tamaiio de la matriz =5
Data1 |51 o1 | Result La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

SORT Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
e Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Fesult[M]

Data1[0] |1 o1 Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

Confirmacion de los resultados de ejecucion

(1)La instruccion no se ejecutara si el valor en el operando S1 o S2 (valor infinito o no
numérico) no se puede reconocer. Para comprobar el error, el codigo de error "6706" se
establece en #L._CalcErrCode
El resultado de la transmision D1 mantiene el valor de la tltima instruccidn ejecutada
exitosamente.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
SQRT

Start SGRT
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion SQRT.
Cuando se ejecuta la instruccion SQRT, la raiz cuadrada de Dato A se almacena en el
resultado del calculo (variable real/flotante) en D1.

La instruccion SQRT siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Ejemplo del programa
SQRTP

Start SCRTR
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones SQRTP y SQRT detectan el inicio de la instruccion en forma diferente.
La instruccion SQRTP soélo detecta la transicion ascendente y ejecuta la instruccion
SQRTP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable
de la instruccidon NO esté siempre activada, la instruccion SQRTP se ejecuta una sola vez
(en la primera exploracion).
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31.17.4 BCNT/BCNTP (Contar bits)

Simbolos y caracteristicas

N | N d
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccién de ladder pasos
BCNT . BCNT Funcion 3a9
(Contar bits - .

Sensible a los niveles) =1 D1

Nombre de | NU d
rombre ge fa Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccioén de ladder pasos
BCNTP ECITE Funcién 3a9
(Contar bits) -

transicion positiva) o1 01

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
para las instrucciones BCNT/BCNTP.

El nimero real de pasos en las instrucciones BCNT/BCNTP depende del método de
especificacion del operando. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.
Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones BCNT y BCNTP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

BCGHT

Data 1011 |51 01| Result[Indirect]

{Dato_1[1]=2 pasos} + {Resultado [Especificar indirectamente] = 3 pasos} + {1 paso} =6
pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

La tabla siguiente enumera las condiciones configurables para los Operandos (S1 y D1) en
las instrucciones BCNT/BCNTP.

Numero
Nombre | Tipo Condicien ot | imposinie: X
operando
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar solo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl-e: o
enel Imposible: X
operando
Formato Bit Especificar un bit X
de l.a Especificar la matriz de bits X
variable ([constante])
sk
S(lN—Ot]:j/Ssl) Especificar la matriz de bits X
. ([variable])
habilitada , - .
DI =E/S Entero No se especifican matrices ni 1 O
Deshabilit | ~(Notas 1) modificadores
ada Especificar una variable entera 2 0]
[constante] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante]
Especificar una variable entera 3 o
[variable] o
Especificar una variable entera B/'W
[variable]
Especificar una variable entera 4 (0]
[constante/variable] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | So6lo .PT /.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
PID Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST |2 O
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicidn :ﬁ :;asos :::::ietjlg: X
operando
Formato X X
dela Y X
direccion M X
*(Notas 2) —
DI = I *(Notas 2) 1 O
Deshabilit | Q_ 1 o
ado D _ No se especifican modificadores 1 O
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D **** B/W [direccion] 3 0]
F_ X
R X
T Sélo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ MO/ .DAY 2 o
T Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ BA/.ST |2 0o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
*(Notas 3) | *(Notas 3)
D1 = Flotante +1.175494351e-38 a X
Deshabilit +3.402823466e+38
ado Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158¢+308
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B Explicacion de las instrucciones BCNT y BCNTP

Las instrucciones BCNT/BCNTP cuentan bits. Cuando se ejecuta la instruccion BCNT, los
bits ON en los datos de S1 se cuentan y éste niimero de bits ON se almacena en D1. Las
instrucciones BCNT y BCNTP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
designadas a los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producird un error al usar las
instrucciones BCNT / BCNTP.

Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

BCNT Operando S1 ~ Constante entera 10
] Operando D1~ Variable entera OUT1
10 |31 D1 | QUTY

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S2.
Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores hexadecimales.

BCMNT ‘ Operando S1 Constante entera 0xFF

Operando D1 Variable entera OUT2

OxFF |21 D1 ouT2

Cuando se calculan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamaio de la matriz =5
BONT Resultado Tamafio de la matriz =5
Datat |51 01| Resutt La especificacion de operando en el diagrama izquierdo

produce un error.

Dato _110] Tamafio de la matriz = 5
BOMT o o .
Resultado [N] Tamaiio de la matriz =5
Fezultln]

Data_100] |31 o1 Los calculos se realizan en variables individuales en la

matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

BCNT
Cuenta el nimero de bits activados y almacena el nimero en una variable entera.

—MAIN START
Ja

Start BCGHT
21l
D] |51 01| Result

|—MAIN END

o

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion BCNT.
Cuando se ejecuta la instruccion BCNT, se cuentan los bits de activacion en el valor 10
(binario 1010) y el resultado de 2 guarda en los datos de resultado. Los datos resultantes
se configuran en D1.

La instruccion BCNT siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que la variable de la instruccion esté ON.

Ejemplo del programa
BCNTP

—MAIN START
Ja

Start BGHTP
2|
D] |51 01| Result

|—MAIN END

o

(1) Las instrucciones BCNTP y BCNT se ejecutan en diferentes momentos. En la instruccion
BCNTP, cuando se usa una instruccion abierta normalmente, solo se detecta la transicion
ascendente y se ejecuta la instruccion BCNT. Aunque la variable de la instruccion NO
esté siempre activada, la instruccion BCNTP se ejecuta una sola vez (en la primera
exploracion).
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31.17.5 PID
Simbolos y caracteristicas
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
PID HP Funcién 10a 18
(PID - Sensible a los PID
niveles) 4 -
51 )|
52
53

B Explicacion de la instruccion PID

La variable PID en la instruccion PID es una variable de estructura. No se puede asignar
variables que no sean variables PID (formato de la direccion: U_) al operando HP. Véase la
tabla siguiente para obtener informacion sobre la estructura interna de la variable PID
designada al operando HP.

Variable PID
Variable PID Ajustes de las variables | Descripcion
NombreDeVariable.Q Variable de bit Indicador de finalizacion del
procesamiento de la instruccion PID
NombreDeVariable.PF | Variable de bit Sefalizador Procesando el rango de
banda muerta
NombreDeVariable.UO | Variable de bit Valores de salida que exceden el
limite superior
NombreDeVariable.TO | Variable de bit Valores de salida que exceden el
limite inferior
NombreDeVariable.IF | Variable de bit Configuracioén integral
NombreDeVariable.KP | Variable entera Constante proporcional
NombreDeVariable. TR | Variable entera Tiempo de calculo integral
NombreDeVariable. TD | Variable entera Tiempo de célculo diferencial
NombreDeVariable.PA | Variable entera Procesando el rango de banda muerta
NombreDeVariable. BA | Variable entera Sesgo (desplazamiento)
NombreDeVariable.ST | Variable entera Frecuencia en el muestreo

A continuacion se muestran otros operandos.
S1: Punto de consigna
S2: Valor de preset
S3: Valor de Tieback (El valor configurado se genera cuando una instruccion esta

deshabilitada)

D1: Valor actual
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1, S2, S3 y D1 que puede
especificarse para la instruccion PID. El numero real de pasos en la instruccion PID depende
del método de especificacion del operando. A continuacién se describe como calcular el
nimero de pasos.

Numero de pasos en el operando HP + Numero de pasos en el operando S1 + Numero de
pasos en el operando S2 + Numero de pasos en el operando S3 + Numero de pasos en el
operando D1 + 5 = Numero total de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion PID
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

PID
FID

CurrentValue |51 01 | Output
PrezetValue |52

Tieback[M] |53

(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.){Control de PID =1 paso (La
variable PID en el operando HP esté fijado en 1 paso)} + {Valor actual = 1 paso} +
{Configuracion = 1 paso} + {Valor de Tieback [N] = 3 pasos} + {Salida = 1 paso} + {5
pasos} = 12 pasos

Los ultimos 5 pasos estan incluidos en la instruccion PID. Asegurese de afiadir 5 pasos.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2, S3 y D1) que puede
especificarse en la instruccion PID.

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
E/S posible Especificar la matriz de bits X
pare 51,582, ([variable])
DI =E/S Entero No s'e especifican matricesni | 1 (0]
imposible (Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]
Especificar una variable entera |3 (0]
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 (0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 0O
Fecha Solo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
PID Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 O
ST
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
’I")(i\lztas 2) M X
Imposible I *(Notas 2) 1 (0]
Q. 1 0
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D **** B/W [constante] (0]
D **** B/W [direccion] (0]
F_ X
R X
T Sélo .PT /ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 0O
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U_ Sélo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/ |2 0
ST
Constante Entero *(Notas |-2147483648 a 2147483647 1 (0]
*(Notas 3) 3)
DI, 82 = Flotante +1.175494351¢-38 a X
Imposible +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Funcion basica

La instruccion PID compara los valores medidos (valores actuales) y los valores definidos
(valores destino). Los valores medidos estan basados en la entrada analoga y entrada de
temperatura Luego, la instruccion ajusta los valores de salida para asi nivelar la diferencia
entre los valores actuales y los valores de destino. Puede combinar control P, control I, y
control D en el regulador PID. Especifique cada parametro abajo mencionado que sera
controlado.

Por lo general, el valor de salida calculado por el regulador PID se expresa mediante la
siguiente formula.

CV=KP(E+Reset [[(E)dt +Velocidad —42)

KP : Constante proporcional

E : Desviacion (SP-PV o PV-SP)
Reset : Ciclos integrales

Velocidad: Tiempo de calculo diferencial

Use la pestaiia [Sintonizacion] para ajustar el tiempo de muestreo para asi reducir el efecto
del ruido en la desviacion. La pestafia [Sintonizacion] se explicard mas adelante. La siguiente
férmula muestra el resultado del filtrado en la desviacion.

EFn = EFn-l *TBu—Cle (En'EFn-l)

Triltro

EF  :Resultado del filtrado en la desviacion
Tpucle Datos de frecuencia

TFiltro : Frecuencia de muestreo

E : Desviacion (SP-PV o PV-SP)
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B Sumario de la funcion

Cuando la instruccion PID esté habilitada, se calcula el PID y el volumen de operacion se
ajusta y se produce (calculada). Si la instruccion esta deshabilitada como se muestra a
continuacion, produce el valor de Tieback. El valor de Tieback se especifica en S3.
Introduzca la constante 0 si no se requiere un resultado cuando esta deshabilitada la
instruccion.

1 -MAIN START
()]
FID
Switch FID
2 I
) CurrentValue |51 01 | Qutput
Preset\alue |52
Tieback[M] |53
3 -MAIN END
(g

Para usar la instruccion PID en un programa légico, primero asigne variables al operando de
la variable PID (HP) y los operandos de variable entera (S1, S2, S3 y D1).

Variable PID

Cuando asigna una variable al HP del operando de la instruccion PID, automaticamente se
asigna un elemento a la variable.

Variable PID

Variable PID Ajustes de las variables | Descripcion

NombreDeVariable.Q Variable de bit Indicador de finalizacion del
procesamiento de la instruccion PID

NombreDeVariable.PF Variable de bit Sefializador Procesando el rango de
banda muerta

NombreDeVariable.UO Variable de bit Valores de salida que exceden el
limite superior

NombreDeVariable. TO Variable de bit Valores de salida que exceden el
limite inferior

NombreDeVariable.IF Variable de bit Configuracion integral

NombreDeVariable. KP Variable entera Constante proporcional

NombreDeVariable. TR Variable entera 1 Tiempo de célculo integral

NombreDeVariable. TD Variable entera 1 Tiempo de calculo diferencial

NombreDeVariable.PA Variable entera Procesando el rango de banda muerta

NombreDeVariable. BA Variable entera Sesgo (desplazamiento)

NombreDeVariable.ST Variable entera Frecuencia en el muestreo

* Los valores asignados a una constante proporcional, tiempo de calculo integral y tiempo
de calculo diferencial tienen un aspecto diferente cuando se introducen en "Supervison de
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PID" y cuando se introducen en cada variable PID en un programa. Cuando introduce los
valores en el programa, multipliquelos por 1000 para la constante proporcional, los
tiempos de calculo integral y los tiempos de calculo diferencial.

Por ejemplo, constante proporcional 0,1 x 1000 -> 100

(Notas)

Todas las variables PID son de tipo retentivo. Se permiten hasta 8 instrucciones PID por
proyecto.

Se puede especificar 1 instruccion PID para 1 variable PID.

B Explicacién de los elementos de la variable PID

Indicador de finalizacion del procesamiento de la instruccion PID
(NombreDeVariable.Q)

Una vez que se escribe el valor en el operando D1, tras realizarse el procesamiento, se activa
.Q El indicador de finalizacion de la instruccion PID se activa mientras se ejecuta un scan.

instruccion PID __ |

1 Bit

Q G

Muestreo

v

Salida

Sefalizador Procesando el rango de banda muerta (NombreDeVariable.PF)

El sefializador se activa cuando el valor actual alcanza el punto de consigna dentro del rango
indicado al especificar las variables PID (procesar un rango invalido NombreDeVariable.PF).
Cuando el valor actual queda fuera de rango, el sefializador se desactiva.

Punto de consigna

PID procesando el
rango de banda
muerta

Sefalizador PID

procesando el rango de

banda muerta Muestreo
(NombreDeVariable.PF)

|
1
|
|
! .
T L
|

o
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Valores de salida que exceden los limites Superior / Inferior (NombreDeVariable.UO,
NombreDeVariable.TO)

Haga doble clic en la instruccién PID para mostrar un cuadro de didlogo para especificar el
rango de salida de la variable PID. Si el resultado calculado excede el valor de salida
especificado, se activa NombreDeVariable.UO. Si el resultado estd por debajo del limite
inferior, se activa NombreDeVariable. TO. El PID continua, incluso cuando los bits de estado
se activan y el valor calculado se escribe como el limite superior o inferior especificado.

Valor maximo escalado

Valor minimo escalado

Rango de limite de salida

v

NombreDeVariable.UO

v

NombreDeVariable. TO

-
Lg

- Muestreo
"\Si el valor se encuentra dentro del rango,
NombreDeVariable.TO no se activara.

Configuracion integral (nombre de variable .IF)

Haga doble clic en la instruccion PID para mostrar un cuadro de didlogo para definir un
rango para ejecutar la instruccion PID. Si el resultado esta fuera de la configuracion integral
especificada, se activa .IF. La configuracion integral de cada estado sélo ejecuta el calculo
integral dentro del rango.

Constante proporcional (NombreDeVariable.KP)

Especifique una constante proporcional (NombreDeVariable.KP) para escribir un valor que
corresponda a la desviacion entre el valor destino y valor actual.

Cuando una constante proporcional es mas pequefia, produce un valor de salida menor para
alcanzar el punto de consigna y elimina el rebasamiento. Sin embargo, puede aumentar la
desviacion residual. Una constante proporcional més grande produce un valor de salida
mayor para alcanzar el punto de consigna, y reduce el tiempo necesario para llegar al destino.
Sin embargo, puede resultar en una busqueda de linea libre.

Rango de configuracion de 0,01 a 1000,00 Los datos internos son variables enteras. No se
puede usar decimales.
Para configurar 0,01, use 0,01 x 1000 =10.
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Especifique variable.KP como el valor multiplicado por 1000.

Si la constante proporcional es grande

Punto de consigna  |..__. A (R S W S Y /_\4/ ....... —

Desvipcion
R " S Desviacion restante

\ Si la constante proporcional es pequefia

P

Muestreo

(Nota) En el control proporcional, el volumen de operacion sera el maximo de 100% si el
valor actual es menor que el punto de consigna. El valor de la operacion sera 0% si el
punto de consigna y valor actual coinciden (sin desviacion).

Volumen de operacion”

100%

0%

Punto de consigna Valor actual

* Volumen de la operacién: Tiempo de salida por unidad

Tiempo de calculo integral (NombreDeVariable. TR)

Si configura el tiempo de calculo integral (.TR), puede eliminar una desviacion al punto de
consigna.

A medida que el volumen de operacion va llegando al punto de consigna mediante el control
proporcional, la desviacion es tan pequeia que el volumen de la operacion no puede obtener
los valores suficientes para compensar dicha desviacion. La desviacion minima se denomina
desviacion residual. La desviacion puede eliminarse mediante el control integral. El control
integral ajusta la desviacion aumentando el volumen de operacion cuando la desviacion
acumulada a nivel de tiempo alcanza cierto tamafo. A medida que se va acortando el tiempo
de calculo integral, el volumen de la operacion para alcanzar el punto de consigna aumenta,
lo cual produce el rebasamiento y busqueda de linea libre, y se llega al destino en un tiempo
mas corto. Asimismo, a medida que el tiempo de calculo integral se va alargando, el volumen
de la operacion para alcanzar el punto de consigna disminuye, reduciendo el rebasamiento y
busqueda de linea libre. Sin embargo, tarda mas tiempo en alcanzar el destino.

El tiempo de calculo integral especifica un tiempo de intervalo (en segundos) para ejecutar el
procesamiento integral.

Rango de configuracion de 0,100 a 3000,000 Los datos internos son variables enteras. No se
puede usar decimales.
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Para definir 0,1, especifique 0,1 x 1000 = 100.
Especifique variable. TR como el valor multiplicado por 1000.

Para el tiempo de calculo integral mas corto

Punto de consigna ~ [--—--—--F--—-- R e Gl i T A

\ Para el tiempo de calculo integral mas largo

P

Muestreo

Tiempo de calculo diferencial (NombreDeVariable.TD)

Al configurar el tiempo de calculo diferencial (.TD), puede responder a cualquier cambio
réapidamente.

El control proporcional y control integral requieren cierta cantidad de tiempo (constante de
tiempo) y no pueden responder a las interrupciones externas de forma inmediata. Lleva
tiempo volver al punto de consigna original. El control diferencial responde rapidamente y
asigna un gran volumen de operacion cuando la diferencia entre la desviacion actual y la
anterior es grande comparada con la interrupcion externa. Un tiempo de céalculo diferencial
mas largo requiere menos tiempo para recuperarse de los efectos de las interrupciones
externas. Sin embargo, resulta en rebasamiento y busqueda de linea libre frecuente. Un
tiempo de calculo diferencial mas corto reduce el rebasamiento y busqueda de linea libre
pero tarda mas en recuperarse de los efectos de las interrupciones externas.

Si el tiempo de calculo diferencial es largo

Punto de consigna e ey A,y [\_

\ Si el tiempo de calculo diferencial es corto

P

Muestreo

Los datos internos del rango de configuracion desde 0,00 a 3000,00se convierten en
variables enteras y los decimales no estan disponibles.
Para configurar 0,1 use 0,1 x 100 =100.
Especifique el valor multiplicado por 1000 para el nombre de la
variable .TD.
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Procesando rango de banda muerta (NombreDeVariable.PA)

En "procesando rango de banda muerta", la regulacion de PID no ocurre y el valor minimo se

produce para un control fluido

sin busqueda de linea libre.

Punto de consigna

PID procesando el rango de banda muerta

.

L4
Muestreo

Sesgo (NombreDeVariable.BA)

Establece el valor del sesgo (desplazamiento). Esto reduce cualquier desviacion restante que se
haya incurrido en el control proporcional.

Punto de consigna

Cuando se especifica el valor del

Desviacion restante

\ Cuando no se especifica el valor del sesgo

-

L
Muestreo

Volumen de
operacon | Cuando se especifica el valor del
T sesgo

100% B At et et
Cuando no se especifica el valor

del sesgo -

0% g >

Punto de consigna Valor actual

* Volumen de la operacién: Tiempo de salida por
unidad
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Frecuencia de muestreo (NombreDeVariable.ST)

Elimina el ruido en el valor S2 obtenido en la frecuencia de configuracion de control. La
media movil se calcula basada en el resultado del filtrado anterior y los nuevos datos
obtenidos. La especificacion de la frecuencia de muestreo minimiza el efecto sobre el valor
de salida cuando los datos contienen valores inesperados. Esto es porque se usa el promedio
de los datos medidos anteriormente y los datos actuales para realizar el calculo. Especifique
un valor para la frecuencia de muestreo que sea mayor que la frecuencia de configuracion de
control. Especifique 0 para la frecuencia de muestreo para deshabilitar el filtro.

B Configuracion haciendo doble clic en la instruccion PID

Haga doble clic en la instruccion PID para especificar las variables PID.

#* PID [x]
—Config ion de salida —Config i6n de control

Conﬁgura_ciones Tiempo de actualizacion

del usuario 1000 = —

Area de salida

Limite superior

Funcidn
_55 & Directo (SP-PV)
_55 £ Inverso (PV-5F)

Limite inferior |

—Config i6n integral —Config i6n de filtro

Limite superior FDES 3: g " Filtro
Limite inferior ID 3: g Limite superior 4055 :_}g
Limite inferior |: —] _-é

Aceptar ([2) I Cancelar

Configuracién de salida (Rango del operando D1)

Especifica los limites superior ¢ inferior para el valor de salida. El resultado del calculo debe
estar dentro de este rango.

Parametros fijos El rango de salida es de 0 a 4095.

Configuraciones de usuario Especifique el rango de salida segun sea necesario.
Rango para el Limite superior Limite inferior de +1 a 32767
Rango para el Limite inferior de 0 al Limite superior-1

Configuracion integral

Especifica los limites superior e inferior para los parametros integrales.
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Configuracién de control

Tiempo de actualizacion del bucle: Establece la frecuencia temporal para obtener los datos de
S2. La frecuencia de obtencion de datos también es la frecuencia de actualizacion del
resultado en D1.
Puede usar la funcion de filtrado para especificar la frecuencia. La frecuencia de
muestreo debe ser mayor que la frecuencia de obtencion de datos.
Los parametros oscilan entre 10 y 65535 ms.

Accion:
Directo (D1-D2)
Se usa para controlar el aumento del volumen de operacion cuando la variable de proceso
es menor que el punto de consigna. (calefaccion, etc.)

Punto de consigna | ______/_ ___. N T et _

P

L
Muestreo

Inverso (D1-D2)
Se usa para controlar el aumento del volumen de operacion cuando la variable de proceso
es mayor que el punto de consigna. (Por ejemplo, Enfriamiento)

Punto de consigna

v

Muestreo

Ajustes de filtro

Especifica los limites superior e inferior para el valor de salida. Si el valor excede el rango,
dicho valor se producira como el limite superior o inferior. Cuando el valor excede el rango,
se activan los bits que se encuentran por encima de los limites superior e inferior
(NombreDeVariable.UO, NombreDeVariable. TO).
Rango de configuraciéonDepende del rango de configuracion de salida
Limite superior Rango de configuracion de salida (limite superior) a 32767
Limite inferior Rango de configuracion de salida (limite inferior) a -32768
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B Ajuste de constantes de PID

La siguiente explicacion usa como ejemplo el control de temperatura. Para optimizar el
resultado del control PID, también debe optimizar los valores constantes de P (elemento
proporcional), I (elemento integral) y D (elemento diferencial). Puede usar el método de
respuesta al paso para obtener una constante de temperatura de PID para varios puntos de
consigna. Es posible que el valor no esté optimizado, segtn el uso y punto de consigna. En
ese caso, lleve a cabo la monitorizacion online y ajuste el valor en la ventana de
monitorizacion de PID. Especifique el valor del punto de consigna para el método de
respuesta al paso y transmita 100% del volumen de operacion al paso de destino de control.
Mida entonces la inclinacion de temperatura maxima (R) y el tiempo perdido (L) en el
grafico de temperatura que se muestra a continuacion.

Volumen de la
operacion ' Muestreo

i Inclinacion de
tqmperatura maxima (R)
R = Variacién/t

Tieimpo (minuto)

Tiempo perdido (L)

Inserte los valores medidos para la inclinacion de temperatura maxima (R) y tiempo perdido
(L) en la siguiente formula, para asi calcular la constante proporcional, tiempo de calculo
integral y constantes de tiempo de calculo diferencial. Asigne los valores calculados a los
valores en la ventana de monitorizacion de PID.

"Constante proporcional" = 100/(0.83 . R . L) [%]

"Tiempo de calculo integral" = 1/(2 . L) [eventos/min] (formula = no identificado)

"Tiempo de calculo diferencial” = 0.5 . L [min]
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31.18 Instruccion de funcién (Funcién trigonomeétrica)

31.18.1 SINy SINP (Seno)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Ndmero de
instruccioén de ladder pasos

SIN N Funcién 3a’7
(SENO - i trigonométrica

Sensible a los niveles) < D

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
SINP T Funcién 3a7

(Seno - transicion _ trigonométrica

positiva) =1 D

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

para las instrucciones SIN y SINP.

El nimero real de pasos en las instrucciones SIN y SINP depende del operando especificado.

A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de

pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones SIN y SINP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SIM

Data_1[0] |51 O | Result[r]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1

paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los Operandos (S1) y (D1) que puede

especificarse.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccién | Bit X
del Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccién | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante (0]
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 0O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v
M_ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para D) peal $2.2250738585072014¢-308 2 |2 0
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B Explicacion de las instrucciones SIN y SINP

SIN y SINP son instrucciones de seno para las funciones trigonométricas. La instruccion SIN
calcula el seno de S1 y almacena el resultado en D1.

Introduzca el nimero de radianes en S1 para obtener el resultado en D1 como un valor real
entre-1.0y 1.0.

Las instrucciones SIN y SINP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones SIN y SINP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y
D1.Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minascula), los siguientes valores se convierten en valores
flotantes.

5 Operando SI ~ Constante flotante 0,11
oo ls1 pilouT Operando D1  Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" minascula), los siguientes valores se convierten en valores
reales.

S Operando S1 ~ Constante real 0,11
ofo11 |s1 D1 OUTZ Operando D1~ Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
SIN Resultado Tamafio de la matriz=>5
La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Dato _1[0] Tamaifio de la matriz =5
oI Resultado [N] Tamafo de la matriz=5
Fesult[M]

Data_1[0] |51 D Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

Data_1 |51 01| Fesult

=

Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L._CalcErrCode.
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(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema
solo almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.
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Ejemplo del programa
SIN

—MAIN START
Ja

Start SIM
2|

) Data_f |51 01| Start

o

|-MAIN END

@)

(1)La instruccion SIN se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion SIN calcula el seno de Dato_A y almacena el resultado en D1.
La instruccion SIN siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente abierta,
siempre que la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
SINP

Start

) Data_f

(1) Las instrucciones SINP y SIN se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion SINP
solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente siga activado, la instruccion SINP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.2 COS y COSP (Coseno)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcién

instruccién de ladder pasos
COS cos F1.1n010n - 3a’7
(Coseno - N trigonométrica

Sensible a los niveles) 1 D1

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcién

instruccioén de ladder pasos
COSP o e F1.1n010n - 3a’7
(Coseno - transicion _ trigonometrica

positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y D1 que puede especificarse

para las instrucciones COS y COSP.
El numero real de pasos en las instrucciones COS y COSP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones COS y COSP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Cos

Data_1[0] |51 O | Result[M]

—

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el numero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones COS y COSP.

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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ST

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante (0]
Especificar la variable 2 (0]
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real 0O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ X
ST
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para D) Rl 2.2250738585072014e-308a | 2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones COS y COSP

COS y COSP son instrucciones de coseno para las funciones trigonométricas. La instruccion
COS calcula el coseno de S1 y almacena el resultado en D1. Introduzca el nimero de
radianes en S1 para obtener el resultado en D1 como un valor real entre-1.0 y 1.0.

Las instrucciones COS y COSP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
COS y COSP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

ces Operando S1  Constante flotante 0,11
0fo11 |51 01! OUT Operando D1 Variable flotante OUT]I

Si el operando D1 es una variable real

u i u inuscula), igui \% i
Cuando se introduce Or (cero y "r" mintuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

vos Operando S1  Constante real 0,11
o011 |51 o1l auTe Operando D1 Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato_1 Tamafio de la matriz =5

cos Resultado Tamafio de la matriz =5
Data1 |51 01| Result La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

= Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
[ Resultado [N] Tamaiio de la matriz =5
Rezult[M]

=

Data 1001 |51 o Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

1 -MAIN START
()]

Start COs
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1)La instruccion COS se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion COS calcula el coseno de Dato_A y almacena el resultado en D1.
La instruccién COS siempre se ejecuta cuando se usa una instrucciéon normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
COSsP

Start COSP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones COSP y COS se ejecutan en diferentes momentos. La instrucciéon COSP
solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion COSP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.3 TAN y TANP (Tangente)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la iy Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos
TAN AN F1.1n010n - 3a’7
(Tangente - | trigonometrica

Sensible a los niveles) 1 D1

Nombre de la . Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
TANP o TAND F1.1n010n - 3a’7
(Tangente - transicion | trigonometrica

positiva) 1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse

para las instrucciones TAN y TANP.
El niimero real de pasos en las instrucciones TAN y TANP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones TAN y TANP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

TAM

Data 1007 |51 01| Result[MN]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones TAN y TANP.

Numero de .
. i Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W

[constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T So6lo .PT /.ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 (0]
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B Explicacion de las instrucciones TAN y TANP

TAN y TANP son instrucciones tangentes para las funciones trigonométricas. Cuando la

instruccion TAN se ejecuta y permite el paso de corriente, se realiza una operacion TAN del
valor en S1 cuyo resultado se almacena en D1. El valor en S1 se define en radianes. El valor

en D1 resulta en un nimero de punto flotante y debe configurarse con una variable real o
flotante.
Las instrucciones TAN y TANP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables

especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones TAN y TANP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y

DI1.
Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

TAN

Operando S1  Constante flotante 0,11

0011 |21 o1l oUTH Operando D1  Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

u. i u inuscula), igui \% i
Cuando se introduce Or (cero y "r" mintuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

AN Operando S1  Constante real 0,11

o011 | o1l auTe Operando D1~ Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).

Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las

variables especificadas son del mismo tipo.

TR Dato 1 Tamafio de la matriz =5
[ Resultado Tamario de la matriz =5
Datal |51 01| Fesult La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

THN Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5

Resultado [N] Tamafo de la matriz =5

Data_1[0] |51 01| Result[M]

=

la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

TAN

1 |-MAIN START

(o

TAMN

2 —H1H |

w Dataf | =1 N3] QperationStart
3 -MAIN EMD

e

(1)La instrucciéon NRD se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion TAN calcula el tangente de Dato_A y almacena el resultado en D1.
La instruccion TAN siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
TANP

Start TANP
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones TANP y TAN se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion
TANP solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion TANP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.4 ASIN y ASINP (Arco seno)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos
ASIN FYSTY F1.1n010n - 3a’7

(Arco seno - | trigonométrica

Sensible a los niveles) 1 D1

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
ASINP 2SIND F1.1n0i6n - 3a’7

(Arco seno - | trigonometrica

transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y D1 que puede especificarse

para las instrucciones ASIN y ASINP.
El numero real de pasos en las instrucciones ASIN y ASINP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ASIN y ASINP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato_1 [0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

AN

Data 1001 |51 D

—

Fesult [M]

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones ASIN y ASINP.

Numero de .
. _ Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 0O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X

Formatode | X X
la direccion |y

M_ X

I X

Q X

D_ No se especifican modificadores X

D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X

F_ 1 0O

R_ 1 0O

T Sélo .PT /ET X

C_ Sélo .PV/.CV X

N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para D) FReal 2.2250738585072014¢-308 2 | 2 0
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B Explicacion de las instrucciones ASIN y ASINP

ASIN y ASINP son instrucciones de arco seno para las funciones trigonométricas. La
instruccion ASIN calcula el arco seno de S1 y almacena el resultado en D1. Sin-1(S1) se
almacena en D1. Introduzca valores entre -1,0 y 1,0 para S1. El resultado en D1 es un nimero
real entre -Pi/2 y Pi/2 medido en radianes. Pi es aproximadamente 3,1415926535897
(nimero real).

Las instrucciones ASIN y ASINP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
ASIN y ASINP . Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

ASIN ‘ Operando S1  Constante flotante 0,11

011 |1 0t | GUTH Operando D1 Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

AEIN Operando S1  Constante real 0,11
0011 |5 o1l ouTe Operando D1 Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5

ASIN Resultado Tamafio de la matriz=>5
Data 1 |1 01| Result La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

S Dato 1 [0] Tamaiio de la matriz =5
I Resultado [N] Tamaio de la matriz =5
Result[M]

Data 100] |51 )] Los calculos se realizan en variables individuales en

la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
ASIN

—MAIN START
Ja

Start ASIN
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o)

(1)La instruccion ASIN se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion ASIN calcula el arco seno de Dato A y almacena el resultado en D1.
La instruccion ASIN siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
ASINP

Start ASINF
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones ASINP y ASIN se ejecutan en diferentes momentos. En las
instrucciones ASINP, s6lo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
ASINP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque
el bit de la instruccion abierta normalmente quede activado, la instruccion ASINP solo se
ejecuta durante un solo scan.
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31.18.5 ACOS y ACOSP (Arco coseno)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos
ACOS IGRE F1.1n010n - 3a’7

(Arco coseno - . trigonométrica

Sensible a los niveles) 31 o1

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
ACOSP o OnSP F1.1n010n - 3a’7

(Arco coseno - transicion | trigonometrica

positiva) 1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y D1 que puede especificarse

para las instrucciones ACOS y ACOSP.
El numero real de pasos en las instrucciones ACOS y ACOSP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ACOS y ACOSP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

HC0S

Data_1[0] |51 01 | Result[M]

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones ACOS y ACOSP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 0O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y
direccion M X
I X
Q. X
D _ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para DI) el 2.2250738585072014¢-308 2 | 2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones ACOS y ACOSP

ACOS y ACOSP son instrucciones de arco coseno para las funciones trigonométricas. La
instruccion ACOS calcula el arco coseno de S1 y almacena el resultado en D1. COS-1(S1) se
almacena en D1. Introduzca valores de -1,0 a 1,0 para S1. El resultado en D1 es un nimero
real entre 0 y Pi medido en radianes. Pi es aproximadamente 3,1415926535897 (nimero
real).

Las instrucciones ACOS y ACOSP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
ACOS y ACOSP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

AGDS Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando D1~ Variable flotante OUT1

0fo11 = D1 ouUm

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

ACOS Operando S1  Constante real 0,11
Operando D1 Variable real OUT2
o011 |=1 D1 QT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato_1 Tamafio de la matriz =5
ACOS Resultado Tamaiio de la matriz =5
Datad o1 o1 | result La e§p601ﬁca01on de operando en el diagrama
— izquierdo produce un error.
o0e Dato 1 [0] Tamaifio de la matriz =5
Resultado [N] Tamaio de la matriz =5
Data 1001 |51 01| Result[N] Los calculos se realizan en variables individuales en

la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
ACOS

AN START
]

Start ACOS
2—1H
Il Data_& |51 [1] Result

3 MAIN END
(7]

(1)La instruccién ACOS se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion ACOS calcula el arco coseno de Dato_A y almacena el resultado en D1.
La instruccion ACOS siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
ACOSP

Start ACOSP
2 F
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones ACOSP y ACOS se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion
ACOSP solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa
una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion ACOSP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.6 ATAN y ATANP (Arco tangente)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos
ATAN ATAN Funcion 3a’7

(Arco tangente - trigonomeétrica

Sensible a los niveles) 1 D1

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
ATANP ATAND Funcién 3a’7

(Arco tangente - trigonométrica

transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

para las instrucciones ATAN y ATANP.
El numero real de pasos en las instrucciones ATAN y ATANP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ATAN y ATANP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

ATAN

Data 1007 |51 01| Result[M]

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
para las instrucciones ATAN y ATANP.

Numero de .
. _ Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante 0
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 0
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para D) FReal 2.2250738585072014¢-308 2 |2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones ATAN y ATANP

ATAN y ATANP son instrucciones de arco tangente para las funciones trigonométricas.
Cuando la instruccion TAN se ejecuta y conduce la corriente, se calcula el tangente de S1 y el
resultado se almacena en D1. TAN-1(S1) se almacena en D1. Introduzca valores entre -1,0 y
1,0 para S1. El resultado en D1 es un numero real entre —Pi/2 y Pi/2 medido en radianes. Pi es
aproximadamente 3,1415926535897 (numero real).

Las instrucciones ATAN y ATANP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
ATAN y ATANP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como

valores flotantes.

ATAR
ofo11 |31 D1 aum

Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando D1 Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como

valores reales.

ATAN
o011 |31 D1 auTz

Operando S1 ~ Constante real 0,11
Operando D1 Variable entera OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

ATAN
Data1 |51 01| Result
ATAN
Data_1[0] |51 D1 Result[M]

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
Resultado Tamafio de la matriz =5

La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
Resultado [N] Tamafo de la matriz =5

Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
ATAN

—MAIN START
Ja

Start ATAN
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o)

(1)La instruccion ATAN se ejecutara cuando se active la instruccion de transicion positiva.
La instruccion ATAN calcula el arco tangente de Dato A y almacena el resultado en D1.
La instruccion ATAN siempre se ejecuta cuando se usa una instrucciéon normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente quede ON.

Ejemplo del programa
ATANP

Start ATANFP
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones ATANP y ATAN se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion
ATANP solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion ATANP sélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.7 COT y COTP (Cotangente)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos
COT oot F1.1n010n - 3a’7
(Cotangente - trigonomeétrica

Sensible a los niveles) 31 o1

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
COTP o coTP F1.1n010n - 3a’7
(Cotangente - transicion trigonometrica

positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

para las instrucciones COT y COTP.
El numero real de pasos en las instrucciones COT y COTP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones COT y COTP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

{Dato_1 [0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

ZoT

Data 1001 |31 o

Rezult[M]

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
para las instrucciones COT y COTP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v
M_ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante £1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466e+38
para DI)  peal 12.2250738585072014¢-308 a | 2 0
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B Explicacion de las instrucciones COT y COTP

COT y COTP son instrucciones de cotangente para las funciones trigonométricas. Cuando la
instruccion COT se ejecuta y permite el paso de corriente, se realiza una operacion COT del
valor de S1 y el resultado [1/tan (S1)] se almacena en D1. Introduzca el nimero de radianes
en S1. Cuanto més cerca esté S1 a un multiple de Pi, mas grande sera el valor absoluto en D1.
El valor absoluto puede expresarse como un nimero real con un rango de +2,225e-308 a
+1,79e+308.

Pi es aproximadamente 3,1415926535897 (ntimero real). Las instrucciones COT y COTP
siempre permiten el paso de corriente. Si las variables especificadas en los operandos S1 y
D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones COT y COTP.
Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f"' mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

coT Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando D1 Variable flotante OUT1

oot = D1 oUm

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

coT Operando S1 ~ Constante real 0,11
Operando D1 Variable real OUT2
o1t 31 D1 ouT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las

variables especificadas son del mismo tipo.
Dato_1 Tamafio de la matriz =5

Resultado Tamafio de la matriz=>5
CoT . ., .
‘ La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

Data_1 |51 01| Result

— Dato _110] Tamaifio de la matriz =5
Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Result[M]

Data 1[0] |31 )] Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-457



Instruccion de funcion (Funcidn trigonométrica)

B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

COT
1 -MAIN START
()]
Start COT
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1)La instruccion COT se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion COT calcula el cotangente de Dato A y almacena el resultado en D1.
La instruccion COT siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
COTP

Start COTP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones COTP y COT se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion
COTP solo se ejecuta cuando detecta la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion COTP soélo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.8 EXP y EXPP (Exponencial)

Simbolos y caracteristicas

N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
EXP o Otra funcion |3 a7
(Exponente - |

Sensible a los niveles) 31 D1

N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
EXPP o =P Otra funciéon |3 a7
(Exponente - transicion i

positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse

para las instrucciones EXP y EXPP.
El numero real de pasos en las instrucciones EXP y EXPP depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones EXP y EXPP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

ExF

Data_1[0] |51 01 | Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
para las instrucciones EXP y EXPP.

Ndmero de .
. _ Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X

Formatode | X X
la direccion |y

M_ X

I X

Q X

D_ No se especifican modificadores X

D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X

F_ 1 0O

R_ 1 0O

T Sélo .PT /ET X

C_ Sélo .PV/.CV X

N_ Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466¢+38
para DI)  FReal 12.2250738585072014¢-308 2 |2 0
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B Explicacion de las instrucciones EXP Y EXPP

EXP y EXPP son instrucciones exponenciales. Cuando la instruccion EXP se ejecuta, se
calcula el EXP de S1 y el resultado se almacena en D1.

El valor exponencial de S1 se almacena en D1. El exponente de S1 se almacena en D1.eala
potencia de S1 se escribe a D1 como un valor real.

Expresion de operacion: D1 = eSle es aproximadamente 2.7182818284590 (numero real).

Las instrucciones EXP y EXPP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones EXP
y EXPP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

ExP ‘ Operando S1  Constante flotante 0,11

0011 |31 o1l oUT1 Operando D1  Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

u; i u inuscula), igui \% i
Cuando se introduce Or (cero y "r" mintuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

S Operando S1 ~ Constante real 0,11
0011 o o1 ouTe Operando D1 Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5

ExP Resultado Tamaifio de la matriz =5
Data.1 |51 01| Fesult La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo produce un error.

o Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
[ Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Result[M]

Data 1001 |51 o Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

=
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

EXP
1 -MAIN START
()]
Start ExP
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1)La instruccion EXP se ejecuta cuando se activa la instruccion de transicion positiva. La
instruccion EXP calcula el exponente de Dato A y almacena el resultado en D1.
La instruccion EXP siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente
abierta, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa

EXPP
Start EXFF
Y iy
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones EXPP y EXP se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion EXPP
solo se ejecuta al detectar la transicion ascendente, incluso cuando se usa una instruccion
abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccidn abierta normalmente
quede activado, la instruccion EXPP so6lo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.9 LNy LNP (Logaritmo)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcién

instruccién de ladder pasos

LN n Otra funcion (3 a7
(Logaritmo - i

Sensible a los niveles) 1 D1

N | Nu
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
LNP . e Otra funcion (3 a7
(Logaritmo - i

transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y D1 que puede especificarse
para las instrucciones LN y LNP.

El numero real de pasos en las instrucciones LN y LNP depende del operando especificado.
A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones LN y LNP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

LM

Data_100] |51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones LN y LNP.

Ndmero de .
. _ Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X

Formatode | X X
la direccion |y

M_ X

I X

Q X

D_ No se especifican modificadores X

D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X

F_ 1 0O

R_ 1 0O

T Sélo .PT /ET X

C_ Sélo .PV/.CV X

N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466¢+38
para DI)  FReal 2.2250738585072014¢-308 2 | 2 0
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B Explicacion de las instrucciones LN y LNP

LN y LNP son instrucciones logaritmicas. La instruccion LN calcula la funcion logaritmo
natural de S1 y almacena el resultado en D1. El resultado en D1 se escribe como un valor real
donde ¢ elevado a la potencia de D1 es igual a S1.

Expresion de operacion: D1 =log, S1 e es aproximadamente 2,7182818284590 (niimero
real).

Las instrucciones LN y LNP siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones LN
y LNP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

LN Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando D1~ Variable flotante OUT1
ofo11 |51 D1 QU

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

LM Operando S1 ~ Constante real 0,11
Operando D1 Variable real OUT2
o011 |51 D1 QuT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
Resultado Tamafio de la matriz =5
Lk . ., .
La especificacion de operando en el diagrama
Datal |51 D1| Result izquierdo produce un error.

Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

Data 1007 (51 o1

o Dato 1 [0] Tamaifio de la matriz =5
Resultado [N] Tamaio de la matriz =5
Rezult[N]
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
LN

—MAIN START
Ja

Start LM
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o)

(1)La instruccion LN se ejecuta al activarse la instruccion de transicion positiva. La
instruccion LN calcula la funcion logaritmica natural de Dato A y almacena el resultado
en DI.
La instruccion LN siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion normalmente abierta,
siempre que el bit de la instrucciéon normalmente abierta esté ON.

Ejemplo del programa
LNP

Start LMP
2 | |,

) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones LNP y LN se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion LNP
solo se ejecuta al detectar la transicion ascendente, incluso cuando se usa una instruccion
abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta normalmente
quede activado, la instruccion LNP so6lo se ejecuta durante un solo scan.
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31.18.10 LG10 y LG10P (Base de registro 10)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
LG10 L Otra funcion |3 a7

(Base de registro 10 - |

Sensible a los niveles) 1 D1

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccioén de ladder pasos
LGIOR 310D Otra funciéon |3 a7
(Logaritmo - |

transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y D1 que puede especificarse
para las instrucciones LG10 y LG10P.

El numero real de pasos en las instrucciones LG10 y LG10P depende del operando
especificado. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones LG10 y LG10P
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

LG10

Data_1[0] |51 D1 Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y D1 que puede especificarse
para las instrucciones LG10 y LG10P.

Numero de .
. i Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v
M_ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
(No se Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
puede usar +3.402823466¢+38
para D) peal 2.2250738585072014¢-308 2 | 2 0
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B Explicacion de las instrucciones LG10 y LG10P

LG10 y LG10P son instrucciones logaritmicas. La instruccion LG10 calcula la funcion de
logaritmo comun de S1 y almacena el resultado en D1.

El resultado de log10 S1 se escribe como un valor real para el resultado en D1.

Ecuacion: D1 =1ogl0 S1

Las instrucciones LG10 y LG10P siempre se conducen. Si las variables especificadas en los
operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar las instrucciones
LG10 y LG10P. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f"' mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

LG10 ‘ Operando S1  Constante flotante 0,11

. oilour Operando D1 Variable flotante OUT1

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

LG10 Operando S1  Constante real 0,11
0rt1 st oiloum Operando D1 Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
G0 ‘ Resultado Tamafio de la matriz =5
La especificacion de operando en el diagrama
Datal |51 D1 Result izquierdo produce un error.

TSI Dato _110] Tamaifio de la matriz =5
Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Rezult[M]

Data1[0] |51 o Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
LGI10

—MAIN START
Ja

Start L0
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o)

(1)La instruccion LG10 se ejecuta al activarse la instruccion de transicion positiva. La
instruccion LG10 calcula la funcion logaritmica comin de Dato A y almacena el
resultado en D1.

La instruccion LG 10 siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que el bit de la instruccion abierta normalmente esté ON.

Ejemplo del programa
LG10P

Start [GiF |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones LG10P y LG10 se ejecutan en diferentes momentos. La instruccion
LGIOP sélo se ejecuta al detectar la transicion ascendente, incluso cuando se usa una
instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la instruccion abierta
normalmente quede activado, la instruccion CLG10P solo se ejecuta durante un solo scan.
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31.19 Instrucciéon de comparacion (Aritmética)

31.19.1 EQ (=)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
EQ S — Comparaciéon |3a9
(= Sensible a los niveles) (Eg
=1
=2

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1y S2 que puede especificarse
para la instruccion EQ.

El nimero real de pasos en la instruccion EQ depende del operando especificado. A continuacion
se describe como calcular el numero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion EQ
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

EQ
=)

Datal (51

Data 2[0] |52

{Dato 1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {1 paso} =4 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse

para la instruccion EQ.

Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl.e: °
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 o
(Por ejemplo, [FINTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero
de pasos | Posible: O

enel Imposible: X
operando

Nombre Tipo Condicién

Formatode | Bit Especificar un bit X

la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])

Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 0]
(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 0]
[constante] o

Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable] o

Especificar una variable entera B/W
[variable]

Especificar una variable entera 4 o
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante 1 O

®)

Especificar la variable 2
flotante[constante]

®)

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Especificar la variable real [constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET

Contador Sélo .PV/.CV

Fecha Sélo .YR/ MO/ .DAY

Hora Solo .HR/ .MIN/ .SEC

DN DN DN DN DN W N —
clNelNolNolNolNeolNolNe)

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ zlasos :::::)bsli(:::lz X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I 1 o
Q. 1 o
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D_**** B/W [direccion] 3 o
F_ 1 O
R _ 1 o
T Sélo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 O
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 o
+1.7976931348623158e+308
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B Explicaciéon de la instruccion EQ

La instruccion EQ es una instruccion de comparacion. La instruccion EQ compara S1 con S2.
Si el resultado de la comparacién es S1 = S2, la instruccion permite el paso de corriente.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Por ejemplo, si el valor del operando es
1,99999999999, no es igual a 2,00000000000.

Si las variables especificadas en los operandos S1 y S2 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar la instruccion EQ. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1
y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera

EQ
" & Operando S1  Constante entera 10
°! Operando S2  Variable entera Dato_1

Data_1 |52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

EQ
& ‘ Operando SI ~ Constante entera OXFF

OxFF I51 Operando S2  Variable entera Dato_1

Data1 |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 0 S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f"' mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

EQ
0f011 |s1 ®r ‘ Operando S1  Constante flotante 0,11

Operando S2  Variable flotante Dato_1
Datal |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

EQ
& = ‘ Operando SI ~ Constante real 0,11
RS

Operando S2  Variable realDato_1

Data_1 |52
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Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

o Dato 1 Tamarfio de la matriz =5
oot ks & Dato 2 Tamafio de la matriz= 5
) La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data 2 |52 produce un error.
=] Dato 1 0] Tamarno de la matriz =5
pr=y S Dato 2 [N] Tamafio de la matriz = 5
) El procesamiento de comparacion sélo se lleva a cabo en
Data_2[M] |52 los elementos de matriz especificados individualmente.

Ejemplo del programa

EQ

Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

—MAIN START

L]
EQ M
2 =
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52
3 -MAIN END

aoy

(1)Dato_A y el resultado de la operacion se comparan para determinar si son iguales. Si el
resultado de la instruccion EQ es S1 = S2, la instruccion EQ permite el paso de corriente,
luego se ejecuta la instruccion a la derecha de instruccion EQ. En el grafico anterior es la
instruccion MOV.
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31.19.2 GT (>)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
GT Comparacion |3 a9
(> Sensible a los niveles) g‘}l’
=1
=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion GT.

El niimero real de pasos en la instruccion GT depende del operando especificado. A continuacion
se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion GT
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

GT
ol

Data 1 |51

Data_2[0] |52

{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Il paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-483



Instruccion de comparacion (Aritmética)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion GT.

Nuamero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl.e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras 1 0
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras | 1 0]
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]

Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Ndmero
de pasos
en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante

Variable flotante

o

Especificar la variable
flotante[constante]

o

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Variable real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Sélo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

N DN DN DN DN W

elNeolNelNolNelNe)

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :re‘ :Iasos ::s:)bslii):lz X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M_ X
I 1 0]
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 O
F_ 1 o
R _ 1 0]
T So6lo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ . MO/ .DAY 2 0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Soélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 O
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 o
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B Explicacion de la instruccion GT

La instruccion GT es una instruccion de comparacion. La instruccion GT compara S1 con S2.
Si el resultado de la comparacién es S1 > S2, la instruccion permite el paso de corriente.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Por ejemplo, si el valor del operando es
2,000000000001, atin es mayor que 2. Si las variables especificadas en los operandos S1y S2
no son del mismo tipo, se producira un error al usar la instruccion GT. Especifique el mismo
tipo de variable en los operandos S1y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera

GT
o Operando S1  Constante entera 10
Operando S2  Variable entera Dato_1

1051

Data 1 (52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

GT
ey

Operando S1 ~ Constante entera OxFF
Operando S2  Variable entera Dato_1

0xFF |51

Data 1 |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

GT
o= Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando S2  Variable flotante Dato_1

0fa1t1 |51

Data1 |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

ar
[P T - Operando S1  Constante real 0,11

Operando S2  Variable realDato_1

0f011 |51

Data 1 |52
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Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

— Dato 1 Tamaio de la matriz =5
&5 L Dato 2 Tamafio de la matriz = 5
Datal |51 La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data.2 |52 produce un error.
GT Dato 1 [0] Tamaiio de la matriz =5
Kjtﬂlm b Dato 2 [N] Tamafio de la matriz =5
El procesamiento de comparacion solo se lleva a cabo
Data 2[M] |52 en los elementos de matriz especificados
individualmente.

Ejemplo del programa

GT
Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

1 -MAIN START
L]
GT M
2 53]
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52

3 -MAIN END

(0

(1)Dato_A se compara con el resultado de la operacion para determinar si Dato A es mayor
que el resultado de la operacion. Si el resultado de la instruccion GT es S1 > S2, la
instruccion GT permite el paso de corriente. Luego se ejecuta la instruccion a la derecha
de la instruccion GT. En el grafico anterior es la instruccion MOV.
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31.19.3 LT (<)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
LT _ Comparacion |3 a9
(< Sensible a los niveles) (I_<'I}'
=1
=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion LT.

El nimero real de pasos en la instruccion LT depende del operando especificado. A continuacion
se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion LT
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

LT
3¢}

Datal (51

Data 2[0] |52
{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {l paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse

para la instruccion LT.

Numero de .
- L Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 o
Sigue
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Numero de .
. A Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 o
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | S6lo .PT /.ET 2 0O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 @)

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0O

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI?: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I 1 O
Q 1 o
D No se especifican modificadores 1 0O
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 0]
R_ 1 0]
T So6lo .PT /ET 2 0
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST 2 (0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 0]
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B Explicacion de la instruccion LT

La instruccion LT es una instruccion de comparacion. La instruccion LT compara S1 con S2.
Si el resultado de la comparacién es S1 < S2, la instruccion permite el paso de corriente.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Por ejemplo, si el valor del operando es
1.99999999999, aun es menor que 2. Si las variables especificadas en los operandos S1y S2
no son del mismo tipo, se producira un error al usar la instruccion LT. Especifique el mismo
tipo de variable en los operandos S1y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera

T
_— & = Operando S1 ~ Constante entera 10

0 Operando S2  Variable entera Dato_1

Data 1 |52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

T
0= Operando S1 ~ Constante entera OXFF
Operando S2  Variable entera Dato_1

OxFF |51

Data1 |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

T
[COTI = Operando S1  Constante flotante 0,11

Operando S2  Variable flotante Dato 1

0011 |51

Data 1 |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

T
@ - Operando S1 ~ Constante real 0,11

Operando S2  Variable realDato 1

0011 |51

Data 1 |52

GP-Pro EX Manual de referencia 31-493



Instruccion de comparacion (Aritmética)

Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

i Dato 1 Tamaio de la matriz =5
©f= Dato 2 Tamaiio de la matriz =5
Data.l 51 La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data 2 |52 produce un error.
'E;E | Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
Data 1007 |51 Dato 2 [N] Tamafio de la matriz =5

El procesamiento de comparacion soélo se lleva a cabo en

Data_2[M] |52 . . T
los elementos de matriz especificados individualmente.

Ejemplo del programa

LT
Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

1 -MAIN START
L]
LT M
2 [¢e]
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52

3 -MAIN END
12}

(1)Dato_A se compara con el resultado de la operacion para determinar si Dato_A es menor
que el resultado de la operacion. Si el resultado de la instruccion LT es S1 <S2, la
instruccion LT permite el paso de corriente. Luego se ejecuta la instruccion a la derecha
de la instruccion LT. En el grafico anterior es la instruccion MOV.
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31.19.4 GE (>=)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
GE Comparacion |3 a9
(>= Sensible a los niveles) S_E)
=1
52

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion GE.

El nimero real de pasos en la instruccion GE depende del operando especificado. A continuacion
se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion GE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

GE
=)

Datal 51

Data 2[0] |52

{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Il paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse

para la instruccion GE.

Numero
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras 1 0
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras |1 O
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0]
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Numero
de pasos
enel
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato de
la variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante

Variable flotante

o

Especificar la variable
flotante[ constante]

o

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Variable real

Especificar la variable real
[constante]

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Sélo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

Solo .HR/ .MIN/ .SEC

PID

Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

D[ DN DN DN DN W

elNolelRolNeolNe)

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ :Iasos ::::::;:IZ X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M_ X
I 1 0]
Q. 1 O
D No se especifican modificadores 1 O
D_**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 O
F_ 1 o
R_ 1 O
T So6lo .PT /.ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ . MO/ .DAY 2 o
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST 2 0
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 O
Flotante +1.175494351e-38 a 1 O
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 0]
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B Explicacién de la instruccion GE

La instruccion GE es una instruccion de comparacion. La instruccion GE compara S1 con S2.
Si el resultado de la comparacién es S1 >= S2, la instruccion permite el paso de corriente.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Por ejemplo, si el valor del operando es
1,99999999999, no es mayor que 2. Si las variables especificadas en los operandos S1 y S2
no son del mismo tipo, se producira un error al usar la instruccion GE. Especifique el mismo
tipo de variable en los operandos S1 y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera

GE
G=r Operando S1 ~ Constante entera 10

10 Operando S2  Variable entera Dato 1
Data1 |52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

GE
L=l - Operando S1  Constante entera OxFF

Operando S2  Variable entera Dato_1

FF |51

Data 1 |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 o S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

GE
Gt Operando S1 ~ Constante flotante 0,11

Operando S2  Variable flotante Dato_1

0f1 |51

Data1l |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

GE
G=2

Operando S1 ~ Constante real 0,11

Of0T1 |51 Operando S2  Variable realDato_1

Data 1 |52
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Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

GE Dato_1 Tamafio de la matriz =5
o) Dato 2 Tamafio de la matriz =5
Data.1 (51 La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data 2 |52 produce un error.
GE Dato _1[0] Tamaiio de la matriz =5
— b= = Dato 2 [N] Tamafio de la matriz =5
Data_1[0] |51 N . ., .
El procesamiento de comparacion sélo se lleva a cabo en
Data 2[M] |2 los elementos de matriz especificados individualmente.

Ejemplo del programa

GE
Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

1 -MAIN START
L]
GE M
2 (=)
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52

3 -MAIN END

(0

(1)Dato_A se compara con el resultado de la operacion para determinar si Dato_A es mayor
o igual que el resultado de la operacion. Si el resultado de la instruccion GE es S1 >=S2,
la instruccion GE permite el paso de corriente. Luego se ejecuta la instruccion a la
derecha de la instruccion GE. En el grafico anterior es la instruccion MOV.
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31.19.5 LE (<=)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
LE _— Comparacion |3 a9
(<= Sensible a los niveles) (E)
=1
=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion LE.

El niimero real de pasos en la instruccion LE depende del operando especificado. A
continuacion se describe cdmo calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion LE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

LE
=)

Data_1 (51

Data_2[0] |52
{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {Il paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse

para la instruccion LE.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por palabras | 1 o
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 o
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 o

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 0]
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera 3 o
[variable] o

Especificar una variable entera B/W

[variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante Variable flotante o
Especificar la variable 2 o
flotante[constante]

Especificar la variable 3 o
flotante[variable]

Real Variable real o
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 o
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 O

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 o

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST 2 o

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI?: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
M _ X
I 1 o
Q. 1 0]
D No se especifican modificadores 1 o
D _**** B/W [constante] 2 o
D _**** B/W [direccion] 3 0]
F_ 1 o
R_ 1 o
T So6lo .PT /. ET 2 0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 O
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST 2 (0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 0]
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B Explicacién de las instrucciones LE

La instruccidon LE es una instruccion de comparacion. La instruccion LE compara S1 con S2.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Tenga precaucion cuando compare valores
reales. Por ejemplo, si el valor del operando es 2,000000000001, no es menor o igual que 2.
Si las variables especificadas en los operandos S1 y S2 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar la instruccion LE. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1
y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera

LE
(=)

Operando S1 ~ Constante entera 10

0 Operando S2  Variable entera Dato_1

Data 1 |52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

LE
=) b Operando S1  Constante entera OxFF

Operando S2  Variable entera Dato 1

0=FF {31

Datal |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 o S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

LE
K=

Operando S1  Constante flotante 0,11
Operando S2  Variable flotanteDato_1

0i011 |51

Data 1 |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

LE
&) = Operando S1  Constante real 0,11
Operando S2  Variable real Dato 1

0011 |31

Data1 |52
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Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

1 Dato 1 Tamafio de la matriz =5
®=) = Dato 2 Tamafio de la matriz =5
Data1 |51 . . . . .
La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data 2 52 produce un error.
— Dato 1[0] Tamaifio de la matriz =5
P Dato_2 [N] Tamafio de la matriz =5
Dats_1[0] |31 El procesamiento de comparacion soélo se lleva a cabo en
Data 2IN] |s2 los elementos de matriz especificados individualmente.

Ejemplo del programa

LE
Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

1 -MAIN START
L]
LE M
2 =)
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52 B

3 -MAIN END
(0

(1)Dato_A se compara con el resultado de la operacion para determinar si Dato_ A es menor
o igual que el resultado de la operacion. Si el resultado de la instruccion LE es S1 <= S2,
la instruccion LE permite el paso de corriente. Luego se ejecuta la instruccion a la derecha
de la instruccion LE. En el grafico anterior es la instruccion MOV.
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31.19.6 NE (<>)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
NE Comparacion |3 a9
(<> Sensible a los niveles) HE
()
=1
=2

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contendido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse
para la instruccion NE.

El niimero real de pasos en la instruccion NE depende del operando especificado. A
continuacion se describe cdmo calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

HE
()

Datal |51

Data_2[0] |52
{Dato_1=1 paso} + {Dato 2 [0] =2 pasos} + {l paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contendido de los operandos S1 y S2 que puede especificarse

para la instruccion NE.

Nuamero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNALJLS000000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero de .
. N Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni 1 O

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera 2 0
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera 3 O
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera 4 O
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 0O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET 2 O

Contador Sélo .PV/.CV 2 0O

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 0]

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST 2 O

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I 1 0O
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] 2 (0]
D _**** B/W [direccion] 3 (0]
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
U_ Sélo KP/.TR/.TD/.PA/ BA/ .ST |2 0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (@)
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 2 (0]
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de la instruccion NE

La instruccion NE es una instruccion de comparacion. La instruccion NE compara S1 con S2.
Si el resultado de la comparacién es S1 <> S2, la instruccion permite el paso de corriente.
Tenga precaucion cuando compare valores reales. Por ejemplo, si el valor del operando es
2.000000000001, no es igual a 2. Si las variables especificadas en los operandos S1 y S2 no
son del mismo tipo, se producira un error al usar la instruccion NE. Especifique el mismo
tipo de variable en los operandos S1 y D2.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 o0 S2 es una constante entera
NE
e & Operando S1 ~ Constante entera 10
el o Operando S2  Variable entera Dato 1
Data_2[0] |52

Al introducir valores hexadecimales en los operandos S1 o S2.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

NE
[CO I Operando S1  Constante entera OxFF

Operando S2  Variable entera Dato_1

10 |5

Data 1 |52

Al introducir constantes flotantes en los operandos S1 o S2

Cuando se introduce 0f (cero y "f" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

NE
W= Operando S1  Constante flotante 0,11

Operando S2  Variable flotante Dato_1

OecFF |51

Data 1 |52

Al introducir constantes reales en los operandos S1 o0 S2

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

0y Operando S1 ~ Constante real 0,11

01017 |51 Operando S2  Variable realDato_1

Data 1 |52

GP-Pro EX Manual de referencia 31-511



Instruccion de comparacion (Aritmética)

Cuando se comparan los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
No se pueden especificar matrices completas para el operando S1 o S2. Se producira un error,
aun si las variables de matriz especificadas son del mismo tipo.

HE Dato_1 Tamafio de la matriz =5
) = Dato 2 Tamafio de la matriz =5
Data T . ., . o
st 151 La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data 2 |52 produce un error.
(15) Dato_1 [0] Tamaiio de la matriz = 5
Data 1001 |51 Dato 2 [N] Tamafio de la matriz =5
El procesamiento de comparacion soélo se lleva a cabo en
Data 2[M] |52

los elementos de matriz especificados individualmente.

Ejemplo del programa

NE
Compara las variables enteras y escribe el resultado en D1.

1 -MAIN START
L]
ME M
2 [te3)
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]
Result |52

3 -MAIN END

12}

(1)Dato_A se compara con el resultado de la operacion para determinar si Dato A no es
igual al resultado de la operacion. Si el resultado de la instruccion NE es S1 <> S2, la
instruccion NE permite el paso de corriente. Luego se ejecuta la instruccion a la derecha
de la instruccion NE. En el grafico anterior es la instruccion MOV.
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31.20 Comparar (Tiempo)

31.20.1 JEQ (Igual)

Simbolos y caracteristicas

_Nombre -d'e la Simbolo del ladder Funcion Namero de
instruccioén de ladder pasos
JEQ —eo ] Comparacié |3
(= Sensible a los niveles) o n de tiempo

=1

=2

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1y S2) en la
instruccién JEQ.

El ntimero real de pasos en la instruccion JEQ depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JEQ
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

JEQ
=
Data 1 |51

CurrentTime |52

{Dato_1 =1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacién de la instruccion JEQ

Las variables de tiempo en las instrucciones JEQ son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de tiempo

Variable de tiempo Cejxl:isatljlse:e las Descripcion
NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y S2) que puede especificarse

en la instruccion JEQ.

Ndmero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl.e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Nombre

Tipo

Condicién

Ndmero
de pasos
en el
operando

Posible: O
Imposible: X

Formato
de la
variable

Bit

Especificar un bit

X

Especificar la matriz de bits
([constante])

X

Especificar la matriz de bits
([variable])

Entero
(incluyendo
E/S)

No se especifican matrices ni
modificadores

Especificar una variable entera
[constante] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[variable]

Especificar una variable entera
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/W
[constante/variable]

Flotante

Variable flotante

Especificar la variable
flotante[constante]

Especificar la variable
flotante[variable]

Real

Variable real

=

Especificar la variable real
[constante]

<

Especificar la variable real [variable]

Temporizador

Solo .PT /.ET

Contador

Solo .PV/.CV

Fecha

Sélo .YR/ .MO/ .DAY

Hora

.HR/ MIN/ .SEC
Los elementos de estructura no se
especifican.

Of »| | >

PID

Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicidn ::: Zlasos ::;;i:’slﬁ):l:): X
operando
Formato X X
de la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R X
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
U Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308

GP-Pro EX Manual de referencia

31-516




Comparar (Tiempo)

B Explicacién de la instruccion JEQ

La instruccion JEQ compara tiempo. Cuando se ejecuta la instruccién JEQ, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 = S2, la instruccion permite el paso de corriente.

Las variables de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultdnea. Para comparar la
hora 10:20, introduzca 0 para los segundos.

Cuando use la instruccion JEQ, solo podré especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa

JEQ
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
JEGQ Run

2 = O
) Data 1 |51

CurrentTime |32
3 -MAIN END
]

(1) Compara Dato_1 con la hora actual para determinar si son iguales. Si el resultado es S1 =
S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se ejecuta una instruccion a la
derecha de la instruccion JEQ. En el grafico anterior se ejecuta la instruccion OUT a la
derecha de la instruccion JEQ.
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31.20.2 JGT (>)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
JGT ST Comparacion |3
(> Sensible a los niveles) o) de tiempo

S1

52

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, S2) en la
instruccion JGT.

El ntimero real de pasos en la instruccion JGT depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total

de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JGT
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Datal

CurrentTime

JGT
EV
51

52

{Dato_1=1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion JGT

Las variables de tiempo en las instrucciones JGT son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de tiempo

Variable de tiempo

Ajustes de las
variables

Descripcion

NombreDeVariable.H | Variable entera Las horas se introducen en BCD.

R

NombreDeVariable.M | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
IN

NombreDeVariable.S
EC

Variable entera

Los segundos se introducen en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, S2) en la
instruccion JGT.

Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos POSIbI.e: °
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl_e: 0
enel Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ ::asos ::::::i(:):lz X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
uU_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X

+1.7976931348623158e+308
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B Explicacién de la instruccion JGT

La instruccion JGT compara tiempo. Cuando se ejecuta la instruccion JGT, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 > S2, la instruccion permite el paso de corriente.

Las variables de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultdnea. Para comparar la
hora 10:20, introduzca 0 para los segundos.

Cuando usa la instruccion JGT, so6lo puede especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa

JGT
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
JET Run

2 o) O
) Data 1 |51

CurrentTime |32
3 -MAIN END
]

(1)Compara Dato_1 con la hora actual para determinar si Dato_1 es mayor que la hora
actual. Si el resultado es S1 > S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se
ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion JGT. En el grafico anterior se ejecuta
la instruccion OUT a la derecha de la instruccion JGT.
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31.20.3 JLT (<)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
JLT TR Comparacion |3
(< Sensible a los niveles) o de tiempo

=1

52

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instruccion JLT.

El nimero real de pasos en la instruccion JLT depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JLT
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

JLT
OIS
Data_1 |51

CurrentTime |52

{Dato_1=1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacién de la instruccion JLT

Las variables de tiempo en las instrucciones JLT son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de tiempo

Variable de tiempo C;:;ts;:e las Descripcion
NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccién JLT.

Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P03|bl.e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl.e: 0
enel Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/'W
[constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora .HR/ MIN/ .SEC 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :2 ::asos :::Lbslieb:lz X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT/.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Solo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
uU_ Sélo .KP/.TR/ . TD/ .PA/ .BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacién de la instruccion JLT

La instruccion JLT compara tiempo. Cuando se ejecuta la instruccion JLT, se compara S1 con
S2. Si el resultado es S1 < S2, la instruccion permite el paso de corriente.

Las variables de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultdnea. Para comparar la
hora 10:20, introduzca 0 para los segundos.

Cuando use la instruccion JLT, solo podra especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa
JLT
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
LT Run

2 <o} O
) Data 1 |51

CurrentTime |32
3 -MAIN END
]

(1) Compara Dato_1 con la hora actual para determinar si Dato_1 es menor que la hora
actual. Si el resultado es S1 < S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se
ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion JLT. En el grafico anterior se ejecuta la
instruccion OUT a la derecha de la instruccion JLT.
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31.20.4 JGE (>=)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
JGE TaE Comparacion |3
(>= Sensible a los niveles) ) de tiempo

S1

52

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instruccion JGE.

El niimero real de pasos en la instruccion JGE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JGE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

JGE
D=y =
Data_1 |51

CurrentTime |52

{Dato_1=1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

Explicacion de la instrucciéon JGE

Las variables de tiempo en las instrucciones JGE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de tiempo

Variable de tiempo

Ajustes de las
variables

Descripcion

NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion JGE.

Ndmero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl.e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Nuamero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl.e: N
en el Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/W

[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | So6lo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ MO/ .DAY X

Hora .HR/ MIN/ .SEC 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :re‘ :Iasos :::::)bslieb:lz X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Sélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
U Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicaciéon de la instruccion JGE

La instruccion JGE compara tiempo. Cuando se ejecuta la instruccion JGE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 >= S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultanea. Para comparar la hora 10:20,
introduzca 0 para los segundos.

Cuando use la instruccion JGE, solo podré especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa
JGE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

—MAIN START
Ja

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Compara Dato_1 con la hora actual para determinar si Dato_1 es mayor o igual que la
hora actual. Si el resultado es S1 >= S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego
se ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion JGE. En el grafico anterior se
ejecuta la instruccion OUT a la derecha de la instruccion JGE.
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31.20.5 JLE (<=)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
JLE T Comparacion |3
(<= Sensible a los niveles) s de tiempo
=1
52

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instruccion JLE.

El nimero real de pasos en la instruccion JLE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JLE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

JLE
W=l
Data 1 |51

CurrentTime |52

{Dato_1 =1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacioén de la instruccion JLE

Las variables de tiempo en las instrucciones JLE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de tiempo

Variable de tiempo C;l:isatlflse:e las Descripcion
NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-533



Comparar (Tiempo)

B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion JLE.

Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl-e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl_e: 0
en el Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | S6lo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora .HR/ .MIN/ .SEC 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :2 Zlasos ::::::;IZ X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
U Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de la instruccion JLE

La instruccion JLE compara tiempo. Cuando se ejecuta la instruccion JLE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 <= S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultanea. Para comparar la hora 10:20,
introduzca 0 para los segundos.

Cuando use la instruccion JLE, solo podra especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa
JLE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

—MAIN START
Ja

JGE

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1)Compara Dato 1 con la hora actual para determinar si Dato 1 es menor o igual a la hora
actual. Si el resultado es S1 <= S2, la instruccidon permite el paso de corriente, luego se
ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion JLE. En el grafico anterior se ejecuta
la instruccion OUT a la derecha de la instruccion JLE.
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31.20.6 JNE (<>)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de fa Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos
INE E Comparacion |3
(<> Sensible a los niveles) @) de tiempo

st

52
B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la

instruccion JNE.

El ntimero real de pasos en la instruccion JNE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion JNE
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Data_1

CurrentTime

JME
2631
=1

52

{Dato_1 =1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion JNE

Las variables de tiempo en las instrucciones JNE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de tiempo

Variable de tiempo

Ajustes de las
variables

Descripcion

NombreDeVariable. HR | Variable entera Las horas se introducen en BCD.
NombreDeVariable. MIN | Variable entera Los minutos se introducen en BCD.
NombreDeVariable.SEC | Variable entera Los segundos se introducen en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion JNE.

Ndmero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl.e: 0
enel Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS000000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl.e: 0
en el Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | So6lo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora .HR/ MIN/ .SEC 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :E :Iasos :::::)bslieb:lz X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R X
T So6lo .PT/.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
J .HR/ .MIN/ .SEC 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
U Sélo .KP/.TR/ . TD/ .PA/ .BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de la instruccion JNE

La instruccion JNE compara tiempo. Cuando se ejecuta la instrucciéon JNE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 <> S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de hora, minuto y tiempo se comparan de forma simultanea. Para comparar la hora 10:20,
introduzca 0 para los segundos.

Cuando use la instruccion INE, solo podré especificar variables de tiempo en los operandos
S1yS2.

Ejemplo del programa
INE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

—MAIN START
Ja

JME
2 [te3)
) Data 1 |51

(|>-%°

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1)Compara Dato_1 con la hora actual para determinar si son distintos. Si el resultado es S1
<> S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se ejecuta la instruccion a la
derecha de la instruccion JNE. En el grafico anterior se ejecuta la instruccion OUT a la
derecha de la instruccion JNE.
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31.21

31.21.1 NEQ (=)

Comparar (Fecha)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la
instruccion de ladder

Simbolo del ladder

Numero de
pasos

Funcion

NEQ
(= Sensible a los niveles)

MEQ

51

52

Comparacié |3
n de fechas

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1 y S2) en la

instruccién NEQ.

El niimero real de pasos en la instruccion NEQ depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total

de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NEQ
(Para obtener informacién acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Data_1 |51

CurrentDate 52

MEC
=)

{Dato_1=1 paso} + {Hora actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion NEQ

Las variables de fecha en las instrucciones NEQ son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de fecha

Ajustes de las

Variable de fecha variables Descripcion
NombreDeVariable.YR Variable entera El afio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable. DAY Variable entera El dia se introduce en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y S2) que puede especificarse
en la instruccion NEQ.

Ndmero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl-e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por palabras X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl_e: 0
en el Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/W
[constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/'W

[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/'W
[constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Soélo .PV/.CV X

Fecha .YR/ MO/ .DAY 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ Zlasos ::::)bsliekilz X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N .YR/ MO/ .DAY 1 0
Los elementos de estructura no se
especifican.
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicaciéon de la instruccion NEQ

La instruccion NEQ compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NEQ, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 = S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NEQ, sélo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NEQ
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
MEG Start

2 = O
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1)Compara Dato 1al con la fecha actual para determinar si son iguales. Si el resultado es
S1 = S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se ejecuta la instruccion a la
derecha de la instruccion NEQ. En el grafico anterior se ejecuta la instruccion OUT a la
derecha de la instruccion NEQ.
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31.21.2 NGT (>)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la
instruccion de ladder

Simbolo del ladder

Funcién
pasos

NGT
(> Sensible a los niveles)

NGT
)
=1

2

Comparacion |3
de fechas

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la

instruccion NGT.

El nimero real de pasos en la instruccion NGT depende de los operandos especificados. A

continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total

de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NGT

(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las

configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Data_l

CurrentDate

=1

=2

MNGT

) =

{Dato_1=1 paso} + {Fecha actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicaciéon de la instruccion NGT

Las variables de fecha en las instrucciones NGT son variables de estructura. La tabla

siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de fecha

Variable de fecha

Ajustes de las
variables

Descripciéon

NombreDeVariable. YR

Variable entera

El afio se introduce en BCD.

NombreDeVariable. MO

Variable entera

El mes se introduce en BCD.

NombreDeVariable. DAY

Variable entera

El dia se introduce en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion NGT.

Numero de .
. _ Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. N Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha .YR/ MO/ .DAY 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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Numero de .
- C . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | X X
la Y
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Soélo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N .YR/ MO/ .DAY 1 (0]
Los elementos de estructura no se
especifican.
J So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacién de la instruccion NGT

La instruccion NGT compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NGT, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 > S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NGT, sélo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NGT
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
WGT Start

2 o) ]
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1)Compara Dato 1 con la fecha actual para determinar si Dato 1 es mayor que la fecha
actual. Si el resultado es S1 > S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se
ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion NGT. En el grafico anterior se ejecuta
la instruccién OUT a la derecha de la instruccion NGT.
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31.21.3 NLT (<)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la
instruccion de ladder

NLT
(< Sensible a los niveles)

Numero de
pasos

Simbolo del ladder Funcién

Comparacion |3

HLT de fechas

- =
=1

2

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la

instruccion NLT.

El nimero real de pasos en la instruccion NLT depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NLT
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

MLT
GO
Data1 |51

CurrentDate |52

{Dato_1=1 paso} + {Fecha actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion NLT

Las variables de fecha en las instrucciones NLT son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de fecha

Variable de fecha Ajustes de las variables | Descripcion
NombreDeVariable.YR | Variable entera El aio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable.DAY | Variable entera El dia se introduce en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion NLT.

Numero de .
. i Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. A Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha .YR/ MO/ .DAY 1 0
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora S6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X

Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el ]
Imposible: X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccidon M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT/.ET X
C_ Solo .PV/.CV X
N .YR/ MO/ DAY 1 o)
Los elementos de estructura no se
especifican.
J Soélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Soélo .KP/ . TR/ . TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacién de la instruccion NLT

La instruccion NLT compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NLT, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 < S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NLT, sélo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NLT
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
HLT Start

2 <o} O
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1)Compara Dato 1 con la fecha actual para determinar si Dato 1 es menor que la fecha
actual. Si el resultado es S1 < S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se
ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion NLT. En el grafico anterior se ejecuta
la instruccién OUT a la derecha de la instruccion NLT.
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31.21.4 NGE (>=)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
NGE GE Comparacion |3
(>= Sensible a los niveles) 5oy de fechas

=1

52

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instrucciéon NGE.

El numero real de pasos en la instruccion NGE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NGE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

HGE
ey
Data 1 |51

CurrentDate |52

{Dato_1 =1 paso} + {Fecha actual = 1 paso} + {1 paso} =3 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion NGE

Las variables de fecha en las instrucciones NGE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de fecha

Variable de fecha Ajustes de las variables Descripcion
NombreDeVariable.YR | Variable entera El afio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable.DA | Variable entera El dia se introduce en BCD.
Y
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion NGE.

Ndmero
Nombre Tipo Condicién de pasos POSIbI.e: °
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl_e: o
en el Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[ constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha .YR/ MO/ .DAY 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :re‘ :Iasos ::::::)bslii):lz X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M_ X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T So6lo .PT /ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N .YR/ MO/ .DAY 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X

+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de la instruccion NGE

La instruccion NGE compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NGE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 >= S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NGE, sélo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NGE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
MGE Start

2 =) O
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1)Compara Dato 1 con la fecha actual para determinar si Dato 1 es mayor o igual que la
fecha actual. Si el resultado es S1 >= S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego
se ejecuta la instruccion a la derecha de la instruccion NGE. En el grafico anterior se
ejecuta la instruccion OUT a la derecha de la instruccion NGE.
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31.21.5 NLE (<=)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la
instruccion de ladder

Simbolo del ladder

Numero de
pasos

Funcién

NLE

(<= Sensible a los niveles)

MLE
=)
=1

52

Comparacion |3
de fechas

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instruccion NLE.

El numero real de pasos en la instruccion NLE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NLE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las

configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

MLE
=)
Data1 |51

CurrentDate |52

{Dato_1=1 paso} + {Fecha actual = 1 paso} + {1 paso} = 3 pasos
Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion NLE

Las variables de fecha en las instrucciones NLE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.

Variable de fecha

Variable de fecha Ajustes de las variables | Descripcion
NombreDeVariable.YR | Variable entera El afio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable. DAY | Variable entera El dia se introduce en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion NLE.

Numero de .
. L, Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. A Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha YR/ MO/ .DAY 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-565




Comparar (Fecha)

Numero de .
. s, Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q_ X
D _ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N YR/ MO/ .DAY 1 O
Los elementos de estructura no se
especifican.
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de la instruccion NLE

La instruccion NLE compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NLE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 <= S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NLE, solo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NLE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
HLE Start

2 =)
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1) Compara Dato 1 con la fecha actual para determinar si Dato 1 es menor o igual a la fecha
actual. Si el resultado es S1 <= S2, la instruccion permite el paso de corriente, luego se ejecuta
la instruccion a la derecha de la instruccion NLE. En el grafico anterior se ejecuta la
instruccion OUT a la derecha de la instruccion NLE.
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31.21.6 NNE (<>)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
NNE e Comparacion |3
(<> Sensible a los niveles) ) de fechas

=1

52

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y S2) en la
instrucciéon NNE.

El numero real de pasos en la instruccion NNE depende de los operandos especificados. A
continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando S1 + Numero de pasos en el operando S2 +1 = Numero total
de pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion NNE
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

MNME
W =

Data_1 |51

CurrentDate |52

{Dato_1=1 paso} + {Fecha actual = 1 paso} + {1l paso} =3 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.

B Explicacion de la instruccion NNE

Las variables de fecha en las instrucciones NNE son variables de estructura. La tabla
siguiente enumera las estructuras internas.
Variable de fecha

Variable de fecha Ajustes de las variables Descripcion
NombreDeVariable.YR | Variable entera El afio se introduce en BCD.
NombreDeVariable. MO | Variable entera El mes se introduce en BCD.
NombreDeVariable.DAY | Variable entera El dia se introduce en BCD.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1, S2) que puede especificarse en
la instruccion NNE.

Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl.e: °
en el Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar solo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P05|bl.e: o
enel Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero No se especifican matrices ni X

(incluyendo | modificadores

E/S) Especificar una variable entera X
[constante] o
Especificar una variable entera B/

W [constante]

Especificar una variable entera X
[variable] o

Especificar una variable entera B/

W [variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera B/

W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | So6lo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha .YR/ MO/ .DAY 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Soélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-570




Comparar (Fecha)

+1.7976931348623158e+308

Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ :Iasos ::::::’SI;):IZ X
operando
Formatode | X X
la direccion |y X
M_ X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Sélo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N YR/ MO/ .DAY 1 o
Los elementos de estructura no se
especifican.
I Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X

GP-Pro EX Manual de referencia 31-571




Comparar (Fecha)

B Explicacion de la instruccion NNE

La instruccion NNE compara fechas. Cuando se ejecuta la instruccion NNE, se compara S1
con S2. Si el resultado es S1 <> S2, la instruccion permite el paso de corriente. Las variables
de aflo, mes y dia se comparan de forma simultanea. Cuando use la instruccion NNE, solo
podra especificar variables de fecha en los operandos S1 y S2.

Ejemplo del programa

NNE
Compara las variables de tiempo y determina el resultado con la bobina.

1 |-MAIN START
()]
MHHE Start

2 [te3)] O_
) Data 1 |51

CurrentDate |32
3 -MAIN END
[1=)]

(1)Compara Datol con la fecha actual para determinar si son distintos. Si el resultado es S1
<> S2, la instruccién permite el paso de corriente, luego se ejecuta la instruccion a la
derecha de la instruccion NNE. En el grafico anterior se ejecuta la instruccion OUT a la
derecha de la instruccion NNE.
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31.22 Convertir (Datos)

31.22.1 BCD/BCDP (Conversion de BCD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de | Nu d

. om re- ’e a Simbolo del ladder Funcion umero de
instruccioén de ladder pasos
BCD R Conversién 3a’7
(Conversion de BCD - | de datos

Sensible a los niveles) o1 O

Nombre de la Numero de
. .. Simbolo del ladder Funcion 3
instruccioén de ladder pasos
BCDP Soop Conversion 3a’7
(Conversion de BCD - i de datos

transicion positiva) o D1

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones BCD / BCDP.

El numero real de pasos en las instrucciones BCD / BCDP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones BCD/BCDP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

BCGD

Data_100] |51 01| Resultndirect]

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los operandos (S1 y D1) que puede especificarse
en las instrucciones BCD/BCDP.

Nuamero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 0
Sigue
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ST

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
S1=E/S Especificar la matriz de bit X
Posible specificar la matriz de bits
Dl = ([variable])
Entrada Entero No se especifican matrices ni 1 (0]
imposible | *(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Sé6lo .PT /.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 0O
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-575




Convertir (Datos)

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
*
D(i\lztas 2) M X
Imposible | L *(Notas 2) 1 0
Q. 1 0
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0O
ST
Constante | Entero 0299999999 1 (0]
*(Notas 3) | *(Notas 3)
DI= Flotante +1.175494351¢-38 a X
Imposible +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones BCD/BCDP

Las instrucciones BCD/BCDP convierten los valores en decimal codificado en binario. El
valor en S1 se convierte en un decimal codificado en binario y se almacena en D1.

Las instrucciones BCD y BCDP siempre permiten el paso de corriente. El valor maximo que
puede convertir en el operando S1 es 0xSFSEOFF.

Si intenta convertir un valor que no puede ser convertido, el valor en D1 sera indefinido.

Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar las instrucciones BCD y BCDP.

Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

BCD Operando S1  Constante entera 10
10 51 o1l ouTs Operando D1 Variable entera OUT1

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S1.

0x (cero y x minuscula) define los valores que siguen como hexadecimales.

BCD Operando S1  Constante entera OxF
Operando D1 Variable entera OUT2
OxF |51 01| GUT2

Cuando se convierten los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

ECD Dato 1 Tamaiio de la matriz =5

Resultado Tamafio de la matriz =5
Data_1 |51 01| Result La especificacion de operando en el diagrama izquierdo

produce un error.

=55 Dato 1 [0] Tamafo de la matriz =5
‘ Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Data 1001 |31 01| Result[M] Los céalculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

BCD
Convierte una constante en decimal codificado en binario y lo almacena en los datos de
resultado.

1 -MAIN START

()]

Start ECD

2|1

D] I |51 01| Result

3 -MAIN END

]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion BCD.
Cuando se ejecuta la instruccion BCD, 10 (1010 en binario) se convierte en un decimal
codificado en binario y el codigo binario 0001 0000 se almacena en D1. La instruccion
BCD siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta normalmente, siempre que
la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa

BCDP
Start ECDP
2 [
D] |51 01| Result

(1) Las instrucciones BCDP y BCD tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion BCDP, sélo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la
instrucciéon BCDP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Por lo
tanto, aunque la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada, la
instruccion BCDP se ejecuta una sola vez (durante un solo scan).
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Por ejemplo, conversion BCD de S1 (Dato A) ="99999999" a D1 (Dato_B).

Posicion del 3130 29 28 27 26 2524 2322212019 1817 161514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
bitbato A Tofofofofo[1]o[1][1]1]1]1]o[1]o[1][1]1]1]0fofofofo[ 1[4 ]4]4]+]+]1]4]

<

Posicion del 31 30 29 28 27 26 2524 23222120 19 18 17 16 1514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
ptbaeB [1Tofo[+]1]o[o[*]1]o[o[1]1]o[o[1]1 oo 11 o]0 1]+ o]0 * o o]4]

GP-Pro EX Manual de referencia 31-579



Convertir (Datos)

31.22.2 BIN/BINP (Conversion de BIN)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos

BIN Conversion 3a’7
(Conversion de BIN - Bl de datos

Sensible a los niveles) 1 a1 D1

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos
BINP Conversion 3a’7
(Conversion de BIN - BINF de datos

transicion positiva) 1 a1 D1

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones BIN/BINP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones BIN/BINP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones BIN/BINP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

EIM

Data_100] |51 01| Resultndirect]

{Dato_1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 6 pasos
Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las

instrucciones BIN/BINP.
Numero de
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSibI.e: 0
operando Imposible: X
Direccion | Bit X
del Palabra Especificar sélo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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ST

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
S1=E/S Especificar la matriz de bit X
Posible specificar la matriz de bits
Dl = ([variable])
Entrada Entero No se especifican matrices ni 1 (0]
imposible | *(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 (0]
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 0O
Contador Sélo .PV/.CV 2 O
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
PID Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
*
D(i\lztas 2) M X
Imposible I *(Notas 2) 1 O
Q. 1 0
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ Sélo .KP/ .TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0O
ST
Constante | Entero *(Notas | 0 a 99999999 (Valor BCD) 1 O
*(Notas 3) |3)
DI= Flotante +1.175494351e-38 a X
Tmposible +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones BIN/BINP

Las instrucciones BIN/BINP convierten los valores BCD en binario. El valor en S1 se
convierte en binario y se almacena en D1.

Las instrucciones BIN y BINP siempre permiten el paso de corriente. El valor maximo que
puede convertir en el operando S1 es 0xSFSEOFF.

Si intenta convertir un valor que no puede ser convertido, el valor en D1 sera indefinido.

Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar las instrucciones BIN/BINP.

Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

BIM Operando S1 ~ Constante entera 10
] Operando D1 Variable entera OUT]1
10 131 D1 auUT

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S1.

0x (cero y x minuscula) define los valores que siguen como hexadecimales.

BIM Operando S1 ~ Constante entera OxF
B Operando D1 Variable entera OUT2
OxF |31 D1 GQuT2

Cuando se convierten los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamaio de la matriz =5
EIN ‘ Resultado Tamafio de la matriz = 5
La especificacion de operando en el diagrama izquierdo
Data_1 |51 01| Result
produce un error.
=T Dato 1 [0] Tamaiio de la matriz =5
‘ Resultado [N] Tamaio de la matriz =5
Data 100] |51 01| Result[M] Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

BIN
Convierte una constante de BCD a binario y almacena el valor convertido en los datos del
resultado.

1 -MAIN START

()]

Start EIM

21l

D] I 010 |51 01| Result

3 -MAIN END

]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion BIN.
Cuando se ejecuta la instruccion BIN, 0001 0000 (10 en hexadecimal) se convierte en
binario y el valor 1010 se almacena en D1. La instruccion BIN siempre se ejecuta cuando
se usa una instruccion abierta normalmente, siempre que la variable de la instruccion
abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa
BINP

Start EINP |
2 I
D] |51 ] Resultl

(1) Las instrucciones BINP y BIN tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion BINP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
BINP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de
la instruccidn abierta normalmente quede activada, la instruccion BINP se ejecuta una
sola vez (durante un scan).

GP-Pro EX Manual de referencia 31-585



Convertir (Datos)

Por ejemplo conversion BIN de S1 (Dato_A) = "99999999" BCD a D1 (Dato_B).

Posicion del 3130 29 28 27 26 2524 2322212019 1817 161514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
oitbato A T1]ofo[1]1]ofo[1]1]ofo[1]1]ofo[1]1]o]o[1]1]ofo[1]1]o[o[1]1]o]o[4]

O

Po§iciéndel 313029 28 27 26 2524 23 222120191817 16151413121110 9 8 7 6 56 4 3 2 1 0
20208 [oa[ofo[o] o[ 1[+[+]+[ ][ [o[[+] [+]o]e[ofa[o [+ [+[+]+[*]1
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31.22.3 ENCO/ENCOP (Codificacion)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
ENCO Conversion 3a’7
(Cifrar - . ENCO de datos

Sensible a los niveles) 51 D1

Nombre de | NU d
rombre ge 1a Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccién de ladder pasos
ENCOP Conversion 3a’7
(Cifrar - . FhCoP de datos

transicion positiva) 51 D1

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las

instrucciones ENCO/ENCOP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones ENCO/ENCOP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de

pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones ENCO/ENCOP
(Para obtener informacion acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

EMCO

Data 1[0] |51 01| Resulthdirect]

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Asegurese de anadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones ENCO/ENCOP.

Numero de .
- C Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 o
Sigue
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Numero de .
- s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
S1=E/S Especificar la matriz de bit X
Posible specificar la matriz de bits
Dl = ([variable])
Entrada Entero No se especifican matrices ni 1 O
imposible | *(Notas 1) modificadores
Especificar la matriz de la 2 o
variable entera [constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 O
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 O
PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
*
D(i\lztas 2) M X
Imposible | I *(Notas 2) 1 0
Q 1 0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U_ Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 0]
ST
Constante | Entero *(Notas |-2147483648 a 2147483647 1 o
*(Notas 3) | 3)
DI= Flotante +1.175494351e-38 a X
Tmposible +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158¢+308
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B Explicacion de las instrucciones ENCO/ENCOP

Las instrucciones ENCO/ENCOP cifran los valores. El valor en S1 se cifra y se guarda en D1.

Entre los 32 bits que se encuentran en S1

, la posicion del bit Activado se escribe en D1 como

valor binario. Cuando hay bits multiples activados en S1, se produce la posicion de bit superior.
Las instrucciones ENCO/ENCOP siempre permiten el paso de corriente.

Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar las instrucciones ENCO/ENCOP. Especifique el mismo tipo de variable en

los operandos S1 y DI.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

EMCO

g

4.

=1 D1} QUM

Operando S1
Operando D1

Constante entera 8
Variable entera OUT1

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores

hexadecimales en el operando S1.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en

valores hexadecimales.

EMNCO

010 |51 Dijaurz '

Operando S1
Operando D1

Constante entera 0x10
Variable entera OUT2

Cuando se convierten los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable

entera)

Puede especificar la matriz completa con los operandos S1 y D1, o bien puede especificar los

elementos de la matriz individualmente.

Re=ult[M] ‘

ENGO

Data 1 Rezult

Diata_1[0]

Dato 1
Resultado
Determina el estado de bit de toda la matriz.

Tamario de la matriz =5
Tamarnio de la matriz =5

Dato 1 [0] Tamafo de la matriz =5
Resultado [N] Tamaifio de la matriz =5

Los calculos se realizan en variables individuales
en la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

ENCO
Convierte una constante y almacena el valor convertido en los datos del resultado.

—MAIN START
Ja

Start ENGO
21l
D] 0x8 |31 01| Result

|—MAIN END

o

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion ENCO.
Cuando se ejecuta la instruccion ENCO, se convierte 0000 1000 (8 en hexadecimal) y el
valor binario se almacena en D1. La instruccion ENCO siempre se ejecuta cuando se usa
una instruccion abierta normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta
normalmente quede activada.

Ejemplo del programa
ENCOP

Start ENCOP
2 I
D] 0x8 |31 01| Result

(1) Las instrucciones ENCOP y ENCO tienen maneras diferentes de detectar cuando
ejecutarse. La instruccion ENCOP solo detecta la transicion ascendente y se ejecuta,
incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la
instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion ENCOP se ejecuta una
sola vez (durante un solo scan).
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Por ejemplo, si se introduce 0x00000008 en S1, el resultado en D1 serd 0x00000003.

130 28 28 27 2R 2p 24 20 22 21 20 191817 16 1B 14131211108 &8 7 K 4 1
P05|n:|0nde|b|t|u|n|u|n|D|D|D|D|U|D|D|D|D|D|U|D|D|D|D|D|U|D|U|U|U|U|U|U| [o]o]

U N\

13029 2827 26 20 2423 2221201918 171615 14131211109 & 7 B 110
F‘°="f'°“"3'b'tlulnIulnlulnlulnIulnlulnIulnIulnlulnlulnlulnIulnlulnIulnlulnhIII

2210
tfojofo
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31.22.4 DECO/DECOP (Descifrar)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién mero de
instruccién de ladder pasos
DECO Conversion 3a’7
(Descifrar - _ DECD de datos

Sensible a los niveles) 51 D1

Nombre de | NU d
rombre ge 1a Simbolo del ladder Funcién vmero de
instruccién de ladder pasos
DECOP Conversion 3a’7
(Descifrar - _ DECLP de datos

transicion positiva) 51 D1

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones DECO/DECOP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones DECO/DECOP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones DECO/DECOP
(Para obtener informacion acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

DECO

Data 1[0] |51 01| Result{Indirect]

{Dato_1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [Especificar indirectamente] = 3
pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Se requiere un paso final en el nimero total de pasos en la instruccion. Aseglrese de afiadir 1
paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones DECO/DECOP.

Numero de .
. L. Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 31-595




Convertir (Datos)

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
S1=E/S Especificar la matriz de bit X
Posible specificar la matriz de bits
Dl = ([variable])
Entrada Entero No se especifican matrices ni 1 0]
imposible | *(Notas 1) modificadores
Especificar la matriz de la 2 0]
variable entera [constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 O
Contador Solo .PV/.CV 2 O
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
PID Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 O
ST
Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
*(Notas 2) -
DI = I_*(Notas 2) 1 O
Imposible | Q 1 0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /ET 2 o
C_ Sélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
U_ Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ .BA/ 2 o
ST
Constante | Entero *(Notas | 0 a 131071 (Matriz especificada) | 1 O
*(Notas 3) |3)
DI=" Flotante +1.175494351¢-38 a X
Imposible +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones DECO/DECOP

Las instrucciones DECO/DECOP descifran los valores. El valor en S1 se descifra y se guarda
en D1. Se activa la posicion de bit tinico en D1 que corresponde al valor en S1. Al usar una
matriz de salida, puede descodificar una posicion de bit hasta el maximo (4096 x 32 -1
=131071).

Las instrucciones DECO/DECOP siempre permiten el paso de corriente. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error al usar
las instrucciones DECO/DECOP. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1
y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable entera

DECO Operando S1  Constante entera 8
N Operando D1 Variable entera OUT1
g |51 D] QUTe

Si el operando D1 es una variable entera y se desea introducir valores
hexadecimales en el operando S1.

Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en
valores hexadecimales.

DECC ‘ Operando S1 ~ Constante entera 0x10

Operando D1 Variable entera OUT2
0x10 |51 D1 | OUT2

Cuando se convierten los datos en una matriz especificada (Matriz de la variable
entera)

Puede especificar la matriz completa con los operandos S1 y D1, o bien puede especificar los
elementos de la matriz individualmente.

DECO Dato 1 Tamaio de la matriz =5
‘ Resultado Tamafio de la matriz =5

Data 1 |51 D1 Result Determina el estado de bit de toda la matriz.
= Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
| Resultado [N] Tamafo de la matriz=5
Data 1[0] |51 01| Result[N] Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

DECO
Convierte una constante y almacena el valor convertido en los datos del resultado.

—MAIN START
Ja

Start DECOD
21tk
D] 0x8 |51 01| Result

MAIN END

o

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion DECO.
Cuando se ejecuta la instruccion DECO, 0000 1000 (8 en hexadecimal) se convierte y el
valor binario 1 0000 0000 se almacena en D1.

La instruccion DECO siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion normalmente abierta quede
activada.

Ejemplo del programa
DECOP

Start DECOPR
2 F
D] 0x8 |51 0] Result

(1) Las instrucciones DECOP y DECO tienen maneras diferentes de detectar cuando
ejecutarse. En la instruccion DECOP, sélo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta
la instruccion DECO, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque
la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion DECOP
se ejecuta una sola vez (durante un solo scan).
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Por ejemplo, si introduce 3 S1, el resultado de D1 sera 8.

31308928 7 PR 2D 2P B 212019 18 17 1615141312 1110 9 & 7 B & 4
Pasicin delbit [y To To ToJo o Jo [oJoJoJofoJoJo o JalofoJoloJaJo oo Jo oo [0

1

815029822 2h 24 PR AT 2019 1817 1B 10 14151211109 8 7 B & 43 2 10
Pasicidn del bit g To To To Jo [oJoJoJoJoJo[o{oJoJo o o o oloJoJo oo o oloo]r oo]0]

37
[ofa]i1]
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31.22.5 RAD/RADP (Convertir a radianes)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. ., Simbolo del ladder Funcién

instruccién de ladder pasos
RAD Conversion 3a’7
(Convertir a radianes - | RAD de datos

Sensible a los niveles) 51 D1

Nombre de la NuUmero de
. ., Simbolo del ladder Funcién

instruccién de ladder pasos
RADP Conversion 3a’7
(Convertir a radianes) - | RADP de datos

transicion positiva) o1 o4

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1 y D1) en las
instrucciones RAD/RADP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones RAD/RADP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en la instruccion RAD/RADP
(Para obtener informacion acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

RAD

Data 100] |51 01| Result[M]

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1y D1) en las

instrucciones RAD/RADP.
_ o Numero de |,  ible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNALJLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante 1 0
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real @)
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
. . . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando

Formatode | X X
la Y
direccidon M X

I X

Q. X

D_ No se especifican modificadores X

D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X

F_ 1 @)

R_ 1 0]

T Sélo .PT /.ET X

C_ Sélo .PV/.CV X

N Sélo .YR/ MO/ .DAY X

J Soélo .HR/ .MIN/ .SEC X

U_ Solo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
*(Notas 1) [Flotante +1.175494351e-38 a 1 0
DI = *(Notas 1) +3.402823466e+38
Imposible 7 o +2.2250738585072014¢-308 2 | 2 0

*(Notas 1) +1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones RAD/RADP

RAD y RADP son instrucciones de conversion de radian que convierten los grados a
radianes. Cuando la instruccion RAD se ejecuta y permite el paso de corriente, se introduce
el nimero de grados en S1 y el numero de radianes convertidos se almacena en D1. Pi es
aproximadamente 3,1415926535897 (nimero real). Las instrucciones RAD y RADP siempre
permiten el paso de corriente.

Si las variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira
un error al usar las instrucciones RAD/RADP.

Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

RAD ‘ Operando S1  Constante flotante 0,11

Operando D1 Variable flotante OUT1

0011 |51 oifoum

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como

valores reales.
RAD Operando S1  Constante real 0,11
— i P Operando D1 Variable real OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
FAD ‘ Resultado Tamafio de la matriz=>5
La especificacion de operando en el diagrama
Datal |51 01 | Result izquierdo produce un error.
FAD Dato _1[0] Tamaifio de la matriz =5
—_—] .____‘ Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Data 1[00] |51 0| Fesult[N] Los calculos se realizan en variables individuales en

la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

RAD
1 -MAIN START
()]
Start RaD
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
[1=)]

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion RAD.
Cuando se ejecuta la instruccion RAD, el resultado de Dato_A se almacena en D1.
La instruccion RAD siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
RADP

Start RADP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones RAD y RADP tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion RADP, so6lo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la
instrucciéon RADP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la
variable de la instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion RADP se
ejecuta una sola vez (durante un solo scan).
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31.22.6 DEG/DEGP (Convertir a grados)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
DEG Conversion 3a’7

. DEG
(Convertir a grados - | de datos
Sensible a los niveles) 1 D1
Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccioén de ladder pasos
DEGP Conversion 3a’7

. DEGP
(Convertir a grados) - de datos
transicion positiva) =1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las

instrucciones DEG/DEGP.
El numero real de pasos en las instrucciones DEG/DEGP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones DEG y DEGP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

DEG

Data 1[0] (51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las

instrucciones DEG/DEGP.
_ o Numero de | 5 ible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante 1 0
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real Variable real @)
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
- s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando

Formatode | X X
la direccion |y

M_ X

I X

Q. X

D_ No se especifican modificadores X

D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X

F_ 1 0]

R_ 1 0]

T Sélo .PT /ET X

C_ So6lo .PV/.CV X

N So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

J So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

U_ Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ .ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
*(Notas 1) [ Flotante +1.175494351¢-38 a 1 0
D1 = *(Notas 1) +3.402823466¢e+38
Imposible R +2.2250738585072014¢-308 a | 2 0

*(Notas 1) +1.7976931348623158e+308
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B Explicacion de las instrucciones DEG Y DEGP

Las instrucciones DEG / DEGP convierten los valores a grados. La unidad de medicion angular
(radian) se convierte a grados y se almacena en DI.

Pi es aproximadamente 3,1415926535897 (nimero real). Las instrucciones DEG y DEGP
siempre permiten el paso de corriente. Cuando se usan las instrucciones DEG y DEGDP, si las
variables especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un
error. Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

DEG Operando S1  Constante flotante 0,11

— Operando D1  Variable flotante OUT1
ofo1t =1 D1 oUT

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

DEG Operando S1 ~ Constante real 0,11
Operando D1 Variable real OUT2
o1t =1 1| OUT2

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5

DEG Resultado Tamafio de la matriz =5
La especificacion de operando en el diagrama
Data1 |51 01| Result

izquierdo produce un error.

)

DEG Dato 1 [0] Tamafio de la matriz =5
o Resultado [N] Tamafo de la matriz =5
Rezult[M]

Data 1[0 |51 D Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

DEG
1 -MAIN START
()]
Start DEG
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion DEG.
Cuando se ejecuta la instruccion DEG, el resultado de Dato_A se almacena en D1.
La instruccion DEG siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
DEGP

Start DEGP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones DEGP y DEG tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion DEGP, s6lo se detecta la transicidon ascendente y se ejecuta la
instruccion DEGP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la
variable de la instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion DEGP se
ejecuta una sola vez (durante un solo scan).
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31.22.7 SCL/SCLP (Conversién de escala)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccién de ladder pasos

SCL ™ soL Conversion 7all
(Conversion de escala - | de datos

Sensible a los niveles) - D1

Nombre de la Simbolo del ladder Funcién Numero de
instruccioén de ladder pasos
SCLP o Conversion 7all
(Conversion de escala) - i de datos

transicion positiva) o1 D1

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones SCL / SCLP.

El numero real de pasos en las instrucciones SCL/SCLP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, convertir el nimero de pasos en las instrucciones SCL y SCLP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

3CL

Data_100] |5 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {5 pasos} = 10 pasos

Los ultimos 5 pasos estan incluidos en la instruccion PID. Asegurese de afiadir esos cinco
pasos.
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B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones SCL / SCLP.

Nuamero de .
. C Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras 1 O
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por 1 0
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero de .
. I Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
D1= Especificar la matriz de bits X
Entrada ([variable])
imposible Entero No se especifican matrices ni 1 O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]
Especificar la variable 3 O
flotante[variable]
Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]
Especificar la variable real 3 O
[variable]
Temporizador | So6lo .PT /.ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 O
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 o

Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | X X
la direccion | v X
. _
(Notas 2) M X
D1 = -
Imposible I_*(Notas 2) 1 o
Q. 1 0
D_ No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ 1 0O
T Sélo .PT /ET 2 0
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ Solo .KP/ . TR/.TD/ .PA/ BA/ ST |2 o
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 1 O
*(Notas 3) | Flotante +1.175494351e-38 a 1 o)
D1 = +3.402823466¢+38
Constante gy +2.2250738585072014¢-308 2 |2 0
imposible +1.7976931348623158¢+308
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B Explicacion de las instrucciones SCL/ SCLP

Las instrucciones SCL/SCLP convierten los valores a escalas. El valor en S1 se convierte segtin
el limite superior e inferior, y el valor convertido se almacena en D1. Si las variables
especificadas en los operandos S1 y D1 no son del mismo tipo, se producira un error.
Especifique el mismo tipo de variable en los operandos S1 y D1.

V¢éase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando D1 es una variable flotante

Cuando se introduce 0f (cero y "f"' mintscula), los siguientes valores se interpretan como
valores flotantes.

Operando S1  Constante flotante 0,11

500
‘ Operando D1 Variable flotante OUT1
0f011 |51 D1 OUTY

Si el operando D1 es una variable real

Cuando se introduce Or (cero y "r" minuscula), los siguientes valores se interpretan como
valores reales.

0L Operando S1 ~ Constante real 0,11
:"— Operando D1~ Variable real OUT2
oo |51 o1 | ouTz

Cuando calcula datos en una matriz especificada

Especifique la matriz usando Dato [0] o Dato [N] (N indica una variable entera).
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz =5
Resultado Tamaifio de la matriz =5
=l La especificacion de operando en el diagrama
Result

Datal |51 o izquierdo produce un error.

Dato 1 [0] Tamafo de la matriz =5
Sl ‘ Resultado [N] Tamaio de la matriz =5
Rezult[M]

Los calculos se realizan en variables individuales en
la matriz.

Data 100] |51 1
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

B Limites superior e inferior de entrada y salida

Haga doble clic en la instrucciéon SCL para mostrar el siguiente cuadro de dialogo. En el
cuadro de didlogo, especifique los pardmetros para los valores maximos y minimos de
entrada y para el resultado A y B.

Valor méximo de entrada Valor de salida A
fass & . P ==
Valor minimo de entrada Valor de salida B

o (=

Entrada
Min. M.

El rango de configuracion debe usar constantes, enteros, flotantes o reales B ajuste a
escala méx. no puede serigual al gjuste a escala min.

Cancelar |

(Nota 1) Cuando configura los valores maximo/minimo de entrada y salida A y B, no puede
designar elementos de matriz en forma indirecta.
Nombre de la variable de la matriz Datos
Matrices 5
O Dato [0] x Dato [N]

(Nota 2) Use "Or" y "0f" para indicar los valores reales y flotantes cuando use variables
reales o flotantes en el operando S1 o D1 y al usar constantes para definir los
valores maximos/ minimos de entrada y salida en A y B.
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Convertir (Datos)

Cuando el Valor de la salida A > Valor de la salida BCuando el Valor de la salida A <Valor

de la salida B

Rango de entrada -

Max

Valor de entrada

Rango de entrada -
Ejemplo del programa
SCL

Valor de

salida

Rango de entrada -
Max
Valor de entrada

Rango de entrada -
Min

B
- [ ]
Cuando A<B,-
-’_,'l
-
. I Valor de
4 salida
- M_\H-\
H\.
T o
\'\-\.
5

Convertir un valor de entrada analoga (desde 0 a 4095) a un valor actual en el rango desde 4
a 20 [ma] y expresar el valor como decimal.
Defina el valor méximo de entrada = 0r4095, valor minimo de entrada = 0r0, A = 0r20 y B
=0r4 en los parametros de la instruccion SCL.

—MAIN START
Ja

Start

2|1l

aGL

ay

o

|-MAIN END

a2y

Data_A |51 D1 Start

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion SCL.
Cuando se ejecuta la instruccion SCL, el resultado de Dato A se almacena en D1.
La instruccion SCL siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede

activada.

Ejemplo del programa
SCLP

Start
2 !

’W

ay

durante un solo scan.

Data_f |51 D1 Result

(1) Las instrucciones SCLP y SCL se ejecutan en diferentes momentos. En las instrucciones
SCLP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion SCLP, incluso
cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Por lo tanto, aunque el bit de la
instruccion abierta normalmente quede activado, la instruccion SCLP solo se ejecuta
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31.23 Tipo de conversion

31.23.1

Simbolos y caracteristicas

I2F/I2FP (Conversion de entero a flotante)

Nombre de la Numero de
. .. Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos

12F oF Tipo de 3a’7
(Conversion de entero a conversion

ﬂotapte - . =1 D1

Sensible a los niveles)

Nombre de la Numero de
. ., Simbolo del ladder Funcién

instruccioén de ladder pasos
12FP LD Tipo de 3a’7
(Conversion de entero a . conversion

ﬂOtaI'lt? - N 31 o1

transicion positiva)

B Configuracion del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones 12F/I2FP.

El ntimero real de pasos en las instrucciones I12F/I2FP depende de los operandos
especificados. A continuacion se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones I12F y I2FP
(Para obtener informacion acerca del numero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

I2F

Data_100] |51 01| Result[M]

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] =3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones I2F / I2FP.
Numero
Nombre Tipo Condicién de pasos P03|bl_e: 0
en el Imposible: X
operando
Direccion del | Bit X
dispositivo Palabra Especificar solo por palabras 1 O
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 O
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion de pasos P05|bl_e: 0
enel Imposible: X
operando
Formato de la | Bit Especificar un bit X
variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
incluyendo Especificar la matriz de bits X
E/S ([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 (0]
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]
Especificar una variable entera |3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[ variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /ET 2 O
Contador Sélo .PV/.CV 2 0O
Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/ 2 0O
ST

Sigue
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Numero
Nombre Tipo Condicion :ﬁ :Iasos K:::bslieb:lz X
operando
Formatodela | X X
direccion Y X
M X
I 1 0
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 O
modificadores
D_**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET 2 0O
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
J So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
uU_ Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 1 O
Flotante +1.175494351e-38 a
+3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones 12F/I12FP.
_ o Numero de |,  ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X

GP-Pro EX Manual de referencia 31-624




Tipo de conversién

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante 1 0
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 O
R_ X
T So6lo .PT /ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Explicacién de las instrucciones I12F/I2FP

Las instrucciones [2F/I2FP convierten las variables enteras a variables flotantes. Especifique
la constante o variable entera en S1 que desea convertir y especifique variable real para el
resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable entera que se
introducira en S1 y una variable real como resultado en D1. Use la instruccién de conversion
cuando quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante entera

12F Operando S1 ~ Constante entera 10

] Operando D1 Variable flotante OUT]1
10 131 D1 auUm

Si el operando S1 es una constante entera y se desea introducir un valor
hexadecimal en el operando S1.
Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en

valores hexadecimales.

I2F Operando S1  Constante entera OxFF

] — Operando D1~ Variable flotante OUT2
O=FF |1 D1 auT2

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.
Dato 1 Tamafio de la matriz entera = 5
3 Resultado Tamaiio de la matriz flotante = 5
La especificacion de operando en el diagrama
Data1 |51 01| Result izquierdo produce un error.

Dato 1 [0] Tamafio de la matriz entera = 5
Resultado [N] Tamaiio de la matriz flotante = 5
Data 1[0] |51 D1| Result[M] La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo funciona normalmente.

2F
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
I2F

—MAIN START
Ja

Start 2F
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o)

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion I2F.
Cuando se ejecuta la instruccion 12F, el resultado de la conversion 12F de Dato_ A se
almacena en DI.

La instruccion 12F siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta normalmente,
siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa

I2FP
Start 2FP
2 I
) : Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones I2FP e 12F tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
la instruccion I2FP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
I2FP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la
instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion I2FP se ejecuta una sola
vez (durante un solo scan).
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31.23.2 12R/I2RP (Conversion de entero a real)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
I2R bR Tipo de 3a’7
(Conversion de entero a | conversion
real - . 31 D1
Sensible a los niveles)
Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccioén de ladder pasos
I2RP Tipo de 3a’7

., ERP .,
(Conversion de entero a _ conversion
real - =1 D1

transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables de los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones I2R / I2RP.

El numero real de pasos en las instrucciones I2R / I2RP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones 2R y I2RP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

R

Data 100] (51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones I2R/I2RP.
_ . Numerode |, ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando

Direccion del | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras | 1 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 0

palabras

(Por ejemplo,

[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X

Palabra 1 (0]
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de la | Bit Especificar un bit X
variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
incluyendo Especificar la matriz de bits X
E/S ([variable])
Entero No se especifican matrices ni | 1 0O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 o
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 (0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 0]
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/ |2 0O
ST

Sigue
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Numero de .
. i Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatodela | X X
direccion Y X
M _ X
I 1 (0]
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /ET 2 (0]
C_ So6lo .PV/.CV 2 (0]
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ |2 (0)
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 1 0]
Flotante +1.175494351¢-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones I12R/I2RP.
_ o Namerode |, ible: 0
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ 1 0O
T So6lo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones 12R/I2RP

Las instrucciones [2R/I2RP convierten las variables enteras a variables reales. Especifique la
constante o variable entera en S1 que desea convertir y especifique variable real para el
resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable entera que se
introducira en S1 y una variable real como resultado en D1. Use la instrucciéon de conversion
cuando quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante entera

2R Operando S1 ~ Constante entera 10
10 |s1 o1l ouTt Operando D1~ Variable real OUT]I

Si el operando S1 es una constante entera y se desea introducir un valor
hexadecimal en el operando S1.
Cuando se introduce 0x (cero y "x" minuscula), los siguientes valores se convierten en

valores hexadecimales.

2R Operando S1  Constante entera OxFF
Operando D1 Variable real OUT2

O<FF |51 D1 ouT2

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, aln si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz entera = 5
TR Resultado Tamaio de la matriz real = 5
La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Data 1 |51 01| Result

Dato 1 [0] Tamafio de la matriz entera = 5
Resultado [N] Tamaifio de la matriz real = 5

Data 100] |51 01| Result[M] La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo funciona normalmente.

2R
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
I2R

—MAIN START
Ja

Start 2R
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion 12R.
Cuando se ejecuta la instruccion 12R, el resultado de la conversion I2R de Dato A se
almacena en DI.

La instruccion I12R siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta normalmente,
siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa

I2RP
Start 2RP
2 I
) : Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones I2RP e I2R tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
la instruccion [2RP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
I2RP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de
la instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion I2RP se ejecuta una sola
vez (durante un solo scan).
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31.23.3 F2I/F2IP (Conversion de flotante a entero)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
F21 = Tipo de 3a’7
(Conversion de flotante a | conversion
enterf) - . 51 D1
Sensible a los niveles)
Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccioén de ladder pasos
F2IP Tipo de 3a’7

., F2IP .,
(Conversion de flotante a | conversion
entero - o1 D1

transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1, D1) en las
instrucciones F2I/F21P.

El numero real de pasos en las instrucciones F2I/F2IP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones F21 y F2IP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Fel

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones F21/F21P.
_ o Numero de |,  ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNALJLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. C s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante 1 O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sé6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v
M _ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0]
R_ X
T Solo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a 1 0]
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones F2I/F21IP.
_ . Numerode |, ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras 1 (0]
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar inicamente por 1 0
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 (0]
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[ constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 (0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 0
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 O
Hora Sé6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 O

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
M _ X
I X
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /. ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST |2 0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones R2I/R2IP

Las instrucciones F2I/F2IP convierten las variables flotantes a variables enteras. Especifique
la constante o variable flotante en S1 que desea convertir y especifique variable real para el
resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable flotante que se
introducira en S1 y una variable real como resultado en D1. Use la instrucciéon de conversion
cuando quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante flotante

F2l Operando S1  Constante flotante 0f0.11
Operando D1 Variable entera OUT1

ofo11 |3 D1 QUM

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.

Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamarfo de la matriz flotante = 5
F2I Resultado Tamafio de la matriz entera = 5
La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Data 1 |51 01| Fesult

i Dato 1 [0] Tamafio de la matriz flotante = 5
Resultado [N] Tamafio de la matriz entera = 5

Result[N] La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo funciona normalmente.

Data 1001 |51 D

o)
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

#L CalcZero Variable del sistema que se activa cuando el resultado es 0.

#L CalcCarry Variable del sistema que se activa cuando se desborda el resultado.
#L._CalcErrCodeVariable del sistema que almacena el c6digo de error cuando se produce un
error de operacion.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la Gltima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
F21

—MAIN START
Ja

Start F21
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o

(1) Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion F21.
Cuando se ejecuta la instruccion F2I, el resultado de la conversion F2I de Dato A se
almacena en D1.

La instruccion F21 siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta normalmente,
siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa

F21P
Start FZIF
Y iy
) Data_f |51 01| Result

(1) Las instrucciones F2IP y F2I tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
la instruccion F2IP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
F2IP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la
instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion F2IP se ejecuta una sola
vez (durante 1 exploracion).
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31.23.4 F2R/F2RP (Conversion de flotante a real)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcion imero de
instruccién de ladder pasos
F2R R Tipo de 3a’7
(Conversion de flotante a | conversion
real - . 31 D1
Sensible a los niveles)
N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcion mero de
instruccioén de ladder pasos
F2RP Tipo de 3a’7

., F2RP .,
(Conversion de flotante a . conversion
real - =1 D1

transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1, D1) en las
instrucciones F2R/F2RP.

El numero real de pasos en las instrucciones F2R/F2RP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones F2R y F2RP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

FZR

Data_100] |51 01| Result[M]

{Dato 1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones F2R/F2RP.
_ o Namerode |, ible: 0
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante Variable flotante O
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]

Especificar la variable 3 O
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Solo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0O
R_ X
T So6lo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a 1 (@)
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones F2R/F2RP.
_ o Nidmero de |, ible: 0
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]
Especificar una variable entera X
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]
Especificar la variable real 3 O
[variable]
Temporizador | Soélo .PT /.ET X
Contador Sélo .PV/.CV X
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X
Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ 1 0]
T So6lo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacién de las instrucciones F2R/F2RP

Las instrucciones F2R/F2RP convierten las variables flotantes a variables reales. Especifique
la constante o variable flotante en S1 que desea convertir y especifique variable real para el
resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable flotante que se
introducira en S1 y una variable real como resultado en S2. Use la instruccion de conversion
cuando quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante flotante

F2R Operando S1 ~ Constante flotante 0f0.11
Operando D1 Variable entera OUT1

0f011 |51 D1 aUTY

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.

Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato_1 Tamafio de la
FZR. matriz flotante = 5
Resultado Tamaifo de la matriz entera = 5

Data1 |51 01| Result

La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

FoR Dato 1 [0] Tamafio de la matriz flotante = 5
Resultado [N] Tamaifio de la matriz entera = 5
La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo funciona normalmente.

Data 1007 (51 01| ResultM]
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

F2R
1 -MAIN START
()]
Start F2R
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
[=)]

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion F2R.
Cuando se ejecuta la instruccion F2R, el resultado de la conversion F2R de Dato A se
almacena en DI.

La instruccion F2R siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
F2RP

Start F2RP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones F2RP y F2R tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion F2RP, s6lo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
F2RP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de
la instruccidn abierta normalmente quede activada, la instruccion F2RP se ejecuta una
sola vez (durante un solo scan).
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31.23.5 R2I/R2IP (Conversion de real a entero)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccién de ladder pasos

R2I T Ral Tipo de 3a’7
(Conversion de real a | conversion

enterf) - . 51 D1

Sensible a los niveles)

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
R2IP o Tipo de 3a’7
(Conversion de real a | conversion

entero - o1 D1

transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1, D1) en las
instrucciones R21/R2IP.

El numero real de pasos en las instrucciones R2I/R2IP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones R21 y R2IP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

RZI

Data 1001 |51 01| Rezult[M]

{Dato_1 [0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones R2I/R2IP.
_ o Nimerode | o ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por X
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Solo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y
direccion M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ 1 0O
T So6lo .PT /ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 1 (0]
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones R2I/R2IP.
, . Numerode |, ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras 1 o
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Especificar unicamente por 1 o
palabras
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 o
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 31-660




Tipo de conversién

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 o
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[ constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 o
Contador Sélo .PV/.CV 2 o
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0]
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0O
Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v X
M _ X
I X
Q. 1 o
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET 2 O
C_ Soélo .PV/.CV 2 o
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 o
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 o
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ ST |2 (0]
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacion de las instrucciones R2I/R2IP

Las instrucciones R21/ R2IP convierten las variables reales a variables enteras. Especifique
la constante o variable real en S1 que desea convertir y especifique variable entera para el
resultado de la conversion en D1. Sélo puede especificar una variable real que se introducira
en S1 y una variable real como resultado en D1. Use la instruccion de conversion cuando
quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante real

Rzl Operando S1  Constante real 0r0.11
Operando D1 Variable entera OUT1

ol |31 01| oum

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz real = 5
RZT Resultado Tamafio de la matriz entera = 5
La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Data 1 |31 01| Result

Dato 1 [0] Tamaiio de la matriz real = 5
Resultado [N] Tamafio de la matriz entera = 5
Data 1[0] |51 01| Rezult[M] La especificacion de operando en el diagrama

izquierdo funciona normalmente.

Rz1
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
R2I

—MAIN START
Ja

Start_Conversion R21
2 {1}
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion R21.
Cuando se ejecuta la instruccion R2I, el resultado de la conversion R2I de Dato_A se
almacena en D1.

La instruccion R2I siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta normalmente,
siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede activada.

Ejemplo del programa
R21P

Start R2IP
2 !

) : Data_f |51 01| Result
(1) Las instrucciones R2IP y R2I tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse. En
la instruccion R2IP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
R2IP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de

la instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion R2IP se ejecuta una sola
vez (durante un solo scan).
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31.23.6 R2F/R2FP (Conversion de real a flotante)

Simbolos y caracteristicas

N | N
Nombre de la Simbolo del ladder Funcién imero de
instruccién de ladder pasos

R2F T RaF Tipo de 3a’7
(Conversion de real a | conversion

ﬂotar.lte - . 1 D1

Sensible a los niveles)

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion

instruccioén de ladder pasos
R2FP - rorp Tipo de' ’ 3a’7
(Conversion de real a . conversion

flotante - =1 D1

transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1, D1) en las
instrucciones R2F/R2FP.

El numero real de pasos en las instrucciones R2F/R2FP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones R2F y R2FP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

F2F

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Dato_1[0] =2 pasos} + {Resultado de la conversion [N] = 3 pasos} + {1 paso} = 6 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones R2F/R2FP.
_ o Nimerode | o ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Solo especificar por palabra X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Solo especificar por palabra X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]JLS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real Variable real O
Especificar la variable real 2 O
[constante]

Especificar la variable real 3 0O
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /.ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ 1 0O
T So6lo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a 1 (0]
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones R2F/R2FP.
_ o Numero de |,  ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Sélo especificar por palabra X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni X
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]
Especificar una variable entera X
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante Variable flotante 1 0
Especificar la variable 2 O
flotante[constante]
Especificar la variable 3 O
flotante[variable]
Real X
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Soélo .PT /.ET X
Contador Sélo .PV/.CV X
Fecha Soélo .YR/ .MO/ .DAY X
Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X
Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ 1 0]
R_ X
T So6lo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Explicacién de las instrucciones R2F/R2FP

Las instrucciones R2F/R2FP convierten las variables reales a variables flotantes. Especifique
la constante o variable real en S1 que desea convertir y especifique variable real para el
resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable flotante que se
introducira en S1 y una variable real como resultado en D1. Use la instrucciéon de conversion
cuando quiera usar diferentes tipos de variables en un calculo o comparacion.

Véase lo siguiente para especificar una constante.

Si el operando S1 es una constante real

F2F Operando S1  Constante real 0r0.11
Operando D1 Variable flotante OUT]1

0r011 |51 o1 oUT

Tenga en cuenta que las matrices especificadas (matrices completas) no pueden ser
convertidas.
Cuando los operandos S1 y D1 especifican la matriz completa, se produce un error, atn si las
variables especificadas son del mismo tipo.

Dato 1 Tamafio de la matriz real = 5
R2F Resultado Tamaiio de la matriz flotante = 5
e La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo produce un error.

Data1 |51 01| Result

Dato _1[0] Tamaiio de la matriz real = 5
R2F Resultado [N] Tamafio de la matriz flotante = 5
I La especificacion de operando en el diagrama
izquierdo funciona normalmente.

Data 1000 |51 01| Result[M]

'
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
R2F

—MAIN START
Ja

Start R2F
21l
) Data_f |51 01| Result

|-MAIN END

o

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion R2F.
Cuando se ejecuta la instruccion R2F, el resultado de la conversion R2F de Dato A se
almacena en D1.

La instruccion R2F siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
R2FP

Start R2FF |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones R2FP y R2F tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion R2FP, solo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
R2FP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de
la instruccidn abierta normalmente quede activada, la instruccion R2FP se ejecuta una
sola vez (durante un solo scan).
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31.23.7 H2S/H2SP (Tiempo a segundos)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
H2S s Tipo de 3as
(Conversion de tiempo a h conversion
segupdos - . 31 o1
Sensible a los niveles)
Nombre de la Numero de
. .. Simbolo del ladder Funcion
instruccioén de ladder pasos
H2SP Tipo de 3as
., . Hz5F .,
(Conversion de tiempo a i conversion
Segm}d?s - 1 D1
transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los operandos (S1, D1) en las
instrucciones H2S/H2SP.

El numero real de pasos en las instrucciones H2S/H2SP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones H2S y H2SP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

Hz5

CurrentTime |51 01| Tatalld]

{Tiempo transcurrido = 1 paso} + {N.° total de segundos [0] =2 pasos} + {1 paso} =4 pasos

Hay un tultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las

instrucciones H2S/H2SP.
_ o Numero de |,  ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el )
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar s6lo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Sélo especificar por palabra X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue
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Numero de .
- . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Sélo .PT /ET X

Contador Sélo .PV/.CV X

Fecha Soélo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Distinta a .HR / .MIN /.SEC 1 0]

PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/.ST X

Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el P03|bl.e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la Y X
direccion M X
I X
Q. X
D No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /.ET X
C_ Soélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Distinta a .HR / .MIN /.SEC 1 0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
+1.7976931348623158e+308
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones H2S/H2SP.
_ . Numero de |, ible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras | 1 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Sélo especificar por palabra 1 0
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
. i Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni | 1 O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 O
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Solo .PT /.ET 2 (0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 0
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ 2 O
ST

Sigue
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Numero de .
. L Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I X
Q. 1 (0]
D No se especifican 1 (0]
modificadores
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R _ X
T Soélo .PT /ET 2 (0]
C_ Solo .PV/.CV 2 (0]
N So6lo .YR/ .MO/ .DAY 2 (0]
J So6lo .HR/ .MIN/ .SEC 2 (0]
U_ Sélo KP/.TR/.TD/ .PA/ BA/ |2 (0)
ST
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 a X
+1.7976931348623158e+308

B Explicacion de las instrucciones H2S/H2SP

Las instrucciones H2S / H2SP convierten los segundos en las variables de tiempo a variables
enteras. Especifique la variable de tiempo en S1 que desea convertir y especifique la variable
entera para el resultado de la conversion en D1. Solo puede especificar una variable de
tiempo que se introducira en S1 y una variable de tiempo como resultado en S2. No se puede
configurar variables de tiempo en matrices. 0:30 se convertira a 1800 segundos.

14:00 se convertird a 50400 segundos.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa

H2S
1 -MAIN START
()]
Start H25
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion H2S.
Cuando se ejecuta la instruccion H2S, el resultado de la conversion H2S de Dato_ A se
almacena en DI.

La instruccion H2S siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
H2SP

Start H25P |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) Las instrucciones H2SP y H2S tienen maneras diferentes de detectar cudndo ejecutarse.
En la instruccion H2SP, sélo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
H2SP incluso si se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de la
instruccion abierta normalmente quede activada, la instruccion H2SP se ejecuta una sola
vez (durante 1 exploracion).
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31.23.8 S2H/S2HP (Segundos a tiempo)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccién de ladder pasos
S2H oH Tipo de 3as
(Conversion de segundos h conversion
a tlempo - . 51 01
Sensible a los niveles)
Nombre de la Numero de
. . Simbolo del ladder Funcion
instruccioén de ladder pasos
S2HP Tipo de 3as
y S2HP .
(Conversion de segundos i conversion
a tlerppo - 21 D1
transicion positiva)

B Configuracién del operando

A continuacion se muestra las condiciones configurables para los Operandos (S1, D1) en las
instrucciones S2H/S2HP.

El numero real de pasos en las instrucciones S2H/S2HP depende de los operandos
especificados. A continuacién se describe como calcular el nimero de pasos.

Numero de pasos en operando D1 + Numero de pasos en operando D1 + 1 = Numero total de
pasos en una instruccion

Por ejemplo, calcular el nimero de pasos en las instrucciones S2H y S2HP
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

S2H

Tatal[0] |51 D1 | CurrentTime
{Tiempo transcurrido = 1 paso} + {N.° total de segundos [0] =2 pasos} + {1 paso} =4 pasos

Hay un ultimo paso incluido en la instruccion. Asegurese de afiadir ese paso.
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (S1) que puede especificarse en las
instrucciones S2H y S2HP.

Numero de .
. L. Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direcciondel | Bit X
dispositivo Palabra Especificar s6lo por palabras 1 (0]
externo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
Direccion Bit X
interna Palabra Sélo especificar por palabra 1 0
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra 1 O
Sigue
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Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
*(Notas 1) ([constante])
Sélo salida Especificar la matriz de bits X
([variable])
Entero No se especifican matrices ni 1 O
*(Notas 1) modificadores
Especificar la variable 2 0O
entera[constante]
Especificar una variable entera | 3 O
[variable]
Especificar una variable entera X
[constante/variable] o
Especificar una variable entera
B/W [constante/variable]
Flotante No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable X
flotante[constante]
Especificar la variable X
flotante[variable]
Real No se especifican matrices ni X
modificadores
Especificar la variable real X
[constante]
Especificar la variable real X
[variable]
Temporizador | Sélo .PT /.ET 2 (0]
Contador Sélo .PV/.CV 2 0
Fecha Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0O
Hora Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
PID Solo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0O

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicién pasos en el POSIbI_e: o
operando Imposible: X
Formatode |X X
la direccion |y X
M _ X
I X
Q. 1 (0]
D No se especifican modificadores | 1 O
D _**** B/W [constante] X
D **** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T So6lo .PT /ET 2 (0]
C_ Sélo .PV/.CV 2 0]
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY 2 0
J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC 2 0O
U_ Sélo KP/.TR/.TD/.PA/ BA/ ST |2 (0]
Constante Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido del operando (D1) que puede especificarse en las

instrucciones S2H y S2HP.

Numero de .
. . Posible: O
Nombre Tipo Condicién pasos en el .
Imposible: X
operando
Direccion | Bit X
d?l N Palabra Especificar sélo por palabras X
dispositivo (Por ejemplo: [PLC1]D0000).
externo
Direccion | Bit X
interna Palabra Solo especificar por palabra X
(Por ejemplo,
[#INTERNAL]LS0000)
Simbolo Bit X
Palabra X
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia 31-686




Tipo de conversién

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Formato de | Bit Especificar un bit X
la variable Especificar la matriz de bits X
([constante])
Especificar la matriz de bits X
([variable])

Entero (sin No se especifican matrices ni X

incluir la E/S) | modificadores
Especificar la variable X
entera[constante]

Especificar una variable entera X
[variable]

Especificar una variable entera X
[constante/variable] o

Especificar una variable entera

B/W [constante/variable]

Flotante X
Especificar la variable X
flotante[constante]

Especificar la variable X
flotante[variable]

Real X
Especificar la variable real X
[constante]

Especificar la variable real X
[variable]

Temporizador | Soélo .PT /.ET X

Contador Soélo .PV/.CV X

Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X

Hora Distinta a .HR / .MIN / .SEC 1 o

PID Solo .KP/.TR/.TD/ .PA/ .BA/.ST X

Sigue
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+1.7976931348623158e+308

Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P03|bl-e: o
operando Imposible: X
Formatode | X X
la direccion | v
M _ X
I X
Q. X
D_ No se especifican modificadores X
D _**** B/W [constante] X
D _**** B/W [direccion] X
F_ X
R_ X
T Solo .PT /. ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
J Distinta a .HR / .MIN /.SEC 1 (0]
U_ Sélo .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Constante | Entero -2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1.175494351e-38 a X
+3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014¢-308 a X

B Explicacién de las instrucciones S2H/S2HP

Las instrucciones S2H / S2HP convierten las variables enteras a segundos en las variables de
tiempo. Especifique la variable entera en S1 que desea convertir y especifique la variable de
tiempo para el resultado de la conversion en D1. Sélo puede especificar una variable entera
que se introducira en S1 y una variable de tiempo como resultado en D1. No se puede
configurar variables de tiempo en matrices. 0:30 se convertira a 1800 segundos. 14:00 se
convertira a 50400 segundos.
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B Variables de sistema que indican los resultados de ejecucién

Cuando el resultado de la ejecucion es 0, se activa #L._CalcZero.
Cuando la ejecucion produce un error, el codigo de error se almacena en #L_CalcErrCode.

(Notas)

Cuando compruebe el resultado usando las variables de sistema, asegurese que la
comprobacion se realice después de haberse ejecutado la instruccion.

Al comprobar el estado, tras la ejecucion de instrucciones multiples, las variables de sistema solo
almacenaran el resultado de la ultima instruccion procesada.

Ejemplo del programa
S2H

—MAIN START
)

Start 52H

21tk
a3 Data_f |51 [ | Start

o

MAIN END
)

(1)Cuando se activa la instruccion de transicion positiva, se ejecuta la instruccion S2H.
Cuando se ejecuta la instruccion S2H, el resultado de la conversion S2H de Dato A se
almacena en DI.

La instruccion S2H siempre se ejecuta cuando se usa una instruccion abierta
normalmente, siempre que la variable de la instruccion abierta normalmente quede
activada.

Ejemplo del programa
S2HP

Start S2HP

2l F

a3 Data_f |51 [ | Start

(1) Las instrucciones S2ZHP y S2H tienen maneras diferentes de detectar cuando ejecutarse.
En la instruccion S2HP, sélo se detecta la transicion ascendente y se ejecuta la instruccion
S2HP, incluso cuando se usa una instruccion abierta normalmente. Aunque la variable de
la instruccidn abierta normalmente quede activada, la instruccion S2HP se ejecuta una
sola vez (durante un solo scan).
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31.24 Instrucciones del controlador de E/S

31.24.1 SDOR, SDOW, DGMT, DGSL (Controlador CANopen)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcidén
pasos
ladder
SDOR =O0R Nodo definido 9a2l
- [GaN] F Lee el diccionario de
51 o objetos
52
53
Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcidén
pasos
ladder
SDOW SO0 Nodo definido 9a2l
- [CaW] F Escribe al
=1 o diccionario de
- objetos
53
Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcidén
pasos
ladder
DGMT DT Lee el estado del 5a9
1 cam | Maestro
N
[
Nombre de la NUmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
DGSL OGEL Lee el estado del 5a9
4 can E Esclavo
a1 ]|
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B Configuracién del operando

A continuacion se describe el contenido de los Operandos (S1 a S10 y D1 a D5) que puede
especificarse.

El nimero de pasos en las instrucciones de controladores de E/S depende del método de
especificacion y el nimero de operandos usados. A continuacion se describe como calcular el
numero de pasos.

3 + Numero de pasos en operando S1 + ... + Numero de pasos en operando S10 + Numero de
pasos en operando D1 ... + Numero de pasos en operando D5 = Numero total de pasos en una
instruccion

NOTA * Para obtener mas informacion acerca de cada operando, vea la siguiente
seccion.
5~ "30.7.4 Utilizar instrucciones del controlador de E/S” (pagina 30-166)

Por ejemplo, convertir el nimero de pasos en SDOR, SDOW, DGMT y DGSL
(Para obtener informacion acerca del nimero de pasos en un operando, consulte las
configuraciones de los operandos en la pagina siguiente.)

SDOR

SDOR,
[CAN] b
Chject |51 01| ErrorCode

Subldx |52

ModelD |53

3 pasos + {Objeto = 1 Paso} + {Subldx = 1 Paso} + {NodelD = 1 Paso} + {Longitud = 1
Paso} + {Offset = 1 Paso} + {CddigoError = 1 Paso} =9 pasos

SDOW

Doy
[CAN] b——
Chject 51 01| ErrorCode

Subldx |52

ModelDr |53

3 pasos + {Objeto = 1 Paso} + {Subldx = 1 Paso} + {NodelD = 1 Paso} + {Longitud = 1
Paso} + {Offset = 1 Paso} + {CddigoError = 1 Paso} =9 pasos

DGMT

DGEMT
—{ [ZaN]
01| Status

02| Event

3 pasos + {Estado = 1 Paso} + {Evento = 1 Paso} = 5 pasos
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DGSL

0GsL
[CAN]
NodelD |51 b

—

3 pasos + {NodelD =1 Paso} + {Diagndstico = 1 Paso} = 5 pasos

Los tres primeros pasos son los pasos requeridos por todas las instrucciones de controlador
de E/S. Asegurese de sumar estos tres pasos para las instrucciones de controlador de E/S.

B Configuracion del operando

A continuacion se describe el contenido de los Operandos (S1 a S10 y D1 a DS) que puede

especificarse.
Nombre Tipo Condicion g:sn:;r:nd; Posibl_e: o
operando Imposible: X
Direcciondel | Bit X
dispositivo Entero X
externo
Direccion Bit X
interna Entero X
Simbolo Bit X
Entero X
Sigue
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Numero de .
Nombre Tipo Condicion pasos en el P05|bl-e: o
operando Imposible: X
Formato de | Bit X
la variable  ['Entero No se especifican matrices ni | 1 0]
*(Notas 1) *(Notas 1) modificadores
SXZNO s¢ Especificar la variable 2 o
permiten ) entera[constante]
entradas ni
salidas Especificar una variable 3 (0]
Dx=No se entera [variable]
permiten Especificar la variable entera X
entradas ni B/W[variable]
salidas Especificar la variable entera
B/W/[constante]
Flotante X
Real X
Temporizador | Sélo .PT /.ET X
Contador Solo .PV/.CV X
Fecha So6lo .YR/ .MO/ .DAY X
Hora So6lo .HR/ .MIN/ .SEC X
PID Sélo .KP/.TR/.TD/ .PA/ X
.BA/ ST
Formatode |X X
la direccion |y X
M X
I X
Q. X
D_ No se especifican 1 O
modificadores
D _**** B/W][constante] X
D_**** B/W][direccion] X
F_ X
R_ X
T Sélo .PT /.ET X
C_ Sélo .PV/.CV X
N Sélo .YR/ .MO/ .DAY X
Formatode |J Sélo .HR/ .MIN/ .SEC X
la direccion [ Sélo .KP/ . TR/ .TD/ .PA/ X
.BA/ ST
Sigue
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a
+1,7976931348623158e+308

Numero de .
. s Posible: O
Nombre Tipo Condicion pasos en el .
Imposible: X
operando
Constante Entero —2147483648 a 2147483647 X
Flotante +1,17549435138 e-38 a X
+3,402823466¢+38
Real +2,2250738585072014e-308 X
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B Explicacion de las instrucciones SDOR, SDOW, DGMT y DGSL.

La instruccion SDOR ejecuta el comando SDO (lectura) definido en el operando fuente
desde el controlador de E/S. Después que el controlador de E/S completa el comando
SDO, los resultados de la ejecucion se establecen en el operando destino.

La instruccion SDOW ejecuta el comando SDO (escritura) definido en el operando
fuente, desde el controlador de E/S. Después que el controlador de E/S completa el
comando SDO, los resultados de la ejecucion se establecen en el operando destino.

La instruccion DGMT lee los resultados del diagndstico principal desde el controlador de
E/S. Luego el controlador de E/S establece los resultados de la lectura en el operando de
destino.

La instruccion DGSL lee los resultados del diagndstico esclavo definido en el operando
fuente desde el controlador de E/S. Luego el controlador de E/S establece los resultados
de la lectura en el operando de destino.

Las instrucciones se ejecutan cuando reciben corriente. La instruccion conduce la
corriente durante un scan después que la instruccion termina de ejecutarse.

NOTA  Para obtener mas informacion acerca de las instrucciones SDOR, SDOW,

DGMT y DGSL (Controlador CANopen), vea lo siguiente.
§~"30.7 Controlar la E/S externa con CANopen” (pagina 30-157)

B Guia de configuracion

Si estas instrucciones no se configuran con el controlador CANopen, o bien si los
operandos se configuran con tipos de datos no validos, se produce un error.

Puede usar hasta 15 instrucciones de controlador de E/S que incluyen otros controladores
de E/S.

Estas instrucciones s6lo se pueden usar en los programas MAIN y SUB. No se pueden
usar en INIT.

Las instrucciones que solo se ejecutan al arranque, tal como MOVP, no son compatibles.
Para s6lo ejecutar las instrucciones al arranque, use las instrucciones PT.

GP-Pro EX Manual de referencia 31-695



Instrucciones del controlador de E/S

31.24.2 PLSX (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ntmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion asos
ladder P
PLSX Cambiar el 5all
PLSH ,
I whp L parametro de la
o salida de pulsos

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccién PLSX para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

#* Change PLS Parameter

CH
z
Output Pulses
I 0 -
Output Frequency
10 | Hz

D Instruction Status
I j'

IInputF\anga CH1 ta CH4

100 ms

[ L]

Rango de

Configuraciéon | Operando | Descripcion . iy
configuraciéon

Especifique el nimero del canal de la

salida de pulsos. CHI - CH4

CH S1

* Valor numérico

o Especifique el nimero de veces que se 022147483647
N.° de pulsos . . }
d lid S2 transmite el pulso. El valor especificado |+ Variable

¢ salida aqui se almacena en #L. PLS* NUM. Unicamente una

variable entera

Sigue
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Rango de
Configuraciéon | Operando | Descripcion g iy
configuracion
* Valor numérico
F . Especifique la frecuencia de salida. El 10 a 65000
recuencia . . :
d lid S3 valor especificado aqui se almacena en * Variable
¢ sallda #L PLS* LHZ. Unicamente una
variable entera
D1: Estadode Especifique la variable entera para S
. L . It Unicamente una
ejecucion de | D1 almacenar el estado de ejecucion de la .
] L. . ., variable entera
la instruccion mstruccion.

B Explicacion de la instruccion PLSX

Estado de ejecucion de la instruccion
Cambio del parametro 0: No

[ finalizado/1: Finalizado
R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16

W (16 (14 13 12 (11 (10 |9 (8 |7 6 |5 |4 [3 2 |1 |0

I I | |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LCambio de parametro

. . ) L 0: No solicitado/1: Solicitado
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y el parametro ha cambiado.
* Sino se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion

* Cuando la instruccion esta en operacion y el parametro ha cambiado, el bit de cambio de
parametro completado se desactiva.
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se esta cambiando. Si se
esta cambiando, se produce un error y no se realizara ningin proceso.

* Si hay alglin problema con el cambio del parametro, se convertird en un error.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

» Silainstruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.3 PLSXY (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la

NG
instruccion de Simbolo del ladder Funcion :sr:\;ro de
ladder P
PLSY Cambiar el 7al7
PLSY ,
I whp L parametro de
o1 aceleracion/

desaceleracion de la
salida de pulsos

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion PLSY para mostrar el siguiente cuadro de diadlogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de dialogo.

* Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.

§~"30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,a_?‘_': Change Acceleration/Deceleration PLS Parameter

CH

2
Output Pulses

0 -
Output Frequency

10 | W
Aceeleration/Deceleration Time

0 Tl ms
Iritial Dutput Frequency

10 | He
D1: Instuction Status

=

I\nput Fange: CH1 to CH4

Acceleration/Deceleration Time

Output Frequency

Initial Output Frequency
Cancel

R d
Configuracién | Operando | Descripcion ang.o © ..

configuracion
CH 3] Espec1ﬁque el niimero del canal de la CHI - CH4

salida de pulsos.
Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

31-698




Instrucciones del controlador de E/S

Configuracion

Operando

Descripcion

Rango de
configuracion

* Valor numérico

la instruccion

instruccion.

Oa
o Especifique el nimero de veces que se 2147483647
N.° de pulsos . . .
de salida S2 transmite el pulso. El valor especificado |+ Variable
aqui se almacena en #L._PLS* NUM. Unicamente
una variable
entera
* Valor numérico
. Especifique la frecuencia de salida. El 10 a 65000
Frecuencia . .  Variable
d lid S3 valor especificado aqui se almacena en Unicamente
¢ salida #L PLS* LHZ. )
- - una variable
entera
* Valor numérico
Tiempo de Especifique el tiempo de aceleracion/ 0a 65535
aceleracion/ 4 desaceleracion en milisegundos. El valor |+ Variable
desaceleraci especificado aqui se almacena en Unicamente
én #L. PLS* ACC. una variable
entera
 Valor numérico
Frecuencia Especifique la frecuencia de salida inicial. 10 a 65000
. . ,  Variable
de salida S5 El valor especificado aqui se almacena en Unicamente
inicial #L PLS* HZ. .
una variable
entera
D1: Estado de Especifique la variable entera para S
. ‘. . 5 Unicamente una
ejecucion de | DI almacenar el estado de ejecucion de la

variable entera
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B Explicacion de la instruccion PLSY

Estado de ejecucion de la instruccion

Cambio del parametro 0: No
[ finalizado/1: Finalizado
R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16

W (15 (14 13 12 (11 (10 |9 |8 |7 6 |5 |4 [3 |2 |1 |0

! | |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LCambio de parametro

0: No solicitado/1: Solicitado
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comin) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y el parametro ha cambiado.
* Sino se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion

* Cuando la instruccion esta en operacion y el parametro ha cambiado, el bit de cambio de
parametro completado se desactiva.
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* No puede cambiar el parametro mientras transmite el pulso de aceleracion/deceleracion.
Si ejecuta la instruccion mientras transmite el pulso de aceleracion/deceleracion, se
produce un error.

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se esta cambiando. Si se
esta cambiando, se produce un error y no se realizard ningin proceso.

* Si hay alglin problema con el cambio del parametro, se convertira en un error.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

* Silainstruccion esta en funcionamiento, se ejecutard de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.4 PLSG (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ndmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion

pasos
ladder
PLSG Leer el parametro de | 8 a 20

PLSG 1 lida d 1
1 woen L a salida de pulsos
01

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccién PLSG para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,;_}‘_‘: Read PLS Parameter [ |

CH

|cH1 =l
FLS Output Mode

[1 |
D1: Instruction Status

| [~ |
Output Pulses

| El
Output Frequency

I j Hz
Acceleration/D eceleration Time

| = ms
Initial Dutput Frequency

I j Hz

Constant: 1 [FLS] 3 [Accelerator/Decelerator PLS)
ariable: Integer Yariable Type only

oK@ | Cancel |

Rango de

Configuracion Operando | Descripcion . iy
configuracion

Especifique el nimero del canal al que se
CH S1 asigna la salida de pulsos cuyo parametro | CHI - CH4
sera leido.

Sigue
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Configuracion

Operando

Descripcion

Rango de
configuracion

e Constante

salida inicial

(Hz). El valor de #L._PLS* SHZ se

almacena en la variable especificada aqui.

1 (PLS) o
Especifique el modo de salida de los 3(PLS de
. pulsos (normal o aceleracion/ aceleracion/
Modo de salida - . .
d | S2 desaceleracion). El valor especificado desaceleracion)
© pulsos aqui se almacena en la parte de control de |+ Variable
#L_ExIOSPCitrl. Unicamente
una variable
entera
D1: Estado de Especifique la variable entera para o
. - . it Unicamente una
ejecucion dela | D1 almacenar el estado de ejecucion de la .
. L . - variable entera
instruccion nstruccion.
Especifique la variable para almacenar el
N.° de pulsos D2 numero de salidas de pulsos. El valor de | Unicamente una
de salida #L PLS* NUM se almacena en la variable entera
variable especificada aqui.
Especifique la variable para almacenar la
Frecuencia de D3 frecuencia de salida de los pulsos (Hz). El | Unicamente una
salida valor de #L. PLS* LHZ se almacena en | variable entera
la variable especificada aqui.
Tiempo de Espec1ﬁque la Varlg!ole para almac'e’nar el -
aceleracion/ D4 tiempo de aceleracion/desaceleracion Unicamente una
L. (ms). El valor de #L. PLS* ACC se variable entera
desaceleracién e . .
almacena en la variable especificada aqui.
Especifique la variable para almacenar la
Frecuencia de D5 frecuencia de la salida de pulsos inicial Unicamente una

variable entera
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B Explicacion de la instruccion PLSG

Estado de ejecucion de la instruccion

Leer el parametro
0: No finalizado
31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16 1: Finalizado

15 (14 13 12 (11 |10 |9 8 (7 6 |5 |4 |3 (2 |1 |0
Leer el parametro

! |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error
0: No solicitado

Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error 1: Solicitado
Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

NOTA * Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema

#L_ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion

Cuando la instruccion estd en funcionamiento y la lectura del parametro se ha finalizado.
Si no se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion

Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se ha confirmado que el bit de lectura de
parametro finalizada esta limpio.

(La solicitud de lectura del parametro se cancela y el bit de lectura del parametro
finalizado se limpia.)

*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se esta leyendo. Si se esta
leyendo, se produce un error y no se realizara ninglin proceso.

Si el operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.
Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

Cuando el modo de salida de pulsos es Normal, se establecen los datos leidos en los
operandos D2 (ntimero de pulsos de salida) y D3 (frecuencia de salida). Los datos del
operando D4 (tiempo de aceleracion/desaceleracion) y D5 (frecuencia de salida inicial) no
se actualizaran.

Cuando el modo de salida de pulsos es Aceleracion/Desaceleracion, se establecen los
datos leidos en los operandos D2 a DS5.

Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

Si la instruccidn esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.5 PLS (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la

N
instruccioén de Simbolo del ladder Funcién Umero de
pasos
ladder
PLS T Iniciar la salida de 4a8
cHD L pulsos
o1

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion PLS para mostrar el siguiente cuadro de didlogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

* Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.

&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,?"_‘: Start Pulse Dutput

CH
T -

Pulse Dutput Mode

—

D1: Instruction Status

Input Range: CH1 ta CH4

Configuracion

Operando

Descripcion

Rango de
configuracion

Especifique el nimero del canal de la
salida de pulsos.

CH 51 Se inicia la salida de pulsos para el canal CHI - CH4
especificado aqui.
* Constante
1 (PLS) o
Especifique el modo de salida de los 3(PLS de
Modo de pulsos (normal o aceleracion/ aceleracion/
salida de S2 desaceleracion). El valor especificado desaceleracion)
pulsos aqui se almacena en la parte de control de | ¢ Variable
#L. ExIOSPCtrl. Unicamente

una variable
entera

Sigue
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Configuracion

Operando | Descripcion

Rango de
configuracion

D1: Estado de
ejecucion de
la instruccion

instruccion.

Especifique la variable entera para
D1 almacenar el estado de ejecucion de la

Unicamente una
variable entera

B Explicacion de la instruccion PLS

Estado de ejecucién de la instruccion
Habilitar el estado de salida del nimero
de pulsos 0:No finalizado/1:Finalizado

Parada de emergencia 0: No Estado de la configuracion de

solicitada/1: Solicitada aceleracion/desaceleracion de pulsos
0: Desactivado, 1: Habilitado

; I— [ Estado de salida de pulsos
R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 |19 [18 [17 |16 0: OFF/1: ON

W (16 (14 13 12 (11 (10 |9 (8 |7 6 |5 |4 3 |2 |1 |0

| | |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LControI de salida de pulsos

. L ) . 0: Parar/1: Inicio
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

!
” i . ) Desaceleracion de pulsos
\\nstruccon 0: No esta en funcionamiento/1:En P

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado Configuracién de Aceleracién/
h . 0: Desactivado/1: Habilitado
funcionamiento

» Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion

* Cuando la instruccion estd en funcionamiento y se confirma que la salida de pulsos se esta
ejecutando

* Mientras la instruccion esta en funcionamiento, cuando se detecta una solicitud de parada
de emergencia y la instruccion se detiene

* Sino se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion
» Cuando se confirma que la salida de los pulsos definidos ha terminado

(La salida de pulsos se detiene y se limpia el bit de salida de pulsos definidos terminada.)
» Cuando se ejecuta una parada de emergencia y la parada se confirma

*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el pulso se esta transmitiendo. Si se
esta transmitiendo, se produce un error y no se realizara ninglin proceso.

» Para la aceleracion/desaceleracion de pulsos, se confirma que se esta solicitando la
creacion de la tabla de aceleracion/desaceleracion (los bits de solicitud y finalizacién no
son 0) y que hay una tabla de aceleracion/desaceleracion. Se produce un error la tabla de
aceleracion/desaceleracion se esta creando o bien no hay una tabla de aceleracion/
desaceleracion.
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* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccidn se ejecute, estard en funcionamiento.

* Sila instruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.6 PLSQ (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ndmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
PLSQ FLE0 Detener la salidade |3 a5
1 ©H E pulsos
1

B Configuracién del operando

Haga doble clic en la instruccion PLSQ para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de dialogo.

NOTA  Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

.;_}‘_‘: Stop Pulse Output [ =]
CH
CH1 -

D1: Instruction Status

| il

oK@ | Cancel |

Rango de

Configuracion | Operando | Descripcion . ‘s
configuracion

Especifique el nimero del canal de la
salida de pulsos.

CH S1 Se detiene la salida de pulsos para el canal | CH1 - CH4
especificado aqui. (Notificacion de un
evento Unicamente a la instruccion PLS)

Especifique la variable entera para
almacenar el estado de ejecucion de la
instruccion. Unicamente una
Asegurese de usar la misma variable variable entera
especificada aqui para D1 de PLS: Estado
de ejecucion de la instruccion

D1: Estado de
ejecuciondela | D1
instruccion
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B Explicacion de la instruccion PLSQ

Estado de ejecucion de la instruccion

|> Parada de emergencia 0: No solicitada/1: Solicitada

R |31 |30 [29 (28 |27 |26 (256 (24 |23 |22 21 (20 |19 |18 [17 |16

W (16 (14 13 12 11 (10 |9 8 |7 6 |5 |4 3 2 |1 |0

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comin) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando el Flujo de energia esta ON

Condicion de desactivacion
* Cuando el Flujo de energia esta OFF

Notas
* La solicitud de parada de emergencia sélo se notifica a la instruccion PLS. El control de
parada de la salida de pulsos se lleva a cabo con la instruccion PLS.
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31.24.7 PWMX (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ntmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion asos
ladder P
PWMX Cambiar los 5all
PUyh . .
A emn b parametro de salida
)] de PWM

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion PWMX para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

.g"j: Change PWM Parameter
CH
-
Output Frequency
10 Tl Hz
OM Dty ¥ alue
50 ~| «
D1: Instruction Status
I jv
IInpulF\angs CH1 to CH4
50%
Cancel
Rango de
Configuracién | Operando | Descripcién g ..
configuracion
Especifique el nimero del canal de la
CH S1 i CHI1 - CH4
salida de PWM.
¢ Valor numérico
. . . 10 a 65000
. Especifique la frecuencia de salida. El .
Frecuencia : i ¢ Variable
de salida S2 valor especificado aqui se almacena en Unicamente
#L PLS* WHZ. .
- - una variable
entera
Sigue
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Rango de

Configuraciéon | Operando | Descripcion . iy
configuracion

Especifique el valor del ciclo de trabajo | Valor numérico

activado de PWM (%). El valor 0al100

especificado aqui se almacena en * Variable
Valor del #L PLS* WHZ. Unicamente
ciclo de S3 Para obtener informacion detallada acerca | una variable
trabajo del valor del ciclo de trabajo activado, entera
activado véase lo siguiente.

¥~ "30.5.9 Salida de PWM 4 Rango efectivo
del valor del ciclo de trabajo activado”
(pagina 30-95)

D1: Estado . .
. L Especifique la variable entera para .
de ejecucion . 5 Unicamente una
D1 almacenar el estado de ejecucion de la .
de la . L variable entera
. L, nstruccion.
instruccion

B Explicacion de la instruccion PWMX

Estado de ejecucion de la instruccion

Cambio del parametro 0: No
él— finalizado/1: Finalizado

R |31 |30 [29 (28 |27 |26 (26 (24 |23 |22 |21 (20 |19 |18 [17 |1

W (15 (14 13 12 11 (10 |9 (8 |7 6 |5 |4 [3 |2 |1 |0

| |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LCambio de parametro

0: No solicitado/1: Solicitado
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicién de habilitacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y el parametro ha cambiado.
* Sino se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicién de desactivacion

* Cuando la instruccion estd en operacion y el parametro ha cambiado, el bit de cambio de
parametro completado se desactiva.
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se estd cambiando. Si se
esta cambiando, se produce un error y no se realizara ningin proceso.

* Si hay alglin problema con el cambio del parametro, se convertird en un error.
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* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccidn se ejecute, estard en funcionamiento.

* Sila instruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.8 PWMG (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ntmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
PWMG B Leer el parametrode |5all
I wehp L la salida de PWM
01

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion PWMG para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

#* Read PWM Parameter [x]
CH
CH1 -

D1: Instruction Status

| |
Output Frequency
I j Hz
OM Duty Y alue
| =] =
’T{D]I Cancel |

Rango de

Configuraciéon | Operando | Descripcién . ..
configuracion

Especifique el nimero del canal de la
CH S1 salida de PWM que se usara para cambiar | CH1 - CH4
el parametro.

D1: Estado de Especifique la variable entera para -

. < . it Unicamente una
ejecuciondela | D1 almacenar el estado de ejecucion de la .
. .. ) ., variable entera
instruccion instruccion.

Especifique la variable para almacenar la
Frecuencia de D2 frecuencia de salida de los pulsos (Hz). El | Unicamente una
salida valor de #L. PLS* WHZ se almacena en | variable entera

la variable especificada aqui.

Sigue
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R d
Configuracién | Operando | Descripcion ang_o e iy
configuracion
Valor del ciclo Especiﬁqu.e la Variable‘para ?lmacenar el -
de trabaio D3 valor del ciclo de trabajo activado de Unicamente una
activad oj PWM (%). El valor de #L._PLS* DTY se | variable entera

almacena en la variable especificada aqui.

B Explicacioén de la instruccion PWMG
Estado de ejecucién de la instruccion

Leer el parametro
0: No finalizado/1: Finalizado

R |31 |30 |29

28 (27 |26

25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16

W |15 (14 |13

12 |11 (10

9

8 (7 |6 |5 4 3 |2 |1 |0

i

|
LParémetro 0: Ningun error/1: Error

Leer el parametro
0: No solicitado/1: Solicitado

Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

NOTA * Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema

#L_ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y la lectura del pardmetro se ha finalizado.
* Sino se ha producido ningin error (consulte las siguientes notas).

Condicién de desactivacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se ha confirmado que el bit de lectura de
parametro finalizada esta limpio.
(La solicitud de lectura del parametro se cancela y el bit de lectura del parametro
finalizado se limpia.)
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se esta leyendo. Si se esta
leyendo, se produce un error y no se realizara ninglin proceso.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

* Silainstruccion esta en funcionamiento, se ejecutard de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.9 PWM (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ndmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
PWM B Iniciar la salida de 3a$s
i1 ©hn b PWM
]

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion PWM para visualizar el siguiente cuadro de didlogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

CH
CH1 -
D1: Instruction Status
oK@ | Cancel |

Configuracién | Operando | Descripcion

Rango de
configuracion

Especifique el nimero del canal de la
salida de PWM.

CH S1 Se inicia la salida de PWM para el canal CHI - CH4
especificado aqui.
D1: Estado de Especifique la variable entera para -
. < . it Unicamente una
ejecucionde | Dl almacenar el estado de ejecucion de la .
. iy . - variable entera
la instruccion instruccion.
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B Explicaciéon de la instruccion PWM

Estado de ejecucion de la instruccion

Parada de emergencia 0: No solicitada/1: Solicitada
’7 Salida de PWM
, [ 0: OFF/1: ON
31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16

15 (14 13 12 |11 10 9 |8 |7 6 (5 |4 |3 |2 |1 |0

I I | |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LSaIida de PWM
. ., . ., 0: Parar/1: Inicio
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error
Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado
Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

NOTA * Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema

#L ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comin) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion

Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se confirma que la salida de PWM se esta
ejecutando

Mientras la instruccion esta en funcionamiento, cuando se detecta una solicitud de parada
de emergencia y la instruccion se detiene

Si no se ha producido ningun error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion

Cuando se ejecuta una parada de emergencia y la parada se confirma
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el PWM se esté transmitiendo. Si se
esta transmitiendo, se produce un error y no se realizara ninglin proceso.

Si el operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertird en un error.
Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

Cuando la instruccion se ejecute, estard en funcionamiento.

Si la instruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.10 PWMQ (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ndmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
PWMQ FMIC Detener la salidade |3 a5
1 @H PWM
]

B Configuracién del operando

Haga doble clic en la instruccion PWMQ para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de dialogo.

NOTA  Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

CH
CH1 -
D1: Instruction Status
oK@ | Cancel |

Configuracion | Operando | Descripcion

Rango de
configuracion

Especifique el nimero del canal de la
salida de PWM.

Se detiene la salida de PWMQ para el
canal especificado aqui. (Notificacion de
un evento unicamente a la instruccion
PWM)

CH S1

CHI1 - CH4

Especifique la variable entera para
almacenar el estado de ejecucion de la
instruccion.

Asegurese de usar la misma variable
especificada aqui para D1 de PWM:
Estado de ejecucion de la instruccion

D1: Estado de
ejecucionde | Dl
la instruccion

Unicamente una
variable entera
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B Explicaciéon de la instruccion PWMQ

Estado de ejecucion de la instruccion

|> Parada de emergencia 0: No solicitada/1: Solicitada

R |31 |30 [29 (28 |27 |26 (256 (24 |23 |22 21 (20 |19 |18 [17 |16

W (16 (14 13 12 11 (10 |9 8 |7 6 |5 |4 3 2 |1 |0

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comin) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando el Flujo de energia esta ON

Condicion de desactivacion
* Cuando el Flujo de energia esta OFF

Notas
» La solicitud de parada de emergencia sdlo se notifica a la instruccion PWM. El control de
parada de la salida de PWM se lleva a cabo con la instruccion PWM.
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31.24.11 HSCX (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ntmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion asos
ladder P

HSCX Cambiar el 6ald

HSCH ,
I whp L parametro del
o contador de alta
velocidad

B Configuracién del operando

Haga doble clic en la instruccion HSCX para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de dialogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,;_}‘_‘: Change High Speed Counter Parameter

CH

=
Preload Yalue
[0 [~ |
O Preset Value
|-21474a3847 =l
OFF Preset Value
|2147453645 =l
D1 Instruction Status
| El
IInput Fange: CH1 to CH4
Qg (0] I Cancel
R d
Configuracion Operando | Descripcion ang_jo © .,
configuraciéon
Especifique el nimero del canal del
CH S1 contador de alta velocidad. CHI - CH4
* Valor numérico
Especifique el valor de precarga del ;144;7;;2363478 a
Valor de contador de alta velocidad. El valor .
S2 . , * Variable
precarga especificado aqui se almacena en Unicamente
#L. PLS* PLV.

una variable
entera

Sigue
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de activacion

* El Valor predeterminado de activacion y
Valor predeterminado de desactivacion
no deben ser iguales.

* El valor con los 16 bits inferiores de
0xFFFF o 0x0000] no se puede definir
para el valor predeterminado.

R
Configuracion Operando | Descripcion a"9° de .,
configuracion
Especifique el valor predeterminado de * Valor numérico
activacion del contador de alta velocidad. -2147483647 a
El valor especificado aqui se almacenaen | 2147483646
#L. HSC* ONP. * Variable
Unicamente
Valor .
predeterminado | S3 - una variable

entera

Especifique el valor predeterminado de

e Valor numérico

desactivacion del contador de alta -2147483647 a
velocidad. El valor especificado aqui se 2147483646
almacena en #LL HSC* OFP. * Variable

Valor Unicamente

predeterminado

una variable

de S4 * El Valor predeterminado de activaciony | entera
desactivacion Valor predeterminado de desactivacion

no deben ser iguales.

* El valor con los 16 bits inferiores de

O0xFFFF o 0x0000] no se puede definir

para el valor predeterminado.
D1: Estado de Especifique la variable entera para o

. L . 5 Unicamente una

ejecuciondela | D1 almacenar el estado de ejecucion de la

instruccion

instruccion.

variable entera

B Explicacion de la instruccion HSCX

Estado de ejecucion de la instruccion

Cambio del parametro 0: No

29

28 (27 |26 |25

24 123 (22 |21 |20 17 1

15 13
|

12 |11 (10 |9

8 (7 |6 |5 4 3 |2 |1 |0

|
LParémetro 0: Ningun error/1: Error

él_ finalizado/1: Finalizado

|
LCambio de parametro

0: No solicitado/1: Solicitado

Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)
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Condicion de habilitacion
* Cuando la instruccidon esta en funcionamiento y el parametro ha cambiado.
* Sino se ha producido ningln error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion

* Cuando la instruccion esta en operacion y el parametro ha cambiado, el bit de cambio de
parametro completado se desactiva.
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el pardmetro se esta cambiando. Si se
esta cambiando, se produce un error y no se realizara ningin proceso.

* Si hay alglin problema con el cambio del parametro, se convertira en un error.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccidn se ejecute, estara en funcionamiento.

* Sila instruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.12 HSCG (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcién
ladder pasos
HSCG e Leer los parametros |7 a 17
I whp L del contador de alta
o1 velocidad

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instrucciéon HSCG para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,;_}‘_‘: Read High Speed Counter Parameter
CH
CH1 -
D11 Instruction Status
| [~
Preload Yalue
| =
O Preset Value
| =l
OFF Preset Value
| [~
’T{D]I Cancel
. iy . Rango de
Configuracion Operando | Descripcion g ..
configuraciéon
Especifique el niimero del canal del
CH S peetid . CHI - CH4
contador de alta velocidad a leer.
D1: Estado de Especifique la variable entera para .
. . . 5 Unicamente una
ejecuciondela |Dl1 almacenar el estado de ejecucion de la .
) L . ., variable entera
instrucciéon struccion.
Especifique la variable para almacenar el
Valor de D2 valor de precarga del contador de alta Unicamente una
precarga velocidad. Elvalor de #. HSC* PLV se | variable entera
almacena en la variable especificada aqui.

Sigue
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Configuracion Operando | Descripcion Rang.lo de ..
configuracion

Especifique la variable para almacenar el

Valor valor predeterminado de activacion del Unicamente una

predeterminado | D3 contador de alta velocidad. El valor de .

de activacion #L. HSC* ONP se almacena en la variable entera
variable especificada aqui.

Valor Especifique la variable para almacenar el

predeterminado valor predeterminado de desactivacion del Unicamente una

D4 contador de alta velocidad. El valor de

de
desactivacion

#L_ HSC* OFP se almacena en la
variable especificada aqui.

variable entera

GP-Pro EX Manual de referencia

31-722




Instrucciones del controlador de E/S

B Explicaciéon de la instruccion HSCG

Estado de ejecucion de la instruccion

Leer el parametro
0: No finalizado/1: Finalizado

R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 |20 [19 [18 [17 [16

W (15 (14 13 12 (11 (10 |9 |8 |7 6 |5 |4 [3 |2 |1 |0

! |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error L lLeer el parametro

0: No solicitado/1: Solicitado
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y la lectura del pardmetro se ha finalizado.
* Sino se ha producido ningin error (consulte las siguientes notas).

Condicién de desactivacion

* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se ha confirmado que el bit de lectura de
parametro finalizada esta limpio.
(La solicitud de lectura del parametro se cancela y el bit de lectura del parametro
finalizado se limpia.)
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si el parametro se esta leyendo. Si se esta
leyendo, se produce un error y no se realizara ninglin proceso.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

* Sila instruccion esta en funcionamiento, se ejecutard de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.13 HSC (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
HSC Iniciar el contadorde |4 a8
HaC .
I wenp L alta velocidad
]

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instruccion HSC para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.

&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

#* Start High Speed Counter

CH

CH1

Synchronize Output

=

D1: Instuction Status

j‘

Iput Range: CH to CHY|

0K [0) Cancel I

Configuracién | Operando | Descripcion

Rango de
configuracion

CH S1

Especifique el nimero del canal del
contador de alta velocidad.

El contador de alta velocidad del canal
especificado aqui se inicia.

CHI1 - CH4

Sincronizar la
salida

Especifique el modo para el contador de
alta velocidad (Sincronizar la salida ON/
S2 OFF) El valor especificado aqui se
almacena en la parte de control de

#L ExIOSPCitrl.

» Constante
1 (Sincronizar
la salida OFF)
03
(Sincronizar la
salida ON)

 Variable
Unicamente
una variable
entera

Sigue
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la instruccion

instruccion.

Rango de
Configuracion | Operando | Descripcion g s
configuracion
D1: Estado de Especifique la variable entera para -
. .l . 5 Unicamente una
ejecucion de | DI almacenar el estado de ejecucion de la

variable entera

B Explicacion de la instruccion HSC

Estado de ejecucién de la instruccion
Ajustes de sincronizacion de la
salida 0: Desactivado/1: Habilitado

Parada de emergencia 0: No solicitada/1: Solicitada
’7 Contador de alta velocidad
, | [ 0:OFFA:ON
R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 |19 [18 [17 |16

w (16 (14 13 12 (11 (10 |9 8 |7 6 |5 |4 3 2 |1 |0

| | |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LContador de alta velocidad

0: Parar/1: Inicio

Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado Sincronizar la salida

. ) . 0: Desactivado/1: Habilitado
Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En

funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion

* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se confirma que el contador de alta
velocidad se esta ejecutando

* Mientras la instruccion esta en funcionamiento, cuando se detecta una solicitud de parada
de emergencia y la instruccion se detiene

* Sino se ha producido ningln error (consulte las siguientes notas).

Condicion de desactivacion
* Cuando se ejecuta una parada de emergencia y la parada se confirma
*Cuando esta deshabilitado, el operando D1 se limpia a 0.

Notas

* Mientras la instruccion se esta ejecutando, se comprueba si el contador de alta velocidad
se esta ejecutando Si se estd ejecutando, se produce un error y no se realizard ningiin
proceso.

* Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccion se ejecute, estara en funcionamiento.

* Silainstruccion esta en funcionamiento, se ejecutard de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.14 HSCQ (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la

N
instruccioén de Simbolo del ladder Funcién Umero de
pasos
ladder
HSCQ Haca Detener el contador |3 a5
CH1Y | de alta velocidad
]|

B Configuracién del operando

Haga doble clic en la instruccidon HSCQ para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de dialogo.

siguiente.

&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT’ (pagina 30-27)

* Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

,;_}‘_‘z Stop High Speed Counter

CH

CH1 |

D1: Instruction Status

| [
0K (0] I

Cancel |

Configuracion

Operando

Descripcion

Rango de
configuracion

Especifique el nimero del canal del
contador de alta velocidad. El contador de

la instruccion

Aseguirese de usar la misma variable
especificada aqui para D1 de HSC: Estado
de ejecucion de la instruccion

CH S1 alta velocidad del canal especificado aqui | CH1 - CH4
se detiene. (Notificacion de un evento
unicamente a la instruccion HSC)
Especifique la variable entera para
D1: Estado de almacenar el estado de ejecucion de la
o instruccion. Unicamente una
ejecucion de | Dl

variable entera
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B Explicaciéon de la instruccion HSCQ
Estado de ejecucion de la instruccion

Parada de emergencia 0: No solicitada/1: Solicitada

R |31 |30 [29 (28 |27 |26 (256 (24 |23 |22 21 (20 |19 |18 [17 |16

W (16 (14 13 12 11 (10 |9 (8 |7 6 |5 |4 3 2 |1 |0

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

F30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando el Flujo de energia esta ON

Condicion de desactivacion
* Cuando el Flujo de energia esta OFF

Notas
* Solo se notifica la solicitud de parada de emergencia a la instruccion HSC. La parada del
contador de alta velocidad se lleva a cabo con la instruccion HSC.
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31.24.15 PCH (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la NGmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos

ladder
PCH T Confirmar la captura |3 a5

1wy L de pulsos

M
B Configuracion del operando
Haga doble clic en la instruccion PCH para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.

Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo

siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

,;_}‘_‘: Confirm Pulse Catch Input
(C|
CH1 -
D1: Instruction Status
oK@ | Cancel |

Configuracién | Operando | Descripcion

Rango de
configuracion

Especifique el nimero del canal para la
captura de pulsos.

CH 51 El ntimero de canal especificado aqui CHI - CH4
confirma la captura de pulsos.
D1: Estado de Especifique la variable entera para o
. < . it Unicamente una
ejecucion de | DI almacenar el estado de ejecucion de la .
. L . - variable entera
la instruccion instruccion.
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B Explicaciéon de la instruccion PCH

Estado de ejecucion de la instruccion

R |31 |30 [29 (28 |27 |26 (25 (24 |23 |22 (21 (20 |19 |18 [17 |16

w (16 (14 13 12 (11 (10 |9 8 |7 6 |5 |4 3 |2 |1 |0

!
Llnstruccién 0: Desactivado/1:Habilitado

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L_ExIOSpParmErr (error de parametro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion
* Cuando el flujo de energia estd ON y se confirma que la captura de pulsos se ha detectado

Condicion de desactivacion
* Cuando el flujo de energia esta OFF y se confirma que no se ha detectado ninguna captura
de pulsos
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31.24.16 PCHQ (Controlador STD)

Simbolos y caracteristicas

Nombre de la Ndmero de
instruccion de Simbolo del ladder Funcion
pasos
ladder
PCH Limpiar 1 t
CHQ e impiar lacapturade |3 a5
1 e L pulsos
01

B Configuracion del operando

Haga doble clic en la instrucciéon PCHQ para mostrar el siguiente cuadro de dialogo.
Especifique cada una de las configuraciones en el siguiente cuadro de didlogo.

NOTA * Para obtener informacion detallada acerca de la E/S especial, consulte lo
siguiente.
&~ "30.5 Controlar la E/S externa en LT” (pagina 30-27)

#* Clear Pulse Catch Input [ %]
CH
CH1 -
D1: Instruction Status
oK@ | Cancel |

Rango de

Configuracion | Operando | Descripcion . iy
configuraciéon

Especifique el nimero del canal para la
captura de pulsos.
El nimero de canal especificado aqui

CH 1 L . ., H1 - CH4
S limpia la captura de pulsos. (Notificacion C C

de un evento Ginicamente a la instruccidn

PCH)
D1: Estado de Especifique la variable entera para _

. .. . 5 Unicamente una
ejecucionde | D1 almacenar el estado de ejecucion de la .
\ ‘s . . variable entera

la instruccion instruccion.
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B Explicacion de la instruccion PCHQ

Estado de ejecucion de la instruccion

’_Estado Limpiar la captura de
pulsos 0:

R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 [16 | 0: No/1: Si

W (15 (14 13 12 11 (10 |9 8 |7 6 |5 |4 3 2 |1 |0

| |
LParémetro 0: Ningun error/1: Error LLimpiar la captura de pulsos

0: No/1: Si
Ejecucion de la instruccion 0: Normal/1: Error

Instruccion 0: Desactivado/1:Habilitado

Instruccion 0: No esta en funcionamiento/1:En funcionamiento

* Puede comprobar el estado del error con la variable de sistema
#L ExIOSpParmErr (error de pardmetro de E/S especial).

& "30.5.2 Asignar E/S (comun) 4 Error de parametro de E/S especial
(#L_ExIOSpParmErr)” (pagina 30-41)

Condicion de habilitacion

* Cuando la instruccion esta en funcionamiento y se confirma que hay un estado de limpiar
la captura de pulsos.

* Sino ha sucedido ningtn error

Condicién de desactivacion

* Después que Limpiar la captura de pulsos se establece en [No], cuando se confirma que
no hay ningtn estado de limpiar la captura de pulsos y el flujo de energia termina, el
operando D1 se pone a cero.

Notas

* Mientras se ejecuta la instruccion, se comprueba si la captura de pulsos se esta limpiando.
Si se esta limpiando, se produce un error.

» Siel operando D1 no se puede reconocer en la instruccion, se convertira en un error.

* Cuando se ejecuta una instruccion usando el pulso (por ejemplo, la instruccion PT), debe
desactivar la instruccion y luego activarla para ejecutarla de nuevo.

* Cuando la instruccidn se ejecute, estara en funcionamiento.

* Sila instruccion esta en funcionamiento, se ejecutara de forma continua a pesar de la
condicion de habilitacion/desactivacion.
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31.24.17 Restricciones para las instrucciones del controlador de E/S
|

No se produce un error, incluso cuando se usa la instruccion distinta a instruccion en los
ajustes del controlador de E/S.

Por ejemplo, configuracion del controlador de E/S CH1: pulso

Por ejemplo, cuando se usa PWMX (CH1) en el caso anterior
Incluso en el caso anterior, el parametro de pulsos cambiara debido a la configuracion del
controlador de E/S cuando se ejecute la instruccion PWMX. Lo mismo sucedera a pesar
de la instruccion PWMX.
La instruccion del controlador de E/S especial no se puede modificar online.
La variable del sistema #L y la instruccion del controlador de E/S para controlar el mismo
CH no coexisten.
Preste especial atencion cuando use la instruccion del controlador de E/S en el proyecto
existente. Incluso en el caso anterior, no se produce ningun error.
Si la GP se apaga mientras el parametro se estd cambiando o leyendo, el cambio o la
lectura del parametro continuara después que arranque la GP de nuevo. En este momento,
cuando se ejecuta la instruccion del controlador de E/S, se determina que el proceso ya se
ha iniciado y se genera un error.
Cuando se produce un error, la instruccion no se habilita. Si se produce un error después
de habilitar la instruccion, la instruccion se deshabilitard una vez que se confirme el error.
Para el mismo CH, asegtrese de ejecutar la siguiente direccion después de confirmar que
la instruccidn actual esta habilitada. La instruccidn se ejecutara aunque no confirme la
condicion habilitada, sin embargo, es posible que no funcione correctamente.
Por ejemplo, operar las instrucciones PLSX y PLS con la salida de pulsos

En el caso anterior, es posible que la salida de pulsos no se lleve a cabo de acuerda a

los ajustes que han sido cambiados con la instruccion PLSX.
Si usa una instruccion PBC o PBR, sucedera lo siguiente.
Cuando PBC esta ON (habilitado)

La instruccion funcionara segun su especificacion.
Cuando PBC esta OFF (desactivado)

La instruccion no funcionara.

Sin embargo, una vez que la instrucciéon empiece a funcionar, funcionard a pesar del
estado ON/OFF de la instruccion PBC.
La instruccion funciona cuando la configuracion de E/S esté habilitada.
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