15 Entrada de

teclado

El capitulo Entrada de teclado explica la informacion estandar acerca de las entradas de
teclado de GP-Pro EX y proporciona instrucciones basicas para configurar los teclados.
Primero lea "15.1 Menu de configuracion” (pagina 15-2), luego consulte la pagina

correspondiente.
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Menu de configuracion

15.1

Menu de configuracion

Visualizacion del teclado emergente

Muestra un teclado en la pantalla s6lo cuando es
necesario (al introducir datos).

Pulsarlo y... Un teclado emergente es mostrado para cambiar
valores numéricos.
Entra
<
C=2)5EE 512
B 2][51[6][]
eep

2!

L213]
L[
Beep
Beep

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 15-5)
” Introduccion (pagina 15-4)

Siempre mostrar el teclado en la pantalla

Pone un teclado en forma directa en la pantalla.
Aparecera un teclado permanente.

~ pProcedimiento de configuracion
(pagina 15-9)
&~ |ntroduccién (pagina 15-8)

Personalizar de la distribucion del teclado

Le permite al usuario reorganizar los botones del
teclado.

Eancebl[<][>]
e R
e T | Cancelerl [ ][> ][= ] IE&IER[ 2]
GICTEALY

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 15-13)
” Introduccion (pagina 15-12)
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Menu de configuracion

Personalizar el teclado del sistema del display de datos

sistema.

Teclado del sistema

Afada un area para mostrar los valores limites del
display de datos y un valor de entrada al teclado del

Teclado definido por el usuario + Display
de entrada + Mostrar el valor limite

¥~ Procedimiento de configuracion

——— (pagina 15-26)
Max:65535 0 @=' .z o
65535 Introduccion (pagina 15-25)
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Visualizacion del teclado emergente

15.2 Visualizacion del teclado emergente

15.2.1 Introduccién
Muestra un teclado en la pantalla s6lo cuando es necesario (al introducir datos).

Un teclado emergente es mostrado para cambiar

Pulsarlo y...
valores numeéricos.
Entra
500 el 512
Beep 2][E1[6lE]
o

Ul21(3]
L 1ET
Beep
Beep
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Visualizacion del teclado emergente

15.2.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
7"14.11 Guia de configuracioén del display de datos” (pagina 14-43)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".

&~ v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Muestra un teclado en la pantalla s6lo cuando es necesario (al introducir datos).

Pulsarlo y... Un teclado emergente es mostrado para cambiar
valores numéricos.
Entra
|| = =1 [ 512

1 En el menu [Objetos (P)], elija [Display de datos (D)] y haga clic en [Visualizador numérico
(N)], o bien haga clic en el icono [#| y pongalo en la pantalla.

2 Haga doble clic en el elemento colocado. Aparece el cuadro de didlogo Display de datos.

,;_}‘_‘: Display de datos [x]
1D del Obijeto Basico | Yisualizar | Ajustes de color de la alarma | Proceso de funcionamienta |
DD_0002 - Yigualizacis stos
Comentario IF ——
3| @ 1y [
= v
Wisualizador Visualizador  Wisualizador Wisualizador de ar el Ve
MHumérica de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  walor limite
Direccion de palabra de supervision »>Extendido
[[#MEMLINK]O000 ~ll&E T Pemiti entrada
Seleccionar forma | ™ Especifique el rango de entradavisualizacién
[™ Sinfoma 5
Tipo de datos I‘IB Bit Dec 'l ™ Signo ++ I™ Contorno OFF
Apuda [H] | Aceptar (O] I Cancelar
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Visualizacion del teclado emergente

3 Haga clic en [Seleccionar forma] y seleccione la forma apropiada.

4 En [Direccion de palabra monitoreada], defina la direccion (por ejemplo, D100) que
almacenara el valor introducido.

Haga clic en el icono para Seleccione el dispositivo "D",
mostrar un teclado para introduzca "100" como la direccién
introducir direcciones. y presione la tecla Ent.
Vizualizar la direccidn de palabra . : y Wigualizar la direccion de palabra
[PLCTID00000 = Disposiiva/PL [PLCT | [[PLCTIDOD100 =l
D |=|[100
Back Clr
Al B|LC Tl8]8
D|lE|F 45| 6
1121 3
o[

5 En la lista desplegable [Tipo de datos], defina el tipo de datos a mostrar (por ejemplo,"16 Bits
Dec").

Wisualizar la direccidn de palabra »>Detalle
[[PLE1ID0GT00 =]l T Pemitir entrada

™ Especifique el intervalo entradadvisualizar

Tipo de datos i15 Bit D "i [ Signo +/- 0| Eantermm WEE

6 Seleccione la casilla [Permitir entrada]. Una vez que selecciona la casilla [Permitir entrada],
aparece la pestafa [Entrada de datos] y puede introducir datos numéricos.

.g‘_‘: Display de datos

1D del Obijeto Bdsico I\-"isualizarl Ajustes de color de la alalmal Proceso de funcionamientl I Permitir entradal
IDD_DDD2 3: Wigualizacion de datos
Comentario [ e | 1 L g A,
R
g wul [l
Yigualizador  Vigualizador  Vizualizador Yizualizador de Mastrar el G e
Mumeérico de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  walor limite
Direccion de palabra de supervizion »»Extendida
[F#MEMLINKIOD0D =& | ¥ Pemiti entrada

Seleccionar Farma I [~ Especifique el rangn de entrada/visualizacidn
[ Sinfarma 3
Tipo de datos |1B Bit Dec 'I [~ Signo +~ I™ Contormo OFF
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Visualizacién del teclado emergente
|

7 Haga clic en la pestaia [Entrada de datos] y aparecera lo siguiente. Seleccione la casilla
[Habilitar teclado emergente].

8 Seglin sea necesario, especifique el color y el texto del display de datos en las pestafias
[Alarma/Color] y [Visualizador] y haga clic en [Aceptar].
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Siempre mostrar el teclado en la pantalla

15.3 Siempre mostrar el teclado en la pantalla

15.3.1 Introduccién

Pone un teclado en forma directa en la pantalla. Aparecera un teclado permanente.

[ 128 ] [ 64 ] [256]
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Siempre mostrar el teclado en la pantalla

15.3.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
&~ "15.6.1 Guia de configuracion del teclado ® Teclado del usuario” (pagina 15-39)

Pone un teclado en forma directa en la pantalla. Aparecera un teclado permanente.

[ 128 ] [ 64 ] [256]

2 En el menu [Objetos (P)], seleccione [Teclado (B)] o haga clic en & para visualizar el
[Paquete].

Bloque a3 x

| DEC Keyboard =l

Cambiar I Elimiriar I Actualizar
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Siempre mostrar el teclado en la pantalla

3 Seleccione un teclado para usar y pongalo en la pantalla de dibujo. (Por ejemplo, teclado
DEC)

]|

EC Keyboard

Los pasos para visualizar un teclado permanente en la pantalla se han finalizado.

4 A continuacion, configure un objeto de Display de datos que se usara para mostrar los datos

introducidos con el teclado. Haga doble clic en el Display de datos para abrir el cuadro de
dialogo [Configuracion].

5 Seleccione la casilla [Permitir entrada]. La pestafia [Entrada de datos] esta disponible.

i D
ID del Objeta Basico IVisuaIizall Ajustes de color de la alarma | Froceso de uncionamiento' Permitir entradal
IDD_DDD2 3: Yizualizacidn de datos

Visuslizador  Wisualizador e
i Vizualizacia
Numérico de Texto

Yizualizador Visualizadaor de Mostrar el
de Fecha/Hora  datos estadisticos  walor limite

Diireccion de palabra de supervisidn

»>Eutendido
[HMERLINE] [ Pemitir entrada
Seleccionar forma | r

E zpecifique el Tango de enfradasvisualizacion

[~ Sinfama

Tipo de datas |1B Bit Dec 'l [ Signo + [ Contomo OFF

6 Haga clic en la pestafia [Entrada de datos] y desactive la casilla [Habilitar teclado
emergente].
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Siempre mostrar el teclado en la pantalla

Ahora el display de datos esta configurado para mostrar los datos introducidos usando el
teclado en pantalla.

Basico | Visualizarl Ajustes de color de |z alama | Operacid

% Tactl ¢ Bit

=>Extendido

[ Designar &l orden de entrada

Introducir orden |1 3: g
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Personalizar de la distribucion del teclado

15.4 Personalizar de la distribucion del teclado

15.4.1 Introduccién

Puede reordenar los teclados existentes para crear su propio teclado. Puede poner el teclado
nuevo en la pantalla o visualizarlo como un teclado emergente.

encel[«][>]
[Z][e][o]f]
[4][s][6][-]
L]

Zm

NHABRABRHE
Canceler|[ ][> [ [ . I&I[CLR[ ©

—

Sl

=)

[]
=z m|

—o

N
R T
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Personalizar de la distribucion del teclado

15.4.2 Procedimiento de configuracion

B Visualizar el teclado personalizado en pantalla en forma permanente

NOTA » Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
&~ "15.6.1 Guia de configuracion del teclado B Teclado del usuario” (pagina 15-39)

Muestre el teclado personalizado en forma permanente en la pantalla.

Cencel[<«][>]
[Z][e][o][H

Zm

NEABABEEE
Cancelar][ <] ]| =] |[s#][ctR[ 9

[+]
]
[]
zm|[1]

1 En el ment [Objetos (B)], seleccione [Teclado (B)] o haga clic en & para visualizar el
siguiente [Paquete].

Blogue

DEC Keyboard =

Carnbiar | Elirnirar | Actualizar |

2 Seleccione un teclado a personalizar y pongalo en la pantalla de dibujo. (Por ejemplo, teclado
DEC)
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Personalizar de la distribucion del teclado

3 Seleccione el teclado puesto, haga clic derecho y seleccione [Desagrupar (U)] desde
[Agrupar (G)]. Ahora puede reordenar las teclas.

Corkar (T}
Copiar ()
Fegar (R}
Duplicar (W)

Chrl+i
Chrl+C
Chrl

Copiar |3 forma del objeta
Pegar la forma del abjeta

Elirninar {0}
Seleccionar kodo (L)

Del
Chrl4-A

Definit: coma walor predeterminado (E)
Cambiar, atributas ()
Animacion ()

IModificar vettice

Colocacion de etiquetas de escala

Eloguear |a contraseria

Crdenar {0

4 Reordene las teclas no agrupadas.

5 [owers a [w [« [» [+ || . Jonoe e

5 Seleccione todos los teclados personalizados, haga clic derecho y seleccione [Agrupar (E)]
desde [Agrupar (G)]. La personalizacion del teclado se ha finalizado.

Cortar {T) Chrh+s
Capiar {C) Chrb+C
Pegar (F) ChrlHy
Duplicar (W)

Capiar |a Farma del abjeta
Pegar |aForma del abjeta

Eliminar () Del
Seleccionar tado (L) Chrb+a

Befinir como valar predetermingdo (E)
Cambiar atributas (1)
Animacion ()

Modificar vertice

Calocacion de etiguetas de escala

Blogear la cotrasefia

E5EUrLpET

Ordenar (0)

Situarfalinear (A

EANCEL

Ratatfairar (R)

50 [FENT

MMostrar |2 direccion

Soltar clavija fing
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Personalizar de la distribucion del teclado

6 Registre el teclado personalizado en [Paquete]. Entonces puede consultar el Paquete cuando
use el teclado personalizado en otra pantalla de dibujo. Seleccione el ment [Ver (V)] -
comando [Paquete (P)], o bien haga clic en gl , y aparece el siguiente cuadro de didlogo
[Lista de paquetes].

[~ Paguete extemo de referencia

Carpeta de referencia del paguete externo

I LCambiar referencia

Mombre Tipo Fecha cieada
HEX Kepboard 5/27 /2005
Text(BBCAENG) Keyboard Sistema 842720058
Text{DWE/EMNG) Keyboard Sistema 542712005
TextABCAIPM] Keyboard Sisterna 5427/2005
Text{WEAIPN] Keyboard Sistema 84272005
Text[KAMATAPN] Keyboard Sistema 542712005
TextKANAZ2AIPN] Keyboard Sisterna 5427/2005
Small DEC Keyboard Sistema 842720058
Small HE® Keyboard Sistema 542712005
Small Text{#BC/ENG) Keyboard Sisterna 5427/2005
Small Texti4BCAIPN) Keyboard Sistema 84272005
Favorite Usuario 5/16/2007

MHueva Abrir | Eliminar I Camhiarnombral Exportarl Impartar I Cemar I
A

7 Haga clic en [Nuevo]. Aparece el cuadro de didlogo [Nuevo paquete]. Defina un nombre de
paquete. (Por ejemplo, teclado)

| Lista de paquetes =]

™ Paguets extema de referencia

Carpeta de referencia del paguete extermo

I Cambiar referencia

Nombre Tipo Fecha creada
DEC Keyboard 5/ 5
HEX Kepboard Sistema B/27/2005
TedlABC/ENG] Ke
Te{OWE/ENG) K
TesiABCAPN) Kol [TEER
Tent(TWEAJPN] Ke

Tes[KANATAPN)I Cancelar

TextKANAZAIPN] |

& Nuevo paquete

Small DEC Kepboard Sistema 572772005
Small HEX Kepboard Sistema 5/27/2005
Small Te{ABC/ENG) Keyboard Sistema 5/27/2005
Small Text{ABCAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
Favte Usuarin 5/16/2007

Hueve || b || Eiminer | [ Cambiernomtie || Evpors | [ mportar || Censr |

i

8 Haga clic en [Nuevo] en el cuadro de didlogo [Nuevo paquete] para volver al cuadro de didlogo
[Lista de paquetes], donde aparece el paquete nuevo.

# Lista de paguetes x

I” Paquete estema de eferencia

Carpeta de referencia del paguete exteino

Cambian referencia

Nortbrs Tipo Focha cisada
DEC Keyboard Siatema 542772008
HEX Keyboard Sistema 502712006
TedHBC/ENG) Keyboard Sistems 502712005
Tert|QWE/ENG) Kepboard Sistema 502712005
TedBBCAPH) Keyboard Sistema 542742005
TeaTWE APN) Keyboard Sistema 54272005
TelKANAT PN Keyboard Sistema 5/27/2005
TeAlKANAZAIPN) Keyboard Sistema 502712006
Small DEE: Keghioard Sistema 5/27/2005
Small HEX Keyboard Sistems 5/27./2005
Small Tex(8BC/ENG) Keyboard Sistema 502712005
[Usvaio |
Muswn | A Eiminar | Cambier nomre | Exporsr | mportar | Conar
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Personalizar de la distribucion del teclado

9 En el cuadro de didlogo [Lista de paquetes] con un nombre de paquete nuevo seleccionado,
haga clic en [Abrir].
Aparece el siguiente cuadro de dialogo.

Aaquete
ITec\ado j

(i Elritien

10 Arrastre el teclado personalizado al cuadro de didlogo [Paquete].

_ '@@@@ﬁﬁ@lﬁ@:
HEEOMDDOEREEW
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Personalizar de la distribucion del teclado

11 El teclado personalizado se ha registrado en el [Paquete].

Pagquete

I Teclado j

Camnbiar | Eliminar |

* Se puede registrar una combinacion de 200 dibujos, objetos y teclados en un
[Paquete].
* Para eliminar un teclado registrado, en la ventana [Ajustes comunes], debajo
del nodo [Registro del teclado], haga clic derecho en el teclado y seleccione
[Eliminar].
* Después que el teclado esta registrado en la lista de [Favoritos] de la ventana
Paquete, puede arrastrar el teclado modificado y ponerlo en la pantalla.
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Personalizar de la distribucion del teclado

B Iniciar el teclado personalizado emergente

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
57"15.6.2 Guia de ajustes comunes (Registro del teclado)” (pagina 15-40)
¥7"15.6.1 Guia de configuracion del teclado B Teclado del usuario” (pagina 15-39)
F~"14.11 Guia de configuracioén del display de datos” (pagina 14-43)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".

F~g 6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

HNHARABREBE
.00 [] Y casalal FIMPIEIE SR] LA

Beep

1 En el mena [Ajustes comunes (R)], seleccione [Registro del teclado (K)]. Aparece el cuadro
de dialogo [Nuevo teclado/Abrir].

" Abrir

Mamera 1 3: ﬂ

Comentario |Teclad0

MNuevo | Cancelar |

4
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Personalizar de la distribucion del teclado

2 Defina el [Nimero] y el [Comentario] y haga clic en [Nuevo]. (Por ¢jemplo, [NGmero] 1,
[Comentario] prueba)

,i‘; Nueva kecladojabrir

@ Nuevo " Abrir
Hiimera 1 3: ﬂ
LEomzarwtano |Teclado

Cancelar

3 Aparece la pantalla para crear el [Area limpia] del teclado.

[ 6ae1 & Teclado1| x
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Personalizar de la distribucion del teclado

4 En el menu [Ver (V)], seleccione [Paquete (P)], o bien haga clicen gl para mostrar el cuadro
de dialogo [Lista de paquetes].

I~ Paquete exteno de referencia

Caipeta de referencia del paguets extsmo

T Cambiat referencia

Nombre Tipo Fecha creada
DEC Keyboard Sistema 05
HEX Keyboard Sistema 5/27/2005
TexrtiABC/ENG] Keyboard Sistema B/27/2005
TertiIWE/ENG) Keyboard Sistema 5/27/2005
TertiABCAPN) Kephoard Sistema 5/27/2005
TertiOWE LPN] Keyboard Sistema 5/27/2005
TertIKANATAPH) Keyboard Sistema 5/27/2005
TertIKANAZAIPH) Keyboard Sistema 5/27/2005
Small DEC Keyboard Sistema 5/27/2005
Small HEX Kepboard Sistema 5/27/2005
Small Texl8BL/ENG) Keyboard Sistema 5/27/2005
Small TextABCAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
Feyboard Usuario 5/6/2008
Nugvo Bbiir Eiminer | Cambiarnombre | Espottar | imporar |[ Cemar |
4

* Cuando se selecciona [Teclado (B)] desde el menu [Objetos (P)], aparece el
cuadro [Paquete] desde el cual también puede seleccionar el teclado.

5 Seleccione el nombre del paquete (por ejemplo: Teclado) que esté registrado con el teclado
que desea usar, haga clic en [Abrir], y se abre el cuadro de didlogo [Paquete].

& Lista de paquetes >
I™ Paquete extema de referencia
Carpeta de referencia del paduete estemo I Teclada j
Carbiat ieferencia
Nombre [ Tipo [ Fecha creada

DEC Keyboard Sistema 5/27/2005
HEX Keyboard Sistema 5/27/2005
TeABC/ENG) Keyboard Sistema 5/27/2005
TexlOWE /ENE] Keyboard Sistema 5/27/2005
Tes8BC/APN) Keyboard Sistema 5/27/2005
TexQWE APN) Keyboard Sistema 512712005
TeslKANATAJPN) Keboard Sistema 5/27/2005
TenlKANAZAPN) Keyboard Sistema 5/27/2005
Small DEC Keyboard Sistema 5/27/2005
Small HEX Keyboard Sistema 5/27/2005
Small Test(ABC/ENG] Keyboard Sistema 5/27/2005
Small TestABC/APN) Kevboard Sistema 5/27/2005

u
Carmbiar | Elirviriar

Tl | |IEI\rmr\av | Cambianambre | Evpona | tvpona | Cenar |

6 Seleccione un teclado para usar y pongalo en [Area limpial.

I Teclado

Cambiar Eliminar |
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Personalizar de la distribucion del teclado

7 Cree el [Area limpia] del teclado. Arrastre las cuatro esquinas .:.Jﬂ_ Lz_ o \I:' de a pantalla
de configuracion del [Area limpia] para cambiar el tamafio del borde. El boton [Cambiar
tamafio del borde] que arrastra con el cursor del mouse determina la direccion en que cambia
el tamano de area limpia.

NOTA + [Area limpia] es el 4rea que sobrescribe y oculta el teclado antes mostrado.
& " m Area limpia” (pagina 15-43)

8 Haga clic en la pestafia [Base 1] para ir a la pantalla base.

9 Configure los ajustes para usar el teclado personalizado con un display de datos. En el mena
[Objetos (P)], elija [Display de datos (D)] y haga clic en [Visualizador numérico (N)], o bien
haga clic en el icono [z y pongalo en la pantalla.
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Personalizar de la distribucion del teclado

10 Haga doble clic en el elemento colocado. Aparece el cuadro de didlogo Display de datos.

,;g"'_‘: Display de datos

1D del Objeta

DD 0002

Comentaria

Seleccionar forma |

[T Sir forma

Wi

datos

=

Basico | Yisualizar | Ajustes de color de la alarma | Proceso de funcionamienta |

4y e

o B

“isualizador
MHumérica

“isualizador
de Texto

“isualizador
de Fecha/Hora

Wisualizador de
datos estadisticos

MDS“‘?I el Wisualizacid
walor [imite

Direccion de palabra de supervision

[FAMEMLINK]O00D ~l=

™ Especifique el rango de entradavisualizacién

Tipo de datos I‘IBBitDec 'l ™ Signo ++

[~ Penmiti eritrada

»rExtendido

™ Contorno OFF

Apuda [H] |

Cancelar

Aceptar (O] I

11 Haga clic en [Seleccionar forma] y seleccione la forma apropiada.
12 En [Direccion de palabra monitoreada], configure la direccion (D100) donde se almacenara

el valor introducido.

Haga clic en el icono para
mostrar un teclado para
introducir direcciones.

YYigualizar la direccidn de palabra

[iPLC1ID0O0000 ==

Seleccione el dispositivo "D",
introduzca "100" como la direccién

y presione la tecla Ent.

Dizpogitiva/PL I FLCA - l

D =100
Back Clr
A|B|C 7|&] s
D|E|F 4|5]|E
N
ol

Yizualizar la direccidn de palabra

[[PLCTID00100 ==
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Personalizar de la distribucion del teclado

13 En la lista desplegable [Tipo de datos], defina el tipo de datos a mostrar (por ejemplo,"16 Bits
Dec").

‘igualizar la direccion de palabra »xDetale
[IFLC DOm0 =lE T Pemii entiada

™ Especifique el intervalo entradadvisualizar

Tipo de datos i j [~ Signo +#- B i EE R

16 BitHex [
16 Bit Oct
16 Bit BCD
16 Bit Bin
32 Bit Dec —
32 Bit Hex
32 Bit Bin

14 Seleccione la casilla [Permitir entrada]. Una vez que selecciona la casilla [Permitir entrada],

aparece la pestafia [Entrada de datos] y puede introducir datos numéricos.

,;_}'_‘: Display de datos

1D del Objeta Basico | Wisualizar I Ajustes de color de la alarmal Procesa de funcionamientd | Permitir entrada

IDD_DDDZ 3: ‘isualizacion de datos

Comentaria ff — L

' 3 'y [
=

Wigualizador  Wisualizador  Visualizador izgualizador de Mostrarel oL
Visualizacid

MNumerico de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  valor limite
Direccidn de palabra de supervision »rEstendido

[amERLINKIOO0D == ( I Pemiientrada )
(o ey (e | [ Especifigue el rango de entrada/visualizacidn
™ Sinforma X
Tipo de datos I‘IB Bit Dec 'l I Signo +/- [ Contomo OFF

15 Haga clic en la pestafia [Entrada de datos] y aparecera lo siguiente. Seleccione la casilla
[Habilitar teclado emergente].

Ajustes basicos I Mostrar ajustes I Ajustes de color de la alarma | Procezanda

% Pulsar it

>»Detalle

( ¥ Habilitar teclado emergerte )

[ Designar el orden de entrada

| ritraducin ardem I‘I 3: .ﬁ

16 Haga clic en [Ajustes extendidos].

GP-Pro EX Manual de referencia 15-23



Personalizar de la distribucion del teclado
|

17 En la pantalla [Ajustes extendidos], seleccione la casilla [Teclado del usuario] y defina el
numero de pantalla del [Teclado], (por ejemplo, 1) con la configuracion del teclado a
[Teclados].

18 Segun sea necesario, especifique el color y el texto del display de datos en las pestafias
[Alarma/Color] y [Visualizador] y haga clic en [Aceptar].
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15.5 Personalizar el teclado del sistema del display de datos

15.5.1 Introduccién

Afade el display del Valor limite y display de Entrada del Display de datos al teclado del

usuario.
Puede crear su propio teclado con las mismas funciones que el teclado del sistema.

Teclado del sistema Teclado del usuario + Display de entrada +
Display del valor limite
Min: 0
65535 Display del valor limite
I 0 65535}
BE [ 0] } Visualizacién de entrada
[ZI[e][o]es][a]
5][6] ][] @@@ CANCEL } Teclado del usuario
[ERIGEIEE [l ] = ]RRER[ES[ENT
Co 0=

* El teclado con un Display del valor limite y Display de entrada se ha
registrado en el paquete. Puede seleccionarlo desde el paquete y ponerlo.
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15.5.2 Procedimiento de configuracion

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
57"15.6.2 Guia de ajustes comunes (Registro del teclado)” (pagina 15-40)
¥7"15.6.1 Guia de configuracion del teclado B Teclado del usuario” (pagina 15-39)
F~"14.11 Guia de configuracioén del display de datos” (pagina 14-43)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".

F~g 6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Su teclado se crea afiadiendo al teclado del usuario areas donde el valor limite y valor de
entrada en el display de datos pueden visualizarse. El teclado se muestra como un elemento

emergente..
Teclado del sistema Teclado del usuario + Display de entrada + Display del
valor limite
Min: 0
% 0 65535 } Display del valor limite
EE [ 0] } Visualizacion de entrada
8]
516 ME @@@ CANCEL } Teclado del usuario
[MEIEICE [A][V][«]P] I [=]CRERBSI[ENT
Co 101G

1 En el mena [Ajustes comunes (R)], seleccione [Registro del teclado (K)]. Aparece el cuadro
de dialogo [Nuevo teclado/Abrir].

2 Defina el [Ntmero] y el [Comentario] y haga clic en [Nuevo].
(Por ejemplo, [Numero] 1, [Comentario] Personalizado)

,;g"'_‘: New Keypad/Open

& New " Open
MHumber I 1 ﬁg
Comment ICustom

Mew Cancel |

4
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3 Aparece la pantalla para crear el [Area limpia] del teclado.

@ Base 1(Unitled] E1 2 Keppad 1[Custom) d|

4 En el menu [Ver (V)], seleccione [Paquete (P)], o bien haga clicen ] para mostrar el cuadro
de didlogo [Lista de paquetes].

* Cuando se selecciona [Teclado (B)] desde el menu [Objetos (P)], aparece el
cuadro [Paquete] desde el cual también puede seleccionar el teclado.

5 Seleccione el nombre del paquete (por ejemplo: Teclado DEC) que esté registrado con el
teclado que desea usar, haga clic en [Abrir], y aparece el cuadro de didlogo [Paquete].

7 Lista d paguetes (X
[] Paguete externo de referencia IDEC Keyboard j
Carpeta de referencia del paquete externa
N
Mombre Tipa Fecha creada
Eyboan Istemna
Text[@BC/ENG) Keyboard Sisterna B/27/2005
TextlIWE/EMG] Kepboard Sistema B/27/2005
TextSBCAIPM] Keyboard Sisterna B/27/2005
Test{WEAIPM) Keyboard Sistema B/27/2005
TextFANATAIPM) Keyboard Sisterna B/27/2005
TextFANAZAPN] Keyboard Sisterna B/27/2005
Small DEC Keyboard Sisterna 5/27/2005
Small HEX Kepbaard Sistema B/27/2005
Small Text{ABC/ENG] Keyboard Sistema B/27/2005
Small TestABCAIPH) Keyboard Sisterna B/27/2005
Favorite Usuario 54162007
Changs | Deste | Update_|
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6 Seleccione un teclado para usar y pongalo en [Area limpial.

IC £ # Keppad 1(Custom) ,j|

Bl R TEEEEENEE EIEEERRRE 2 I R L
- n ) [DEC Kebomd =
4

Update

7

i

7 Cree el [Area limpia] del teclado. Arrastre las cuatro esquinas AJJ ] r de a pantalla
de configuracion del [Area limpia] para cambiar el tamaiio del borde. El boton [Cambiar

tamaio del borde] que arrastra con el cursor del mouse determina la direccion en que cambia
el tamafo de area limpia.

) )

-
(N
w
=
(&)

| 2
-1
o]
©
o

| CANCEL

A ||| ||+ |- |eR|BEL| BS | FENT

NOTA * [Area limpia] es el 4rea que sobrescribe y oculta el teclado antes mostrado.
& " m Area limpia” (pagina 15-43)

8 Personalice el teclado segin sea necesario (por ejemplo, modificando el distribucion y el
tamafo de las teclas).
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|

9 Ponga un objeto para mostrar los datos introducidos en el teclado personalizado. En el ment
[Objetos (P)], elija [Display de datos (D)] y haga clic en [Visualizador numérico (N)] para
ponerlo en la pantalla.

 Soélo puede poner un objeto de display de entrada en la pantalla. Apareceran
mensajes de error cuando intente poner el segundo objeto.
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10 Haga doble clic en el objeto de display de entrada para abrir el cuadro de didlogo de
configuracion.

®* Display de datos

10 del Ohjetn Bésico |
[bp_oo0o 2 Wisuglizacidn de datos
Comentario

=

H e &

Wisualizador  Visualizador  Visualizador Wisualizador de Mostrar el i
MHumérico de Texto de Fecha/Hoia  datos estadisticos  walor limite
Fuente
z Tipo de Fuente estandar v Tamafio 83 16 punto b
ente _
Atributo del testo
[ Sin farma

H.2 de digitos - ] Posicidn de visualizacidn fija
amastrar — @ I
[] Wisualizader 7 segmentos

Auto ajuste del tamafio de la fuente

Calar
Color del borde Parpaden
||:|? v| |Ningun0 V‘
Color de fuente Parpadea Color de la zombra Parpaden
||:|B v| |Ningun0 V‘
Color del fondo Parpadeo
|-1 v| |Ningun0 V‘
Disefin Color del disefio Farpadeo
| Mingunao v| |
Ayuda [H] [ Aceptar (0] H Cancelar ]

11 Si es necesario, defina el color del objeto de display de entrada y el texto y haga clic en
[Aceptar].
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|

12 Ponga un objeto para mostrar el valor limite en el teclado personalizado. En el ment [Objetos
(P)], elija [Display de datos (D)] y seleccione [Mostrar el valor limite (N)] para ponerlo en la
pantalla.

» Soélo puede poner un objeto de display de valor limite en la pantalla.
Apareceran mensajes de error cuando intente poner el segundo objeto.

GP-Pro EX Manual de referencia 15-31



Personalizar el teclado del sistema del display de datos

13 Haga doble clic en el objeto de display del valor limite para abrir el cuadro de didlogo de

configuracion.

& Display de datos

1D del Objeto

Basica |

DD _oooo =

Wisualizacidn de datos

Comentario

Ayuda (H)

@ 4 [

Wisualizador  Visualizador  Wisualizador Visualizador de
Mumérico de Texto de Fecha/Hora  datos estadistict

Mostrar el

Fuerite

Tipo de fuente | Fuente estandar  w

Color del valor minimo

Color del walor numérico

T amafio 8 16 punto w

Atributo del texto | Mormal v

Color del walor méximo

Color del walor numérico

Parpaden | Mirguno

v| |I:I E v| Parpaden |Ningun0 v|

Color del fondo

Color del fondo

|} + | Parpadeo | Ninguna

- | | |} v | Parpaden | Minguna |

Color de la sombra

Color de la sombra

Farpaden FParpaden
[] Wisualizader 7 segmentas
Auto gjuste del tamafio de la fuente
[ Aceptar (0] ] [ Cancelar ]

14 Si es necesario, defina el color del objeto de display del valor limite y el texto y haga clic en

[Aceptar].

15 Haga clic en la pestafia [Base 1] para ir a la pantalla base.

(

L,.T_ Baze 1[Untitled] E3 lE Keypad 1[Custom]) ] |

gl

16 Configure los ajustes para usar el teclado personalizado con un display de datos. En el ment
[Objetos (P)], elija [Display de datos (D)] y haga clic en [Visualizador numérico (N)], o bien
haga clic en el icono 23] y pongalo en la pantalla.
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17 Haga doble clic en el elemento colocado. Aparece el cuadro de didlogo Display de datos.

,;g"'_‘: Display de datos [x]
1D del Obijeto Basico | Yisualizar | Ajustes de color de la alarma | Proceso de funcionamienta |
DD 0002 - Vigyalzasidnda datos
Cormentario ff | 1'
Wisualizador § Visuslizador  isualizador Wisualizador de Mostrar el Ve
MHumérica de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  walor limite
Direccion de palabra de supervision »>Extendido
[[#MEMLINK]O000 ~ll&E T Pemiti entrada
Seleccionar forma | ™ Especifique el rango de entradavisualizacién
[™ Sinfoma 5
Tipo de datos I‘IB Bit Dec 'l ™ Signo ++ I™ Contorno OFF
Apuda [H] | Aceptar (O] I Cancelar

18 Haga clic en [Seleccionar forma] y seleccione la forma apropiada.

19 En [Direccion de palabra monitoreada], configure la direccion (D100) donde se almacenara
el valor introducido.

Haga clic en el icono para Seleccione el dispositivo "D",
mostrar un teclado para introduzca "100" como la direccion
introducir direcciones. y presione la tecla Ent.
Yisualizar la direccicn de palabra T Visualizar |a direccién de palabra
[IFLC D000 =|F DisposiivosPL [FLCT =] [iPLCTIDO0T00 ==
D =100
Back Clr
AlB[C 7l8l19
DlE|F 41 5|6
1123
ofi
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20 En la lista desplegable [Tipo de datos], defina el tipo de datos a mostrar (por ejemplo,"16 Bits
Dec").

‘igualizar la direccion de palabra »xDetale
[IFLC DOm0 =lE T Pemii entiada

™ Especifique el intervalo entradadvisualizar

Tipo de datos i j [~ Signo +#- B i EE R

16 BitHex [
16 Bit Oct
16 Bit BCD
16 Bit Bin
32 Bit Dec —
32 Bit Hex
32 Bit Bin

21 Seleccione la casilla [Permitir entrada]. Una vez que selecciona la casilla [Permitir entrada],
aparece la pestafia [Entrada de datos] y puede introducir datos numéricos.

Permitir entrada |

isplay de datos

1D del Objeta Basico | Visualizar I Ajustes de color de la alama | Proceso de funcionamicntd

IDD_DDD2 3: Yizualizacion de datos

Comentario E | g&

Visualizador  Vizualizador  Visualizador Visualizador de Mostrar el e
MHumérico de Texto de FechasHora  datos estadisticos  valor limite
Direccidn de palabra de supervizion »»Eatendido
[rMEMUINK 000D =@l [ W Pemiti errada

S eleccionar forma | [~ Especifique el rango de ertradasvisualizacisn
[ Sin farma X
Tipo de datos |1B Bit Dec 'I [ Signo +/- I™ Contorno OFF

22 Haga clic en la pestafia [Entrada de datos] y aparecera lo siguiente. Seleccione la casilla
[Habilitar teclado emergente].

Ajuztes basicos I Muostrar aiustes | Ajustes de color de la alarma | Procesandd

& Pulsar  Bit

rxDetalle

( [v Hahilitar teclado emergente )

| Diesignar el orden de entrada

Introducir arden I‘I 3: g

23 Haga clic en [Ajustes extendidos].
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24 En la pantalla [Ajustes extendidos], seleccione la casilla [Teclado del usuario] y defina el
numero de pantalla del [Teclado], (por ejemplo, 1) con la configuracion del teclado a
[Teclados].

25 Segun sea necesario, especifique el color y el texto del display de datos en las pestafias
[Alarma/Color] y [Visualizador] y haga clic en [Aceptar].
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15.6 Guia de configuracion

15.6.1 Guia de configuracion del teclado

« Cuando Visible/Invisible se cambia debido a la Visibilidad de la animacién,
es posible que la operacion del teclado se vea afectada. Para obtener
informacion detallada sobre la Visibilidad de la animacion, véase lo
siguiente:

&~ "20.3 Mostrar/Ocultar objetos” (pagina 20-8)

B Teclado del sistema

Si configura el Display de datos para permitir la introduccion de datos, el teclado numérico o
de texto adecuado se selecciona en forma automatica y se muestra en una ventana emergente.

[Tipo de datos] Dec Hex Texto
I
Winz 0 —
MaxiEEE36 esc| 0| | " #] %% & ] |cR|pEL BS
i A el e B B e [ T | (e e e [
A B EE PR FE B LG | eal| | |2
. . CLR| CANGEL CAN Jlk[L|m[n]olp|alr]|_ AlE
Especificaciones ) L i) . 250 o0 220 S0 v [w]x [ [z [eeee v
del teclado sl |l A 7]8|9fclaA
4 5|6 el W 4|5]s|D|W NOTA
10 e e [ | = G2 e = e * El teclado visualizado
| 0 |peLfer| F | T depende del tamafio del
modelo GP.
Tecla numérica (De 0 a F para Hex)
0 - 3 Introduce los valores numéricos visualizados.
Tecla de texto
ﬂ - |2 | _  — Introduce los caracteres y
Otros simbolos simbolos visualizados.
Tecla Suprimir
DEL Borra el valor numérico, caracter o simbolo en la posicion del cursor.

Tecla Retroceso
Borra el valor
BS L ,
numeérico o simbolo _
a la izquierda del
Cursor.

Tecla Retroceso

Borra el valor numérico o
simbolo a la izquierda del
Cursor.

Tecla Limpiar

Limpia el valor configurado que se estd mostrando. Si toca la tecla [CLR],
CLR e . . .

se mostrara "0" en el area. (Desaparecera para el texto.) Si toca la tecla
[INTRO] en este estado, el dato "0" se escribira a la direccion de
almacenamiento de datos del dispositivo/PLC. (Para el texto se escribira el
codigo de espacio).

Sigue
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[Tipo de datos] Dec Hex Texto
E Tecla Introducir
N Determina el valor de la configuracion que se visualiza y lo escribe a la
I direccion de almacenamiento de datos del dispositivo/PLC.

: Teclas de flecha
l <4 ‘ > Mueve el cursor a la derecha e izquierda en un display de datos.

Tecla Area de migracion

m ‘ \ 4 | Cuando se usan multiples display de datos, el sistema puede ir al siguiente
display de datos o al anterior sin introducir datos. Esto le permite ir

directamente al display de datos que desea usar.

* Si la opcion de [Entrada de datos] en el cuadro del [Display de datos ] es

[Tactil], tiene que definir el [Orden de entrada designada]. Cuando la opcion

es [Bit], la [Direccion de bit Permitir entrada] debe ser la misma direccion a

través de todos los display..

Tecla Mas/Menos

+ _ En el Display de
datos, esta opcion
solo esta disponible
si [Tipo de datos] es
[Dec] y si la casilla
[Signo +/-] esta
seleccionada.

Tecla Menos
S Introduce "-"
simbolo.

cCoOmo un

Tecla Punto decimal
| | En el Display de

. datos, si [Tipo de
datos] es [Dec] o
[BCD] y esta
introduciendo
valores Tecla Punto decimal
fraccionarios, esta _ Introduce "." como un
tecla se convierte en simbolo.
una tecla de cambio
de entradas que
alterna el cursor
entre las partes
integrales y las
partes fraccionarias.

Tecla Cancelar
Cancela la entrada. Cuando usa el teclado
CANCEL emergente del display de datos, el teclado

emergente se cierra sin introducir el valor.

Sigue
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[Tipo de datos] Dec Hex Texto
Tecla Escapar
ESC Cancela la entrada. Cuando
usa el teclado emergente del

display de datos, el teclado
emergente se cierra sin
introducir el valor.

SPACE |

Tecla Espacio
Introduce un espacio.
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B Teclado del usuario

Cuando se habilita la entrada de datos en un display de datos, el teclado guardado y
seleccionado desde un [Paquete] o bien el teclado creado por el usuario aparece en una
ventana emergente. También puede colocar estos teclados en la pantalla.

& v8.13.2 Guia de configuracion de la lista de bloques” (pagina 8-104)

Los siguientes teclados estan registrados en el [Paquete].

Nombre Descripcion

Teclado DEC Mugstra siete tipos de teclados de diez teclas horizontales y
verticales.

Teclado HEX Mugstra siete tipos de teclados hexadecimales horizontales y
verticales.

Teclado de texto Muestra siete tipos de teclados horizontales completos. (Las teclas

(ABC/ENG) estan organizadas por orden alfabético.)

Teclado de Muestra siete tipos de teclados horizontales completos. (Las teclas

texto(QWE/ENG) | estan en el mismo orden que el teclado QWERTY normal.)
Muestra siete tipos de teclados completos horizontales para la

Teclado de funcion FEP japonés. (Las teclas estan organizadas por orden

texto(ABC/JPN) Hneion FEL Japones. & p
alfabético.)
Muestra siete tipos de teclados completos horizontales para la

Teclado de y . . , .

texto(QWE/JPN) funcion FEP japonés. (Las teclas estan en el mismo orden que el
teclado QWERTY normal.)

Teclado de Muestra siete tipos de teclados completos horizontales para la

texto(KANA1/JPN) | funcién de FEP japonés (tipo en hiragana).

Teclado de texto Muestra siete tipos de teclados completos horizontales para la

(KANA1/JPN) funcion de FEP japonés (tipo en hiragana).

Teclado DEC Muestra dos tipos de cada teclado de diez teclas horizontales y

pequefio verticales de tamafio pequefio.

Teclado HEX Muestra dos tipos de cada teclado hexadecimal horizontal y vertical

pequefio de tamafio pequefio.

Teclado de texto

pequefio (ABC/ Muestra seis tipos de teclados completos de tamafio pequefio.

ENG)

Teclado de texto Muestra seis tipos de teclados completos japoneses de tamafio

pequefio(ABC/ ~

JPN) pequeilo.

* Cuando introduce minusculas con la tecla CAPS en un teclado de texto
mientras cambia de pantalla o vuelve a la pantalla original, dicha tecla queda
habilitada (introducir minusculas) para la proxima vez que introduce textos.

* Para afadir un display de valor limite y un display de entrada al teclado del
usuario, use Display de datos.
&7"15.5 Personalizar el teclado del sistema del display de datos” (pagina 15-25)
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15.6.2  Guia de ajustes comunes (Registro del teclado)

B Crear teclados

Abra la pantalla para registrar el teclado.

i o " Abrir
Mamera 1 3: ﬂ
Comentario |Teclad0
MNuevo | Cancelar |
4
Configuracién Descripcion
Nuevo Cree una nueva pantalla [Registro del teclado].
Abrir Abre una pantalla de teclado creada anteriormente.
Numero Defina un ntimero para la pantalla [Registro del teclado] desde 1 a 8999.
. Defina un comentario para la pantalla [Registro del teclado] de hasta 30
Comentario
caracteres.
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B Abrir teclados

,f_‘: Muevo tecladofabrir

L LT T ENE R E B UE =)
E B
o=l e 3 0 0 e e = e
Mimera 1
Comentario Teclado |
Abrir | Cancelar |
4
Configuracion Descripcion

Nuevo

Cree una nueva pantalla [Registro del teclado].

Abrir

Abre una pantalla antes creada [Registro del teclado].

Lista de teclados

Muestra una lista de las pantallas [Registro del teclado] en un archivo del
proyecto.

Numero

Muestra el numero de cada pantalla [Registro del teclado].

Comentario

Muestra el comentario de cada pantalla [Registro del teclado].

Vista previa del
teclado

Muestra una vista previa del teclado en la pantalla [Registro del teclado]
seleccionado desde la [Lista de teclados].

Numero

Muestra el nimero de la pantalla [Registro del teclado] seleccionado desde
la [Lista de teclados].

Comentario

Muestra el comentario de la pantalla [Registro del teclado] seleccionado
desde la [Lista de teclados].
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B Registro del teclado

Configuracion Descripcion

Boton Definir
el area limpia

Este boton se usa para definir el [Area limpia].

Area de edicion Esta es una area en que se modifica un teclado.
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B Area limpia

’§ Baze 1 |EY Teclado1|

el area limpia

A:T
| =
<'I o
Configuracion Descripcion
Botoén . ., ‘ .
Desbloquear [ ?rzsc‘tiiczlc(l)ljea la visualizacion de [Area Limpia] y vuelve a una pantalla de

Un area limpia es un area que se sobrescribe para ocultar el teclado antes
mostrado cuando un teclado grande se cambia a uno pequefio.

Area limpia

O IRt

Coos ceece]

El area que es sobreescrita
para ocultar el teclado

mostrado previamente

Cambio tamafio del | Cambia el tamafio de [Area limpia]. El boton [Cambio tamafio del limite]
limite _ que arrastra con el cursor del mouse determina la direccion en que el
Aﬁu_ ]_=‘ Nl \I:. tamafio del 4rea limpia puede cambiarse.
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15.6.3  Guia de configuracién de objeto de teclado

» Cuando Visible/Invisible se cambia debido a la Visibilidad de la animacion,
es posible que la operacion del teclado se vea afectada. Para obtener
informacion detallada sobre la Visibilidad de la animacion, véase lo
siguiente:

&~ "20.3 Mostrar/Ocultar objetos” (pagina 20-8)

Defina la tecla para cada teclado.

ID del Obieto Ajustes basicos | Calor | Etiueta |

Accion >xDetalle
Eomentano

Tecla del teclado =

Accidn del teclada
| Texto ﬂ

Introducn caracter

Seleccionar
farma

[ Mo hay forma
Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar
Configuracion Descripcion

A los objetos se les asigna un nimero ID de forma automatica.
ID de objeto de teclaKS **** (4 digitos)

ID del objeto La parte alfabética es fija. La parte numérica puede modificarse desde
0000 a 9999.
Comentario El comentario de cada objeto puede tener hasta 20 caracteres.
. Muestra la forma y el estado del objeto seleccionado en [Seleccionar
Forma del objeto forma],

Abra el cuadro de didlogo Seleccionar forma para elegir la forma.

& Forma del navegador

Paleta de objetos Standard Parts

Referencia

Estado stado ]

Seleccionar forma

vijy <} >

-

1.2 de abjsto ‘ ﬂ
Nueva paleta Crean Eliririan l:l Cancelar
Sin forma Seleccione si el objeto sera transparente y sin forma.
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B Ajustes basicos/Basico

@ Tecla
ID del Obieto Ajustes basicos | Calor | Etiueta |
: Accidn zsDetalle
Comentario

Tecla del teclado =

Accidn del teclada
| Texto ﬂ
Intraducir caracter

Seleccionar
farma

[ Mo hay forma
Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar
Configuracion Descripcion

Seleccione el tipo del objeto de tecla.

» Tecla del teclado
Define la tecla de entrada del teclado.
» Tecla de la Funcion FEP

Accion

Puede usar el método de conversion kana/kanji cuando introduce el
japonés en la GP. Esta funcion se llama Procesador frontal japonés
(FEP). Configure las teclas de entrada para el teclado del FEP
japonés.

Accidn

| Tecla de Ia Funcién FEP =]

Accidn de la caracteristica FEP

|FEF' de inicio/Cancelar [Tipo en letrazs romanaj
Posicidn de wisualizacidn
FEF

|Superi0l j

* Esta funcion esta disponible para los visualizadores de texto
configurados con el [[dioma] definido como [Japonés] en la
pestaa [ Visualizar].

Sigue
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Configuraciéon

Descripcién

Accion del teclado

Seleccione la funcion de una tecla del teclado, ya sea [Texto], [ENT],
[BS], [CLR], [DEL], [Flecha Arriba], [Flecha Abajo], [Flecha
Izquierda], [Flecha Derecha],

[Cambiar teclado], y [Cancelar (Para ventanas emergentes)].

Accion del teclado

[ENT], [BS],[CLR],
[DEL], [Flecha
Arriba], [Flecha
Abajo], [Flecha
Izquierda], [Flecha
Derechal,[Cancel
ar (Para ventanas
emergentes)]

Accion

| Testa =l
ENT
Determina cudles datos se estan introduciendo.
BS
Borra el caracter a la izquierda del cursor.
CLR
Limpia todos los datos que se introducen.
DEL

Borra los caracteres en la posicion del cursor.

Cuando se usan multiples display de datos, el sistema puede ir al
siguiente display de datos o al anterior sin introducir datos. Esto le
permite ir directamente al display de datos que desea usar.

* Si la opcidn de [Entrada de datos] en el cuadro del [Display de
datos ] es [Tactil], tiene que definir el [Orden de entrada
designada]. Cuando la opcion es [Bit], la [Direccion de bit para
permitir la entrada] debe ser igual en todos los display.

Por ejemplo la accion [Flecha Arriba]

«2[8] 7 ke [a50]

 Cuando se introducen caracteres que seran convertidos con la

funcion FEP, esta tecla mueve el cursor al primer caracter o el
ultimo. Cuando se visualizan paginas de caracteres a convertir,
cambia la visualizacion a la pagina siguiente o anterior.

+ [Flecha Derecha] [Flecha Izquierda]

Mueve el cursor a la derecha o izquierda durante la entrada.
Por ejemplo, para la accion de [Flecha Derecha]

(Entrada

numérica) Posicion del cursor ] Ingrese 5. 5 es insertado en la posicion
del cursor ,y 2y 3 se mueve a
la izquierda.

(Entrada

de Posicion del ] Ingrese "Q" Q es insertada dentro de la

osicion del cursor .
caracteres) posicion del cursor, y B se

mueve a la derecha.

» Cancelar (Para ventanas emergentes)

Cierra un teclado emergente y borra todos los caracteres
introducidos.

Sigue
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Configuraciéon Descripcién
Texto Accidn del teclado

Defina una tecla para introducir texto. Configure un caracter de un
% byte o de dos bytes.
© Texto Introducir caracter
2
h |
©
S | Cambiar teclado | Defina una tecla para cambiar las pantallas del teclado.
3 Defina el nimero de pantalla para cambiar el teclado de 1 a 8999.
< Cambiar al T

nimero Carnbiar al M.2
[ =

Seleccione la accion de la tecla de la Funcion FEP desde [FEP de

Accion de la inicio/cancelar (Tipo en letras romanas)], [FEP de inicio/cancelar

caracteristica FEP

(Tipo en hiragana)], [Conversion kana], [Cambiar modo de entrada],
o [Cancelar (Para la funcion FEP)].

FEP de inicio/
cancelar (Tipo en
letras romanas,

» FEP de inicio/cancelar (Tipo en letras romanas)
Introduccidn de instrucciones iniciales/cancela el FEP (Tipo en
hiragana) cada vez que toca el teclado.

5 FEP de inicio/ » FEP de inicio/cancelar (Tipo en hiragana)
3 cancelar (Tipo en Introduccion de instrucciones iniciales/cancela el FEP (Tipo en
< hiragana) hiragana) cada vez que toca el teclado.
Selecciona el valor de la posicion de la ventana FEP de japonés desde
[Superior] o [Inferior].
Cuando se selecciona [Superior]
Posicion de Cuando se selecciona [Inferior]
visualizacion
FEP

_I—

* Esto solo puede definirse cuando la [Accion de la caracteristica
FEP] es [FEP de inicio/cancelar (Tipo en hiragana)] o [FEP de
inicio/cancelar (Tipo en hiragana)].

Sigue
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Configuraciéon

Descripcién

Conversion Kana,
Cambiar modo de
entrada, Cancelar

Accion
Accion de la caracteristica FEP

+ Conversion Kana
Cambia el tipo de caracter en el orden de Katakana de dos bytes ->
Katakana de un byte> hiragana cada vez que toca el teclado
después que se inicial la funcion FEP.

+ Cambiar modo de entrada
Seleccione el modo de entrada desde las letras romanas o hiragana.
Hace la accion de interruptor de cambio de estado entre [Letras
romanas] e [Hiragana] cada vez que toca la funcion FEP para la
tecla de cambiar el modo de entrada. Combina esta tecla con la
tecla [Cambiar teclado].

* Cuando ponga la tecla [Cambiar teclado] en la tecla [Cambiar
modo de entrada], péngalas en el orden de la tecla [Cambiar modo
de entrada], tecla [Cambiar teclado]. Si las pone en el orden
inverso, los teclados se cambian primero y los modos de
introduccién no se cambiaran.

» Cancelar
Cancela la entrada de caracteres que se convertiran y la
visualizacion de candidatos para la conversion.
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B Ajustes basicos/Ajustes extendidos

& Tedla
1D del Objeta Ajustes basicos ] Colar ] Etiuueta]
f.5_000o = .
Comentario Accidn EEHEEET
Tecla del teclado =
Accidn del teclada
|Text0 ﬂ
Intraducir caracter
Seleccionar : :
formna Ajustes opcionales
W Widea
[ Ma hay forma 1EE0 INVErse
W' Avizadar
W Salida ALK
Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar
Configuracién Descripcion

Caracteristica de
accion continua

Seleccione si la operacion se repetira o no en forma continua mientras se
toca el interruptor.

* Esta funcion solo puede configurarse si la [Funcion] es [Tecla de
teclado] y una de las teclas [BS], [DEL], [Flecha Arriba], [Flecha
Abajo], [Flecha Izquierda] o [Flecha Derecha] esta seleccionada.

Preferencias

Defina las opciones para presionar el teclado.

Visualizacién Si se selecciona, mientras la tecla esta presionada, la visualizacion del area
inversa tactil se revierte.
Avisador Si se selecciona, cuando la tecla esta presionada, suena el avisador.
. Si se selecciona, el avisador sonara en una salida auxiliar como ser un
Salida AUX
parlante.
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H Color

I del Dbieta Aiustes basicos | l Efiqueta |

Ks_0000 :

Loz Muostrar color ’I:I2—L| Parpaden Ninguno |
Dissfio [ Sin disefio =]

Color del borde 17 *| Parpadeo Minguno | =

Seleccionar
farma

[ Mo hay forma

Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar
Configuracién Descripcion

Color

Defina un color de fondo para el objeto de tecla.

Disefio

Defina un disefio para el objeto de tecla.

Color del disefio

Defina una color de fondo para el objeto de tecla.

* Sélo puede seleccionar [Transparente] para el [Color del disefio] cuando
se define un [Diseno].

Color del borde

Defina un color del borde para el objeto de tecla.

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
diferentes configuraciones de parpadeo para el [Color del display], [Color
del disefio] y [Color del borde].

* Hay casos donde puede y no puede definir el parpadeo dependiendo en
la Unidad de visualizacion y Configuracion del sistema [Color].
&~ "8 5.1 Definir los colores W Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
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B Etiqueta

1D del Objeto Ajustes bésicosl Colar |
.5 _0000
. & Texto directa " Tabla de texta
Comentario
— Parametros de la fuente
Tipa de fuente IFuente estandal 'l Tamafio I 5416 punte=|
Mostrar idioma I.Japanese 'l Atributa del texta IEsténdar 'l
Color del texta Farpadeo
II:l? j INinguno j
Seleccionar
formna Caolor de la sombra Farpadeo
1 A Mi ¥
™ Mo hay forma I- J I (AT J
Calor de fonda Farpadea
V' Pasicién fija ITransparente j INinguno j
Ezpaciado de Iﬁ = =
fia g == HE
Apuda [H) | Aceptar (O] I Cancelar |
Configuracion Descripcion

Texto directo/Tabla
de texto

Seleccione el tipo del texto.

* Texto directo
Introduzca el texto en la ventana de texto y se pondra en forma directa
como texto fijo.

» Tabla de texto
Use textos desde una tabla de texto guardada anteriormente.

¥~ "17.9.3 Guia de configuracioén de la Tabla de texto” (pagina 17-66)

Fuente

Defina la fuente para la etiqueta de la tecla.

Tipo de fuente

Elija el tipo de fuente desde [Fuente estandar], [Fuente Stroke], o [Fuente
imagen].

Fuente estandar/
Fuente Stroke

* Fuente estandar
Esta fuente bitmap se visualiza rapidamente dado que esta compuesta de
puntos.

* Fuente Stroke
Esta fuente vector mantiene su forma cuando se agranda, porque su
marco esta descrito con lineas.
Si selecciona [Fuente Stroke], aparece la opcion [Ajustar tamarfio del
texto automaticamente]. Si selecciona esta opcion, el tamafio de la
fuente se ajusta en forma automatica para que el texto esté en el objeto.

Ajustar
tamano del
texto
automaticam
ente

Si selecciona [Fuente Stroke], aparece la opcion [Ajustar tamafio del texto
automaticamente]. Si selecciona esta opcion, el tamafio de la fuente se
ajusta en forma automatica para que el texto esté dentro del objeto.

Fuente
Tipo de Tamafio Iﬁ
fuente I Fuente Stroke ¥ I ks et g = g
T amafio lﬁ
v Tamafio del texto sjustada mitima 8 = g
en forma automatica Atributa del lm
texta

&~ "17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto ¢ Ajustar tamano del texto
automaticamente” (pagina 17-82)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Fuente

Tamano

Selecciona un tamaiio de fuente para la tecla.

Fuente estandar: (8 a 64) x (8 a 128)

Fuente estandar (Tamafio fijo): [6x10], [8x13], [13x23]

Fuente Stroke: De 6.a 127
Cuando use [Ajustar tamafio del texto
automaticamente], defina el [Tamafio maximo] y
[Tamafio minimo] de las fuentes. El tamafio de la
fuente del texto se ajusta dentro de este rango.

Idioma

Seleccione un idioma de texto desde [Japonés], [ASCII], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico], o [Tailandés].

Fuente estandar/Fuente Stroke

Atributos del
texto

Seleccione los atributos del texto.

Fuente estandar: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]
(Cuando use el tamafio de fuente fijo [6x10], seleccione [Estandar] o
[Sombral].)

Fuente Stroke: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]

Fuente imagen

Muestra una fuente de Windows como datos bitmap. Esto puede
seleccionarse cuando el tipo de texto es [Texto directo].

Parametros de la fuente

Seleccionar -
IFuente de laimagen vl fuente IMlcrosoft Sahs 5. I

Tipo de
fuente

Seleccionar
fuente

Aparece el cuadro de didlogo [Fuente]. Seleccione la fuente, estilo, y
tamatfio.

Fuente [ 21 ]
Fuente: E stilo: T amafio:
|Microsoft Sans Serif |N armal 14 Aceptar I
Mormal =] |
Cursiva 1o Cermeat
Maonotype Corsiva Megiita 12

M5 Gothic

Megrita curs
iE]
24
36

— Ejemplo

AaBbYyZz
Script:

|Weslern ﬂ

Texto [Cuadro de
entrada]

Si se selecciona [Texto directo], introduzca el texto.

* Si selecciona un interruptor y pulsa la tecla [F2], puede modificar el
texto de la etiqueta en forma directa.

Color del texto

Seleccione un color para el texto a visualizar.

Color de la sombra

Cuando [Tipo de fuente] es [Fuente estandar] y el [Atributo del texto] es
[Sombra], defina un color para la sombra.

Color del fondo

Seleccione un color de fondo para el texto a visualizar.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede definir
diferentes configuraciones de parpadeo para [Color del texto], [Color de la
sombra] y [Color del fondo].

» Hay casos donde puede y no puede definir el parpadeo dependiendo en
la Unidad de visualizacion y Configuracion del sistema [Color].
&~ "g.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Posicion fija

Cuando se hace clic, la etiqueta queda en el centro del objeto de tecla.

Espaciado entre
lineas

Defina un valor desde 0 a 255. Esto solo aplica cuando agrega filas de
texto multiples en el campo [Texto].

Esta opcion no puede usarse cuando [Tipo de fuente] esta definido como
[Fuente imagen].

Alinear

Alinea el texto introducido. Si el texto tiene dos o mas filas, puede
seleccionar [Alinear a la izquierda], [Alinear a la derecha], o [Alinear al
centro]. Cuando el [Tipo de fuente] es [Fuente imagen] también puede
seleccionar [Justificado].
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15.7

Restricciones

15.7.1

Restricciones del teclado emergente

Si hay dos visualizadores de datos en una pantalla y una habilita la entrada de datos por
[Pulsacion] mientras que la otra la habilita por [Bit], no podra habilitar el visualizador por
[Pulsacion] cuando el visualizador habilitado por [Bit] ya esta Activado.

Cuando un teclado emergente puesto con [Especificar la ubicacidon] excede el area de la
pantalla en la GP, el teclado emergente aparece en la esquina inferior derecha del objeto

de datos ubicado en la pantalla.

El teclado emergente se visualiza cuando la opcidn [Especificar la ubicacion] esta en

[Desactivado].

Por lo general el
teclado emergente
aparece a la derecha
del display de datos,
comenzando en la

esquina superior

(=)

N5
22"2!\
[EIM

]l
LI
|EI2
==

derecha del display
de datos.

Si no hay suficiente
espacio para
visualizar un
teclado en el lado

derecho de la
pantalla, el teclado
aparece a la
izquierda del objeto
del display de datos,

comenzando en la

|

=]l

esquina superior
izquierda del
display de datos.

Si no hay suficiente
espacio para

visualizar un
teclado a la derecha,
izquierda o parte
superior de la
pantalla, el teclado

l\)t.noul

==

[>]
=
i

|||

aparece debajo del
display de datos.

Si no hay suficiente
espacio para
visualizar un
teclado en la parte
inferior de la
pantalla, el teclado
aparece en su
posicion vertical
ajustada.

Si no hay suficiente
espacio para
visualizar un
teclado a la derecha
o parte inferior de la
pantalla, el teclado
aparece a la
izquierda del
display de datos en
su posicion vertical
ajustada.

Si no hay suficiente
espacio para
visualizar un
teclado a la derecha,
izquierda o parte
inferior de la
pantalla, el teclado
aparece en la parte
superior del display
de datos.

J

= IE]

{

B |k |t |
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Si no hay suficiente espacio para visualizar el teclado en todas las
direcciones, el teclado aparecera visualizado en la parte inferior

derecha de la pantalla. En este caso, puede que el teclado se el L]
muestre por encima del 4rea de visualizacion de datos y oculte las L Ellﬁl
entradas. 2

* Aunque gire un display de datos, el teclado emergente no siempre se mostrara con el

mismo giro.
Be
G <P] Gl
B(EEE ORI B
2] 5[] 2][51[61E] EEE
CIRIGIE CRIEIE -
gj|£| oI ] 'lf=
E=m]

* Seusauna [Ventana de error detallado] o ventana local para visualizar un teclado
emergente. Si ya se estd mostrando el nimero maximo de ventanas, el Administrador de
archivos no aparece. Cierre otra ventana para visualizar el teclado emergente.

¥~ 12.8 Restricciones para las ventanas B Visualizar varias ventanas en una sola
pantalla 12-34.

* No puede introducir datos desde un teclado emergente a un display de datos en una
ventana. Para introducir datos en un display de datos en una ventana, ponga el teclado en
la ventana en forma directa.

* Si otra ventana anula el teclado emergente, puede cambiar a la visualizacion del teclado
usando una operacion tactil.

» Si el visualizador pasa al modo de interbloqueo durante la entrada de datos, el teclado
emergente sigue abierto y permite la entrada de datos. La proxima vez que toque el
display datos, el teclado emergente estara interbloqueado y no se mostrara. Toque la tecla
Cancelar para salir del teclado emergente sin introducir datos. El teclado no se cierra si
toca la visualizacion de los datos.

* No puede definir un color de la visualizacion, valor de la posicion, fuente, o tamafio del
texto para la entrada de la visualizacidon cuando entra valores numéricos o texto y se
visualiza el valor de la alarma.

15.7.2 Restricciones para personalizar el teclado

* Todo lo que puede poner en una pantalla de registro de teclado es [Objeto de tecla] y
[Dibujo] (Punto, Linea/LineaPoligonal, Circulo/Ovalado, Rectangulo, Arco/Pastel,
Poligono, Escala, Tabla, y Texto).
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15.7.3

» Silas imagenes y texto se ocultan al cambiar a una visualizacion de teclado mas grande,

Restricciones del Area limpia

quedaran ocultados y no podran visualizarse de nuevo al cambiar a un teclado mas

pequefio. No ponga imagenes, textos y otros objetos en el area donde aparece un teclado

en la pantalla base.

!
N\TIE
o][<][]
[IEIM

EEE]E]
F=

=1l
u|m o col

Numérico

20

I\ B!

* Silos modelos GP se cambian en [Ajustes del sistema], el area limpia y los objetos en la

NS

[N

12!

Las imagenes
mostradas desaparecen.

pantalla base apareceran con los mismos tamafos y posiciones que antes.

Solo la parte
dentro del marco
es mostrada.
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15.7.4 Restricciones para FEP japonés

B Acciones y visualizacion

» Para hacer la conversion al kanji, primero toque la tecla [FEP]. Si no toca la tecla [FEP]
antes de introducir texto, no podra hacer la conversion a kanji.

* Si [Permitir entrada] no se seleccion para la visualizacion de datos, no podra hacer la
conversion a kanji, aun si toca la tecla [FEP].

» EI FEP japonés introduce y muestra los caracteres que se convertiran en la ventana del
menu de sistema.

* EIFEP japonés esta disponible cuando el [Idioma] se define como [Japonés] en la pestaia
[Visualizar] del display de datos.

» La ventana de FEP japonés también aparece en la misma posicion en la GP con la
configuracion vertical.

Japonés FEP

Japonés FEP

Parameto horizontal Parametro verical

+ Sisale del modo de entrada en el display de datos mientras la funcion FEP esta activa, la
funcion FEP también sale. Si cambia de pantalla, también sale del FEP.

* Laposicion de visualizacion de la ventana del ment de sistema puede seleccionarse desde
la parte superior o inferior.

» Esta caracteristica incluye una funcion de "Aprendizaje" que muestra las palabras usadas
anteriormente en los candidatos de conversion. Esta funcion de aprendizaje usa la SRAM
de respaldo. El tamafio maximo de la SRAM de respaldo es alrededor de 1 KB (aprox.
100 palabras). Si se llena, la funcidon de aprendizaje borra los candidatos comenzando con
los que tienen la menor frecuencia.
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