17

Visualizar y
cambiar textos

Este capitulo describe como cambiar textos en GP-Pro EX.
Primero lea "17.1 Menu de configuracion” (pagina 17-2), luego consulte la pagina

correspondiente.
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Menu de configuracion

17.1

Menu de configuracion

Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

} Error en la presion

} Confirma el anaquel habilitado

Cambia el texto dependiendo de
los numeros ingresados en el PLC

~ procedimiento de configuracion
(pagina 17-5)
&~ Introduccién (pagina 17-4)

Cambiar el texto visualizado

Divide el texto registrado en varias secciones y
visualiza cada seccion en una pantalla diferente.

Pantalla de registro del texto

001 1. Suelte las tres fichas

002 cerca de usted y

003 remueve la cobertura

004 superior del carruaje.

005 2. Abrir el lado

006 izquierdo del Registre el texto. j
007 cartucho y remueva

008 la parte A.

009 3. Definir la parte
010 abierta de la parte A

011 frontal que esta hacia
012 abajo.

013

014

Desplazar a traves de pantallas y del visualizador de textos.

1. Suelte las tres 2. Abrir el lado 3. Definir la parte
fichas cerca de usted izquierdo del abierta de la parte
y remueve la » cartucho y remueva » A frontal que esta
cobertura superior del la parte A. hacia abajo.
carruaje.

seep 4]

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 17-9)
” Introduccion (pagina 17-8)

Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

\ El cambio del valor del idioma
f cambia la direccion del control...

Y el idioma de la etiqueta del interruptor o cambio de texto.

EJECUTAR B

~ pProcedimiento de configuracion
(pagina 17-17)
&~ Introduccién (pagina 17-16)
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Menu de configuracion

Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

Pulse el interruptor...

El texto cambia a otro
idioma.

3. Set the opening part of
part A facing downward.

Japanese Beep

English[]
French[]

izl LIRS A Di
HOBHONTFICES
&3ty FLET,

Japanese []
English[]
French[]

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 17-26)
&~ Introduccién (pagina 17-25)

Importar/Exportar tablas de texto registradas para usar

en proyectos diferentes

Pantalla de la tabla de registro del textoi

Tabla1 Tabla2

Z4RA |[ALARMA A

Z4RB |ALARMA B

23R C |ALARMAC

Archivo CSV (Archivo TXT)
Japonés
Importar B A
h =3 B
EHC
V
Exportar

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 17-34)
&~ Introduccién (pagina 17-33)

Cambiar la tabla de texto sin la transmision de datos

’

Memoria USB E

Se leen los datos de
la tabla de texto
guardados en la
memoria externa.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 17-42)
& Introduccién (pagina 17-41)

Mostrar un mensaje de boletin en pantallas GP multiples

m=

Distribucion del mensaje de boletin
Realizaremos una reunién
i general. Por favor, reiinanse en
la sala de reuniones principal.

L

Realizaremos una reunion
general. Por favor, retinanse en

Ia sala de reuniones principal.

Realizaremos una reunion

general. Por favor, reunanse en

Ia sala de reuniones principal.

Realizaremos una reunion

general. Por favor, rednanse en

Ia sala de reuniones principal

&~ procedimiento de configuracion
(pagina 17-48)
&~ Introduccién (pagina 17-47)
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Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

17.2 Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

17.21 Introduccién

(o PR ) (e

& »
(o FERS ) ey

Cambia el texto dependiendo de los
numeros ingresados en el PLC

Puede cambiar mensajes de acuerdo con el estado ON/OFF de la direccion del bit o basado
en los cambios en el valor de la direccion de palabra (0 a 15).
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Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

17.2.2 Procedimiento de configuracion

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
57"17.9.1 Guia de configuracion del Visualizador de mensaje B Entrada Directa”
(pagina 17-51)
* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".
&~ v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Error en la presion

] . (Confirna el anaquel habilitado

Cambia el texto dependiendo de los
ndmeros ingresados en el PLC

Nl

1 En el mena [Objetos (P)], seleccione [Visualizador de mensaje (M)] o haga clic en .
Ponga el objeto en la pantalla.

2 Haga doble clic en el Visualizador de mensaje nuevo. Aparece el siguiente cuadro de dialogo.

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
MD_0000 &

-

Comentario

Entrada Wisualizador  Menzage de

Directa de Testo baletin
Modo de accidn Indirecta
Eit v [PLCT 200000 -
Ayuda [H] [ Aceptar (0] ] [ Cancelar ]

3 Seleccione la forma del display de datos desde [Seleccionar formal].

4 En la lista desplegable [Modo], seleccione el método para cambiar mensajes. (Por ejemplo,
Palabra)
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Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

5 En [Direccion], defina la direccion (D100) para activar la visualizacion del mensaje.

Haga clic en el icono para
mostrar un teclado para
introducir direcciones.

Direccion
[[PLETID 00000

==

ID del Obijet

IM D_0000 3:

Comentario

Seleccionar forma |

Apuda [H) |

Seleccione el dispositivo "D",

introduzca "100" como la

direccién y presione la tecla Ent.

Dizpogitiva/PL I FLCA - l

D [=]ron
Back Clr
AlB|LC 71839
DlE|F 4166
11213
1] Ent

Ajustes basicos

Ajustes del Display JConfiquracion del colar

Direccion
|[PLE1 1DoaToo

=1 el

& Texto directo’ " Tabla de tewto

Seleccionar estado

I Estado 0 j

M.2 de Mensajes

2 |

i Parametros de la fuente

Tipo de fuente IFuente estandar 'l Tamafio

ISK‘IBpunto R

Mostrar Atributa del p

b IASEII 'l testo IEstandar I
Fegistrar mensaje

I” PosiciénFiia Sin definir

Alinear

= El :;l Copiar comentario | Copiar a todo | Elimi

Aceptar (O] I

Cancelar |

7 En las lista desplegable [No. de Mensajes], defina el nimero de mensajes que se visualizaran.

(Por ejemplo, 4)

8 Defina el tipo de fuente, tamafio e idioma del mensaje.

9 En la seccion [Alinear], defina la posicion del texto. (Por ejemplo, Centro)

GP-Pro EX Manual de referencia
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Cambiar y visualizar mensajes (Texto)

10 Defina el mensaje para cada estado
En la lista desplegable [Seleccionar estado], seleccione [Estado 0] y escribir el mensaje en la
casilla [Registrar mensaje]. (Si esta casilla se deja en blanco, el mensaje no muestra nada.)

Selecoionar estado Reqistrar mensaje

IEstado 0 "I

11 En la lista desplegable [Seleccionar estado], seleccione [Estado 1] e introduzca "Presion
anormal" en el cuadro [Registrar mensaje]. (Cuando Estado 1 esta almacenado en
[Direccion], se visualiza "Presion anormal".)

Seleccionar estado Registrar mensaje

IEstado1 'I Prezidn anormal

12 En la lista desplegable [Seleccionar estado], seleccione [Estado 2] e introduzca "Confirmar
habilitar bastidor" en el cuadro [Registrar mensaje]. (Cuando Estado 2 esta almacenado en
[Direccion], se visualiza "Confirmar habilitar bastidor".)

Seleccionar estado Reqistrar mensaje

IEstadu:u 2 'I Confirma el anaguel habilitado

13 Seglin sea necesario, defina el Color del texto y Color del fondo para cada estado en la
pestafia [Color] y haga clic en [Aceptar].

* Si selecciona un mensaje que no se ha definido, la visualizacion del mensaje
no muestra nada. Por ejemplo, si el nimero de estados de mensaje es 16 'y
solo los estados 0 al 3 tienen mensajes definidos, los estados de 4 a 16 se
visualizan en el marco de mensaje vacio.

* Puede escribir hasta 100 caracteres de byte para cada mensaje. Cualquier
caracter por sobre 100 no se visualiza en el mensaje.
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Cambiar el texto visualizado
]

17.3 Cambiar el texto visualizado

17.3.1 Introduccién

Pantalla de registro del texto

001 1. Suelte las tres fichas

002 cerca de usted y

003 remueve la cobertura

004 superior del carruaje.

005 2. Abrir el lado

006 izquierdo del Registre el texto. J
007 cartucho y remueva

008 la parte A.

009 3. Definir la parte
010 abierta de la parte A

011 frontal que esta hacia
012 abajo.

013

014

Desplazar a traves de pantallas y del visualizador de textos.

1. Suelte las tres fichas 2. Abrir el lado
cerca de usted y izquierdo del
remueve la cobertura cartucho y remueva
superior del carruaje. la parte A.

3. Definir la parte
abierta de la parte A
frontal que esta hacia
abajo.

Muestra mensajes registrados en la pantalla.
Puede visualizar mensajes que son demasiado grandes por una pantalla individual al usar una
serie de pantallas.
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Cambiar el texto visualizado

17.3.2  Procedimiento de configuracion

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
F"17.9.1 Guia de configuracién del Visualizador de mensaje B Visualizador de
texto” (pagina 17-56)

¥7"17.9.2 Guia de ajustes comunes (Registro del texto)” (pagina 17-65)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".
&"8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Muestra texto registrado en la pantalla.

Pantalla de registro del texto

001 1. Suelte las tres fichas
002 cerca de usted y
003 remueve la cobertura
004 superior del carruaje.
005 2. Abrir el lado Registre el texto. j
006 izquierdo del
007 cartucho y remueva
008 la parte A.
009 3. Definir la parte
010 abierta de la parte A Desplazar a traves de pantallas y del visualizador de textos.
011 frontal que esta hacia 1. Suelte las tres 2. Abrir el lado 3. Definir la parte
012 abajo. fichas cerca de usted izquierdo del abierta de la parte
013 y remueve la cartucho y remueva A frontal que esta
cobertura superior del la parte A. hacia abajo.
014 carruaje.
Beep Iﬁl@ Beep

1 Desde el menu [Ajustes comunes (R)], seleccione [Registro del texto (T)], o haga clic en
. Aparece el cuadro de didlogo [Nuevo texto/Abrir].

2 Configure el nimero de texto y el comentario, luego haga clic en [Nuevo]. Aparece la
pantalla para introducir el texto.
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Cambiar el texto visualizado

Por ejemplo, Numero" = 1", Comentario = "Mantenimiento"

* Mueva " Abrir
Humerg 1 3: ﬂ
Comentario ||‘.'Ia ntznimients

MNuevo | Cancelar |

4

3 Aparece la pantalla para introducir el texto. Introduzca el texto para el mensaje.

L_l____‘ Baze 1{Untitled} 7§ Text1{Maintenance) | X

[~ Ihput Multilanguaee

Laneuage A5G -

| 10| 20| 30| 40| 50| sn| ?n| BD| 90|
III”IIIIIIII'HII IHI|IIH III”IIIIIIII“III HII|IHI IIH|IIIIIII”IIIIIIII“III Il

001 1. Likerar las tres

g0z lengiletas mas cercanas v

ggs Huitar la cubierta

o04 superior del cartucho.

005 Z. lbrir el costado
izguierdo del cartucho

o3 [parte A4).

007 3. poner la sbertura de la

008 parte L hacia abajo.

aos

aLn

olLL

ol

al3

014

aLs

ala

aL?

als

a1l

ozn

4| | 2

Haga clic en en el costado superior derecho de la pantalla para cerrar la pantalla de

entrada.

4 Después, configure los ajustes del Visualizador de mensaje. Abra la pantalla de dibujo. En el
ment [Objetos (P)], seleccione [Visualizador de mensaje (M)] o haga clic en para abrir y

visualizar la pantalla en la cual desea visualizar el texto.
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Cambiar el texto visualizado

5 Haga doble clic en el Visualizador de mensaje nuevo. Aparece el siguiente cuadro de dialogo.

#* ¥Yisualizador de mensaie

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
tD_0000 v Mostrar texta
Comentario
Entrada Wisualizador  Menzage de
Directa de Testo baletin
Modo de accidn Indirecta
Bi PLC1}<00000
r__B  Inox -
[ Aceptar (0] ] [ Cancelar ]
6 Seleccione [Visualizador de texto] y cambie el cuadro de didlogo para visualizar [Ajustes
extendidos].
1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
MD_0000 s Mostrar texta

Comentaria E

Entrada Wisualizador | Menzaje de
Directa de Testo baletin
E zpecifique el M.2 i
de texto .2 de testo < <Hasicy
: 1 E
[] Sinfarma Direccion Bit fila inicial [PLCA<00000 w
M. de bits 1 S
M.2 de filas a ~
desplazar L .
Apuda [H) [ Aceptar (O] ] [ Cancelar ]

7 En [Especifique el N.° de texto , seleccione el método para especificar el texto a visualizar.
Defina el [N.° de texto].
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Cambiar el texto visualizado

8 En [Direccion Bit fila inicial], defina el la direccion inicial (D100 00 bit) la cual iniciaré al
visualizador de mensaje.

Seleccione el dispositivo "D",
introduzca "100,0" como la
direccién y presione la tecla Ent.

&* Direccion de entrada (Bit) [ <]
Haga clic en para Dispositva/PL [PLCT =]
mostll'ar un te_clado 5 =lfws Diteccidn Bit fila [IPLCTIDO0T00.0 =
para introducir inicial
direcciones. Back | Cir
Al B|LC Tl8]8
D|lE|F 45| 6
1121 3
1] Ent

* Defina una direccion bit o una direccion de palabra para especificar bits. Si

define una direccion bit, [N.° de bits] de direcciones en secuencia se asignan
para definir la fila inicial de la visualizacion. Si define una direccion de
palabra, se usan [N.° de bits] de bits en secuencia en la palabra (16 bits).

9 En el campo [N.° de bits], defina el nimero de bits que se usaran para designar la
visualizacion de la fila inicial. (Por ejemplo, 2)

.2 de bits

=4

* El numero de bits para usar depende del [N.° de filas a desplazar]. Cuando

desplaza cuatro filas al mismo tiempo, necesita desplazar tres veces al nivel
maximo para mostrar 12 filas. Se requieren 2 bits para almacenar "3".

15 00
Droo [[TTTTTTTTTTTT M

Cada desplazamiento «No se muestra nada

incrementa la direccion «1%-4°fila

1 5° - 8°fila
en 1. Para mostrar hasta .m :90 - 120 fila
la fila 12, 2 los bits son

usados. 2 bits usados

10 En el campo [N.° de filas a desplazar], defina el nimero de filas de texto a desplazar cada

vez. (Por ejemplo, 4)

N.? de filaz a desplazar

2 =E

GP-Pro EX Manual de referencia
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Cambiar el texto visualizado

11 Haga clic en la pestafia [Visualizar]. Defina el [N.° de caracteres a mostrar] y [N.° de filas a
mostrar].

M. de cardcter a mostrar.

o =4

M.2 de lineas a mostrar

f

NOTA * Defina "1" en [N.° de caracteres a mostrar] para visualizar caracteres de un
solo byte. Defina "2" para un caracter de doble byte.

12 Seglin sea necesario, defina el color del visualizador de mensaje y el color del texto en la
pestaia [Color], y haga clic en [Aceptar]. Las configuraciones para visualizar el mensaje
estan completas.

13 Configure un interruptor para desplazarse por los mensajes. En el menua [Objetos (P)], elija
[Interruptor piloto (C)] y seleccione [Interruptor de palabra (W)] o haga clicen # . Ponga
el interruptor en la pantalla.

GP-Pro EX Manual de referencia 17-13



Cambiar el texto visualizado

14 Haga doble clic en el objeto del interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de dialogo.

# Interruptor/Piloto B
1D del Objsta Funcidn del intermuptor | [ntermuptor comun | Funcion del pilota | Color || Etiqueta
SL_00oa =
Comentario Funcidn del interruptor ,g} RPN
Lista de multiples funciones \‘Ql @
Interuptor | Interruptor § Cambio Interuptar  Interuptor
de hit de palabra)) pantalla expecial selector
Direccién de palabra
[PLCT 000000 v
Copiar desde Copiar al
el pilata pilata
Funcidn de la palabra Tipo de datos
[ Sin farma Ezcribir datos b Dec b
Longitud de bit
16 Bit w
Constante
1 =
Elirninar [ Incluir en el registio de operaciones
Copiar v afiadir
Aypuda (H) [ Aceptar (0] ] [ Cancelar ]

15 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.

16 En el campo [Direccion de palabra], configure la direccion (D100) donde desea escribir datos
cuando toca el interruptor.

17 En la lista desplegable [Funcion de la palabra], seleccione [Afiadir datos]. Defina un valor de
direccion en [Sumar Direccion de palabra base].

LISt o) 1) 1 o] L |

Palabra de accidn MESEECES
[Bin =l
IAgregar datos j
Constante
Adicin dieccién ds [ =

palabra bage +
Funcion Afiadir
[PLCpooio0 =G T i tamente

000100 = 000700 +1
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Cambiar el texto visualizado

18 Segun sea necesario, defina el color del interruptor y la etiqueta en la pestafia [Color] y la
pestafia [Etiqueta], y haga clic en [Aceptar]. Se ha creado un interruptor para desplazarse al
texto siguiente.

19 Crear un interruptor para desplazarse al texto anterior. Ponga un interruptor de palabra y
seleccione [Restar datos] desde la lista desplegable [Funcion de la palabra].

Tipo de dat
Palabra de accion |p? S
IBln j
I Substraer datos j

Consztante
Substraccion direccion de I‘I 3: g
palabra base .

Funcidn Substraer

I[F'I‘C1 1Danaon j @ u cohtinuamente

D00100 = DO000a - 1

Se han puesto dos interruptores para desplazarse.

* El texto puede tener hasta 512 lineas con hasta 100 bytes sencillos por
numero de caricter.

* Cuando los datos designados como la primera fila a mostrar no tienen una
fila de texto correspondiente, la operacion no sucede. Las filas antes
visualizadas permanecen.

* Si sus datos de texto son mas anchos que el area de visualizacidn la parte que
excede el area se trunca y no se visualiza.
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Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

17.4 Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

17.41 Introduccién

EJECUTAR » PEL I

El cambio del valor del idioma Y el idioma de todos los textos usando tablas de texto
cambia la direccién del control... cambios (Texto del dibujo, etiquetas del interruptor, etc).

Cree una tabla de texto con texto en idiomas multiples. Ahora puede cambiar los idiomas en
los objetos de texto aun mientras el sistema se esta ejecutando. (La funcion de traduccioén no
esta disponible).

Tablas de texto de idiomas extranjeros

Tabla en inglés Tabla japonesa
1| EJECUTAR 1| B Francés
2 | Parada 2| =1k Aleman| -
3 | PRODUCTOS 3| EEH
4 4
5 5

|5\

!
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Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

17.4.2 Procedimiento de configuracion

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
57"17.9.3 Guia de configuracién de la Tabla de texto” (pagina 17-66)
&7"17.9.4 Guia de configuracion del Interruptor/Piloto - Etiqueta (Habilitar la tabla de
textos)” (pagina 17-73)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos
y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".
F7v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

Configure los ajustes para cambiar idioma para una etiqueta del interruptor mientras el
sistema se esta ejecutando.

EIECUTAR EE

El cambio del valor del idioma Y se cambia el idioma de la etiqueta del interruptor.
cambia la direccién del control...

ik

Hi

1 Registre palabras y frases para usar en la pantalla de la tabla de texto.
En el ment [Ajustes comunes (R)], seleccione [Tabla del texto (S)], o haga clic en &g . En
la siguiente ventana seleccione

[ Baset(Unbenann. | 1 By Tabladetesto £ 4
Tabla de texto
D e | Cambiar idioma Seleccinnarla tabla Ajustes opcinnales Utiidad
Nimero | Caracteres | Lineas |
1 p—
2
3
4
5
5
i
g
&
10
1
12
13
14
15
16
7
18
19
20
21
22
23 =l
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Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

2 Haga clic en [Cambiar idioma]. Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Seleccione la casilla

[Habilitar la funcion de cambio de idioma].

,;g"'_‘: Configuracion de cambio de idioma

¥ Habitar la funcidn de cambio de idioma

rescin de sortrel 1IF-C11D00000 FlE
Tabla iricial [Tabla 1 [~
ME Langue
ASCII
Tabla 2 ASCI
Tabla 3 ASCI
| 4 |Tablas ASCI
| 5 |Tablas ASCI
| & |Tablat ASCI
| 7 |Tablav ASCI
| & |Tablas ASCI
| 3 |Tabag ASCI
10 | Tabla10 ASCI
11 Tahl= 11 ACTI LI

Aceptar (O] I Cancelar |

A

* Si desactiva la casilla [Habilitar la funcién de cambio de idioma], los datos

de la Tabla de texto especificados se borran.

3 En el campo [Direccion de control], configure la direccion (por ejemplo. D300) que

almacenara el nimero de tabla a mostrar.

Seleccione el dispositivo "D",
introduzca "300" como la direccion
y presione la tecla Ent.

Haga clic en para Dispositivo/PL[PLCT |
mostrar un teclado D [=][300 Intercambiand la
ara introdUCir direccidn de caontral
(Fj)' i Back i
Irecciones. GG el
D|E|F 4[58
1|23
1] Ent

G|~

4 En la lista desplegable [Tabla inicial], defina la tabla para visualizarse cuando la [Direccion

de control] especificada se define a "0".
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Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

5 Seleccione el idioma de cada tabla y haga clic en [Aceptar].
Por ejemplo, Tablal= Japonés, Tabla2= ASCII

,;_}‘_‘: Configuracion de cambio de idioma

¥ Habiitar la funcidn de cambin de idioma

Intercambiando la -
direccidn de control I[PLU 1D00300 J @
Tabla inicial [Tabla1 =
ME Mom | Langue

1 |Tabla1 A5CI

2 |Tabla2 Japones VI

3 |Tabla3

4 | Tabla 4

3 |Tabla’d Taiwanes

E |Tablab Chino

7 |Tabla? Coreano

8 |Tablad

9 |Tablad ASCI

10 | Tabla10 ASCI

11 | Tahl=11 ACTIL LI

Aceptar (O] I Cancelar |
4

6 En la Tabla de texto, defina el [N.° de caracteres] y [N.° de filas de texto] e introduzca
palabras o mensajes simples en cada tabla.
Por ejemplo:, N.° de caracteres = 10, N.° de filas= 1

B Basetintin.] £ By Tabladetexto [ |

Tabla de texta
Dll Ira | LCanibiar idioma Seleccionar la tabla Ajustes opcionales Utilidad
Mimero Caracteres| Lineas 1: ASCH Tabla 1 | 2 Japonés Tabla 2
i 10 1 Fun BELH
2 10 1 stop =ik
3 10 1 Products LEE
4 10 1

Después de introducir los datos, haga clic E1 en la pestafia [Tabla de texto] para cerrarla.
Se ha completado el registro de la tabla de texto.

* El texto introducido puede almacenarse aun si sobrepasa el [N.° de caracteres]o
[N.° de filas de texto], siempre que en el pagina [Tabla de texto] en el cuadro
[Preferencias], el [N.° de caracteres/Lineas] esté establecido en [Ajustar en
forma automatica]. También puede usar Alt+Intro para iniciar una nueva linea.

7 Use la tabla de texto como una etiqueta del interruptor que se usara en la pantalla. Abra la
pantalla.
En el menu [Objetos (P)], elija la opcion [Interruptor piloto (C)] y seleccione [Interruptor de
bit (B)], o bien haga clic en # . Ponga el interruptor del bit en la pantalla.
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8 Haga doble clic en el objeto del interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de didlogo.

.i‘}: InterruptorPiloto

1D del Objeta Funcidn del interuptar ] Interruptar c:omL'm] Funcidn del Dilotol Calar ] Etiuueta]

o= & @

Comentario ¥ Funcidn del interruptar
Interuptar Interuptar de Cambiar Interuptar Interuptar

.
Lista de maliples funciones —é ‘\%
de bit palabra pantalla especial zelector

Interuptor de bit

Direccisn del Bit 2>Detalle

[FLC1J<00000 ~||=

Mormal ‘ ‘

R pecn e

™ Mo hay forma Set bit -

Afiadir

Copiar v afiadir

Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar

9 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.
10 Especifique la [Direccion del bit] y seleccione [Activar bit] en [Funcién del bit].

11 Haga clic en la pestafia [Etiqueta] y seleccione [Tabla de texto].

.i‘}: InterruptorPiloto

D del Obieto Funcién del interruptar | Interruptor comtin | Funcién del pilata | Calar
SL_0000 3:

Comentaria " Testo directa {+ Tabla de texto
Seleccionar estado Mormal 5

Parametros de la fuente

|

Tipo de fuente Fuente estandar | Tamafio 8«16 punto -
Atributo del texto Estandar 5

|____ j Color del texta FParpadeo
| 17 | [Minguno =
Seleccionar forma

Caolor de la sombra Farpadeo
™ Mo hay forma (= =1 | J
Color de fondo Parpaden

Tranzparente =

¥ Posicidn fija

Espaciado mﬂ =|l=|=

de fila

Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar
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12 Defina el tipo de fuente de la etiqueta, tamafio, color del texto, etc.

NOTA * Cuando usa [Fuente Stroke], puede seleccionar [Ajustar tamafio del texto
automaticamente] para ajustar el tamafio de los caracteres de la Tabla de
texto para que se ajusten al tamafio del objeto.

¥~ 17.9.1 Guia de configuracion del Visualizador de mensaje B Entrada Directa 4
Visualizar (Tabla de texto) 17-53

13 Cuando el texto aparezca en el ment, seleccione el texto para la etiqueta. Por ejemplo,
"Ejecutar"

Fuente
;I'ulgﬁtge IFuente estandar 'l Tamafio I 2% 1F punto vl

Tamario del texta ajustado

e forma automatica Atributa del
texto I Sombra & l

Fiegistrar mensaje

I™ Pasicién fija (= (=
Afiadir texto

Alineacian

2: Stop

3: Products

NOTA * Para afiadir nuevas palabras que no estan registradas en la tabla de texto,
seleccione [Anadir texto].

14 Defina la posicion del texto de la etiqueta y haga clic en [Aceptar]

¥ Posicien fija

ES|Jf§ciad0 mg

de fila

Se ha creado el interruptor "Ejecutar”.

15 Cree el mismo tipo de interruptor "Detener".

Pestafia [Funcion del Pestafia [Etiqueta].

interruptor].
Fuente

Direccidn del Bit ;rulgﬁt:e IFuente estandar VI Tamafia IW

[PLcimonmion |

G e T d Tamafio del textp_aiustado

el it e} | an fotine Siioidiva f::tbouw del INormaI -

Accidn de bit Reqistrar mensaje
IF‘ESEt bit j (l_ Paozicidn fija |2: Stop j )

Se han creado dos interruptores.
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Para comprobar el estado de visualizacion cuando las tablas de texto se cambian desde el
menu [Ver (V)], apunte [Cambiar idioma (L)] y seleccione [Tabla 2].

Ver ()

dreadetrabalo (W) b Estado de visualizacion de la Tabla 2

Barra de herramientas (T)  »
| Barra de estado (3

Barra de funcidn ()

: B Lista de paguetes (P)

B cabecera )
B, i de pagina ()

Zoom (Z) »

| Caja zoom 3

Bloque de pantalla (B) ]

1. de estados (M) 3
Cambiar idioma (L) 1: Tabla

2:Tabla2
Pantalla completa () o

_ i Tabla3
Ajustes opcionales () 4: Tablad

NOTA * Puede usar texto registrado en Tabla de texto para un Visualizador de
mensaje, texto de Dibujo, nombre del item del Objeto de la alarma, Mensaje
de alarma, etc. asi como también una etiqueta del Interruptor.

5717.9.1 Guia de configuracion del Visualizador de mensaje B Entrada Directa 4
Visualizar (Tabla de texto) 17-53

57"17.9.5 Guia de configuracion de dibujar textos (Usando la tabla de texto)”
(pagina 17-75)
57"17.9.6 Guia de configuracion de Objetos de la alarma - Elemento/Ajustes
extendidos (Tabla de texto)” (pagina 17-77)
¥7"17.9.7 Guia de configuracion de la alarma (Habilitar la tabla de textos)” (pagina 17-79)
* Si cambia de idioma, todos los textos que usan la tabla de texto cambian. Si se
registran textos en idiomas multiples, el idioma del texto visualizado también se
cambia.
* Puede registrar textos desde visualizadores de mensaje, interruptores, pilotos, o
alarmas en la tabla de texto en forma automatica.
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& Convertir tabla de texto

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.

&~ "5.17.4 Guia de configuracion de [Utilidad] ® Convertir tabla de texto” (pagina 5-
129)

Registre el texto en las pantallas en la tabla de texto.

1 En el mena [Proyecto (F)], elija [Utilidad (T)] y seleccione [Convertir tabla de texto (T)].

|Pr0yecto(E) Editar (E} Wer (¥} Ajustes comunes (R} Dibujar (D3 Objetos () Pantall:

[ nuevo (w |>)=|[g Wista previa |2 _ESimu
3 Abrir (0} Chrl+O L ot
£ % 5 B X "\?E
[E Guardar (5) Chrl+5 - .
5 B B o g -
Guardar como (A) T o ool @ 4 ®
s[e[lzE]n =]
Propiedades (T) 3 E 9 g E‘ g
o ox ’§ Base 1{Unbenannt) d|
Ly Ajustes del sistema (C)
@ Editar () B
L Vista previa (W) j
Ei]
) Simulacian (L) Chrl+T —I
Transferir provecto (G) 3
Ta Monitor (M) -
F
Ukilidad {T) Convertir direccion {4
Tprinie (F) N Referencia cruzada (R)
Copiar desde obro provecto (C)
Proyecto reciente 1) 3 Comprobar error (E)
=
Salir () Convertir tabla de texto (T)

2 En el cuadro [Convertidor de la tabla de texto], seleccione la tabla donde se afiadiran las
cadenas de texto convertidas. (Por ejemplo, [Numero de la tabla]1 = Tabla 1, [Conversion de
destino] = Individual)

Configuraciones de la conversidn
’7 Mimero de la tabla m)
Idiama asci =l

r—Conversidn de desting

" Todo

Tipo de pantalla IPantaIIa base 'l
Inicio |1 3: g
Final [9338 = g

& Individual

Canvertir I

Cermar

* Si el proyecto editado no se guarda, aparecera el siguiente mensaje antes de
seguir al cuadro Convertidor de tabla de texto.

?/-. La funcién de cambio de idioma le permite cambiar el idioma en una tabla de texto.
-
-

;Dezea continuar?
Si[v) I

NofM) |
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3 Use los campos Tipo de pantalla, Inicio, y Final para seleccionar las pantallas a convertir.
(Por ejemplo [Tipo de pantalla] = Pantalla base, [Inicio] = 1, [Final] = 1

Conversion de desting

 Toda Tipo de pantalla IPantaIIabase 'l
& Individual Inicia |-| 3: g
Final |9999 3: g

v

* Cuando [Conversion de destino] se establece en [Individual], puede definir
los Tipos de pantalla a convertir.

4 Haga clic en [Convertir] para reunir todas las cadenas de texto en la tabla de texto
seleccionada.
Cuando la conversion termina, [Cerrar] le lleva a la pantalla del editor de nuevo.

NOTA * Si una cadena de texto ya existe en la tabla de texto, no se vuelve a afiadir.
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17.5 Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)

17.5.1 Introduccién

Pulse el interruptor para El texto cambia a otro
cambiar idiomas... idioma.
3. Set the opening part of QR LTI-E T A DI
part A facing downward. HORHONTIZARS
&Ity FLET,
Japanese Beep Japanese []
English[] English []
French[] French []

Cree un texto predefinido con palabras y frases en otro idioma para el texto que desea
cambiar. Entonces puede cambiar los idiomas del texto, incluso mientras el sistema se esta
ejecutando. (La funcion de traduccion no esta disponible). Si cambia de idioma, todos los
textos que usan Tabla de texto, asi como el texto, cambian.
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17.5.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.

57"17.9.2 Guia de ajustes comunes (Registro del texto)” (pagina 17-65)

57"17.9.1 Guia de configuracion del Visualizador de mensaje B Visualizador de
texto” (pagina 17-56)

* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos

y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento
para editar el objeto".

57"8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

El texto cambia a otro

Pulse el interruptor... idioma.

r

3. Set the opening part of

QXL 1=EBG A DR
part A facing downward.

FEORHAONTIZHEHS
£S5y RLET,

Japanese Beep Japanese []
English ] English []
French[] French[]

1 Guarda el texto con multiples idiomas usado. Desde el ment [Ajustes comunes (R)],

seleccione [Registro del texto (T)], o haga clic en . Aparece el cuadro de dialogo [Nuevo
texto/Abrir].

2 Configure el nimero de texto y el comentario, luego haga clic en [Nuevo]. Aparece la
pantalla para introducir el texto.

Por ejemplo, Numero" = 1", Comentario = "Definir"

& Nuevo . Abiir

Mamera |1 3: g
Comentario IDefinir

MNuevo I Cancelar |

4
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3 Seleccione la casilla [Introducir Multilenguaje]. Aparece el siguiente mensaje. Aparece el
siguiente mensaje. Haga clic en [Si (Y)].

B sace1 [ Testo] b x

' I Introduci miltiples idiomas .

——

Langue  [45CI1 -

w‘ zu‘ 3u| 4u| su| su| m| su| SU‘ mul
III\‘IIH IIH‘IIH ||H|||H I\Hll\H I\HllHI |H|||H| HHlHH \HIlHII HII‘HII HII‘HII

o0z
003
oo04
ons
006
on7
008
ong
010
011
01z
013
014
015
016
017
018
019
020
0zl
02z
023
024
0zs
026
027
028
0z
030
031
03z
033
034
035

Esta a punto de modificar la caracteristica de cambio de idioma. (Es comecta?

?)
</
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4 Aparece el cuadro de didlogo [Configuracion de cambio de idioma]. Seleccione la casilla
[Habilitar la funcion de cambio de idioma].

nfiguracion de cambio de idioma

¥ Habitar la funcidn de cambio de idioma

rescin de sortrel 1IF-C11D00000 FlE
Tabla iricial [Tabla 1 [~
ME Langue
ASCII
Tabla 2 ASCI
Tabla 3 ASCI
| 4 |Tablas ASCI
| 5 |Tablas ASCI
| & |Tablat ASCI
| 7 |Tablav ASCI
| & |Tablas ASCI
| 3 |Tabag ASCI
10 | Tabla10 ASCI
| 41 | Taki=11 ACE LI

Aceptar (O] I Cancelar |

4

* Si desactiva la casilla [Habilitar la funciéon de cambio de idioma], los datos
de la tabla de texto se borran.

5 En el campo [Direccion de control], configure la direccion (D300) para almacenar el nimero
de la tabla que se almacenara.
Haga clic en el icono para mostrar un teclado para Seleccione el dispositivo "D",

introducir direcciones. introduzca "300" como la direccién y
presione la tecla Ent.

Intercambiando la FLC11D00000 -
direczion de control I[ ! J @

Dizpogitiva/PL I FLCA - l

D = ][00

Intercambiando la
dirgcion de control I[PLU 1D00300 j @

6 En la lista desplegable [Tabla inicial], defina la tabla que se visualizara cuando [Direccion de
control] se define a "0".

Tabla inicial Tabla 1 =l
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7 Seleccione el idioma de cada tabla y haga clic en [Aceptar].
Por ejemplo, Tablal= Japonés, Tabla2= ASCII

e onfiguracidn de cambio de idioma

¥ Habiitar la funcidn de cambin de idioma
Checesi s oyl |I"-C11000300 -1=
Tabla inicial [Tabla1 =
ME Mom | Langue
1 |Tabla1 A5CI
2 |Tabla2 Japones VI
3 |Tabla3
4 | Tabla 4
3 |Tabla’d Taiwanes
E |Tablab Chino
7 |Tabla? Coreano
8 |Tablad
9 |Tablad ASCI
10 | Tabla10 ASCI
11 | Tahl=11 ACTIL LI
Aceptar (O] I Cancelar |
4
8 Introduzca el texto que se visualizara para cada tabla.
’§ Base 1 Texto 1 | 4k x
X Configuracion de Cambiar
|1.Tabla 1 jIASE” j |2 Tabla 2 jIJapones j cambio de idioma wisualizador
| 1u| 2u| 30| 4u| 5u| | 10 20‘ 3u| 4u| 5u|
I\II|II\IIII\|IIII ||||||||| \IIIlI\IIII\IlIII\ IIII|\IIIIIH|IIII||||||||||||||I\IIIII\|IIII\III
001 (1) Set the box of the 001 DI L SFeadERFa
002 replaced partsd with 002 FROAFIZHS L 312
003 the open part under. ggi ty FLET.
nod 005
aos 00§
ooe no7
007 (Il
00§ (Il
oog R[]
010 g:;
oLL 113
olz 014
013 015
014 g
015 017
016 018
017 014
018 020
019 o
1| | | 4] | |

Después de introducir los datos, haga clic 3 en la pestafia [Tabla de texto] para cerrar el
texto.
El registro de la tabla de texto esta completa.

9 Después, configure los ajustes del Visualizador de mensaje. Abra la pantalla de dibujo. En el
menu [Objetos (P)], seleccione [Visualizador de mensaje (M)] o haga clic en . Ponga el
objeto en la pantalla.
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10 Haga doble clic en el Visualizador de mensaje nuevo. Aparece el siguiente cuadro de didlogo.
Haga clic en el icono [Visualizador de texto].

& visualizador de mensaje

1D del Objeto Basico | Wisualizar | Calor
RDR0000 v Mostrar testo
Comentario :
Entrada Yisualizador | Mensae de
Directa de T baletin
E zpecifique el M.2 :
de texta M.2 de texta b etendidn
- Constante v 1 =
[ 5in forma Direccidn bit de activacidn [PLCT p<00000 w
Apuda (H] [ Aceptar (O] ] [ Cancelar ]

11 En el cuadro desplegable [Especificar el N.° de texto], seleccione el método para especificar
el texto a visualizar. Defina el [N.° de texto].

12 En [Direccion bit de activacion], defina la direccion (M100) que activara el visualizador de

texto.

Direccidn bit de [iPLCMDOI00 =

activacion

13 Haga clic en la pestafia [Visualizar]. Defina el [N.° de caracteres a mostrar] y [N.° de filas a
mostrar].

Ajustes basicosf Ajustes del Display | Confiquracicn del color I

"Parémetros de la fuente

Tipo de fuente IFuente esténdarj Tamafia IBHB punto j

1.2 de cardcter a mostrar

ZE—-]

M. de lineas a mostrar
3

NOTA * Defina"1" en [N.° de caracteres a mostrar] para visualizar caracteres de un solo byte.
Defina "2" para un caracter de doble byte.

14 Seglin sea necesario, defina el color del visualizador de mensaje y el color del texto en la
pestaia [Color], y haga clic en [Aceptar]. Las configuraciones para visualizar el mensaje
estan completas.

15 Crear un interruptor para cambiar de idioma. En el menu [Objetos (P)], elija [Interruptor
piloto (C)] y seleccione [Interruptor de palabra (W)] o haga clicen & vy dibuje el
interruptor en la pantalla.
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16 Haga doble clic en el objeto del interruptor puesto. Aparece el siguiente cuadro de dialogo.

&* Boutanoyant

ID de Fobiet Fonetion bouton | Optians avancées | Fanction Vavant | Cauleur | Etiquette |

SL_0001 El:

Commentaire ¥ Fanction boutan < I"d} 4 s

Liste multifanction \% —w \“IQI @
-
Eouton Mat
fuion B2 Bouton Bit Bouton kot Changement Fonction Sélectew
d'gcran spéciale
Adresze de mot
[FLC1]D 00100 ~ =
Mormal ;
Séle?éi[?:er la Action de mot Type de données
[ Aucune fome |Définir waleur ﬂ |Déc: ﬂ
Longueur de bit
1E bits A
Constarte
1 =g
Ajouter
Copier et ajouter
Aide [H] QK. () | Annuler

17 En [Seleccionar forma], seleccione la forma del interruptor.
18 En el campo [Direccion de palabra], configure la misma direccion (D300) definida en
[Direccion de control].

19 En la lista desplegable [Funcion de la palabra], seleccione [Escribir datos]. Defina
[Constante] en 1.

20 Especifique el color y la etiqueta para el interruptor en la pestafia [Color] y la pestafia
[Etiqueta] segtn se requiera, y haga clic en [Aceptar]. Se ha creado el interruptor para
cambiar al texto en inglés (Tabla 1).

L’j Base 1 |j Texto1 |

Qe oo T Do Fooro 4o [ X
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21 Crea el mismo tipo de interruptor para cambiar al texto en japonés (Tabla 2). Las
configuraciones para el interruptor son las siguientes.

Direccidn de la palabra
[FLetpooson ]|

[Eapianaesde el piate |
[Eapien & il ot .
# Tipo de datos

Palabra de accidn

— — IDec. j
IEscnblr datos J Nirmers do bits
|16 Bit =
[ Canstante
—

NOTA * Si cambia de tabla (Idiomas), todos los textos que usan Tabla de texto, asi
como el texto, se cambian.
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17.6 Importar/Exportar tablas de texto registradas para usar en
proyectos diferentes

17.6.1 Introduccioén

B Guardar/reutilizar tablas de texto registradas en formato CSV o TXT

Pantalla de la tabla de registro del texto Archivo CSV Archivo CSV
Importar Japonés Japonés  Inglés
Tabla1 _Tabla2 1 ERA 14 A | ALARM A
=3 A |ALARM A HEED 2|%#§B [ALARMB
5 or EHC
4R B | ALARM B — SIERC : ALARM C
PIIREERINN

47 |ALARM C pEworar [ 5

Puede exportar tablas de texto desde un proyecto y guardarlas como archivos CSV o TXT.
Los archivos de Tabla de texto guardados (*.csv o *.txt) pueden editarse en Microsoft
Excel u otro software.

¥7"17.6.2 Procedimiento de configuracion B Exportar” (pagina 17-34)

Tabla de registro del texto Formato del archivo CSV

Japonés
Exportar 55 A
=3B - .
=5 C Modificar en Microsoft Excel o emplear
=~ = nuevamente en otro proyecto.

También puede usar las tablas de texto (ver (1) en otro proyecto importando el archivo
CSV o TXT.

Al crear el archivo de la tabla de texto (*.csv o *.txt) en Microsoft Excel por anticipado,
puede usar el archivo en el proyecto importandolo. Los usuarios que no tienen acceso a
GP-Pro EX atin pueden editar datos de texto para su traduccion a otros idiomas en el
proyecto.

¥7"17.6.2 Procedimiento de configuracion B Importar” (pagina 17-36)

Formato del archivo CSV
- Agregar una tabla de texto a un proyecto.
Japonés

Crear un archivo de tabla de EHA Importar
. k-3
texto en Microsoft Excel o 248
ZH®C

exporte a una tabla de texto
registrada en otro proyecto.

NOTA * Para exportar/importar idiomas multiples al mismo tiempo, guardelos en un
archivo TXT.
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17.6.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
F7"17.9.3 Guia de configuracion de la Tabla de texto” (pagina 17-66)

B Exportar
Exporta las tablas de texto al formato de archivo CSV.

Pantalla de la tabla de registro del textoi Archivo CSV

Inglé

Tabla1 __Tabla2 Exportar AL:anjSA
w2 A | ALARM A ALARM B
=336 | ALARM B ALARM C

243 C| ALARM C

1 En el ment [Ajustes comunes (R)], seleccione [Tabla de texto (S)] o haga clic en % para
abrir la pantalla de la tabla de texto. Seleccione [Exportar] desde el menu [Utilidad].

& BaseiSintiu.] £ By Tabladetexto [ |

Tabla de texto

Bll Ira | LCambiar idiama Seleccionar la tabla Ajustes opcionales Utilidad
Mimero | Caracteres | Lineas 1: ASC gegiiipartar

1 1 Alarm A

2 10 1 ilarm B rear un archivo de |a unidad de visualizacidn

& 10 1 Alarm C EIRC

4 10 1

2 Seleccione el cuadro a la izquierda del nombre de la tabla para exportar la tabla. Desactive
las casillas junto a las tablas que no desea exportar.

,;_}‘_‘: Exportar tablas de texto

Tipo de cddigo de archivo IUnicode j Extenzion [tat]
Exportar nombre de archivo I Fieferencia |
Exportar tabla
Mombre de la tabla | Idioma -

[Jf 1 |[Tabla1 ASCI

2 |[Tablaz Japones

[Jf 3 |Tabla3 ASCI

[1§ 4 |Tablad ASCI

[J§ 5 |Tabla5 ASCI

[1§] E |Tablak ASCI

[1f 7 |Tabla? ASCI

[1§ & |Tabla® ASCI

N 8 [Tahiag AC LI

Exportar I Cancelar |

4
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3 Seleccione el tipo de codigo de los archivos que se exportaran.

porkar kablas

( Tipo de cddigo de archiva IWestern European [windows) j Extenzion [cev] )

Exportar nombre de archiva I Referencia |

Exportar tabla

Mombre de |a tabla | |dioma -
[1] 1 |Tablal ASCI
2 |Tabla2 Japores
[] 3 | Tabla3 ASCI

NOTA * Para exportar idiomas multiples al mismo tiempo, seleccione [Unicode].
Cuando se selecciona [Unicode], un archivo se exporta en formato de texto
(*.txt). Haga clic en [Navegar].

4 Aparece el cuadro de didlogo [Guardar como]. Seleccione una ubicacion introduzca un
nombre de archivo, luego haga clic en [Guardar].

Guardar como HE
Guardar en: |(3 database x| @ £F E-

File:
tablel.csv

Nombre de ——
archivi: I table2.cov j Guardar )
2 Tipe | T8V Fiefcsv) = e |

5 Haga clic en [Exportar] para exportar las tablas. Cuando se termina el proceso, aparece el
siguiente cuadro de dialogo. Haga clic en [Aceptar] para finalizar la exportacion.

\i) La tabla de texto exportada fue completada normalmente.

NOTA * Si hubiera cualquier problema al llevar a cabo la exportacion, se cancelara
todo el proceso de exportacion.
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B Importar

Importa archivos de la Tabla de texto (*.csv) a un proyecto.

Archivo CSV Pantalla de la tabla de registro del textoi

Tabla1 _Tabla2

235 A | ALARM A
235 B | ALARM B
aaaaaaa 4R C |ALARM C

Inglés
ALARM A
ALARM B
ALARM C

Importar

» [

1 En el ment [Ajustes comunes (R)], seleccione [Tabla del texto (S)], o haga clicen 2 . En
la siguiente ventana seleccione [Importar] desde el menu [Utilidad].

’§ Baze 1[Unbenann..] E % Tabla de texto m| 4

Tabla de texto

Dll o | Cambiar idiorma Seleccionar |a tabla Ajustes opoiohales Ltilidad

Mamera | Caracteres | Lineas b ASE_IZ | 3 ASCH Tabla3
i 1 Exportar u
2 10 1 Crear un archivo de |a unidad de visualizacidn |
3 10 1
4 10 1

2 Aparece el cuadro de didlogo [Importar la tabla de texto]. Haga clic en [Navegar].

% Importar tablas de texta

Impartar nombre de archivo | (|

Tipo de cadigo de archiva I j

Infarmacion del archivo a importar

Mom Langue Destination

[rpartar Cancelar |

4
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3 Seleccione "Archivo CSV (*.csv)" en [Tipo de Archivo], seleccione el archivo a importar y
haga clic en [Abrir].

Seleccionar archivo a importar HE

Buscar en: I@ Database j - Ci( Bl

S Tipo de archivas: [C5v File (oev) d Cancelar |
A

4 En la lista desplegable [Tipo de codigo de archivo], seleccione una opcion de acuerdo con el
idioma en la tabla de texto a importar. Seleccione la casilla a la izquierda en el nombre de la
tabla para importar la tabla. Desactive los cuadros junto a las tablas que no desea importar.

&% Impartar tablas d

Referenci |

Importar nombre de archivo

( Tipo de cddigo de archivo

Informacion del archivo a importar

H | Mom Langue Drestination
2 |Tabla2 ASCIH 245C1:Tabla 2

Importar I Cancelar |

4

* Si selecciona un archivo de tabla de texto en el formato TXT (*.txt),, el [Tipo
de codigo de archivo] esta fijo como [Unicode]. Para importar idiomas
multiples al mismo tiempo, seleccione [Unicode].
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5 Seleccione una tabla de destino. La tabla de texto se importa a la tabla designada
sobrescribiéndola.

&% Impartar tablas d

Impartar nombre de archivo | C:%Program FiIes\Pro-face\database\table2.|| Referenci |

Tipo de codigo de archivo IW’estem European [windows] j

Informacion del archivo a importar

I | | Mom | Langue [Drestination
2 |Tabla2 ASCIH 245C1:Tabla 2 =]

1:Japones: T abla 1 =

3A5CH:Tabla 3
4:A5C1:Tabla 4
5.A5CH:Tabla 5
E:A5CH:Tabla B hd

Importar I Cancelar |

4

6 Haga clic en [Importar]. Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Haga clic en [Aceptar] para
completar la importacion.

* Si hay problemas con la importacion, el proceso completo de la importacion
se cancelara y las tablas de texto en el proyecto no serdn afectadas.
* Puede introducir texto con hasta 1200 caracteres en una tabla de texto.
Cualquier caracter o fila restante/en exceso no sera importado.

GP-Pro EX Manual de referencia 17-38



Importar/Exportar tablas de texto registradas para usar en proyectos diferentes

17.6.3 Tabla de texto Formato del archivo

Los formatos de los archivos de tablas de texto exportadas (*.txt o *.csv) se visualizan de la
siguiente forma.
Pantalla de registro de la tabla de texto

'___ﬂ___ Baze 1[Unbenann..] E3 % Tabla detexto 3 |
Tabla de texto
Bll (s | Cambiar idioma Seleccionar la tabla Ajustes oprionales Utilidad
Mumero | Caracteres | Lineas 1: ASCI Tabla 1 2 Japonés Tabla 2
1 10 1 Alarm
2 10 1 1124
3 10 1 Pressure
4 10 1
R n 1

' Exportar

Formato de archivo CSV

String Table Data ...........Cabecera (necesario para importar)

Datos de tabla de texto .e.........Cabecera (necesario para importar)

;2 «+v........NUumero de tabla de cada tabla

" "Table 1","Table 2" ..........Nombre de tabla de cada tabla

" ja-JP", "en-US” ..........Cddigo del idioma de cada tabla ™

1,"10","1","Alarm" ..........Elnimero de caracteres en Numero 1, N.° de filas, Texto

de cada tabla
2,"10","1","OK" ............ El nlmero de caracteres en Numero 2, N.° de filas, Texto
de cada tabla
3,"10","1","Presion" ............ EIlnimero de caracteres en Numero 3, N.° de filas, Texto
de cada tabla

Cuando el archivo CSV se representa en Excel, tiene la siguiente apariencia.

A I B l\iumero dela I B | E |
1 |String Tahle Data tabla Nombre de la
o 1 tabla

N.°de N.° de filas de
3 caracteres texto Tahble 1 Ta o gel
. 0dIigo de

4 en—lUs idiomga*1
5 1 10 1 |Alame Eim
4 2 10 1 0K s
7 3 10 1 Pressure HEHEF

‘
| Numero indice |

NOTA » Cuando se usa la opcion [Ajustar automaticamente], todos los caracteres
pueden exportarse, alin si sobrepasan el N.° de caracteres o N.° de filas de
texto.
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1 Los archivos de la tabla de texto (*.txt o *.csv) muestran el idioma de cada tabla con
los siguientes cddigos de idioma.

. , Chino Chino - . ,
Idioma Japonés | ASCII (tradicional) | (simplificado) Coreano | Cirilico | Tailandés
Codigo del .
. ja-JP en-US zh-TW zh-CN ko-KR ru-ru th-TH
idioma
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17.7 Cambiar la tabla de texto sin la transmision de datos

17.71 Introduccién

»

- Se leen los datos de
Memoria
4 la tabla de texto
guardados en la
memoria externa.

Puede guardar los datos de la tabla de texto en la memoria externa por anticipado y
reescribirlos en la unidad de visualizacion al arranque o desde el menu offline.

Incluso en un entorno donde GP-Pro EX no se puede usar, se puede cambiar el texto del
mensaje de alarma y de las etiquetas.
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17.7.2  Procedimiento de configuracion

- Se leen los datos de
Memoria
2] la tabla de texto
guardados en la
memoria externa.

* Para usar esta funcion, en los [Ajustes del sistema] en [Unidad de
visualizacion], vaya a [Ajustes extendidos] - [Cargar la tabla de texto] y
seleccione la casilla [Habilitar la funcion Cargar la tabla de texto].

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
5~ "17.9.3 Guia de configuracién de la Tabla de texto” (pagina 17-66)

1 En el mena [Ajustes comunes (R)], seleccione [Tabla del texto (S)], o haga clic en &g . Se
abre la siguiente ventana.

B BasetiSintiu.] E3|/B BaseZiSintiu.) E1 B Tabladetexto B q4b

Tabla de texto

D Cambiar idioma Seleccionar a tabla Ajustes opcionales Utilidad

10

NOTA * Cuando modifique y use una Tabla de texto registrada, abra los datos que
desea modificar.
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2 Haga clic en [Cambiar idioma]. Aparece el siguiente cuadro de didlogo. Seleccione la casilla
[Habilitar la funcion de cambio de idioma].

[ Configuracion de cambio de idioma

(; Habilitar |a funcidn de cambio de idioma l
Direccion de control - |[PLCTDO0000 w
Tabla inicial Tabla 1 v
1.2 Mombre de la tabla Idioma ~
I Tabla 1 A5CI
2 |Tablaz ASCI
3 |Tabla3 A5CI
4 | Tablad ASCIH
5 |Tablab A5CI
E |TablaB ASCI
7 [Tabla7 A5CI
8 |Tabla® ASCI
9 |Tablad A5CI
1N Tahla1n ASTIL M
Aceptar (O] ] [ Cancelar

* Si desactiva la casilla [Habilitar la funcion de cambio de idioma], los datos
de la Tabla de texto especificados se borran.

3 Seleccione el idioma de cada tabla y haga clic en [Aceptar].

i Configuracion de cambio de idioma

Habilitar la funcidn de cambio de idioma

Direccion de control | [PLCTD00000 v
Tabla inicial Tabla1 v
1.2 Mombre de la tabla

1 | Tabladl

2 |Tablaz ASCI

3 |Tabla3 Japonés

4 | Tabla4 China [tradicional]

5 |Tablab China [zimplifizada)

E | Tablab Coreano

7 Tabla? Alfabeta cirilica

8 |Tabla® T ailandés

9 Tablad 2

1N Tahla1n ASCI he

Aceptar (O] ][ Cancelar

4 En la Tabla de texto, defina el [N.° de caracteres] y [N.° de filas de texto] e introduzca
palabras o mensajes simples en cada tabla.
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5 Cuando termine de introducir los datos en la Tabla de texto, seleccione [Crear un archivo del
visualizador] desde el menu [Utilidad].

B BasetSintiu.) BB Base2Sintiu.) B B Tabladetesto £ |

Tabla de texto

LCambiar idioma Seleccionar la tabla Ajustes opcionales Utilidad

Mumero | Caracteres | Lineas 1; 4501l Tabla 1 2 ASCIl Tabla 2 Importan

1 1

2 10 1 Crear un arc de la unidad de vis

3 1o 1

6 Seleccione [Tipo de codigo de archivo]. La [Carpeta de destino] le permite seleccionar la
carpeta para guardar el archivo creado.

&% Crear un archivo de tabla de texto
Tipo_de codigo de western European [Windows) ~ | Extensidn [cav]
archivo
E:‘3“3"%3_‘:"3 salida C:ADocuments and Settingzhemiliaf
de la tarjeta CF
Tabla de zalida

Mombre de la tabla Idioma ~
1 |[Tabla1 ASCI
2 |[Tabla2 ASCI
3 [Tabla3 ASCI
4 |[Tablad ASCI
5 |[Tablah ASCI
E |[TablaB ASCI
7 |[Tabla7 ASCI
8 |[Tabla® ASCI v
El editor no puede importar archivos exportados.l e n Lancelﬁ

7 Asegurese de que la tabla que desea transferir esté seleccionada en [Tabla de salida].
Al hacer clic en el boton [Crear], el archivo de la tabla de texto se genera en la carpeta de
destino especificada en [Carpeta de destino].

* Si desea configurar los datos de la tabla de texto para que se lean cada vez
que arranque el equipo, en los [Ajustes del sistema] en [Unidad de
visualizacion], vaya a [Ajustes extendidos] - [Cargar la tabla de texto] y
seleccione la casilla [Leer archivo al arrancar]. Con esta configuracion, la
unidad de visualizacion puede tardar un tiempo en arrancarse.

Para obtener informacion detallada acerca de la configuracion, véase lo
siguiente.

" 5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] € Configuraciones

extendidas” (pagina 5-181)

 Para que los datos se lean en cualquier momento, pulse el boton de inicio del
manual offline que se esta leyendo en el visualizador.
Para obtener informacion detallada acera de la operacion de pantallas offline,
consulte Mantenimiento/Deteccion y correccion de fallos.
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17.7.3  Estructura de la carpeta y formato del archivo para el archivo de la
unidad de visualizaciéon

B Estructura de la carpeta

La carpeta generada como un archivo externo se guarda con la siguiente estructura.
Para cada tabla, los archivos se generan como archivos diferentes con los nombres siguientes.

—STRTABLE — 71— TABLE0O1.CSV
TABLE002.CSV

TABLEO003.CSV

TABLEO15.CSV
TABLEO016.CSV

B Formato de archivo

El formato del archivo generado como archivo externo (*.CSV) es el siguiente.

GP-Pro EX Manual de referencia 17-45



Cambiar la tabla de texto sin la transmision de datos

Los archivos se generan por separado para cada tabla.

' Salida

Datos de la tabla de texto

[ basellUniled) £ By TewtTable |
Text Table
Dll GoTo | Change L anguage Select Table Preferences Ltility
Mumber | Characters |amber of Lin 1: ASCI Table 1 | 2 Japanese Table 2
1 10 1 Alarm ZH
2 10 1 1124 R
3 10 1 Pressure EHEH

...Cabecera (necesario para transmitir)

" ...Numero de la tabla
"Tabla 1" ...Nombre de cada tabla
"a-JP" ...Cédigo del idioma de cada tabla "’
1,"10","1", " ", "Alarma" ...EI'N.° de caracteres en numero 1, N.° de filas, Texto de
cada tabla
2,"10","1"," ".,"Aceptar" ...EI'N.° de caracteres en numero 2, N.° de filas, Texto de
cada tabla
3,"10","1"," ","Presién" ...EI'N.° de caracteres en numero 3, N.° de filas, Texto de
cada tabla
A B c b |

1 |String Tahkle Data

2 1

3 Tahle 1

4 en-LS

5 1 10 1 Waming

& 2 10 1 Check

7 3 10 1 Pressure

~

Ndmero indice

/

N.° de caracteres

N.° de caracteres

1 Los archivos de la tabla de texto (*.txt o *.csv) muestran el idioma de cada tabla con
los siguientes cddigos de idioma.

. , Chino Chino o . .
Idioma Japonés | ASCII (tradicional) | (simplificado) Coreano | Cirilico |Tailandés
codigo del o 1p | enus | zhTW z-CN | koKR | ruru | th-TH
idioma
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17.8 Mostrar un mensaje de boletin en pantallas GP muiltiples

17.8.1 Introduccién

1 .ﬁ Distribucion del mensaje de
/||] |:| boletin

|| ©#Z=%®  Realizaremos una reunioén

general.

Por favor, retinanse en la sala
vV de reuniones principal.

El Mensaje de boletin enviado desde el nivel superior puede visualizarse en las pantallas de
varias GP. Si se pone un visualizador de Mensaje de boletin en la pantalla, éste se muestra
sobre cualquier otro display en la pantalla GP. Entonces, por ejemplo, se puede ver un
mensaje de emergencia de forma inmediata.
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17.8.2

Procedimiento de configuracion

&
(pagina 17-64)

* Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
"17.9.1 Guia de configuracion del Visualizador de mensaje M Mensaje de boletin”

F7"5.17.6 Guia de configuracién de [Ajustes del sistema] ¢ Modo” (pagina 5-156)
* Para obtener informacion detallada acerca del método para ubicar los objetos

y configurar la direccion, forma, color y la etiqueta, véase el "Procedimiento

para editar el objeto".

F7v8.6.1 Editar objetos” (pagina 8-51)

[ ]

Distribucion del mensaje de boletin
Realizaremos una reunion general.

m!

reuniones principal.

o

275, Por favor, rednanse en la sala de

Realizaremos una reunion
general.

Realizaremos una reunién
general
Porfavor, rednanse en la sala de Porfavor, retnanse en la sala de

reuniones principal. reuniones principal.

Realizaremos una reunién
general

Por favor, rednanse en la sala de
reuniones principal.

Wisualizar

isualizar

Unidad de visualizacidn

Proaramas Idaicos
Wideo/Pelicula
Fuente

Ajustes Periféricos

Lizta de periféricos

@

o ECQe @A EL DL

Dispositivo/PLC
Impresara

Equipos de entrada
Script

Controlador de E/S
Servidor FTP
tadem

Médulo de video/Unidad de Dl

b

|

sistema (S)].

* Si la pestafia [Ajustes del sistema] no se muestra en el area de trabajo, elija
[Area de trabajo (W)] en el ment [Ver (V)] y haga clic en [Ajustes del
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2 Al hacer clic en la pestafia [Modo], se abrira la siguiente ventana. En [Operacion de ventana
global], seleccione [Indirecto].

Wigualizar | Operacidn l6g ica | Area de sistema | Ajustes extendidos

Ajustes de la ventana

[ Operacidn de la ventana global ] Indirecto A
Tipo de datos & Bin (O BLCD

[] Habilitar mensajes de baletin

Direccidn de palabra inicial

3 Seleccione [Tipo de datos] y seleccione la casilla [Habilitar mensajes de boletin].
4 Especifique la direccion de palabra inicial de la direccion interna en [Direccion de palabra
inicial].
Seleccione el dispositivo
"LS", introduzca "100" en

la direccion y presione la
tecla "Ent".

Haga clic en para
mostrar un teclado para Device/PLE [aTeRNaL 2]
introducir direcciones. Ls ]foou

Back | o

Start Word Addiess I[ﬂINTEHNAL]LSDDDD =

i
41 5|B
i
1}

IV Set as Default Value

5 En el ment [Objetos (P)], seleccione [Visualizador de mensaje (M)] o haga clic en .
Ponga el objeto en la pantalla.

6 Haga doble clic en el Visualizador de mensaje nuevo. Aparece el siguiente cuadro de diglogo.
Haga clic en [Mensaje de boletin].

@ ¥isualizador de mensaje

I del Objeta Basico
MD_0000 v Mostrar texto
Comentario : .
Entrada Visuzlizador | Mensaje de
Directa de Texto bigletin
Direccién de palabra
] [HINTERMALILS0000
Color zin O + | Parpadeo Minguno
texto
Aypuda [H] [ Aceptar 0] 1 [ Cancelar ]

7 Seleccione la forma del display de datos desde [Seleccionar formal].

8 En [Direccion de palabra inicial], configure la direccion (D100) para activar el visualizador
de mensaje.

9 Segun sea necesario, configure el [Color sin texto] y el [Parpadeo] para el fondo del area de
visualizacion y haga clic en [Aceptar].
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17.9

17.9.1

@ ¥isualizador de mensaije

Guia de configuracion

1D del Objeta
MD_0000 &

Comentario

Basico | Visualizar | Colar

Mostrar texta

Entrada
Directa

Modo de accidn

Wisualizador  Menzage de

de Testo

baletin

Indirecta

Guia de configuracion del Visualizador de mensaje

i PLCA 00000
| B .
[ Aceptar (0] ][ Cancelar
Configuracion Descripcion

A los objetos se les asigna un numero ID de forma automatica.
ID del objeto visualizador de texto: MD_**** (4 digitos)

ID del objeto La parte alfabética es fija. Puede cambiar la parte numérica dentro del rango
de 0000-9999.
Comentario El comentario de cada objeto puede tener hasta 20 caracteres.

Forma del objeto

Muestra la forma y el estado del objeto seleccionado en [Seleccionar
forma].

Seleccionar forma

Abra el cuadro de didlogo Seleccionar forma para elegir la forma del
objeto.

Tipo de visualizacién

Seleccione el tipo de objeto del visualizador de texto

+ Entrada directa
El mensaje visualizado cambia de acuerdo con el estado ON/OFF de la
direccion del bit o el valor de la direccion de palabra.

del mensaje 5" m Entrada Directa” (pagina 17-51)
* Visualizador de texto
El texto registrado a una pantalla de texto se cambia y se visualiza.
& m Visualizador de texto” (pagina 17-56)
. Cuando se selecciona [Visualizador de texto], defina si el objeto sera
Sin forma

transparente y sin forma o no.

« Cuando Visible/Invisible se cambia debido a la Visibilidad de la animacion,

es posible que la operacion del Visualizador de mensaje sea diferente. Para
obtener informacion detallada sobre la Visibilidad de la animacion, véase lo

siguiente:

&~"20.3 Mostrar/Ocultar objetos” (pagina 20-8)
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B Entrada Directa

& Basico

& ¥isualizador de mensaije

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
MD_0000 3
Comentario -
Entrada Wisualizador  Menzage de
Directa de Testo baletin
Modo de accidn Indirecta
Eit v [PLCT 200000 -
Apuda [H) [ Aceptar (O] ][ Cancelar

Configuracion

Descripcion

Modo de accion

Seleccione el método para cambiar los mensajes.

* Bit
El mensaje cambia en respuesta a la activacion/desactivacion de la
direccion del bit.

+ Palabra
El mensaje cambia en respuesta a los bits que visualizan en la direccion
de palabra. Bits (comenzando desde Bit 00) de la direccion de palabra se
asignan en forma automatica, dependiendo de la configuracion [No. de
Mensajes] (2, 4, 8, 16) en la pestaia [ Visualizar].

Cuando el numero de mensajes es 2, solo se usa el bit 00.

Los bits restantes pueden usarse para otro propdsito.

N.° de N.° de bits
Mensajes usados ‘ 03 02 01 00
2 1 v
4 2
8 3 <
16 4 Cuando el numero de mensajes es 16, se usan
los bits 00-03.

Direccion

Seleccione la direccion que activara la visualizacion del mensaje.
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@ Visualizacion (Texto directo)

& visualizador de mensaje

|0 del Obieto Basico | “isualizar | Color
MD_0000

Comentario

=
£ Tipo de texto
(@ Terto diecto (O Tabla de texto

Seleccionar estado
Desactivada v

Fuente

Tipa de

fuerte Fuenle estandar v | Tamafio

Bx1E punto »

- Aributo del
tgoma 5L o] o B [
Registrar menzaje
[ Pasician fia sin definir
Alineacidn
[ Capiar comentario H Copiar a toda ” E lirninar ]
Ayuda (H) Aceptar (0]

Configuracion

Descripcion

Texto directo

Para cada estado, define las cadenas de mensaje introducidas en forma
directa en el cuadro [Registrar mensaje].

N.° de Mensajes

Seleccione el nimero de mensajes a visualizar desde 2, 4, 8, 0 16. Esta
opciodn esta disponible cuando el campo [Modo] en la pestafia [Basico] se
define a [Palabra].

Seleccionar estado

Introduzca un mensaje para cada estado seleccionado. Cuando el campo
[Modo] en la pestaiia [Basico] se establece en [Bit], se visualizara ON/
OFF. Cuando el campo [Modo] en la pestaia [Basico] se establece en
[Palabra], los botones de indicacion del estado (Estado 0 a Estado 15)
aparecen de acuerdo al nimero de mensajes definidos.

Fuente

Defina una fuente para el texto.

Tipo de fuente

Elija un tipo de fuente para el texto de ya sea [Fuente estandar] o [Fuente
Stroke].

Elija un tamafio de fuente para el texto.
Fuente estandar: Especifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a [64 x 128], o

Tamafo seleccione tamafios de fuente fijos de ya sea [6 x 10], [8§ x 13], 0 [13 x 23].
Cuando se usan tamaios fijos, solo puede visualizar caracteres
alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: 6 a 127
Idioma Seleccione el idioma: [ASCII], [Japonés], [Chino (simplificado)], [Chino

(tradicional)], [Coreano], [Cirilico] o [Tailandés].

Atributos del

Seleccione los atributos del texto.
Fuente estandar:Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]
(Cuando use el tamafio de fuente fijo [6x10], seleccione [Estandar] o

text
exto [Sombra].)
Fuente Stroke:Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]
Alinear Seleccione la alineacion del texto. Sigue

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Registrar mensaje

Introduzca el texto que se visualizara. El comentario puede ser de hasta
100 caracteres de un byte x 4 filas.

Copiar comentario

Copia el texto en el campo [Comentario] al campo Mensaje seleccionado
en [Seleccionar estado].

Copiar a todos

Copia todo el texto en el campo Registrar mensaje seleccionado en [Seleccionar
estado] a todos los estados.

Eliminar

Elimina los mensajes.

@ Visualizar (Tabla de texto)

& visualizador de mensaje

D' del Objeto Bésico | Wisualizar | Calor
#D_0000 > Tipo de texta
Comentario (O Testo directo (3 Tabla de tewto

Seleccionar estado

Desactivado v

Fuente

Tipo de

RS Fuente estandar  + | Tamafio

8116 punto »

Seleccionar forma

Tamafio del texto_aiustado

en forma automatica Atributa del

s Mormal v
Fegistrar menzaje
[] Pasicidn fija I -
Alineacidn
E) ] Media
[ Aceptar (O] ][ Cancelar
Configuracion Descripcion

Tabla de texto

Muestra textos registrados como una tabla de texto.

Seleccionar estado

Introduzca un mensaje para cada estado seleccionado. Cuando el campo
[Modo] en la pestaiia [Basico] se establece en [Bit], se visualizara ON/
OFF. Cuando el campo [Modo] en la pestaia [Basico] se establece en
[Palabra], los botones de indicacion del estado (Estado 0 a Estado 15)
aparecen de acuerdo al nimero de mensajes definidos.

Fuente

Defina una fuente para el texto.

Tipo de fuente

Elija un tipo de fuente para el texto de ya sea [Fuente estandar| o [Fuente
Stroke].

Ajustar tamarfio
del texto
automaticamente

Si selecciona [Fuente Stroke], aparece la opcion [Ajustar tamano del texto
automaticamente]. Si selecciona esta opcion, el tamafio de la fuente se
ajusta en forma automatica para que el texto esté dentro del objeto.

Fuente

g [fumesioe S|1m [ g
. Tamafio m g
i3 Tamafio del textp_a|ustado mirirno z
en forma automatica Atributa del m
texto o

&~ "17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto ¢ Ajustar tamano del texto
automaticamente” (pagina 17-82)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Tamafo

Fuente

Elija un tamafio de fuente para el texto.

Fuente Estandar Especifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a
[64 x 128], o seleccione tamafios de fuente fijos de ya
sea [6 x 10], [8 x 13], 0 [13 x 23]. Cuando se usan
tamaiios fijos, s6lo puede visualizar caracteres
alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: De 6a 127
Cuando use [Ajustar tamafo del texto
automaticamente], defina el [Tamafio maximo] y
[Tamafio minimo] de las fuentes. El tamafio de la fuente
del texto se ajusta dentro de este rango.

Atributos del
texto

Seleccione los atributos del texto.

Fuente estandar: Seleccione entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]
(Cuando use el tamafo de fuente fijo [6x10], seleccione [Estandar] o
[Sombra].)

Fuente Stroke: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]

Registrar mensaje

Seleccione la cadena de texto desde las cadenas registradas en la tabla de
texto.

» Si selecciona [Afiadir texto], puede escribir el nuevo texto en la Tabla de
texto.

Puede fijar la posicion del texto. Si establece el texto en una posicion fija,

Posicion fija el area del Visualizador de texto se fija en el centro del Visualizador de
mensaje.
Muestra el texto en el centro del area de visualizacion del texto.

Centro &~ "17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto W Visualizador de mensaje” (pagina

17-82)
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& Color

®* ¥isualizador de mensaje

|0 del Objeto Basico | Wisualizar | Color

MD_0000 £

Comentario Selecoionar estado Desactivada =

Color del texto 6 w | Papadeo  |Ninguno
Color del fonde | 1 + | Parpadeo | Minguno  »
Calor del borde | —r | Parpadeo | MNinguno &

[ Aceptar (0] ][ Cancelar ]

Configuracion

Descripcion

Seleccionar estado

Seleccione un color para cada estado seleccionado. Cuando el campo
[Modo] en la pestafia [Basico] se establece en [Bit], se visualizara ON/
OFF. Cuando el campo [Modo] en la pestaia [Basico] se establece en
[Palabra], los botones de indicacion del estado (Estado 0 a Estado 15)
aparecen de acuerdo al nimero de mensajes definidos.

Color del texto

Seleccione un color para el texto visualizado.

Color de la sombra

Elija un color de sombra para el color del texto que se visualizara. La
Unica vez que puede usar esta funcion es cuando el [Atributo del texto] en
la pestaia [ Visualizar] = [Sombra].

Color del fondo

Seleccione el color del Visualizador de mensaje (color de fondo para el
texto visualizado).

Color del borde

Seleccione el color del borde del visualizador de mensaje.

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. El [Color de la
fuente], [Color de la sombra]

, [Color del fondo] y [Color del borde] pueden configurarse con diferentes
parametros de parpadeo.

» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun la unidad de visualizacion y el [Color] en los Ajustes del sistema.
&~"8.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

GP-Pro EX Manual de referencia

17-55




Guia de configuracién

B Visualizador de texto

@ Ajustes basicos/Basico

ualizador de mensaje

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
MBR0000 v Mostrar texta
Comentario 7
E@ E_._;l‘
Entrada Wisualizador | Menzaje de
Directa de Texto bioletin
E ifi | 1.2 :
d;ptzstlolque - .2 de tewto LeEichiio
: Constante v 1 =
[] Sinfarma Direccion bit de activacion [PLCA<00000 v
[ Aceptar (O] ] [ Cancelar
Configuracion Descripcion
Elija como se especificara el nimero de texto.
+ Constante
Especificar el N.° de . .
tex?o Especifique una constante definida en [N.° de texto]
+ Direccion
Seleccione una direccion que almacene el numero del texto.
Constante Muestra/oculta el texto fijo al activar o desactivar el bit.
N.° del texto | Defina un nlimero para el texto desde 1 a 8999.

. . Configure una direccion de bit para visualizar el texto. Visualiza el texto
Direccidn ; o .. . .
del bit seleccionado en [N.° de texto] si activa este bit y oculta el texto si lo

desactiva.
Visualiza el texto deseado en el Visualizador de mensaje.
Especifique el M.2 Direccion de palabra M.2 del <<Bésico
Direccion e oo o
[Dissen 5] [[PLE1]D00000 =l
Tipo de datos Bin &
Direccion de
palabra Defina la direccion donde se almacena el nimero de texto a visualizar. Se
del nimero | visualiza el texto con el nimero almacenado en esta direccion.
de texto
Tipo de Seleccione el tipo de datos del numero de texto que se almacenara en
datos [Direccion].
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@ Basico/Ajustes extendidos

Si hace clic en [Ajustes extendidos] en la pestafia [Basico], puede configurar los ajustes para

mostrar el texto registrado desde la fila especificada.

Pantalla de registro del texto

001 1. Suelte las tres fichas
002 cerca de usted y

003 remueve la cobertura
004  superior del carruaje.
005 2. Abrir el lado

006 izquierdo del

007 cartucho y remueva la
008 parte A.

009 3. Definir la parte
010 abierta de la parte A
011 frontal que esta hacia
012 abajo.

013

014

1° - 4° fila 5° - 8°fila 9° - 12° fila
1. Suelte las tres 2. Abrir el lado 3. Definir la parte
fichas cerca de usted izquierdo del abierta de la parte

y remueve la

cobertura superior del
carruaje.

cartucho y remueva
la parte A.

Beep I_n—_lﬂ

A frontal que esta

hacia abajo.

Cuando [Especificar el N.° de texto ] es [Constante]

Muestra el texto fijo comenzando desde varias filas.

ualizador de mensaie

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color
MBR0000 v Mostrar texta
Comentaria E ’7
@ .. = |
Entrada Wisualizador  Menzage de
Directa de Texto baletin
Ezpt:stigque 2 .2 de testo sHasico
: 1 E
[] Sinfarma Direccion Bit fila inicial [PLCA<00000 w
N.2 de bits 1 =0
1.2 de fil =
t:hespuleazlaf|S : I b4
[ Aceptar (O] ] [ Cancelar
Configuracion Descripcion
N.° del texto Defina un niimero para el texto desde 1 a 8999.

Defina la direccion del bit de inicio para almacenar los datos de
especificacion de la fila inicial del visualizador de texto. Puede definir una
direccion de bit o una direccion de palabra para especificar los bits.

La primera fila a mostrar se determina por los datos almacenados desde la
fila de inicial hasta el bit especificado en [N.° de bits] y el [N.° de filas a
desplazar].

Direccion bit de la fila
inicial

Sigue
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Configuracion

Descripcion

N.° de bits

Define cuantos bits, desde la [Direccion Bit fila inicial], se usan para la
Especificacion de la primera fila a mostrar. Seleccione un valor desde 1 a
16. El nimero de bits a usar difieren segun el [N.° de filas a desplazar]
especificado.

Por ejemplo, 12 filas de texto, se desplazara 4 filas por vez: usando 2 bits

15 00
D10 [ [[TTTTTTTTTTT M

Cada desplazamiento
incrementa la direccion
en 1. Para mostrar hasta
la fila 12, 2 los bits son
usados.

«—No se muestra nada
«—1° - 4°fila

«5° - 8°fila
«—9°-12°fila

2 bits usados

Dado que el numero de bits se define desde los datos de Especificacion de
la Primera fila a mostrar, la parte vacia del 4rea reservada puede usarse
para otros propositos.

Por ejemplo, Direccion bit de la fila inicial: Bit 08 de D100, No. de bits: 4

15 1211 08 00
pto0 [T MM T T[T TT1]
[ )

Area reservada Area donde la fila de inicio de visualizacién es almacenada

» Cuando configure el [N.° de bits], asegtrese de que los bits asignados
estén en una sola palabra. Atin si el nimero de bits se define a espaciarse
a lo largo de dos palabras, solo la direccion especificada en [Direccion
bit de la fila inicial] se distribuird como la Primera fila a mostrar.

Por ejemplo, Direccion bit de la fila inicial: Bit 12 de D100 bit, N.° de
bits:10

15 12 00
Droo [N [ TTTTTTTTTT]
[

Bits ubicados para la designacion de la visualizacion del inicio de fila.

Sigue
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|

Configuracion Descripcion

Defina el numero de filas que desplazara el visualizador cuando los datos
de la fila inicial cambien. Use un numero desde 1 a 256.
Primera fila a mostrar = N.° de filas a desplazar (Datos de la primera fila
a mostrar -1) +1

Por ejemplo, [N.° de filas a mostrar] = 4, [N.° de filas a desplazar] =4
Datos de la primera fila a mostrar = 1 Primera fila a mostrar = 1
Datos de la primera fila a mostrar =2 Primera fila a mostrar =5
Datos de la primera fila a mostrar =3 Primera fila a mostrar = 9

Texto
. 1. Suelte las tres
1afl|a (IEEEERNRRNRNRRRRRRRRY] fichas cerca de usted DatOSde |a prlmera
{001 1. suelte las tres be [y remeve 1a sobersura -
° . fefrichas cerca de ““ey superior del carruaje. fila a mostrar
N.° de filas a 003 v rewueve la cobertufa
i 004 superior del carruaje.
desplazar 5a fila__|oes 2. ariz 1 1000 1
006 izquierdo del 2. Abrir el lado
007 cartucho v remusva jemquierde del Datos de la primera
008 1a parte A. cartuchn ¥ remusva . p
. 005 3. Definir la parte Ia parte . fila a mostrar
ga flla_—DlD ahierta de la
011 parte A frontal
012 que esté hacia abajo. 2
3. Defmir 1s parte

A [ abierta de la

ecte A trontal Datos de la primera
que estd hacia abajo. f"a a mostrar

Si la Primera fila a mostrar es "0", el texto no aparece y el area de
visualizacion del Visualizador de mensaje se muestra con un color
transparente.
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Cuando [Especificar el numero de texto] es [Direccion]

#* ¥isualizador de mensaje

10 del Dbjeto
WD_0000

Comentaria

b

Bésico | ‘isualizar | Color

ostrar texto

-

e

Entrada Wignalizador  Mersae de
Directa de Texto baletin
Especifique el M.2 Direccidn de palabra del c<Basico
de texto nimero de texto S
- Indirecto - [FLCT 00000 w
A Tipo de datos Bin hd
Egﬁﬁi'g'if;que e Fila de iriicio
1 =
Constante A x
Ayuda [H] [ Aceptar (0] ] [ Caneelar ]
Configuracion Descripcion

del numero de texto

Direccion de palabra | Defina la direccion donde se almacena el niumero de texto a visualizar. Se
visualiza el texto con el nimero almacenado en esta direccion.

Tipo de datos

Seleccione el tipo de datos del numero de texto que se almacenara en
[Direccion].

Especificar la fila
inicial

Elija como se especifica la fila inicial del texto.
» Constante
Especifique una constante definida como la primera fila a mostrar.

* Direccién
Especifique la direccion donde se almacena la primera fila a mostrar.

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

17-60




Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Constante

El texto deseado se visualiza a partir de las lineas fijas.

Fila inicial

Defina un ntimero para la fila inicial del texto visualizado desde 1 a 512.
Cuando la fila inicial no existe, la operacion se ignora. Las filas antes
visualizadas permanecen.

Direccion

Muestra el texto deseado comenzando desde varias filas.

Direccian de la fila de inicio

[PLC1ID00000

Especifique la fila de
o

IDireccién "l

[

Tipo de datos Bin i

M.% de filas a —
desplazar 1 = s

Direccion del
peldafo
inicial

Configure la direccion de palabra que almacena la primera fila a mostrar
del texto. La primera fila a mostrar se decide por los datos almacenados en
este campo y por el [N.° de filas a desplazar].

Cuando la fila inicial no existe, la operacion se ignora. Las filas antes
visualizadas permanecen. La visualizacion se borra cuando la primera fila
a mostrar se establece en "0".

Tipo de
datos

Seleccione el formato para la primera fila a mostrar del texto.

Especificar la fila inicial

N.° de
columnas a
desplazar

Defina el nimero de filas que desplazara el visualizador cuando los datos
de la fila inicial cambien. Use un numero desde 1 a 256.
Primera fila a mostrar = N.° de filas a desplazar (Datos de la primera fila
a mostrar -1) +1

Por ejemplo,
[N.° de filas a mostrar] en la pestafia [Visualizar] = 4, [N.° de filas a
desplazar] =4
Datos de la primera fila a mostrar = 1 Primera fila a mostrar = 1
Datos de la primera fila a mostrar =2 Primera fila a mostrar =5
Datos de la primera fila a mostrar =3 Primera fila a mostrar = 9

Texto

[
{001 1. suelte las tres

1. Suelte las tres

1afila

fichas cerca de usted

Datos de la primera
fila a mostrar

Datos de la primera
fila a mostrar

¥ remueve la cobertura

002 fichas cerca de usted
/ superior del carruaje.

003 y remueve la cobertufs
004 superior del carruaje.

Sa flla _ |[ooS 2. abrir el lade

006 izguierdo del 2. Abrir el ladao

izgquierdo del
cartucho ¥ remuewva
la parte A,

007 cartucho y remueva
008 la parte A.

9 fl _ | /D09 3. Definir la parte
a 1 a 010 abierta de la

011 parte A frontal

012 que esté hacia sbajo.

Si el valor en Primera fila a mostrar es "0", el texto no se visualiza y el
area de visualizacion del Visualizador de mensaje se muestra con un color

transparente.

N

3. Definir la parte
abierta de la

parte A frontal

que esta hacia abajo.

I

Datos de la primera
fila a mostrar
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& Visualizar

@* ¥isualizador de mensaje

1D del Objeta Bésico | Visualizar | Color

MD_0000 £

= z Fuente

amentario i

;I'ulgﬁtge Fuente estanda % | Tamafio | 8x16punto  w
Caracteres a mostrar
40 -
Filaz a mostrar
12 -

[ Sin farma

Apuda (H] [ Aceptar (0] ] [ Cancelar

Configuracion

Descripcion

Tipo de fuente

Elija entre [Fuente estandar] y [Fuente Stroke].

Tamafio

Elija un tamafio de fuente para el texto.

Fuente estandar: Especifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a [64 x 128], o
seleccione tamafos de fuente fijos de ya sea [6 x 10], [8 x 13], 0 [13 x 23].
Cuando se usan tamaios fijos, solo puede visualizar caracteres
alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: 6 a 127

N.° de caracteres a
mostrar

Defina el nimero de caracteres de un byte a visualizar en cada linea desde
1 a 100.

N.° de filas a mostrar

Defina el N.° de caracteres a mostrar a visualizar desde 1 a 50.
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& Color

@ visualizador de mensaje

1D del Objeta B4sico | Visualizar | Color

MD_0000 =

Comentario Color del texto  — + | Parpadeo Minguno %
Color del fondo |} + | Parpadeo Minguno %
Colar del barde 7 w | Parpadea Minguno %
Caolor zin texto /7 w | Parpadeo Minguno %

[] Sin farma

Ayuda [H] [ Aceptar (0] ] [ Cancelar

Configuracion

Descripcion

Color del texto

Seleccione un color para el texto visualizado.

Color del fondo

Seleccione el color del Visualizador de mensaje (color de fondo para el
texto visualizado).

Color del borde

Seleccione el color del borde del visualizador de mensaje.

Color sin texto

Seleccione un color para el area de visualizacion para después que el
mensaje se ha borrado (cuando el texto del numero correspondiente no
existe).

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. El [Color de la
fuente], [Color de fondo], [Color del borde] y [Color sin texto] pueden
configurarse con diferentes parametros de parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&7 "8.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
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B Mensaje de boletin

& Basico

& visualizador de mensaje

1D del Obigto Basico
#D_0000 Mastrar texto
Carnentario = :
‘ ________ | | (S
Entrada Yisualizador § Menzaje de
Directa de Texto boletin
Direccidn de palabra [HINTERNALILS0000
iicial —
Color sin ) w | Papadeo | Minguno v
texto
Ayuda [H] [ Aceptar [0] ] [ Cancelar
Configuracion Descripcion

Direccion de palabra
inicial

Seleccione la direccion interna inicial (area LS, area USER o area del
sistema de enlace de memoria) que activara el visualizador de mensaje.

Color sin texto .
mensaje.

Seleccione un color para el area de visualizacion cuando se borre un

Parpadeo

Ajustes del sistema.

Seleccione el parpadeo del objeto y la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
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17.9.2 Guia de ajustes comunes (Registro del texto)
B g [ Texto1] b x
I Introducir miltiples idiamas
Langue  [ASCH -
|HH‘IH1\D‘HHl\l\z?‘l\l\l\l\a?‘l\\\‘H\4\D|HH‘HI5\D|HH‘H\S\D‘HI\l\I\T?‘I\I\l\I\B\D‘\\\\‘I\FPLHI‘IW?'

01

ooz

003

e

o0&

oo7

oos

009

o1

o11

g%

o14

o1s

o018

o17

o018

o19

=

ozz

0z3

0z4

0zs

Configuracion Descripcion
Introducir

Multilenguaje

Seleccione esta casilla para usar entradas de en idiomas multiples.

Idioma

Elija el idioma para el texto. [ASCII],[Japonés], [Chino (tradicional)],
[Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico] o [Tailandés].

Borde de entrada del
texto

Puede introducir hasta 100 caracteres de un byte por fila x 512 filas.

B Guia de configuracion de texto (Introducir multilenguaje)

L§ Baze 1 Texto 1 |

4k X

¥ Intioducir miltiples idiomas

(|1'Tahla1 |G =] [2Taia2 =][1amores = Confpuagénds  Cambiar )
—
| 1n| 2n| 3n| 4n| 50 sn| | 1n| ZD| 3n| 4n| ED| sn‘
III\|III\ III\|III\ III\|I\I\ I\Illl\ll I\Illl\ll I\Illl\ll IIII|IHIIIII‘IIIIIIH|IIHHlll\ll\III\|IHIIHI‘IIIIIH

ool 01
ooz 002

103
003 04
oo4 05
oos 006
ooe 7
007 108
008 103
ong 010
1o o1

012
o

014
013 015
014 016
015 17

Configuracioén Descripcion

Configuracion de
cambio de idioma

Aparece el cuadro de dialogo [Configuracion de cambio de idioma].
Defina un idioma para cada tabla.
&~ m Cuadro de dialogo [Configuracién de cambio de idioma)” (pagina 17-69)

Cambiar visualizador

Cambia la configuracion para mostrar s6lo una tabla o visualizar dos
tablas superpuestas.

Seleccionar tabla

Seleccione la tabla para registrar el texto desde [1:Tabla 1] a [16:Tabla
16].

GP-Pro EX Manual de referencia

17-65




Guia de configuracién
|

17.9.3  Guia de configuracion de la Tabla de texto

B geseifUrbernn | B % Tabladetesto m\ ar
Tabla de tetto
Q"— s Cambist idiora Selecoionarlatabla  Afustes opeionales Utiidzd
Nimero | Caracterss | Lineas -
Bl .
z
3
4
5
g
7
8
El
10
11
12
[E
14
15
16
17
18
19
20
Fil
2
=] =~

Configuracion Descripcion

Haga clic en el icono B para mostrar el cuadro de didlogo [Lista de
textos sin usar].
Puede seleccionar y eliminar textos sin usar de forma colectiva o por

separado.
% Unused String List

Lista de textos sin et
usar Select | Humber [1: Table 1 = |

2 Chack

3 Pressure

Sl | Ceatl [ Delte | Concel |/
Saltar Vaya a un niimero de fila especifico.
Configuracion de Muestra el cuadro de didlogo [Configuracion de cambio de idioma].
cambio de idioma 5~ " m Cuadro de dialogo [Configuracion de cambio de idioma]” (pagina 17-69)

Defina las tablas a visualizar en la pantalla de configuracion de tabla de
texto. Seleccione las casillas que corresponden a las tablas necesarias para
registrar la tabla de texto.

Se'eCCione |a tabla a :uaacl , Hombre de la tabla -
mostrar 2 Tabeli2

3 Tabla 3

4 Tabla 4

[m} ) Tabla &

[m] g Tabla &

9] 1 =

7
Importe Tablas de texto en formato CSV o TXT.

Importar =

" ® Cuadro de dialogo [Importar tablas de texto]” (pagina 17-71)

Sigue
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Configuracion

Descripciéon

Exportar

Exporte Tablas de texto en formato CSV o TXT.

5~ " m Cuadro de dialogo [Exportar tablas de texto]” (pagina 17-70)

Preferencias

Seleccione como controlar las entradas en la tabla de texto. En el ment
[Ver (V)], haga clic en [Ajustes opcionales (O)]. Abra el editor de la [Tabla
de texto].
* Usar limites definidos
No se puede exceder el limite de caracteres definido en el campo
[Nimero de caracteres] en la [Tabla de texto]. Tampoco puede insertar
filas nuevas al presionar [Alt]+[Intro].
+ Ajustar automaticamente
Se aceptan todas las entradas de texto, aun si excede los campos [N.° de
caracteres] o [N.° de filas de texto] en [Tabla de texto]. También puede
insertar filas nuevas presionando [Alt]+[Intro].

Utilidad

Crear un archivo
de la unidad de
visualizacion

Los archivos se exportan a diferentes carpetas para cada Tabla de texto y
se guardan en las carpetas especificadas.

Tabla de texto

Registre textos. Puede registrar hasta 10000 textos.

Numero

Muestra el nimero indice de la tabla de texto (numero de fila).

Sigue
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Configuraciéon

Descripciéon

N.° de caracteres

Defina el nimero de caracteres que se visualizaran en cada fila desde 1 a
100 caracteres de un byte. El nimero total de caracteres ([N.° de caracteres]
x [N.° de filas de texto]) no puede exceder 1200 caracteres de un byte.

* EI [N.° de caracteres] y [N.° de filas de texto] de cada fila estdn
disponibles en todas las tablas.

Tabla de texto

N.° de filas de
texto

Defina el N.° de filas de texto desde 1 a 40. El ntimero total de caracteres
([N.° de caracteres] x [N.° de filas de texto]) no pueden exceder 1200
caracteres de un byte.

* EI[N.° de caracteres] y [N.° de filas de texto] de cada fila estan
disponibles en todas las tablas.

+ Si el texto se espacia a través de filas multiples , Alt + Intro avanzara la
linea. "\n" indica un avance de linea.

Ybre de caractéres e de lignes de te: 1: A5CH Tabla 1
Tank &4
Concentration rise

Alimentacicn de linea: Alt + Intro

“bre de caractéres e de lignes de tey "
20 2 Tank AyvnConcentration rise

an 1

» Aunque se especifique un nimero indice en un mensaje de alarma, s6lo
se visualizard la primera fila

Campo Introducir
texto

Introduzca el texto que se visualizara para cada tabla definida en
[Configuracion de cambio de idioma].
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B Cuadro de dialogo [Configuracion de cambio de idioma]

Defina el idioma de la tabla de texto y la direccion para controlar la funcion de cambio de

idioma.

,;_}‘_‘: Configuracion de cambio de idioma

¥ Hailitar la funcién de cambio de idioma
Gk, [P0 e
Tabla iricial [Tabla 1 =
VE Mam | Langue -
1 | Tablat ASCII
| 2 |Tablaz Japones
| 3 |Tablaz ASCI
| 4 |Tablas ASCI
| 5 |Tablas ASCI
| & |Tablat ASCI
| 7 |Tablav ASCI
| & |Tablas ASCI
| 9 |Tablas ASCI
| 10 | Tabla 10 ASCI |
Aceptar (O] I Cancelar |
V.

Configuracion

Descripcion

Funcion de cambio
de idioma habilitada

Seleccione el cuadro para usar la funcion de configuracion de cambio de
idioma.

Direccion de control

Seleccione la direccidon donde se almacena el namero de la tabla.

* Cuando especifica un niimero de tabla para el cual no se define nada,
solo aparece un area de visualizacion de texto en blanco.

Tabla inicial

Define la tabla a visualizar cuando el valor en la [Direccion de control] es
"OH.

Nombre de la tabla

Configure un nombre de la tabla con hasta 30 caracteres para cada tabla.

Idioma

Elija el idioma para cada tabla.

GP-Pro EX Manual de referencia 17-69




Guia de configuracién

B Cuadro de dialogo [Exportar tablas de texto]
Guarda datos de tabla de texto registrados en formato TXT o formato CSV.

,_—?f: Exportar tablas de texto

Tipo de codigo de archivo IUnicode j Estengidn [tat]

Expartar nombre de archivo I Feferencia |

Exportar tabla

Mambre de la tabla | Idioma -

[] 1 Tabla1 ASCH

2 |Tabla2 Japones

[1] 3 |Tabla3 ASCI

[1] 4 |Tablad ASCI

[1] 5 |Tabla® ASCI

[1| B |Tablak ASCI

[1| 7 |Tabla? ASCI

[] 8 |Tabla® ASCI

11 & lTahlag ASCIl LI

Erpartan I Cancelar |

Y

Configuracion

Descripcion

Tipo de cddigo de
archivo

Seleccione el tipo de codigo del archivo para exportar: [Unicode], [ASCII
(Windows)], [Japonés (Shift- JIS)], [Chino tradicional (Big5)], [Chino
simplificado (GB2312)], [Coreano], [Cirilico (Windows)], o [Tailandés
(Windows)].

* Para exportar idiomas multiples al mismo tiempo, seleccione [Unicode].
Si selecciona otros tipos de codigos, el texto no se transmite a estos
archivos correctamente.

+ Si se selecciona [Unicode], la extension del archivo es "txt". Si se
seleccionan otros tipos de cddigo, la extension es "csv".

Exportar nombre de
archivo

Introduzca un nombre de archivo. O haga clic en [Navegar] para navegar a
la ubicacion de una carpeta.

Exportar la tabla

Seleccione las casillas al lado de las tablas de texto que desea exportar.

Desactive las casillas al lado de las tablas de texto que no desea exportar.
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|

B Cuadro de dialogo [Importar tablas de texto]

Importa archivos de tabla de texto (*.txt o *.csv) a un proyecto.

&% Impartar tablas d

Importar nombre de archiva | |

Tipo de cédigo de archivo I j

Informacion del archivo a importar

Mom Langue Drestination

|mpartar | Cancelar |
Y
Configuraciéon Descripciéon
Importar nombre de . . . .
arcphivo Haga clic en [Navegar] y seleccione un archivo a importar.

Si el archivo de la tabla de texto a importar es un archivo en formato CSV
(*.csv), seleccione el tipo de codigo apropiado: [Unicode], [ASCII
(Windows)], [Japonés (Shift - JIS)], [Chino tradicional (Big5)], [Chino
simplificado (GB2312)], [Coreano], [Cirilico (Windows)], o [Tailandés
Tipo de codigo de (Windows)].

archivo Para importar archivos que estan en formato de texto (*.txt), la tinica
opcion es [Unicode].

* Para importar idiomas multiples al mismo tiempo, seleccione [Unicode].

Se visualiza el [Nombre de la tabla] e [Idioma] del archivo que se
importara. Seleccione la casilla a la izquierda en el nombre de la tabla para
importar la tabla. Desactive las casillas al lado de las tablas que no desea
importar. Las tablas de texto importadas sobrescriben cualquier tabla
existente en el archivo del proyecto.

|nf0rmaCi()n del Infarmacidn del archivo a importar

archivo a importar Langue | Destination
1 1T:ASCIET abla 1 ;I

Japones

2Japones:Tabla 2
3ASCH:Tabla 3 b
4A5CI:Tabla 4

5ASCH:Tabla 5

E:ASCI:Tabla B -

GP-Pro EX Manual de referencia 17-71



Guia de configuracién

B Cuadro de dialogo [Crear un archivo de la unidad de visualizacién]

#  Exportar tablas de texto
Tipo_de cddigo de Japanesze [Shift-115] + | Extensidn [cav]
archivo
Expartar nombre de
archivo
Exportar tabla

Mombre de la tabla Idioma ~
[1] 1 |Tablal ASCI
2 |Tabla2 Japonés
1] 3 |Tablaz ASCI
] 4 |Tablad ASCI
[] 5 |Tabla® ASCI
[] & |Tablak ASCI
[] 7 |Taba? ASCI
[] & |Tablas A5CI v
Configuracion Descripcion

Tipo de cddigo de
archivo

(Windows)].

Seleccione el tipo de codigo del archivo a crear: [Unicode], [ASCII
(Windows)], [Japonés (Shift- JIS)], [Chino tradicional (Big5)], [Chino
simplificado (GB2312)], [Coreano], [Cirilico (Windows)], o [Tailandés

Nombre de la
carpeta de destino

Especifique el nombre de la carpeta para guardar el archivo creado.

* El archivo creado no se puede importar.
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e . . s . . g
17.9.4  Guia de configuracion del Interruptor/Piloto - Etiqueta (Habilitar la
tabla de textos)
.?"f; Interruptor/Piloto
1D del Objeta Funcién del interruptar | Interruptar comiin | Funcién del pilato | Color | Etiqueta
5L_ooo
Comentaria = Texto directo % Tabla d texto
Seleccionar estado INmmaI =
Pardmetros de la fuente
Tipo de fuente IFuente esténdar | Tamafio 3 %16 punta vI
Atributo del texta lm
IW" | Colar del texta Parpadea
S Eaanen (e [Eapran & todeslas etiguetas Eorantadasias etiquetas - =] |Hinguno T
Color de la sombra Parpaden
™ No hay forma Il x| [Hingura =
Color de fondo Parpadzo
ITlansparenle vl Minguna ¥
¥ Posicidn fija
E iad 0 = =| =
o ELISEE
Lypuda [H) Cancelar
Configuracion Descripcion

Tabla de texto

Muestra textos registrados como una etiqueta.

Seleccionar estado

Seleccione el estado del piloto. Si no se usa la funcién del piloto, solo
puede seleccionarse [Normal].

Si se usa la funcion del piloto, puede definir la etiqueta correspondiente al
estado del piloto.

* Para definir una etiqueta que esté interbloqueada o en retraso, configure
los Ajustes extendidos en la pestaia [Interruptor comun] para [Mostrar
la condicion interbloqueada] o [Mostrar el estado del visualizador en
retraso]. Esto afadira la seleccion de [Seleccionar estado].

Fuente

Defina la fuente para el texto de la etiqueta.

Tipo de fuente

Elija un tipo de fuente para el texto de ya sea [Fuente estandar] o [Fuente
Stroke].

Ajustar tamarfio
del texto
automaticamente

Si selecciona [Fuente Stroke], aparece la opcion [Ajustar tamaiio del texto
automaticamente]. Si selecciona esta opcion, el tamaifio de la fuente se
ajusta en forma automatica para que el texto esté dentro del objeto.

Fuente
Tipo de I l Tamafio lﬁ
(et Fuente Stroke 7 i g = g
Tamafio m g
v Tamafio del texto ajustada riihime =
en forma automatica Abributa del lm
texto

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Tamanfo

Fuente

Elija un tamafio de fuente para el texto.

Fuente EstandarEspecifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a [64 x
128], o seleccione tamafios de fuente fijos de ya sea [6 x
10], [8 x 13], o [13 x 23]. Cuando se usan tamaiios fijos,
solo puede visualizar caracteres alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: Desde 6 a 127. Cuando use [Ajustar tamafio del texto
automaticamente], defina el [Tamafio maximo] y [Tamafio
minimo] de las fuentes. El tamafio de la fuente del texto se
ajusta dentro de este rango.

Atributos del
texto

Seleccione los atributos del texto.

Fuente estandar:Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]
(Cuando se usa el tamafio de fuente fijo de [6 x 10], las opciones son
[Estandar] o [Sombra].

Fuente Stroke:Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]

Texto

Seleccione los textos usados como la etiqueta desde las tablas de texto
registradas.

Si selecciona [Afiadir texto], el cuadro de dialogo aparece y puede afiadir
el texto nuevo en la tabla de texto.

Color del texto

Seleccione un color de texto para la etiqueta.

Color de la sombra

Seleccione un color de sombra para el texto de la etiqueta.

* Esto solo puede definirse cuando [Sombra] esta definido en [Atributo
del texto].

Color del fondo

Defina el color de fondo para el texto.

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. El [Color de la
fuente], [Color de la sombra]

y [Color del fondo] pueden configurarse con diferentes parametros de
parpadeo.

» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&7 "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Posicion fija

Cuando se hace clic, la etiqueta queda en el centro del objeto.

&~ "17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto ® Etiqueta del interruptor piloto”
(pagina 17-80)

Espaciado entre
lineas

Defina un valor desde 0 a 255.

Alinear

Seleccione la alineacion del texto.
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17.9.5

fila

Guia de configuracion de dibujar textos (Usando la tabla de texto)

=

€ Teuta diecto T abla de texto :
— Parametros de la fuente
Tipo de fuente IFuente estandar 'l Tamafio del I 2 % 16 purta vl
caracter
Atributo del texto IEsténdar 'l
Sentido IHorizontaI 'l | Eertrands:
—Color
Calor del texta II:l? 'I Parpadeo |Ningun0 'l
=| = Color de fondo ITransparente 'I Parpaden |Ningun0 'l
Espaciada de mg Eooll?l;rge la I-‘I 'I Parpaden |Ningun0 'l
LI ™ Certro
Aceptar (O] I Cancelar

Configuracion

Configuracion

Tabla de texto

Muestra textos registrados como una tabla de texto.

Fuente

Defina una fuente para el texto.

Tipo de fuente

Elija un tipo de fuente para el texto.

Ajustar tamano
del texto
automaticamente

Si selecciona [Fuente Stroke], aparece la opcion [Ajustar tamaiio del texto
automaticamente]. Si selecciona esta opcion, el tamafio de la fuente se
ajusta en forma automatica para que el texto esté dentro del objeto.

Fuente

Tipa de I l Tamafio lﬁ
fuente Fuente Stroke = it 8 = g
Tamafio lﬁA
v Tamafio del texto ajustada minimo 8 z g
en forma automatica Atibuta del lﬁ
fears Mormal bt

* Esta propiedad no esta disponible cuando la [Orientacion] es [Vertical].

Tamano del texto

Elija un tamafio de fuente para el texto.

Fuente EstandarEspecifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a [64 x
128], o seleccione tamafios de fuente fijos de ya sea [6 x
10], [8 x 13], 0 [13 x 23]. Cuando se usan tamaiios fijos,
solo puede visualizar caracteres alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: Desde 6 a 127. Cuando use [Ajustar tamafio del texto
automaticamente], defina el [Tamafio maximo] y [Tamafio
minimo] de las fuentes. El tamafio de la fuente del texto se
ajusta dentro de este rango.

Sigue
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Configuracion

Configuracién

Seleccione los atributos del texto.
Atributos del Fuente esténdar:Elijfl entre [Estém(.iar], [Negrita] y [Sombra]
2 | texto (Cuando use el tamano de fuente fijo [6x10], seleccione [Estandar] o
5 [Sombra].)
T Fuente Stroke:Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]
Orientacion Seleccione entre [Horizontal] o [Vertical].
Centrado Cuando se selecciona [Vertical] en [Posicion], alinee el centro del texto.
Color Configure los ajustes de color para el texto.
Color del texto Seleccione el color del texto.
Color del fondo | Defina el color de fondo para el texto.
Color de la Esto s6lo puede definirse cuando [Sombra] esta definido en [Atributo del
sombra texto].
Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. El [Color de la
fuente], [Color del fondo] y [Color de la sombra] pueden configurarse con
diferentes parametros de parpadeo.
Parpadeo
* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.
578 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
Alinear Cuando [Horizontal] esté seleccionado en [Posicion], seleccione la

alineacion del texto.

Espaciado entre
lineas

Defina un valor desde 0 a 255.

Seleccione el texto a visualizar desde las tablas de texto registradas.

Texto Si selecciona [Afadir texto], el cuadro de didlogo aparece y puede anadir
el texto nuevo en la tabla de texto.
Cuando [Horizontal] esta seleccionado en [Orientacién], defina si el texto
Centro se visualiza en el centro del area de visualizacion del texto o no.

5~ "17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto B Texto” (pagina 17-81)
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17.9.6  Guia de configuracion de Objetos de la alarma - Elemento/Ajustes
extendidos (Tabla de texto)
,g‘_‘: Alarma
1D del Objeta Bésico  Elementa I Color | isualizar | Subdisplay | Interruptor | Forma del cursar |
AD_0000 3: Caracteres a mostrar Hombre del elemento a mostiar Orden de visualizacidn ¢ eBasico
—
Comentaria M argen izquisrdo = isarador
e i Y [t
¥ Disparador j Recuperar
V¥ Menzaje j
¥ Reconocer - ;I
¥ Recuperar El _I'
I~ M.2de veces j
r l:r:ggsnido j
I Nivel - Fomae T
[ In::acto J fecha zarmm’dd =
[ Indirectod s |24_UD :Iv
Justes del nombre de encabezamiento a maostrar
" Tewto directo % Tabla de texta
Tipo de fuents IFuentE estandar 'l Tamafio I 8% 16 punta VI
Atributo del m
Registra de alarma | feni bk
\Eu':igll,loélgjzjdor 7 Vl Parpaden | Minguno 'l Eoolisé[‘;e la |-1 'l Parpaden IN\ngunn 'l
Color del fondo | Transparente ‘I Parpaden | Minguno 'I
Ayuda [H] | Aceptar (0] I Cancelar |
Configuracién Descripcion
Seleccione la casilla al lado de [Mostrar el nombre del elemento] para
mostrar el texto en el objeto de alarma.
Mostrar el Cuando se selecciona [Tabla de texto] en [Ajustes del nombre de
nombre del encabezamiento a mostrar], seleccione texto para usar como un nombre del
elemento elemento desde las tablas de texto registradas. Si selecciona [Anadir texto],
el cuadro de didlogo aparece y puede afiadir textos nuevos en la tabla de
texto.
Ajustes del
nombre de . L
. Configure los ajustes para visualizar el Nombre del elemento.
encabezamiento
a mostrar

Tipo de fuente

Seleccione un tipo de fuente para el nombre del elemento.

Tamafho

Defina el tamafio de la fuente para el nombre del elemento.

Fuente EstandarEspecifique las dimensiones verticales y horizontales de
la fuente en incrementos de 8 pixeles, desde [8 x 8] a [64 x
128], o seleccione tamafios de fuente fijos de ya sea [6 x
10], [8 x 13], o [13 x 23]. Cuando se usan tamaiios fijos,
solo puede visualizar caracteres alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke:desde 6 a 127

Atributos del

Seleccione los atributos del texto.
Fuente estandar: Seleccione entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]
(Cuando use el tamafio de fuente fijo [6x10], seleccione [Estandar] o

texto [Sombra].)
Fuente Stroke: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]
Color Seleccione el color del texto del nombre del elemento.

Sigue
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Configuraciéon Descripcién

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo para [Color del display].

Parpadeo » Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,

segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los

Ajustes del sistema.

¥~"8.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles”
(pagina 8-41)

Ajustes del nombre de encabezamiento a mostrar
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17.9.7  Guia de configuracion de la alarma (Habilitar la tabla de textos)

’§ Base 1[Sintitu..) E3 @ Alarma \3| 4k
Al ¥ il Configuracicn de . - -
arma (l_ Habilitar la tabla de testos e I‘I_Tabla‘l JIASEH J Expo[tar) Imnpe

Ajustes comunes  bloguesT |

' Direccion de bit ¢ Direccidn de palabra

Mumero de I?A
I S altar | Auta lote, " Histdico  «* Registro & Activo diecciones 11 = g

blouues2| bIouuesBI blouues4| bIouuesSI bIouuesBI blouues?l bIouuesBI
v Lectura de datos desde cada alarma

[ Direccion 1: Use la mizma d

IS B R AU S

Mamera Direccion del bit | Condicion de activacion Menzaje | Mivel |:|e pantalla del subvis
1 [PLCT 200000 Activado = 1] 1]
1: Fun
2: Stop

3: Products
—

Configuracion

Descripcion

Habilitar la tabla de
textos

Seleccione esta casilla para usar el texto registrado en tablas de texto como
un mensaje de alarma. Si se define esta opcion, puede cambiar los idiomas
de los mensajes de alarma para que sean visualizados cuando el sistema
esta activo.

* Si los mensajes de alarma estan configurados y luego selecciona esta
casilla, los mensajes se borran.

* Las configuraciones de [Idioma] y [Habilitar la tabla de textos] estan
disponibles para todas las alarmas (cada bloque de la Historia de la
alarma, Aviso y Mostrar sumario). Los mensajes introducidos en forma
directa y los mensajes afiadidos a la tabla de texto no pueden
visualizarse al mismo tiempo.

Configuracion de
cambio de idioma

Muestra el cuadro de dialogo [Configuracion de cambio de idioma].
& " m Cuadro de dialogo [Configuracién de cambio de idioma)” (pagina 17-69)

Tabla de texto

Seleccione la tabla de texto que se usara.

Mensaje

Seleccione el texto que se usara como un mensaje desde el texto registrado
en la tabla seleccionada en [Tabla de texto].

* Cuando se seleccionan filas de texto multiples, solo se visualiza la
primera fila.
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17.9.8 Poner texto al usar tablas de texto
B Etiqueta del interruptor piloto

@ Area de visualizacion del texto

El tamaio del area de visualizacion del texto de un objeto cambia de acuerdo con el tamafio
especificado en la tabla de texto (N.° de caracteres] x [N.° de filas de texto]). Aun cuando el
numero de caracteres en la tabla de texto es mas pequeio que el [N.° de caracteres] x [N.° de
filas de texto], el area de visualizacion del texto sigue siendo el mismo tamario. El texto
siempre se visualiza en el centro del area de visualizacion del texto.

Por ejemplo:, N.° de caracteres = 6, N.° de filas de texto = 3

Tabla 1 Tabla 2
11 [l —Areade
949 545“;; visualizacion del
343 : texto

Cambiar tablas

NOTA » Cuando use [Fuente Stroke], seleccione la casilla Ajustar tamafio del texto
automaticamente para ajustar el tamafio de la fuente de forma automatica
para que esté dentro del objeto.

@ Alinear ([Alinear a la izquierda], [Alinear al centro], [Alinear a la derecha])
Cuando se definen filas multiples a la tabla de texto, la fila con la mayor cantidad de
caracteres (en el siguiente ejemplo, la segunda fila, "5555") esta fijada y las otras filas
pueden alinearse a ella con [Alinear a la izquierda], [Alinear al centro], o [Alinear a la

derecha].
Detina |Alinear al Defina [Alinear a la Defina [Alinear a la
centro] izquierda derecha]
44 444 da4
BEBE BEYE | ERLE

@ Posicion fija
Cuando la casilla [Posicion fija] esta seleccionada:
El area de visualizacion del texto siempre esta fijada en el centro de un objeto.

| Area de
visualizacion del
e text
BEES exto

El tamafio El area de visualizacion

del objeto del texto est4 fijada en el
aumenta centro.
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Cuando la casilla [Posicion fija] no esta seleccionada:
Puede mover el area de visualizacion del texto a una posicion deseada en un objeto.

(| - Area de
visualizacion del
dad | texto
IS N —

Eltamafio del E| area de visualizacion
objeto del texto no esta fijada
aumenta en el centro.

B Texto

# Area de visualizacion del texto
El tamafio del area de visualizacion del texto de un dibujo [Texto] cambia de acuerdo con
tamafo especificado en la Tabla de texto en ([N.° de caracteres] x [N.° de filas de texto]). Aun
cuando el numero de caracteres en la tabla de texto es mas pequefio que el [N.° de caracteres]
x [N.° de filas de texto], el area de visualizacion del texto sigue siendo el mismo tamarfio.
Por ejemplo:, N.° de caracteres = 6, N.° de filas de texto = 3

Area de
visualizacion del
"""" : texto

Cambiar tablas

NOTA » Cuando use [Fuente Stroke], seleccione la casilla Ajustar tamafio del texto
automaticamente para ajustar el tamano de la fuente de forma automatica
para que esté dentro del objeto.

@ Centro
Centra el texto en el area de visualizacion del texto.
Si especifica el texto de la segunda fila en la tabla 1, o el texto de la tercera fila en la tabla 2,
el texto se visualiza en el centro del area de visualizacion.
Cuando se define [Centro]].

S 444 L1111

5555 2222
______________ 133
Definir [Centro] Cambiar tablas

Cuando no se define [Centro]:

aqq ) aaq 1111
5555 EEEE | 9992
______________ 133
No definir Cambiar tablas
[Centro]
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@ Alinear ([Alinear a la izquierdal], [Alinear al centro], [Alinear a la derecha])
Cuando se definen filas multiples a la tabla de texto, la fila con la mayor cantidad de
caracteres (en el siguiente ejemplo, la segunda fila, "5555") esta fijada y las otras filas
pueden alinearse a ella con [Alinear a la izquierda], [Alinear al centro], o [Alinear a la

derecha].
Defina [Alineara  Defina [Alinear al  Defina [Alinear a
la izquierda] centro] la derecha]
aad 433 R
aatala alalata alalata

@ Ajustar tamaiio del texto automaticamente
Cuando usa [Fuente Stroke] y selecciona la casilla [Ajustar tamafio del texto
automaticamente], el tamafio del texto se ajusta en forma automatica. No obstante, si los
textos minimizados no estan dentro el marco, cualquier texto que exceda el tamafio del marco
no se mostrara.

Si todos los textos estan Si los caracteres minimizados
dentro del marco no estan dentro del marco
:1-11_ - _: ,1:11_11_ _'% ,1:11_11_111_151
222222222222 11111
:2222 ! :3333333333 1 2220022002822
133 1 . : 2222022
1

133333333331

Con la [Fuente Stroke], si selecciona la casilla [Ajustar tamafio del texto automaticamente],
el tamafo del texto se maximiza segin se haya definido.

SERREER

12222221

1333333 |

NOTA * Ajustar tamafio del texto automaticamente no estd disponible para los textos
verticales.

B Visualizador de mensaje

@ Area de visualizacién del texto
El area de la visualizacion de texto del Visualizador de mensaje cambia de acuerdo con el
tamarfio especificado en la Tabla de Texto ([N.°. de caracteres] x [N.° de de filas de texto]).
Aun cuando el nimero de caracteres en la tabla de texto es mas pequefio que el [N.° de
caracteres] x [N.° de filas de texto], el area de visualizacion del texto sigue siendo el mismo
tamafio.
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Por ejemplo:, N.° de caracteres = 6, N.° de filas de texto =3

1111

gl
ul
]
L]

|— Area de N
visualizacion del
texto

Cambiar tablas

NOTA » Cuando use [Fuente Stroke], seleccione la casilla Ajustar tamafio del texto
automaticamente para ajustar el tamafio de la fuente de forma automatica
para que esté dentro del objeto.

& Centro

Muestra el texto en el centro del area de visualizacion del texto.

Si especifica el texto de la segunda fila en la tabla 1, o el texto de la tercera fila en la tabla 2,
el texto se visualiza en el centro del area de visualizacion.

Cuando se define [Centro]].

444 11

BEEE con
" a3

Definir [Centro] Cambiar tablas

Cuando no se define [Centro]:

=
L

v
[

No definir Cambiar tablas
[Centro]

@ Alinear ([Alinear a la izquierda], [Alinear al centro], [Alinear a la derechal)

Cuando se definen filas multiples a la tabla de texto, la fila con la mayor cantidad de
caracteres (en el siguiente ejemplo, la segunda fila, "5555") esta fijada y las otras filas
pueden alinearse a ella con [Alinear a la izquierda], [Alinear al centro], o [Alinear a la

derecha].
Defina [Alinear a Defina [Alinear al Defina [Alinear a
la izquierda] centro] la derecha]
i e e
BEEE B5EE--. RRAR |
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17.9.9 Objetos de Mensaje de boletin

B Rango de visualizacidon de un mensaje

* Cuando el rango de visualizacion del mensaje excede una fila, el avance de linea se
inserta en forma automatica segtn el rango de visualizacion y el ancho del caracter.

* El numero de caracteres que pueden visualizarse difiere seglin el tamafio de la fuente.

+ Si la parte inferior del texto excede el rango de visualizacion, entonces esa parte no se

visualiza.

Pantalla base

Objetos de Mensaje de
boletin

Rango de visualizacién de
un mensaje

La parte inferior fueé del rango de
visualizacion no se muestra.

B Formato de la direccion especificada

Si el mensaje esta fuera
del rango de
visualizacién

Se inserta un avance de
linea

Conforme al siguiente formato, los valores se usan con la direccion interna especificada.

Direccién

Configuracion

Direccion especificada+0

Disparador del display

Direccion especificada+1

Numero de la ventana

Direccion especificada+2

Coordenada X de la posicion
de la ventana

Direccién especificada+3

Coordenada Y de la posicion
de la ventana

Direccion reservada
que no se usa para los
objetos de Mensaje de
boletin

Direccion especificada+4

Idioma

Direccion especificada+5

Fuente

Direccion especificada+6

Tamarfio del texto

Direccién especificada+7

N.° de caracteres

Direccién especificada+8

Color del texto

Direccién especificada+8

Color de fondo del texto

Direccion especificada+10 | Parpadeo
Direccion especificada+11 | Texto
Direccion especificada+n Texto

Direccién especificada+n+1

N.° de caracteres

Sigue
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Direccion Configuracion

Direccion especificada+n+2 | Color del texto

Direccion especificada+n+3 | Color del fondo

Direccion especificada+n+4 | Parpadeo

Direccién especificada+n+5 | Texto

Direccién especificada+x Texto

Direccion especificada+x+1 | Final del texto (N.° de caracteres)

Las configuraciones se almacenan segun el tamafo del dispositivo de la direccion interna
especificada.
» Cuando se especifica un dispositivo de 16 bits

Los datos se usan en unidades de palabras segun el tamafio del dispositivo.

Por ejemplo, la direccion especificada es USR0100

Informacion en el control del display e Informacion Texto del mensaje
informacion fija en el display agregada siempre
que se cambian los
atributos

0 [ +1 [ +2 [ +3 [ +4 [ +5 [ +6 [ +7 | +8 | +9 [ +10 [+11 | +12 | | v

© © | | |
> (o] % % o | | | o
o |8 = I I I [
@ | |22 21219 |5 | | [ S
S |0 | ® | ® 0|90 | X |8 | o]
= > ° ° © o = k3] [0 'g bt | | | o
o) 2
= o | X | > o (0] o 8 © c o |l '3 L3 13
_8 ko] @ s | © uj_ © o | O 5 | F T - | @
o o |T |o © 8 o o | a | | | o)
T | o |8 |8 E |o Q | © I I I °
S| E|lg |o = | =z <) I I I ©
O\|S |o | T = s
Ia) z 6 B o | | | =

S| o ) | | | i

O | O I .\ I

) A\
USR0100 USR0107 USRO0111 USR0112

» Cuando se especifica un dispositivo de 32 bits
Los datos se usan en unidades de dos palabras segun el tamafo del dispositivo.
No obstante, la configuracion del texto se usa en unidades de palabras.
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Por ejemplo, la direccion especificada es LS0100

Informacion en el control del display e Informacion Texto del mensaje
informacion fija en el display agregada siempre
que se cambian los
atributos
0 [ +1 [+2 [+3 [ +4 [ +5 [ +6 [ +7 | +8 | +9 [ +10 +11 +n v
Alto | Bajo Alto | Bajo

© © | | | |

S| 5 o o g
> ] - -— = i
© c g 5 ° ” X I | | I IS
S | 8 Qo I I I I o
@ | |22 X |& e | = I I I I 1S
© (] © © Q (V] x o o e}
||l lolc|lol|= |8 |2 'g S I I I I 8
o) =
s |8 |s|o|le|E |8 (C|5|38|F g [ g | [ g ! g o
58 (X |>(2|%8|c|8|T|5|e|@! ! oo
o |o S5 |2 | c | |5 | = 1 = 1= | 2
k] © T | = | 0] o © .y
@® o | T | T C |5 | = 0 | | | | | 0}
c |2 |& |8 E |o 8 © I I I I ©
o | E |0 |®© © ; 5 =
o |5 |8 |8 = | 2 o I I I I ©
alz |55 Q I I I I £

318 O | | | | w

—
USR0100 USR0107 \ USRO0111

@ Direccion especificada+0 Disparador del display

Configure para mostrar/borrar el mensaje.

|54

3|2|10

Reservado
Estado visualizado

Reservado

Mostrar/Eliminar

* Se usa el mismo bit a pesar del tamafio del dispositivo especificado (dispositivo de 16

bits/32 bits).
Estado Bit para mostrar/eliminar: Bit de estado visualizado
Bit 0 Bit 4

OFF OFF

Eliminar
OFF ON

Visualizar ON OFF

Visualizado ON ON

Las acciones en cada estado se muestran a continuacion:

e Eliminar

El mensaje se elimina cuando el bit estd OFF (Estado eliminado), y el bit de estado
visualizado cambia a OFF.

e Visualizar
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|

El mensaje se muestra segun el valor de la direccion después de Idioma (Direccion
especificada+4).
El bit de Visualizacion finalizada cambiara a ON.

* Visualizado
El estado en que se muestra el mensaje esta finalizado. Para actualizar el mensaje, siga
cualquiera de los procedimientos a continuacion.
* [Visualizar] (Desactivar el bit de Estado visualizado)
* [Eliminar] y después [ Visualizar]

* Visualizar cuando se cambia la pantalla
Cuando la direccion especificada de los objetos de mensaje de boletin a los cuales
cambiara la pantalla est4 en el estado [Visualizar] o [Visualizado], el texto se mostrara
dentro del rango de visualizacion del mensaje después de que se cambie la pantalla.

Por ejemplo, la misma direccion especificada se aplica a todos los objetos de mensaje de
boletin definidos en la pantalla.
Pantalla base 1

Especifique el texto a "Mensaje 1."

Defina 1 (Visualizar) a Disparador de visualizacién

' Cambio pantalla

Pantalla base 2

El disparador de visualizacién cambia de 1 (Visualizar) a 2

(Visualizado).

Objetos de Mensaje

de boletin
. Cambio pantalla

Pantalla base 3

El disparador de visualizacién sigue siendo 2 (Visualizado).

Especifique el texto a "Mensaje 2."
El texto del mensaje no cambia.

Objetos de Mensaje
de boletin
Cambio pantalla

Pantalla base 2

El disparador de visualizacién sigue siendo 2 (Visualizado).

El texto cambia a "Mensaje 2."

Objetos de Mensaje
de boletin
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@ Direccion especificada+1: Numero de la ventana
@ Direccion especificada+2: Coordenada X de la posicion de la ventana

@ Direccion especificada+3: Coordenada Y de la posicion de la ventana
Direcciones reservadas que no se usan para los objetos de Mensaje de boletin
Estas direcciones se usan para visualizar ventanas en la pantalla si la direccién interna
especificada cuando se selecciona [Indirecto] en [Operacion de la ventana global] es igual a
la direccion especificada de los objetos de mensaje de boletin.

NOTA &~ "5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] ¢ Modo” (pagina 5-156)

@ Direccion especificada+4: Idioma

Seleccione un idioma para el texto a visualizar.

Idioma Cédigo del idioma
ASCII 0x0000
Coreano 0x0001
Taiwanés 0x0002
Chino 0x0003
Japonés 0x0004
Cirilico (unicamente Fuente Stroke) 0x0005
Tailandés (Unicamente Fuente Stroke) 0x0006

* El mensaje no se visualizara si se define un codigo de idioma distinto a los anteriores.

@ Direccion especificada+5 Fuente

Defina una fuente para el mensaje a visualizar.

Fuente Valor

Fuente estandar 0

Fuente Stroke 1

» La fuente estandar (fuente stroke para cirilico y tailandés) se aplicara si se define un valor
distinto a los anteriores para la fuente.
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@ Direccion especificada+6 Tamano del texto

Defina el tamafio del texto para el mensaje a visualizar.

Los tamanfios de texto se muestran a continuacion.

Tamanio del texto Valor
8x16 0x0810
8x32 0x0820
8x64 0x0840
16x16 0x1010
16x32 0x1020
16x64 0x1040
32x16 0x2010
32x32 0x2020
32x64 0x2040

» Solo se aplica el tamafio vertical para la fuente stroke.

* Cuando se define un valor distinto a los valores de tamafio de texto soportados, se
mostrard un mensaje de error indicando un error de lectura de la fuente.

@ Direccion especificada+7 N.° de caracteres

Defina le nimero de caracteres a los que se aplican el Color del texto (Direccion
especificada+8), Color de fondo del texto (Direccion especificada+9) y parpadeo (Direccion
especificada+10). Los caracteres superpuestos, tales como tailandés y cirilico, que se
visualizan como un caracter usando dos codigos de caracter, deben calcularse como un

caracter con dos bytes.

* EIN.°de caracteres (Direccion especificada+7), Color del texto (Direccion
especificada+8), Color de fondo del texto (Direccion especificada+9) y Parpadeo
(Direccion especificada+10) deben definirse de forma colectiva como una configuracion.

» Si el numero de los caracteres es distinto al N.° de caracteres (Direccion especificada+7),
el texto no se mostrara correctamente. Por ejemplo, podria mostrase un texto diferente al

texto configurado.

* Si el niimero total de caracteres excede 160, s6lo se mostraran 160 caracteres.
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Por ejemplo, mostrando el siguiente mensaje en la pantalla base.

019|dwod 0)xa} |ap |eulq

oJxa|

oaped.ied

0]X8] [8p OpUO} 8p 10j0D)

01X8] |8p 10]0D

SaJsjoeled ap ,°'N

OVETR

oJxa|

oapedied

0]X8] [8p OpUO} 8p 10j0D)

0}x8} |8p 10]0D

saJsjoeled ap ,'N

0]xe] |ap ouewe|

Valor de la
configuracién

1 caracter

2 caracteres

17-90
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@ Direccion especificada+8 Color del texto

@ Direccion especificada+9 Color de fondo del texto

Defina el color para el texto.

El color del texto puede cambiarse para cada caracter.

* EIN.° de caracteres (Direccion especificada+7), Color del texto (Direccion
especificada+8), Color de fondo del texto (Direccion especificada+9) y Parpadeo
(Direccion especificada+10) deben definirse de forma colectiva como una sola
configuracion.

» Establezca el inicio del texto que desea cambiar.

* Cuando se define un valor distinto al valor de configuracion, el bit 11 inferior se usa para
visualizar.

Los 64 colores siguientes son soportados.

Numero RGB Numero RGB NUmero RGB Numero RGB
0 (0.0.0) 1 (0.0.255) 2 (0.255.0) 3 (0.255.255)
4 (255.0.0) 5 (255.0.255) 6 (255.255.0) 7 (255.255.255)
8 (0.0.64) 9 (0.0.160) 10 (0.64.0) 1 (0.64.64)
12 (0.64.160) 13 (0.64.255) 14 (0.160.0) 15 (0.160.64)
16 (0.160.160) 17 (0.160.255) 18 (0.255.64) 19 (0.255.160)
20 (64.0.0) 21 (64.0.64) 22 (64.0.160) 23 (64.0.255)
24 (64.64.0) 25 (64.64.64) 26 (64.64.160) 27 (64.64.255)
28 (64.160.0) 29 (64.160.64) 30 (64.160.160) 31 (64.160.255)
32 (64.255.0) 33 (64.255.64) 34 (64.255.160) 35 (64.255.255)
36 (160.0.0) 37 (160.0.64) 38 (160.0.160) 39 (160.0.255)
40 (160.64.0) 41 (160.64.64) 42 (160.64.160) 43 (160.64.255)
44 (160.160.0) 45 (160.160.64) 46 (160.160.160) 47 (160.160.255)
48 (160.255.0) 49 (160.255.64) 50 (160.255.160) 51 (160.255.255)
52 (255.0.64) 53 (255.0.160) 54 (255.64.0) 55 (255.64.64)
56 (255.64.160) 57 (255.64.255) 58 (255.160.0) 59 (255.160.64)
60 (255.160.160) 61 (255.160.255) 62 (255.255.64) 63 (255.255.160)

* El coédigo de color es igual que en los ajustes en GP-Pro EX.
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Por ejemplo, los objetos de mensaje de boletin se establecen en la pantalla base y la direccion
especificada es USR0100
El texto es "Visualizador de mensaje estandar".

El color del texto y el color de fondo para el "Mensaje estandar” son blanco y negro,

respectivamente.
El color del texto y el color de fondo para el "Visualizador" son negro y blanco,
respectivamente.
Direccion especificada Pantalla base
N.° de caracteres USRO0107 | 8 (N.° de caracteres) Fmmmmmmm - -
Color del texto USR0108 | 7: Blanco : :
Color de fondo del texto USR0109 | 0: Negro : :
Parpadeo USRO0110 | 0: Sin parpadear : :
Texto USRO111 $}\
N.° de caracteres USROT18 ﬁgjr?;gjsed;e
Color del texto USRO119 | 2 (N.° de caracteres) | boletin
Color de fondo del texto USR0120 | 0: Negro
Parpadeo USR0121 | 7: Blanco
Texto USR0122 | O: Sin parpadear
Texto USR0123
Final del texto USR0124
USR0125 | 0 (Final del texto)
J
@ Direccion especificada+10 Parpadeo
Configure el texto para que parpadee o no parpadee.
Parpadeo Valor
Sin parpadear 0
Parpadeo de velocidad media 1
Parpadeo de baja velocidad 2
Parpadeo de alta velocidad 3

* EIN.° de caracteres (Direccion especificada+7), Color del texto (Direccion
especificada+8), Color de fondo del texto (Direccion especificada+9) y Parpadeo
(Direccion especificada+10) deben definirse de forma colectiva como una sola
configuracion.

* Cuando se define un valor distinto a los valores de parpade6, el parpadeo no se
especificara.

GP-Pro EX Manual de referencia 17-92



Guia de configuracién

@ Direccion especificada+11 Texto
Defina el texto que se mostrara en el rango de visualizacion.
El texto que se almacenard en la direccion es UNICODE.
Cuando el avance de linea esta definido para el texto, el avance de linea se insertara.
Se puede visualizar un maximo de 160 caracteres (incluyendo el avance de linea).

» Cuando los datos se definen a la direccion interna, se debiera considerar el
Modo de datos del texto. Para obtener informacion mas detallada, véase la
siguiente seccion:

&~ " m Almacenar los datos segun el modo de datos del texto” (pagina 17-93)

@ Direccion especificada+n+x+1: Final del texto (N.° de caracteres)

El final de texto a mostrar como mensaje de boletin es especificado.
Esto debe fijarse en 0 (0x00)..

B Almacenar los datos segun el modo de datos del texto

Cuando los datos se definen a la direccion interna, se debiera considerar el Modo de datos del
texto.

El método para almacenar elementos de configuracion en la direccion interna para mostrar
Mensaje de boletin difiere segtn el dispositivo utilizado y el Modo de datos del texto.

& Area USER

A pesar de la configuracion del orden de almacenamiento del Modo de datos del texto, el
orden de almacenamiento esta fijado en L/H (little endian).

Orden de almacenamiento

Alto Bajo
Direccion especificada+0 2 1
Direccion especificada+1 4 3
Direccion especificada+2 6 5

Direccion especificada+3

~¢@%$

* La suma en la Direccion especificada esta basada en palabras.
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Por ejemplo, cuando se especifica USR0100 para la direccion interna y se almacenan tres
caracteres con los datos de texto de 0x1234, 0xABCD y 0x5678 (Disparador de
visualizacion: 0, Color del texto: 7, Color de fondo del texto: 0, Parpadeo: 1).

Alto Bajo Elemento de la configuracion

USR0100 0x00 . 0x00 Disparador del display
USR0107 0x00 | 0x03 N.° de caracteres
USR0108 0x00 : 0x07 Color del texto
USRO0109 0x00 | 0x00 Color de fondo del texto
USR0110 0x00 : 0x01 Parpadeo
USRO0111 0x34 [ 0x12 Texto
USR0112 OxCD | OxAB _ |Texto
USR0113 0x78 : 0x56 Texto
USR0114 0x00 | 0x00 Final del texto
USR0115 |

|

@ Area LS de 16 bits y Area de enlace de memoria

Depende de los ajustes en Modo de datos del texto.
* Orden HL (Modo de datos del texto: 1, 3, 5, 8)

Orden de almacenamiento

Alto Bajo
Direccion especificada+0 1 —:/P 2
Direccion especificada+1 3 ﬁ;, 4
Direccién especificada+2 5 A”—I/y 6
Direccion especificada+3 ‘/:

* La suma en la Direccion especificada esta basada en palabras.
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Por ejemplo, cuando se especifica LS0100 para la direccion interna y se almacenan tres
caracteres con los datos de texto de 0x1234, 0XxABCD y 0x5678 (Disparador de
visualizacion: 0, Color del texto: 7, Color de fondo del texto: 0, Parpadeo: 1).

Alto Bajo Elemento de la configuracion

LS0100 0x00 . 0x00 Disparador del display
LS0107 0x00 | 0x03 N.° de caracteres
LS0108 0x00 : 0x07 Color del texto
LS0109 0x00 | 0x00 Color de fondo del texto
LS0110 0x00 : 0x01 Parpadeo
LS0111 0x34 I 0x12 Texto
LS0112 0xCD | OxAB  |Texto
LS0113 0x78 [ 0x56 Texto
LS0114 0x00 | 0x00  |Final del texto
LS0115 :

|

* Orden LH (Modo de datos del texto: 2, 4, 6, 7)

Orden de almacenamiento

Alto Bajo
Direccion especificada+0 2 4« 1
Direccion especificada+1 4 4:_‘ 3
Direccion especificada+2 6 ¢ N 5
Direccién especificada+3 N
T
|

* La suma en la Direccion especificada esta basada en palabras.
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Por ejemplo, cuando se especifica LS0100 para la direccion interna y se almacenan tres
caracteres con los datos de texto de 0x1234, 0xABCD y 0x5678 (Disparador de
visualizacion: 0, Color del texto: 7, Color de fondo del texto: 0, Parpadeo: 1).

Alto Bajo Elemento de la configuracion

LS0100 0x00 . 0x00 Disparador del display
LS0107 0x03 | 0x00 N.° de caracteres
LS0108 0x07 : 0x00 Color del texto
LS0109 0x00 | 0x00 Color de fondo del texto
LS0110 0x01 | 0x00 Parpadeo
LS0111 0x12 [ 0x34 Texto
LS0112 OxAB | 0xCD _ |Texto
LS0113 0x56 : 0x78 Texto
LS0114 0x00 | 0x00 Final del texto
LS0115 |

|

@ Area LS de 32 bits y Area de enlace de memoria

Depende de los ajustes en Modo de datos del texto.
* Orden HL (Modo de datos del texto: 1,2 3 7)

Orden de almacenamiento

Alto Bajo
Alto Bajo Alto Bajo
Direccion especificada+0 1 ——» 2 —p» 3 —>» 4
Direccion especificada+1 5 *—y 6 —p 7 _:> 8

Direccion especificada+2 v
Direccion especificada+3

* La suma en la Direccion especificada esta basada en unidades de dos palabras.
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Por ejemplo, cuando se especifica LS0100 para la direccion interna y se almacenan tres
caracteres con los datos de texto de 0x1234, 0x5678 y 0x9ABC.
(Disparador de visualizacion: 0, Color del texto: 7, Color de fondo del texto: 0, Parpadeo: 1).

Alto Bajo Elemento de la

Alto Bajo Alto Bajo configuracion
LS0100 0x00 0x00 | 0x00 : 0x00 Disparador del display
LS0107 0x03 | 0x00 0x00 | 0x00 N.° de caracteres
LS0108 0x07 0x00 0x00 : 0x00 Color del texto
LS0109 0x00 , 0x00 0x00 | 0x00 Color de fondo del texto
LS0110 0x01 : 0x00 0x00 : 0x00 Parpadeo
LS0111 0x12 ! 0x34 0x56 I 0x78 Texto
LS0112 XGA | OxBC Sinusar |, Sinusar |Texto
LS0113 0x00 : 0x00 0x00 : 0x00 Final del texto
LS0114 : I
LS0115 | ;

\ |

* Orden LH (Modo de datos del texto: 4, 5, 6, 8)

Orden de almacenamiento

Alto Bajo
Alto |,  Bajo Alto | Bajo
Direccidén especificada+0 4 “:_ 3 & 2 “:—I 1
Direccién especificada+1 8 4l _— 7 — 6 V5

Direccion especificada+2
Direccion especificada+3

v

* La suma en la Direccion especificada esta basada en unidades de dos palabras.
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Por ejemplo, cuando se especifica LS0100 para la direccion interna y se almacenan tres
caracteres con los datos de texto de 0x1234, 0x5678 y 0x9ABC
(Disparador de visualizacion: 0, Color del texto: 7, Color de fondo del texto: 0, Parpadeo: 1).

Alto Bajo Elemento de la
Alto Baijo Alto Bajo configuracién
LS0100 0x00 . 0x00 0x00 . 0x00 Disparador del display
LS0107 0x00 . 0x00 0x00 |  0x03 N.° de caracteres
LS0108 0x00 : 0x00 0x00 : 0x07 Color del texto
LS0109 0x00 | 0x00 0x00 | 0x00 Color de fondo del
I | texto
LS0110 0x00 | 0x00 0x00 |,  0x01 _ |Parpadeo
LS0111 0x78 : 0x56 0x34 : 0x12 Texto
LS0112 Sinusar | Sinusar 0xBC | 0x9A Texto
LS0113 0x00 : 0x00 0x00 : 0x00 Final del texto
LS0114 I I
LS0115 i i
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B Rango de la direccion interna utilizada

» Tomando en cuenta que un caracter son dos bytes, se pueden usar hasta 160 caracteres
(320 bytes).

* Los caracteres superpuestos, tales como tailandés y cirilico, que se visualizan como un
caracter usando dos codigos de caracter, usan dos bytes para un caracter.

* Una palabra son dos bytes.

* El nimero minimo de caracteres que pueden usarse en un dispositivo de 16 bits son 12
palabras.
(N.° de caracteres [Direccion especificada+7] es 0; Ningun caracter para visualizar)

Informacién en el + Informacion + Final del texto
control del display e agregada siempre completo
informacion fija en el que se cambian los

display atributos
7 Palabras 4 Palabras 1 Palabra

El nimero minimo de caracteres que pueden usarse en un dispositivo de 32 bits son 24

palabras.

(N.° de caracteres [Direccion especificada+7] es 0; Ningun caracter para visualizar)

Informacién en el + Informacion + Final del texto
control del display e agregada siempre completo
informacion fija en el que se cambian los

display atributos
14 Palabras 8 Palabras 2 Palabras

El nimero minimo de caracteres que pueden usarse en un dispositivo de 16 bits son 808
palabras cuando se cambia un atributo, tal como el Color del texto, para cada uno de los

caracteres (maximo de 160) que pueden visualizarse.

Informacién en el + Informacion + N.°maximo de
control del display e agregada siempre caracteres
informacion fija en el que se cambian los 160 caracteres

display atributos
7 Palabras 4 Palabras
+ Texto N.° maximo + Final del
de caracteres texto
160 completo
caracteres

1 Palabras 1 Palabras
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* El nimero minimo de caracteres que pueden usarse en un dispositivo de 32 bits son 1.456
palabras cuando se cambia un atributo, tal como el Color del texto, para cada uno de los
caracteres (maximo de 160) que pueden visualizarse.

Informacion en el + Informacion agregada N.° maximo
control del display e siempre que se de caracteres
informacion fija en el cambian los atributos 160

display caracteres
14 Palabras 8 Palabras
+ Texto N.° maximo + Final del
de caracteres texto
160 completo
1 Palabras caracteres 2 Palabras
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17.10 Restricciones

17.10.1 Restricciones del visualizador de mensaje

B Entrada Directa

* Siun mensaje no esta registrado, el Visualizador de mensaje aparece vacio. Por ejemplo,
cuando el nimero de mensaje es 16 y solo los estados del 0 al 3 tienen un mensaje
registrado, los estados del 4 al 15 se visualizan en el marco de mensaje vacio.

B Visualizador de texto

* Cuando los datos designados como [Primera fila a mostrar] no tienen fila correspondiente,
no ocurre ninguna operacion. Las filas antes visualizadas permanecen.

* Sila entrada de un mensaje excede lo [N.° de caracteres a mostrar], la parte en exceso no
se visualiza. Asegurese de que el mensaje permanezca dentro del [N.° de caracteres a
mostrar].

B Mensaje de boletin

» Las direcciones que pueden especificar el area LS, area USER o area del sistema de
enlace de memoria pueden usarse para la direccion interna.

» La visualizacion del Mensaje de boletin usando la ventana de la Operacion de ventana
global se lleva a cabo de acuerdo a la prioridad de visualizacion de las ventanas de la
pantalla.

Por lo tanto, cuando se muestra una Ventana especial con una prioridad mas alta (por
ejemplo una Pantalla de entrada de la contrasefia de seguridad), la ventana de la
Operacion de ventana global, que es una ventana de usuario, no se puede mostrar.
Entonces tampoco se puede mostrar un Mensaje de boletin.

La visualizacidon de un Mensaje de boletin usando la ventana de la Operacion de ventana
global tiene una prioridad mas alta que la visualizacion de las demas Ventanas de usuario.

NOTA » Véase lo siguiente para obtener informacion detallada acerca del tipo de
ventana y la prioridad de las Ventanas de usuario y Ventanas especiales.
&~ "12.8 Restricciones para las ventanas” (pagina 12-32)

* La monitorizacién del dispositivo y la pantalla de la Ventana global no se pueden
visualizar a la misma vez.

Si un mensaje de boletin se visualiza en todas las ventanas, la operacion de visualizacion

del dispositivo monitoreado es la siguiente.

1. Si intenta mostrar la pantalla de la Ventana global mientras se visualiza la
monitorizacion del dispositivo, la visualizacion del dispositivo monitoreado se cierra y
se muestra la pantalla de la Ventana global.

2. Si intenta mostrar la pantalla de monitorizacion del dispositivo mientras se visualiza
una ventana global, ésta se cierra y se visualiza el dispositivo monitoreado.

3. Respecto al caso 2 anterior, cuando la monitorizacion del dispositivo se cierra, la
pantalla de la ventana global se vuelve a visualizar.

4. Respecto al caso 2 anterior, cuando pantalla de la ventana global se cierra, la pantalla
de la ventana global y la monitorizacion del dispositivo desaparecen.
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¥7"5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] 4 Modo” (pagina 5-156)
* Cualquier texto que se encuentra fuera del rango de visualizacion del Mensaje de boletin

no se puede visualizar.

+ Si el texto tiene mas de 160 caracteres, s6lo se pueden visualizar los primeros 160
caracteres, a pesar del rango de visualizacion del Mensaje de boletin.

* Si el numero de caracteres especificados excede el rango de la direccion interna, el
mensaje no se muestra correctamente.

Aunque el nimero de caracteres a mostrar se encuentre dentro de 160 caracteres, si se
especifica el nimero de caracteres que excede el rango de la direccion se especifica, se
produce un error de lectura y el nimero de caracteres especificados no se puede
visualizar.

» Si la parte inferior del texto excede el rango de visualizacion, entonces esa parte no se
visualiza.

* Siel N.° de caracteres (Direccion especificada+7) especificado en la direccion de los
objetos de mensaje de boletin no es valido el mensaje no se visualiza correctamente.

* Cuando almacene datos a la direccion especificada, compruebe la configuracion del
Modo de datos del texto (Alto/Bajo).

Si los ajustes son distintos al Modo de datos del texto, el mensaje no se muestra
correctamente.
" B Almacenar los datos segiin el modo de datos del texto” (pagina 17-93)

* Idioma, Fuente y Tamafio del texto no pueden cambiarse para cada caracter.

» Para configurar el Color del texto, Color de fondo del texto y Parpadeo para cada caracter,
el area de almacenamiento para el atributo del caracter de destino es necesario para cada
configuracion.

» Las siguientes funciones no son soportadas por los objetos de mensaje de boletin.

1. Angulo de la visualizacién para el modelo vertical (Angulo: fijado en 0 grados)
2. Configuracion de espaciado entre lineas

3. Alineacion del texto visualizado a la izquierda/derecha/centro

4. Texto vertical (Direccion: fijada a horizontal)
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17.10.2 Restricciones en la configuraciéon de cambio de idioma
(Multilenguaje)
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Sicambia de idioma, todos los textos que usan la Tabla de texto cambian. Los textos
registrados en la Tabla de texto pueden usarse para las siguientes funciones.
* Texto
» Etiqueta del objeto piloto del interruptor
» Nombre del elemento del objeto de alarma
* Mensajes para registrar en un Visualizador de mensaje [Entrada directa]
* Mensajes de alarma para registrar en la [Alarma] comun.

* Si se especifica una visualizacion multilenguaje para el texto, el cambiar de idioma
también cambia el texto en los mensajes del [ Visualizador de texto] y los objetos de
[Alarma de texto].

* No puede cambiar el texto en el Display de datos [Visualizador de texto]. Tampoco puede
usar el cambio de idioma para cambiar los nombres de elementos y textos que se
visualizan en un Visualizador de datos de muestreo o Visualizador de datos especiales.

* No se pueden visualizar multiples tablas de texto a la misma vez.

* Cambiar idiomas funciona en la misma forma que cambiar pantalla. Las pantallas que se
visualizan antes de cambiar de idioma pueden no visualizarse después de cambiar los
idiomas.

B Cambiar el idioma de la alarma

* Cuando define [Habilitar la tabla de textos] en [Alarma], los mensajes existentes se
borran.

» Cuando se registran mensajes de alarma, texto de entrada directa y el texto registrado se
definen a todas las alarmas (aviso, historia de la alarma, sumario). Texto de entrada
directa y el texto registrado en una tabla de texto no pueden visualizarse a misma la vez.

» Para el texto registrado en una tabla de texto con dos o mas filas, s6lo se visualizara/
imprimira la primera fila.

@ Historia de la alarma y Sumario

* Al configurar un interruptor histdrico de alarma en la pestafa [Interruptor| del objeto de
alarma, no puede usar un tabla de texto para la etiqueta. Si desea cambiar de idioma para
un Interruptor historico de alarmas, utilice un interruptor especial del objeto del
Interruptor piloto
57"10.15.4 Interruptor especial” (pagina 10-75).

* Cuando se cambia una tabla de texto, la pantalla muestra el estado inicial (el estado
visualizada inmediatamente después del cambio de pantalla). De acuerdo con esto,
cualquier movimiento de desplazamiento o subpantallas visualizadas se cancela cuando la
tabla de texto cambia.
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Por ejemplo,

Alarma (fila 1) Alarma (fila 6)| [Taun | cansios| | Alarma 1
Alarma (fila 2) Alarma (fila 7) | |pantalla Alarma 2
Alarma (fila 3) Alarma (fila 8) Alarma 3
Alarma (fila 4) Alarma (fila 9) Alarma 4
[ AL L [Aceptar]
/L
Desplazar Q 2 Cuando la tabla de texto cambia, el

desplazamiento del visualizador regresa
a la parte superior de la tabla, y el curso
y el sub visualizador desaparecen.

* No cambie la Tabla de texto (Idioma) mientras guarda un Historial de la alarma en una
tarjeta CF o dispositivo de almacenamiento USB. Si hace eso, el archivo puede no verse
adecuadamente en un producto de software de un tercero, como ser una hoja de calculo.

* También, el texto en un idioma se producira en el Archivo CSV. No cambie el idioma de
la tabla de texto mientras imprime una historia de la alarma. Si se cambia el idioma de la
tabla de texto, la impresion puede tener vacios.

* Cuando guarde en CSV o cuando imprima una historia de la alarma "Fecha", "Condicion de
activacion", nombres del item se visualizan en japonés si el idioma del mensaje de la Alarma
(Tabla de texto) esta en japonés. Ellos se visualizan en inglés si el mensaje de la alarma esta en
otro idioma (ASCII, coreano, chino (tradicional), chino (simplificado) , cirilico y tailandés).

& Aviso

* Sielidioma de la tabla de texto se cambia mientras un mensaje de alarma se esta
desplazando, el idioma cambia al comienzo del siguiente mensaje.

17.10.3 Restricciones en la creacion de archivos de la unidad de
visualizacién
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Para usar esta funcion, en los [Ajustes del sistema] en [Unidad de visualizacion], vaya a
[Ajustes extendidos] - [Cargar la tabla de texto] y seleccione la casilla [Habilitar la
funcion Cargar la tabla de texto].

* Cuando se configura para que los archivos externos se lean al arranque, la unidad de
visualizacion puede tardar un tiempo en arrancar.

* Los archivos con un nimero de tabla que no esta definido para el archivo de proyecto que
se esta transfiriendo a la unidad de visualizacion no se pueden leer.

Tampoco se pueden leer los nimero indice que no estan especificados.

» Las configuraciones del archivo del proyecto que se estan transfiriendo a la unidad de
visualizacion se aplican al nimero de caracteres para la Tabla de texto. Si el nimero de
caracteres del archivo externo es mayor, los caracteres en exceso no se pueden leer.

* No se pueden leer los archivos distintos a CSV.

» Siel tipo de datos del archivo externo y la configuracion del idioma de la tabla de texto
que se esta transfiriendo a la unidad de visualizacion son diferentes, la tabla de texto se
vuelve a escribir pero puede no visualizarse correctamente.
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17.10.4 Restricciones del convertidor de tablas de texto

» Cuando se convierte la tabla de texto, si hay un texto que coincide con textos ya
registrados durante la busqueda, solamente los textos registrados al principio seran
validos.

» La tabla de texto soporta hasta 10000 indices. Si la tabla de conversion produce mas de
10000 indices, aparece un mensaje de error y sélo se almacena el texto hasta ese punto.
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