8 Dibujo
(Figuras/Texto)

Este capitulo proporciona una explicacion basica de "Dibujo (figuras y textos)" y de como
usar las herramientas de dibujo/edicion y otras funciones de dibujo en GP-Pro EX.
Primero lea "8.1 Menu de configuracion” (pagina 8-2), luego consulte la pagina
correspondiente.
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Menu de configuracion

8.1 Menu de configuracion

Dibujar graficos

O A

Dibuja una linea, un rectangulo y otras imagenes.

&~ v8.2.1 Lista de las herramientas
de dibujo” (pagina 8-7)

Escribir textos

Inventario
de produccion

Pone el texto en la pantalla.

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-26)
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Menu de configuracion

Edicion

Alargando/Reduciendo Manejo

SEQl SEN

Arrastrelo al tamafio deseado

¥~ "8 4.1 Introduccion a las
Herramientas de edicién” (pagina
8-28)

Moviendo un objeto Manejo

Arrastrelo a la posiciéon deseada.

Ejecuta las operaciones de edicion de la pantalla tales
como agrandar, reducir o mover.

Cambiar colores, tipos de linea y diseiios

&~ "8 5 Cambiar colores, tipos de
linea y disefios” (pagina 8-41)

Cambia el color, tipo de linea y disefio de una imagen.

Editar un objeto

Piloto

® -
[ ] &~ "g.6.1 Editar objetos” (pagina 8-

Edicio 51)

- S

Cambia la forma, el color y la etiqueta de un objeto.
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Menu de configuracion

Usar una pantalla varias veces

B1

Configurando la
pantalla de ingreso

Pantalla
de llamada 5
B2

B100 Pantalla de
pperaciones activas L. . .,
P &~ procedimiento de configuracion
| S e e ) (pagina 8-65)
B3
| e 1l Pantalla de

4 monitoreo activo

Crear una pantalla para
varios propositos.

Puede llamar y mostrar
varias pantallas.

Modificar una imagen en otra pantalla

Arrastre & Suelte

P t
aquee 5~ "8.8.1 Poner graficos registrados
DDD ‘ en un bloque” (pagina 8-68)
& vg8.2 Registrar imagenes en el

bloque” (pagina 8-70)

Objetos registrados Puede ubicarlo en la pantalla y
en un paquete modificarlo.

Configurar cuadriculas

Drsimdall,
Fdllldlld

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-72)
% Introduccion (pagina 8-72)

Muestra una cuadricula igualmente espaciada en la
pantalla de edicion y ubica los objetos con referencia a
un punto de interseccion.
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Menu de configuracion

Seleccionar una pantalla desde las plantillas

Seleccionar una plantilla.

7N

Lista de plantillas

Pantalla de Pantalla de Pantalla de

imagen 1 imagen 2 imagen 3 Pantalla de

imagen 3

Pantalla de Pantalla de Pantalla de
imagen 4 imagen 5 imagen 6

Al modificar las pantallas registradas como plantillas,
pede reducir el nimero de procesos de dibujo.

&~ "8.9.2 Seleccionar una pantalla
desde las plantillas” (pagina 8-
75)

Pegar una imagen

Pro-face

BMP, JPEG, etc.

Convierte los datos de la
imagen y la ubica en la pantalla.

&~ m Pegar imagenes

directamente en la pantalla”
(pagina 8-79)

" B Registrar y usar imagenes”
(pagina 8-82)

&

Dibujar una imagen detallada

Dibuja una imagen punto por punto.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-84)
&~ |ntroduccién (pagina 8-84)
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Menu de configuracion

B Mostrar/Ocultar el dibujo

Active el bit
especificado...

Aparece un objeto

que estaba ocultado.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-97)

B Cambiar la posicion del dibujo

Se escribe un valor
a una direccién
especificada...

El dibujo se mueve
dentro del rango
especificado.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-97)

B Rotar los dibujos

Se escribe un valor a
una direccion
especificada...

El objeto gira.

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 8-97)

B Cambiar el color del dibujo

El valor excede un
valor especifico...

El color del objeto
puesto cambia.

&~ procedimiento de configuracion
(pagina 8-97)
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Dibujar graficos

8.2 Dibujar graficos

8.2.1 Lista de las herramientas de dibujo

Grafico

Descripcion

Dibuja un punto.

Punto
= F g 2.2 Dibujar puntos” (pagina 8-8)
Linea/ o i i .
LineaPoligo pZ Dibuja una linea/linea poligonal
nal 57823 Dibujar lineas/linea poligonales” (pagina 8-9)
Recténgulo Dibuja un rectangulo.
] F 824 Dibujar rectangulos” (pagina 8-11)
Poligono Dibuja un poligono.
{}' F g 2.7 Dibujar poligonos” (pagina 8-18)
Circulo/ Dibuja un circulo/6valo.
Ovalo @ Frg 25 Dibujar circulos/6valos” (pagina 8-14)
Arco/Pastel Dibuja un arco/pastel
F 826 Dibujar arcos/pasteles” (pagina 8-16)
Escala Dibuja las escalas de grafico.
E 57828 Dibujar escalas” (pagina 8-21)
Tabla Dibuja una tabla.

&~ "8.2.9 Dibuijar tablas” (pagina 8-23)
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Dibujar graficos

8.2.2 Dibujar puntos

La funcion Punto puede dibujar desde uno a cinco puntos a la vez.
En el ment [Dibujar (D)], seleccione [Punto (D)] o haga clicen = para poner un punto en
la pantalla. Haga doble clic en el [Punto] para visualizar el siguiente cuadro de didlogo.

.if: Punto
Tipo punts |3 El: g
Mogtear color |7 ~| Parpadeo Minguna =

Aceptar (0] | Cancelar |

" Para los colores del display, consulte"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
¥~ Para obtener informacion acerca del parpadeo, véase"8.5.2 Configuracion del parpadeo”
(pagina 8-49)
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Dibujar graficos

8.2.3 Dibujar lineas/linea poligonales

Arrastre el mouse para dibujar una linea desde el inicio al final. Para la linea poligonal, haga

clic para designar el inicio, cada cambio de direccidn y el final, y haga clic derecho para

establecer la configuracion.

Desde el ment [Dibujo (D)], seleccione [Linea (L)] o [LineaPoligonal (U)], o haga clic en
0 ~ paraponer una linea/linea poligonal en la pantalla. Si hace doble clic en la [Linea]

o [LineaPoligonal] dibujada, aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

-

Si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras pone una linea, puede dibujar
una linea en un angulo de 0 a 90 grados.

Si pone una linea mientras presiona la tecla [Ctrl], puede dibujar una linea
que se extiende desde el centro. Si pone una linea mientras presiona las teclas
[Ctrl] y [Mayts] al mismo tiempo, puede dibujar una linea de 0 a 90 grados
que se extienda desde el centro.

Para editar después de poner una linea o linea poligonal, haga clic en la linea
seleccionada para cambiar a un controlador amarillo. Puede arrastrar la linea
para cambiar la forma.

Para una linea poligonal, puede hacer clic izquierdo y arrastrarla para dibujar,
parecido a la escritura a mano.

@* Linea/LineaPoligonal

Tio da s T
Grosor de la linea ’ﬁﬂ
Forma de flecha '—Ninguno—L|
Direccicn de |a flecha l—_|
Mostrar color 7 - Parpadeo ’m
Color del dizefio l-—L| Parpadea ’—_|

Aceptar (O] | Cancelar |

Configuracion

Descripcion

Tipo de linea

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de puntos],
[Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos puntos y
raya].

& "853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Grosor de la linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

» Cuando se seleccionan tipos de linea diferentes a [Linea continua] en
[Tipo de linea], el rango de configuracion es de uno o dos puntos.

Forma de la flecha

Selecciona la forma de la flecha desde F,,:H; 0 \ﬂ

Direccion de la
flecha

Seleccione la direccion de la flecha desde [Inicio], [Final] o [Ambos
finales].

Color

Defina el color de la linea.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Color del disefo

Seleccione el color del disefio. Esta funcidn s6lo puede usarse cuando se
seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].

Sigue
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Dibujar graficos

Configuracion Descripcion

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color de disefio].

Parpadeo » Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
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Dibujar graficos

8.24 Dibujar rectangulos

Dibuje un rectangulo arrastrando el mouse para especificar dos esquinas opuestas.

En el ment [Dibujar (D), seleccione [Rectangulo (R)] o haga clic en [] para poner un
rectangulo en la pantalla. Haga doble clic en el [Rectangulo] para visualizar el siguiente
cuadro de dialogo.

* Si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras dibuja un rectangulo, el objeto
se fuerza a ser cuadrado.

* Si pone un rectangulo mientras presiona la tecla [Ctrl] puede dibujar un
rectangulo ampliandose desde el centro. Si pone un rectangulo mientras
presiona las teclas [Ctrl] y [Mayus] al mismo tiempo, puede dibujar un
cuadrado que se amplia desde el centro.
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Dibujar graficos

,;g"'_‘: Rectangulo B3
v Baorde
Tipo de linea — Linea continua |
Grosor de lalinea 1 3: g
Mostrar color —7 vl Parpadea
Color del digefio - O vl Parpadea Minguno — *
—I Relleno
Chaflan - —
Disefio | Sin disefia |
tostrar color | [— | Farpadea Minguno ¥
I.2 de puntos Color del disefio I- 0 vl Parpaden Minguno =
E =g
| Sombra
Sentido Abajo derecha b
LCalor [Nl -
Ancho de la sombra 4 3: _Eg
Aceptar (O] I Cancelar

Configuracién

Descripcién

Borde

Tipo de linea

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de
puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos
puntos y raya].

F 853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Grosor de la
linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

» Cuando se seleccionan tipos de lineas que no sean [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea esta fijo en un punto.

Color

Defina el color del borde.
&~ »8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Color del
diseno

Seleccione el color del disefio. Esta funcion sélo puede usarse cuando
se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].
F g 54 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacién y
los Ajustes del sistema.

&~ »8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Sigue
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Dibujar graficos

Configuracién

Descripcién

Defina un disefio de fondo para el rectangulo.

Disefio = ) o .
"8.5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Defina un color para el rectangulo.
Color . o ©
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Color del Defina el color de fondo del disefio para el rectangulo.
disefio &~ "8 5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Rell Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
efieno configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.
Parpadeo
* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Orientacion Seleccione la direccidon de la sombra desde [Superior izquierda],
[Inferior izquierda], [Superior derecha], o [Inferior derecha].
Sombra | Color Defina un color para la sombra.
&~ "g.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Ancho de Defina el ancho de una imagen y la sombra desde 1 a 16.
sombra
Chaflan Seleccione la forma de chaflan desde [Ninguno], [Linea], o [Circulo].

Numero de pixeles

Designe el nimero de pixeles para formar un chaflan desde el 1 al 999.

!

Definir el numero de puntos en este espacio.

¥
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Dibujar graficos

8.2.5 Dibujar circulos/6valos

Dibuje un circulo u dvalo arrastrando el mouse para especificar el punto central y un punto en
el circulo.

Desde el menu [Dibujar (D), seleccione, [Circulo/6valo (C)] o haga clic en ¢y para poner un
circulo/6valo en la pantalla. Haga doble clic en el [Circulo/Ovalo] para visualizar el siguiente
cuadro de dialogo.

 Si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras pone un objeto, puede dibujar
un circulo.

* Si pone un circulo/dvalo mientras presiona la tecla [Ctrl] puede dibujar un
circulo/6valo ampliandose desde el centro. Si pone un circulo/6valo mientras
presiona las teclas [Ctrl] y [Mayus] al mismo tiempo, puede dibujar un
circulo ampliandose desde el centro.

,;g"'_‘: Circulo/Ovalado
—v Borde
Tipo de linea — Linea continua |
Grogor de la linea 1 3: g
Mostrar colar /7 vl Parpadea |Ninguno 'l
Color del disefio - =l Parpades [lingunn |
— FRelleno
Disefin [ Sir disefio =l
I astrar colar ||:|? =l Parpaden |Ningun0 'l
Color del dizefia |-D _=| Parpaden INinguno j
—— | Sombra
Sentido IAbaio derecha j
Calor |-1 vl
Ancho de la sombra 4 = _55
Aceptar (O] I Cancelar

Configuracién Descripcién

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de
puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos
puntos y raya].

F 853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Tipo de linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

Grosor de la

Borde |linea * Cuando se seleccionan tipos de lineas que no sean [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea esta fijo en un punto.

Defina el color del borde.

Color = o .
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Seleccione el color del disefio. Esta funcion sélo puede usarse cuando
Color del . , _ , . . ,
disefio se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].

F g 54 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Sigue
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Dibujar graficos

Configuracién

Descripcién

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.

Borde Parpadeo
» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacién y
los Ajustes del sistema.
&~ v8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
o Defina el color del disefio de fondo para el circulo/6valo.
Disefio = . T
"8.5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Defina un color para el 6valo/circulo.
Color = . L
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Color del Defina el color del disefio de fondo para el dvalo/circulo.
disefio &~ "8 5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Rell Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
efieno configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.
Parpadeo
* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ "8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Orientacion Seleccione la direccion de la sombra desde [Superior izquierda],
[Inferior izquierda], [Superior derecha], o [Inferior derecha].
Sombra | Color Igﬁna un color para la sombra.
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Ancho de Defina el ancho del circulo/6valo y la sombra desde 1 a 16.
sombra

* Puede definir el ancho y alto de un circulo/6valo en [Propiedades (P)]. Sin

embargo, si define el ancho o alto como un ntimero par, se dibujara con un
punto menos en la GP.

] Altura, ancho de 100 puntos :

En GP-Pro EX
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Dibujar graficos

8.2.6

Dibujar arcos/pasteles

Dibuje un arco o pastel arrastrando el mouse para especificar el punto central y un punto en el
circulo, y especifique el angulo de inicio y angulo final en el cuadro de didlogo. Puede
seleccionar un arco o grafico circular.

Desde el menti [Dibujar (D), seleccione [Arco/Pastel (A)] o haga clicen  para poner un
arco/pastel en la pantalla. Haga doble clic en el [Arco/Pastel] para visualizar el siguiente
cuadro de didlogo.

-

Si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras pone un objeto, puede dibujar
un arco de circulo.

Si pone un arco/pastel mientras presiona la tecla [Ctrl] puede dibujar un arco
de circulo/6valo ampliandose desde el centro. Si pone un arco/pastel
mientras presiona las teclas [Ctrl] y [Mayus] al mismo tiempo, puede dibujar
el arco del circulo ampliandose desde el centro.

Si edita un arco/pastel después de ponerlo, puede cambiar el angulo de inicio
y angulo final del arco/pastel al operar el controlador amarillo en el estado
seleccionado.

Puede definir el ancho y alto de un arco/pastel en [Propiedades (P)]. Sin
embargo, si define el ancho o alto como un niimero par, se dibujara con un
punto menos en la GP.

.?"'; Arco/Pastel
| By
Tipo de linea |— Lirea cartinua |
Grosor de la linea 1 3: g
I ostrar color 7 - Parpadeo INinguno vl
Calor del diserio . - Farpadeo INingunn vl
. | Fielene
+ Arco
Disefin | Sin disefio =l
" Torta I astrar color 7 - Parpadea INingunn vI
s e s Color de! disefia . hd Parpaden INingunn vI
n ! 3' g = Sombra
ngulo final
Sentido Abajo derecha s
a0 =&
Calor [}l -
Ancha de & sombra 4 3: 3
Aceptar (O] Cancelar

Configuracion

Descripcion

Borde

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de

Tipo de linea | puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos

puntos y raya].

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

Grosor de la

linea

» Cuando se seleccionan tipos de lineas que no sean [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea esta fijo en un punto.

Color Defina el color del borde del arco/pastel.
Color del Seleccione el color del disefio. Esta funcion solo puede usarse cuando
disefo se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].

Sigue
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Dibujar graficos

Configuracién Descripcion
Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.
Borde Parpadeo
» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ v8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Disefio Seleccione un disefio de fondo para el pastel.
Color Defina el color del pastel.
((;olor del Defina el color del disefio de fondo para el pastel.
isefio
Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
Relleno disefio] del objeto.
Parpadeo
» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ »8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Orientacion Selecgioqe la .direccién de l'a sombra desde [Superior izquierda],
[Inferior izquierda], [Superior derecha], o [Inferior derecha].
Sombra | Color Defina un color para la sombra.
Ancho de Defina el ancho del arco/pastel y su sombra desde 1 a 16.
sombra
Arco/Pastel Seleccione entre [Arco] y [Pastel].

Angulo de inicio/Angulo

final

Defina el [Angulo de inicio] o [Angulo final].
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Dibujar graficos

8.2.7 Dibujar poligonos

Para dibujar un poligono, haga clic en cada apice y haga clic derecho para definir un
poligono.

Desde el menu [Dibujar (D)], seleccione [Poligono (P)] o haga clic en ¢ para poner un
poligono en la pantalla. Haga doble clic en el [Poligono] para visualizar el siguiente cuadro
de dialogo.

NOTA  Para modificar un poligono, haga clic en una linea en el poligono para
cambiarlo a un controlador amarillo. Puede arrastrar una linea sobre el
poligono para cambiar la forma.
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Dibujar graficos

—V Borde

Tipo de linea — Linea continua |

Grosor de la linea 1 3: g

Mostrar color /7 vl Parpadea |Ningun0 'l

Color del disefio [ 1 vl Parpaden |Ningun0 vl
—I Rellena

Disefio [ Sin disefio =l

M ostrar color II:I 7 vl Parpadea |Ningun0 'l

Color del disefio I- 1] vl Parpadea |Ninguno 'l
1| Satra

Sentido IAbaio derecha j

LCalar I- 1 vl

Ancho de la sombra |4 3: _Eg

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracién

Descripcion

Borde

Tipo de linea

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de
puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos
puntos y raya].

F 853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Grosor de la
linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

» Cuando se seleccionan tipos de lineas que no sean [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea esta fijo en un punto.

Color

Defina el color del borde.
&~ v8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Color del
diseno

Seleccione el color del disefio. Esta funcion sélo puede usarse cuando
se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].
F g 54 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.

» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacién y
los Ajustes del sistema.

&~ »8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Sigue
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Configuracién

Descripcién

Defina un disefio de fondo para un poligono.

Disefio = ) o g
"8.5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Defina un color para el poligono.
Color . o o
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Color del Defina un color del disefio de fondo para el poligono.
disefio &~ "8 5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)
Rell Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
efieno configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.
Parpadeo
* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Orientacion Seleccione la direccidon de la sombra desde [Superior izquierda],
[Inferior izquierda], [Superior derecha], o [Inferior derecha].
Sombra | Color ];ﬁna un color para la sombra.
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Ancho de Defina el ancho del poligono y su sombra desde 1 a 16.
sombra
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8.2.8

Dibujar escalas

Dibuje una escala arrastrando para especificar dos esquinas opuestas. Defina las divisiones
de la escala en el siguiente cuadro de didlogo.

En el menu [Dibujar (D)], seleccione [Escalas (S)] o hagaclicen [ para poner una escala
en la pantalla. Haga doble clic en la [Escala] para visualizar el siguiente cuadro de dialogo.

 Para modificar una escala después de ponerla en la pantalla, haga clic en la

linea en el estado seleccionado para hacerlo un controlador amarillo. Puede
cambiar el tipo de escala usando el eje del controlador amarillo.

% Escala [x]
—Ajustes de la escala
Tipo de linea |— Linea continua =l
Grosor de [a linea 1 L
Mastrar color 7 w| Papaden |Ninguno ¥
Calor del disefio [ T j Parpadzo |ngun0 j
r—Escala mayar
M. de divisiones i 3: g
Tiro Longtud 33 3: g
5 Bana [Vertica]
 Bana [Horizontal) [T Escalamenor
£ Ao 1.2 de divisiones 3 3: ﬁ
Longitud 32 3: _~§
Linguln de inicio
0 —¥ Dibujar un g
Lingulo final
s Posicidn del eje |zquierda il
I =k
Lceptar (0] Cancelar
Configuracion Descripcion

Escala

Tipo de linea

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de
puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos
puntos y raya].

5853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

Grosor de la NOTA
Iinea » Cuando se seleccionan tipos de linea diferentes a [Linea continua] en
[Tipo de linea], el rango de configuracion es de uno o dos puntos.
Selecciona el color de la escala.
Color = - b e
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Seleccione el color del diseno. Esta funcidn sélo puede usarse cuando
Color del . , .. , . . ,
disefio se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].

57854 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
diseno] del objeto.

Escala | Parpadeo
» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Seleccione desde 1 a 999 divisiones del eje de la escala mayor.
N.° de Escala mayor
Escala | yjyisiones T/
o i
Longitud Seleccione la longitud de la escala mayor desde 2 a 3072.
Seleccione desde 2 a 999 divisiones del eje de la escala menor.
N.° de Escala menor
Escala | gjisiones
menor | | | | |
Longitud Seleccione la longitud de la escala menor desde 1 a 3,071.
Dibujar | Posicion del | Seleccione la direccion de la escala desde el eje, ya sea [Izquierda] o
uneje |eje [Derecha]. Sigue
Barra Visualiza la escala para un grafico de barras vertical
(Vertical) )
Barra . . , .
) Visualiza la escala para un grafico de barras horizontal.
(Horizontal)
Tipo Visualiza la escala para un grafico de circulo.

Arco

* Puede definir el ancho y alto de una escala en [Propiedades (P)]. Sin
embargo, si define el ancho o alto como un nimero par, se dibujara
con un punto menos en la GP.

Angulo de inicio/Angulo

final

Defina el [Angulo de inicio] o [Angulo final].
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8.2.9 Dibujar tablas

Dibuje una tabla arrastrando para especificar las dos esquinas opuestas. Defina los peldafios
y nimero de columnas en el siguiente cuadro de dialogo.

En el ment [Dibujo (D)], seleccione [Tabla (T)] o haga clic en B8 y ponga una tabla en la
pantalla. Defina el ntimero de filas y el numero de columnas en el cuadro de didlogo que
aparece haciendo doble clic.

* Para modificar la tabla después de ponerla en la pantalla, haga clic en una
linea de la tabla mientras esta seleccionada para hacerlo un controlador
amarillo. Puede cambiar el espaciado del borde interno usando el controlador
amarillo.

+ EH Cuando haga doble clic en este icono, arrastre para seleccionar los bordes
del marco de la tabla y mueva el puntero » al area de dibujo para poner la

tabla definida.
& Tabla
7~ Borde extemo
Tipodelinea = Liniea continua hd
Girosor dela linea I 3:
Mastrar calor |l:|7 | Parpadeo |ngun0 j
Ciolor el diseiin li[l x| Papade e 7|
- Borde intemo
Tipade linea = Linea continua i
Irtervalo Grosor dela linga I 3:
Iqualar espaciado ':I Mostrar calor =7 x| Papades  [Winguno ¥
Lalor del disefio liﬂ j Parpaden |ngunu j
N2 de divisiones
Vertical 3 3 ! 4; Hf Lsi e
isefio [Gndere =]
Horizontl 3 3: ! Mostrar color =Ll | Papagen  [Winguno +
Cofor del disefin 7 =] Papades Ninguno =
Aceptar (0] ﬂl
Configuracion Descripcion

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de
puntos], [Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos
puntos y raya].

& "85.3 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Tipo de linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

Mostrar
Grosor de la
el NOTA

linea . . , . , .

borde * Cuando se seleccionan tipos de lineas diferentes a [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea esta fijo en un punto.
Defina el color del borde externo para la tabla.
Color A . .
"8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)
Color del Seleccione el color del disefio. Esta funcion s6lo puede usarse cuando
disefio se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Mostrar
el Parpadeo
borde

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.

&~ "8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Tipo de linea

Seleccione el tipo de linea de ya sea [Linea continua], [Linea de puntos],
[Linea discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos puntos y
rayal.

& "853 Configurar los tipos de linea” (pagina 8-49)

Grosor de la
linea

Defina el grosor de la linea desde uno a nueve puntos.

* Cuando se seleccionan tipos de lineas que no sean [Linea continua]
en [Tipo de linea], el grosor de la linea est4 fijo en un punto.

Color
Borde

Defina el color del borde interno para la tabla.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

interno | color del
disefio

Seleccione el color del disefo. Esta funcion sélo puede usarse cuando
se seleccionan lineas distintas a [Linea continua] en [Tipo de linea].
F "8 5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
disefio] del objeto.

» Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.

&~ "8.5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Relleno | Disefio

Seleccione un disefio de fondo para la tabla.
& "854 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Color

Defina el color de la tabla.
&~ "8 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Color del
diseno

Defina el color del disefio de fondo para la tabla.
578 5.4 Configurar disefios” (pagina 8-50)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Parpadeo

Seleccione el parpadeo y la velocidad del parpadeo. Puede elegir
configuraciones de parpadeo diferentes para el [Color] y [Color del
diseno] del objeto.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
los Ajustes del sistema.

578 5.1 Definir los colores” (pagina 8-41)

Intervalo

Seleccione entre [Igualar espaciado] y [Libre].
* lgualar espaciado
El ancho de la columna y la fila se hacen iguales.
* Libre
El ancho de la columna y la fila puede ajustarse en forma libre.

N.° de divisiones

Designa el niumero de filas [ Vertical] y nimero de columnas
[Horizontal] en la tabla desde e 1 a 30.
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8.3 Escribir textos

Dibujar texto en la pantalla de dibujo.

Use la tabla de texto para dibujar textos que cambian segin el idioma seleccionado en la GP.
Para obtener informacion sobre la configuracion, consulte "17.4 Cambiar el idioma de un
texto (Multilenguaje)” (pagina 17-16).

8.3.1 Procedimiento de configuracién

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
5~ "8.13.1 Guia de configuracién del texto” (pagina 8-100)

Para poner el texto "Inventario de produccion" en la pantalla del dibujo.

Inventario
de produccion

1 Desde el ment [Dibujar (D)], seleccione [Texto (S)] o haga clic en A para poner el texto en

la pantalla.

Dibujar (D)
Seleccionar rango (E)

Texto (5)

B EA—O0COLN -»

Punto (D)

Linea {L)

Linea poligonal (U)
Rectangulo (R)

Poligono (B)
Circulo/Ovalado (C)
ArcofPastel (A)

Escala (M)

Ubicacion de la imagen(I)
Llamada de pantalla ()

Tabla (T)
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2 Haga clic en dicho texto. Cuando aparezca el borde del texto, arrastrelo para ajustar su
tamafio y posicion.

3 Haga doble clic en el texto puesto y aparecera el cuadro de didlogo [Texto].
Designe la fuente y el tamafio e introduzca el texto que se pondra en el borde Introducir texto
(por ejemplo, Inventario de produccion).

4 Haga clic en [Aceptar] y se pondra el texto introducido de "Inventario de produccion".

Tinentario de produccion
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8.4 Edicion

8.4.1 Introduccion a las Herramientas de edicion

Configuracion

Descripcion

Cortar

Recorte los objetos (Objetos, Texto, Figura). Use [Pegar (P)]
para volver a poner el objeto en la pantalla.

Procedimiento de operacioén
Puede recortar un objeto seleccionado el objeto deseado y
haciendo clic en [Cortar] en el menu [Editar (E)].

Copiar

Copia el objeto seleccionado. Pongalo en la pantalla usando
[Pegar].

Procedimiento de operacioén
Puede copiar un objeto seleccionando el objeto deseado y
haciendo clic en [Copiar] en el ment [Editar].

Pegar

Pega el objeto copiado o recortado en la pantalla.

Procedimiento de operacién
Puede pegar el objeto copiado o recortado haciendo clic en
[Pegar] en el menu [Editar].

» Cuando pegue desde una pantalla a la otra, puede pegar el
objeto en la misma posicidon que en la otra pantalla.

Duplicar

Copia varias imagenes a la vez. Cuando duplica los objetos,
puede asignar en forma automatica la direccidon consecutiva
siguiente detras de la direccion del objeto fuente al objeto de
destino.

8.4.5 Duplicar” (pagina 8-31)

Eliminar

Elimina un objeto.

Procedimiento de operacién
Puede borrar seleccionado el objeto deseado y haciendo clic en
[Eliminar (D)] en el menu [Editar].

Seleccionar todo

Selecciona todo los objetos en la pantalla.

También puede especificar el rango para arrastrar objetos
multiples.

5~ "8.4.2 Método de seleccion” (pagina 8-29)

Puede modificar, borrar o insertar cada coordenada de vértice de

Modificar . . .
- una linea poligona o poligono.
vértice - -~ . _
" B Modificar vértice” (pagina 8-33)
Grupo Puede agrupar objetos multiples y tratarlos como una unidad.

E 847 Agrupar ( Desagrupar objetos)” (pagina 8-34)

OrdenE % 3

Cuando los objetos ubicados en pantalla estan superpuestos,
puede cambiar el orden de colocacion.
&~ "8.4.8 Orden” (pagina 8-36)

Sigue
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Configuracion Descripcion
Puede ajustar las posiciones de varios objetos usando Alinear a
Ubicar/ Iﬁ ol la derecha, Alinear a la izquierda, Alinear al centro, etc.
Alinear &~ "8.4.9 Alinear’ (pagina 8-36)

| [& ][]

* Rotar

Rotar/ Rota el objeto en 90 grados.

G?raarr a c ¥~ 8.4.10 Rotar a la derecha o izquierda” (pagina 8-38)
e
=

* Voltear
Gira el objeto en forma horizontal o vertical.
"8 4.11 Revertir el eje X (Vertical)/Eje Y (Horizontal)” (pagina 8-38)

I3

Define una cuadricula y lineas guia para alinear una parte con
Otros otra.
&~ "8.9 Crear una pantalla desde una plantilla” (pagina 8-72)

8.4.2 Método de seleccion

Hay dos formas para seleccionar un objeto: haciendo clic en el objeto en forma directa o
especificando el rango para arrastrar multiples objetos que estan alrededor.

* Para seleccionar uno de los objetos superpuestos, haga clic en el objeto
mientras presiona la tecla [Ctrl]. A su vez cada objeto pasa a estar en el
estado selectivo y puede seleccionar el objeto de destino.

* Para liberar un objeto especifico de los objetos seleccionados, haga clic en el objeto
de destino mientras presiona la tecla [Mayus].

* Para afiadir un objeto en particular a los objetos seleccionados, haga clic en el
objeto de destino mientras presiona la tecla [Mayts].
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8.4.3 Aumentar y reducir el tamaiio

Seleccione el objeto de destino y ponga el cursor encima del controlador. Cuando el cursor
cambia a <, puede acercar o alejar el objeto y arrastrarlo al tamafio apropiado.

/Manejo
[ = =

Arrastrelo al tamafio deseado

NOTA * Si selecciona un objeto y mueve los controladores con cuatro esquinas
mientras presiona la tecla [Mayus], lo puede aumentar/reducir con el mismo

radio vertical a horizontal.
« Al poner el cursor en el controlador del objeto, puede usar las teclas [T], [—],

[<], y [¥] para aumentar o reducir el tamafio del objeto en un punto.

8.44 Mover objetos

Seleccione el objeto destino y ponga el cursor encima del objeto. Cuando el cursor cambie a

b, puede arrastrar el objeto a la ubicacion apropiada.
Manejo

Arrastrelo a la posicion deseada.

NOTA » Si mueve mientras presiona la tecla [Mayus], puede mover el objeto en forma

vertical u horizontal.
« Si usa las teclas [T], [], [«<], y [{] con el objeto seleccionado, puede

mover el objeto un punto a la vez.
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8.4.5 Duplicar

Copia varias imagenes a la vez.
Haga clic derecho en el objeto y haga clic en [Duplicar (W)]. Aparece el cuadro de dialogo
[Duplicar]. Defina el nimero de copias y la direccion de copia..

* Puede asignar en forma automatica la siguiente direccion consecutiva

después de la direccion del objeto fuente al objeto de destino.

Cut (T) Chrl+
Copy (C Chrl+C

Copy Part Shape
Paste Part shape

.ff: Duplicar

B M.2 de copias

El Direccién X h
Intervalo 0
El Direccién Y 3
Intervalo 0
Copiar direccién =
Reflejar comentario Si
El ratén define el rango Desactivado
=l Agregar direccidn Afiadir
Incrementar cada direccion por 1
El Afadir direcciones de destine
[PLC1IX00000 Afiadir

Aceptar (0 I Cancelar I

4

Configuracion

Descripcion

Especificar
intervalo

Elija como especificar el area de ya sea [OFF], [Configurar usando el mouse]
y [Configurar el intervalo].
» Desactivado
Hace copias sin espaciado.
» Configurar usando el mouse
El uso del intervalo definido crea copias que estan dentro del rango.
» Configurar intervalos
Defina el nimero de pixeles entre los objetos desde 1 a 99.

Direccion X

Defina el N.° de posiciones a visualizar en la direccion X desde 1 al 99.
* Intervalo
Defina el nimero de pixeles entre los objetos desde 1 a 99.

Sigue
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Configuracion

Descripcioén

Direccion Y

Defina el de N.° de posiciones a visualizar en la direccion Y desde 1 al 99.

* Intervalo
Defina el nimero de pixeles entre los objetos desde 1 a 99.

Direccion de copia

Seleccione la direccion de visualizacion desde E‘, , , , \ﬂ,
M. Wfo[N

» Cuando afade direcciones, las direcciones secuenciales se asignan en la
orientacion especificada de acuerdo con la direccion de ancho de la
adicion.

Reflejar El comentario original se refleja en el destino de la copia.
comentario
Puede agregar direcciones secuenciales desde las direcciones de origen
segun el parametro [Incrementar cada direccion en].
* Habilitado
Incrementar Designa un intervalo de direcciones. Cuando direcciones de origen son
direcciones Direcciones de bit, las direcciones son afiadidas por el Bit. Cuando las
automaticamente direcciones de origen son Direcciones de palabra, las direcciones son

afiadidas por la Palabra.
» Desactivado
Las direcciones no se asignan de forma automatica.
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8.4.6 Cambiar los atributos

Puede cambiar los atributos del objeto tales como el color o la direccion.
Para cambiar los atributos, haga doble clic en el objeto mientras lo selecciona o seleccione
[Cambiar atributos (M)] desde el menu [Editar (E)].

NOTA » Cuando se seleccionan objetos multiples, no puede cambiar los atributos.

Tipo de linea

Grosar de la linea |1 33 g

Forma de flecha I— Minguno -

Direccidn de la lecha Ih

taostiar color Iﬁ Parpaden lm
Coler del dissfio - <l Fapades  [Nigue 7]

Aceptar [0] I

Cancelar |

B Modificar vértice

Puede modificar, eliminar o insertar cada coordenada de vértice de una linea poligonal o
poligono.

Para editar el vértice de los objetos, haga clic en una linea en el estado seleccionado para
cambiarlo a un controlador amarillo. Cambie la forma del objeto haciendo clic en una linea
arbitraria. Para eliminar el vértice, haga clic derecho en el mismo y seleccione [Eliminar
vértice].

Eliminar wértice
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8.4.7 Agrupar ( Desagrupar objetos)

Puede agrupar objetos multiples y tratarlos como un sélo objeto. Para hacerlo, seleccione
multiples objetos, haga clic derecho y haga clic en [Agrupar (E)]. Para desagruparlos, haga

clic en [Desagrupar (U)].

Cortar (T)
Copiar {C)
Peqar ()
Duplicar (W)

Chrl+3
Chrl+C
Chrl+y

Copiar la forma del ahjeto
Bengar la forma del objeta

Eliminar {01
Seleccionar todo (L)

Chrl+-4

Definir coma salar predeterminado (E)
Cambiar atributas ()
Animacian (1)

[Modificar w&rtice

Colocacion de etiquetas de escala

Bloguear |2 contrasena

Ordenar {0}

Situaralinear ()

Rotar/girar (R

[Mostrar |2 direccion

Desagrupar (L)

|

Compone... Compone.. Dibujo =ig.. s Jorelayjalin
Configuracion de cuadricula
Parametros de guia

Abrir pantalla de opcidn

antalla... Simula
AGP-3550

NOTA * Cuando la Animacion se configura para un grupo, los Ajustes de animacion

se reflejaran en todos los objetos del grupo. Sin embargo, la Animacion

configurable esta limitada a la animacion soportada por todos los objetos del

grupo.

@"Capitulo 20 Animacion de los objeto de pantalla”, pagina 20-1)
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B Conversién de partes u objetos por lotes

Seleccione multiples partes u objetos del mismo tipo y use la ventana [Propiedades (P)] para
cambiar los atributos de los objetos seleccionados en un solo paso.

Propiedades

B Base 1{Untitled) (|

4 de Interruptar/Pilata

;{P:ﬂ
all ALl

# Coordinar
# Funcidn del interruptor
# Intenuptor comiin

pilgto,

¥ Color
¥ Homal

Color del visualiza
Parpadeo Minguno
Disefia Minguno
Color delborde 17
Parpadeo Nimq&no

I Eliqueta

4 de Interruptor/Filata

q‘f:ﬂ
alf arn

[ Basel{Untitled (|

Nombre de atributa

|Valor

¥ Infoimacion del objeto
¥ Coordinar

¥ Funcion del inkermuptor
¥ Interruptar comun

# Eliqusta

T ToT o e
¥ Color
¥ Homal
Color del visuslizaf Bl 20 Rd|
Parpadeo Ninguno
Disefio Minguna
Color delborde 17
hPﬁ?o Tlirngunc

objetos y las coordenadas.
* Si selecciona varios tipos de objetos, sélo puede cambiar las coordenadas.
* Si agrega funciones de interruptor multiples a un solo interruptor

(caracteristica de multifuncion), no puede cambiar la [Funcion del

interruptor].

* Si selecciona objetos agrupados, s6lo se muestra la informacion de los
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8.4.8 Orden

Cuando los objetos ubicados en pantalla estan superpuestos, puede cambiar el orden de
colocacion. Seleccione y haga clic derecho en el objeto cuyo orden desea cambiar, haga clic
en [Ordenar (O)], y seleccione el orden del objeto, ya sea [Traer al frente], [Enviar al fondo],
[Mover hacia adelante] o [Mover hacia atras]. En el ejemplo siguiente, el 6valo se mueve
hacia atras.

Cortar (T) crrl
Copiar (2) il
Pegar () il
Duplicar (W)

Copiar & Forma del objsts
Peger la Farma e abjetn

Eliminar (D) Del
Seleccionar todo (L) Chrla

Definir came valor predeterminade (E)
Cambiar atributas (M)
Arimacién {H)

Modificar vErtice.

Colocacion de etigustas de escala

Agrupar((E)

Bloquear la contrasefia

Traer al frente (1)

Er h: tras (K
Sitier e (A) e hiace otres )

Mover hacia adelante (7}

Rotarfgirar (R)

IMastrar |2 direccian

8.4.9 Alinear

Puede alinear la posicion de objetos multiples. Seleccione los objetos que desea alinear, haga
clic derecho y luego seleccione [Alinear a la izquierda (L)], [Derecha (R)], [Superior (T)],
[Abajo (B)], [Alinear al centro (Horizontal) (C)], [Alinear al centro (Vertical) (M)] u [Otros
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(E)] desde [Situar/Alinear (A)]. En el siguiente ejemplo, el rectangulo, poligono y circulo
estan alineados en la parte superior.

Cortar (T) Chibt
Copiar (C) CrC
Pegar(F) Gl
Duplicar (1)

Copie |a formia del chieto »
Pegar Ia Forma de objets »

Eliminar (D) Del
Seleccionar bodo {L) Chika

Diefinir come valor predeterminado (£
Cambiar atributas (1)
Aimacion (1)

Madficar vértice

Colpcacitn de etigushas de escala

Agrupar (G) »

Bloquear & contrasefia y

Orderar (0} y

Alnear ala izguierda (L)

Derecha (R
Ratar/girar (R) % i

Plostrar |2 direceion Abajo (B)
Alnear 4l certro (Horizontal) ()
Alnear 4l certro (Vertizal) (M)

Soltar clavia fing

Configuration de cuatkiaa » _ Oros(E)
Parémetros ds guia »
Abrir pankala de opcién

GP-Pro EX Manual de referencia 8-37



Edicion

8.4.10 Rotar ala derecha o izquierda

Puede rotar el objeto a la derecha e izquierda en 90 grados por vez. Haga clic derecho para
seleccionar el objeto que desea girar, seleccione [Girar a la derecha (E)] o [Girar a la
izquierda (I)] en [Rotar/Girar (R)]. El siguiente ejemplo describe la colocacion de un
poligono girado a la derecha.

‘ A T I Ze Foa i R O 3
- Cortar (T} Chrl+e
2 Caplar (2) ChrHC
0 Peaar (P Chrl44
: Duplicar ()
Z Copiar la Forma del abjeto 3
: pegar 5 forma del objetn 3
2 Eliminar (D) Del
L Seleccionar todo (L) ChrbA
- Definit como valar predeterminad (E)
- Cambiar atributos (M)
Z Arirnacian (W)
'2 v Modificar vértice
: Colacacién d stiqustas de escala

Puede voltear los objetos desde el centro en forma vertical (eje X) o en forma horizontal (eje
Y). Seleccione el objeto deseado, y en el menu contextual seleccione [Girar/Voltear (R)] y
haga clic en [Voltear horizontalmente (H)] o [ Voltear Verticalmente (V)]. El siguiente
ejemplo muestra un poligono volteado en forma horizontal. Tenga en cuenta que cuando se
voltean pantallas, simbolos, objetos y textos llamados a la pantalla, s6lo se refleja el valor de
la posicion.

Cotar(T) Chl+s
Copiar (C) CiHC
Pegar (P Gl
Duplicar (W)

Capiar laforma del gt

Pegar 2 forma del dbjeto

Elmina (D) Del
Seleccionar todo (1) Chlth
Hadificar vértice

Colncaciin de etiquetzs de escala
Agrupr (G)

Bloguearla contrasefia

Ordenar (0)

S e (4]

Frupar (G

Eloguear 5 contraseria

Ordenar (D)

Situarplinear (5)

< & | lzquierda (1)
walear horizontal (H)
woltear Vertical (v) Salkar clavifa fina

[Mostrat |3 direccidn

Configuracién de cuatricula
Parametros de quia

»
[F5] Compone... [FE] Compene.. [F7] Dibuin i, __Abrir pantalis de opcién [Fi1]Panais

8.4.11 Revertir el eje X (Vertical)/Eje Y (Horizontal)

Defiir como walor predeterminada (E)
Cambiar atributos (M)
Animacidn ()

] Inferior derecha E)
7 otar 90 qrados ala quierda
Hostrar i decdin
Soltar clasija fina Vokear Vertical (1)

Corfiguraciin de cuadkicula »
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8.4.12 Cambiar coordenadas

Puede cambiar la posicion y el tamafio de un objeto al designar una coordenada en
[Propiedades (P)]. La referencia de la coordenada esta en la parte superior izquierda de un
objeto.

Propiedades de la ventana B

Fectangulo

LF

= Coordinar
Coordenada superior 140
Coordenada superior 140
Ancha 140

} T
¥ Rectangulo
Borde ON
¥ Borde
Tipo de linea = Linea continua
Grosor de lalinea 1
Mostrar color 7
Parpaden Minguno
Relleno OFF
# Decoracion

* Si la pestaiia [Propiedades] no aparece en el area de trabajo o area de la
pantalla de dibujo, en el ment [Ver (V)], elija [Area de trabajo (W)] y
seleccione [Propiedades (P)].

8.4.13 Proteger los objetos que no desea modificar

@ Sujetar los objetos
Ponga los dibujos y los objetos en la pantalla. Aparece una chincheta azul en la esquina
superior izquierda del objeto en pantalla. Si hace clic en la chincheta y se vuelve roja yel
objeto no se puede seleccionar o modificar. Cuando pone el cursor sobre el objeto, aparece un
simbolo de "bloqueo" a mano derecha indicando que la posicion donde ubicado el objeto es
fija.

‘w R4 °m

Haga clic en la chincheta La chincheta se vuelve rojo
azul para indicar que el objeto esta
bloqueado.

& Desactivar las chinchetas

» Liberar objetos individuales
Haga doble clic en un dibujo u objeto, haga clic en y la chincheta se vuelve azul.
» Desactivar todas las chinchetas en la pantalla
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Desde el menu [Editar (E)], seleccione [Liberar todas las chinchetas (K)].

» Haga clic en los simbolos de chincheta en la lista de dibujos y objetos que
aparece en la ventana [Lista de datos de pantalla], y las chinchetas se pueden
activar/cancelar
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8.5 Cambiar colores, tipos de linea y disefios

8.5.1

Definir los colores

B Lista de colores compatibles

Modelo

Dispositivo de

Color

N.° de colores

visualizacion en el dibujo

256 Colores, Sin parpadeo

AGP-3200T LCD Color TFT 64 Colores, 3-Velocidades de 256 Colores
64 Colores

parpadeo
AGP-3.200A | Monocromo LCD 8 niveles, 1-Velocidad de Monocromo 8

parpadeo niveles
AGP-3302B Monocromo modo-azul 16 niveles, 3-Velocidades de 16 niveles

LCD parpadeo

16 Niveles Monocromo, 3- 16 Niveles
AGP-3301L LED Monocromo Velocidades de parpadeo Monocromo
AGP-3301S | LCD Color STN 4096 Colores, 3-Velocidades | 56 (jores

de parpadeo
AGP-3300L Monocromo LCD 16 leeles Monocromo, 3- Monocromo 16

Velocidades de parpadeo niveles
AGP-3300S | LCD Color STN 4096 Colores, 3-Velocidades | 56 (jores

de parpadeo

65536 Colores, Sin parpadeo
AGP-3300T LCD Color TFT 16384 Colores, 3-Velocidades | 256 Colores

de parpadeo
AGP3300HL | Monocromo LCD 4096 Colores, Sin parpadeo 256 Colores
AGP3300HS | LCD Color STN 16 niveles de monocromo Monocromo 16

sombreado, Sin parpadeo niveles
AGP3310HT | LCD Color TFT 65536 Colores, Sin parpadeo | 256 Colores
AGP-3400S | LCD Color STN 4096 Colores, 3-Velocidades | 56 (jores

de parpadeo

65536 Colores, Sin parpadeo
AGP-3400T LCD Color TFT 16384 Colores 3-Velocidades | 256 Colores

de parpadeo

65536 Colores, Sin parpadeo
AGP-3500T LCD Color TFT 16384 Colores 3-Velocidades | 256 Colores

de parpadeo
AGP-3500L Monocromo LCD 16 leeles Monocromo, 3- Monocromo 16

Velocidades de parpadeo niveles
AGP-3500S | LCD Color STN 4096 Colores, 3-Velocidades | ¢ 1o

de parpadeo

Sigue
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AGP-3510T
AGP-3560T
AGP-3600T 65536 Colores, Sin parpadeo
AGP-3450T LCD Color TFT 16384 Colores, 3-Velocidades | 256 Colores
AGP-3550T de parpadeo
AGP-3650T
AGP-3750T
AST-320IA | Monocromo LCD 8 niveles, 1-Velocidad de Monocromo 8
AST-3211A (Ambar) parpadeo niveles
AST-3301B Monocromo modo-azul 8 niveles, 1-Velocidad de Monocromo 8
LCD parpadeo niveles
256 Colores, Sin parpadeo
AST-3301S | LCD Color STN 64 Colores, 3-Velocidades de | 220 Colores
64 Colores
parpadeo
256 Colores, Sin parpadeo
AST-340IT | LCD Color TFT 64 Colores, 3-Velocidades de | 20 Colores
64 Colores
parpadeo
AST-3501C | LCD Color 16 Colores, I-Velocidad de | ) ¢ 0o
parpadeo
256 Colores, Sin parpadeo
AST-3501T LCD Color TFT 64 Colores, 3-Velocidades de 256 Colores
64 Colores
parpadeo
Monocromo LCD . . Monocromo 8
LT-3201A (Ambar) 8 niveles, Sin parpadeo niveles
LT-3300S | LCD Color STN 4096 Colores, 3-Velocidades | 5¢ 10 e
de parpadeo
LT-330IL 16 Niveles Monocromo, 3- Monocromo 16
Monocromo LCD . .
LT-3300L Velocidades de parpadeo niveles
PS-3,651A
PS-3,650A
PS-3,700A
PS-3,451A 65536 Colores, Sin parpadeo
PS-3,450A LCD Color TFT 16384 Colores, 3-Velocidades | 256 Colores
PS-3711A de parpadeo
PS-3710A
PS-2000B
PL-3000B
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* Los objetos configurados con parpadeo parpadearan en el visualizador. Puede
definir tres velocidades de parpadeo distintas.

&~ "8.5.2 Configuracion del parpadeo” (pagina 8-49)

* En los modelos de monocromo LCD y los modelos LCD color STN, cuando
define un disefio en mosaico en los ajustes de fondo para usar la configuracion de
parpadeo, es posible que parpadeen algunos objetos de dibujo que no tienen la
configuracion de parpadeo. Confirme el display por anticipado.
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B Especificar los colores

Defina los colores del objeto. Dependiendo del tipo del objeto, la configuracion de elementos

(por ejemplo, los colores de un borde, el relleno, la sombra o la etiqueta) difiere segun el tipo
de objeto.

Para un modelo compatible con 256 colores Para un modelo compatible con monocromo
de 16 niveles

# Rectangulo 3 Rectangula
. defg : _ — Bords
Tipo de linea — Linea continua = Tipo de linea — Linea continua ~
E s i =g Biosorde anea i =4
oo 15 x| Pamadeo [Ningno x| Moshar color 18 v| Papadeo [Wpguna ¥
Color de Ia piantilz [0 =] Papadeo [Nngune -] Color dl disefio [0 = Papsdeo  [frgen
Chaflan ¥ Relleno — Relkno
Niguo || Diseo [ Ninguno = i Dissio [~ Sin disfio E
a Color del B
_ N2de puics lor del [ 8 =l Papadeo [Nrgme -] Hinquna Mostar color [=j el
[ =8 | Color do o planiilc [WD =l Papadeo [Ningme =] . d punios Color del disefio P ————
F =
v Sombs
= o= AEEEEEDD
Posicién rferior derecha ¥ Senid
enida
Caol -
= [ ol . . a0 [ 12 | 12 ] e fos
senciadela [ =]
sombra = g Ancho de Ja sombra T =&
Pceptar (O) Cancelar Aceptar (0) Cancelar

 Para un modelo compatible con 256 colores, cambie la paleta con el boton de
orden del codigo de color debajo de la paleta de colores y los colores podran
seleccionarse con el niimero de codigo de color.

» Soélo puede seleccionar [Transparente] para el [Color del disefio] para un
interruptor piloto que no usa la [Funcion del piloto] o para una tecla que tiene
un [Disefio] definido en el cuadro de dialogo de configuracion.

* Cuando cambia de un modelo que soporta mas de 16 colores a un modelo
que soélo soporta 16 colores, los colores dentro del rango de 16 colores no
cambian. Los colores fuera de ese rango se convierten a uno de los 16
colores.

* Cuando se usan las series AGP-3200T o ST3000, algunos colores
especificados pueden verse mas azulados que en el software de dibujo.

[0\ 4| * Para un modelo de 16 niveles monocromo, hay algunos casos donde es
dificil diferenciar el color o donde se causa parpadeo. Use la designacion de
colores anterior después de confirmar los colores.
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|

@ Paleta de colores

Color actual: []7 : (255.255.255) 5 . . . o | 7
a HE -]
= EEOEEED
am
oo N N S N I
AEaan
E . 30 1 83 94 95
= a
. ar 93 89 100 [ 101 | 102 | 103
. . 105 | 106 | 107 | 108 | 108 | 110 | 111
48 |49 | 50 | 51 . . 112
. . 58 | 58 |80 | &1 | B2 | 83 .
« >

Color actual 7 : [255.ZE5.ZEE)

223

BEEE: = EED
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B Cambiar colores con la funcion Arrastrar y Soltar

Puede cambiar de color arrastrando y soltando colores desde el area de trabajo de
[Configuracion de color (O)] al objeto en la pantalla del editor.

1 Arrastre el color seleccionado al objeto en la pantalla de dibujo. Cuando aparezca la ventana

[Lista de caracteristicas], suelte el color en [Color del display].

@ Colar

" Morochrome

Falette IEUIUr Code Order

Blink

ez~
128~
144~
1607
176~
152~
208~
224~
240~

Tranzparent

INDHE

20304 050607 08031017 12

EEEENONEEEN

O00ONEEEEEEED
INENEEEEEEEEN
EENEEENEENEEEEE
IO EEE@E
ODO0EOO00COEEEEN

ENEEEEEEEEEEN
EENENEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEN
ENEEEEEE
EENEEEEENEEEEN
ENNEEEEEEEEEN
O

[ Base I(Untitled) (|

Label/Nomal/Background Color  Transparent

Switchy/Lamp

2 Los colores del objeto cambiaran al color colocado.

@ Color

£ Monocrama

Paleta IEllden por cadigo de color

Parpadea Ingunu

o~
121~
132~
143~
154~
165~
17E™
187~

|
0001 020304 050607 020910
L L [=[s] | Juisl ] ] Jo
ENEEEEEEEEN
EENEEEEEEEE
EINEEEEEEE
EEEEOOOCOEEE
EEEEEEOOOENE
IEENEDEEEEN
INENENEEEEE
IENNEEEOEEE
ONNO0NEEEEE
DoEEODOOOCOE
ENENEEENEEE

INEENEEEEEE
INEEENNEENENE .|

B A |58 nd s C.[ X Bul B A 1B Ls| |

jf

E Base 1{Unbenanrt] |_'||

« Si la ventana [Color] no aparece, en el menu [Ver (V)],
elija [Area de trabajo (W) y seleccione [Configuracion del color (O)].

* El parpadeo se puede configurar en la ventana [Color].
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|

El tipo de paleta variara segin el modelo y la configuracion.

@ Modelos que soportan el color
Puede elegir entre paletas de [Color] o [Monocromo].

Si elige [Color], seleccione el orden de visualizacion de las celdas de color por cédigo de

color o tono.

Si selecciona [Monocromo], aparece una paleta de 12 niveles de monocromo. Los cuatro
colores que faltan del monocromo de 16 niveles se encuentran en la paleta de [Color].

Color (Orden del codigo de color)

:(3" Calor :  Morocrome

Paleta |Drden por ciddigo de color

-

Parpadeo INingunn

7

ae~

93~

1o~
121~
132~
143~
164~
166~
176~
187~
198~
208~
220+
23
242~
263~

Transparente

00 01 02 03 04 05 06 07 0503 10

ENENOEECOONEN

ENEEEEEEEEE
DNmEEEEEEN
EEEEOOCCONEE
EENEEEOO0OEE
FEIEEEEE
ENDNEEEEEEE
IENDNEEOEEE
ONNOONEEEEE
ODoodpo0oooOm
ENENEEEEEEE
ENNEEEEEEER

EENIEEEEEER
INEEEEEEENN
ENEEEEEEEEN
HEN

O

E

) i | 1 Indi R Col |4 Bu| D & |[BY List|

( @ Color ’ 7 Monocromo

Color (Orden de tonos)

Paleta lm

[

en por tono

FParpadeo I M

Tranzparente

=

ingunao

OO00d0dDDoEEEEOOOO
OODNEEEEEEEEEEOOD
NSNS NEEEEEEED
OSSN EEEEEEEDE
INENESEEEEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
INENEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
INENEEEEEEEEEEEN
IEEEENEEEEEEEEEN
OSSN NNEEEEEEEE
OdSNENENENEEEEEEED
OO00d0ODDEEEEEEEOOO
O

Monocromo (12 niveles)

 Color

@ Monocrome

Parpadeo I Minguno

i

Tranzparente

El

0001020304 050607 0809101112
EEEEEEEEEOODO
O
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@ Modelos que soportan monocromo

No se puede elegir [Color] como la paleta de color. Aparece una paleta de 16 niveles de
monocromo.

(-h Eolo[

Parpaden I Ninguno j

0001 02030405060708031011
E0~ ENEREEEEEOO
E12~ O

Transparente [

& Paletas no parpadeantes

En la pagina [Unidad de visualizacion], si el parpadeo esta desactivado en el area [Ajustes

del display], las opciones de parpadeo no se mostraran.

¥~ 5.17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracion de la
[Unidad de visualizacién] € Ajustes del display 5-151

Cuando el parpadeo esta ON Cuando el parpadeo esta OFF
% Calar " Monocrama % Calar " Monocrama
3ECC0 | Ol rden por codigo de color [3EEER | Cirden por codigo olo
(F'arpadeo INinguno ﬂ) Garpadeo INingunD j]
0001020304 050607080310 0001 020204050607080310
o EREEEEOONEEZ

¥~ Para obtener informacion acerca del parpadeo, véase"8.5.2 Configuracion del parpadeo”
(pagina 8-49)
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8.5.2

Configuracion del parpadeo

El parpadeo hace que los objetos parpadeen en el visualizador y tiene tres velocidades de
parpadeo seleccionables (Bajo, Medio, Rapido). [Rapido] es dos veces la velocidad de
[Medio] y [Bajo] es la mitad de la velocidad de [Medio].
Si selecciona [Ninguno], el objeto no parpadeara.

* Para obtener informacion acerca del parpadeo de color oscuro, véase 5.17.6

Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracion de
la [Unidad de visualizacion] 4 Ajustes del display 5-151

,_—_}f: Rectangulo B
— v Baorde
Tipo de linea |— Linea cantinua =l
Grosor de la linea 1 ::Ig
Mastrar colar 7 »| Papaded Minguno ¥
Color del dizefio [Tl vI Parpaden|
Medio
Chaflan — ¥ Relleno Alta
[Ninguno | | Dissfio [ S diserin =

8.5.3

Configurar los tipos de linea

Puede elegir entre cinco tipos de linea: [Linea continua], [Linea punteada], [Linea
discontinua], [Linea de punto y raya] o [Linea de dos puntos y raya].

#* Rectangulo |
—¥ Borde
Tipo de linea = Linea continua -
Gresor de la linea -
Caolar del 2
visuglizador | [ I Z[ Parpadeo |N|ngun0 vl
Color de 1z plantillf] e e e e —m - - - I ﬂ Parpadeo Il'-lingun-:- 'I
Chaflan —Iv Rellenc —H=- -
I Ninguno j' Disefio e ———— =
A
2 Color del "
_ M .2 de puntos vi{s)L{:arl iz‘:dor 1 _»| Parpadeo |N|nguno 'I
= Color de |z plantilla I-C 'I Parpadeo Il‘-lingun-:- 'I
—¥ Sombra
Pesicidn I Inferior derecha & I
Caolar I- 1 vI
Distancia de la I‘m
sombra z g
Aceptar (O} I Cancelar
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8.5.4 Configurar diseinos

Seleccione un disefio desde los siguientes nueve tipos.

._-_rf: Rectangulo

Chaflan
Minguno

I.% de purtos

TF Sombra
Sentida

I Borde
Tipa de linea | = Linea contirua |
Grosar de la linea 1 3: g
Mostrar color [ vl Parpadeo Minguno =
Color del disefin [T <] Papaden Ninguno =]
—1¥ Relleno
Digefio o Digefio de cuadricula [Grande) -
Mostrar color f | Papadeo Minguno ™
Color del disefin x| Papadeo Minguno 7|

&hain derecha -
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8.6 Editar un objeto

8.6.1 Editar objetos

"
@ Inicio [ - J

Edicio ’
Parada

[ 4 F )

Piloto

1 En el ment [Objetos (P)], elija [Interruptor piloto (C)] y seleccione [Piloto (L)] o haga clic en
=

2 .| Mueva el puntero a la pantalla de dibujo. El puntero cambia a un cursor cruz filar .
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3 Arrastre el interruptor a la ubicacion deseada. Suelte el mouse para situarlo.

» También puede arrastrar y soltar un objeto desde la Caja de herramientas de
objetos.
En el mend [Ver (V)], seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Caja
de herramientas de objetos (T)]. En la Caja de herramientas de objetos,
seleccione la [Paleta de objetos] y el [Tipo] para mirar varios objetos y
formas.

& 5175 [Guia de configuracion del [Area de trabajo] B Caja de herramientas de
objetos” (pagina 5-146)

4 Haga doble clic en el piloto en pantalla. Aparece el cuadro de didlogo Interruptor/Piloto.

,f_‘: Interruptor/Piloto

1D del Objeta
SL_0000 El:

Comentario Iv Funcidn del pilata

s

r2Detalle
Direccidn del Bit
[FLC2}<00000 ~ =

Desactivado ‘
Seleccionar forma

Furicion del interruptor - Funcidn del pilota ] Caolar ] Eliqueta

Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar |

5 Haga clic en el icono [ para mostrar el cuadro de dialogo [Introducir direccion].
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;l Haga clic en el icono y seleccione el [Dispositivo/PLC] y el [Dispositivo]. Introduzca una
direccion desde el teclado.
(Por ejemplo, M100)

,;g"'_‘: Direccién de entrada (Bit) [E3
Dizpogitiva/PL | PLCT -
: ]lgpooo Direccisn del Bit
| Cr [iPLCTMO0000 -]/
Flela
< A Copiar dezde el intermiptar Copiar al interruptar
B
F 112 3
TS 5
1} Ent

¢ Introduzca la direccion con el teclado en el cuadro de didlogo Introducir
direccion. Si la introduce en forma directa con el teclado del ordenador,
puede que no se reconozca como una direccion.
* Seleccione la casilla [Usar como valor predeterminado] y haga clic en [Ent].
El valor registrado como valor predeterminado en el cuadro [Introducir
direccion] aparecera la proxima vez.

6 Haga clic en [Seleccionar forma].

7 Aparece la ventana [Seleccionar estado]. Seleccione [Estado 0] y haga clic en [Abrir].

#* Seleccionar estado de la ventana

Estado

Auto Aceptar I Cancelar
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8 Seleccione [Objetos estandar] desde la [Paleta de objetos]. Después seleccione la imagen con
el [Numero de objeto] "SW_3D202 OFF".

,i‘_‘: Forma del navegador
G‘aleta de objetos Standard Parts - | ) Referencia
Estado Estada 0 i

(N.!deobieto [5w/_3D202_0F) [~
Mueva paleta LCrear Elimiran Aceptar | Cancelar |

 Use la lista desplegable de la paleta de objetos para cambiar las imagenes
visualizadas. Hay objetos con 65536, 256 o 64 colores. Seleccione la paleta

de objetos que concuerda con los colores soportados por su modelo.

9 Haga clic en [Aceptar] y el display vuelve a [Seleccionar estado]. Seleccione [Estado 1]y
haga clic en [Abrir].
10 Seleccione [Objetos estandar] desde la [Paleta de objetos]. Después seleccione la imagen con
el [Numero de objeto] "SW_3D202 ON".

,i’_‘: Forma del navegador
Galeta de obijetos Standard Parts ~ |} Referencia
Estado Estada 1 h

HEE

-
L

-

L=
M. de obisto  [sw_3D202_0Y) [~

Mueva paleta LCrear Eliminarn Aceptar | Cancelar |
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11 Se muestran las imagenes en el [Estado 0] (OFF) y el [Estado 1] (ON). Haga clic en
[Aceptar].

#&* Seleccionar estado de la ventana

Estado 1

Ao Abrir Aceptar I Cancelar |

* Haga clic en [Automatico] después de definir la imagen en [Estado 0] para
hacer que las imagenes de los demas estados concuerdan con el [Estado 0]
automaticamente.

« Si diferentes estados tienen formas distintas, puede que parte de la forma
anterior permanezca en el fondo cuando toque el interruptor para cambiar el
estado. Esto sucede porque las formas de los objetos se dibujan
sobrescribiendo el otro.

12 Haga clic en la pestaiia [Color]. Confirme que [Seleccionar estado] esta OFF y defina el color
del interruptor para el estado OFF. Para el [Color], haga clic en ;l y seleccione un color
desde la paleta de colores.

._i": Interruptor/Piloto

l% Funcidn del interruDlor' Funcidn del pila iuuelal

5L_oonn

Comentario eleccionar estado IDBsactlvado 'I
l—
Mostrar color ﬁ Parpadeo Minquno =
Hieeie Color actual: [0z : (0.255.0)
2 3
Color del borde m If

Seleccionar forma

. e
==
=1
5 |IE
2

.
W
=

40

o
=
CECEEED
OEEEECOD
:
DEEECER
DROECIEE

43 49 50 51

57 58 59

Apuda [H) «

o
=1
&
o
4]

B3

¥

eptar (0] I Cancelar

* No se puede modificar el color para los objetos imagen del menu Interruptor/
Piloto.
 Para cambiar la paleta en el orden de codigo de color, haga clic en el boton de
codigo de color debajo de la paleta.
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13 Haga clic en =l en [Seleccionar estado] para seleccionar ON y defina el color del interruptor
para el estado ON.

,i‘_‘: Interruptor/Piloto

ID del Objeto Funcidn del interruntor] Furicién del pilota. Color ] Etiuueta]

SL_000o 3:

Comentario Seleccionar estado Activado -
Mastrar calor I 4 | Parpadeo Minguno =
Disefio | Minguno ﬂ
Color del borde 7 | Parpadeo Minguno

Seleccionar forma

Apuda [H) Aceptar (O] | Cancelar |

 No se puede modificar el color para los objetos imagen del menu Interruptor/
Piloto.

* Para cambiar la paleta en el orden de codigo de color, haga clic en el boton de
codigo de color debajo de la paleta.

14 Seleccione la pestaiia [Etiqueta]. Haga clic en = en [Seleccionar estado] para seleccionar

OFF e introduzca el texto que se mostrara en el interruptor cuando esta OFF. (Por ejemplo,
INICIAR

,i‘_‘: Interruptor,/Piloto

D del Objeto Funcién del interruptor | Funcién del pilata | EUI
SL_000 3:

Comentario * Texto diecto " Tabla de texto

‘ Seleccionar estado |Desactivado j )

arametros de la fuente

Tipo de fuente Fuente estandar * | Tamafio 8 %16 punto -
Mostrar idioma Japanese | Abibuto del texto E standar v
( Tnicio " Color del texta Parpaden
=7 ~| Hinguno
Seleccionar forma | E J
Colar de la sombra Farpaden
[ =l =l
Color de fondo Farpaden
. " Borrar todas las
Copiar a todas las etiquetas ‘ eliquetas ‘ | Tranzparente j | J

Iv Posicidn fija r

Espaciado de fila 0 3: ﬂ

E

Apuda [H] Aceptar (0] Cancelar
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15 Haga clic en = en [Seleccionar estado] para seleccionar ON introduzca el texto que se
mostrard en el interruptor cuando esta ON. (Por ejemplo: PARAR

,;g"'_‘: Interruptor/Piloto

ID del Objeto Funcién del interruptar | Funcisn del pilata | Color ~ Etiqueta |
ISL_UUUU 3:
Cormentario @ Testodiecto ¢ Tabla de testo

( Seleccionar estado IActivado 'l )

= PaiameNos e 18 uente

Tipo de fuente IFuente estandar 'l Tamafio I 8«16 punto vl
Mostrar idiomna IASEII 'l Atributa del texto IEsténdar 'l
Parada Color del texto Parpadeo
_) —r | Minguno =
Seleccionar forma | I I E J
Caolor de la sombra Farpadeo
|-1 =l INinguno j
Color de fondo Farpadeo
Copiar a todas las etiquetas | Boré?irqtﬁgzsslas | ITransparente j INinguno j
¥ Paosicidn fiia I" | Bastreandn
E zpaciado de fila ID 3: g E ==
Apuda [H) | Aceptar (O] I Cancelar |

* Seleccione el interruptor y pulse la tecla [F2], y podra modificar el texto en la
etiqueta en forma directa.

16 Haga clic en [Aceptar] cuando haya completado la configuracion.
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8.6.2 Crear sus propios objetos
Registre nuevas imagenes para los objetos.
1 Haga doble clic en el objeto para el cual desea registrar una imagen nueva y aparecera el

siguiente cuadro de didlogo. Haga clic en [Seleccionar forma] (por ejemplo, interruptor).

,;&‘_‘: Interruptor/Piloto

1D del Objeta Funcidn del interruptar | Interruptar c:omL'mi Funcidn del Dilotoi Caolar | Etiuuetal
SL_00m
Comentario J¥' Funcién del interruptar N - I"d} g
i Lizta de multiples funciones ‘é % \“IQ @
W Interuptor — Intermuptor — Cambio Interuptor  Interuptor
de bit de palabra  pantalla eszpecial zelector
»2Extendida

Direccidn del bit

[PLCT 00000 - @

Mormal Copiar desde Copiar al
el pilato pilato
Seleccionar forma
Funcidn del bit

St i— 5 l
I Sinforma Bit momentaneo ¥

Afiadir

Elimiriar I Incluir en el registro de operaciones

Copiar v afiadir

Apuda [H] I Aceptar (O] I Cancelar |

2 Aparece el cuadro de didlogo [Explorador de formas]. Haga clic en [Nueva paleta].

,i‘_:: Forma del navegador

Faleta de objetos Standard Parts Referencia
Estado Estado 0 5

M.2 de obijeta | ﬂ

' MHueva paleta 'Erear Elirriiriar | Cancelar |
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|

3 Aparece el cuadro de didlogo [Guardar como]. Defina la [Ubicacion(I)] y el [Nombre del
archivo (N)] de la paleta de objetos nueva y haga clic en [Guardar (S)].

Guardar como EHE
Guardar er: |5 pdx MDD K 5 Ef-
pdb EI_RectangIeThickl pix EI_TUggIeSStateZ.pdx
EI_ArrowCircle.pdx EI_RectangIeThickZ.pdx EI_\:‘aIve.pdx
EI_ArrowMetal.pdx EI_RectangIeThickS.pdx EOP‘I-SDDI pix
EI_Arroquuare.pdx EI_RectangIeThinl pix EOP‘I-SDDZ.pdx
EI_BIower.pdx EI_RectangleThinZ.pdx EOP‘I-HCDI pix
EI_CircIe.pdx EI_RectangleThinS.pdx EOP‘I-HMDI pix
EI_CircIeFrame.pdx EI_SeIector.pdx EOP‘I-LCDI pix
EI_Equipment.pdx EI_Sign.pdx EOP‘I-LMDI pix
[241_Gold.pd: [&41_signamall. pobx [25 0P4-MCO1. pobx
[251_Matar.pds [&1_silver.ps [ 0P4-MM01 . pdx
EI_OperationMarkl pix EI_SIide.pdx
4 1_OperationMarkz.pdx |2 T_Tank.pdx

EI_Pipe.pdx EI_TDggIeZStatel pix
EI_Pump.pdx EI_TUggIeZStateZ.pdx
EI_Rectangle.pdx EI_TDggIeSStatel pix

ombie de
archivo: ' Guardar

- =
Tipo: I Image Part File 'l Cancelar

Camenta I

4 Cuando aparezca el siguiente mensaje, haga clic en [Si (Y)].

#* Guardar como
C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro EX\Module!pdxitest bdx does not exist
! Do you want to create it?

Si[Y N |

5 Aparecera el cuadro de didlogo [Explorador de formas] recién registrado. Haga clic en
[Crear].

,;- Forma del navegador B3

Faleta de objetos Itest.bdx j Referencia I
Estado IEstado 0 'l

-

M.2 de objeta I j

Nuevagaleta( Crear ’Eliminar Aeeptar Cancelar |
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6 Aparecera el cuadro de didlogo [Registrar objetos]. Seleccione [Estado 0] y haga clic en
[Seleccionar].

,;g"'_‘: Registrar objeto{ImageCapture.bdx)

E 1] | Estadol \ EstadoZ Estadol \
N——

Estadod \ EstadoS \ Estadob Estado? \

Estadod \ Estadod \ Estadol0 Estadoll \

Estadol2 \ Estadol3 \ Estadol4 Estadol5 \ =

Titulo I ' Selecoionar ! .Eliminar |

r—Color
Drefinir el M.2 de colores de la imagen -» Conversion del objeto
|4DSB Colores j v Compresidn
[™ Transparente I-U j

Fiegistrar I Cancelar |

4

7 Cuando aparezca el cuadro de didlogo [Abrir archivo], vaya a [Buscar en] en la ubicacion de
la imagen, seleccione el [Nombre del archivo] y haga clic en [Abrir].

Abrir Archivo

Buscar en: I,ﬂ My Fictures 'l

15 right.brp

de red e - - p
I Tipo de archivos:  |Tados los ficheros de imagen Cancelar

archivo: left.brmp ﬂ)‘ Abrir ‘)
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8 La imagen se registrara en [Estado 0] en el cuadro de didlogo [Registrar objetos].

‘i: Registrar objeto{ImageCapture.bdx)

AS

a Estadol ! 5
M Estadas ! !
* * ! M
& & Estadol4 Estadold =

Titulo ISm ttulo Seleccionar | Eliminar |

[~ Colar
Definir el M.2 de colares de |a imagen -» Conwersidn del objeto

- | ¥ Compresicn

[” Tiansparente |0 VI
A

—

9 Si es necesario, defina el niimero del objeto y el nimero de colores para la imagen a registrar
en [Titulo] y [Configuracion del color], y haga clic en [Registrar] para completar el proceso.
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Puede utilizar las opciones ON/OFF de la [Caja de herramientas de objetos]
para ver los objetos de interruptores, pilotos y teclas en [Estado 0] (OFF) y
[Estado 1] (ON).

Para seleccionar la imagen registrada para el objeto, abra el cuadro de
dialogo Objetos

y haga clic en [Seleccionar forma]. En el cuadro [Explorador de formas] ,
seleccione una paleta desde la lista [Paleta de objetos] para mostrar las
imagenes registradas. Seleccione la imagen adecuada y haga clic en
[Aceptar].

Si hace clic en "Crear" mientras un objeto registrado anteriormente esta
seleccionado, puede modificar la imagen de ese objeto. Para crear una
imagen nueva, haga clic en el boton "Crear" cuando no haya un objeto
registrado anteriormente seleccionado.

Los objetos de imagen pueden registrarse con un tamafio maximo de 160 x
160 puntos

Los objetos que usan imagenes registradas pueden generar archivos de
proyecto muy grandes. Se recomienda definir [Compresion] en el [Color].
Puede registrar hasta 200 objetos de imagen en un archivo de paleta de
objetos sencillo.

Es posible que los objetos de imagen que han sido aumentados o reducidos se
muestren de forma distinta en la GP y en Pro-EX.

Cuando el tamafio de la imagen registrada es diferente segtin el estado, la
imagen mas grande seguira siendo la misma, y la imagen mas pequeiia se
agrandara.

No puede registrar o eliminar un archivo PDX preparado anteriormente.
Los archivos de imagen que puede registrar a un objeto son BMP, JPEG,
DPD y PNG.
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8.6.3 Registrar objetos de uso frecuente como sus favoritos

Puede registrar objetos de uso frecuente en la lista de [Favoritos] en la ventana [Bloque].
También puede combinar multiples objetos juntos para registrarlos.

1 Abra la ventana [Bloque] y seleccione el bloque [Favorito].

[Farvaiite =1

L]

+ Para mostrar la ventana [Bloque], elija [Area de trabajo (W) en el ment [Ver
(V)] y haga clic en [Bloque (K)].
* Si abre la ventana [Bloque] cuando recién se instala la aplicacion, aparece el
bloque [Favorito]. La préxima vez que se inicia la aplicacion, la ventana
[Bloque] muestra el ultimo bloque utilizado.

2 Seleccione la figura a registrar y arréastrela a la ventana [Bloque].

[ Base1(Sintituk) (|

b
= IFavorita j

A|H
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3 El registro del Bloque se ha finalizado.

Blogque 1 x

IFavorite j

BN

Cambiar I Elirninar I Actualizar |

NOTA * Para registrar la figura a un bloque separado, seleccione Nuevo en el cuadro
[Lista de bloques] y cree un bloque nuevo.

F g 8.2 Registrar imagenes en el bloque” (pagina 8-70)
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8.7 Usar una pantalla varias veces

8.71 Procedimiento de configuracién

B1

Configurando la
pantalla de ingreso

Pantalla
de llamada
B2
Pantalla de

pperaciones activas

B100

Pantalla de
monitoreo activo

Crear una pantalla para
varios propositos.

Puede llamar y mostrar
varias pantallas.

1 Desde el menu [Pantalla (S)], seleccione [Nueva pantalla (N)]. Aparecera el siguiente cuadro
de didlogo [Nueva pantalla]. Haga clic en [Nuevo] para crear una pantalla de base nueva.
(Por ejemplo, Pantalla base 2)

,;g"'_‘: MNueva pantalla B3
Tipo de pantalla
M.2 de pantalla |2 3: g
Titul |Sin tituln

Emplee la plantilla

Seleccione una plantilla de |a lista
Flantilla recientemente empleada

MNuevo I Cancelar |

2 Desde el menu [Dibujo (D)], seleccione [Llamada de pantalla (O)] o haga clic en X .
Dibujar (D)

Seleccionar rango (E)

Texto (5)

Punto (D)

Linea (L)

Linea poligonal (U}
Rectangulo (R)

Poligono (F)
Circulo/Ovalado (C)
ArcofPastel (A)

Escala (M)

Ubicacidn de la imagen(I)
Llamada de pantalla (Q) |

e~ ~000xN »» [{]

Tabla (T)
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3 Cuando se arrastra en la pantalla creada, se muestra una linea de guiones y aparece el cuadro
de didlogo [Llamada de pantalla].

.;&f: Llamada de pantalla
Llarnar tarjsta Mimero
Fancis =] —

Aceptar [0] | Cancelar |

4

4 Seleccione la imagen de destino desde [Tipo pantalla].

Pantalla base Apareceran las pantallas base creadas anteriormente.
Imagen (Unidad de Se visualizan los datos de imagen registrados en "Registro de
visualizacion) imagen".

Se visualizan los datos de imagen de la tarjeta CF registrados en

Imagen (CF) "Registro de imagen".
Simbolo Visualiza los simbolos registrados en "Registro del simbolo".
Teclado Se visualizan los teclados registrados en "Registro del teclado".

* Cuando llame a una [Pantalla base], llamela y pongala en el centro de la
pantalla.
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5 Seleccione una imagen y haga clic en [Aceptar] para visualizar la imagen designada.

Conficurando la Pantalla de Pantalla de
i ; - Pantalla de
pantalla de operaciones monitores
. : : alama
inqrasc activas activo

* Después de dibujar un objeto de [L.lamada de pantalla], el icono de salto esta
disponible en la esquina superior izquierda, debajo de la chincheta. Haga clic
en este icono para cargar la pantalla llamada. Esta funcion es conveniente
para comprobar y modificar las pantallas.
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8.8 Modificar una imagen en otra pantalla

8.8.1 Poner graficos registrados en un bloque

Puede poner graficos registrados en el bloque arrastrando y soltdndolos en la pantalla.

Arrastre & Suelte

Paquete

] O

Objetos registrados Puede ubicarlo en la pantalla 'y
en un paquete modificarlo.

NOTA * Puede cargar y explorar los bloques registrados en otros ordenadores o
servidores.

5~ "8.13.2 Guia de configuracién de la lista de bloques” (pagina 8-104)

1 Muestra listas de formas registradas. En el ment [Ver (V)], seleccione [Bloque (P)] o haga
clicen .
Ver (V)

Area de trabajo (W) »

Barra de herramientas (T} »

Barra de estado {3)
Barra de funcidn ()
|§J Lista de paquetes (F) |

g Cabecera (H)
% Fie de pagina (F)

Zoam (2} 3
Caja zo0m 4
Bloque de pantalla (B) 3
M. de estados (M) 3
Cambiar idioma (L) 3

Pantalla completa (L)

Ajustes oprionales {0
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2 En el cuadro de didlogo [Lista de bloques, seleccione el bloque con la forma deseada y haga
clic en [Abrir]. (Por ejemplo, figura)

.?"f: Lista de paquetes

[ Paquete extemo de referencia

Carpeta de referencia del paquete externo

I Cambiar referencia

Mombre Tipo | Fecha creada

DEC Keyboard Sistema B/27/2005
HE® k.eyboad Sistema B/27/2008
Test{ABC/ENG) Keyboard Sistema B/27/2005
Text{UWE /ENG) Keyboard Sistema 542742005
TestABCAIPN) Keyboard Sistema h/27/2008
TextQWE APM) Keyboard Sistema B/27/2005
TextKANATAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
TestKANAZAIPH) Keyboard Sistema B/27/2008
Small DEC Keyboard Sistema B/27/2005
Small HEX Keyboard Sistema B/27/2005
Small Text[4BC/ENG) Keyboard Sistema h/27/2008
Small Text[ABCAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
Farerite: Usuario 54242008

Nuevo I Abrir I Elirninar | Eamh\alnﬂmhrel Exportar; Importar Cerrar |
4

3 Aparece el cuadro de didlogo [Bloque]. Seleccione una imagen y arréstrela a la pantalla de
dibujo para ponerla.

[ Baso1(Sintitulo) (| - | T
Lot Lt IF\gule j
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8.8.2 Registrar imagenes en el bloque

Puede registrar un objeto creado. También puede registrar una combinacion de objetos
multiples.

NOTA * Puede guardar los bloques que cree en otros ordenadores y servidores.
5~ "8.13.2 Guia de configuracioén de la lista de bloques” (pagina 8-104)

1 En el ment [Ver (V)], seleccione [Bloque (P)] o haga clic en g .

2 En el cuadro de didlogo [Bloque], seleccione el nombre del bloque que va a registrar y haga
clic en [Abrir]. (Por ejemplo, figura)

.f_‘: Lista de paquetes

™ Paquete extemn de referencia

Carpeta de referencia del paguete extemno

I Cambiar referencia

MNombre: Tipo Fecha creada

DEC keyboad Sistema B/27/2008
HE* Kepboard Sistema B/27/2005
TextABC/ENG) Keyboard Sistema B/27/2005
TestIWE /ENG) Keyboard Sistemna h/27/2008
Text{ABCAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
Text{EWE AIPM) Keyboard Sistema 542742005
TextKAMATAIPH) Keyboard Sistema B/27/2008
TextKAMAZAIPH) Keyboard Sistema B/27/2005
Small DEC Keyboard Sistema B/27/2005
Small HEX Keyboard Sistema h/27/2008
Small Text[ABC/ENG) Kevboard Sistema B/27/2005
Small Text[ABCAIPN] Keyboard Sistema B/27/2005
Favorite 5/2/2008

MNuevo I Abrir Eliminar Camb\alnumbrel Expurlarl |mportar | Cerrar |

4

NOTA  Para registrar imagenes en un bloque nuevo, haga clic en [Aceptar].

3 Aparecera el cuadro de didlogo del [Bloque ] seleccionado.

Bloue 2 x

IF\QUIE ﬂ

Al

Cambiar I Elimirar Actualizar
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4 Secleccione la figura que a registrar y arrastrela al cuadro de dialogo [Bloque].

[ Base 4(Sintituko) (1| 4 b |[Blogue 2 x

= IF\QUIE j

B

5 El registro del Bloque se ha finalizado.

I Figure j

A]m]

Cambiar I Elimiriar Actualizar
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8.9 Crear una pantalla desde una plantilla

8.9.1 Configurar cuadriculas

H Introduccion

Puede configurar una cuadricula con puntos o lineas en la pantalla de dibujo para usar de
referencia cuando ponga objetos multiples.

La posicion de los objetos es definida por los puntos de la cuadricula. Esto hace que la
posicion del objeto se ajuste con mas facilidad.

B Procedimiento de configuraciéon

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.

&~ "8.13.3 Guia de configuracion de preferencias [Estilo de edicion de pantalla]”
(pagina 8-107)

Muestre una cuadricula lineal en la pantalla de dibujo y configure el ambiente para poner un
objeto siguiendo un linea.

T Y | © 5ose 1 (Unbenann) (1|
@ Calor € Monocrama o 2 [ 3

Paieta [ Orden por cddigo de color R =
Parpadea [Ninguno =] B

0001020304 0506 07 080310 -
S [T == T fslal T T 1508

"~ ENEEEEEETEN
2~ ENEEEEEEEEE
k< OOOEEEEEEEE

44~ EEEEDOOCOEEE
55~ EREEEEO0OCEE
[ INENEOEEEEE

7 ENEEENEEEEE
8 INNNEEEEEEE
95~ ONoOoOEEEEEE
1o~ ooEEoOooooOm

165~ ENEEEEEEEEE
176~ EEENEEEEEEEE
187 DIIDDIIIIIIj N

T 158 1na o [ Bu 0 A1 o] [
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1 En el mena [Ver (V)] seleccione [Referencias (O)].

2 Aparece el cuadro de dialogo [Preferencias]. Seleccione [Estilo de edicion de las pantallas].

@* Ajustes opcionales [x]
General Pardmetros de configuracion relativos al estilo de
Bara de heramienta:  =dicion de las pantallas
Barra de funcidn Funcidn | Cuadricula | Visualizar |

Mostrar guias al mover o cambiar de tamafio

Ladder v Borde izquisrdo [ Borde derecho
lSLc:ript [T Cerro horizontal [T Certro vertical
Tabla de testo V' Barde superior I Barde inferior
Configuracidnes com
lLLadder Tamafio de la etiqueta

' Mo sincronizar las etiquetas

" Sincronizar laz etiquetas

Froceso de dibujo para log objetos v dibujos

™ Mantener habilitada el dibujo
™ Mantener dibujo de objstos habiitado

Borrar valores predeterminados

Aceptar (O] I Cancelar |

3 Configure los objetos de forma tal que se alinearan con los puntos de cuadricula cuando se
dibuje o edite. En la pestafa [Cuadricula], seleccione la casilla [Ajustar a la cuadricula].
Seleccione el espaciado de la cuadricula en [Tamafio de cuadricula (pixeles)]. (Por ejemplo,
20 x 20).

@* Ajustes opcionales [ ]

General Pardmetros de configuracion relativos al estilo de
Barra de hemramienta:
Barra de funcion Funcién  Cuadricula |Visualizar|
Comprobar eror

Estilo de edicicn ds I I Ajustar ala cuadricula

Ldgica comtin i B
| adder Tamafio de la cuadricula

IL

Script

Tabla de texto

Configuracidnes com
Ladder Editar lista

IL

¥ Mostrar cuadricula

Orden IAtrés j Farma I Punta j

Calar: - Cambiar colar |

Aceptar (O] I Cancelar |

NOTA * Sino encuentra el [Tamaiio de cuadricula] deseado, haga clic en [Editar lista]
para definir un tamafio de cuadricula personalizado.

&~ "8.13.3 Guia de configuracion de preferencias [Estilo de edicién de pantalla]”
(pagina 8-107)
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4 Define la cuadricula como puntos o lineas. Seleccione la casilla [Mostrar la cuadricula].
Especifique el orden de visualizacion y la forma de la cuadricula y haga clic en [Aceptar].
(Por ejemplo, [Orden] Atras, [Forma] Cuadricula)

#* Ajustes opcionales =]
General Parametroz de configuracion relativos al estilo de

Barra de hemramienta:
Barra de funcidn
Comprobar eror
Estilo de edicidn de |
Ldgica comtin

edicidn de laz pantallaz

Funcién Cuadricula | Wisualizar I

[~ Ajustar ala cuadricula

Ladder Tamafio de la cuadricula
IL
Script 214040
Tabla de texto 3)8x16
Configuracidnes com 411616
Ladder 5)32n 32 Editar lista

I
IL

¥ Mostrar cuadricula
I Furto b l

Orden Im 'l Farma
- Cambiar colar |

Calar:

Aceptar (O] I

Cancelar

» Haga clic en [Cambiar color] para seleccionar el color de la cuadricula desde
la paleta de colores.
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8.9.2 Seleccionar una pantalla desde las plantillas

Puede reducir el numero de procesos de dibujo al editar en una pantalla registrada en las
plantillas.

Seleccionar una plantilla.

7N

Lista de plantillas

Pantalla de Pantalla de Pantalla de Pantalla d
imagen 1 imagen 2 imagen 3 antalla ae

imagen 3

Pantalla de Pantalla de Pantalla de
imagen 4 imagen 5 imagen 6

B Ubicar una pantalla guardada como una plantilla

1 Desde el ment [Pantalla (S)], seleccione [Nueva pantalla (N)].

[Pantalla (8)
rﬁ Nueva pantalla (N) |
% Abrir pantalla (0)

Cerrar pantalla (C)

&
=

Informacién de la pantalla (I)
Cambiar vista (V) »

Registrar plantilla (T)

2 Apareceri el siguiente cuadro de didlogo [Nueva pantalla]. Haga clic en [Seleccionar una
plantilla de Ia lista].

#* Nueva pantalla

Tipo de pantalla

N.? de pantalla P 3: g

Titulo | in titulo

Emplee la plantila

( Seleccione una plantilla de la lists )

Flantilla recientemnente empleada

MNuewvo I Cancelar
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3 Se visualizan las plantillas registradas. Seleccione la pantalla que desee usar y haga clic en
[Aceptar].

.jg'-‘_‘: Seleccionar plantilla

M.2 de pantallaZ Sin titulo

s = Cambia
&3 Eliminar ﬂ r:l-ln'tl-rsr.

Aceptar (0 I Cancelar |

4

4 La plantilla se ubica en la pantalla.

Pantalla de
monitoreo
ingreso i activo
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|

B Guardar como una plantilla

Puede registrar pantallas creadas como plantillas y usarlas nuevamente. Para convertir una
pantalla en una plantilla, en el ment [Pantalla (S)], seleccione [Registrar plantilla (T)].

Pantalla (5)

B Nueva pantalla (M)

% Abrir pantalla (0)
Cerrar pantalla (C)

)
=

Informacidn de la pantalla (I)

Cambiar vista (\) 3

Registrar plantilla (T) |
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8.10

8.10.1

Imagen de destino

Pegar una imagen

Los datos de imagen que pueden visualizarse en la pantalla GP son los siguientes.

Imagen Método de pegar Descripcion
Pega BMP, JPEG, DPD, o PNG directamente en la pantalla
NOTA
P , * Al usar la misma imagen en varias pantallas, puede
onerunaimagen | .. iener la capacidad de la pantalla al registrar la imagen
directamenteenla .. " "
pantalla original en "Imagen".
* Puede llamar a la pantalla base con una imagen ya puesta
en otra pantalla base.
&~ 8.10.2 Procedimiento de pegado BMP/JPEG W Pegar
imagenes directamente en la pantalla” (pagina 8-79)
Registra un archivo BMP, JPEG, DPD, o PNG como la
"Imagen" y lo visualiza en la pantalla base usando Llamada
: de pantalla.
Bitmap Registrar una P
JPEG, DPD, |!Mmagenen NOTA
. Imagen . . .
archivo PNG (Visualizar)" y * Puede mejorar la capacidad de la pantalla al registrar un
usar Llamada de archivo de 1{na}gen en "Imagen" y usar la misma imagen en
pantalla pantallas multiples.
&~ "8.10.2 Procedimiento de pegado BMP/JPEG W Registrar y
usar imagenes” (pagina 8-82)
& 8.7 Usar una pantalla varias veces” (pagina 8-65)
Registrar una
imagen en Llama y visualiza los datos de la imagen almacenados en el
"Imagen (CF)"y | Tarjeta CF en la pantalla base.
usar Llamada de | %~ 8.7 Usar una pantalla varias veces” (pagina 8-65)
pantalla
Llamar a la Llama y muestra los datos de la imagen ya creada de la
imagen de la pantalla base en la pantalla base.
pantalla base &~ 8.7 Usar una pantalla varias veces” (pagina 8-65)
Imggenes Llama y visualiza los datos de la imagen punteada registrada
. registradas del e "
Simbolo o en "Simbolo" en la pantalla base.
Registro del o o _ o
simbolo”. 8.11 Dibujar una imagen detallada” (pagina 8-84)
Llama y visualiza el teclado registrado en la pantalla base.
. &~ 8.7 Usar una pantalla varias veces” (pagina 8-65)
Imagenes
Teclado registradas del NOTA
llTeCIadoll‘ -

* Puede llamar a un teclado desde un objeto de [Llamada de
pantalla] en una pantalla base.
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8.10.2 Procedimiento de pegado BMP/JPEG

B Pegar imagenes directamente en la pantalla

Proface Pro-face

BMP, JPEG, etc.

Convierte los datos de la
imagen y la ubica en la pantalla.

NOTA » Solo puede seleccionar un color en particular desde los colores utilizados y
cambiar ese color al tono especificado. Para obtener informacion acerca del
método de configuracion, véase lo siguiente.

&~ "20.7.1 Guia de configuracién de los [Ajustes de animacién] € Animacion de tono”
(pagina 20-32)

1 En el mena [Dibujar (D)], seleccione [Ubicacion de la imagen (I)] o haga clic en el icono

Dibujar (D)
Seleccionar rango (E)

Texto (5)

Punto (D)

Linea (L)

Linea poligonal (U)
Rectangulo (R)
Paligona (P)
Circulo/Ovalada (©)
ArcofPastel (&)

Escala (M)

Ubicacion de la imagen{D|
Llamada de pantalla ()

B EE—-~0cOxN - »

Tabla (T)
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2 Haga clic en el area de dibujo de la pantalla para ubicar el objeto de la imagen. Haga doble
clic en el objeto para abrir su cuadro de didlogo y defina el [Tipo de archivo] y el [Nombre
del archivo] de la imagen a pegar.

S TSR AL archivo original [Z[=]
IR Buscar en: | =3 GP-Pro £ -] £F -

Z backup ek
_U Converter Ca Package
Database & pdx
[:l Prop
[CAprotocel
syskem
[ template
Ca Tempolary
D Temporary
| e, brp:

™~
Mombre de -
archiv: |prnface brnp J Abrir I
Tipo de archivis ITodos los ficheros de imagen - Cancelar |

R Biilo .

3 Oscuro Luz Caicd Ata >

i F"]'fi:! g Reducir colores | 16384 Colores |7

N Inverso Ninguno I

Heohors— e e = =

» También puede copiar mapas de bit en el ordenador. Haga clic en el area de
dibujo de GP-Pro EX y en el menu [Editar] seleccione [Pegar]. Después de
seleccionar el comando [Pegar], aparece el cuadro de dialogo anterior.

3 Ajuste la calidad de la imagen y el nimero de colores y haga clic en [Abrir].

* Seleccione [Transparente] para habilitar el boton [Configuracion]. Haga clic
en el boton, y en el cuadro [Configuraciones de color transparente] use el
gotero para seleccionar el color en la imagen que se hara transparente. Esta
funcidn es util para hacer transparente el color de fondo en las imagenes
pegadas.

#* Configuraciones de color transparente [<]
Zoom [Vista completa =

Seleccidn de colores

" Desde la paleta de color & Desde imagen
- 2 [ reeoesssd

Aceptar (0] Cancelar
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4 Aparecera el siguiente cuadro de didlogo [Registro de imagen]. Defina el tamafio y la
velocidad del parpadeo de la imagen que se pegara.

Archivo original

C:\Program Files\..\proface.bmp
'nl [E N2decolores 16777216 Tamafic 425x85
Bl Erisrriermrics
i Mcrin o K Fijzo

V¥ Tamaiio original

" Parpadeo [~ Compresién

Aceptar (O} | Cancelar

* Cuando se selecciona [Tamafio original], se pone una imagen con el mismo
tamafio que la imagen original. Después de ponerla no puede cambiar el
tamafio de la imagen.

» Cuando se selecciona [Fijar orientacion], se pone una imagen con la razon de
horizontal a vertical fija de la imagen original.

5 Haga clic en [Aceptar] y se colocara la imagen designada.
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B Registrar y usar imagenes

Al usar el Registro de imagen y sus imagenes, puede reducir el volumen de los datos de
imagen.

1 En el mena [Ajustes comunes (R)], seleccione [Registro de imagen (I)], o bien haga clic en
para mostrar el siguiente cuadro de didlogo.

.-ii- Registro de imagen

Afadir  Copiar  Pegar Elimirar

i~ Configuracion de |2 imagen
Nimera 1 Cambiar el nimers | Guardaren  Memonia intema

Comentario I

—Archivo onginal

Aichivo Explorar,

.2 de colores: Desconacido Tamafio:

— Conyversidn

Biillo Calidad IMadm e

Oscurg Clars Reduci colores IZEE Colores e
............... e Im
Esténdar T Tiansparente Configuracith I

I” | Parpaden

I™ Compresicn Tamafio de ervio: - bytes

2 Haga clic en [Afiadir]. Aparece el cuadro de dialogo [Afadir imagen]. Seleccione un grafico
y haga clic en [Abrir].
Afiadir imagen 2]

Look in: ILf) Database j Q2

Desktop

My Documents

»

My Computer

File name: Iimaga_ram brp j Open I
Files of type: ITndns los archivos j Cancel
S
Guardar en Memoria intema ¥
N.2 de imagen lﬁ
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3 Si es necesario, agregue comentarios a las imagenes, ajuste el brillo o los colores y haga clic
en [Cerrar]. El registro de la imagen se ha finalizado.

#* Registro de imagen [<]

Afiade  Copiar  Pegar Eliminar

i~ Configuracin de laimagen
emoria intema o el

1 Mlmero 1 Cambiar el nimero IGualdalen Memaria intemna
image_rain.brmp

Comentario I

—archivo original
Archivo - CA\Documents and Settingsb...\winter.jpg Explarar I

.2 de colores: 24 Bit Tamaio: 800 x B00
r Conversidn
Brilla Calidad Alta fus

Oscuro Claro Reducir colores | 16384 Colores i
,_J_I Inwverso Minguno -
[Estanda) . Transparanta- Corfiguracién

[~ Papaden
[~ Compresion Tamafio de envio: 960,248 bytes

Cerrar [C) I

4 La imagen registrada puede cargarse en la pantalla. A continuacion se describen los pasos.
&~ 8.7 Usar una pantalla varias veces” (pagina 8-65)

[Z Base(Untitled) £ |
1
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8.11 Dibujar una imagen detallada

8.11.1 Dibujar una valvula

H Introduccion

Puede llamar y visualizar datos de imagen creados en un Simbolo a la pantalla base. En
[Registro del simbolo] puede usar puntos para dibujar sus propios simbolos o imagenes.

B el i Macal] B Base 1| & tiacat |
Ny B
L,

B Procedimiento de configuraciéon

|---0 --------- T 20

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.
&~ "8.13.4 Guia de ajustes comunes del registro del simbolo” (pagina 8-112)

Para dibujar una valvula con puntos:

.
A
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1 Desde el menu [Ajustes comunes (R)], haga clic en [Registro del simbolo (M)]. Seleccione
[Nuevo] e introduzca el [Numero] y [Comentario] y haga clic en [Nuevo]. (Por ejemplo,
[Numero]=1, [Comentario]|=Simbolo)

. Abiir
Mamera |1 3: g

Comentario IS imbalo

MNuevo I Cancelar |
4

“

2 Cree un contorno del cuerpo de la valvula con un rectangulo. Desde el ment [Dibujo (D)],
seleccione [Rectangulo llenado]. Péngalo después de arrastrarlo para ajustar el tamafio y la
ubicacion del rectangulo.

’§ Basel N4 Malca1|

] e
e
B @

Bl. I
e
e e

* Desde el menu [Editar (E)], haga clic en [Deshacer (U)] para anular el

comando.
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3 Cree una abertura de valvula con una elipse. En el menu [Dibujo], seleccione [Circulo/Elipse
llenado (C)] y ponga el objeto en la pantalla después de ajustar el tamafio y la ubicacion de la

elipse.

’§ Basel N4 Malca1|

4 Cree un perfil de la apertura de la valvula usando [Inversion del color]. Desde el mena
[Editar], seleccione [Inversion del color (Y)] para invertir el punto en el lienzo. En este
estado, desde el menu [Dibujo], seleccione [Circulo/Elipse llenado] para poner después de
ajustar el tamafio y la ubicacion de la elipse. Después de ponerlo en la pantalla, haga clic de
nuevo en [Inversion del color (Y)] para volver al estado de lienzo.

’§ Basel N4 Malca1|

o

5 Cree la parte de la manija con una elipse y un rectingulo. En el menu [Dibujo], seleccione
[Circulo/Elipse (C)] o [Rectangulo llenado (T)].
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Haga clic en [Rectangulo llenado (T)] y ponga el objeto en la pantalla después de ajustar el
tamaio y la ubicacion del dvalo o rectangulo.

’§ Basel N4 Malca1|

6 Afine cada objeto usando puntos. Desde el ment [Dibujar (D)], seleccione [Punto (D)]. Para
dibujar puede hacer clic para Activar (blanco) y haga clic derecho para Desactivar (negro).

B o1 & Marcail
: mm
RN
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7 Haga clic en la pestafia [Base 1] y abra una pantalla base para poner el simbolo. Desde el
menu [Dibujar (D)] haga clic en [Llamada de pantalla (O)].

i

Dibujar (D)

Seleccionar rango (E)

<

mW(EE 00w\ - » [

Texto (5)

Punto (D)

Linea (L)

Linea poliganal (U}
Rectangulo (R)

Paligona (P)
Circulo/Ovalado (©)
Arco/Pastel (4)

Escala (M)

Ubicacidn de la imagen(I)

Llamada de pantalla {0) |

Tabla (T)

* En el ment [Pantalla (S)] seleccione en [Nueva pantalla (N)] para crear una
pantalla de base nueva.

8 Haga clic en la pantalla de dibujo y el borde punteado se ubica en la pantalla. Aparecera el
cuadro de didlogo [Pantalla de llamada].

,i: Llamada de pantalla B3
Llamar tarjeta Mdmera
IPantaIIa j I j

Aceptar (O] I Cancelar |

A
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9 Seleccione [Registro del simbolo] desde [Tipo pantalla] y seleccione el niimero de simbolo
registrado en [Numero]. (Por ejemplo, 1)

Llamar tarjeta Mdmera

Marca jJ I‘I j

Tamafio Mostrar color Calor de fonda
[141 veces -7 | Minguno j I-U ;IINinguno j

Aceptar (O] I Cancelar |

4

* Puede designar el color del simbolo creado.

10 Seleccione una imagen y haga clic en [Aceptar] para visualizar la imagen designada.

’§ Base1|ﬁ Marca 1 |

O T 2o

o]
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8.11.2  Visualizar un caracter externo al cédigo de caracter

Dibuje un caracter externo con puntos en el simbolo. Puede visualizar caracteres externos
registrados en la pantalla.
Puede registrar caracteres externos registrados s6lo cuando selecciona la fuente estandar

ASCII (fuente bitmap) y el tamafio de la fuente de 8 x 16 puntos o mayor.
Simbolo GP

IIE m

B Procedimiento de configuracién

Puede visualizar el caracter creado en la pantalla al reemplazar un caracter en el marco en la
tabla de codigos de caracteres con €él. El siguiente procedimiento es para remplazar el
caracter "?" (89h) en la tabla de codigos de caracteres (Pagina de codigos 850) con el caracter
"III", que fue creado con puntos, y para mostrar el caracter "III" en la pantalla GP.

@ Tabla de codigos de caracteres

La siguiente es la tabla de codigos de caracteres de la Pagina de codigos 850, el codigo de
caracteres usado en GP.

AB1234567V89abcdef

of TRRRRRINNRNRNNNN

A B RERREREBERERERE

2 t "a b L& C) s, - | F
381 Z£Z349596789: ;< =>7

4P a BCDEFGHIJEKELMND
EPQRSTUUUXTEE\]A_ Correspondea
6l ' abcdefghidiklnm 89h "?"
Tlpgrstuwwvuwx z
(Blgiie aaaace@Eeiiinh
gEfbooboydidetfte «F
alaiouanNZ22 LB 4K i==

Wi BB 1 46Aaa0d 934 e¢x-
clttrb-+taablpdsg f=qu
d|EPEEE "III! rBmii™

el oo pEPOOODGY ~
L.J[-‘—*:=§L'1‘IIS+,_«" |a:.1

GP-Pro EX Manual de referencia 8-90



Dibujar una imagen detallada

Desde el ment [Ajustes comunes (R)], haga clic en [Registro del simbolo (M)]. Seleccione
[Nuevo] e introduzca el nimero del simbolo "8010" en el [Nimero] que corresponde al
caracter ? (89h) en la tabla de codigos de caracteres, y haga clic en [Nuevo].

5~ " m Tabla de codigos de entrada” (pagina 8-94)

@ Mueva marca/abrir

& Huevo . Abiir
Nimero [0t =] &
Comentario IS imbalo

MNuevo I Cancelar |
4

%

2 Dibuje un caracter especial. Cree "III" para visualizarlo en la pantalla.

L: Baze 1 MalcaBl]1l]|
.. IIIIIIIIi..
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3 Haga clic en la pestafia [Base 1], seleccione el ment [Dibujo (D)], luego seleccione [Texto

()]

Dibujar (D)
Seleccionar rango (E)

Texto (5)

Punto (D)

B EA~0CO LN - |»

Linea (L)

Linea poligonal (L)
Rectangulo (R)

Poligano (P)
Circulof/Ovalado (C)
ArcofPastel (A)

Escala (M)

Ubicacion de la imagen(I)

Llamada de pantalla {0}

Tahla (T)

4 Ponga el texto en la pantalla y haga doble clic para abrir el cuadro de dialogo [Texto].

(¢ Testo diecto (" Tablade testo

Parametros de la fuente

Tipo de fuerte  |Fuerteesténdar | Tamafio del cardcter |8+ 16 punta hd

Mostrar idioma | ASCII v | Atibuto del testo Estandar v
Sentido Haorizantal |
Color

Color deltexste |17 *| Parpadeo Minguno =
= == Color de fonda | Transparerte x| Papaden
g Color de la -
E_spamado de m ﬂ sombra - Parpaden

Aoeptar (0] | Cancelar
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|

5 En el area para introducir textos, mientras mantiene pulsada la tecla [Alt], introduzca el
[Cédigo de entrada] "0235", que corresponde al codigo del texto (89h). Al soltar la tecla

[Alt], se introduce ?. Haga clic en [Aceptar].
5~ " ®m Tabla de codigos de entrada” (pagina 8-94)

Color de fonda I Transparente vl Parpadeo m
i Calor de la Iﬁ - —~
Elzpacnado e ID 3: . sombra L} Parpadea | Minguno l

!

Aceptar (O] I Cancelar |

NOTA * El caracter puesto en la pantalla de dibujo se muestra como "?". Sin embargo,
en la pantalla trasferida a la GP aparecera "III".
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|

B Como visualizar caracteres cuyo coédigo de caracter no aparece en la
lista

Los simbolos dibujados para los numeros de simbolo desde 8001 a 8128 se tratan como los
caracteres de los codigos de caracteres desde 80h a FFh. Por ejemplo, 8001 corresponde a
80h, y 8002 a 81h.

Si crea simbolos para estos numeros de simbolo, seran registrados como caracteres externos.
Al introducir el cédigo de entrada correspondiente a un nimero de simbolo en la pantalla
base, el caracter visualizado en la pantalla base se visualiza como un caracter externo
registrado en la GP.

B Tabla de cédigos de entrada

VoDt | g 0845 Ingresar codigal Crgeh %8 (£S190 9 ex10 Ingresar codigd) g 981 (25190 964 [€x10 Ingresar codigo
de marca del cédigo _|(Alt + Codigo)| " de marca del codigo | (Alt + Codigo)| ~de marca del cédigo _|(Alt + Codigo)
8001 80h 0199 8049 BOh 0130 8097 EOh 0211
8002 81h 0252 8050 B1h 0131 8098 E1h 0223
8003 82h 0233 8051 B2h 0132 8099 E2h 0212
8004 83h 0226 8052 B3h 0133 8100 E3h 0210
8005 84h 0228 8053 B4h 0134 8101 E4h 0245
8006 85h 0224 8054 B5h 0193 8102 ESh 0213
8007 86h 0229 8055 B6h 0194 8103 E6h 0181
8008 87h 0231 8056 B7h 0192 8104 E7h 0254
8009 88h 0234 8057 B8h 0169 8105 E8h 0222
8010 89h 0235 8058 B9h 0135 8106 E9h 0218
8011 8Ah 0232 8059 BAh 0136 8107 EAh 0219
8012 8Bh 0239 8060 BBh 0137 8108 EBh 0217
8013 8Ch 0238 8061 BCh 0138 8109 ECh 0253
8014 8Dh 0236 8062 BDh 0162 8110 EDh 0221
8015 8Eh 0196 8063 BEh 0165 8111 EEh 0175
8016 8Fh 0197 8064 BFh 0139 8112 EFh 0180
8017 90h 0201 8065 COh 0140 8113 FOh 0173
8018 91h 0230 8066 C1h 0141 8114 F1h 0177
8019 92h 0198 8067 C2h 0142 8115 F2h 0159
8020 93h 0244 8068 C3h 0143 8116 F3h 0190
8021 94h 0246 8069 C4h 0144 8117 F4h 0182
8022 95h 0242 8070 C5h 0145 8118 F5h 0167
8023 96h 0251 8071 C6éh 0227 8119 F6h 0215
8024 97h 0249 8072 C7h 0195 8120 F7h 0184
8025 98h 0255 8073 C8h 0146 8121 F8h 0176
8026 99h 0214 8074 C9h 0147 8122 F9h 0168
8027 9Ah 0220 8075 CAh 0148 8123 FAh 0183
8028 9Bh 0248 8076 CBh 0149 8124 FBh 0185
8029 9Ch 0163 8077 CCh 0150 8125 FCh 0179
8030 9Dh 0216 8078 CDh 0151 8126 FDh 0178
8031 9Eh 0128 8079 CEh 0152 8127 FEh 0247
8032 9Fh 0129 8080 CFh 0164 8128 FFh 0160
8033 AOh 0225 8081 DOh 0240
8034 A1lh 0237 8082 D1h 0208
8035 A2h 0243 8083 D2h 0202
8036 A3h 0250 8084 D3h 0203
8037 Adh 0241 8085 D4h 0200
8038 A5h 0209 8086 D5h 0153
8039 A6h 0170 8087 D6h 0205
8040 A7h 0186 8088 D7h 0206
8041 A8h 0191 8089 D8h 0207
8042 A9h 0174 8090 DSh 0154
8043 AAh 0172 8091 DAh 0155
8044 ABh 0189 8092 DBh 0156
8045 ACh 0188 8093 DCh 0157
8046 ADh 0161 8094 DDh 0166
8047 AEh 0171 8095 DEh 0204
8048 AFh 0187 8096 DFh 0158
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8.12 Crear una pantalla animada controlando los colores y la
visualizacién de dibujos animados

8.121 Tipos de animacién que pueden configurarse

NOTA * Para obtener més informacion acerca de la animacion, véase el siguiente
capitulo.
& "Capitulo 20 Animacion de los objeto de pantalla”, pagina 20-1)

B Mostrar/Ocultar el dibujo

El dibujo se puede ocultar una vez y volver a mostrarse cuando sea necesario. También se
puede usar como una funcion de seguridad (por ejemplo, manteniéndolo ocultado de forma
que s6lo una persona especifica pueda usarlo).

Por ejemplo:

Active el bit Aparece un
especificado... interruptor que

»

estaba ocultado.

VT

L/

B Cambiar la posicién del dibujo

Al mover el dibujo se pueden mostrar los cambios en situaciones reales en la pantalla.

Por ejemplo:

Se escribe un El dibujo se mueve
valor a una dentro del rango
direccion especificado.
especificada...

»
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B Rotar los dibujos

El dibujo se puede rotar para mostrar la rotacion de equipos como ventiladores y motores.

Por ejemplo:

Se escribe un
valor a una
direccion El dibujo rota.
especificada...

B Cambiar el color del dibujo

El color del dibujo puede cambiarse en un momento arbitrario. Cambie el color a medida que
el valor excede un valor especifico y cuando quiera distinguir entre los mensajes de error.

Por ejemplo:
El valor excede un
valor especifico... El color cambia.
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8.12.2 Procedimiento de configuracion

NOTA * Consulte la Guia de ajustes de la animacion para obtener informacion
detallada.
§7"20.7 Guia de configuracién” (pagina 20-23)

1 Seleccione un dibujo para el cual desea configurar la animacion y haga clic en [Animacion
(N)] en el menu [Editar (E)].

Editar (E}
{g Deshacer (L) Chrl+2
é{, Cortar (T) Chrl+3
@ Copiar (C) Chrl+C
]
2] Duplicar (W)
Copiar la Forma del objeto 4
3
2 Eliminar {0 Dl
Seleccionar todo (L) Chrl+a

Definir como wvalor predeterminado (E)
Cambiar atributos (M)
Animacian (L)

Ordenar {0 4

Rotar/girar (R 4

Liberar todos los objetos fijados (k)

Alineacidn aukomética de bandeias (T1
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NOTA  La pantalla de ajustes de la animacion también puede mostrarse de la
siguiente forma.

*Seleccione un dibujo y haga clicen [-] en [Propiedades] - [Animacién].

Propiedades

Objetos de vizualizador de datos

ar a1

Mombre de atributo Walar
# Informacion del objeto
 Coordinar

» Basico

b Vizualizar

» Ajustes de color de la alarma
b Operacion logica
* Animacidn

Configuracion Desactivado

*En la [Lista de datos de pantalla], haga doble clic en la columna
[Animacion] del objeto que desea editar.

Lista de datos de pantalla

Destino v

Dibujar/Objetosz | Informacion Animacian
SL_0000 [PLCA 00000 [PLC T<001 &
Dr-Script u}

DD_oooo [HINTERMALILSOO00

KD _0000 [HIMTERMALILSOOO0O
SL_0o04 [PLCT 00000

Rectangulo  [405, 221, 455, 257][PLC" +
Rectiangulo  [47. 262, 171, 292

Texto [79. 38, 152, 93).[PLCT - W
Texta [395, 163, 434, 202)
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2 Apareceri el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. Seleccione el tipo de animacion

desde la lista en el lado izquierdo de la pantalla. Configure la animacion en el lado derecho
de la pantalla.

#* Configuracion de animacion

[ Vizibilidad VYisibilidad de la animacidn
&
& | Direccign del b |
<%
|[PLCT 00000 v|

(O Visualizar cuando st OFF
() Visualizar cuando estd ON

Apuda [H)

Aceptar (O] H Cancelar ]

* El tipo de animacion que puede configurarse varia seglin los objetos y
dibujos seleccionados.

&~ "20.1.2 Objetos soportados” (pagina 20-4)
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8.13 Guia de configuracion

8.13.1 Guia de configuracion del texto

.g‘_': Texto
(+ Teuto diect (" Tabla de testo

Parémetros de la fuente

Tpode fuerte  |Fuents estindar @ T amafio del 316 punto e

cardcter
Mostrar idioma |45CH v | Atibuto del texto Estandar M

Sentide Huorizantal =i

Calar

Color deltesto |7 ¥| Papaden Hinguno =
= Color de fonda Transparente *| Papades

Color de [ -
Espaciado de m ﬂ sorbra | Parpaden

fila

Texto

Aceptar (0] | Cancelar

Configuracion Descripcién

Introduzca un texto en la ventana Introducir texto y la pongalo

Texto directo . .
directamente en la pantalla como texto fijo.

Seleccione entre [Fuente estandar], [Fuente Stroke] y [Fuente imagen].

* Fuente estandar
Puede seleccionar la fuente bitmap de ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)] o [Coreano].

IMPORTANTE

» La fuente estandar se convertira en una fuente bitmap. La velocidad de
visualizacion es mas rapida con otras fuentes, sin embargo los
caracteres pueden tener contornos dentados o verse distorsionados si
se agrandan/reducen demasiado.

* Las fuentes estandar japonés y ASCII se transfieren a la GP. Para usar
fuentes estadndar de chino (simplificado), coreano, o chino (tradicional),
debe anadir la fuente en [Ajustes del sistema/Fuente].

&~ 6.2 Definir la fuente Stroke y fuente estandar” (pagina 6-3)

Tipo de fuente

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Tipo de fuente

* Fuente Stroke
Puede seleccionar la fuente vectorial de ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico], o [Tailandés].

IMPORTANTE

+ La fuente stroke se convertira en una fuente vectorial. Los caracteres se
visualizan con contornos suaves si se agrandan, pero la velocidad de
visualizacion es mas lenta que con la fuente estandar.

» La fuente Stroke ASCII se transferira a la unidad GP. Para usar la fuente
stroke del japonés, chino (simplificado), coreano, chino (tradicional),
cirilico o tailandés, debe anadir el idioma en [Ajustes del sistema/
Fuente].

&~ 6.2 Definir la fuente Stroke y fuente estandar” (pagina 6-3)

» Fuente imagen
Muestra una fuente de Windows como datos bitmap.
F 6.3 Imagen de fuente” (pagina 6-14)

Tamarno del
texto

Texto directo

Seleccione el tamafio del texto. Cada tipo de fuente tiene un rango de

tamailos diferente.

Fuente estandar Puede seleccionar el tamaiio de la fuente desde ya sea [8 x
8 pixeles] a [64 x 128 pixeles] en incrementos de unidades
de 8 pixeles, o puede seleccionar un tamaio de fuente fijo
de [6 x 10 pixeles], [8 x 13 pixeles], o [13 x 23 pixeles].
Cuando se usan tamaios fijos, solo puede visualizar
caracteres alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: 6 a 127

Cuando esté seleccionada la casilla [Ajustar tamafio del texto

automaticamente], defina el [Tamafio maximo] y [Tamafio minimo] de la

fuente.

Idioma

Elija un idioma para visualizar el texto, ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico] o [Tailandés].

Atributos del

Cuando [Tipo de fuente] es [Fuente estandar] o [Fuente Stroke], seleccione
entre los siguientes atributos de texto.
Fuente estandar: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]

Introducir texto

texto (Cuando use un tamafio de fuente fijo [6 x 10], seleccione entre
[Estandar] y [Sombra].)
Fuente Stroke: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]
Orientacion Seleccione entre [ Vertical] y [Horizontal].
Si selecciona "Vertical ", alinee el centro del texto con caracteres de uno y
Centrado
dos bytes.
Campo

Si se selecciona [Texto directo], introduzca la cadena de caracteres.

Tabla de texto

Use textos desde una tabla de texto guardada anteriormente.
&~ "17.4 Cambiar el idioma de un texto (Multilenguaje)” (pagina 17-16)

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Tipo de fuente

Seleccione [Fuente estandar] o [Fuente stroke].

» Fuente estandar
Puede seleccionar la fuente bitmap de ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)] o [Coreano].

IMPORTANTE

» La fuente estandar se convertira en una fuente bitmap. La velocidad de
visualizacién es mas rapida con otras fuentes, sin embargo los caracteres
pueden tener contornos dentados o verse distorsionados si se agrandan/
reducen demasiado.

* Las fuentes estandar japonés y ASCII se transfieren a la GP. Para usar
fuentes estandar de chino (simplificado), coreano, o chino (tradicional),
debe anadir la fuente en [Ajustes del sistema/Fuente].

&~ 6.2 Definir la fuente Stroke y fuente estandar” (pagina 6-3)

Tipo de fuente

* Fuente Stroke
Puede seleccionar la fuente vectorial de ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico], o [Tailandés].

+ La fuente stroke se convertira en una fuente vectorial. Los caracteres se
visualizan con contornos suaves si se agrandan, pero la velocidad de
visualizacién es mas lenta que con la fuente estandar.

+ La fuente Stroke ASCII se transferira a la unidad GP. Para usar la fuente
stroke del japonés, chino (simplificado), coreano, chino (tradicional),
cirilico o tailandés, debe afiadir el idioma en [Ajustes del sistema/Fuente].

&~ 6.2 Definir la fuente Stroke y fuente estandar” (pagina 6-3)

Tabla de texto

Tamarno del
texto

Seleccione el tamaifio del texto. Cada tipo de fuente tiene un rango de

tamarfios diferente.

Fuente estandar Puede seleccionar el tamaiio de la fuente desde ya sea [8 x
8 pixeles] a [64 x 128 pixeles] en incrementos de unidades
de 8 pixeles, o puede seleccionar un tamaio de fuente fijo
de [6 x 10 pixeles], [8 x 13 pixeles], o [13 x 23 pixeles].
Cuando se usan tamafios fijos, solo puede visualizar
caracteres alfanuméricos de un byte.

Fuente Stroke: 6 a 127

Cuando esté seleccionada la casilla [Ajustar tamailo del texto automaticamente],

defina el [Tamafio maximo] y [Tamafio minimo] de la fuente.

Ajustar tamano

Con el rango de tamafios de texto maximo y minimo que se ha
configurado, el tamafio de la fuente se ajusta al texto de forma automatica.

del texto
automaticamen || NOTA
te . . . .
* El rango no se puede definir cuando la Fuente estandar esta seleccionada.
Tamafio
maximo | ©127
Tamafio
minimo 6-127

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Atributos del

Cuando [Tipo de fuente] es [Fuente estandar] o [Fuente Stroke], seleccione
entre los siguientes atributos de texto.
Fuente estandar: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Sombra]

o texto (Cuando use un tamaifio de fuente fijo [6 x 10], seleccione entre

5 [Estandar] y [Sombra].)

é Fuente Stroke: Elija entre [Estandar], [Negrita] y [Contorno]

o Orientacion Seleccione entre [Vertical] y [Horizontal].

A Si selecciona "Vertical ", alinee el centro del texto con caracteres de uno y
Centrado

dos bytes.

Seleccionar el
texto

Seleccione un texto desde la Tabla de texto.

Color del texto

Defina el color del texto.

Color del fondo

Defina el color de fondo para el texto.

Color de la sombra

Si el menu [Tipo de fuente] - comando [Fuente estandar] y el ment
[Atributo del texto] - comando [Sombra] estan seleccionados, defina el
color para la sombra del texto.

Idioma

Elija un idioma para visualizar el texto, ya sea [ASCII], [Japonés], [Chino
(tradicional)], [Chino (simplificado)], [Coreano], [Cirilico] o [Tailandés].

Espaciado entre
lineas

Defina un valor desde 0 a 255. Esto s6lo aplica cuando agrega filas de texto
multiples en el campo [Texto].

Esta opcidn no puede usarse cuando [Tipo de fuente] esta definido como
[Fuente imagen].

Alinear

Especifica si el texto se fija al centro de los objetos.

* Seleccione el texto puesto en la pantalla y presione la tecla [F2], y podra

modificar el texto en la etiqueta de forma directa.
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8.13.2  Guia de configuracion de la lista de bloques

Muestra la lista de bloques registrada en GP-Pro EX. Puede registrar objetos, dibujos y
teclados etc., creados por el usuario. Un [Bloque] puede almacenar una combinacion de 200
dibujos, objetos y teclados. Si un dibujo u objeto esta registrado en grupos multiples, se
cuenta como uno en la cuenta del bloque.

™ Paquete extemo de referencia
Carpeta de referencia del paquete externo
Fecha cieada
Text[ABC/ENG] Keyboard Sisterna 5/27/2005
Text(WE/ENG] Keyboard Sistema 5/27/2005
TextABC/IPN) Kevboard Sisterna B/27/2005
Text{WE APN) Keyboard Sistema 5/27/2005
TextKANATAIPN] Keyboard Sistema 6/27/2005
TextKANAZAIPN] Keyboard Sistema 5/27/2005
Small DEC Keyboard Sistema 5/27/2005
Small HEX Keyboard Sisterna 8/27/2005
Small Text{BC/ENG) Keyboard Sistema 5/27/2005
Small Text[@BCAIPN) Kevbaard Sisterna 5/27/2005
Figure Usuario 5/7/2008
Favarite Usuaria §/2/2008
Hueve #bit || Efiminar || Cabiar nerbre || Evportar || lmpoar [ Cenar_|
A
Configuracién Descripcion

Configura referencias de bloques externos.

* Si se habilita, enumera los bloques registrados y los bloques de carpetas
de referencia registrados.

* Sila carpeta de referencia no se encuentra, aparece un mensaje de error y
la lista s6lo muestra los bloques registrados.

Paquete externo de
referencia

Muestra la ubicacion de la carpeta de referencia.
» Cambiar referencia
Muestra un cuadro de didlogo para cambiar la referencia a bloques
externos.
Carpeta de Introduzca la ubicacion de la carpeta en forma directa, o bien haga clic en
referencia del [Explorar] y seleccione la carpeta desde el cuadro [Buscar carpetal].
paquete externo

@* Cambiar referencia al paquete externo

Carpeta de referencia del paquete externa

|| Explorar... |
Larnbiar I Cancelar |

Sigue
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Configuracién Descripcion
Muestra una lista de bloques.
* Nombre
Muestra los nombres de todos los bloques registrados en un archivo de
proyecto.
» Tipo

Lista de bloques

Muestra los tipos de bloques entre los tres siguientes tipos.
Sistema : Bloque registrado
Usuario : Bloque creado por el usuario
Externo : Bloque externo
» Fecha de creacion
Muestra las fechas cuando se registraron los bloques.

Nuevo

Muestra el cuadro de didlogo [Nuevo bloque]. Defina el nombre de un
objeto, dibujo, teclado, etc. nuevo para registrar en el bloque usando un
maximo de 64 caracteres.

._i‘_‘: MNuevo paguete

Intraduci un nombre de empagueado

Muevo I Cancelar |

Abrir

Muestra la ventana [Bloque]. Puede registrar objetos, dibujos y teclados
arrastrandolos desde una pantalla de dibujo. Puede arrastrar y soltar
objetos, dibujos y teclados registrados en el [Objeto] en la pantalla de
dibujo.

Cambisr | Eliminar | Actuslizar |

» También puede mostrar la ventana [Bloque] desde el menu [Ver (V)].
Seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Bloque (K)].

Eliminar

Elimina los objetos, dibujos, teclados, etc. antes registrados en [Bloque].

Cambiar nombre

Muestra el cuadro de didlogo [Renombrar bloque]. Cambia el nombre de
los objetos, dibujos, teclados, etc. antes registrados en [Bloque]. Defina un
nombre nuevo de hasta 64 caracteres.

#* Renombrar paquete

IFigure

Reemplazar I Cancelar I

Sigue
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Configuracion

Descripcién

Transfiere paquetes creados por los usuarios a la [Carpeta de referencia del
paquete externo].

#* Exportar

Mombre del paquete externo

Exportar
Mombre del archivo del paguete externo [pka)
|
[ Epois | Cancelar |
Importar Importa como bloques externos de bloques de usuario seleccionados de la
lista.
Cerrar Cierra el cuadro de didlogo [Lista de bloques].

GP-Pro EX Manual de referencia 8-106




Guia de configuracién

8.13.3  Guia de configuracion de preferencias [Estilo de edicion de
pantalla]

En el ment [Ver (V)], haga clic en [Ajustes opcionales (O)]. Aparecera el cuadro de dialogo
[Preferencias]. Seleccione [Estilo de edicion de pantallas] en la ventana izquierda.

.z
B Accidn
.i‘_‘: Ajustes opcionales =]
General Pardmetros de configuracion relativos al estilo de

Bara de heramienta:  =dicion de las pantallas

Barra de funcion Funcidn | Cuadricula | Visualizar |
Comprabar ermor

Mostrar guias al mover o cambiar de tamafio

addel I Borde izquierdo [™ Borde derecho
lsLC,ipt [T Cerro horizontal I Centro vertical
UELACS R I Borde superior [T Borde inferior

Configuracidnes com
Ladder

I Tamafio de la etiqueta

£ Mo sincronizar las etiquetas

" Sincronizar laz etiquetas

Froceso de dibujo para log objetos v dibujos

™ Mantener habilitada el dibujo
™ Mantener dibujo de objstos habiitado

Borrar valores predeterminados

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracion Descripcion

Esta funcidn es valida cuando se alinea un objeto con un objeto puesto con
anterioridad.
Las linea guia se visualizan en los puntos designados (el borde izquierdo y

. borde superior, etc.).
Mostrar guia al

mover o cambiar
tamano

Proceso para

cambiar el Defina si el tamano de la etiqueta (texto) también cambiara si el tamafio del
tamafio de la objeto cambia.
etiqueta

Especifique los dibujos y objetos pueden colocarse de forma continua cuando
se crean.

Si cancela la colocacion continua, haga clic derecho en el area de la pantalla
que no esta en uso o seleccione el menu y los iconos de otras funciones.

Proceso de
dibujo para los
objetos/dibujos

Haga clic derecho en Dibujar/Objetos. Desde el menu, restablezca los
atributos predeterminados de Dibujar/Objetos configurados en [Definir como
valores predeterminados de los objetos].

Borrar valores
predeterminados
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B Cuadricula

General Parametios de configuracidn relativos al estilo de
Bara de herramienta:  £dicion de las pantallas
Bana de funcion Furcién Cuadricula | Visualizar |
Comprobar eror
Estilo de edicicn de | [~ Ajustar a la cuadricula
Légica camin 2 By
| adder Tamafio de la cuadricula
IL
Script 214
Tabla de texto 318X16
Configuracidnes com 411616
Ladder 5)32x 32 Editar lista |
IL
¥ Mostrar cuadricula
Orden IAtrés j Farma IF'unto j
Calar: - Cambiar color |
Aceptar (0] I Cancelar
Configuraciéon Descripcion
Aiustar a la La posicion del cursor se determina segtn el tamafio de la cuadricula,
u . . Y
Justa entonces no tiene que precisar la posicion.
cuadricula

&~ "8.9 Crear una pantalla desde una plantilla” (pagina 8-72)

Tamanfo de la
cuadricula
(pixeles)

Seleccione el tamafio de la cuadricula desde una lista.

« Editar la lista
Si la lista no tiene el tamafio deseado, muestre el cuadro de didlogo [Editar
tamafio de la cuadricula] y especifique el ancho y alto.

i #* Editar tamaiio de la cuadricula

Ancho |20 3: Al 20 3:
|
Aceptar (0] Cancelar I
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Configuracion

Descripcion

¢ Orden

* Forma

» Especificacion del color

Mostrar
cuadricula

Designe si mostrara o no la cuadricula.

Basic colars

CrrEr meEe
| _Immieiel il
it 4 el
EFEEEEEN
ENEEEEEN
N Rl

Custom colors:

| | |
|

Define Custom Colars >>

Seleccione el orden de visualizacidn, ya sea [Atras] o [Adelante].
Seleccione la forma, ya sea [Punto] o [Cuadricula].
Muestre los colores definidos. Para cambiar de color, haga clic en [Cambiar

color] y seleccione el color que quiera mostrar desde la paleta de colores.
Color [ 7] x]

Cancel
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B Visualizar

,;_}‘_‘: Ajustes opcionales [ %]
General Parametroz de configuracion relativos al estilo de
Bara de heramienta:  =dicion de las pantallas
Barra de funcion Funcidn | Cuadricula Wisualizar |
Comprobar eror ety
(S R e e I~ Muestre la clavija fijada de componentes »
FesicaTcoman pantallaz llamadas
Ladder v Mostrar regla

IL

Script [ Mostrar dreas tctiles

Tabla de texto

Configuracidnes com ™ Mostrar objstos de pantallas de ventana
Ladder

IL [V Mostrar las imégenes del paquete

™ Mostrar el navegador

i Informacion de caracterss
[~ Mostrar el ID del objeta

™ Direccidn aguja
¥ Wisualizacidn ateruada en el fonda

Tamafio del % Estandar = Minimizar
texto

Aceptar (O] I Cancelar

Configuracion Descripcion

Especifique si se mostrara un simbolo de chincheta y un icono de salto
cuando seleccione los objetos.

Mostrar la chincheta
de objetos y

pantallas llamadas NOTA

* Si se hace clic en el simbolo de chincheta, las funciones Mover y Editar
objeto quedaran bloqueadas y el simbolo de chincheta sera rojo.
» Haga clic en el icono de salto para abrir la pantalla que se llamara.

Muestra las reglas en la parte superior y costado izquierdo de la pantalla.

L o I o I

’,Ft Base 1{Unbenanmnt] J|

Mostrar regla

Designe si se muestra o no el Area valida de entradas tactiles.

Mostrar el area tactil | f[l1o]:37\\ii=

» Ubique cada objeto de forma que las areas tactiles no se superpongan

Mostrar objetos de

Especifique si se muestra o no la Pantalla de objetos de ventana.
pantallas de ventana

Mostrarimagenes de | Ponga el cursor en la figura en la ventana [Bloque] para mostrar las
bloque imagenes de la figura.

Sigue
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Configuraciéon

Descripcion

Mostrar el
navegador

Mostrar el navegador Mostrar/Ocultar los objetos puestos
Mueva el cursor cerca del icono [Mostrar el navegador] en la parte
superior derecha de la pantalla de dibujo para mostrar el navegador.

|E| cu:ll:ll:l.lﬁ]l-nnm:. |E|

» Haga clic en el icono [Mostrar el navegador] E] para ocultar los objetos
en el orden que se pusieron en la pantalla. Haga clic en el icono para
mostrar los objetos en orden.

* Los objetos ocultados por [Mostrar el navegador] tienen filas de objetos
atenuados en la ventana [Lista de datos de pantalla]. Seleccione los
objetos grises en la lista para mostrarlos.

* Seleccione [Mostrar el navegador] - [ﬂ] y arrastrelo a la izquierda o a la
derecha para mostrar/ocultar el objeto.

Informacién de

Designe si se mostrara o no la informacion de los caracteres de los objetos

caracteres colocados en los objetos y el formato de visualizacion.
Mostrar la ID . . , , .
. Designe si se mostrara o no el nimero ID del objeto colocado.
del objeto
Mostrar . . , . ., .
direccioén Designe si se mostrara o no la direccion configurada para el objeto.

Visualizacion
atenuada en el

Designe si el fondo aparecera semitransparente cuando se muestre la ID
del objeto y las direcciones.

fondo
Tamaiio del Seleccione el tamafio del texto para la ID del objeto y las direcciones, ya
texto sea [Estandar] o [Reducido].
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8.13.4

B Nuevo

Guia de ajustes comunes del registro del simbolo

a marcafabrir

" Abrir
Mamera 1 3: ﬂ
Comentario |S imbalo

MNuevo | Cancelar |
4

Configuracién Descripcion
Nuevo Crea una nueva pantalla de [Registro del simbolo].
Abrir Abre una pantalla [Registro del simbolo] creada anteriormente.
Numero Defina el nimero de la pantalla [Registro del simbolo] desde 1 a 8999.

. Introduzca un comentario de hasta 30 caracteres para la pantalla [Registro
Comentario ,
del simbolo].
W Abrir

,i‘_‘: Mueva marca/abrir

" Mueva

1.2 Comentario

Mimera

Comentario |

I

Cancelar |

4

Configuracion

Descripcion

Nuevo

Crea una nueva pantalla de [Registro del simbolo].

Abrir

Abre una pantalla [Registro del simbolo] creada anteriormente.

Lista de simbolos

Muestra la lista de pantallas del [Registro del simbolo] en el archivo del

proyecto.

Sigue
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Configuracion Descripcién
Numero Muestra el nimero de cada pantalla [Registro del simbolo].
Comentario Muestra el comentario para cada pantalla [Registro del simbolo].

Vista previa del

Proporciona una visualizacion previa de los simbolos en la pantalla

simbolo [Registro del simbolo] seleccionado en la lista de simbolos.
. Muestra el nimero de la pantalla [Registro del simbolo] seleccionada en la
Numero . ,
lista de simbolos.
. Muestra el comentario para la pantalla [Registro del simbolo]
Comentario . . ,
seleccionada en la lista de simbolos.

B Registro del simbolo

’§ Baze 1 N4 Malca1|

Configuracion

Descripcion

Area de vista previa

Proporciona una visualizacion previa del tamafio de visualizacion del
simbolo en la pantalla.

Area de dibujo

Se usa para dibujar simbolos usando las operaciones de dibujo a
continuacion que pueden seleccionarse desde el menu y la barra de
herramientas.

* [Punto]

* [Linea]

» [Rectangulo]

+ [Circulo/Ovalo]

* [Rectangulo llenado]

* [Circulo/Elipse llenado]

* [Relleno]

* [Texto]

» [Tamafio del dibujo]

Los siguientes elementos aparecen en el area de dibujo:

* Origen

+ Cuadricula de puntos de 48 x 48

* Bordes del cuadrante (area de puntos de 8 x 8)

» Punto ON, Punto OFF (Negro), Punto OFF (Transparente)
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8.14 Restricciones

8.14.1 Restricciones para dibujar (Texto)

* El grosor de algunas letras puede cambiar cuando se agranda o rota el texto.
» Para caracteres con un codigo de caracter (0x80 a OxFF), la forma de los caracteres
cambiara debido a las diferencias de fuente entre GP-Pro EX y la GP.

8.14.2 Restricciones para pegar BMP/JPEG

+ Si define el color de fondo de la pantalla usada para llamar una pantalla, los objetos
puestos en la pantalla no se visualizan en GP.

» Para una pantalla de imagen de datos a color, la capacidad de datos es grande, pero la
velocidad de visualizacion en GP es rdpida. Para una pantalla de imagen de datos
monocroma, la velocidad de visualizacion en la GP es de alguna forma lenta, pero se
puede guardar la capacidad de datos. Convierte pantallas segin el proposito.

* Siuna pantalla de imagen se pone mas alla del area de dibujo, el objeto que esta fuera del
area no se visualiza en la GP.

Area de
dibujo

* Anidacion de hasta 10 capas (llamada jerarquia) hasta 10-capas, si esta disponible (11-
pliegues). Sin embargo, si la memoria restante en el PC disminuye durante la operacion,
puede omitirse la visualizacion en la pantalla. Cuando se transfiere, los objetos anidados
se muestran en la GP normalmente.

Por ejemplo, anidacion de doble capa (triple).

B100 B10 B1
I I Il N
» N » A A
Pantalla de llamada B100 Pantalla de llamada B10
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8.14.3 Restricciones en el registro del bloque
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Los bloques se registran y se guardan cuando cierra el proyecto de GP-Pro EX.
* Se pueden registrar hasta 200 objetos en un bloque. Para registrar mas de 200 objetos,
cree un nuevo bloque y registrelos en una categoria nueva.

8.14.4 Restricciones en los simbolos
1

* Reconozca el caracter externo registrado después de la transmision de datos de la pantalla
en la unidad de visualizacion. El texto correspondiente al codigo de texto de entrada se
visualiza en GP-Pro EX.

* Los caracteres externos pueden registrarse solo cuando se selecciona la fuente estdndar de
inglés con un tamaio de fuente de 8 x 16 pixeles o mayor. No se soporta fuentes de 8 x 8
pixeles.

» Para crear un caracter externo, dibujelo con caracteres de un byte (dentro de 8 x 16
puntos) con referencia al origen al area de creacion del simbolo (0,0).

* No se puede rotar los caracteres externos

* Cuando imprime texto en alarma, los caracteres externos no se imprimen. Segun el tipo de
impresora, lo resultados son los siguientes:

Para NEC PR201, EPSON ESC/P, HP Laser Jet y Texto ASCII:
Impresion de codigo directo de los codigos de texto.

Para EPSON PM/Stylus:

Impresion de imagen de caracteres de Pagina de codigos 850

» Si estuviera usando el codigo de caracter (0x80 a OxFF) de las fuentes estandar
occidentales en un archivo CSV mientras registra simbolos externos, y desea visualizar
los simbolos en el visualizador de datos especiales [Visualizacion CSV] y [Transmision
de datos CSV] en GP, ellos se convertiran a los caracteres externos que fueron registrados
en la pantalla de simbolos.

8.14.5 Restricciones para la visualizaciéon de pantalla
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Cuando reduce el area de edicion de la pantalla con la funcién zoom, algunos dibujos pueden
no mostrarse en la forma correcta, segin el aumento.
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