16 Entradas de
codigos de
barras/teclados
UuSB

Este capitulo explica como configurar y operar dispositivos de entrada externos, tales como
los lectores de codigos de barras y teclados USB para la unidad de visualizacion.

Primero lea "16.1 Menu de configuracion” (pagina 16-2), luego consulte la pagina
correspondiente.

16.1  Menu de configuracion ...............oeiiiiiiiii i 16-2
16.2 Conectar un lector de codigo de barras/codigo de dos dimensiones ........... 16-4
16.3 Mostrar entradas delteclado USB ..., 16-17
16.4 Guia de configuracCion .............ooouiiii i 16-22
T16.5  RESIICCIONES. ...t 16-29
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Menu de configurac

ion

16.1 Menu de configuracion

Los lectores de

codigo de barras son uno de los sistemas de ID mas generalizados para los

libros, CDs y dispositivos de informacion. El lector de codigo de barras puede usarse con la
interfaz de COM1 o USB en la unidad de visualizacion de la serie GP.

-

Se puede conectar un lector de cddigo de barras a COM1 y otro al puerto
USB a la misma vez. Sin embargo, es posible que el sistema no funcione
correctamente si ambos lectores de codigo de barras ejecutan la misma
operacion. Un lector deberia configurarse para leer los datos del objeto de
visualizador de datos y el otro para almacenar datos en el dispositivo interno.

Conectar un

lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

la GP.

Pulsary.

Los datos de codigo leidos desde un lector de codigo de
barras/codigo bidimensional pueden almacenarse en la
direccion de dispositivo de un dispositivo/PLC usando
objetos de visualizador de datos, o bien pueden
almacenarse en la direccion del dispositivo interno de

. Leer los datos.

D100
1.2 &~ Procedimiento de configuracion

D101 EE (pagina 16-5)

” Introduccion (pagina 16-4)

:

Leer los codigos

Los datos son mostrados. Los datos son almacenados

de datos

E qpm TLos datos del codigo son 1520 AB
i almacenados en la direccién

! = interna del dispositivo GP. Ls21 [4]3]0]0]

C

EJ [ = )7

Beep
A
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Menu de configuracion

Mostrar entradas del teclado USB

-

»

123

Muestra los datos

Teclado USB

Almacena los datos

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 16-18)
& Introduccién (pagina 16-17)
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Conectar un lector de codigo de barras/cédigo de dos dimensiones

16.2 Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos
dimensiones

16.2.1 Introduccioén

Los datos de codigo leidos desde un lector de codigo de barras pueden almacenarse en la
direccion de dispositivo de un dispositivo/PLC usando objetos del visualizador de datos, o
bien pueden almacenarse en la direccion del dispositivo interno de la GP.

Pulsary... Leer los datos.

D100

1 2
, D101 [3[3[0[0
A 3

Los datos son mostrados. Los datos son almacenados

Los datos de codigo leidos desde un lector de codigo de dos dimensiones pueden
almacenarse en la direccion de dispositivo de un dispositivo/PLC mediante los objetos del
visualizador de datos, o bien pueden almacenarse en la direccion del dispositivo interno de la
GP.

Leer los codigos

p
de datos
TLos datos del codigo son LS20 AB

o
‘E. E almacenados en la direccion
= interna del dispositivo GP. Ls21[4[3[0]0]
C
RN
Beep

O

Coooog
[S[S[s[s]a[s]

Cooooo
Cooooo
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

16.2.2 Procedimiento de configuracion

B Cddigo de barras

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.

&~ "14.11 Guia de configuracion del display de datos” (pagina 14-43)
&~ "16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada]” (pagina 16-22)

Configure los ajustes para visualizar los datos de codigo leidos desde un lector de codigo de
barras en los objetos de visualizador de datos y almacénelos comenzando desde la direccion
D100 del dispositivo/PLC.

Pulsary... Leer los datos.

D100 [3]1
1

2

D101[3][3]0]0]

3

=
0

[Ooo000]
[Ooo000]
[Ooo000]
[Ooooo0]

Los datos son mostrados. Los datos son almacenados

1 A continuacion se explica como configurar la comunicacion con los codigos de barras. En
[Ajustes del sistema], haga clic en [Equipos de entrada] para mostrar la siguiente pantalla.

Unidad de visualizacidn
Serie GP3000 Serizs
Modelo AGP-35005

M étada de instalacitn __Haorizontal

Visualizat —
Wisualizat
Unidad de visualizscidn Intiodusit |a configuracisn dsl equipo
Programee lagicos
WideosPeliculs

Céigo de banas 1 | Codino de baras 2| Entiada de acessa remalo al odenador |

Sumario

Tipo | Desactivado =] Pueto fuss =] Suaeries [Digply de dates ~

Fuente

Ajustes Periféricos

Lists de peritéricas

Dispasitivo/PLE

|mpresors

Seript

Controladar de E/S
Servidar FTP

Médern

Modulg de video/Unidad de D'
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

2 Desde la lista desplegable [Tipo], seleccione [Lector de codigo de barras].

Cédigo de bamas 1 I Cadigo de baras 2 I Entrada de acceso remoto al ordenador I

Sumario

Tipo Lectora de cddigo de baras ¥ | | Puerto IUSB YI Guardar los IDispIEﬂ.r de datos Yl

datos en

Parémetros de comunicacicn
Configuracion del codigo de la tecla
(% Japonés 106
" Inglés 101

3 En la lista desplegable [Puerto], seleccione el puerto al que desea conectarse

Cédigo de bamas 1 I Cddiqo de bamras 2 I Ertrada de acceso remoto al ordenador I
Sumario

Tipo ILectola de codigo de bamas j Puerto ICOM'I j 9 a"{f);d:; los IW

— Parémetros de comunicacion
Velocidad: [0 =
Longitud de los datos 7Bt < BBit
Paridad (Ol i1 Impar  Par
Bit de parada 2Bt & 1Bit
Control del flujo: " Ninguno  RTSICTS " Control ER(DTR/CTS)
Fuente de alimentacion de 5V { Habilitado f* Desactivado

NOTA * Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLCs, #) aparece a la
derecha del [Puerto] como se muestra en la figura anterior.

4 En [Ajustes de comunicacion], configure [Velocidad], [Longitud de datos], [Paridad], [Bit de
parada], [Control del flujo] y [Fuente de alimentacion de 5V].

5 En la lista [Guardar datos en], seleccione una ubicacion para almacenar los datos. Se ha
completado la configuracion para comunicarse con el codigo de barras.

6 En la pantalla de dibujo, configure el objeto de visualizador de datos que muestra datos del
lector de codigo de barras.

En el menu [Objeto (P)], elija [Display de datos (D)] y seleccione [Visualizador de texto], o
bien haga clic en 28 para poner un objeto de visualizador de datos en la pantalla.
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Conectar un lector de codigo de barras/cédigo de dos dimensiones

7 Haga clic en el objeto de visualizador de datos y aparecera el siguiente cuadro de didlogo.
Haga clic en [Visualizador de texto].

i#* Display de datos [x]
ID del Objeto Basico | Visualizar | Color |

IDD_DI}DD 3: Visualizacidn de datos

Comentario L e

| g U4 o

Visualizador | Visualizador | Visualizador Visualizador de Mostrar &l
Numérico de Fecha/Hora datos estadisticos  valor limite
Visualizar direccidn de palabra I Permitir entrada =>Extendido
|[PLC1ID0D00D j@ - |iPLcTiDO0DO2
Seleccionar forma |
[ Sin forma

8 Seleccione la forma del visualizador de datos desde [Seleccionar formal].
9 En la pestafia [Visualizacion], defina el nimero de caracteres de un byte, de 1 a 100, en el

campo [Caracteres a mostrar] Los caracteres de dos bytes cuentan como dos caracteres. (Por
ejemplo, "3" caracteres de un byte)

#* Display de datos

ID del Objeto Color |

DD _0000

Comentario =
Tipo de fuente IFuerde estandar A I Tamario I 8 x 16 punto vl
Idioma I."-‘-.SCII "l Atributo del texto INDrrnaI vl

Caracteres a mostrar

[ == ¥ Posicion fija

- Mostrar estilo
Seleccionar forma | —— E
[~ Sinforma —1 —
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

10 Haga clic en la pestafia [Bésico]. En el campo [Direccion de palabra monitoreada], configure

la direccion donde se almacenara el valor leido de un lector de codigo de barras.
Seleccione el dispositivo
"D", introduzca "100"
como la direccion y
presione la tecla Intro.

#* Introdudir direccién
Haga clic en para B
Dispositive/PLC  |PLCT - - - .
mostrar un teclado para S [ | Visualizar direccién de palabra
introducir direcciones. D ~||100
Back o [(PLCTIDOO100 j
A|lB|C 718|959
D|E 4| 5|6
11213
0 Ent

11 Se visualiza la direccion de la [Direccion de palabra monitoreadal.

Basico |‘u'isua|izar| Color |
Vigualizacion de datos

9 = U by T

Visualizador Visualizador Visualizador Visualizador de Mastrar el
Numérico de Texto de Fecha/Hora datos estadisticos  valor limite

ISUallZar GITECCIon Oe palabio [~ Permitir entrada ==Extendido

f[PLC1jDO0100 =& }| PLcipooior

* Use dos caracteres para una palabra en caracteres de un byte y un caracter
para una palabra en caracteres de dos bytes. En el ejemplo anterior se usan
dos palabras porque en el Paso 9, [Caracteres a mostrar] se ha establecido en
3 (caracteres de un byte).

12 Seleccione la casilla [Permitir entrada]. Al seleccionar [Permitir entrada], aparece la pestafia
[Entrada de datos] donde puede introducir datos de texto.

Basico |‘u"|5ual|zar| Color | Permnitir errtlada

Visualizacion de datos

B @ 4§ b T

Visualizador Visualizador Visualizador Visualizador de Mastrar el
Mumeérico de Texto de Fecha/Hora datos estadistices  valor limite

Jl’i

Visualizar direccién de palabra [ I Permitirentrada] ==Extendido

|iPLCTIDOD100 =& - [Pcipooi

13 Haga clic en la pestafia [Entrada de datos] y seleccione [Bit] como el método de entrada.
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

Seleccione la casilla [Direccion de bit para permitir la entrada]. Un lector de codigo de barras
puede introducir datos cuando esta direccion de bit estda ON.

Basico | ‘u"lsualizar' Color

=xExtendido

Direccién de bit para permitir |a entrada
|[PLC 11400000 ~|

Introducir orden I-I - |I

14 Haga clic en [Ajustes extendidos] y seleccione la casilla Introducir codigo de barras].

Basico I 'u"lsualizarl Color  Pemmitir entrada I

 Tactil  * Bit

zzBasico
Direccién de bit para permitir la entrada
JiPLC1]X00000 =] @
Modo de entrada I,.'-‘q_r[o-bonado OFF x| | Introducir cédigo de barras
Introducir orden lﬁ!
Entrada completa

Direccidn de bit entrada completa

EE

15 En la lista desplegable [Modo de entrada], seleccione el método de procesamiento para
sobrescribir los datos del codigo leido.

Bésicol ‘u'isualizarl Color ~ Pemitir entrada |

" Tactl * Bit

Z=Basico

Direccion de bit para permitir |a entrada
[PLC1Ix00000 =] @

[ Modo de entrada |,u;_¢ohmdo ON | | ¥ Introducir cédigo de barras

Introducir orden  [1 = H

Entrada completa

Direccién de bit entrada completa

i
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Conectar un lector de codigo de barras/cédigo de dos dimensiones

16 Si es necesario, configure el color del objeto de visualizador de datos en la pestafia [Color] o
el texto en la pestana [Visualizacion] y haga clic en [Aceptar].

NOTA * Tiene que configurar el interruptor de bit para permitir la entrada para los
objetos de visualizador de datos.
F~"10.3 Invertir un bit de Activado/Desactivado” (pagina 10-7)

* Se puede conectar un lector de codigo de barras a cada uno de los puertos
COMI1 y USB, sin embargo, cuando se conecta dos lectores de codigo de
barras al mismo tiempo y se almacena los datos en los objetos de
visualizador de datos o en el dispositivo interno desde ambos cddigos de
barras, es posible que el sistema no funcione correctamente. Se deberia
configurar un lector para leer los datos desde el objeto de visualizador de
datos y el otro para almacenar los datos en el dispositivo interno.

* Si [Introducir codigo de barras] no esta definido en la pestafia [Entrada de
datos] para el objeto de visualizador de datos, los datos de codigo leidos no
se escriben al objeto de visualizador de datos.

* Si el numero de datos de codigo leidos excede los [Caracteres a mostrar]
configurados para un objeto de visualizador de datos, los datos no se pueden
visualizar de la forma correcta en el objeto de visualizador de datos. Se puede
configurar un maximo de 100 caracteres de un byte en el objeto de
visualizador de datos.
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

B Lector de cédigo de dos dimensiones

Configure los ajustes para almacenar el los datos de codigo leidos desde un lector de codigo

de dos dimensiones desde LS20 en la GP.

NOTA * Por mas detalles, véase la Guia de configuracion.

&

"16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada)]” (pagina 16-22)

Leer los codigos

de datos
E wm TLos datos del cédigp son
1" almacenados en la direccion

interna del dispositivo GP.

)
1520 [4]1]4]2]
A B

Ls21[4]3[0]0]

C

N

Beep

O

]

EEEEEs]
EEEEEE)
EEE=EE)
[Goooool

1 En [Ajustes del sistema], haga clic en [Equipos de entrada] para mostrar la siguiente pantalla.

Unidad de visualizacidn

X Serig GF3000 Series

Rl e Modelo AGP-I5005
Visualizar Metodo de instalacion  Horizontal

Uridad de visualizacisn Introducir la configuracién del equipo

Programas ldgicos

Yideo/Pelicula
Sumario

Cédigo de barras 1 | Cadiao de barras 2 I Entrada de acceso remoto al ordenador I

Fuente

Ajustes Penféricos

Tipo IDegactivado j Fuerta |USB

Guardar los R
- I -I
datos o Dizplay de datos

Lista de periféricos
Dispositiva/PLC
Impresora
Egquipos de entrada
Seript
Contiolador de E/S
Servidor FTR
Médem

tédulo de videa/Inidad de DI
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

2 En la lista desplegable [Tipo], seleccione [Lector de codigo de dos dimensiones].

Cédigo de bamas 1 I Cédigo de bamas 2 | Entrada de acceso remoto al ordenader |

Sumario

- Guardar los = -
[comt [ e [Display de datos ¥

Mode de lectura I Estandar LI
—Pardmetros de comunicacion
Velocidad: [0 =]
Longitud de los datos " 7Bt * BBit
Paridad & Minguno ¢ Impar ¢ Par
Bit de parada " 2Bit & 1Bit
Control del flujo: " Ninguno * RTSICTS (" Control ER(DTRICTS)
Fuente de alimentacién de 5V Habilitade ¢ Desactivado

3 En la lista desplegable [Puerto], seleccione el puerto al que desea conectarse

* Si el puerto también se usa para otros dispositivos/PLCs, #) aparece a la
derecha del [Puerto] como se muestra en la figura anterior.
* Un lector de codigo de dos dimensiones solo puede definirse a COM1. Si
Serie IPC esta seleccionada en Visualizador, s6lo puede configurar COM1.

4 Defina el [Modo de lectura].

5 En [Ajustes de comunicacion], configure [Velocidad], [Longitud de datos], [Paridad], [Bit de
parada], [Control del flujo] y [Fuente de alimentacion de 5V].

6 En la lista [Guardar datos en], seleccione una ubicacién para almacenar los datos.

7 En la lista desplegable [Direccion de inicio de almacenamiento del dispositivo interno],
configure la direccion de inicio del dispositivo interno de almacenamiento de datos.

Cddigo de bamas 1 | Cédiao de baras 2 | Entrada de acceso remoto al ordenador |

Sumario
Tipo ILe-:tc-r de cédigo de dos dimensicj Puerto ICOI'UH j [} ?a"t‘z;d:; les IW
Modo de lectura Im
—Pardmetros de comunicacion
Velocidad: |
Longitud de los dates " 7Bt * &Bit
Paridad & MNinguno ¢ Impar ¢ Par
Bit de parada " 2Bit * 1Bit
Control del flujo: " Ninguno @ RTS/CTS ¢ Control ER(DTRICTS)

Fuente de alimentacién de 5V ¢ Habilitado ¥ Desactivado

—Parametros del dispos Tvo interno

Direccién de inicio de almacenamiento Ajustes
del dispositivo interno I[QINTEHNAL] L50020 @ extendidos
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

Seleccione el dispositivo
"LS", introduzca "20" en la
direccioén y presione la

Haga clic en para mostrar un tecla "Intro”.

teclado para introducir direcciones. SIS X dire coloe [x]
Dispositive/PLC I#INTERNAL 'l
|Ls |0
Afrds | Clr
7189
4156
Direccién de inicio de almacenamiento |[£IINTERNAL]LSDI}2D @ =l €
del dizpositive interno [1] Ent

* Para obtener informacion del rango de configuracion de la direccion del
dispositivo interno, véase "16.2 Conectar un lector de codigo de barras/codigo
de dos dimensiones M Almacenamiento de datos en codigo en la direccion del
dispositivo interno de la GP 4 Rango de direcciones de dispositivo interno
utilizables” (pagina 16-16).

8 Haga clic en [Ajustes extendidos] para configurar el [Bit de terminacion de lectura], [Tamafio
de datos] y [Ajustes de inicializacion].

Bit de terminacidn de lectura
I Habilitado Direccién del Bit | =

Tamario de los datos
@ Sinlimite (" Tamaio || =14

Parametros de inicializacion

{* Ninguno (" Limpiarcero £ Limpiar espacio

Aceptar ([0) I Cancelar |

* Si [Bit de terminacidn de lectura] no esta configurado, cuando los datos se
leen en forma continua, se sobrescriben.
« Si [Bit de terminacion de lectura] esta configurado, desactive el [Bit de
terminacion de lectura] cuando se haya completado la entrada de datos. La
GP no leera los datos de codigo sin desactivar el bit de terminacion de
lectura.
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

16.2.3 Entradas de cédigos de barras

B Almacenamiento de datos en cédigo en la direccion del dispositivo
conectado.

Puede almacenar los datos leidos desde el codigo de barras en el campo [Direccion de
palabra monitoreada] del Objeto de visualizador.

Pulsary... Leer los codigos de datos

Los datos del codigo son mostrados.

- Los datos del codigo son
AT almacenados en la direccion
del dispositivo PLC.
D100
1 2
[

—F F F F D101 Em

o| O] (O] [O 3

IEERERENE

NOTA * Si [Introducir codigo de barras] en [Permitir entrada] no se ha configurado
para los objetos de visualizador de datos, éstos no se pueden escribir aunque
se lean los datos del codigo.
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

B Almacenamiento de datos en codigo en la direccion del dispositivo
interno de la GP

Define la [Direccién de inicio de almacenamiento del dispositivo interno] y almacena los
datos del codigo de barras.

Leer los codigos
de datos
TLos datos del codigo son LS20 A

" i
:D. E almacenados en la direccion
» interna del dispositivo GP. Ls21[4]3]0]0]
i C
6%
Beep
g (u] (u] (=] s
BLE

@ Direccion de inicio de almacenamiento del dispositivo interno

Los datos del codigo de barras se almacenan en la [Direccion de inicio de almacenamiento
del dispositivo interno] en el orden siguiente.

Descripcion
+0 N.° de datos leidos
Direccion del dispositivo interno (N.° de bytes)
+1 Estado
+2 Datos a leer
+((n+1) / 2+1)

Numero de datos leidos  :  El namero de bytes a leer.

(Ntumero de bytes)

Estado . Silos datos no se leen en forma normal o no se

escriben a la direccion del dispositivo interno, se
almacena un cédigo de error.

Contenido del error

0000h -
0001h Leer normalmente

Error de lectura del codigo de datos No esta almacenado en la
0002h L . oo

direccion del dispositivo interno.
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Conectar un lector de cédigo de barras/cédigo de dos dimensiones

Los datos de codigo recibidos exceden el numero maximo de
bytes. El nimero de bytes de los datos de codigo, segin se
configurod en el campo [Tamano] del cuadro [Ajustes extendidos],
0003h se almacena en la direccion de dispositivo interno. En este caso, la
direccion de bit de terminacion de lectura se activa (cuando se
define Si). Tenga en cuenta que los datos que exceden el rango no
se escriben a la direccion de dispositivo interno.

* Los datos del codigo de dos dimensiones leidos se almacenan de acuerdo con
lo definido en la GP [Modo de datos del texto].

&5 17.6 Guia de configuracion de [Ajustes del sistema] B Guia de configuracion
del [Dispositivo/PLC]” (pagina 5-186)

€ Rango de direcciones de dispositivo interno utilizables

/ Direccion del dispositivo interno \
Direccion del area LS Descripcion Area de la direccion USR
LS0000 0
Area de datos del sistema
LS0020
Area de lectura
Area del usuario
2012 palabras
LS2031
LS2032
Relevo especial
L.S2047 Area del usuario extendida
L.S2048 30000 palabras
Reservado
LS2095
LS2096
Area del usuario
6904 palabras
LS8999 29999

- J

* Si el tamafio de los datos esté fuera de rango, los datos dentro del rango
ensombrecido se escriben a la direccion del dispositivo interno. Sin embargo,
el estado es 0003h (datos de cddigo recibidos exceden el nimero maximo de
bytes permitidos para almacenamiento LS).

GP-Pro EX Manual de referencia 16-16



Mostrar entradas del teclado USB
16.3 Mostrar entradas del teclado USB

16.3.1 Introduccién

Conecte un teclado USB a la unidad de visualizacion en la pantalla GP para ingresar
caracteres alfanuméricos de un solo byte.

D100 =123

o| O [ O
o| o [gf (o
o| o [gf (o
o| o [gf (o
ol o [gf (o
o) o] |of [o

Muestra los datos Almacena los datos

[m]
U

Teclado USB

* El teclado USB so6lo puede usarse para introducir datos en un objeto de
visualizador de datos que permite el ingreso de codigos de barras. El teclado
no se puede usar para ingresar contrasefias u otros tipos de datos.

* Al usar WinGP, puede emplear un teclado PS/2 para introducir datos en un
objeto de visualizador de datos.
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Mostrar entradas del teclado USB

16.3.2 Procedimiento de configuracion

Cuando [Direccion de bit para permitir la entrada] (X50) esta ON, los valores numéricos
introducidos usando el teclado USB aparecen en el visualizador de datos. Defina la ubicacion
de almacenamiento de los datos ingresados desde el teclado USB como D100 en el
dispositivo/PLC.

1 Configure los ajustes para un dispositivo de entrada externo.
En [Ajustes del sistema], haga clic en [Equipos de entrada] para mostrar la siguiente pantalla.

Unidad de wisualizacidn

] o] seie GP3000 Series
Visualizar | Modeia AGP-35005
Visualizar Métado de instalacién  Herizantal
Unidad de visuglizacion Introducit la configuracién del equipa
Proaamas [ég ; -
[EIESE00Chs) G de banss 1 | Cédis de bamss 2| Entars e acceso remota sl srdsrador |
Video/Pelicula
Sumario
Fuente Guardar |
Euente T = =] Guardarlos =
o [Desactivada x| Pueta [0S = e Display de datos
Ajustes Peritéricos
Lista de perféricos

Dispositiva/PLC
oresora

Equipos de entrada
Script

Controlador de E/S
Servidor FTP

Mddem

Médulo de video/Unidad de DY

+ Para mostrar los Ajustes del sistema, elija [Area de trabajo (W)] en el ment
[Ver (V)] y seleccione [Ajustes del sistema].

2 Establezca el [Tipo] en [Lector de codigo de barras] y [Puerto] en [USB]. En el campo
[Guardar datos en] seleccione [Display de datos].

Cédigo de bamas 1 I Cadigo de bamas 2 I Entrada de acceso remoto al ordenador I

Sumario

| Tipe Lector.:l de codigo de baras j Puerto IUSB - Ljautz;d:; los Display de datos ;u

—Parametros de comunicacion

Configuracion del codigo de |a tecla
& Japonés 106
" Inglés 101

3 Abra la pantalla y configure el objeto de visualizador de datos que se usa para mostrar las
entradas del teclado USB.

En el menu [Objetos (P)], seleccione [Display de datos (D)] y haga clic en [Visualizador
numérico (N)], o bien haga clic en el icono 23 y ponga el visualizador numérico en la
pantalla.
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4 Haga doble clic en el elemento colocado. Aparece el cuadro de didlogo Visualizador de

datos.
,;i: Display de datos [X]
10 del Objeta Basico | Wisualizar | Aijustes de color de la alarma | Proceso de func:lonamlento
IDD_DDDD 3: Wisualizacion de datos
Comentaria IF \g M
[ =
Wisualizador  Wisualizador  Wisualizador Wisualizador de Mostrar &l i
Mumérica de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  walor limite
Direccion de palabra de supervision »>Extendido
[iPLC1DaDI00 ~llE T Pemitr entrada
Seleccionar forma | ™ Especifique el rango de entradadvisualizacién
[ Sinforma :
Tipo de datos I‘IB Bit Dec 'l ™ Signo ++ I™ Contorno OFF
Apuda [H] | Aceptar (O] I Cancelar

5 Haga clic en [Seleccionar forma] y seleccione la forma apropiada.

6 En el campo [Direccion de palabra monitoreada], seleccione la direccion (D100) que
almacena las entradas de datos.

Seleccione el dispositivo "D",
introduzca "100" como la direccion
y presione la tecla Intro.

#* Introducir direccién
Haga clic en para - _ o
mostrar un teclado para Dispositiva/PLC lm Visualizar direccidn de palabra
introducir direcciones. D =] [PLCTID00T00 ﬂ@
Back Clr
AlB|C 712819
Dl E]|F 4156
1123
0 Ent
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7 Seleccione un [Tipo de datos] y luego seleccione la casilla

Basico I Visualizar I Ajustes de color de la alaima I Procezo de funcionamienta I

= g o

Vigualizacidn de datos

7 B8

[Permitir entrada].

Visualizador  Visualizador  Yisualizador Yizualizador de b astrar el iereipan
MNurnérico de Texto de Fecha/Hora  datos estadisticos  valar limite
Direccion de palabra de supervizsion »>Estendido

|[PLE1 Dodi oo

j |Q l [~ Pemitic entrada '

I Especifique el rango de entrada/visualizacion

Tipo de datos |18 Bit Dec 'I I Signo +/-

I Contorno OFF

8 Haga clic en la pestafia [Permitir entrada] y seleccione [Bit]. Debe definirse el campo
[Direccion de bit para permitir la entrada]. La entrada de datos se habilita cuando esta

direccion de bit ON.

Bésicol Visualizarl Color - Permitir entrada |

 Tachl &+ Bit

Direccion de bit para permitir la entrada

[(PLC1p<00050 ==
g

Introducir orden 1l

»+Extendida

9 Haga clic en [Ajustes extendidos] y seleccione la casilla [Introducir codigo de barras]. Esto le
permite introducir datos desde un dispositivo de entrada externo.

Bésicol \-"isualizarl Color ~ Permitic entrada I

" Tactl + Bit

Direccidn de bit para permitir la entrada

[iPLC13<00050 ==

44Basica

toda de entrada IAuto-honado OmM

¥ Introduci codign de barra

Introducii orden I 1 3: g

Entrada completa

Direccion de bit entrada completa

di¢

10 Segun sea necesario, defina los colores del visualizador de datos en la pestafia [Color] y las

fuentes en la pestafia [Visualizar] y haga clic en [Aceptar].
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B Teclas que se pueden introducir con un teclado USB

Nombre de la tecla Comentarios
0a9 Entrada de nimeros y caracteres
aaf Entrada de ntimeros (HEX) y caracteres
gaz Entrada de caracteres
Tenkey: 0a 9 Entrada de nimeros y caracteres
Tenkey "+" Entrada de caracteres
Tenkey "+" Entrada de caracteres
Tenkey "," Entrada de caracteres
Tenkey "-" Entrada de caracteres
Tenkey "." Entrada de numeros (flotante) y caracteres
Tenkey "/" Entrada de caracteres

Entrada de caracteres

; Entrada de caracteres

, Entrada de caracteres

- Entrada de caracteres

Entrada de nimeros (flotante) y caracteres

-~ | -

Entrada de caracteres
@ Entrada de caracteres
[ Entrada de caracteres
Entrada de caracteres
] Entrada de caracteres
A Entrada de caracteres
_ Entrada de caracteres
Intro Determinar entrada
Retroceso Eliminar un carécter hacia la izquierda
ESC Cancelar entrada
Eliminar Eliminar un caracter
Espacio (en blanco) Entrada de caracteres
<-- Mover el cursor hacia la izquierda
--> Mover el cursor hacia la derecha

No se pueden usar teclas que no se encuentran en la tabla anterior tales como las teclas de
control [Ctrl], [Mayus], [Alt] y [Tab], las teclas de funcion de [F1] a [F12], y las teclas de
direccion arriba/abajo.
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16.4 Guia de configuracion

16.4.1 Guia de configuracion de [Ajustes de equipos de entrada]

Introducir la configuracidn del equipo

Cédigo de bamas 1 I Codigo de baras 2 I Entrada de acceso remoto al ordenader I

Sumario

RS Desactivado R S

Configuracién Descripcion

Seleccione el tipo de codigo de barras a conectar.

» Desactivado
Seleccionar cuando un lector de cddigo de barras no
esta en uso.

* Lector de cddigo de barras
Seleccionar cuando se usa un lector de codigo de
barras.

 Lector de codigo de dos dimensiones
Seleccionar cuando se usa un lector de codigo de
dos dimensiones.

Tipo

Seleccionar cuando un lector de cddigo de barras/

Desactivado r 1 . . ,
c6digo de dos dimensiones no esta en uso.

Seleccionar cuando se usa un lector de codigo de

Lector de cédigo de barras
barras.

Puerto Seleccionar el puerto para conectarse afCOM1]:
[USB/SIO] o [USB].
Seleccionar cuando se conecta a COMI.
Cédigo de barss 1 | Cédiao de bamas 2 | Entrada de acosso remeto =l ordenador |
Sumario
Tipo  [Lectorade cédigodebaras v| Puerio [COMT v ?aﬂd:;m Display de datos 7]
—Parémetros d b
Velocidad 9600 =
COM1 Longitud de los dates 7Bt @ 8Bit
Paridad @ Ninguno " Impar ¢ Par
Bit de parada 28t @ 1Bit
Control del flujo: € Ninguno  RTSICTS ¢ Control ER(DTRICTS)
Fuents de alimentacién de 5V ¢ Habilitado ¢ Desactivado

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Ajustes de
comunicacion

Configure los ajustes de comunicacion.

Parity Bit @ MNome © Odd © Even

Stap Bit " 2Bt 1Bit

£ None 4= RTS/CTS € ERIDTR/CTS]
€ Enable & Disable

Flow Control

B Power Supply

Seleccione una velocidad de comunicacion entre
Velocidad [2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] o
[115200].
Longitud de los | Elija la longitud de los datos de comunicacion entre
datos [7 bits] y [8 bits].
= Bit de paridad Seleccione el. bit de paridad de comunicacion: [Par],
o) [Impar] o [Ninguno].
O p - -
, Seleccione la longitud del bit de parada de
Bitde parada | unicacion: [1 bit] o [2 bit].
Seleccione el método de control de la comunicacion:
Control de flujo | [Ninguno], [Control RTS/CTS], o [Control ER(DTR/
CT9)].
Fgente de_ ) Designe si se configurara o no la fuente de
alimentaciéonde ) .,
5V alimentacion de 5V.
© Seleccionar cuando se conecta al puerto USB/SIO.
g Bar Code 1 IEar Code 2 | Remate PC Access Input |
Summary
8 Tupe |Bar Code Reader x| Pat fusessio »|  SaveDatain IDalaD\spIay -
o [®] Communication Settings
8. 2 E S |
i: :§ D:_ USB/SIO Data Length 7Bt ~ 8Bit
©
©
S
(6]
@
—

Ajustes de
comunicacion

Configure los ajustes de comunicacion.

Velocidad

Seleccione una velocidad de comunicacion entre
[2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] o
[115200].

Longitud de los
datos

Elija la longitud de los datos de comunicacion entre
[7 bits] y [8 bits].

Paridad

Seleccione el bit de paridad de comunicacion: [Par],
[Impar] o [Ninguno].

Bit de parada

Seleccione la longitud del bit de parada de
comunicacion: [1 bit] o [2 bit].

Control de flujo

Establecer en [Ninguno] y otras selecciones se
deshabilitan.

Fuente de
alimentacién de
5V

Fuente de alimentacion de 5V esté fijado en
[Desactivado].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

uSB

Seleccione esto cuando se conecte al puerto USB.

Cotigode baras 1 | o de bares 2 | Entada de accesa remeto ol rdenader |

Sumario

o] Pueto [NEEMM~]  Guorderlos [Daa ce caos ]

Tipo  [Lectora de codigo de baras
e .

C

del cidigo de I tecla

Japonés 106
 Inglés 101

Ajustes de
comunicacion

Configure los ajustes de comunicacion.

Lector de cddigo de barras
Puerto

Configuracion
del coédigo
clave

Seleccione el tipo de texto que lee el lector de codigo
de barra: [Teclado Japonés 106] o [Teclado Inglés
101].

Lector de codigo de dos
dimensiones

Seleccionar cuando se usa un lector de codigo de dos
dimensiones.

Configure el puerto al que se conectara el lector de
codigo de barras. Un lector de codigo bidimensional
solo puede establecerse en COMI1 o USB. Si se
selecciona Serie IPC como el visualizador, so6lo puede
establecerse en COMI.

Puerto
NOTA
o * Cuando se selecciona [USB], los elementos
E‘ configurados para [Ajustes de comunicacion] no se
mostraran.
Seleccionar cuando se conecta a COMI.
i_[_;égl__g__o__gg__l?_a__r@_s_ Tl Cédigo de bamas Zl Entrada de acceso remoto al ordenador |
Sumario
Tieo [Lectorade cidigodebaras 7] Puerto [CoMT x|  GUardarios [pigicy de datos ¥
Para de G
Welocidad 9600 hd
COM1 Longitud de los datos € 7Bit < &Bit
Paridad & Minguno ¢ Impar  Par
Bit de parada 2Bt 1Bt
Control del flujo: " Ningune ¥ RTS/ICTS " Control ER{DTRICTS)

Fuente de alimentaciénde 5% ¢ Habilitado ¥ Desactivado

Ajustes de
comunicacion

Configure los ajustes de comunicacion.

Velocidad

Seleccione una velocidad de comunicacion entre
[2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] o
[115200].

Longitud de los
datos

Elija la longitud de los datos de comunicacion entre
[7 bits] y [8 bits].

Bit de paridad

Seleccione el bit de paridad de comunicacion: [Par],
[Impar] o [Ninguno].

Bit de parada

Seleccione la longitud del bit de parada de
comunicacion: [1 bit] o [2 bit].

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Seleccione el método de control de la comunicacion:
[Ninguno], [Control RTS/CTS], o [Control ER(DTR/
CTS)].

 Cuando se selecciona [USB/SIO] como el [Puerto],
solo puede definir [Control RTS/STC].

C
O
'g Control de flujo
(&)
E
(@] ~
€t |s | E
S /5 |8
o O [O)
©
7]
% Fuente de
.<% alimentacion de
5V

Designe si se configurara o no la fuente de
alimentacion de 5V.

* Si se selecciona [USB/SIO] como el [Puerto], se
establecera en [Desactivado].

Tipo
Lector de cddigo de dos dimensiones

Modo de lectura

Seleccione el modo de lectura.
» Estandar

[ Datos del codigo | Adaptador (CR) |
En el modo [Estandar], los datos binarios no pueden
manejarse. En este modo, los lectores de codigo de
dos dimensiones de otros fabricantes pueden leer
los datos usando la configuracion anterior.
 Lector de codigo DENSO QR

|Cabecera| dg%u |N‘"dedig\los(4bytes)| dg[l)_?:rdodsiuol Adaptador | BCC |
STX (Fijo) Tiene codigo  Tiene codigo CR (Fijos) Tiene codigo

En el modo [Lector de cédigo DENSO QR], los
datos binarios pueden manejarse. Sin embargo, en
este caso, el formato de comunicacion anterior
también necesita definirse a un lector de codigo de
dos dimensiones.

 Lector de cddigo Tohken

| Cabecera | deﬁ’i}f’{ﬁm | Adaptador |

STX (Fijo) CR+LF (Fijos)
En el modo [Lector de cddigo Tohken], el formato
de comunicacion anterior también necesita definirse
a un lector de co6digo de dos dimensiones. Los datos
binarios no pueden manejarse en el modo [Lector
de codigo Tohken]. A diferencia de DENSO, el
Lector de cédigo Tohken no comprueba el nimero
de digitos o BBC y determina que los datos de
codigo terminan en el codigo CR+LF en los datos
del codigo.

* Si [Puerto] es "USB" y [Tipo] es "Lector de codigo
de dos dimensiones", solo puede definirse el Modo
de lectura "Estandar".

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Guardar datos en

Seleccione [Display de datos] o [Dispositivo interno]
como la ubicacion de almacenamiento de los datos de
codigo.

Display de datos

Almacena los datos en [Direccion de palabra
monitoreada] definida en el objeto visualizador de
datos.

Guardar o3 I‘Jisualizador de dat 'I

datos en

Dispositivo interno

Almacena los datos en la direccion del dispositivo
interno.

Guardar las IDispositivo interno 'I
datos en

Visualizacion interna

Configure los ajustes para almacenar los datos del
codigo leido en el dispositivo interno.

P: del dispe interna
Direccion de inicio de Ajustes
( del dispositivo intemo I[QINTERNAL]LSDDZD extendidos

Direccion de inicio de
almacenamiento del
dispositivo interno

Configure la direccion del dispositivo interno para
almacenar los datos de codigo leidos.

Ajustes extendidos

i Ajustes extendidos

Bit de terminacién de lectura

Tamaiio de los datos

 Sinlimite ¢ Tamafio II = ﬁ

Parémetros de inicializacicn

& Ninguno, 7 Limpiarcero £ Limpiar espacio
Aceptar (0) Cancelar

Habilitado

Bit de terminacion de lectura

Determine si se activa o no la direccion del bit de
terminacion de lectura si la totalidad de los datos se
han escrito a la direccion de dispositivo interno.

 Cuando no se define [Bit de terminacion de lectura],
los datos se sobrescriben si se leen en forma
continua.

Sigue

GP-Pro EX Manual de referencia

16-26




Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Direccion de bit

Bit de terminacioén de lectura

Configure la direccion del bit de terminacion de
lectura.

* Ponga este bit en OFF después de completarse la
entrada. La GP no leera los datos de codigo sin
desactivar el bit de terminacion de lectura.

 El tiempo de lectura del coédigo de dos dimensiones/
codigo de barra y la accion de la [Direccion de bit
de terminacion de lectura] son los siguientes:

Codigo de barras/
leer codigode ~ ——
dos-dimensiones

Escribe a la direccion
del dispositivo interno

Gp se ENCIEND@ APAGUE con el PL9
Leerla ON W
terminacion ,—?/’7
del bit ] L

Desactivado

O=Gp se ENCIENDE <>=Regresa el bit a estado APAGADO

Configure el tamafio de los datos de codigo
almacenados en la direccion del dispositivo interno al
momento de lectura como ilimitado.

» Si los datos de codigo de lectura exceden el area
habilitada, el exceso de datos no se escribiran.

4]
c|le|c |8
o c o | ©
7)) Q = 5
S b= £ |8
o = [ (0]
o | Q|9 | X
c | .2 o o
T 2| © |
o 0 N
= (@] e [0
(0] Q| ®© »
8 L 7 =)
|l |\
S | <
Sin limite
/2]
[@]
o
©
©
2]
e}
(0]
©
o
{ -
]
€ N
@ Tamano
especificado

Configure el tamafo de los datos de codigo
almacenados en la direccion del dispositivo interno al
momento de lectura de 1 a 9.999.

* Si el tamaiio de los datos de codigo de lectura
excede el [Tamafio especificado], los datos en
exceso no se escribiran a la direccion de dispositivo
interno.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

c o @

o | € S

o | © e

2| e 2 _

3 o £ | Ajustes de
T | = © | jnicializacion
o 7] N

fust o (0]

(] o "(;)‘

S | @ ]

O o <?

Visualizacion interna

Seleccione el método de procesamiento al
sobrescribir los datos de codigo leidos, ya sea
[Ninguno], [Limpiar cero] o [Limpiar espacio].

Por ejemplo, si los datos de codigo "12345678" se
almacenan y después se almacenan los datos de codigo
"ABCDE, el [Tamafio de los datos] es 8 bytes.

Visualizacion anterior: Se almacenan los datos del
codigo "12345678" de 8 bytes.

(Visualizacion actual)  (En la direccion de intervalo del dispositivo)

+0 0 8

+2 1 bl Actualmente almacena
+3 ‘3 ‘4 codigo de datos

+4 ‘5 ‘6’

+5 e ‘8’

Visualizacion actual: Lee los datos del codigo
"ABCDE" de 5 bytes.
* Para [Ninguno]

+0 0 5
ABCDEG678 +1 0 0
+2 ‘A B
+3 'c D Visualizado con el
+4 E ( ‘& resto de la
visualizacién previa.
+5 78

* Para [Limpiar a cero] (borrar datos con nulo)

+0 0 ' 5

ABCDE a0 o

El cédigo anterior

2 A B
+3 | ¢ D
+4 [ e oon
+5(ooh | ooh

del datos es

sobreescrito con
NULO = "00(h)".

* Para [Limpiar espacio]

M

ABCDE._... 1
* 0 ; 0 El codigo anterior
2 A 1w

del dato es
sobreescrito con un
espacio = "20(h)".

sl o
+4 | e [ 20n
+5 (200 | 20h

Entrada de acceso remoto al ordenador

Configure el dispositivo de entrada para la operacion
de la pantalla del servidor desde el visualizador.

57 "36.4.2 Guia de configuracion de Ajustes del sistema
[Ajustes de equipos de entrada] - [Entrada de acceso
remoto al ordenador]” (pagina 36-30)
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16.5 Restricciones

16.5.1 Restricciones del cédigos de barras

» Si [Guardar datos en] se establece en [Dispositivo interno] y configura [Bit de
terminacion de lectura], desactive [Bit de terminacion de lectura] cuando se haya
completado la entrada. La GP no leera los datos de codigo sin desactivar el bit de
terminacion de lectura.

* Cuando el [Bit de paridad] es [Ninguno] y la configuracion de la velocidad de
comunicacion del lector de codigo de barras es distinta a la de la GP, el sistema podria leer
datos invalidos porque no puede detectar errores. Use los mismos ajustes de
comunicacion para ambos dispositivos.

* Cuando no se usa la configuracion [Direccion de bit Entrada completa], la lectura
continua de datos sobrescribira los datos de codigo anteriores.

* Sise cambia entre pantallas mientras ingresa datos, el proceso de cambio toma prioridad y
los datos ingresados se ignoran.

* Si [Introducir c6édigo de barras] no esta definido en la pestaia [Entrada de datos] para el
objeto de visualizador de datos, los datos de codigo leidos no se escriben al objeto de
visualizador de datos.

* Si el nimero de datos de cddigo leidos excede los [Caracteres a mostrar] configurados
para un objeto de visualizador de datos, los datos no se pueden visualizar de la forma
correcta en el objeto de visualizador de datos. Se puede configurar un maximo de 100
caracteres de un byte en el objeto de visualizador de datos.

* Se puede conectar un lector de codigo de barras a cada uno de los puertos COM1 y USB,
sin embargo, cuando se conectan dos lectores de codigo de barras al mismo tiempo y se
almacenan los datos en los objetos de visualizador de datos o en el dispositivo interno
desde ambos codigos de barras, es posible que el sistema no funcione correctamente. Se
deberia configurar un lector para leer los datos desde el objeto de visualizador de datos y
el otro para almacenar los datos en el dispositivo interno.

16.5.2 Restricciones de uso de un lector de cédigo de dos dimensiones.
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Laserie IPC es solamente compatible con COMI.

16.5.3 Restricciones del teclado USB

* Las restricciones del teclado USB incluyen todas las restricciones de los codigos de barra
descritas en anteriormente.

+ Ultilice el teclado USB para introducir datos en la configuracion de objetos de visualizador
de datos, para asi permitir entradas de co6digos de barra. El teclado no se puede usar para
ingresar contrasefias u otros tipos de datos.

* Cuando se leen codigos de las teclas de Retroceso, ESC, Eliminar, Flecha izquierda y
Flecha derecha desde el lector de codigo de barras, la teclas de control se procesan como
si fueran ingresadas desde el teclado USB.

* Los caracteres kanji japoneses no son compatibles.

GP-Pro EX Manual de referencia 16-29



Restricciones
|

* Al usar WinGP, puede emplear un teclado PS/2 para introducir datos en un objeto de
visualizador de datos. En [Ajustes del sistema], establezca el [Puerto] en [USB].

» Cuando se usa Acceso remoto al PC con un teclado USB, no se puede utilizar el teclado
USB.
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