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Animacion - General
]

20.1 Animacion - General

20.1.1 Acerca de la animacién

La animacion es una funcidon que permite ocultar o cambiar los colores y las posiciones de los
objetos y los dibujos de forma temporal. Esta funcion le permite resaltar objetos especificos,
mejorar la seguridad y crear movimiento en la pantalla.

Puede configurar la siguiente animacion con GP-Pro EX.

NOTA * El siguiente apartado muestra los modelos compatibles con la animacion.
¥~ "1 3 Funciones soportadas” (pagina 1-5)

B Mostrar/Ocultar objetos

Puede ocultar los dibujos en la pantalla y hacerlos aparecer segiin sea necesario. Lo puede
usar como una funcién de seguridad para ocultar los objetos que s6lo pueden ser operados
por usuarios especificos.

Por ejemplo:

Cuando el bit El objeto oculto
especificado pasa a ser visible.

esta ON... \ ' /

N

B Cambiar la posicién de los dibujos

Puede mover los dibujos en la pantalla para reflejar los cambios en la condicién del sitio.

Por ejemplo:

Cuando se El dibujo se
escribe un valor mueve dentro del
a una direccion rango
especificada... especificado.
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Animacion - General

B Rotar un objeto

Al rotar los objetos, puede mostrar la rotacion de un equipo, tal como un ventilador o un
motor, y también el movimiento de una aguja en un grafico de aguja para seguir los cambios
de valor reales.

Por ejemplo:

Cuando se
escribe un valor a
una direccioén El objeto gira.
especificada...

B Cambiar los colores de objetos

Puede cambiar los colores de los objetos en un momento determinado. Esto es 1til si, por
ejemplo, desea resaltar el objeto visualizado cambiando su color cuando supera cierto valor.

Por ejemplo:
Cuando el valor

de la direccion El color del objeto
excede el valor cambia.
definido...

NOTA » Cuando trabaja con imagenes, puede seleccionar uno de los colores en la
imagen y cambiar el tono. Para obtener informacion detallada acerca de
como configurar esta funcion, véase lo siguiente.

&~ "20.7.1 Guia de configuracién de los [Ajustes de animacién] € Animacion de tono”
(pagina 20-32)
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Animacion - General

20.1.2

Objetos soportados

Dibujo

Visibilidad

Color

Posicion

Rotacion

Tono

Dibujo

Texto

0)

o

O

X

<

Punto

Linea/LineaPoligonal

Rectangulo

Poligono

Circulo/Ovalo

Arco

Pastel

Escala (Barra)

Escala (Arco)

Ubicacion de la imagen

Llamar a la pantalla (Pantalla
base)

x| O|O|O|0|0|0|0|0|0|0

XX OIO|I0|0|0|0|0|I0|0

X O|Ol0|0|0|0|0|0|I0|0

X O|OI0|0|0|0|0|0|0|0
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Llamar a la pantalla (Imagen)

i

<

<

<

<

Llamar a la pantalla (Imagen en la
tarjeta CF)

=

=

<

=

=

Llamar a la pantalla (Simbolo)

Llamar a la pantalla (Teclado)

Tabla

Color del fondo

Grupo

Objetos

Interruptor y piloto

Display de datos |

Teclado

Cadigo de clave

Grafico

Grafico de tendencias historicas

Grafico del visualizador de
bloques de datos

MR OO OO OO X|O| X[ X

PR R R R | X O X O | X

P R D PR PR R X O X O | X4

R I e I e B RO el ] e e

el R e e Il e e e el ] e e

Alarma

Alarma de texto

Visualizador de mensaje

Ventana

Reproductor de peliculas

Modulo de video/Unidad de DVI

Ventana de acceso remoto al
ordenador

Rl iRl i o)

el R e e el e e

PR P PR PR R R K

el R R e el e e

el R e e el e e

Visualizador de imagen

<

<

<

<

<

Visualizador de datos de muestreo

=

=

<

=

Sigue
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Animacion - General

Dibujo Visibilidad | Color | Posicion | Rotacion | Tono
Objetos Mostrar .dgtro especial X X X X X
(Transmision de datos)
Mostrar dato especial (Receta) X X X X X
Mostrar dato especial (Mostrar X X X X X
CSV)
Mostrar dato especial X X X X X
(Administrador de archivos)
Accidn de activacion (Accidon X X X X X
dibujar)
Grafico de dispersion historico X X X X X
XY
Grafico de dispersion de X X X X X
visualizacion de bloques XY
Lista de selectores @) X X X X
Mensaje de boletin O X X X X
D-Script X X X X X
Interruptor de la lista de selectores O X X X X
Bloqueo de operacion 0O X X X X
Seguridad 0] X X X X
Transferir datos del dispositivo/ O X X X X
PLC
éﬂ::ﬁises Alarma de aviso X X X X X

*1 El Display de entrada, un tipo de Display de datos no soporta la animacion.

* Cuando los objetos estan agrupados, s6lo puede afiadir la animacion si todos
los objetos en el grupo soportan esa animacion. Véase lo siguiente para
obtener informacion acerca de las operaciones cuando se afiade la animacion
a objetos agrupados.

&~ "20.1.3 Animacién en los objetos agrupados.” (pagina 20-6)
* La animacién no funciona con los graficos cargados en un Visualizador de
imagen.

B Animacién de color soportada por dibujos

Dibujo Animacion de color soportada
Igiztlé(l)ngulo, Poligono, Pastel, Circulo/ Primer plano/Fondo, Linea/Borde
Tabla Primer plano/Fondo, Linea/Borde
Punto Primer plano
Linea, Linea poligonal, Arco, Escala Linea/Borde
Texto Fondo, Texto
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Animacion - General

20.1.3 Animacién en los objetos agrupados.

Cuando se afiade animacion a objetos agrupados, la relacion entre la animacion del grupo y la
animacion de un objeto individual es la siguiente.

NOTA * Véase lo siguiente para obtener informacion acerca de la agrupacion de
objetos.
F g 47 Agrupar ( Desagrupar objetos)” (pagina 8-34)

B Animacion de visibilidad

La animacion en el grupo tiene prioridad.
Cuando el objeto agrupado se visualiza, se puede ocultar cualquier objeto en el grupo.

B Animacion de color

La animacién en el objeto tiene prioridad.
B Animacién de posiciéon
» Se afiade animacion de posicion al grupo y al objeto
Primero se ejecuta la animacion afiadida al grupo y después se ejecuta la animacion
afiadida al objeto.
* Se afiade animacion de posicion al grupo y al grupo y Rotacion a un objeto
Se ejecuta la Animacion de posicion para el grupo. Como resultado, las coordenadas del

[Centro de rotacion] configuradas en los objetos se moveran. La rotacion de los objetos se
ejecuta después del movimiento.

B Animacion de rotacion

* Cuando se afiade la rotacion al grupo, la coordenada del [Centro de rotacion:] se configura
para todo el grupo. La coordenada del [Centro de rotacion] de cada objeto también se
mantiene.

+ La Rotacion se afiade al grupo y al objeto
Primero se ejecuta la Animacioén afiadida al grupo. Como resultado, las coordenadas del
[Centro de rotacion] configuradas en los objetos se moveran. La rotacion de los objetos se
ejecuta después del movimiento.

Las coordenadas del [Centro de rotacion:] son distintas en el grupo y en el objeto.

» Larotacion se afiade al grupo y la animacion de posicion se afiade a un objeto
Se ejecuta la Rotacion para el grupo. Como resultado, las coordenadas X/Y usadas para el
movimiento de la Posicién de Animacion rotaran. La animacion de posicion en el objeto
se ejecuta tras completarse la rotacion.
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Menu de configuracion

20.2

Menu de configuracion

Mostrar/Ocultar objetos

Cuando el bit El objeto oculto pasa
especificado esta a ser visible.
ON...

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 20-8)
” Introduccién (pagina 20-8)

Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.

>

Cuando se escribe un
valor a una direccién
especificada...

El dibujo se mueve
dentro del rango
especificado.

¥~ Procedimiento de configuracion
(pagina 20-12)
” Introduccién (pagina 20-12)

Rotar objetos para mostrar cambios en la condicién.

Cuando se escribe un
valor a una direccién
especificada...

El objeto gira.

&~ procedimiento de configuracion
(pagina 20-17)
&~ Introduccion (pagina 20-17)

Cambiar los colores del objeto segun el valor de la

direccion

Cuando un valor
supera cierto valor...

El color del objeto
cambia.

&~ Procedimiento de configuracion
(pagina 20-20)
&~ Introduccién (pagina 20-20)
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Mostrar/Ocultar objetos

20.3 Mostrar/Ocultar objetos

20.3.1 Introduccién

Configure la animacién de visibilidad para mostrar u ocultar objetos (Visible/Invisible)
Alterne entre mostrar y ocultar el objeto basado en un disparador definido (por ejemplo,
cuando el bit especificado esta ON.)

Cuando el bit El objeto oculto
especificado pasa a ser visible.
esta ON... \ ' /

S

20.3.2 Procedimiento de configuracién

Muestre un interruptor oculto activando bit M100.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
¥~ "20.7 Guia de configuracion” (pagina 20-23)

1 Seleccione el interruptor que desea mostrar u ocultar. En el menu [Editar (E)] seleccione
[Animacion (N)], o bien haga clic con el botdon derecho del mouse en el interruptor y
seleccione [Animacion (N)] .

Editar (E)
o Deshacer (U) Chrl+Z
3 Cortar () Chrl+x
£h Copiar (C) Chrl+C
=)
BT Duplicar (W)
Copiar la forma del objeta 4
3
¢ Eliminar (L) Dl
Seleccionar todo (L) Ctrl+a
Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atributos (M)
Animacion (M)
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Mostrar/Ocultar objetos

* Puede mostrar el cuadro de didlogo de animacion usando uno de los
siguientes procedimientos.
* Seleccione un dibujo, luego en la ventana [Propiedades (P)] seleccione
[Animacion] y haga clic en los puntos suspensivos [...].

Propiedades

LineaPaliganal

|
AL ALL

Nombre de afributo Valor
¥ Coordinar
¥ Linea/LineaPaligonal
Tipa de linea — Linea continua
Grosorde lalinea 1
Foma de laflecha — Ninguno
Color del visualizador 17
Paipaden Hinguno
¥ Arimaciin

Canliguracion

* En la [Lista de datos de pantalla], haga doble clic en el campo
[Animacion] de los objetos que desea editar.

Desstin v

Dibujar/Objetos | Informacidn bicidn

¢ SL_00ao [PLCT 300000 [#INTER 4
j D-Seript 0

¢ GR_0000 [FLET D 00000

j SL_00om [FLE1 00000

¢ Rectangulo (65, 344, 209, 409)[FLC +
j Rectangulo  [273, 337, 395, 497)

¢ Texta [335, 212, 374, 243 [FLW
j Texta (423,181, 502, 23]

¢ Imagen (49,180, 848, 77

2 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda seleccione
[Animacion de visibilidad].

,;g"'_‘: Configuracion de animacion
T Wisibiidad de la arimacidn
&l Posician |Direccian de bit |
&5 Rotacisn
2 isualizan cuands esta IFF
1% isualizan cuando esta O
Apuda [H) | Aceptar (O] I Cancelar

3 Seleccione la casilla [Animacion de visibilidad].
4 Seleccione [Direccion del bit] e introduzca la direccion (M100) que se usa para ejecutar la
operacion de visibilidad.
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Mostrar/Ocultar objetos

20.3.3

Animacion de visibilidad: Operaciéon

Este apartado describe el comportamiento de un objeto cuando se configura con Animacion
de visibilidad.

B Cuando un objeto esta oculto

Si pulsa el area de un objeto oculto, sus operaciones tactiles asociadas no se ejecutaran.
No obstante, continiia sus procesos internos como, por ejemplo, obteniendo valores de
direccién especificados.

B Cuando un objeto visualizado se oculta

Si un objeto estd oculto mientras se pulsa, las operaciones tactiles asociadas no se
ejecutaran.

Aunque el interbloqueo esté activado, la Animacion de visibilidad se ejecuta cuando se
activa.

Si un objeto configurado con seguridad se oculta en mitad de su operacion tactil,
aparecera la pantalla para introducir la contrasefa de seguridad. Al introducir la
contrasefia para quitar la seguridad, el objeto seguira oculto. Sin embargo, podra ejecutar
cualquiera de las funciones configuradas en el objeto.

Cuando un interruptor configurado con Retraso ON esta oculto, las funciones
configuradas en el interruptor no se ejecutaran.

Si un Display de datos esta configurado para permitir la entrada de datos cuando el bit
estda ON y se oculta, mantiene su estado "ON" incluso cuando esta oculto. Como
resultado, cuando el objeto se visualice de nuevo, volvera al estado Permitir entrada. No
se puede introducir datos mientras el Display de datos esta oculto.

El avisador acustico se detiene cuando su interruptor asociado esta oculto.

Aunque un interruptor de visualizacion de ventana esté oculto, su ventana emergente
asociada se continuara visualizando.

Aunque el objeto de alarma esté oculto, su Subdisplay asociado se continuara
visualizando.

Si una alarma esta oculta mientras esta en el Modo estatico, el Modo estatico no se podra
quitar.

Siun grafico de tendencia historica se oculta mientras visualiza datos historicos, no podra
salir del visualizador de datos historicos.

B Cuando un objeto oculto se visualiza

Si un objeto pasa a ser visible en mitad de una operacion tactil, las acciones tactiles

asociadas no se ejecutaran hasta que no se vuelva a pulsar el objeto.

Cuando un objeto pasa a ser visible, se visualiza en el mismo estado que tenia antes de

ocultarse, excepto en los siguientes casos.

* El cursor de la alarma se mueve mientras la alarma esta oculta. El cursor de la alarma
se visualiza en su nueva ubicacion.

» Lalista de selectores se cierra, incluso si la lista estaba abierta cuando el objeto estaba
oculto.

Si el valor de la Direccion de palabra de supervision cambia mientras el visualizador de

texto asociado esta oculto, el visualizador se muestra con los valores actualizados.
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Mostrar/Ocultar objetos
|

* Sila opcion [Mostrar condicion actualizada] de un visualizador de texto esta en [Bit ON]
y el texto se cambia mientras estd oculto, el visualizador se actualiza aun cuando esta
oculto.

GP-Pro EX Manual de referencia 20-11



Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.
|

204 Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.

2041 Introduccién

Configure una animacién que mueva objetos en la pantalla.
Los objetos pueden moverse horizontal o verticalmente segtin los valores de direccion

especificados.
Cuando se El dibujo se
escribe un valor a mueve dentro del
una direccién rango
especificada... especificado.

20.4.2 Procedimiento de configuracion

Use la posicion actual como el punto inicial y establezca el punto final horizontal a 200
pixeles de distancia. El Rango de posiciones oscila entre 0 y 200.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
&~ "20.7 Guia de configuracion” (pagina 20-23)

1 Seleccione el objeto que desea mover, luego en el menu [Editar (E)] seleccione [Animacion
(N)], o bien haga clic con el botdén derecho del mouse en el objeto y seleccione [Animacion

Editar (E}
J Deshacer (L) Chrl+2
x, Cortar (T) Chrl+3
@ Copiar (C) Chrl+C
2] Duplicar (W)
Copiar la Forma del objeto 4
3
2 Eliminar {0 Dl
Seleccionar todo (L) Chrl+a
Definir como wvalor predeterminado (E)
Cambiar atributos (M)
Animacian (L)
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Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.

* Puede mostrar el cuadro de didlogo de animacion usando uno de los
siguientes procedimientos.
*Seleccione un dibujo, luego en la ventana [Propiedades (P)] seleccione
[Animacion] y haga clic en los puntos suspensivos [...].

LineaPoligonal

E‘P:lﬂ
Al ALl

Mombre de atributo W alor
# Coordinar
¥ Linea/LineaPoligonal
Tipo de linea = Linea continua
Grosordelalinea 1
Forma de la flecha — Minguno
Color del visualizador 7
FParpadeo Minguno
¥ Animacidn

Configuracidn

*En la [Lista de datos de pantalla], haga doble clic en el campo [Animacion]
de los objetos que desea editar.

Desstin v

Dibujar/Objetos | Informacidn cion

¢ SL_00ao [PLCA 00000 [#IITER 43
j D-Seript 0

¢ GR_00ao [PLCT]D 00000

j SL_o0m [PLCT F<00000

¢ Rectangulo (65, 344, 203, 407 [FLL +
j Rectangulo  [273, 337, 395, 41F)

= Testo [335, 212, 374, 24B) [PLI@
j Texto (423,181, 502, 27F)

¢ Imagen (49,180, 848, 77

2 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda expanda
[Posicion] y seleccione [Horizontal].

@#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad [ Awimacisn harizortal
A4 S;' Posicidn
Wertical .

<} Rotacidn T
Tipo de
datos
De | - |8 Inicio | |
i | ) i |

Apuda (H] Aceptar (O] ] [ Cancelar
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Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.

3 Seleccione la casilla [Animacion horizontal].

@#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad
» B Color
YE;‘E' Posicidn
“++ Horizontal
Wertical
¥ Rotacidn

Ayuda [H]

——
l Animacidn harizontal l

Direccion de palabra

[FLC1]D 00000
Thode [16BitBin
atoz
Flango de valores
De 0 =
A 100 =

v|&

~ | [] Signa +*

Fiangao de posiciones

Inicia |0

Final 100

<@
<[

[ Aceptar (O] ][

Cancelar ]

4 Introduzca la direccion que define cudnto se movera. Por ejemplo, D100.

5 Seleccione el [Tipo de datos]. Por ejemplo, 16 Bit Bin.

6 Para el [Rango de valores], introduzca los valores [De] y [A]. Por ejemplo, De = 0, A = 100

* En el editor de pantalla, si pone un objeto fuera del area de la pantalla visible,
puede especificar ese punto como 0 en el [Rango de valores].Puede mover y
visualizar el objeto desde afuera del area de la pantalla. En el campo [A] del
[Rango de valores], introduzca un valor mayor o igual que el tamaiio de la

pantalla. De lo contrario, el objeto no se mostrara.

7 Seleccione los puntos de [Inicio] y [Final] del [Rango de posiciones]. Por ejemplo, Inicio = 0

y Final = 200.

8 Haga clic en [Aceptar (O)].

GP-Pro EX Manual de referencia
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Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.

20.4.3 Coémo funciona la animacion de posicion

#* Configuracion de animacion

£ Visibilidad Animacidn harizontal
» & Color
¥ @ Posicién | Direccidn de palabra R |
“++ Horizontal
vt [PLC1D0000D ME
¥ Rotacidn
Tipo de
datos
Flango de valores Fiangao de posiciones
S — I —
A 100 = Final (100 = E]

[ Aceptar (O] H Cancelar

Ejemplo de configuracion: Animacion horizontal
Expresion = D100

Rango de valores De = 0
A= 100
Rango de posiciones Inicio =0
Final = 200

* En el editor de pantalla, si pone un objeto fuera del area de la pantalla visible,
puede especificar ese punto como 0 en el [Rango de valores]. Puede mover y
visualizar el objeto desde afuera del area de la pantalla. En el campo [A] del
[Rango de valores], introduzca un valor mayor o igual que el tamaiio de la
pantalla. De lo contrario, el objeto no se mostrara.

m [D100] = 50

La coordenada superior izquierda del objeto se
calcula sumando el valor [Inicio] del [Rango de
posiciones] con las coordenadas de la ubicacion
donde se puso el objeto.

Las coordenadas obtenidas al sumar el valor [Final] del
[Rango de posiciones] con las coordenadas de la

ubicacién donde se puso el objeto le da el punto de
destino maximo.

Mover 100 pixeles

(0, 30), - (400, 30) (20

[]

Punto de
destino
maximo 200

* (0,30) se refiere a las coordenadas X, Y de la esquina superior
izquierda del objeto.
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Mover objetos para mostrar cambios en la condicion.
|

Puesto que la diferencia en los campos [De] y [A] del [Rango de valores] es 100, la cantidad
de movimiento se calcula basado en la razon entre el valor en la direccion D100 y el valor en
100.

m [D100] = -10

(0, 30)

* (0,30) se refiere a las coordenadas X, Y de la esquina superior
izquierda del objeto.

Si el valor almacenado es menor que el valor [De] del [Rango de valores], el objeto no se
mueve de su punto de [Inicio].

m [D100] = 300

Mover 200 pixeles

(200, 30)

Mover .

* (0,30) se refiere a las coordenadas X, Y de la esquina superior
izquierda del objeto.

Si el valor almacenado es mayor que el valor [A] del [Rango de valores], el objeto sdlo se
mueve hasta su posicion [Final].
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Rotar objetos para mostrar cambios en la condicién.

20.5 Rotar objetos para mostrar cambios en la condicion.

20.5.1 Introduccién

Configure una animacion que gire objetos en la pantalla.
Los objetos pueden rotarse seglin los valores de direccion especificados.

Cuando se escribe
un valor a una
direccién

especificada... El objeto gira.

20.5.2 Procedimiento de configuracién

Use la posicion actual como el punto inicial y defina la rotacion en sentido horario a 360
grados.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
7 "20.7 Guia de configuracion” (pagina 20-23)

1 Seleccione el objeto que desea mover, luego en el menu [Editar (E)] seleccione [Animacion
(N)], o bien haga clic con el botoén derecho del mouse en el objeto y seleccione [Animacion

NI

Edikar {E)

J Deshacer (L Chrl4+Z

3, Cortar {T) Chrl+x

@ Copiar {Ch ChrlHC

2] CDuplicar (W)
Copiar la forma del objeto »

»

2<  Eliminar {0 Dl
Seleccionar todo (L) Chrl-a
Definir como valor predeterminado (E)
Cambiar atributos (M)
Animacian (Y
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Rotar objetos para mostrar cambios en la condicion.

* Puede mostrar el cuadro de didlogo de animacion usando uno de los
siguientes procedimientos.
*Seleccione un dibujo, luego en la ventana [Propiedades (P)] seleccione
[Animacion] y haga clic en los puntos suspensivos [...].

LineaPoligonal

E‘P:lﬂ
Al ALl

Mombre de atributo W alor
# Coordinar
¥ Linea/LineaPoligonal
Tipo de linea = Linea continua
Grosordelalinea 1
Forma de la flecha — Minguno
Color del visualizador 7
FParpadeo Minguno
¥ Animacidn

Configuracidn

*En la [Lista de datos de pantalla], haga doble clic en el campo [Animacion]
de los objetos que desea editar.

Desting v
Dibujar/Objetos | Informacidn nimacidn

¢ SL_00ao [FLC1 00000 [#INTER
j D-Seript 0
¢ GR_0000 [FLC1]D 00000
j SL_00m [FLC1}<00000
¢ Rectangulo (65, 344, 209, 407) [PLC
j Rectangulo (273, 337, 395, 417)
¢ Texto [335, 212, 374, 243 [FL
j Texto (423,181, 502, 276)
¢ Imagen (49,180, 848, 779)

2 Aparece el cuadro de dialogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda seleccione
[Rotacion].

#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad [] Animacisn de gira
L Colar
» & Pasicién
¥ Rotacidn =
Tipo de
datos
De 8 Inicio B gados
& H] Final B gados
Centro de rotacidr: By B

-
[Desplazamiento desde el centro del objeta]

Apuda (H) Aceptar (O] H Cancelar
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Rotar objetos para mostrar cambios en la condicion.

3 Seleccione la casilla [Rotacion de la animacion].

,;_}‘_‘: Configuracion de animacion
£ Visibilidad l [¥] Animacisn de gira J
> Col —
> :Q F'Zsoicr:ién Direccion de palabra w
& Rotacién [PLCTDA0000 v
Yot 16BN ) []Signo+
Flangao de valores Filangao de angulos
De a = Inicia |0 3 grados
A 100 T Final |90 %@ orados
Centro de rotacidr: 0 By Y 1] £
[Desplazamiento desde el centro del objeta]
Apuda [H) [ Aceptar (O] ] [ Cancelar ]

4 Introduzca la direccion que define cuanto rotara. Por ejemplo, D100.

5 Seleccione el [Tipo de datos]. Por ejemplo, 16 Bit Bin.

6 Para el [Rango de valores], introduzca los valores [De] y [A]. Por ejemplo, Inicio = 0 y Final

=100.

* En el editor de pantalla, si pone un objeto fuera del area de la pantalla visible,
puede especificar ese punto como 0 en el [Rango de valores]. Puede girar y
visualizar el objeto desde afuera del area de la pantalla. Segtin el valor
definido en el campo [A] del [Rango de valores], el objeto se puede girar
fuera del area de visualizacion de la pantalla hasta no visualizarse mas.

7 Seleccione los grados de [Inicio] y [Final] del [Rango de angulos]. Por ejemplo, Inicio =0y

Final = 360.

8 Haga clic en [Aceptar (O)].

* Si el valor de Inicio del Rango de angulos es mayor que el valor Final, el
objeto girara en sentido antihorario. Puede definir valores negativos.
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Cambiar los colores del objeto segun el valor de la direccion
|

20.6 Cambiar los colores del objeto segun el valor de la
direccion

20.6.1 Introduccion

Configure una animacion que cambie los colores de un objeto en la pantalla.

Los colores del objeto pueden cambiar segtn los valores de direccion especificados.

Esto es util si, por ejemplo, desea resaltar el objeto visualizado cambiando su color cuando
supera cierto valor.

Cuando un valor
supera cierto El color del objeto
valor... cambia.

20.6.2 Procedimiento de configuracion

Configure una animacion que cambie el color de fondo del texto de verde a rojo cuando
M100 esté ON.

NOTA * Para obtener informacion detallada, consulte la Guia de configuracion.
7 "20.7 Guia de configuracion” (pagina 20-23)

1 Seleccione el objeto que cambiara su color de fondo, luego en el menu [Editar (E)]
seleccione [Animacion (N)] o bien haga clic con el boton derecho del mouse en el objeto y
seleccione [ Animacion (N)].

Editar (E}

J Deshacer (L) Chrl+2
x, Cortar (T) Chrl+3
@ Copiar (C) Chrl+C
2] Duplicar (W)
Copiar la Forma del objeto 4
3
2 Eliminar {0 Dl
Seleccionar todo (L) Chrl+a
Definir como wvalor predeterminado (E)
Cambiar atributos (M)
Animacian (L)
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Cambiar los colores del objeto segun el valor de la direccion

* Puede mostrar el cuadro de didlogo de animacion usando uno de los
siguientes procedimientos.
*Seleccione un dibujo, luego en la ventana [Propiedades (P)] seleccione
[Animacion] y haga clic en los puntos suspensivos [...].

LineaPoligonal

E‘P:lﬂ
Al ALl

Mombre de atributo W alor
# Coordinar
¥ Linea/LineaPoligonal
Tipo de linea = Linea continua
Grosordelalinea 1
Forma de la flecha — Minguno
Color del visualizador 7
FParpadeo Minguno
¥ Animacidn

Configuracidn

*En la [Lista de datos de pantalla], haga doble clic en el campo [Animacion]
de los objetos que desea editar.

Desstin v

Dibujar/Objetos | Informacidn Aniracion

¢ SL_00ao [PLCA 00000 [#INTER 43
j D-Seript 0

¢ GR_00ao [PLCT]D 00000

j SL_o0m [PLCT F<00000

¢ Rectangulo (65, 344, 203, 4079 [FLL +
j Rectangulo  [273, 337, 395, 41F)

= Testo [335, 212, 374, 24B) [PLI@
j Texto (423,181, 502, 27F)

¢ Imagen (49,180, 848, 77

2 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda expanda
[Color] y seleccione [Fondo].

,-_if: Configuracion de animacion

£ Visibilidad [ Colar de fonda de la animacidn
L]
(_MiFondo )
Color del text 7
o ;F .o.'or Fliean Cuando esta OFF
| 4 Sﬂ' Posicidn B
arpa
<% Calor e
Cuando esta OM
)
Color | ;éza
< S
Ayuda (H) Aceptar (0] I [ Cancelar
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Cambiar los colores del objeto segun el valor de la direccién

3 Seleccione la casilla [Color de fondo de la animacion].

#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad [ Color de fondo de la animacidn ]
v & Color
L"J Direccidn del bit -
i Fondo
Ba [PLCTJX00000 -
M Colar del tewta 2
< L Cuando esta OFF
S-' Posicidn P
EN Color | Trarsparent ;é';a
Cuando esta ON
P, p
Color |HT132 v ;éza Ninguno v
< >
Ayuda [H] Aceptar (0] I [ Cancelar

4 Seleccione [Direccion del bit] y defina la direccion. Por ejemplo, M100.
Para [Cuando esta OFF], establezca [Color] en verde. Para [Cuando esta ON] establezca

[Color] en rojo y haga clic en [Aceptar].

#* Conlfiguracion de animacion

£ Visibilidad Color de fonda de la animacidn
v Color
Direccidn del bit v
i Fondo
E [PLC1p<00100 &
;FColorde\texto '
| R-fa Cuando esta OFF
» 4 Posicién i
L4 Color | Transparent & ;;I;a
Cuando esta ON
P M
Color |WN152 v Paa v
< >
2w H) Aceptar (0] ] [ Cancelar

NOTA » La Animacion de color s6lo funciona si el objeto esté configurado con

relleno.
» Cuando se usa el parpadeo, el parpadeo configurado en Animacion de color

anula el parpadeo configurado en el objeto.
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Guia de configuracién

20.7 Guia de configuracion

20.7.1 Guia de configuracion de los [Ajustes de animacién]

B Animacion de visibilidad

Configure la Animacion de visibilidad para mostrar u ocultar objetos.

#* Configuracién de animacidn

& Visibilidad VYisibilidad de la animacidn
» € Color Fpmm
o v
'E[f!' Posicion ireccitn del bi
<F
[PLC1J00100 v

(O Visualizar cuando esta OFF

() Visulizar cuando estd ON

Apuda (H] Aceptar (O] ][ Cancelar

Configuracion Descripcion

Animacion de

Aflade Animacién de visibilidad

visibilidad
L .. | La Animacion de visibilidad esta basada en el valor ON/OFF de la
Direccion del bit . o, . .
direccion de bit especificada.
Visualizar
cuandoesta | El objeto es visible cuando la direccion de bit especificada estd OFF.
OFF
Visualizar
cuandoesta | El objeto es visible cuando la direccion de bit especificada esta ON.
ON
El objeto solo se visualiza cuando se inicia sesion a un nivel igual o
superior al nivel de seguridad definido.
Nivel de Mivel de sequridad
seguridad
Wigible cuando el nivel ez mayor o igual a
1 E,
Visible
ﬁ?v?a?iz el Defina el nivel de seguridad minimo requerido para ver el objeto. Defina
mayor o un valor entre 1y 15.
igual que

Sigue
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Guia de configuracién

Configuraciéon Descripcion
La Animacion de visibilidad esta basada en el valor ON/OFF de la
expresion de bit especificada.
Dirececion del bit
Expresion
[PLC13<00100 v
() Visualizar cuando estd OFF
() Wisualizar cuando esta OM
Visualizar
cuandoesta | El objeto es visible cuando la expresion de bit especificada esta OFF.
OFF
Visualizar
cuandoesta | El objeto es visible cuando la direccion de bit especificada esta ON.
ON
Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Expresion
booleana]. Configure los detalles de la expresion.
-8 Exprezion
S
:-g zrAmpliar
'05) Tino Direccidn del bit v % |
3 1ooe
S o |
&) Operador — nario Indirecta/Constante
g Ningun +| |[PLCTIXO0100 v
=
< Guitar
[] Resultada de la inversidn
[ Aceptar (O] ] [ Cancelar ]
Defina la expresion. No puede teclear la expresion. Haga clic dentro de la
expresion para seleccionar y definir esa parte.
Expresion Expresidn
[IEERY S &2 [PLCTJ<00100
Seleccione el tipo de expresion condicional.
Tipo + Direccion del bit
Configura las direcciones de bit en la expresion.
Tioo de Seleccione el tipo de datos. Si define [Tipo] = [Direccion de palabra],
P seleccione [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD]. Si
datos . .
define [Tipo] = [Constante], seleccione [Dec], [Hex] u [Octal].
Configure un operador. Seleccione && o ||.
Operador Si agreg6 una comparacion a la expresion, seleccione >, <, >=, <=, ==o0
1=

Sigue
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Guia de configuracién

Configuracién Descripcion
Operador Configure un operador unario. Se puede utilizar ! o Ninguno. Si agrego
unario una comparacion a la expresion, seleccione "-" , "~", o Ninguno.
Direccidn Configure la direccion.
Invertir el . ., .
Invierte el resultado de la expresion condicional.
resultado
Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.
Quita los paréntesis configurados con [()].
Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.
©
3 Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
S| Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.
> ] -
o | ‘@ |Seleccionar . .,
S| @ - Selecciona la expresion entera.
c | & |expresion
\ x = .
-8 w | Aiadir
g comparacié | Agrega una comparacion a la expresion.
c n
< - = = -
Copia y afiade la expresion seleccionada.
Copiar NOTA
* La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
comparacion.
ARadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
manualmente.
Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y
eliminar la expresion entera.
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Guia de configuracién

B Animacion de color

,;_}‘_‘: Configuracion de animacion
6& Wizibilidad Color de primer plano de la animacion
* @ Color
= Primerplano | | Direcrin del bi v
E LinealBorde [FLC1}<00100 v
- w s Cuando esta OFF
| 4 Sﬂ' Poszicidn B
<} Rotacidn Caler |7 A R Minguno
Cuanda esta OM
P. -
Color | 132 v ;é';a Ninguno
< ¥
Apuda (H] [ Aceptar (O] ] [ Cancelar
Configuracioén Descripcion

Color

Seleccione el objeto que desea configurar con Animacién de color.
» Color de primer plano de la animacion
Cambia el color de relleno del objeto.
* Color de fondo de la animacién
Cambia el color de fondo del objeto.
* Animacion del color de linea/borde
Cambia el color de la linea o el borde del objeto.
* Animacion de color de texto
Cambia el color del texto del objeto.

Direccion del bit

El color cambia cuando el bit especificado esta ON/OFF.

Color

Define el color cuando el bit especificado esta OFF.

Parpade
o}

Cuando esta OFF

Seleccione la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Color

Define el color cuando el bit especificado esta ON.

Parpade
o}

Cuando esta ON

Seleccione la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Sigue
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Guia de configuracién
|

Configuracion Descripcion

El color cambia cuando el valor cambia en la direccion de palabra
especificada.

Tipo de datos | 1€ Bit Bin w | [] Signa +*-

Direccion de

lab Fango Colar Parpaden
palabra 17 Minguno
Hinguno
Tino de datos Seleccione el tipo de datos. Cuando use [Direccion de palabra], seleccione
P [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD].
Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
5 Signo +/- opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se
8 g controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].
Rango Defina el rango de valores para el color asociado.
Color Seleccione el color para cada rango especificado.

Seleccione la velocidad del parpadeo.

Parpadeo » Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "g.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Afadir Agrega un rango de colores.

Quitar Quita el rango seleccionado.

Sigue
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Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Expresion

El color cambia cuando el valor de la expresion especificada cambia.

E #presidn booleana R

[PLC 400100

Cuando esta OFF
Color |7 hd P;é';a Minguno — »
Cuando esta OM

P ;
Color | 192 w ;g;a Ninguno %

Color

Seleccione el color cuando la expresion especificada esté OFF.

Parpade
o}

Cuando esta OFF

Seleccione la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Color

Seleccione el color cuando la expresion especificada esté ON.

Color

Parpade
o}

Cuando esta ON

Seleccione la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Expresion booleana].
Configure los detalles de la expresion.

#* Expresidn booleana E
Exprezion

zrAmpliar

Ul (0] ] 8

Guitar

Tipo Direccidn del bit R

Tipo de f i
s Sigho +/
Operador

unario Indirecta/Constante

[FLC1J<00100

Operador

Mingun

v|@

[] Resultada de la inversidn

Aceptar (O] ][ Cancelar ]

Sigue
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Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Color

Expresion

Defina la expresion. No puede teclear la expresion.
Haga clic dentro de la expresion para seleccionar y definir esa parte.

Expresion B
E xpresion
[PLCA 34001 00
Seleccione el tipo de expresion condicional.
Tipo  Direccion del bit
Configura las direcciones de bit en la expresion.
Configure un operador. Seleccione && o ||.
Operador Si agrego6 una comparacion a la expresion, seleccione >, <, >=, <=, ==0
1=
Operador Configure un operador unario. Se puede utilizar ! o Ninguno.
unario Si agreg6 una comparacion a la expresion, seleccione "-" , "~", o Ninguno.
Direccion Configure la direccion.
Invertir el . ., . .
Invierte el resultado de la expresion condicional.
resultado
Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.

Quita los paréntesis configurados con [(}].

Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.

Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.
Seleccionar . .

- Selecciona la expresion entera.
expresion
Anadir

comparaciéon

Agrega una comparacion a la expresion.

Copia y anade la expresion seleccionada.

Copiar
* La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
comparacion.
ARadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
manualmente.
Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y

eliminar la expresion entera.

Sigue
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Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Expresion

El color cambia para coincidir con el valor en la direccion asociada.

Expresion numerica w

[FLC1]D00000

Rango Color Parpaden

<=0 7
>0 I 142 Ninguno

Minguno

Rango

Defina el rango de valores para el color asociado.

Color

Defina el color para cada rango especificado.

Parpadeo

Color

Seleccione la velocidad del parpadeo.

* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y los
Ajustes del sistema.

&~ "8 5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)

Anadir

Agrega un rango de colores.

Quitar

Quita el rango seleccionado.

Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Valor de la
expresion]. Configure los detalles de la expresion.

#* Expresion numérica

Expresidn

=xArmpliar

i %l [0

perador Afiadir comparacion

Operador — parin Indirecto/Constante
Mingun ~ | |[PLC1D00000 -

Quitar

Tipo Direccitn de palabra b

Tipode  [4gRiBin
datos

Resultado de la inversidn

I Aceptar (0] l[ Cancelar

Expresion

Defina la expresion. No puede teclear la expresion.
Haga clic dentro de la expresion para seleccionar y definir esa parte.

E xprezian

[FLET F<007100 1 =007 00

Sigue
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Guia de configuracién

Configuracion

Descripcion

Color

Expresion

Tipo

Seleccione el tipo de expresion condicional: [Direccion de palabra] o
[Constante].
» Direccién de palabra
Configura las direcciones de palabra en la expresion.
» Constante
Configura los valores para cambiar el color (entre 0 y 4294967295).

Tipo de datos

Seleccione el tipo de datos. Si define [Tipo] = [Direccion de palabra],
seleccione [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD]. Si
define [Tipo] = [Constante], seleccione [Dec], [Hex] u [Octal].

Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se

Signo +/- o .

¢ controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el

[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Operador Configure un operador. +, -, /, *, &, |, *, %, <<, y >> estan disponibles.
Operad . s .

perador Configure un operador unario. Puede utilizar ~ o Ninguno.
unario
Direccion Configure la direccion.
Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.
Quita los paréntesis configurados con [(}].
Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.
Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.
Seleccionar . .

Iy Selecciona la expresion entera.

expresion
Anadir

comparacion

Agrega una condicion a la expresion.

Copia y anade la expresion seleccionada.

Copiar
* La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
comparacion.
Afadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
manualmente.
Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y

eliminar la expresion entera.
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Guia de configuracién

€ Animacion de tono

Esto solo se puede aplicar a las imagenes. En la imagen, despliegue [Color] y seleccione
[Color del primer plano] para mostrar el ajuste [ Tono].

@#* Configuracién de animacidn

£ Visibilidad [¥] &nimacién de tano
v & Color — -
[g Primer plano Direccidn del bit ¥| Tonoa ] »
E [PLCAT<00100 w E Wizta previa
— w s Cuando esta OFF
PS:' Poszicidn

< Rotacién Calar [ ) w Pmlh[El
Parpadeo | Minguno A

<

[ Aceptar (O] ][ Cancelar ]

Cuanda esta OM
Colar I 152 v

Parpadeo | Ninguno w

NOTA » Segun el [Tono de destino], puede que el brillo o la saturacion no cambie
desde la imagen original. Como resultado, el tono podria ser distinto al color
especificado.

Configuracion Descripcion
Seleccione el color que cambiara en la animacién de tono. La lista
Tono de destino muestra los 20 mas comunes usados en la'imagen seleccionada. Sélo
puede cambiar uno de estos colores especificados. Como alternativa,
puede cambiar la imagen entera a un color mate seleccionando [ALL].
Color Seleccione el color cuando la expresion especificada esté OFF.
L Seleccione la velocidad del parpadeo.
o |8
§ 3 |Parpadeo |* Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
3 § segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
S| S los Ajustes del sistema.
S |0 &~ »8.5.1 Definir los colores W Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
g Color Seleccione el color cuando la expresion especificada esté ON.
< > Seleccione la velocidad del parpadeo.
°
§ Parpadeo |+ Hay casos donde puede y otros donde no puede definir el parpadeo,
S segun las [Configuraciones de color] de la Unidad de visualizacion y
g los Ajustes del sistema.
© &~ »8.5.1 Definir los colores M Lista de colores compatibles” (pagina 8-41)
Vista previa Muestra una vista previa de la imagen especificada.
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B Animacién de posiciéon

€ Animacion horizontal

Configure una animacioén que mueva los objetos horizontalmente relativos a un valor
definido.

#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad Animacidn harizontal
v & Color

L._:I Primer plano Direccién de palabra w

E LineafBaorde

T [PLC1IDO0000 v
¥ 7 Posicién Thode  [16BitBin v | [ Signa +-

- i
Flango de valores Fiango de pogiciones

Yertical De ] " Inicia |0 2

¥ Rotacidn
A 100 = Final (100 =

< *

[ Aceptar (O] ][ Cancelar

Configuracion Descripcion

Seleccione el [Tipo de datos]. Los tipos de datos disponibles son [16 Bit

Tipo de datos | . 1 116 Bit BCD] o [32 Bit BCD].

Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Signo +/-

Configure el rango de valores en la direccion. Esto corresponde a los
valores [Inicio] y [Final] del [Rango de posiciones].
Rango de * De
valores Especifica el punto de inicio desde el cual se movera.
- A
Especifica el punto final. El objeto no se mueve mas alla de ese punto.

Configura el rango de movimiento del objeto (como un desplazamiento
desde la ubicacion original).
* Inicio
Define el punto de inicio para el movimiento del objeto.
Rango de Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
posiciones objeto.
* Final
Define el punto final del movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.

Animacion horizontal
Direccién de palabra

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Expresion

Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Valor de la
expresion]. Configure los detalles de la expresion.

#* Expresidn numérica

Exprezion

zxémpliar

(i} 0] [l 2

Afiadir comparacion

Guitar

Direccion de palabra R

Tipo

Tipo de

b 16 Bit Bin

~ | [ Sigro +/-

Operador )
unario Indirecta/Constante

Mingun + | |[PLCT]D00000

Operador

@

Fesultado de |a inversidn

[ Aceptar (O] ][ Cancelar ]

Rango de
valores

Configure el rango de valores en la direccion. Esto corresponde a los
valores [Inicio] y [Final] del [Rango de posiciones].
* De
Especifica el punto de inicio desde el cual se movera.
< A
Especifica el punto final. El objeto no se mueve mas alla de ese punto.

Animacion horizontal

Rango de
posiciones

Configura el rango de movimiento del objeto (como un desplazamiento
desde la ubicacion original).
* Inicio
Define el punto de inicio para el movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.
* Final
Define el punto final del movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.

Expresion

Defina la expresion. No puede teclear la expresion.
Haga clic dentro de la expresion para seleccionar y definir esa parte.

Expresidn
[PLCT J<007 00

Tipo

Seleccione el tipo de expresion condicional: [Direccion de palabra] o
[Constante].
+ Direccion de palabra
Configura las direcciones de palabra en la expresion.
+ Constante
Introduzca los valores que definen cuanto se movera el objeto (entre 0
y 4294967295).

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Seleccione el tipo de datos. Si define [Tipo] = [Direccion de palabra],

Tipo de datos | seleccione [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD]. Si
define [Tipo] = [Constante], seleccione [Dec], [Hex] u [Octal].
Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta

. opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se

Signo +/- . 1 .
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Operador Configure un operador. +, -, /, *, &, |, *, %, <<, y >> estan disponibles.

Snpaterzzdor Configure un operador unario. Puede utilizar ~ o Ninguno.

Direccion Configure la direccion.

Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.

Quita los paréntesis configurados con [()].

Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.

Animacion horizontal
Expresion

Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.
Seleccionar . .y
- Selecciona la expresion entera.
expresion
Anadir .. .y
.. | Agrega una condicidn a la expresion.
comparacion
Copia y anade la expresion seleccionada.
Copiar NOTA
* La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
comparacion.
ARadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
manualmente.
Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y

eliminar la expresion entera.
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€ Animacion vertical

Configure una animacioén que mueva los objetos verticalmente relativos a un valor definido.

#* Configuracién de animacidn

£ Visibilidad Animacidn vertical
& Color
L:’ Primer plano Direccién de palabra v
% e [PLC11DO0O00 v
= Fe=RE Tipo de G : L
f_ﬁu' F'oﬂc@n s 16 Bit Bin ~ | [ Signa +/
¢ Horizontal Filango de valores Fiango de pogiciones
Yertical ~ 4
De 0 = Inicio |0 -
¥ Rotacidn
A 100 = Final (100 =

<

Ayuda [H)

Cancelar

[ Aceptar (O] ][

Configuracion

Descripcion

Tipo de datos

Seleccione el [Tipo de datos]. Los tipos de datos disponibles son [16 Bit
Bin], [16 Bit BCD] o [32 Bit BCD].

Signo +/-

Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Rango de
valores

Configure el rango de valores en la direccion. Esto corresponde a los
valores [Inicio] y [Final] del [Rango de posiciones].
* De
Especifica el punto de inicio desde el cual se movera.
A
Especifica el punto final. El objeto no se mueve mas alla de ese punto.

Animacion vertical
Direccion de palabra

Rango de
posiciones

Configura el rango de movimiento del objeto (como un desplazamiento
desde la ubicacion original).
* Inicio
Define el punto de inicio para el movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.
* Final
Define el punto final del movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Expresion

Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Valor de la
expresion]. Configure los detalles de la expresion.

#* Expresidn numérica

Exprezion

zxémpliar

(i} 0] [l 2

Afiadir comparacion

Guitar

Direccion de palabra R

Tipo

Tipo de

b 16 Bit Bin

~ | [ Sigro +/-

Operador )
unario Indirecta/Constante

Mingun + | |[PLCT]D00000

Operador

@

Fesultado de |a inversidn

[ Aceptar (O] ][ Cancelar ]

Rango de
valores

Configure el rango de valores en la direccion. Esto corresponde a los
valores [Inicio] y [Final] del [Rango de posiciones].
* De
Especifica el punto de inicio desde el cual se movera.
* A
Especifica el punto final. El objeto no se mueve mas alla de ese punto.

Animacion vertical

Rango de
posiciones

Configura el rango de movimiento del objeto (como un desplazamiento
desde la ubicacion original).
* Inicio
Define el punto de inicio para el movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.
* Final
Define el punto final del movimiento del objeto.
Este valor es un desplazamiento desde la coordenada original del
objeto.

Expresion

Defina la expresion. No puede teclear la expresion.
Haga clic dentro de la expresion para seleccionar y definir esa parte.

E xpresian

[PLCA <007 DO

Tipo

Seleccione el tipo de expresion condicional: [Direccion de palabra] o
[Constante].
» Direccién de palabra
Configura las direcciones de palabra en la expresion.
+ Constante
Introduzca los valores que definen cuanto se movera el objeto (entre 0 'y
4294967295).

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Seleccione el tipo de datos. Si define [Tipo] = [Direccion de palabra],

Tipo de datos | seleccione [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD]. Si
define [Tipo] = [Constante], seleccione [Dec], [Hex] u [Octal].
Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta

. opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se

Signo +/- . 1 .
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Operador Configure un operador. +, -, /, *, &, |, *, %, <<, y >> estan disponibles.

Snpaterzzdor Configure un operador unario. Puede utilizar ~ o Ninguno.

Direccion Configure la direccion.

Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.

Quita los paréntesis configurados con [()].

Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.

Animacion vertical
Expresion

Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.
Seleccionar . .y
- Selecciona la expresion entera.
expresion
Anadir .. .y
.. | Agrega una condicion a la expresion.
comparacion
Copia y anade la expresion seleccionada.
Copiar NOTA
* La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
comparacion.
ARadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
manualmente.
Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y

eliminar la expresion entera.
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B Rotacion de la animacion

@#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad Animacion de giro
» B Cal
> 6" F'Zsoicr:ién Direccion de palabra R
& Rotacién [PLCTDA0000 v
flod 1BEEN ) [] Signo ++
Filango de valores Fiango de angulos
De a = Inicia |0 By grados

[ Aceptar (O] ][ Cancelar

A 100 E Final |90 %@ orados
Centro de rotacidr: 0 3 Y 1] "

[Desplazamiento desde el centro del objeta]

Configuracion

Descripcion

Rotacion de la animacion

Direccion de palabra

Tipo de datos

Seleccione el [Tipo de datos]. Los tipos de datos disponibles son [16 Bit
Bin], [16 Bit BCD] o [32 Bit BCD].

Signo +/-

Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].

Rango de
valores

Configure el rango de valores en la direccion. Esto corresponde a los
grados de [Inicio] y [Final] del [Rango de angulos].
* De
Especifica el punto de inicio desde el cual se movera.
<A
Especifica el punto final. El objeto no gira mas que eso.

Rango de
angulos

Configura el rango de los dngulos de rotacion (como un desplazamiento
desde la ubicacion original).

* El angulo de rotacion se define dividiendo el Rango de angulos por el
Rango de valores, que podria no resultar en unidades de un solo grado.
Para asegurar que la rotacion ocurra en unidades de un solo grado, use
las siguientes configuraciones.

(Rango de valores A- Rango de valores De) = (Rango de angulos Final -
Rango de angulos de Inicio)

Centro de
rotacion

Configura el punto central de la rotacion.

[X] es el desplazamiento izquierdo o derecho desde el punto central del
objeto. [Y] es el desplazamiento hacia arriba o hacia abajo desde el punto
central del objeto.

Sigue
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Configuracion

Descripcion

Haga clic en para mostrar el cuadro de didlogo [Valor de la
expresion]. Configure los detalles de la expresion.
,;i: Expresion numérica
E rpresidn
>xAmpliar
: — U 0] 9 w9
EXpreS|én Tfpo Direceidn de palabra b _
numeérica Teode  [15BRBN | [ signn +#-
Operador E,?;'i;dm Indirecta/Constante ol
i Mingun | [[PLC1ID00000 v
Quitar
Resultada dz la inversidn
[ Aceptar (0] 1 [ Cancelar ]
Defina la expresion. No puede teclear la expresion.
Haga clic dentro de la expresion para seleccionar y definir esa parte.
EXpreSién Enpresidn
(GRS & [PLC 100100
C
2 Seleccione el tipo de expresion condicional: [Direccion de palabra] o
g [Constante].
'g * Direccion de palabra
®© Tipo Configura las direcciones de palabra en la expresion.
3 + Constante
5 Introduzca los valores que definen cuanto rotara el objeto (entre 0 y
° 4294967295).
° Seleccione el tipo de datos. Si define [Tipo] = [Direccion de palabra],
Tipo de datos | seleccione [16 Bit Bin], [16 Bit BCD], [32 Bit Bin] o [32 Bit BCD]. Si
define [Tipo] = [Constante], seleccione [Dec], [Hex] u [Octal].
Define si se usa el signo negativo en la visualizacion. Configure esta
. opcion si desea visualizar valores negativos. Los valores negativos se
Signo +/- . 1 .
controlan usando el complemento a 2. Esto esta disponible cuando el
[Tipo de datos] es [16 Bit Bin] o [32 Bit Bin].
Operador Configure un operador. +, -, /, *, &, |, *, %, <<, y >> estan disponibles.
rador . o .
uOnp;ide Configure un operador unario. Puede utilizar ~ o Ninguno.
Direccion Configure la direccion.
Expandir Aumenta la Expresion de ejecucion.
Quita los paréntesis configurados con [(}].
Agrega paréntesis alrededor de la parte de la expresion seleccionada.
Mueve la parte seleccionada a la izquierda del operador.
Mueve la parte seleccionada a la derecha del operador.

Sigue
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Configuracion Descripcion
Seleccionar . .
- Selecciona la expresion entera.

expresion
c Anadir . ., -
O .. | Agrega una condicion a la expresion.
‘5 | @ | comparacién
® |.Q
£ g Copia y anade la expresion seleccionada.
[
®©| 5

c .

‘?‘; c | Copiar NOTA
T |2 * La expresion no se puede copiar cuando se usa un operador de
S = comparacion.
Sl x . - . -
3| Y ARadir Agrega una condicion a la expresion. Introduzca la direccion
o manualmente.

Quitar Quita la parte seleccionada de la expresion. No puede seleccionar y

eliminar la expresion entera.

B Acerca de las expresiones

Puede configurar condiciones de funcionamiento para la animacion usando expresiones.
La expresion se define combinando la direccion del bit, direccion de palabra, constantes y
operadores.

Las expresiones pueden incluir expresiones logicas y aritméticas. Las expresiones logicas
generan verdadero o falso. Por ejemplo, A>B.
Las expresiones aritméticas generan un valor numérico. Por ejemplo, A+B.

Para [Expresion booleana], ON/OFF se determina segun si la expresion evaluada es
verdadera o falsa.

Si la operacion esta configurada para ejecutarse cuando esta ON, se ejecuta cuando la
expresion es Verdadera y no se ejecuta cuando la expresion es Falsa.

Para [Valor de la expresion], la operacion se determina por un valor numérico.

@ Valor de la expresion

Ejemplo de configuracion: Animacion horizontal
Posicion determinada por la suma de D100+D200 (16 Bit Bin), multiplicada por 10

1 Seleccione el objeto que desea mover, luego en el menu [Editar (E)] seleccione [Animacion

(N)], o bien haga clic con el botdén derecho del mouse en el objeto y seleccione [Animacion

NI
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2 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda expanda
[Posicion] y seleccione [Horizontal].

@#* Configuracién de animacién

£ Visibilidad Animacidn harizontal
» B Color
¥ # Posicién Expresion numérica A
“++ Horizontal
Wertical
[FLC1]D 00000 =
¥ Rotacidn
Flango de valores Fiango de pogiciones
De [0 3 Inicio [0 3

A 100 ;g Final (100 =

Apuda [H] Aceptar (O] ][ Cancelar

3 Seleccione la casilla [Animacion horizontal]. Seleccione [Expresion numérica].
Haga clic en [_EJ] para mostrar el cuadro de didlogo [Expresion booleana].

4 Seleccione la expresion y después defina la direccion [Direccion] a D100.

,;g"'_‘: Expresion numérica
Exprezion
[FLC1]D 00100
zxAmpliar
Tipo Direccion de palabra w NS ?: HR
S 16 Bit Bin + | [] Sigro +/
Operador X Afiadi comparacian
Operador — ynario Indirecta/Constante
Guitar
Fesultado de |a inversidn
Aceptar (O] ][ Cancelar
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5 Cuando hace clic en [Afadir], se afiade otro componente a la expresion.

Defina su [Direccion] a D200.

#* Expresidn numérica

Exprezion
[PLC1]D0D100 + [PLCT|D00200

Fesultadao de la inversidn

Tipo Direccion de palabra w

Tipo de 4B - 3

e 16 Bit Bin + | [] Sigro +/
Operador X

Operador  ynario Indirecto/Constante

+ b4 Ningun |+ | |[(EEeN/EE]]

@

zrémpliar

% 3
Afiadir comparacion

Aceptar (O] ][ Cancelar

]

6 Usando el mouse, seleccione la expresion entera y haga clic en .

#* Expresidn numérica

Exprezion
[FLC1]0 00100

zrémpliar
T PO
ipo
atoz

Operador g Afiadi comparacian
Operador — ynario Indirecto/Constante
+ % Mingun -] Capiar
Fesultado de |a inversidn
Aceptar (O] ] [ Cancelar ]
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7 Haga clic en [Afadir]. Seleccione el componente de la expresion agregado y configure lo

siguiente.

Tipo = Constante
Tipo de datos= Dec
Operador ==

Valor =10

#* Expresidn numérica

Exprezion
[PLCTID001 00 + [[PLCT 00200 §EI

zxémpliar
0O
Tipo Constante w 2 ?{ HE
Tipo de Dec v Signo +/- Seleccionar expresion
datos
Operador : Afiadi comparacian
Operador — ynario Indirecto/Constante
Fesultado de |a inversidn
Aceptar (O] ][ Cancelar ]

8 Haga clic en [Aceptar (O)].
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@ Expresion booleana
Ejemplo de configuracion: La animacion de visibilidad muestra el objeto cuando
D100>D200

1 Seleccione el objeto que desea mostrar u ocultar. En el mena [Editar (E)] seleccione
[Animacion (N)], o bien haga clic con el botdon derecho del mouse en el objeto y seleccione

[Animacion (N)].

2 Aparece el cuadro de didlogo [Ajustes de animacion]. En la ventana izquierda seleccione
[Animacion de visibilidad].

3 Seleccione la casilla [Animacion de visibilidad].
Seleccione [Expresion booleana] y la opcion [Visualizar cuando esta ON].

,;_}‘_‘: Configuracion de animacion
& Visibilidad VYisibilidad de la animacidn
» B Color R
» & Posicién ——
< Rotacidn
[PLC13<00100
(O Visualizar cuando esta OFF
(%) Visualizar cuando esta ON
Apuda (H] Aceptar (O] ] [ Cancelar

4 Haga clic en [_EJ] para mostrar el cuadro de didlogo [Expresion booleana].

5 Seleccione la expresion y haga clic en [Afadir comparacion].

#* Expresidn booleana E

Exprezion
(Rl &3 ([PLC1]D00200 3 [PLCT]D00200]
>zximpliar

datos

Operador — ynario Indirecta/Constante

G v | | MNingun s B Copiar

[] Resultada de la inversidn

Aceptar (O] ][ Cancelar ]
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6 Seleccione la parte innecesaria ([PLC1]X0000) y haga clic en [Quitar].

#* Expresidn booleana E

Exprezion

I & ([PLCT]D00200 > [PLCTI000200)

zxAmpliar

(A .
Tipo Direccién del bit v “) %

Tipo de Signo +/- Seleccionar expresion
datos

Operador . Afiadir comparacidn
Operador — ynario Indirecta/Constante

Mingun % | |[PLCT}<00100 v Capiar

Afiadir

Quitar

[[] Resultada de la inversidn

Aceptar (O] ][ Cancelar ]

7 Seleccione la direccion a la izquierda de la expresion y cambie su [Direccion] a D100.
Asimismo, seleccione la direccion a la derecha de la expresion y cambie su [Direccion] a
D200. Ademas, establezca el [Operador] en >.

#* Expresidn booleana E

Exprezion
([PLC1)D00200 > [PLCTD00200)

zxémpliar

‘ ;
Tipo Direccion de palabra w Ui ?{ Q
Tipode |15 Bit Bin ~ | [ signo +-

I i)
Operador — ynario Indirecto/Constante
> % [Ningun v | TEESHENIEIR v Capiar
Cluitar
[] Resultada de la inversidn
Aceptar (O] ][ Cancelar

8 Haga clic en [Aceptar].
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@ Operadores: Orden de prioridad

Tipo Operador Nivel de
prioridad
Paréntesis ) Alto
Operador unario P~- A
DivisonModulo | "%
Suma/Resta +-
Desplazar <<>>
Comparacion <<=>>=
Igualdad ===
AND anivel de bit | &
XOR anivel de bit | * |
O anivel de bit |
AND logico &&
OR légico I Bajo

Por ejemplo, A>>B+C
Después de calcular B + C, desplace A a la derecha por el valor de B + C.

NOTA » Cuando se usa un operador de comparacion, el valor a la derecha de la
comparacion puede oscilar entre 0 y 63.
* Cuando se usa un operador de modulo, los valores a la derecha y a la

izquierda de la comparacion pueden oscilar entre 1 y
9223372036854775807.
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20.7.2 Guia de configuracion de [Informacion del proyecto] [Informacién
del archivo] [Modo experto]
,f_‘: Informacion del proyecto
Informacidn del archivo Informacidn del archivo
Unidad de visualizacidn )
Enviar datos Nambre del archivo Unbenannt. prs
Informacidn 5RAM Ultima fecha v b dad
Ajustes de desting Ima fecha ¥ nora guardada  Sat.Jul 5 10:05:00 2003
Eontra_sen:a ) [Frzedlr ,r
Memoria ldgica
Titulo
Modao experta
" Habilitar &l Modo experto
La habilitacion del Modo experta habilitara funciones que le
permitiran al usuario
modificar el manejo de capaz de cada pantalla. Esto puede mejorar
el rendimiento, sin embargo deshabiltard el manejo de capas
incorporado.
Aceptar (O] | Cancelar
Configuracion Descripcion

demasiados objetos en la capa de primer plano.

Habilitar el Modo
experto

cambio realizado se perdera.

pantalla.

editar en Modo experto.

Cuando esta casilla esta seleccionada, puede cambiar la posicion del
separador de capas - la interfaz entre la capa base y la capa de primer
plano. Por ejemplo, se podria usar para afiadir animacion a la capa base de
un objeto cuando la velocidad de visualizacion es lenta por haber

* Si devuelve la pantalla al modo normal después de editar en el Modo
experto, la posicion del separador de capas se restablece y cualquier

+ Si afade la animacion a la capa base, podria producir un orden de
visualizacion distinto entre la unidad de visualizacion y el editor de

» Véase lo siguiente para obtener informacion detallada acerca de como
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B Editar en Modo experto

Siga los pasos a continuacion para editar en Modo experto.

1 En el mena [Proyecto], elija [Informacion (I)] y haga clic en [Informacion del proyecto].
Seleccione [Informacion del archivo] y en el area [Modo experto] seleccione la casilla
[Habilitar el Modo experto].

Modo experto
Habilitar el Modo experto

La hahilitacidn del Modo experto habilitara funciones que le
permitiran al uzuario

modificar el manejo de capaz de cada pantalla. Esto puede mejorar
el rendimienta, zin embargo deszhabilitard el manejo de capas
incorporado.

2 En el ment [Ver (V)], elija [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Propiedades (P)]. Seleccione
la pantalla base. En el cuadro de dialogo [Propiedades], despliegue [Imagen de fondo] y
establezca [Ajustar la capa] en [Avanzado].

Fartalla baze

/|

Mombre de atributo W alor

¥ Alrbuto de la pantalla
Tipo de pantalla Pantalla base
Pantalla 1
Titulo Sin titulo
Color del fondo | ]
FParpadeo Minguno
Disefio Minguno

¥ |magen de fondo
Archiva original

Ajustar la capa Avanzado b

Mormal

3 En el menu [Ver (V)], seleccione [Area de trabajo (W)] y haga clic en [Lista de datos de
pantalla (L)]. El separador de capas se visualiza entre los objetos de la capa base y los objetos
de la capa de primer plano.
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Puede cambiar la posicion del separador de capas usando los botones de flecha en la esquina
inferior derecha del cuadro de didlogo.

= datos de pantalla

Desting | Todo v
Dibujar/Objetos | Informacidn Animaci
L SL_00ao [HINTERNAL]LS00000C

i * (65, 344, 209, 407)[FLI &
i - (223,108, 293, 150) [FL &9
< >

HEHBNE

» Cuando la animacion se ejecuta en la capa base, el objeto configurado con
animacion se oculta, incluyendo todo o parte de cualquier otro objeto en el
area de seleccion (area rectangular en el editor de pantalla cuando se
selecciona el objeto).

Animacién: cuando se oculta el
6valo azul...

Todos los dibujos en el area de

seleccion (area rectangular dentro de

una linea de guiones roja).

* En la capa base, si un objeto Mostrar el valor limite entra en estado de
visualizacion, el area rectangular de la parte numérica vuelve a la pantalla.
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B Acerca del Separador de capas

Las capas base y de primer plano se generan para separar los objetos en el orden de dibujo
(desde el primer objeto o dibujo configurado con animacion) y los demas objetos y dibujos.
Los objetos en la capa de primer plano se visualizan por encima de los objetos en la capa

base.

Orden de

v

Primer objeto animado en

la pantalla

Objeto A
Dibujo A Capa base
Dibujo B

———————————— Separador de e — -

capas

Objeto animado A
Objeto B

Objeto animado B

Capa de primer plano

* Los objetos que no soportan la animacion no pueden existir en la capa de

primer plano. Por lo tanto, se ponen en la capa base, a pesar del orden de
dibujo.

* Si hay demasiados objetos en la capa de primer plano, podria reducir la

velocidad de redibujo del visualizador.

* Véase la siguiente informacion acerca de cambiar la ubicacion del separador

de capas para mejorar la velocidad de redibujo del visualizador.

&~ 20.7.2 Guia de configuracién de [Informacion del proyecto] [Informacion del

archivo] [Modo experto]” (pagina 20-48)

Cuando un interruptor esta configurado con [Visualizacion inversa] y
animacion, se produce un pequefio retraso cuando se invierte.

Si los objetos estan superpuestos en la capa de primer plano, o bien si un
objeto en la capa de primer plano esta superpuesto a un objeto en la capa
base, la Visualizacion inversa no ocurre cuando se pulsa la parte superpuesta.
Si hay un separador de capas para los objetos cargados, éste se aplica al
primer separador de capas en el orden de dibujo, incluyendo las pantalla
llamadas.

Los D-Script o las Acciones de activacion configuradas en la capa de primer
plano en las pantallas llamadas se ejecutan después del ultimo objeto en la
capa base.

Cuando los objetos del Display de datos (Visualizador numérico,
Visualizador de texto, Visualizador de fecha/hora), Grafico, Grafico de
tendencia historica, Grafico de visualizador de bloque de datos e Interruptor
Piloto se dibujan de forma superpuesta y se agrega animacion a un objeto en
la capa base, los objetos no animados aparecen detras del objeto animado
inmediatamente después de cambiar de pantalla.
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20.8

Restricciones

No se puede agregar animacion a las pantallas de las series GP3200 y ST3000.

Cuando un interruptor esta configurado con [Visualizacion inversa] y animacion, se

produce un pequeflo retraso cuando se invierte.

Existen las siguientes diferencias entre las operaciones de expresiones de animacion y D-

Script. Por lo tanto, los resultados de los calculos pueden ser diferentes aunque use la

misma férmula.

» Las operaciones de desplazamiento son una desplazamiento aritmético.

* OR logico y AND logico en BCD se calculan después de una conversion binaria.

* El orden de prioridad para los operadores es &, , |, &&, y después ||.

» La expresion se calcula con valores de 64 bits (de -9223372036854775808 a
9223372036854775807) mientras que los resultados del calculo se muestran con
valores de 32 bits (de -2147483648 a 2147483647). Si el calculo excede los valores de
64 bits o bien si el resultado excede los valores de 32 bits, los resultados no se
visualizardn correctamente. Si el resultado del célculo de la expresion esté fuera del
rango de valores de 32 bits, la operacion se maneja de la siguiente manera.

* Menor que el rango de 32-bits con signo (menor que -2147483648)
-> Resulta en el valor minimo del rango de 32-bits con signo (-2147483648).
* Mayor que el rango de 32-bits con signo (mayor que 2147483647)
-> Resulta en el valor maximo del rango de 32-bits con signo (2147483647).
Cuando se agrega la funcion Rotacion a un objeto curvado, puede verse menos

redondeado en la unidad de visualizacion que en el editor de pantalla.

Si los objetos estan superpuestos en la capa de primer plano, o bien si un objeto en la capa
de primer plano esta superpuesto a un objeto en la capa base, la Visualizacion inversa no
ocurre cuando se pulsa la parte superpuesta.

Aunque un interruptor de visualizacion de ventana esté oculto, su ventana emergente
asociada se continuara visualizando.

Aunque el objeto de alarma esté oculto, su Subdisplay asociado se continuara
visualizando.

Si una alarma esta oculta mientras esta en el Modo estatico, el Modo estatico no se podra
quitar.

Siun gréfico de tendencia historica se oculta mientras visualiza datos historicos, no podra
salir del visualizador de datos historicos.
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* Cuando usa un Display de datos con un color de fondo transparente en la capa base, el
area de datos rectangular se rellena con el color de fondo cuando se actualizan los datos
visualizados en el display.

* Cuando el simbolo movil de una Visualizador de imagen esta superpuesto a un objeto
animado en la capa base, puede que una parte del objeto animado se siga visualizando.

+ La animacidn no se puede agregar a un objeto cuando usa una sombra. Ademads, no se
puede afiadir una sombra a un objeto animado. Sin embargo, puede agregar animacion a
un grupo que contiene un objeto configurado con una sombra y la sombra también se
anima.

* Cuando agrega la animacion a un grupo que tiene objetos sombreados en la capa base, el
area de dibujo rectangular de un objeto puede borrar la sombra. Cuando usa la animacion
de color y los objetos se configuran sin un marco, es posible que la sombra aparezca
delante del objeto.

* Cuando el simbolo moévil de una Visualizador de imagen esta superpuesto a un objeto
animado en la capa base, puede que una parte del objeto animado se siga visualizando.
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