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4 Entwicklungsprozess

In diesem Kapitel wird das Verfahren zur Entwicklung in GP-Pro EX erläutert.
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4.2 Erstellen von HMI-Anzeigen und Logik-Programmen.....................................4-3



Erstellen von HMI-Anzeigen

GP-Pro EX Referenzhandbuch 4-2

4.1 Erstellen von HMI-Anzeigen

In diesem Abschnitt wird die GP-Pro EX-Installierung, der Startvorgang, die neue 
Bildschirmerstellung, das Verbinden mit einem Teilnehmer und der Arbeitsablauf zu Beginn 
der Bildschirmerstellung erläutert.
Klicken Sie auf den Link, um die Seite anzuzeigen, auf der der jeweilige Vorgang 
beschrieben wird.

Erstellen Sie einen 
Bildschirm.

Starten der Software 
und Erstellen eines 
neuen Projekts

1 Installieren

2 "5.2.2 Einrichtungsverfahren   Starten" (seite 5-10) 

3 "5.2.2 Einrichtungsverfahren   Erstellen/Speichern" (seite 5-16) 

4 Zeichnen Erstellen eines Bildschirms

5 Teilnehmer/SPS-
Kommunikationsum

"GP-Pro EX Teilnehmer-Verbindungshandbuch"

6 Projekt
Speichern

"5.2.2 Einrichtungsverfahren   Erstellen/Speichern" (seite 5-16) 

7 Projekt
Test

Kapitel 32 "Simulation" (Seite 32-1)

Es können Probleme auf Ihrem Computerbildschirm vor der 
Übertragung bestätigt werden.

Das Projekt überprüft beim Speichern nach Fehlern.

Die "Installations-Anleitung", die mit Ihrer CD-ROM geliefert 

Legen Sie den GP- und Teilnehmer-/SPS-Typ sowie die Teilnehmer-/
SPS-Verbindungsumgebung fest.

8 Projekt auf GP 
übertragen

"33.1 Einstellungsmenü" (seite 33-2) 

9 GP und Teilnehmer/
SPS

"GP-Pro EX Teilnehmer-Verbindungshandbuch"

Kommunikationseinstellungen mit dem Teilnehmer können vom 
GP-Bildschirm bestätigt werden. "GP-Pro EX Teilnehmer-
Verbindungshandbuch"

Ausführen
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4.2 Erstellen von HMI-Anzeigen und Logik-Programmen

In der nachstehenden Abbildung wird die GP-Pro EX-Installation, der Startvorgang, die 
Erstellung eines neuen Bildschirms, das Verbinden mit einem Teilnehmer und der 
Arbeitsablauf bis zum Start der Erstellung von Bildschirmen und Logik-Programmen 
erläutert. Klicken Sie auf den Link, um die Seite anzuzeigen, auf der der jeweilige Vorgang 
beschrieben wird.
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10 Projekt auf GP 
übertragen

"33.1 Einstellungsmenü" (seite 33-2) 

11 GP und Teilnehmer/
SPS

"GP-Pro EX Teilnehmer-Verbindungshandbuch"

Kommunikationseinstellungen mit dem Teilnehmer können vom GP-
Bildschirm bestätigt werden. "GP-Pro EX Teilnehmer-
Verbindungshandbuch".

Ausführen

Es können Probleme auf Ihrem Computerbildschirm vor der 
Übertragung bestätigt werden.

9 Projekt Test Kapitel 32 "Simulation" (Seite 32-1)

Starten der Software 
und Erstellen eines 

neuen Projekts

1 Installieren

2 "5.2.2 Einrichtungsverfahren   Starten" (seite 5-10) 

3 "5.2.2 Einrichtungsverfahren   Erstellen/Speichern" (seite 5-16) 

6 Zeichnen Zeichnen eines Bildschirms.

7 Teilnehmer/SPS-
Kommunikationsum

"GP-Pro EX Teilnehmer-Verbindungshandbuch"

8 Projekt Speichern "5.2.2 Einrichtungsverfahren   Erstellen/Speichern" (seite 5-16) 

Die "Installations-Anleitung", die mit Ihrer CD-ROMgeliefert 

Legen Sie den GP- und Teilnehmer-/SPS-Typ sowie die 
Teilnehmer-/SPS-Verbindungsumgebung fest.

5 E/A-Terminal
-Zuweisung

Kapitel 30 "Steuern von externer E/A" (Seite 30-1)

4 Erstellen eines 
Logik-Programms

Kapitel 29 "Logik-programmierung" (Seite 29-1)

Nur für Typen, die die Logik-Funktion unterstützen.
"1.3 Unterstützte Funktionen" (seite 1-6) 

Das Projekt überprüft beim Speichern nach Fehlern.

Erstellen Sie einen 
Bildschirm.


	4 Entwicklungsprozess
	4.1 Erstellen von HMI-Anzeigen
	4.2 Erstellen von HMI-Anzeigen und Logik-Programmen


