12

Fensteranzeigen

In diesem Kapitel wird die Funktion "Fensteranzeige" in GP-Pro EX sowie deren
grundlegende Management-Informationen erldutert.

Bitte lesen Sie zuerst "12.1 Einstellungsmend™ (seite 12-2) und gehen Sie dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

12.1

Einstellungsment

Fenster-Bildschirme erstellen

Erstellen und Registrieren des Inhalts zur Anzeige auf
der Fensteranzeige.

Fenster-Erstellungsbildschirm

& Einrichtungsverfahren (seite 12-6)
&~ Details (seite 12-4)

Fenster-Bildschirme anzeigen

& Einrichtungsverfahren (seite 12-10)

Aktiver Bildschirm

Beep

Aktiver Bildschirm

Fenster

Beep

Berthren und ...

Das Fenster wird aufgerufen
und angezeigt. Uberpriifen

Sie das Fenster, beriihren
Sie den Schalter erneut

und....

Aktiver Bildschirm

Das Fenster wird
ausgeblendet.

&~ Details (seite 12-9)

Andern des angezeigten Fenster-Bildschirms

(o)) (ow )

& Einrichtungsverfahren (seite 12-14)
5~ Details (seite 12-13)

Aktiver Bildschirm 1

Aktiver Bildschirm 1

Aktiver Bildschirm 1

Fenster Fenster Fenster
/ Adresse WERT]
\ D100 1 | {Anzeigekontrolle
D101 1 | «Bildschirm-Nr.
D102 | 400
D103 | 300
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Einstellungsmenti

Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen anzeigen

}Selbst wenn sich der Bildschirm éndeR

Aktiver Bildschirm 1

Beep

Aktiver Bildschirm 1

» Fenster
1

Bertihren und ...

Das Fenster kann
aufgerufen und
angezeigt werden.

Aktiver Bildschirm 2

Fenster

»

Selbst wenn sich der
Bildschirm &ndert,
wird dasselbe
Fenster angezeigt.

& Einrichtungsverfahren (seite 12-17)
&~ Details (seite 12-16)

Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen

Selbst wenn sich der
Bildschirm andert

Selbst wenn sich der
Bildschirm andert

Aktiver Bildschirm 1

Aktiver Bildschirm 2

Aktiver Bildschirm 3

Fenster Fenster Fenster
/ Adresse WERT
AN\ D116 1 | € Anzeigekontrolle
\]j_ﬂ_m D117 | 1 | «Bildschirm-Nr.
D118 | 200
D119 | 100

& (o )

Selbst wenn sich der
Bildschirm andert

Selbst wenn sich der
Bildschirm andert

Aktiver Bildschirm 1

Fenster

Aktiver Bildschirm 2

Fenster

Aktiver Bildschirm 3

Fenster

& Einrichtungsverfahren (seite 12-20)
&~ Details (seite 12-19)
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Fenster-Bildschirme erstellen

12.2

Fenster-Bildschirme erstellen

Was ist ein Fenster?

Normaler aktiver Bildschirm

Beep

e

Ich méchte den
Prozess sehen.

verstanden!
Gelegentlich angezeigte Bildschirme kénnen als Fenster-Bildschirme registriert und ein
Schalter kann zur Anzeige oder zum Ausblenden des Bildschirms verwendet werden.

Fensterbildschirme sind zur Anzeige von Referenzen oder
Fehlerhandhabungsinformationen nitzlich.

Normaler aktiver Bildschirm

Prozess
Anzeigen
Fenster _Beep

12.2.1  Einleitung

Erstellen Sie den anzuzeigenden Inhalt als Fenster-Bildschirm auf dem Zeichenbildschirm
flr einen Fenster-Bildschirm und registrieren Sie diesen. Sie kénnen bis zu 2000 Fenster-

Bildschirme pro Projekt registrieren.

S
S Z

LTI

Fenster-Erstellungsbildschirm

Fensteranzeigen kénnen lokal oder global eingerichtet werden.

Anzeigemethode

Als lokales Fenster anzeigen

Bildschirm 1 Bildschirm 2

Fenster

Fenster
8

1 Fenster
2

Fenster
1

einem Einzelbildschirm an.

Zeigt die eingerichtete Fensteranzeige auf

¥~ 12 3 Fenster-Bildschirme
anzeigen" (seite 12-9)
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Fenster-Bildschirme erstellen

Als globales Fenster anzeigen

Selbst wenn sich der Bildschirm andert

Bildschirm 1 Bildschirm 2

Fenster
1

Fenster
1

@as Fenster bleibt angezeigt)

Zeigt den Fenster-Bildschirm
auf allen Bildschirmen an.

5”125 Die gleiche Fensteranzeige auf
allen Bildschirmen anzeigen" (seite 12-
16)
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Fenster-Bildschirme erstellen

12.2.2  Einrichtungsverfahren

Erstellen eines neuen Fenster-Bildschirms.

1 Wabhlen Sie im Men [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken

Sie auf E .
Bildschirm (5)

rﬁ Neuer Bildschirm (N} |
@ Bildschirm &ffnen (O}

Bildschirm schlieben (C)

o1}
=

Bildschirminformationen {I)

Ansicht wechseln (V) 4

Vorlagenregistrierung (T)

2 Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt. Wahlen Sie aus [Bildschirmtyp]

[Fenster-Bildschirm] aus. Das [Bildschirm]-Nr.-Feld wird ausgefillt, beginnend mit 1. Diese
Nummer kann gedndert, aber nicht dupliziert werden.

.f’_': Mewer Bildschirm

Obigkttyp IFen$ter "I
Bildschimtr, [l =

Titel IUnbenannt

Varlage verwenden

Worlagen aus Liste auswahlen

Eiirzliche benutzte Yarlagen

i Abbrechen |
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Fenster-Bildschirme erstellen

3 Klicken Sie auf [Neu]. Der Fenster-Bildschirm wird angezeigt.

[ Pasis1 EE Fenster 1 |

4 Andern Sie die GroRe der Fensteranzeige entsprechend.

Bewegen Sie den Cursor {ber einer Ecke und er &ndert sich in L . Ziehen Sie diese zum
Andern der GroRe.

_ P,

« Bitte stellen Sie sicher, das der Fenster-Bildschirm die GroRe des Basis-
Bildschirms nicht Ubersteigt.
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Fenster-Bildschirme erstellen

5 Legen Sie, je nach Bedarf, Elemente auf dem Bildschirm ab. Sie kénnen nach denselben
Schritten vorgehen, wie beim Erstellen eines Basis-Bildschirms. Fenster-Bildschirm

speichern.
Klicken Sie auf = zum Schliel’en des Fenster-Bildschirms.

* Die Fensteranzeige wird in der [Bildschirmliste] angezeigt. Klicken Sie auf
die Fensteranzeige, um diese anzeigen und bearbeiten zu kdnnen.

Bildschirmliste I x
Objekttyp [ Alle ~|
Suchmethode ITrteI j

Suchen nach I Suchen |
DRRX|EF

b Basis-Bildschim

i‘;‘ Fenster-Bildzchirm

E E noo1 [Unbenannt]

55 Logik-Bildschirme

INIT (Unbenannt)
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Fenster-Bildschirme anzeigen

12.3 Fenster-Bildschirme anzeigen

Was ist eine lokale Fensteranzeige?

Bildschirm 1 Bildschirm 2 | Fenster
Fenster Fenster 3
1 Fenster 1
2

Eine lokale Fensteranzeige kann von einem Basis-Bildschirm referenziert werden. Es
konnen bis zu drei Fenster-Bildschirme auf einem Basis-Bildschirm verwendet werden.

12.3.1  Einleitung

Ein globales Fenster bleibt angezeigt, wenn sich der Basis-Bildschirm &ndert. Der Basis-
Bildschirm bleibt bestehen und die lokale Fensteranzeige wird dariiber angezeigt.

Aktiver Bildschirm Aktiver Bildschirm Aktiver Bildschirm
Beep Fenster Beep
Aufr Aufpyf
Berthren und ... Das Fenster wird aufgerufen Das Fenster wird
und angezeigt. Uberpriifen ausgeblendet.

Sie das Fenster, berlihren Sie
den Schalter erneut und....

* Im Teilnehmer (SPS) kann ein Schalter oder eine festgelegte Adresse zum

Ein- und Ausschalten der Fensteranzeige verwendet werden.

Wenn mehrere Fensteranzeigen auf einem Basis-Bildschirm verwendet werden, erscheint die
zuletzt angezeigte Fensteranzeige als oberstes. Sie kdnnen zu einer anderen Fensteranzeige
wechseln, indem Sie die gewlinschte Fensteranzeige berthren.

Aktiver Bildschirm 1

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1
Fenster Fenster A Fenster Fenster renster
2 2
1 Beep 1 1 1

() oo (- oo

Wenn Sie ein Fenster Das zuletzt angezeigte Beriuihren Sie das Fenster  Der hintere Bildschirm

anzeigen, wenn bereits Fenster wird im im Hintergrund und.... wird angezeigt.

ein anderes Fenster Vordergrund angezeigt.

angezeigt ist...
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Fenster-Bildschirme anzeigen

12.3.2  Einrichtungsverfahren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.
&~"12.7 Fenster-Element-Einstellung Einstellungsanleitung” (seite 12-23)

 Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

578 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Erstellen einer Fensteranzeige zum Aufrufen vom Basis-Bildschirm

Aktiver Bildschirm Aktiver Bildschirm Aktiver Bildschirm

Beep Fenster Beep
min)
Bertihren und ... Das Fenster wird aufgerufen Das Fenster wird
und angezeigt. Uberpriifen ausgeblendet.

Sie das Fenster, berlihren
Sie den Schalter erneut
und....

1 Wahlen Sie im Meni [Element (P)] [Fensteranzeige (W)] aus oder klicken Sie auf £3 .
Legen Sie die Fensteranzeige auf dem Basis-Bildschirm ab. Auf der GP wird die
Fensteranzeige als Rechteck mit einer gepunkteten Linie angezeigt.

 Legen Sie einen Fenster-Bildschirm auf dem Bildschirm ab. Wenn die
Fenster-Elemente aktiviert sind, wird das Symbol [#] im Ladebereich des

Fenster-Bildschirms angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol, um den Lade-
Bildschirm zum Andern oder Bestatigen der Einstellungen anzuzeigen.
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Fenster-Bildschirme anzeigen

2 Doppelklicken Sie auf das abgelegte Fenster-Element. Das Einstellungsdialogfeld wird
angezeigt.
Wabhlen Sie auf der Registerkarte [Grundeinstellungen] aus der Option [Fenstertyp]
[Schalter] aus.

,j‘_": Fensteranzeige

Element-10 Grundeinstellungen | 5chaltersinstellungen ]

/D_0000 El:

K.ommentar Aufrufmethade Schalter -
Fenster-Nr. 1 3: ﬂ

W' Fenster-nterwechsel

Fenster-Bildschirm-Mr.

1: Unbenannt

4l

3 Legen Sie die [Fenster-Nr.] auf "1" fest. (Oder klicken Sie auf das verkleinerte Fenster, um
die [Fenster-Bildschirm-Nr.] anzuzeigen.)

4 Legen Sie in der Registerkarte [Schaltereinstellungen] die Form, Farbe und Beschriftung des
Schalters fest.

,j‘_": Fensteranzeige

Element-1D) Grundeirstellungen  Schaltersinstellungen
/D_0000 El:
[¥ Schalter fiir "Fenster anzeigen' festlegen
Kommentar
Schalterbeschiiftung
Schrifttyp Standard - Beschriftun
EIMNI
Zeichenzatz ASCH A A5
Textfarbe 7 hd
Grafik auswahlen
Schalterfarbe
Rahmenfarbe (7 | Blinken [Kein <
Anzeigenfarbe ||:|2 ﬂ Blinken K.ein hd
tMuister | Kein j

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geédndert werden.
» Wenn Si einen Schalter auswahlen und die Taste [F2] driicken, kénnen Sie

den Text direkt auf der Beschriftung bearbeiten.
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Fenster-Bildschirme anzeigen

5 Kilicken auf [OK]. Eine Fensteranzeige mit einem angebrachten Schalter ist nun eingerichtet.

 Der Schalter kann individuell ausgewahlt und tberall auf dem Bildschirm
bewegt werden.
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Andern des angezeigten Fenster-Bildschirms

12.4 Andern des angezeigten Fenster-Bildschirms

12.4.1  Einleitung

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1

Fenster Fenster Fenster

Adresse WERT]
D100 1 Anzeigekontrolle
D101 1 Bildschirm-Nr.
D102 | 400
D103 | 300

Fur einen Basis-Bildschirm kénnen mehrere Fensteranzeigen eingerichtet werden.

* Wenn ein Schalter eine nicht definierte Fenster-Nr. aufruft, wird die

Fensteranzeige nicht angezeigt. Wenn eine andere Fensteranzeige angezeigt
wird, bleibt sie auf dem Bildschirm angezeigt. Es wird aulerdem nur eine
Fensteranzeige gleichzeitig angezeigt. Wenn eine Fensteranzeige angezeigt
ist, wird diese vor Anzeige einer anderen Fensteranzeige geschlossen.

GP-Pro EX Reference Manual 12-13



Andern des angezeigten Fenster-Bildschirms

12.4.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.

&~"12.7 Fenster-Element-Einstellung Einstellungsanleitung” (seite 12-23)

Andern Sie den angezeigten Fenster-Bildschirm entsprechend des Wertes, der in der
Wortadresse (D101) gespeichert ist.

D101 : D101 :

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1

Fenster Fenster Fenster
1 2 3

Adresse WERT]
D100 1 Anzeigekontrolle
D101 1 Bildschirm-Nr.
D102 | 400
D103 | 300

1 Wabhlen Sie im Meni [Element (P)] [Fensteranzeige (W)] aus Oder klicken Sie auf das
Symbol B3 und legen Sie den Fenster-Bildschirm auf dem Basis-Bildschirm ab.

 Legen Sie einen Fenster-Bildschirm auf dem Bildschirm ab. Wenn die
Fenster-Elemente aktiviert sind, wird das Symbol [#] im Ladebereich des

Fenster-Bildschirms angezeigt. Klicken Sie auf das Symbol, um den Lade-
Bildschirm zum Andern oder Bestatigen der Einstellungen anzuzeigen.
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Andern des angezeigten Fenster-Bildschirms

2 Doppelklicken Sie auf das abgelegte Fenster-Element. Das Einstellungsdialogfeld wird
angezeigt.
Wabhlen Sie [Wort-Aktion] aus [Fenstertyp] aus.

,i‘_": Fensteranzeige

Element-ID Grundeinstellungen ]

/D_0000 El:

[Farmene e Aufrufmethode ort =
Fenstersteuerungsadresse |[PLE1]DDDDDU ﬂ =
Fensterspezifik ation Konstante -
Fenster-Hr. 1 3: ﬂ

Fenster-Bildschirm-Mr.

1: Unbenannt

4l

3 Legen Sie die Wortadresse (D100) zur Steuerung des Fenster-Bildschirms in der
[Fenstersteuerungsadresse] fest.

Fenstersteuenngsadresse |[PLC1 D00 ﬂ =

4 Wahlen Sie in [Fensterspezifikation] die [Adresse] aus Legen Sie den [Datentyp] fest.

Fensterspezifikation Adrezse hd

Fenster-Nr. |coooo1

Pasition der Fensteranzeige

-Eoordinate |pooooz
v-Koordinate |poooo3
Datentyp Bin hd

5 Klicken auf [OK]. Die Fensteranzeige wird entsprechend des Wertes, der in der Wortadresse
gespeichert ist, konfiguriert.

Wenn Sie Bit 0 der Fenster-Steuerungsadresse (D100) einschalten, wird der Fenster-
Bildschirm angezeigt. Wenn sich der Wert der Wortadresse D101 andert, andert sich der
Fenster-Bildschirm. Wenn sich der Wert der Wortadressen D102 oder D103 &ndert, wird die
Anzeigeposition der Fensteranzeige modifiziert.
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Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen anzeigen

12.5 Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen
anzeigen

Was ist eine globale Fensteranzeige?

ﬁelbst wenn sich der Bildschirm énde& ;Selbst wenn sich der Bildschirm énde&

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2 Aktiver Bildschirm 3
Fenster » Fenster » Fenster
1 1 1
| |

Das Fenster wird aufgerufen Das Fenster Das Fenster bleibt
und wird angezeigt. bleibt angezeigt. immer noch angezeigt.

Eine globale Fensteranzeige ist ein Fenster, das fur das gesamte Projekt gleich ist. Sie wird
angezeigt, wenn sich der Bildschirm &ndert.
Es kann maximal eine Fensteranzeige gleichzeitig angezeigt werden.

12.5.1 Einleitung

Eine globale Fensteranzeige bleibt angezeigt, wenn sich der Basis-Bildschirm andert.

ﬁelbst wenn sich der Bildschirm éndeQ

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2
Beep » Fenster » Fenster
Aufr
Beriithren und ... Das Fenster kann Selbst wenn sich der
aufgerufen und Bildschirm &ndert, wird
angezeigt werden. dasselbe Fenster angezeigt.
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Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen anzeigen

12.5.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.

F517.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise" (seite 5-162)

» Fir Einzelheiten Uber das Ablegen von Schalter, Setzen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen beziehen Sie sich bitte auf das
"Element-Bearbeitungsverfahren”.

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Wenn Sie den auf dem Basis-Bildschirm abgelegten Schalter beriihren, wird das gleiche

Fenster auf allen Bildschirmen angezeigt.
ﬁelbst wenn sich der Bildschirm éndenl

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2
Beep Fenster Fenster
Aufr
Bertihren und ... Das Fenster kann Selbst wenn sich der
aufgerufen und Bildschirm andert, wird
angezeigt werden. dasselbe Fenster angezeigt.

1 Wabhlen Sie in den [Systemeinstellungen] [Gerat] aus und 6ffnen die Registerkarte [Modus].

Geratetyp

Gerétekonfiuuratiunl Laufzeiteinstellunue( Aklionseinstellungen D:l:likeinstellunclenl

— Fenstereinztellungen —

Globales Fenster ALl -

2 Wahlen Sie [Direkt] aus [Globales Fenster] aus.

Geratetyp

Gerétekunfiquratiunl Laufzeiteinstelungen  Aklionseinstellungen I Logikeinstellunge:

—Fenzterginstellungen

Globales Fenster IDirekt "I
Fenster-Bildschirm mg
Fensterpoghion #-koordinate Iﬂg
Fensterposition v-Koordinate Iﬂg
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Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen anzeigen

3 Legen Sie die [Fenster-Bildschirm-Nr.] auf 1" fest. Legen Sie die [Fensterposition X-
Koordinate] und [Fensterposition Y-Koordinate] der Fensteranzeige auf dem Basis-
Bildschirm fest.

Die globalen Fensteranzeigeeinstellungen sind nun abgeschlossen.

4 Legen Sie den Schalter auf dem Basis-Bildschirm ab. Doppelklicken Sie auf den Schalter.
Das Dialogfeld "Einstellungen™ wird erneut angezeigt.

* Bitte Ie.ger? Sie keine Uberlappenden Schalter ab, wenn ein globales Fenster
angezeigt ist.

5 Legen Sie die [Bitadresse] fest. Wahlen Sie [#INTERN] aus [Teilnehmer/SPS] aus und
bestimmen Bit 0 von LS0016.

& schalter/Lampe @&* Input Address
E:TEEEID — Schaftfunktion ISchaher—NIuemeinl Lamnen-Funktion| Farbe | Beschriﬁunu' DevicesPLEC ImNTEHNAL vl

Bit-Schalter

" wort- Bildschirm-
Bit- Schalter
Schalter  Schalter
Tl EE
Bitadresse oy
[EnTernAUsoTs00 )] [ 41516

Kommentar ¥ Schaltfunktion — -
1 LS - ||001&00
Mehrfachschalterliste % q (u'& I Jl
Back | Clr

Aus Lampe kopiffren | In Lamy opie 1 2 3
_Graf susushien | /'( Kiicken Sie auf: ol Ent
[~ Keine Grafik invertisreg

j ¥ Set az Default Yalue

LS 0016 00
== Bitbezeichnung (2 Ziffern)
Bereich Adressen-Nr.

LS-Teilnehmer

6 Wahlen Sie [Bit invertieren] aus [Bitaktion] aus. Klicken auf [OK].
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Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen

12.6 Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen
Bildschirmen

12.6.1  Einleitung

Selbst wenn sich der Selbst wenn sich der
Bildschirm andert Bildschirm andert

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2 Aktiver Bildschirm 3

Fenster » Fenster » Fenster
1 1 1

Adresse |WERT]
D116 1 | {Anzeigekontrolle
D117 1 | «Bildschirm-Nr.
D118 | 200
D119 | 100

W < o
Selbst wenn sich der Selbst wenn sich der
Bildschirm andert Bildschirm andert
Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2 Aktiver Bildschirm 3

Fenster » Fenster » Fenster
2 2 2

» Wenn ein Schalter eine nicht definierte Fenster-Nr. aufruft, wird die
Fensteranzeige nicht angezeigt. Wenn eine andere Fensteranzeige angezeigt
wird, bleibt sie auf dem Bildschirm angezeigt. Es wird aulerdem nur eine
Fensteranzeige gleichzeitig angezeigt. Wenn eine Fensteranzeige angezeigt
ist, wird diese vor Anzeige einer anderen Fensteranzeige geschlossen.
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Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen

12.6.2  Einrichtungsverfahren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F517.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise" (seite 5-162)

Andern Sie den globalen Fenster-Bildschirm entsprechend des in der Wortadresse
gespeicherten Wertes (z.B.: D117).

Selbst wenn sich der Selbst wenn sich der
Bildschirm andert Bildschirm andert

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2 Aktiver Bildschirm 3

Fenster » Fenster » Fenster
1 1 1

Adresse WERT]
D116 1 | 4Anzeigekontrolle
D117 1 | 4 Bildschirm-Nr.
D118 | 200
D119 | 100

4
Selbst wenn sich der Selbst wenn sich der
Bildschirm andert Bildschirm andert

Aktiver Bildschirm 1 Aktiver Bildschirm 2 Aktiver Bildschirm 3

Fenster » Fenster » Fenster
2 2 2

1 Wabhlen Sie in den [Systemeinstellungen] [Gerat] aus und &ffnen die Registerkarte [Modus].

Geratetyp

Geratekonfiquration I Laufzeiteinstellunqe( &ltionseinstellungen )inkeinstellunqen

—Fenstereinzstellungen —

Globales Fenster ALS -
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Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen

2 Wabhlen Sie [Indirekt] aus [Globales Fenster] aus.

Geratetyp

Gerétekonfiqurationl Laufzeitsirstelungen  Aklianssinstellungen |Loqikein$tellunqer

— Fenstereinstellungen

Globales Fenster
Diatentyp * Bin " BCD

[ Bulletin-Meldungen aktivieren
Start-wortadresse I g

3 Legen Sie den [Datentyp] fest.

4 Wihlen Sie die Registerkarte [Systembereichseinstellungen] aus.

aeratetyp

Gelétekonfiqulationl Laufzeiteinstellunqenl Aktionseinstellunqenl LoqikeinsteIIunqer(SPSlEMbEfEiCh$EinStE||Uﬂgen Erwe

—Anzeige

Syztembereichsteilnehmer IF'LE‘I j

—Sustemdatenbereich

Sypstembereichzstartadiesze I[F'LC'I Doaaoo

Grole des Lesebereichs IEI 3: g

[ Systemdatenbereich aktiviersn

Syzterndatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden wiarte 0
= kel Bildzchitm e (1 ]

I~ Fehlerstatus: [1 Wart]

[ Zeitdaten [Lktell-(4 S ord)

I™ - Status: [1 4ot

I Reserviert (Schreiben]: (1 W]

= swiechseln zu Bildachimm M [Twart]
I Bildzchimanzeige EINAALS: (15 art)
I~ Zeitdaten (Einstellungswert]: [4 - ort]
I Kantrolle: (1 5/ art]

I~ Resenviert (Lesen]: [1%/art]

I Fenstersteusrung: (1 5/ort)

I~ | Fenster-Bildsehimnn.: [1 o]

T o T e e T e ol e A S POt
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Andern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen

5 Waibhlen Sie im [Systembereichsteilnehmer] den entsprechenden Teilnehmer aus, der den
Systembereich verwendet. Bestimmen Sie die fiir den Systembereich oberste Adresse in
[Systembereichs-Startadresse].

Geratetyp

Geréitekunfiuurationl Laufzeiteinstellunuenl Aktianseinstellunuenl Logikeinstellungen | Systembereichsemnstellungen 4 ¢

—Anzeige

Syatembereichzteilnehmer IF'LCE j

r—Systemdatenbersich

(S_I.Jstembereichsstartadresse I[F'LE2]DDEIDUU @I)

Grobe des Lesebersichs ID 3: _g

6 [Wahlen Sie folgende Optionsfelder aus: [Systemdatenbereich aktivieren],
[Fenstersteuerung], [Fenster-Bildschirm] und [Position der Fensteranzeige].

(IV Systemdatenbersich aktivieren )

Systerndatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden \Wworte 20
[V ektuelle Bildschirm Mr.: [1 4art) [FLCTIDO0T00
W Fehlerstatus: [1 Woart] [PLCY 000101
[V Zeitdaten [Sktuel]; 4 Wart) [PLCT D007 02
W Status: [1 4 art] [PLC1]D00106
[+ Reszerviert [Schreiben]: [1 Waort] [FLC1 D001 07
W wWechseln zu Bildschirm Mr. [1%art) [PLCTD0O071 08
[v Bildschirmanzeige EINASUS: (1 %art) [PLCT D001 09
v Zeitdaten [Einstelungswert): [4 wart) [PLCTIDO0110
[V Kontralle: (1 %Wart) [FLCTID0O0174
W Reservier [Lesen]: [1 wort) [PLCT DO 15
[V Fenstersteusrung: (1 whort] [PLCTDODT 16
W Fenster-Bildschirm-Mr.: [1 tart] [PLCTDO0T17
[+ Position der Fensteranzeige: [2 Worte] [FLC1IDOO118

Die globalen Fensteranzeigeeinstellungen (indirekte Bezeichnung) sind nun abgeschlossen.

Wenn sich Bit 0 der im [Systembereichsteilnehmer] angegebenen Fenster-Steuerungsadresse
(z.B.: D116) einschaltet, wird der Fenster-Bildschirm angezeigt. Wenn der Adressenwert
(z.B. D117) des Fenster-Bildschirms geandert wird, andert sich auch der Bildschirm. Wenn
sich der Wert der Adresse der Anzeigekoordinaten (z.B.: X-Koordinate = D 118, Y-
Koordinate = D119) andert, wird sich auch die Fensteranzeigeposition andern.

* Einzelheiten zum Systemdatenbereich finden Sie unter den entsprechenden
Seiten zu Threm verbundenen Teilnehmer im "GP-Pro EX
Teilnehmerverbindungshandbuch™.
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12.7 Fenster-Element-Einstellung Einstellungsanleitung

Das Fenster-Element wird zur Anzeige einer lokalen Fensteranzeige auf einem Basis-
Bildschirm benutzt.
Legen Sie ein Fenster-Element auf dem Basis-Bildschirm zur Anzeige des Fenster an dieser

Stelle ab.
,f_‘: Fensteranzeige
Element-D \ Grundeinstellungen
/D_0000 El:
[Farmene e Aufrufmethode Bit =
Fenster-Trigger-Bitadresze |[F'LEI‘I 00000 ﬂ =
Fenster-Mr. 1 3: ﬂ
W' Fenster-nterwechsel [ Kantinuieriches Lesen
Fenster-Bildschirm-Mr.
~—
Einstellung Beschreibung
Element-ID Elementen wird automatisch eine ID-Nummer zugewiesen.

Fenster-ID: MD_ s (4 Ziffern)
Der Buchstabenteil ist festgelegt. Der Zahlenteil ist eine beliebige Zahl
zwischen 0000 und 9999.

Kommentar Der Kommentar fur jedes Element kann bis zu 20 Zeichen lang sein.
Fenstertyp Wiéhlen Sie die Steuerungsmethode zur Anzeige/zum Verbergen der
Fensteranzeige aus.
* Bit

Die Fensteranzeige wird durch eine bestimmte sich ein- und
ausschaltende Bitadresse gesteuert.
F"12.7.1 Bit" (seite 12-24)

» Wort-Aktion
Die Fensteranzeige wird durch eine bestimmte Wortadresse gesteuert.
""12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

 Schalter
Die Fensteranzeige wird durch Beriihren eines exklusiven Schalters
gesteuert.
¥7"12.7.3 Schalter aktivieren" (seite 12-28)
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12.7.1  Bit

B Grundlegende

Grundeinstellungen

Aufrufmethode Bit 5
Fenster-Trigger-Bitadresze |[F'LEI‘I 00000 ﬂ =
Fenster-Nr. 1 3: ﬂ

W' Fenster-nterwechsel [ Kantinuieriches Lesen

Fenster-Bildschirm-Mr.

Einstellung Beschreibung
Fenster-Trigger- Bestimmen Sie die Bitadresse, die die Fensteranzeige steuern soll.
Bitadresse Kann entweder fir eine Teilnehmeradresse oder interne Adresse der GP

(Systemdaten-Editor) eingestellt werden.

ANMERKUNG

» Wenn viele Elemente auf einem Fenster abgelegt und ausgefiihrt
werden, kann die Geschwindigkeit der Bildschirmanzeige manchmal
durch Bestimmen interner Teilnehmeradressen der GP erhéht werden.

Fenster-Nummer

Bestimmen Sie die Nummer des Fenster-Bildschirms, den Sie anzeigen
mdchten (von 1 bis 2000).

Fenster-Austausch

Wiéhlen Sie dieses Optionsfeld aus, um zuzulassen, dass die ausgewahlte
Fensteranzeige Uber eine andere Fensteranzeige verschoben werden kann.
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Einstellung

Beschreibung

Kontinuierliches
Lesen

Waéhlen Sie aus, um kontinuierlich Daten von einem Element zu lesen,
unabhangig davon, welches Fenster angezeigt ist. Dies trifft nicht auf
Touch-Eingabe-Elemente zu.

Wenn ein Fenster angezeigt wird, erhéht sich die Geschwindigkeit der
Datenanzeige des Elements.

» Wenn das Fenster nicht angezeigt ist, werden die auf der Fensteranzeige
und auf dem Bildschirm bestimmten Elementdaten gelesen. Alle
anderen Geschwindigkeiten der Bildschirmanzeige verringern sich.

* Es konnen bis zu drei Fenster mit [Kontinuierliches Lesen] auf einem
einzigen Bildschirm abgelegt werden. Es kénnen bis zu zwei Fenster auf
einem einzigen Basis-Bildschirm bei Verwenden globaler
Fensteranzeigen abgelegt werden. Weitere Fenster-Bildschirme fur die
[Kontinuierliches Lesen] nicht eingerichtet wurde, kdnnen nicht
angezeigt werden, wenn drei Fenster-Bildschirme abgelegt wurden.

* Fensteranzeigen mit der eingerichteten Option [Kontinuierliches Lesen]
werden vor Fenstern, die diese Option nicht eingestellt haben, gelesen.

« Selbst wenn eine Fensteranzeige nicht angezeigt ist, werden alle Skripte,
die in diesem Fenster eingestellt werden, ausgefihrt, wenn die Skript-
Bedingung erfullt ist. Wenn Sie die Ausflihrung des Skripts nicht
wiinschen, stellen Sie sicher, dass die Option [Kontinuierliches Lesen]
nicht markiert ist.

Fenster-Bildschirm-
Nummer

Eine Liste der Fenster anzeigen Die [Fenster-Bildschirm-Nr.] wird bei der
Auswahl des Bildschirms automatisch eingegeben.
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12.7.2 Wort-Aktion

B Grundlegende

Grundeinstellungen

Aufrufmethode ort =
Fenstersteuerungsadresse |[PLE‘I Daoana ﬂ =
Fensterspezifik ation Konstante -

Ferster-Nr. 1 3: ﬂ

Fenster-Bildschirm-Mr.

Einstellung Beschreibung
Fenster-Bildschirme | Bestimmen Sie die Wortadresse zum Steuern der Fensteranzeige.
Steuerungsadresse | Kann entweder flr eine Teilnehmeradresse oder interne Adresse der GP

(Systemdaten-Editor) eingestellt werden.

15 2 1 0
‘ Reserviert (0) ‘ ‘ ‘

Fenster-Austausch
"0": Austausch aktiviert
"1": Austausch deaktiviert

0" — "1" Fensteranzeige

ANMERKUNG

« Wenn viele Elemente auf einem Fenster abgelegt und ausgefihrt
werden, kann die Geschwindigkeit der Bildschirmanzeige manchmal
durch Bestimmen interner Teilnehmeradressen der GP erh6ht werden.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Fensterspezifikation

Wiéhlen Sie die Methode zur Anzeige des Fensters aus.

Fir [Konstante] Fur [Adresse]

Wortadresse Steueradresse Wortadresse Steueradresse
+1 Reserviert +1 | Fenster-Bildschirm-
Nummer
+2 Reserviert +2 | Anzeigeposition (X-
Koordinate)
+3 Reserviert +3 | Anzeigeposition (Y-
Koordinate)

» Konstante
Die Fenster-Nr. festlegen

» Adresse
Vier aufeinanderfolgende Worte werden verwendet, angefangen bei der
Fenstersteuerungsadresse; die Fenster-Nr. und Position werden indirekt
gespeichert und bestimmt.

& @ Adressierung” (seite 12-27)

Fenster-Nummer

Bestimmen Sie die Nummer der Fensteranzeige, die Sie anzeigen
mochten. Der Einstellungsbereich reicht von 1 bis 2000.

Fenster-Bildschirm-
Nummer

Eine Liste der bestehenden Fenster anzeigen. Wahlen Sie ein Fenster
durch Anklicken aus.

€ Adressierung

Fenstersteuerungsadresse |[F'LE1 1D0anoa ﬂ =
Fensterzpezifikation Adrezze hd
Fenster-Mr. D000
Fozition der Fensteranzeige
w-koordinate Dooooz2
“r-Koordinate Doooo3
D atentyp Bin 7

Einstellung

Beschreibung

Fenster-Nummer

Zeigt die Adresse ([Fenstersteuerungs-Adresse] + 1) an, die das
anzuzeigende Fenster speichert.

Position der
Fensteranzeige
(X-Koordinate/Y-
Koordinate)

Zeigt die Adresse an, die die Fensterposition speichert. Die X-
Kooordinate: [Fenstersteuerungsadresse] + 2, Y-Koordinate:

[Fenstersteuerungs-Adresse] + 3.
Speichert die Koordinatendaten der oberen linken Ecke des Fensters.

Y-Koordinate I

X Koordinate
—>

Fenster

Basis-Bildschirm

Datentyp

Wiabhlen Sie den Datentyp aus, der in der Adresse gespeichert werden soll,
aus [Bin] oder [BCD] aus.
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12.7.3 Schalter aktivieren

B Grundlegende

Grundeinstellungen | Schaltereinstellungen |

Aufrufmethode Schalter =

Fenster-Hr. 1 3: ﬂ
W' Fenster-nterwechsel

Fenster-Bildschirm-Mr.

Einstellung

Beschreibung

Fenster-Nummer

Bestimmen Sie die Nummer des Fenster-Bildschirms, den Sie anzeigen
mochten (von 1 bis 2000).

Fenster-Austausch

Wiéhlen Sie dieses Optionsfeld aus, um zuzulassen, dass die ausgewahlte
Fensteranzeige Uber eine andere Fensteranzeige verschoben werden kann.
Wenn Sie das hintere Fenster berlihren, wird dieses Fenster vorn bewegt.

Fenster-Bildschirm-
Nummer

Eine Liste der Fenster anzeigen Die [Fenster-Bildschirm-Nr.] wird bei der
Auswahl des Bildschirms automatisch eingegeben.
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B Schalter

Wenn der [Fenstertyp] [Schalter aktivieren] bestimmt wird, kann ein Schalter mit der
Fensteranzeige verwendet werden.

,i‘_‘: Fensteranzeige
Element-ID Grundeinstellungen  Schaltereinstellungen
/D_0000 El:
[¥ Schalter fiir "Fenster anzeigen' festlegen
Kommentar
Schalterbeschiiftung
Schrifttyp Standard - Beschriftun
EIMNI
Zeichenzatz ASCH A A5
Textfarbe 7 hd
Grafik auswahlen
Schalterfarbe
Rahmenfarbe (7 | Blinken [Kein <
Anzeigenfarbe ||:|2 ﬂ Blinken K.ein hd
tMuister | Kein j

Einstellung

Beschreibung

Verwenden Sie den
Schalter fir "Fenster
anzeigen"

Wihlen Sie aus, ob das Fenster angezeigt oder ausgeblendet wird. Der
Schalter wird automatisch oben rechts im Fenster abgelegt. Sie kdnnen
ihn durch Auswahl verschieben.

Schalter- | Schriftart
beschrif-

tung

Wéhlen Sie den Schrifttyp aus, der auf der Beschriftung des Schalters

angezeigt werden soll.

 Standard
Die vertikalen und horizontalen Dimensionen der Zeichen kénnen in
Bitmap-Schriftart bestimmt werden. Wenn Sie Zeichen vergroRern/
verkleinern, kénnen die Konturen uneben oder die Buchstaben
zusammengepresst erscheinen.

 Stroke
Hierbei handelt es sich um eine Konturen-Schriftart, bei der das
Verhaltnis der Hohe/Breite der Zeichen festgesetzt ist. Die
Buchstaben haben eine glatte Kontur, selbst wenn sie vergroRert/
verkleinert werden. Diese Schriftart bendtigt jedoch mehr
Speicherplatz auf der GP.

Anzeige-
sprache

Wabhlen Sie den Zeichensatz fur die auf dem Schalter angezeigte
Beschriftung aus [ASCII], [Japanisch], [Chinesisch (Traditionell)],
[Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisches Alphabet] oder
[Thaildndisch] aus.

Textfarbe

Wabhlen Sie eine Farbe fur den Text der Beschriftung aus.

Beschriftung

Geben Sie den Text des Schalters ein.

» Wenn Si einen Schalter auswahlen und die Taste [F2] driicken,
konnen Sie den Text direkt auf der Beschriftung bearbeiten.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Schalter- | Rahmen- Wenn eine Rahmenfarbe besteht, wahlen Sie einen Rahmen fiir die
farbe farbe Elementform aus.
Anzeigen- Bestimmen Sie die Farbe des Schalters.
farbe
Muster Wihlen Sie aus 8 Mustern aus oder bestimmen Sie [Kein Muster].
Musterfarbe | Wenn ein Muster ausgewahlt wurde, mussen Sie eine Musterfarbe
auswéhlen.
Die Farbe des Schalter wird als Kombination der [Anzeigenfarbe] und
der [Musterfarbe] angezeigt.
Blinken Legen Sie fest, ob das Element blinken soll, und bestimmen Sie die

Blink-Geschwindigkeit. Sie kdnnen unter verschiedenen
Blinkeinstellungen fir die [Rahmenfarbe], [Anzeigefarbe] und
[Musterfarbe] auswahlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

¥~ g 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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12.8 Einschrankungen zu Fensteranzeigen

12.8.1 Einschrankungen bei Fenster-Bildschirmen
____________________________________________________________________________________________________________________________|

» Es kdnnen bis zu 2000 Fenster-Bildschirme registriert werden.

* Neue Fensteranzeigen kénnen nicht Gber eine Fensteranzeige platziert werden. Es kénnen
weder ein Fenster-Element, eine spezielle Datenanzeige [Datei-Manager], eine Video-/
DVI-Modul-Anzeige, PRA-Fensteranzeige und eine Selektorliste auf der Fensteranzeige
abgelegt werden.

« Wenn ein historischer Trendgraph, eine Daten-Blockanzeigegrafik oder eine spezielle
Datenanzeige (CSV-Anzeige) auf einem Fenster-Bildschirm abgelegt wird, gelten die
folgenden Einschréankungen.

« Historische Trendgraphen, Daten-Blockanzeigegrafik
Es kdnnen maximal 8 historische Trendgraphen und Daten-Blockanzeigegrafiken
gleichzeitig auf einem einzigen Bildschirm angezeigt werden.
Ferner kdnnen bis zu 40 Kanéle auf einem Fenster angezeigt werden.

« Datenanzeige
Sie kdnnen von einer Popup-Tastatur nicht in eine auf einem Fenster abgelegte
Datenanzeige eingeben. Zum Eingeben von Daten in ein Datenanzeige-Element eines
Fensters, muss die Tastatur direkt im Fenster abgelegt werden.

« Spezielle Datenanzeige [CSV-Anzeige]
Daten kdnnen nicht bearbeitet werden. (Der CSV-Bearbeitungsbildschirm wird nicht
funktionieren).

» Wenn bereits 384 Elemente auf einem Basis- oder Fenster-Bildschirm kombiniert
abgelegt wurden, werden weitere abgelegte Elemente nicht funktionieren. Elemente
werden deaktiviert, beginnend mit Elementen, die auf dem zuletzt angezeigten Fenster-
Bildschirm abgelegt wurden.

« Wenn mehr als 512 Piktogrammpositionen auf dem Basis- und Fenster-Bildschirm
bestehen, werden diese ab der darauffolgenden Position deaktiviert. Sie werden
deaktiviert, indem zuletzt angezeigte Fenster-Bildschirme markiert werden.
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12.8.2

Einschrankungen bei Fenster-Bildschirmen

Es kdnnen mehrere lokale Fensteranzeigen auf demselben Basis-Bildschirm abgelegt
werden, jedoch kdnnen nur drei lokale Fensteranzeigen zur gleichen Zeit angezeigt
werden. Eine globale Fensteranzeige und zwei lokale Fensteranzeigen kénnen auf einem
Bildschirm gleichzeitig angezeigt werden.

Weitere Einzelheiten erfahren Sie unter " B Anzeigen mehrerer Fensteranzeigen auf
einem einzigen Bildschirm™ (seite 12-33) .

Basis-Bildschirm Basis-Bildschirm

Lokale
Fensteranzeige

3

Lokale
Fensteranzeige

3

Lokale
Fensteranzeige

2

Lokale
Fensteranzeige

2

Globales Fenster

1

Lokale
Fensteranzeige

1

Es ist nur ein globales Fenster fur jedes Projekt zuldssig.

Wenn die Fenster-Nr. nicht festgelegt wurde, kann die Fensteranzeige nicht angezeigt
werden.

Wenn ein Fenster so positioniert wurde, dass es Uber den Basis-Bildschirm hinausragt,
wird das Fenster automatisch angepasst, damit es in den Basis-Bildschirm passt.

Die Grof3e und Anzeigeposition eines Fensters wird in vier-Punkt-Inkrementen in der X-
Koordinate und in ein-Punkt-Inkrementen in der Y-Koordinate geandert.

Wenn es sich bei der bestimmten X-Koordinaten-Position um kein vier-Punkt-Inkrement
handelt, wird die linke Seite so angepasst, dass sie als vier-Punkt-Inkrement angezeigt
wird.

4 Punkte 4 Punkte
o Auto-Korrektur ™™

F‘;enstér

Wenn mehrere Teilnehmer/SPS verbunden sind, wird nur der Teilnehmer/die SPS, der/die
im Systemdatenbereich der GP bestimmt wurde, die globalen Fenster anzeigen kénnen.
Ein globales Fenster kann nicht angezeigt werden, wenn der Adressmotor eingeschalten
ist.

Wenn Sie ein Schalter-Element [Spezial-Schalter (Fensteranzeige)] zur Anzeige eines
Fensters benutzen, wird das zuerst registrierte Fenster angezeigt, wenn mehrere in
[Fenster-1D] bestimmte Fenster-Elemente auf dem selben Bildschirm abgelegt sind. Alle
anderen registrierten Fensteranzeigen werden nicht funktionieren.

Elemente auf Bildschirmen, die vollig von einem aktiven Fenster verdeckt sind, kénnen
durch Berthren nicht aktiviert werden. Wenn jedoch nur ein Teil durch ein Fenster
verdeckt ist, kann der angezeigte Teil durch Beriihren aktiviert werden.
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» Es konnen bis zu drei Fenster mit [Kontinuierliches Lesen] auf einem einzigen
Bildschirm abgelegt werden. Es kénnen bis zu zwei Fenster auf einem einzigen Basis-
Bildschirm bei Verwenden globaler Fensteranzeigen abgelegt werden. Wenn drei
Fenster-Elemente abgelegt wurden, werden die anderen auf dem Bildschirm abgelegten
Fenster-Elemente, flir die [Kontinuierliches Lesen] nicht festgelegt wurde, nicht
angezeigt.

« Selbst wenn ein Fenster nicht angezeigt ist, werden alle Skripte, die in dieses Fenster
eingestellt werden, ausgefuhrt, wenn die Skript-Bedingung erfillt ist.

Wenn Sie die Ausfuhrung des Skripts nicht winschen, stellen Sie sicher, dass die Option
[Kontinuierliches Lesen] nicht markiert ist.

B Anzeigen mehrerer Fensteranzeigen auf einem einzigen Bildschirm

Zusatzlich zu den Globalen Fenstern/Lokalen Fenstern, die erstellt werden kénnen, gibt es
auch Bildschirme, die als Systemfenster gehandhabt werden kdnnen.

Fensteranzeige
* Rechnerferner PC-
Zugriff (RPA)

Fenstertyp Anzahl der Fenster, die auf einem Bildschirm angezeigt
werden kénnen
Benutzer- |« Lokale Ein Globales Fenster und zwei Lokale Fenster kénnen
fenster Fensteranzeige gleichzeitig auf einem Bildschirm angezeigt werden.
* Globale

Lokales
Fenster 3

Lokales
Fenster 2

~

Bildschirm 1

Globales
Fenster 1

Bildschirm 1
Lokales
Fenster 3
Lokales

Fenster 2
Lokales
Fenster 1

Fortsetzung
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Fenstertyp Anzahl der Fenster, die auf einem Bildschirm angezeigt
werden kdnnen
Spezielles | ¢ Eingabe- Es kann nur eine spezielle Fensteranzeige angezeigt werden.
Fenster Bildschirm

Sicherheitspasswor
t

* Detaillierte Fehler-
fensteranzeige

 Popup-Tastatur der
Datenanzeige

* Spezielle
Datenanzeige
[CSV-Anzeige]-
Bearbeitungs-
bildschirm

 Spezielle
Datenanzeige
Datei-Manager

* Videomodul/DVI-
Anzeige

 Popup-Tastatur der
rechnerfernen PC-
Zugriffs-
Fensteranzeige

-

,

Bildschirm 1

Bildschirm 1

Lokales
Fenster 3

Lokales
Fenster 3

Lokales
Fenster 2

Lokales
Fenster 2

Lokales
Fenster 1

Lokales

Detaillierte
Fehlerfenster-
anzeige

Fenster 1

| Kommunikationsfehler xxxxﬂ Xl

Berlhren Sie die Fehlermeldung, um die Fehlerdetails anzuzeigen.

Wenn die Hochstzahl der Benutzerfenster derzeit nicht
angezeigt wird, kdnnen mehrere Spezial-Fenster an Hand von
lokalen Fenstern benutzt werden.

(] Einroter Rand zeigt ein spezielles Fenster an.

Lokales Bildschirm 1 Lokales Bildschirm 1
Fenster 1 Datena Fenster 1
nzeigen
DR Detaillierte | Manager
Fehlerfenster-
anzeige @

Es konnen noch zwei weitere
Funktionsfenster mit einer lokalen
Fensteranzeige angezeigt werden....

< Wenn der Eingabebildschirm fiir das Sicherheitspasswort
angezeigt wird, kbnnen andere Funktionen nicht in einem
Benutzer-Fenster angezeigt werden.

Sie kénnen den Datei-Manager
und eine Popup-Tastatur
anzeigen.

Fortsetzung
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Fenstertyp Anzahl der Fenster, die auf einem Bildschirm angezeigt
werden kdnnen
Spezielles | ¢ Eingabe- Wenn eine Fensteranzeige mit einer hohen Prioritatsfunktion
Fenster Bildschirm erscheint, wird automatisch ein Fenster mit niedrigerer
Sicherheits- Prioritat geschlossen, damit das neue Fenster angezeigt
passwort werden kann. Das Fenster mit der hohen Prioritatsfunktion
* Detaillierte wird angezeigt.
Fehlt_erfenster- Reihenfolge zu Funktionsprioritaten
anzeige
* Popup-Tastatur der | [1 Eingabe-Bildschirm Sicherheitspasswort
Datenanzeige 2 Detaillierte Fehlerfensteranzeige
o Spezielle 3  Popup-Tastatur der Datenanzeige
Datenanzeige . Speziel_le Datepanze!ge [CSV-Anzeige]-
[CSV—Anzelge]— . Essg?sll?ggzizggsgz;g[Datei—Manager].
Bearbeitungs- — — O\ ( — )
bildschirm Lokales Bildschirm 1 Lokales Bildschirm 1
. Spezielle Fenster 3 = Fenster 3 (—)
Datenanzeige Lokales o Lokales
Datei-Manager Fenster 2 Fenster 2
¢ Videomodul/DVI- Lokales Lokales
Anzeige Fenster 1 Fenster 1 F&?;ﬂgﬁgtz\r-
 Rechnerferne PC- anzeige
Zugriffs- | Kommunikationsfehler XXXXﬁ‘ | )
Fensteranzeige
Beriihren Sie die Fehlermeldung, wahrend  Die Popup-Tastatur wird geschlossen und
eine Popup-Tastatur angezeigt wird und.... ein detailliertes Fehlerfenster angezeigt.
 Ein Spezial-Fenster hat eine Anzeigefunktion von héherer
Prioritat als ein Globales oder Lokales Fenster.
Wenn deshalb ein Datei-Manager (als Lokales Fenster
angezeigt) ein detailliertes Fehler-Fenster Uberlappt, ist der
Datei-Manager unter dem detaillierten Fehler-Fenster
verdeckt.
Systemfe | Fehlermeldung Diese Fenster werden angezeigt, ungeachtet des
nster  Banner- Anzeigestatus des Benutzerfensters/Spezial-Fensters. Diese
Alarmmeldung Systemfensteranzeigen werden vom System erstellt und
 Systemmenu haben keinen Einfluss auf die Anzahl der zuldssigen
» Japanische Tastatur | Fensteranzeigen pro Basis-Bildschirm.
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Einschrankungen zu Fensteranzeigen
|

GP-Pro EX Reference Manual 12-36



	12 Fensteranzeigen
	12.1 Einstellungsmenü
	12.2 Fenster-Bildschirme erstellen
	12.2.1 Einleitung
	12.2.2 Einrichtungsverfahren

	12.3 Fenster-Bildschirme anzeigen
	12.3.1 Einleitung
	12.3.2 Einrichtungsverfahren

	12.4 Ändern des angezeigten Fenster-Bildschirms
	12.4.1 Einleitung
	12.4.2 Einrichtungsverfahren

	12.5 Die gleiche Fensteranzeige auf allen Bildschirmen anzeigen
	12.5.1 Einleitung
	12.5.2 Einrichtungsverfahren

	12.6 Ändern der angezeigten Fensteranzeige auf allen Bildschirmen
	12.6.1 Einleitung
	12.6.2 Einrichtungsverfahren

	12.7 Fenster-Element-Einstellung Einstellungsanleitung
	12.7.1 Bit
	12.7.2 Wort-Aktion
	12.7.3 Schalter aktivieren

	12.8 Einschränkungen zu Fensteranzeigen
	12.8.1 Einschränkungen bei Fenster-Bildschirmen
	12.8.2 Einschränkungen bei Fenster-Bildschirmen



