5

Vom Start bis
zum Ende

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Verfahren in GP-Pro EX von Anfang bis Ende
behandelt, z. B. Dateiverwaltung, Backup von Projektdateien und Konvertierung von
Adressblocken.

Bitte lesen Sie zuerst "5.1 Einstellungsmenii" (seite 5-2) und gehen dann zur entsprechenden

Seite.
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Einstellungsmenu

5.1

Einstellungsmeniu

Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

Start

Erstellen/Speichern

Andern

Fertig stellen

& Einrichtungsverfahren (seite 5-10)
%~ Einleitung (seite 5-9)

Erstellen von Sicherungskopien von Projektdateien

Kann mit
Originalerweiterung
verwendet werden.

Wenn eine PRX-Datei beschédigt wurde, konnen Sie
sie mit der BAK-Sicherungsdatei ersetzen.

& Einrichtungsverfahren (seite 5-28)
& Einleitung (seite 5-27)

Eingeben von Passwortern fiir eine Projektdatei

Eine Projektdatei 6ffnen

Ein Passwort eingeben

Bearbeiten

Durch das Schiitzen von Dateien mit Passwortern wird
gewahrleistet, dass das Projekt nur von autorisierten
Personen bearbeitet werden kann.

& Einrichtungsverfahren (seite 5-32)
&~ Einleitung (seite 5-31)
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Einstellungsmenu

Bestatigen der in einer Projektdatei verwendeten Adressenliste

Sie konnen die in einer Projektdatei festgelegten ¥ Einrichtungsverfahren (seite 5-43)
Adressen im Struktur- oder Listenformat priifen. &~ Einleitung (seite 5-42)

© Symbot

e fa | 2ol Teinehmer T

PN o — [ [ =T [ =] Ewoteen s

Mo p123asereswnRpLE T | T T
o EEEEEDEEEE 12| LogicSystem (e

wwis MENDOEDODIOOEOOE ¥ -
w2 DEEENNEENEEEEEAE
e DEEDDEDOEEEEEEEE
wos INENOENNEEOEEEDE
o0 DEEENNEEOEEEEEE0E X .
o0 DEDOEEDOOOOEENEE | CurenDapTheW: Logk Sysem (e
o NEENNEDNEEEEEEEE | |ENTERNALLSO0Z  Video

oz SENENOEENEENEEEE [4INTERNALLLS0021
(HNTERNALILS0022
[HINTERNALILSO0Z3  VideomodlEins
[HINTERNALILS0024 _ VideonodutEins

=)
TR yeten. [ Adresst| & Allgere |8 Bidiahi. |
Konvertieren mehrerer Adressen
N p &~ Einrichtungsverfahren (seite 5-52)

Uberwacht den Bitstatus Uberwacht den Bitstatus ¥~ Einleitung (seite 5-51)

von M10 bis M17. von M200 bis M207.
\ J \

V V
Teilnehmeriberwachung Teilnehmeruberwachung
Bildschirm Bildschirm

™

Konvertieren|

Adressen konnen konvertiert werden, indem vor der
Konvertierung die Start-/Endadressen und nach der
Konvertierung die Startadresse festgelegt werden.
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Einstellungsmenu

Anzeigen von Projektinformationen

‘g‘,: Projektinformationen

Dateiinformationen

Dateiinformationen

Gerateinformation

Logik-Speicher
Titel

Zu sendende Daten Dateiname Hicht gesichert
SRAM-Informationen .

Speichemedien Letzte Sicherung

Passwirter Ersteller lGP_LIsar—

OK{©Q)

Abbrechen I

Sie konnen Informationen zu Dateien, Modellen,
gesendeten Daten, SRAM und
Speicherplatzverwendung einsehen.

& Einrichtungsverfahren (seite 5-56)
& Einleitung (seite 5-55)

Kopieren eines Bildschirms aus einem anderen Projekt

A.prx Basis-Bildschirm

Kopieren aus anderem Projekt

el N N

B.prx Basis-Bildschirm

B10 , I
Einstellung Eingabebildschirm 10

12345 12345
12345 12345
12345 12345

B20 , _—
Einstellung Eingabebildschirm 20

12345 12345
12345 12345
12345 12345

& Einrichtungsverfahren (seite 5-60)
& Einleitung (seite 5-59)

Registrieren von Adressen mit ausfiihrlichen Name

n

Jede Adresse benennen.

Adresse
D100
D101
D102
D103

Symbolname
Linie A Produktion
Linie B Produktion
Linie C Produktion
Linie D Produktion

Sie kdnnen Adressen mit einem
Symbolnamen festlegen.
Operations-Wortadresse

[SPS1]D0000

Linie A Produktion
Linie B Produktion
Linie C Produktion
Linie D Produktion

Datentyp |16 Bit Dez.

v

Sie konnen der Adresse einen Namen geben, indem Sie
die Adresse als Symbol registrieren.

& Einrichtungsverfahren (seite 5-64)
&~ Einleitung (seite 5-63)

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Einstellungsmenu

Verwenden von Kopfzeilen und FuBzeilen in einem Bildschirm

& Einrichtungsverfahren (seite 5-73)

&~ Einleitung (seite 5-72)

Aktive ktive
EmgabeemsteHungII o;erauonen Uberwachung II Alarm-Bildschirm I

Bildschirm

Idschirm Bildschirm
B1 B2 B3
N " Aktive Aktive
Elngg_tl)gelr;ftellung Operationen Uberwachung
fiaschirm Bildschirm Bildschirm

Sie konnen dieselbe Kopfzeile oder Fulizeile
unabhéngig vom aktiven Bildschirm anzeigen.

Andern von Bildschirm-Nummer/Titel oder Bildschirmfarbe

. & Einrichtungsverfahren (seite 5-80)
4" Basis-Bildschirm &~ Einleitung (seite 5-79)

1
Menubildschirm

0001 Menbildschirm

. Andern

=]
:!_;'nl'Basis-Bildschirm

B100
Menubildschirm

0100 Hauptbildschirm

[ Aarm Bidschimn

Sie konnen die Bildschimnummer, den Bildschirmtitel
und die Bildschirmfarbe dndern.
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Einstellungsmenu

Kopieren/Léschen eines Bildschirms

Kopieren

U

Bildschirm-Nr.10

Einstellung Eingabebildschirm

12345 12345

[12345]
12345
Léschen

Bildschirm-Nr.20

Einstellung Eingabebildschirm

12345 12345
12345 12345
12345 12345

& Einrichtungsverfahren (seite 5-83)
& Einleitung (seite 5-82)

Elementen

Suchen/Ersetzen von Elementadressen, Beschriftungen und Kommentaren in

I Basis 1(Untited) B3|

I TEAERERRTEIRRRY

Bgitator A Agitator A
Start Stop

Suchen nach
Agitator A

Suchtyp I Beschrifjung, Text j

Suchtext |ag'rtat A

Bersichseinstellungen = Suchen |
[Element-ID  |Bildschirm | BeschriftungText
Text Basis-Bildschir agitator A contrao..
50000 itator & Bun
sL00m Basis-Bildschir agitator & Stop

& Einrichtungsverfahren (seite 5-87)
&~ Einleitung (seite 5-86)

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Einstellungsmenu

Gleichzeitiges Andern von Elementattributen

Exportieren Sie die Liste der Attribute der Elemente in
eine Datei, bearbeiten Sie die Attribute, und

importieren dann die gednderten Daten zuriick in die
Originaldatei.

Element-Attributliste
No.|ID Kommentar
1 [SL_0001 |BitSetzen

2 [SL_0002 |Lampe

3 |DD_0001|Numerische

CSV-Dateien TXT-Dateien
No D Kommentar |~
T [SL_0007 |BiSezen
SL_0002 |Lampe
DD_0001|Numerische:

T

No.ID Kommentar
1 SL_0001 BitSetzen
2 SL_0002 Lampe

3 DD_0001 Numerische

~

“Te

oder

& Einrichtungsverfahren (seite 5-92)
& Einleitung (seite 5-91)

Waihlen Sie den gleichen Typ der Elemente aus, um die
Attribute alle gleichzeitig zu dndern.

¥ Farbe ¥ Farbe
» bl L ¥ Moma
( Anzeigenfarbe ) Anzeigenfarbe [
Blinken Kein(e] g o
o Kenle) R ahmenfarbe 7
R ahmenfarb
e :I j Blirken Kein(e]

il Kertel # Beschiiftun

# Beschiiftung | hn}

& Einrichtungsverfahren (seite 5-96)
& Einleitung (seite 5-91)
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Einstellungsmenti

Andern aller Elementformen

Kopieren Sie die Form jedes Status in ein Element. ¥~ Einrichtungsverfahren (seite 5-100)
& Einleitung (seite 5-99)

Element A l Element B Element C

(Status 0) Elementform ! (Status 0) (Status 0)
kopieren !

Form einngéﬁ/-"-‘""""""t -----
kopieren

Element B Element C

Bestimmen von Standards anhand von abgelegten Elementen

Wenn Sie die Eigenschaften von Elementen oder &~ Einrichtungsverfahren (seite 5-103)
Zeichnungen auf dem Bildschirm als Standard &~ Einleitung (seite 5-102)
festlegen, werden die gleichen Attribute als Standard
festgelegt, wenn Sie auf anderen Bildschirmen
Zeichnungen und Grafiken anfertigen.

Anzahl der Zeichen in der Anzahl der Zeichen in der
Anzeige 7 Anzeige 7
Alarmbereich : 4 Alarmbereich : 4
Eingabe aktjvieren: Touch Eingabe ?@vieren: Touch

\ |
1234567 234567
1234567

Fiir das Element als Standard
festlegen

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-8



Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

5.2 Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

5.21 Einleitung

In diesem Abschnitt wird der Prozess vom Starten von GP-Pro EX bis zum Erstellen,
Speichern und Bearbeiten von Projektdateien beschrieben.

Start

Erstellen/Speichern

it

Fertig stellen

Projektdatei
Eine in GP-Pro EX erstellte Datei wird als "Projektdatei" bezeichnet.
Eine Projektdatei (*.prx) enthélt Projektbildschirme, Einstellungen und Funktionen fiir den
Geritetyp. Wenn Sie eine Projektdatei an eine Anzeige iibertragen haben, kommuniziert die
Anzeige mit dem Teilnehmer/SPS, so dass Sie die Datei anzeigen und verarbeiten kdnnen.

Erstellte Projektdatei
(Beispiel)

|

)

Teilnehmer/SPS-Ty

Ubertragung

>

Erstellen

GP Pro-EX »

Bildschirm-Info
\ J

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-9



Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

5.2.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F 5172 Einstellungshinweise fir [Neu]" (seite 5-110)

F75.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise" (seite 5-160)

Start

Erstellen/Speichern

Andern

Fertig stellen

H Starten

1 Doppelklicken Sie auf dem Desktop-Bildschirm auf die Verkniipfung

3™ , zeigen Sie im

Menti [Start] auf [Programme], [Pro-face], und wihlen Sie dann [GP-Pro EX *.**] aus. Der

Stern ** gibt die Versionsnummer an.

E Programrme 4 Bs Proface
j @ Dokumente 4

E % Einstellungen 4

p @ Suchen L4

b, @ HilFe

- Ausfibren...

E ‘] Beenden. ..

@ Accessories

GP-ProEx vl #

4 Uninstal

|_] Readme

Ll TransferTool

@ Manual {Help) 4

#* GP-ProEX

@ ProjectConverter

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

2 GP-Pro EX wird gestartet und der folgende Bildschirm wird angezeigt.

Proface

GP-Prol?!

Copyrigl Digital ics Co
All iights reserved Made in Japan

3 Das Dialogfeld [Willkommen bei GP-Pro EX] wird angezeigt. Wihlen Sie [Neues Projekt
erstellen] aus, und klicken Sie dann auf [OK].

Projekt[F) Ansicht (Y] Hif (H

)
(G e ol eeanorer [3(EQL vorna: ool

Sirmulation ]»ﬁhﬁ Prujek\—Transler]))[m Uberwvachung ]
DoO05RloRja s v o x|y fl=
| ¥ x|

Obiektyp B
Suchmethode 2

er-Pralz!

© Projekt aus Vorlage erstellen

" Vorhandenes Projekt offnen

" Zuletzt verwendetes Projekt Sifnen

0K (0] Abbrechen

< |
B Syst [ Fan [ B 21 Bil. [ Suc|
=l

@ Eigen|lZ Bids |89 Eem %) Ablag

« Wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] die Option [Neu (N)], um ein neues

Projekt zu erstellen. Alternativ kénnen Sie auch auf [ klicken. Das
Dialogfeld [Neue Projektdatei] wird angezeigt.

* Sie konnen eine Projektdatei auf Basis von Musterprojekten im Ordner
[Muster] erstellen. W'hlen Sie im Dialogfeld "Willkommen" die Option
[Projekt aus Vorlage erstellen]. Das Projekt ist schreibgeschiitzt. Speichern
Sie die Datei mit [Speichern unter (C)] im Menii [Projekt (F)].

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-11



Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

4 Wihlen Sie im nichsten Bildschirm [GP3000 Series] aus [Series] aus und dann die
BildschirmgroBe aus [Typ] und [Ausrichtung]. Klicken Sie dann auf [Weiter].
&~ 3.3 Liste der unterstiitzten Modelle" (seite 3-8)

,_—._if: Willkommen bei GP-Pro EX

6P-Prol.

Seiie [GP3000 Series [~
IGP-BE"‘ Series b
i [ aGP-35005 [

Augrichtung Duerformat ,l
—

:Spezifikalwunen

Bildzchirmgrdle 10.4 Zall

Auflgsung 6402480 Punkte [WGA]
Dizplaptyp STN FarbLCD
Farbenanzahl 4036 Faiben

Interner Speicher 8 Mbpte
SRAM-Speicher 320 Kbyte

COm1 R5-232C/R5-422(R5-485)
CoMz R5-422(RS5-485]

UsSE 2 Paotfs]

LAaMN 1 Part[z]

CF-Karte Unterstiitzt
‘ideosingang K.ein(e]

Interne Karte K.ein(z]

Zuriick [B] ( ‘wieiter [M] I) Abbrechen |

* In [Spezifikationen] werden die detaillierten Spezifikationen des
ANMERKUNG . . .
ausgewdhlten Anzeigentyps angezeigt.

¢ Wenn Sie [GP2000Series] auswahlen, wird GP-Pro EX beendet und GP-
PRO/PB III for Windows gestartet. Wenn GP-PRO/PB 111 for Windows nicht
installiert ist, kann die Anwendung nicht gestartet werden und Sie werden zu
GP-Pro EX zuriickkehren.

* Wenn Sie die [IPC Series (PC/AT)] auswéhlen, brauchen Sie die
[Ausrichtung] nicht zu bestimmen. Legen Sie die Datenanzeigengrofe in
[BildschirmgroBe] fest.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-12



Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

5 und das folgende Dialogfenster wird gedffnet. Wihlen Sie [Hersteller], [Serie] und [Port],
und klicken Sie auf [Kommunikationseinstellungen].

,;_}f: Meue Projektdatei
./ _T 1 I
»
6P-Prolb( |/ N
Herstell IM'rtsubishi Electric Corporation j
Serie IQ,-"QnA Serial Communication j
Zuletzt verwendete Teilnehmer:
Mitsubishi Electric Corporation Q/Gné Serial Communication
Digital Electronics Corporation General Ethernet
Digital Electronics Corporation LT Driver
I” Systembereich verwenden Handbuch des Teilnehmers
Verbing .
Port I vl
\ e COM1 -
L | F
. - Liste aller Handbiicher
v | |
Q=
1
Kommunikationseinstellungen ) Meue Logik | Meuer Bildschim | Abbrechen |

* Um einen Bildschirm zu erstellen, ohne die Kommunikationseinstellungen

fiir die Teilnehmer-/SPS-Serie zu konfigurieren, klicken Sie auf [Neuer
Bildschirm], um den Bildschirm-Editor [Basis 1] anzuzeigen.
Um ein Logik-Programm zu erstellen, klicken Sie auf [Neue Logik], um den
Bildschirm [HAUPTPROGRAMMY] der neuen Logik anzuzeigen.
Qg>Kapitel 29 "Logik-programmierung" (Seite 29-1)

* Wenn Sie [Systembereich verwenden] festlegen, konnen Sie auf dem
Teilnehmer/der SPS den internen GP-Systemdatenbereich einrichten.

F5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Systembereichs-
Einstellungen” (seite 5-190)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-13
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6 Wenn Sie [Systembereich verwenden] festlegen, konnen Sie dem Teilnehmer/SPS den
internen GP-Systemdatenbereich zuweisen. Wenn das Dialogfeld [Neue Projektdatei]
geschlossen wird, und [Teilnehmerliste] im Hauptfenster angezeigt wird, klicken Sie auf
[Teilnehmer/SPS 1].

Geratetyp
Serie GP3000 Series
Typ AGP-3500T
Ausrichtung Querformat
Teilnehmerliste Liste der Teilnehmer Managementadressen
Teilnehmer1
Ferarane s Mitsubishi Electric Corporation Port: COM1
Serie :Q/QnA Serial Communication  V1.11.02 p1
Drucker
Typ L AUS
Barcode
Typ L AUS
Barcode
Typ L AUS
Ei rate fiir Remote PCs
Typ L AUS
Skript1
Typ L AUS
Skript2
Typ L AUS
VM-Einheit

Touch-Ausgabe @ Kein

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-14



Starten/Erstellen/Speichern/Beenden

7 Wenn [Teilnehmer] angezeigt wird, legen Sie die Kommunikationseinstellungen fest.

Teilnehmer
Teilnehmer hinzufiigen Teilnehmer loschen
Teilnehmer 1 |
Zusammenfassung Teilnehmer sndern
Hersteller IM'rtsubishi Electric Corporation Serie  |Q/GnA Serial Communication Port |COM1

Text-Doppelwortstruktur I 2 Andern

Kommunikationseinstellungen

510 Type % RS232C  RS422/485(2wire) ~ RS422/485(4wire)
Spond |

Data Length 7 Lol

Parity " NONE  EVEN ' 0DD

Stop Bit 1 {12

Flow Control " NONE ' ER(DTRICTS) £ XONXOFF

Timeout 3 = (zec)

Wiait To Send = ms)

RI/VCC @ RI  \CC

In the case of RS232C, you can select the Sth pin to Rl (Input)
or VCC (5 Power Supply). If you use the Digital's RS232C

|zolation Unit, please select it to VCC. Default
Gerat ifische Ei
Erlaubte Anzahl vonTeilnehmern 16
Numme Teilnehmername Einstell
[&]1 [PcT Iit] [Station No.=0.Network No =0.PC No.=255, Request destination module 1/0 No =

* Die Details der [Kommunikationseinstellungen] héngen von der Teilnehmer-
/SPS-Serie ab. Schlagen Sie fiir [hren Teilnehmer/Ihre SPS im "GP-Pro EX

Device Connection Manual" nach.
Es ist empfehlenswert, die Anfangseinstellungen fiir [Timeout empfangen],
[Wiederholen] und [Mit Senden warten] unverandert zu lassen.
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B Erstellen/Speichern
8 Offnen Sie das Fenster "Bildschirmliste", und doppelklicken Sie auf den Basis-Bildschirm.

Bildschirmliste o x
Objekttyp | Alle =l
Suchmethode [Tl =1

Suchen nach I Suchen I
TR X |2 &%

J('g-' Basis-Bildschirm

( = - 0001 {Unbenannt)

—
454 Fenster-Bildschirme

33 Logik-Bildschirme

FiNiT
= INIT {Unbenannt)
FMAIN
O [EFATR) (Unbenannt)
& EA

< [
B Syat |58 oore | Q 5o | @ |'

* Wenn [Bildschirmliste] nicht nicht am Arbeitsplatz verfiigbar ist, zeigen Sie im
Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und wahlen Sie dann
[Bildschirmliste (G)] aus.

e Um ein Logik-Programm zu erstellen, doppelklicken Sie auf den Logik-
Bildschirm, der angezeigt wird. Wenn Sie ein Modell auswéhlen, dass die
Logik-Funktionen nicht unterstiitzt, kdnnen Sie das Logik-Programm
erstellen, das Programm wird aber nicht auf der Anzeige ausgefiihrt.
@Kapitel 29 "Logik-programmierung" (Seite 29-1)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-16
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9 Der [Basis-Bildschirm] wird wie in der Darstellung angezeigt.

~
Bildschirmliste EEM | = Basis 1(Unbenann \ b x
Oiekttyp 2t i

Suchmethode [Tited ~}

Suchen nach Sucher
ok x|E &%

[453 Basis-Bildschirm

j\
=] - 0001 (Unbenann || -

:e} Fenster-Bildschirme

i‘;‘ Logik-Bildschirme
FiNIT
INIT {Unbenannt)

Capar

FMAIN
MAIN {Unbenannt)

I3 Ein &

4

4

B syt [ A [ su_ [ B sise| |«

10 Erstellen Sie einen Bildschirm.

Bildschimliste 2 x| = Basis 1(Unbenannt) \ 1k %
[eeige T Zoa FIEEEERREE g IEEEEREEE EEREEEEE =

Objekttyp  |Alle ]

Suchmethode | Titel =
Suchen nach I Sushen

ook x| 2 EE
L-;i Biasis-Bildschim E
=] u 0001 (Unbenannt) || -
1
£ Fenster-Bildschirme z
\f} Logik-Bildschirme B
FiNT -
S| T (Unbenannt [
(8] 2
FrMAIN z
e 0| Mam (Unbenannt) ({2
Sen :
3

4 | M) - B
B Syt | &% ade | @ 2o=  [B5 Bilds |— < 3

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-17
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11 Hinzufligen eines neuen Bildschirms
Waihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus, oder klicken
Sie auf ‘@ . Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt. Wihlen Sie einen
[Objekttyp] aus, legen Sie die Bildschirmnummer und den Titel fest, und klicken Sie dann
auf [Neu].

.;_}‘_‘: Meuer Bildschirm
Otiekityp -
Bildschirm [ = g

Titel IUnbenannt

‘Vorlage verwenden

Vorlagen aus Liste suswahlen
Kiirzlich verwendete Vorlagen

Neu Abbrechen

12 [Basis 2] wird angezeigt.

| Eildschirmliste rx| B d [ Basis 2(Unbenannt) E' b x

Objekttyp Alle -
Suchmethode ITytel 'I :

Suchen nach I Suchen ;
TaRX |2 &% 5

|53 Basis-Bildschirm

=] % 0001 {Unbenannt)

= m 0002 {Unbenannt)

:e} Fenster-Bildschirme

:e} Logik-Bildschirme

FINIT
IMIT (Unbenannt)

FMAIN
MAIN {Unbenannt)

53 A

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-18
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* Sie kdnnen den Anzeigezustand des Bildschirms iiberpriifen, selbst wenn Sie
sich im Zeichnen-Modus befinden, indem Sie das Symbol [Vorschau]

4 ves auf der Statusleiste anklicken (die Farben werden durch die
Farbeinstellungen der Gerdteeinheit angezeigt). Es konnen nur die Basis- und
Fenster-Bildschirme in der Vorschau angezeigt werden. Zeigen Sie im Menii
[Vorschau (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und wéhlen
[Eigenschaftsfenster(P)] aus, um einfache Operationen (z.B.: Anzeigen oder
Ausblenden von Fenster-Elementen, Andern des Zustandes eines Schalters
und Anzeige von Werten in Datenanzeigen) iiberpiifen.Der angezeigte

& GP-Pro Ex - C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro Ex22\D atabase\Original.prs
Projekt (F) Bearbsiten (E) Ansicht %)  Allgemeine Einstellungen (R} Bildschirmabbild €€y HiFs (H)

Systern @ ;i | . }? p |
2> Bearbeiten >)I!g Varschau I)) L] Simulation  |33]] Projekt Transfer |33

Bl AP
OEH SBOR & & £ 3 ¥ @ eg x ¥[oex -
Ol @D OAD 0 @] 2@ F

Bildschirmiiste %

Dbiektiyp |A||e - Vorschau
Suchmethode [Tie = a a1
Suchen nach I Su blsme) L]
* Datenanzeigen
o X | w DO_0000
Daten 123
[43% Basis-Bildschim ¥ Schalter/Lampe
¥ 5L_0000
Status auswahlen Status 0 (4U5)
¥ SL_o001

2 Fenster Bildschime

w* 51000z
Status auswahlen

|53+ Logik-Bildschiime
¥ SL_0003

Status3
Status auswahlen|Statusd

w» SL_0004 Status5

INIT

StatusE
Status? =

Status auswahlen

FAIN

Vorschau-Bildschirm kann in eine JPEG-Datei gespeichert werden, indem
Sie [In Datei exportieren (F)] aus dem Menii [Bildschirmabbild (C)]
auswéhlen.

Nach Bestitigen der Anzeige klicken Sie auf der Status-Symbolleiste auf das
Symbol [Bearbeiten] |sg$ e-=»- und kehren zum Bildschirm-Editor zuriick.

13 Wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] [Speichern unter (C)] aus.

O Meu
= &ffnen (0} Chel+0

o :
( | Speichern unter (4} D

Eigenschaftsfenster (1) 4

b Systemeinstellungen (C)

-é Bearbeiten (E)

B Worschau (W)

4 Simulation (L) Chel+T
Projekt-Transfer (&) 4

Cm Uberwachung (M)
Hilfsprogramme (T} 4
Drucken (F) 4
Werwendete Projekke (1)

Beenden (3%)
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14 Das Dialogfeld [Speichern unter] wird angezeigt. Legen Sie den Speicherort und den
Dateinamen fest, und klicken Sie dann auf [Speichern].

Speichern unter

[2]
S peicher i I {5 Database ;I cF Ea-
(Dateiname: best prs ;I ) | Speichern I
Diateityp: Praject File [*.prs) =1 Abbrechen |
A

¢ Der Dateiname darf maximal 255 Zeichen einschlieBlich der

Dateierweiterung enthalten.

Der Standardspeicherort lautet: \Programme\Pro-face\GP-Pro EX\Database.
* Die folgende Fehlermeldung wird im Fenster [Fehlerpriifung] angezeigt,
wenn beim Speichern der Datei ein Fehler aufgetreten ist.
57339 Fehlerprifung” (seite 33-62)
Ve

Level |Fehlernumn| Bildschirmort Zusammenfassung
1000

€) Selbst bei Speicherung der Daten, ist keine Ubertragung zum Hauptgerst maglich.

Peripherie / Teiln| Porteinstellungen sind dupliziert. Uberpriifen Sie die Peripherieliste.
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®m Andern
15 Wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] die Option [Offnen (O)], oder klicken Sie auf das Offnen-
Symbol = .
e e
(|D Sffren (0) Ctrleo |)
[F] speichern (5 Chrl+5

Speichern unter (A}
Eigenschaftsfenster (1) 4
Lay  Systemeinstellungen (C)

é Bearbeiten (E)

i Worschau (W)

i Simulation (L) Chrl+T
Projekk-Transfer (&) 4

Um Uberwachung (M)
HilFsprogramme (T} 4
Drucken (P 4

Werwendete Projekke (1)

Beenden (1)

* Wenn Sie versuchen, eine Projektdatei einer fritheren Version zu 6ffnen, wird
die folgende Fehlermeldung angezeigt.

#* GP-Pro EX [<]

‘wahlen Sie das inVersion 210100 erstellt Projekt aus.
! Wenn Sie das Projekt in dieser Yersion speichern, kinnen die vorhergehenden Versionen nicht mehr gedffnet werden.
Soll das Projekt wiklich gedffrnet werden?

0K | Abbechen |

* Auf CD-ROM kopierte oder iibertragene Projektdateien werden
schreibgeschiitzt gedffnet. Beim Speichern 6ffnet sich das Dialogfeld
[Speichern unter], wo Sie den Dateinamen dndern konnen.
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|
16 Wenn das Dialogfeld [Datei 6ffnen] angezeigt wird, geben Sie die Projektdatei (*.prx) an,

und klicken Sie auf [Offnen].

Datei offnen

|3 Database
[)backup

Suchen in:

Eigene Dateien
%
Aibeitsplatz
-
WEEIT RN | Dateiname: test pre j) | (ffnen I
bung
Dateityp: Frojektdatel [* prs) =l Abbrechen
Titel |
Anzsige |aGP-35007

17 Das Hauptfenster des Projekts 6ffnet sich.

[Bildschirmliste 2 x| S
Objekttyp e -
Suchmethode Titel hd I

Suchen nach Sushen
TR x| &

53 Basis-Bildschirm

(Unbenannt)

- - o
a - o002 (Unbenannt)

553 Fenster-Bildschirme
455 Logik-Bildschirme

FINIT
’T'ETG INIT {Unbenannt)
FMAIN
,T.&:HG MAIN {Unbenannt)
G2 EA
4| | 3

B Sysic |Jk Adress | I Alloem [B9) Bilds.. [

* Sie konnen eine Projektdatei auch 6ffnen, indem Sie direkt auf die
Projektdatei (*.prx) doppelklicken.
» Es konnen zwei verschiedene Projektdateien gleichzeitig gedffnet werden.
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18 Wihlen Sie im Fenster [Bildschirmliste] den zu indernden Basis-Bildschirm aus. Der
Bildschirm wird im Bearbeitungsbereich angezeigt.

[Bildschirmliste 7 x || [ Basis 1(Unbenannt) B3| 5 [ x] q4px

Objekttyp e = TR 1000 { ..... IR T Moonoonnus Koo R -

Suchmethode Titel -
Suchen nach Suchenl
TaRX|2HL

\J«;’l’; Basis-Bildschirm

EI 0001 {Unbenannt)
g 0002 (Llnbenatj

% Fenster-Bildschirme

453 Logik-Bildschirme

FINIT
INIT (Unbenannt)
FMAIN
MAIN {Unbenanni)
3 EA
4 »

e m o ()

» Wihlen Sie im Fenster [Bildschirmliste] den zu dndernden Logik-Bildschirm
aus. Der Bildschirm wird im Bearbeitungsbereich angezeigt.

19 Andern Sie den Bildschirm.

Bildschirmliste I [ Basis 1(Unbenant) B3| [ b %
Objekityp Mle ~ _| ' 0
Suchmethode Titel i

Suchen nach Suchenl
ToRX| 2 e

5> Basis-Bildschirm

j\
A -
= 0001 {Unbenanni) || -

=

0002 (Unbenannt)

Capar

\J«;’l’; Fenster-Bildschirme

33 Logik-Bildschirme

FINIT
INIT {Unbenanni)
Fuan 3
MAIN {Unbenannt) || -
e I
< | Wl s =
] ] & Bilds.. | | 4] -
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|

20 Um die vorgenommenen Anderungen zu speichern, wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] die
Option [Speichern (S)] aus, oder klicken Sie auf das Speicher-Symbol [F] .
Projekt (F)
O Meu(w
= Offnen (00 Chel+0

(|G] Speichern (S) Chrl+5 D

Speichern unter ()

Eigenschaftsfenster (T) 4
Systemeinstellungen ()

Bearbeiten (£}

Warschau (W)

Simulation (L3 Chrl+T

Y 6 & ¥

Projekt-Transfer (G) 4

¥

Uberwachung (M)

HilFsprogramme (T} 4
Drucken (P 4
Werwendete Projekte (1) 4

Beenden (3
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H Beenden

21 Um das Projekt zu schlieBen, wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] die Option [Beenden (X)]
aus, oder klicken Sie auf das Symbol X| oben rechts.

|}

Meu (M)

= Offnen (0) Chel+o |
[ speichern (5 Chrl+5

Speichern unter (A}

Eigenschaftsfenster (1) L
Gay Systemeinstellungen (C)
-d Bearbeiten (E)
il vorschau (W)

W Simulation (L Chel+T
Projekk-Transfer (&) 4
Um Uberwachung (M)
HilFsprogramme (T} 4
Drucken (P 4
Werwendete Projekke (1) 4

‘ Beenden (3} '

* Um einen Bildschirm zu schlielen, klicken Sie auf der rechten Seite der
Bildschrim-Registerkarte auf ¥/, oder rechtsklicken Sie auf die
Registerkarte, und wéhlen Sie dann im Menii die Option [(Bildschirmnr.)
SchlieBen]. Sie konnen ihn auch per Tastenkombination schlieen.

T T e I T S —_———— e i) | B
[ZL Basis 1[Unbenan ‘v Basiz 1{Unbenannt] o

_| fer 0ttt Basis 2[lUnbenannt] ==
IM | T[Unbenannt]
M| M[Unbenannt]

1[Unbenannt]Schlieben
Alle schlisben Chil-+a b+
Andere Register schliefen Clrl+alt+Shift+

Attribut dndern

Bildzchirm vertikal
Bildzchim haorizontal

L e R A

Die Anzeige der Registerkarte wird gespeichert, wenn Sie das Projekt
schlieBen. Wenn Sie das Projekt das ndchste Mal 6ffnen, ist die
Registerkartenanzeige so wie beim lhrer letzten Bearbeitung.
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22 Wenn Sie eine Projektdatei gedndert haben und die Anwendung ohne Speichern verlassen,
wird das Dialogfeld [Speichern der Projektdatei bestétigen] angezeigt.

#* speichern der Projektdatei bestitigen

b ] test prc wurde aktualisiert. Mochten Sie es speichern?
2)

Ja (Y} Nein (N} | Abbrechen |

Wenn Sie auf [Ja] klicken, wird das Projekt im aktuellen Zustand gespeichert und
geschlossen.

Wenn Sie auf [Nein] klicken, wird das Projekt geschlossen und behilt die Informationen des
letzten Speicherzustands bei.

Wenn Sie auf [Abbrechen] klicken, kehrt das Projekt in den Zustand vor dem SchlieBvorgang
zuriick.
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5.3 Erstellen von Sicherungskopien von Projektdateien

5.3.1 Einleitung

Speichern

Kann mit
Originalerweiterung
verwendet werden.

Um sich gegen Datenverlust zu schiitzen, knnen Sie eine Sicherungsdatei (*.bak) fiir [hr
Projekt erstellen. Diese kann verwendet werden, um zur vorherigen Version zuriickzukehren.
Wenn Sie eine Projektdatei wiederherstellen mochten, dndern Sie die Erweiterung der
Sicherungsdatei in "*.prx".

* Wenn es zu einer ungeplanten Beendigung kommt, wird die Projektdatei
(*.prx) automatisch in den Sicherungsordner (Backup) kopiert und somit der

Datenverlust verhindert.
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5.3.2 Einrichtungsverfahren

B Sicherung als historisches Verfahren

. Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte IThrem
Einstellungshandbuch.

F 5177 Einstellungshinweise fir [Optionseinstellungen] B Allgemein" (seite 5-
204)

Speichern

Kann mit
Originalerweiterung
verwendet werden.

1 Wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die Option [Optionseinstellungen (O)] aus. Das
Dialogfeld [Optionseinstellungen] wird angezeigt. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
[Backup speichern durch iiberschreiben].

,;_}‘_‘z Optionseinstellungen

&llgemein

Allge Allgemeine Einstellungen fir die Konfigurationssoftware
Wwerkzeugleiste

Funktionzleiste Online-Updateservice konfigurieren

Fehlerpriifung

Bildschirmeditar V¥ Mach Updates suchen, wenn das Programm startet

Logik Allgemein Editorsprache

Kontaktplan

IL Zeichenzatz | German v

Skript I J

Texsttabelle Backup \
Ubenwachung - Allg : T -

Kontaktplan ¥ Backup speichem durch liberschreibien

IL

Itorzustand speichern

[V aktiviert

OK(@ |  Abbrechen |

* Eine Sicherungsdatei namens "Urspriinglicher Projekt-Dateiname.bak" wird
gespeichert.

* Eine Sicherungsdatei wird am selben Ort wie die urspriingliche Datei
gespeichert.
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m Datei-Backup bei unbeabsichtigter Beendigung und erneutes Offnen
der Datei

Wenn es im Programm zu einer abnormalen Beendigung gekommen ist, wird im
Sicherungsordner (Backup) eine Sicherungskopie erstellt. Wenn Sie GP-Pro EX erneut
Oftnen, wird das folgende Dialogfeld angezeigt.

._ﬁ‘_": Willkomimen bei GP-Pro EX

EP -ProE / Datei gefunden, die vor dem Abbruch automatisch gesichert wurde.

Wahlen Sie ein Projekt fur Wiederherstellen oder Entfernen aus.

Dateiname Daten speichern
CProgram Files'Pro-face®GP-Pro ExyDatabad 2005 5]

I [™ \Wiederherstellen Enffernen
1
. S 3 |
gt
" o

@ Welche Schritte sind zu unternehmen, wenn es zu einer abnormalen
Beendigung gekommen ist

1 Wihlen Sie die Datei aus, die wiederhergestellt werden soll. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen [Wiederherstellen], und klicken Sie auf [ Weiter].

2 Die Datei wird wiederhergestellt und als "automatisch gespeicherte" Datei gedffnet. Nach
dem Start, werden die Dateien im Sicherungsordner automatisch geldscht.

,;if: GP-Pro EX - C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro Ex2.2\Database\Unbenannt.pr’; Autornatisch Gespeicherte Datei
Prajekt [F] Bearbeiten [E] Ansicht [/] Allgemeine Einstellungen [R]  Bildschirm [S]  Hilfe H]

M Emf{:\tlzznuen .»-” |lg Vorschay |22 ’_E Simulation 3 Liﬁ Projekt-Transfer |2 ‘l!u Uberwachung
DoO|5BoBe 2 2ionex |y [EO0dnd=00BD0aea
tlAal- vw#000r I mHE ozE]a zouiBjel4¢le sE]joms = 2

B e o p 5 W Em

4k
Geratekonfiguration

Geratetyn
Geratesinstelungen
Logk-Prograrm
Yiden/Film-E instelunaen
Schiiftart

3 Wiihlen Sie im Menii [Projekt (F)] den Befehl [Speichern unter (A)] aus, um die Datei im
angegebenen Speicherort mit dem bestimmten Dateinamen zu speichern.
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& Starten von GP-Pro EX, ohne die Projektdatei wiederherzustellen

1 Wihlen Sie die Datei aus, die nicht wiederhergestellt werden muss, und klicken Sie auf
[Entfernen]. Die im Sicherungsordner (Backup) automatisch gespeicherte Datei wird
geldscht.

#* Willkommen bei GP-Pro EX

EP -PraE { Datei gefunden, die vor dem Abbruch automatisch gesichert wurde.

‘wiahlen Sie ein Projekt fir \Wiederherstellen oder Entfernen aus.

Diateiname Diaten speichern

‘-. I~ Wiederherstellen Entfernen
A
~ i

2 Klicken Sie auf [Weiter], und starten Sie die Projektdatei auf die iibliche Weise. Die
Projektdatei wird im zuletzt gespeicherten Zustand gedffnet.

* Wenn Sie auf [Weiter] klicken ohne zu 16schen und GP- Pro EX auf normale
Weise starten, wird beim néchsten Starten von GP-Pro EX das Dialogfeld
erneut angezeigt.
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5.4 Eingeben von Passwortern fur eine Projektdatei

5.4.1 Einleitung

(Eine Projektdatei 6ffnen )

@n Bearbeitungspasswort eingebeﬂ

(Bearbeiten/Ubertragen )

enden/Empfangen eingeben
Passwort

( Ubertragung ausfuhren)

Sie konnen eine Datei schiitzen, indem Sie fiir Dateibearbeitung und -libertragung
Passworter einrichten.

Wenn Sie eine Projektdatei bearbeiten oder iibertragen, wird ein Dialogfeld mit dem
Passwort zur Bestitigung angezeigt.

Wenn Sie das Passwort eingeben, und es wurde bestitigt, dann konnen Sie mit der
Bearbeitung oder Ubertragung der Projektdatei beginnen.

* Merken Sie sich das Passwort, damit die Projektdatei bearbeitet oder
ANMERKUNG .
iibertragen werden kann.

* Weitere Informationen zum Einrichten von Ubertragungspasswdortern finden
Sie unter:
F" 336 Ubertragen mit Passwortern" (seite 33-36)
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5.4.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F517.3 [Einstellungshinweise fiir [Eigenschaftsfenster] 4 Passwort" (seite 5-118)

B Einstellungen fiir Passworter zur Bearbeitung von Projektdateien

Wenn Sie eine Projektdatei 6ffnen, werden Sie mit einem Dialogfeld zur Eingabe eines
Passwortes aufgefordert.

Eine Projektdatei 6ffnen

Ein Passwort eingeben

Bearbeiten

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Eigenschaftsfenster (I)], und wihlen Sie [Projektdaten
schiitzen (P)] aus.
m Bearbeiten (E}  Ansicht ()  Allge
D Meu (M)
&5 Offnen (Q) Chri+o

Bl Speichern (9 Chrl+s
Speichern unker (4)

| Eigenschaftsfensker (1) Projekkinformationen (1)
CF-karten-fusgabeverzeichnis (i)
Projekkdaten schittzen () |I)

L Systemeinstellungen (C)

~~

-# Bearbeiten (E)

il Vorschau ()

] Simulation (L) CheHT

Projekk-Transfer (G 4

Ca  Uberwachung (M)

HilFspragrarmme (T 4

Drucken (P} 4

Werwendete Projekte () »

Beenden (x)
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2 Das Dialogfeld [Projektinformation] wird mit den [Passworter]-Einstellungen angezeigt.

#* Projektinformationen

D ateiinformationsn Passwirter
Gerateinfarmation
Zu sendende Daten Bearbeiten

SRAM-Informationen
i ™ Akiviert

Senden/Empfangen

Senden und
Empfangen schiitzen

*Merken Sie sich |hr Passwort! Sie brauchen ez zum Offnen,
Senden und zum Empfangen der Anwendung.
Bitte bewahren Sie das Passwork an einem sicheren Ot auf.

0K (0] I

I Paszswarteinstellungen |

Abbrechen

3 Aktivieren Sie im Bereich [Bearbeiten] das Kontrollkéstchen [Aktivieren], um den folgenden

Dialog anzuzeigen.

,j‘_‘: Zum S5chutz des Transfers einer ProjektdateiPasswort Einstellungen

Zum Schutz des Transfers einer Projektdatei Passwort eingeben

Passwort I
Bestatigung |
Achtung

Sie konnen die Projektdatei nicht Senden/Empfangen, wenn
Sie lbr Paszwort vergeszen haben.

Halten Sie [hr Pazswort geheim und bewahren Sie ez an
einem sicheren Ot auf.

oK) |

Abbrechen |

4 Geben Sie ein Passwort ein. Das Passwort kann bis zu 10 Einzelbytezeichen haben. Geben

Sie das Passwort erneut ein.

festgelegt werden.

* Um Passworter einzurichten, muss zunéchst das [Superbenutzer-Passwort]

5 Klicken Sie auf [OK], um zum Dialogfeld [Projektinformation] zuriickzukehren.
[Passworteinstellungen] ist aktiviert, und Sie konnen Passworter fiir jede Benutzerstufe

bestimmen.

Passwirter

Bearbeiten

7 Aldivier Aktuelle Benutzerstufe

Paszworteinstellungen |

Alle Passwirter laschen

™ Projekt schiitzen [Standard-Benutzer)
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6 Klicken Sie auf [Passworteinstellungen], um das folgende Dialogfeld anzuzeigen.
Geben Sie das vorher festgelegte Superbenutzer-Passowrt ein, und klicken Sie auf [OK].

._?“_‘: Eingabe-Passwort

Bitte geben Sie ein Super-Benutzer-Fazswart ein.

DK (D) Abbrachen |

7 Klicken Sie beim [Standard-Benutzer] auf [Andern].

#* Passworteinstellungen [x]

—Werfahrensstufe

Super-Benutzer I ““““““““““
Leistungsbenutzer | ********** Andern |
Standard-Benutzer I ““““““““““ L Andern |

—Benutzer des Startvorgangs

Bitte verschieben Sie den Schieberegler und wahlen
den Benutzer fur den Startvorgang aus.

Kein Setup

oK@ | Abbrechen |

8 Geben Sie ein Passwort ein. Das Passwort kann bis zu 10 Einzelbytezeichen haben.
Bestitigen Sie das Passwort, und klicken Sie auf [OK].

@* Passwort andern

Bitte geben Sie ein Standard-Benutzer-Pazzwort ein.

Meues Passwort I

Pazzwort bestatigen I

Achtung
Wenn Sie [hr Paszwort vergessen, konnen Sie keine
Dateien dffnen. und Weriegelungen freigeben.

Halten Sie lhr Pazswart geheim und bewahren Sie ez an
einerm sicheren Ot auf.

DK@ | Abbrechen |

9 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster [Passworteinstellungen] zu schlieBen. Wihlen
Sie im Dialog [Projektinformationen] das Optionsfeld [Projekt schiitzen], um das Projekt mit
einem Passwort gegen nicht-autorisierte Zugrifte zu schiitzen.

¥ Projekt schiitzen [Standard-Benutzer)
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10 Klicken Sie auf [OK], um das Einstellen des Passwortes abzuschlieBen.

* Wenn Sie ein passwortgeschiitztes Projekt 6ffnen, wird das Dialogfeld
[Schutzfreigabe] angezeigt. Wenn Sie ein giiltiges Passwort eingeben und auf

[OK] klicken, wird der Schutz aufgehoben, und Sie kdnnen das Projekt
bearbeiten.

Zum Schutz des Transfers einer Projektdatei Passwort eingeben

Passwort [—

* Um die Projekt-Schutzstufe zu dndern, wéhlen Sie im Dialogfeld
[Passworteinstellungen] die Benutzerstufe mit der Einstellung fiir den
[Benutzer des Startvorgangs]. Wenn im Dialogfeld [Projektinformationen]
das Optionsfeld [Projekt schiitzen] ausgewdhlt ist, wird die festgelegte
Benutzerstufe zur Standardstufe zur Bearbeitung des Projekts.
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B Andern des Projektpassworts

Verwenden Sie das Dialogfeld [Projektinformation], um die Projektpassworter zu dndern
oder zu l6schen.

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Eigenschaftsfenster (I)], und wihlen Sie [Projektdaten
schiitzen (P)] aus.
Das Dialogfeld [Projektinformation] wird angezeigt.

#* Projektinformationen

D ateiinformationsn Passwirter
Gerateinfarmation
Zu sendende Daten Bearbeiten

SRAM-Informationen

ﬁ v Akbiviert - |
Pazswiiter 2 IR Aktuelle Benutzerstufe Pazsworteinstellungen

™ Projekt schiitzen [Standard-Benutzer)

fa

Senden/Empfangen

Senden und lmx— .
Empfangen schiitzen Paszswarteinstellungen

*Merken Sie sich |hr Passwort! Sie brauchen ez zum Offnen,
Senden und zum Empfangen der Anwendung.

Bitte bewahren Sie das Passwork an einem sicheren Ot auf.

OK(O] | abbechen |

2 Klicken Sie im Bereich "Bearbeiten" auf [Passworteinstellungen]. Geben Sie im
darauffolgenden Dialogfeld das Superbenutzer-Passwort ein, und klicken Sie auf [OK].

.f:': Eingabe-Paszswort

Bitte geben Sie ein Super-Benutzer-FPasswort ein.

ak. (0] I Abbrechen
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3 Klicken Sie zu den Benutzerstufen, deren Passworter Sie dndern mochten, auf die
Schaltfliiche [Andern].

#* Passworteinstellungen

—Werfahrensstufe

Super-Benutzer I **********
Leistungzbenutzer I""""*"""*" Andem |
Standard-Benutzer I ********** Andemn |

—Benutzer des Starbvorgangs

Bitte werzchieben Sie den Schieberegler und wahlen
den Benutzer fur den Startvorgang aus.

Kein Setup

oK@ | Abbechen |

4 Geben Sie ein Passwort ein. Das Passwort kann bis zu 10 Einzelbytezeichen haben.
Bestitigen Sie das Passwort, und klicken Sie auf [OK].

,;_}‘_‘: Paszswort andern [ %]
Bitte geben Sie ein Standard-Benutzer-Fasswort ein.
Meues Passwort I

Passwort bestatigen I

Achtung
‘Wwenn Sie [hr Passwort vergeszen, kinnen Sie keine
Drateien dffnen, und Yeriegelungen freigeben.

Halten Sie lhr Pazzwort geheim und bewahren Sie ez an
einem sicheren Ot auf.

Qg (0] I Abbrechen
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B Einstellungen zum Verriegeln von Passwortern

Nach Bestimmen von Passwortern konnen Sie diese Passworter flir Skripts, erstellte
Bildschirme und gruppierte Elemente verriegeln. Um ein Element oder Daten mit
Passwortverriegelung zu bearbeiten, oder um eine Passwortverriegelung aufzuheben, miissen
Sie das festgelegte Benutzerstufen-Passwort eingeben.

W Skript (D-Skript, Globales D-Skript)

1 Offnen Sie den D-Skript- oder Globales-D-Skript-Editor, und wihlen Sie das Optionsfeld
[Passwort verriegeln].

& D-Skript M=l &3
Datei [F] Bearbeiten [E]  Ansicht ] Suchen [S]  Hilfe (H]
£ 5 IEAHEDEE R R |k
[ Furktion 7| @ 00001 | qp
—SpstemFunkbionen ———————— ID-0000  Kommentar | Zeichensatz 4500 +] [ Debug-Funktion akliviersn
Zeichnen-Operationen 2t i ™ Passwort veriegeln
I — J Trigger ITII‘nBI j
Db\gkt einbinden Datent B =
Kreiz Timerwert lﬁg [Einheit: Sek.] i 4
Ei:‘r;kl Bit-Lange m I™ Zeichen +/-
Rechteck
Skript-Auzdruck shereich Skriptausdrucksbersich vergrbfem Eingabeadresze
ooo |
000z
Elhabe oooz
o004
i Benutzerdefinierte Funktion aoons
5 = o0o0&
1kl|onsnar| Skripttyp 0007
ufuluts}
{ufulul=]
ooio
o011
001z
o013
o014
o015
o016
oo1vy
nnio
Meldungsbereich
Sufriaf | Erstellen I Zeile 1: Das Skript benttigt einen Ausflibrungsausdruck. Erstellen Sie einen Ausfubrungsausdruck. ;I
Eareter | Ertiermen I
[ruplEEren | Umberennen I LI
@ Ski. B Furkt|@® werk | Such| Schiiefen | Hilfe:

2 Bewegen Sie im darauffolgenden Dialogfeld den Schieberegler auf die Benutzerstufe fiir Thr
Passwort, und klicken Sie auf [OK].

.:_i'_"- Benutzerstufeneinstellungen E

—Bitte bestimmen Sie die Eenutzerstute.
i I " SuperBenutzer
1
-_I_I- Leistungsbenutzer ]
\.
-I - Standard-Benutzer

Ok [a] I Abbrechen
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3 Geben Sie das gewihlte Benutzerstufen-Passwort ein.

#* Passwoit veriiegeln

Frojekt C:\Program Filesh...\lUnbenannt. pr

Fazswort: ||

[~ Passwort beibehalten.

K (0] I abbrechen

* Ativieren Sie das Kontrollkdstchen [Passwort beibehalten], damit Sie keine
ANMERKUNG . . . . .
Passworter mehr eingeben miissen, wenn Sie auf derselben Benutzerstufe im

Projekt arbeiten.

4 Klicken Sie auf [OK], um die Einrichtung abzuschlieBen.

H Bildschirm (Basis-Bildschirm, Fenster-Bildschirm, Logik-Bildschirm, E/A-
Bildschirm)

1 Rechtsklicken Sie im [Bildschirmliste]-Fenster, dem Sie ein Passwort erteilen mochten, und
wéhlen Sie [Passwort verriegeln].

imliste

Obijekttyp Alle v
Suchmethode Titel hd
Suchen nach

oaEX 26%

43 Basis-Bildschim

I Meusr Bildschirm |Inbenannt]

kKopieren

Ertfernen

[ Atbribut &ndern

jnbenannt]

|Unbenannt)

Anzeigenmodus dndern

Verschachtelung
Ll

3 EM
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2 Bewegen Sie im darauffolgenden Dialogfeld den Schieberegler auf die Benutzerstufe fiir Thr
Passwort, und klicken Sie auf [OK].

#* Benutzerstufeneinstellungen %]

Bittz besti 1 5ie die Benutzerstufe.

" Super-Benutzer

-__|- Leistungsbenutzer

- Standard-Benutzer

Ok 0] I Abbrechen

3 Geben Sie das gewihlte Benutzerstufen-Passwort ein.

|f':: Pazswort vermriegeln
Frojekt C:AProgram Filesh. .. \Unbenannt. pr
FPazswort: ||

I Passwort beibehalten,

0K(0) |  Abbechen |

_  Ativieren Sie das Kontrollkéstchen [Passwort beibehalten], damit Sie keine
ANMERKUNG . . . . .
Passworter mehr eingeben miissen, wenn Sie auf derselben Benutzerstufe im

Projekt arbeiten.

4 Klicken Sie auf [OK], um die Einrichtung abzuschlieBen.

_ * Wenn Sie Benutzerstufen-Passwortern auf einzelnen Bildschirmen
ANMERKUNG .. . . . . .
einrichten, wird das Dialogfeld [Passwort verriegeln] angezeigt, wo Sie das

erforderliche Benutzerstufen-Passwort eingeben. Bei Eingabe eines falschen
Passworts wird der Bildschirm in der Bildschirmliste angezeigt, kann aber
nicht editiert werden.
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B Gruppierte Elemente

1 Wihlen Sie die gruppierten Elemente aus, zeigen Sie auf [Passwort verriegeln] und klicken
Sie darauf.

@ GlobsiesDskipt (£ [ Basis1(Monitor) (|

Cirl+
Kaopieren [C) Chrl+C
Einfiger (B [t
Duplizieren [w)

Elementtarmm kapieren
Elementtamm emnfiaen

Entfernen [D] Del
Alles markieren [L] Clrledty

Ppat t ot

AlsStandand festeaen(E]
Abtntote &t e (fd]
Animation [M]

Ealylinie Eearbeter

gt o

Anordnung der Besehritung skalieren

Gruppieren [G)

Reihenfalges (O]

Pttt

Ausnehtenanand e ] r

[FralamdEniamal =i 3

2 Bewegen Sie im darauffolgenden Dialogfeld den Schieberegler auf die Benutzerstufe fiir Thr
Passwort, und klicken Sie auf [OK].

,;E’_‘: Benutzerstufeneinstellungen %]
Bittz besti 1 5ie die Benutzerstufe.

Super-Benutzer

-__|- Leistungsbenutzer

Standard-Benutzer

Ok 0] I Abbrechen

3 Geben Sie das gewihlte Benutzerstufen-Passwort ein.

#* Passwort verriegeln E

Frojekt C:\Program Filesh.. \Jnbenannt. pr

Passwort: ||

™ Passwort beibehalen.

OK([@) | Abbrechen |

_  Ativieren Sie das Kontrollkéstchen [Passwort beibehalten], damit Sie keine
ANMERKUNG .. . .. . .
Passworter mehr eingeben miissen, wenn Sie auf derselben Benutzerstufe im

Projekt arbeiten.

4 Klicken Sie auf [OK], um die Einrichtung abzuschlieBen.
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5.5 Bestatigen der in einer Projektdatei verwendeten
Adressenliste

5.5.1 Einleitung

Sie kdnnen die in einer Projektdatei festgelegten Adressen auf die folgenden zwei Arten

priifen.
Strukturformat

* Adiesse " Symbal Listenfo m at
T [t =l -
achesse [PLETHOMOTO E]

Ziel Teilnehmer -

Konvertierung des
M 0123456789 101112131415 Bl ]
ot Adresshlock:
00000 [ ] [ e x| et essblocks
e EEEODDDDDODDODOEEE Adesse [ Bidschim | Ort I Funktion
iz DODDODDOD0O0ODOOOOOOOE [PLCp00000 Base 1 SL_0000 Bitadiesse
s DNDDDDNDDDDNDODODOoOEE [PLC <0000 Base 1 SL_00r Bitadresse
et DODDONDDODODOODODODOEOE [PLCT 400002 Base 1 5L_0002 Bitadiesse
el D EDDDEDEDEDEDEDDEDDDE [PLE1p00003 Baze 1 SL_00o3 Bitadresse
o OO0 DDD OONOOOEEOEEE [FLCT<00004 Baze 1 SL_0oo4 Bitadiesse
ooe GOSEBEOOBOESESSE pcie o) o Flodere
ase | itadresse

0012 HENNNENEENEEEEEEEE - [PLCA 200007 Base 1 SL_ooo7 Bitadresse
000144 el el e Lt e L L R R L
______ J | > [FLC1 00002 Base 1 5L_000g Bitadiesse
Furktion ‘ DML |E\\dsn:h\rm ‘ [PLCAR<00009 Base 1 SL_o0o9 Bitadresse
Bitadresze SL_0000 Basisl [PLCT 0000 Baze 1 SL_0010 Bitadresse

[PLCT 00008 Base 1 SL 0071 Bitadresse

SchlieRen [C)
4

ﬁ System.. ﬁ Adress.. | & Allgeme \ Eildschi.. |
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5.5.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
Fv5.17.4 Einstellungshinweise fur [Hilfsprogramme] ® Querverweis" (seite 5-129)

B Anzeigen der Adressenlisten

Zeigt eine Liste der in einer Projektdatei festgelegten Adressen an.

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Hilfsprogramme (T)], und wihlen Sie
[Querverweisliste (R)] aus. Das Dialogfeld [Querverweis] wird angezeigt.

Ziel Teilnehmer Tup

Adresse | Bildzchirm | Ort | Funktion |;
H#H_Currenty'ear Logik-System [Re -
#H_Currenttdonth Logik-System [Re -
H#H_CurrentDay Logik-System [Re - - —
#H_CurrentHour Logik-System [Re -
H#H_Currentiinute Logik-System [Re -
#H_CurrentSecond Logik-System [Re -
H#H_CurrentDapofThets! Logik-System [Re - -
[HIMTERMALILSO020  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse
[HIMTERMALILSO021  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse
[HIMTERMALILSO0Z2  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse
[HIMTERMALILSO0Z3  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse
L[HIMTERMALILSO024  “ideomodul/Eins - Wideo-Steueradresse X

Schliefen [C]

Konvertierung des
Adressblocks

4

2 Wihlen Sie den anzuzeigenden Bildschirm oder Einstellung in [Plattform] aus.
3 Wiihlen Sie den Teilnehmer/die SPS der anzuzeigenden Plattform aus.
4 Wihlen Sie den [Typ] der anzuzeigenden Adresse aus.

5 Die Liste der verwendeten Adressen wird angezeigt.

Ziel Teilnehmer : Konvertierung des
[t =] [P B Adresslacks
Adresse | Bildzchirm | Ort | Funktion

[PLCA F<00000 Baze 1 SL_000o Bitadresse

[PLCAT=<00001 Baze 1 SL_oom Bitadresse

[PLCA<00002 Baze 1 SL_oooz Bitadresse

[PLCAT<00003 Baze 1 SL_0003 Bitadresse

[PLCA<00004 Baze 1 SL_0004 Bitadresse

[PLCA<00005 Baze 1 SL_000s Bitadresse

[PLCAF<00006 Baze 1 SL_000g Bitadresse

[PLCA 00007 Baze 1 SL_oooy Bitadresse

[PLCA<00008 Baze 1 SL_00og Bitadresse

[PLCA<00003 Baze 1 SL_oaog Bitadresse

[PLCAT<00004 Baze 1 SL_omo Bitadresse

[FLC1 700008 Baze 1 SL o011 Bitadresse

4
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* Um in auf- oder absteigender Reihenfolge zu sortieren, klicken Sie auf die
Addressen-Kopfzeile. Die Spalte wird alphanumerisch sortiert.

Ziel
|21

Adresse )
[FLTILOG00L0

* Um die aufgelisteten Adressen als Block zu konvertieren, klicken Sie auf
[Adresskonvertierung].

&~ "5 6 Konvertieren mehrerer Adressen” (seite 5-51)

e Wenn Sie im Feld [Plattform] des Querverweises die Option [Alle]
auswdhlen, bendtigen die Adressinformationen zur Anzeige u. U. ein wenig
langer.

* Sie konnen den [Basis-Bildschirm] und den [Fenster-Bildschirm] 6ffnen und
bearbeiten, indem Sie auf den Bildschirmnamen doppelklicken.
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|

@ Exportieren der Adressenlisten

Die im Querverweis angezeigten Adressenlisten konnen entweder im CSV- oder Text-Format
gespeichert (exportiert werden.

1 Zeigen Sie die zu speichernden (exportierenden) Adressenlisten im Dialogfeld
[Querverweis] an.
Wibhlen Sie den anzuzeigenden Bildschirm, die Einstellungen, den Teilnehmer/SPS und den
Adresstyp fiir jede einzelne Adressenliste aus.

Ziel Teilnehmer Twp

e =1 Jaie =1 Jane =

2 Klicken Sie auf [Exportieren].

#* Querverweis
Ziel Teilnehmer Twp : Konvertierung des
[t =] [P itadhesse B Adresslacks
Adresse | Bildzchirm | Ort | Funktion

[PLCA F<00000 Baze 1 SL_000o Bitadresse

[PLCAT=<00001 Baze 1 SL_oom Bitadresse

[PLCA<00002 Baze 1 SL_oooz Bitadresse

[PLCAT<00003 Baze 1 SL_0003 Bitadresse

[PLCA<00004 Baze 1 SL_0004 Bitadresse

[PLCA<00005 Baze 1 SL_000s Bitadresse

[PLCAF<00006 Baze 1 SL_000g Bitadresse

[PLCA 00007 Baze 1 SL_oooy Bitadresse

[PLCA<00008 Baze 1 SL_00og Bitadresse

[PLCA<00003 Baze 1 SL_oaog Bitadresse

[PLCAT<00004 Baze 1 SL_omo Bitadresse

[FLC1 700008 Baze 1 SL o011 Bitadresse

4

3 Wihlen Sie [Speichern in (I)] im folgenden Dialogfeld aus, bestimmen den [Dateinamen
(N)] und [Dateityp (T)] und klicken auf [Speichern].

Querverweis-Export ﬂ E
Save ir: IL’f}Database j Qo T E-

|_")backup

File name: b '
Save as type: IESV [kommagetrennt] [*.cav] 4 Cancel
7

4 Uberpriifen Sie den Inhalt der Einstellungen durch Offnen der in den Anwendungen
Microsoft Excel oder Notizblock gespeicherten (exportierten) Datei.
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B Einrichtung der Adressenanzeige im Strukturformat

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

E 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B Adress-Einstellungen” (seite
5-140)

Zeigt die Liste der in einer Projektdatei festgelegten Adressen im Strukturformat an.

Adreszen Einstellungen

* pAdiesse € Symbal

L [T =
Achesse [[PLCTMOOO0TD E]

M 012345678 89101712131415

mwumDDDDDDDDDIIIIIQﬁ
ooois EENDDDDNNEENEEEE
oz DNNENDEENEEDEEDE
M sl slslss]sls{s]s]sls]=]sl=]=]:
ooed DNDEDNDNEDNNEENEEEE
ooe DNENENDNEEDEEDEEDE
oo DNDEONEENEENEEDE
iz DNDDNDNENNEENEEEE
oz DNDNENDEENEENEEDE

Pl sl sl sl s sl s s e e e B B i
0o0144 "_i I_’I—I

Furktion | 1D, | Bildschimn |
Bitadresse SL_0000 Basis1

ﬁ System.. ﬁ Adiess... @ Allgeme | B\\dschl..|

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich auf [Adresse].

[Bildschirmlists # x| [ Basis 1(Unbenannt) B3| 4%
Obiekttyp Ale =] __ @O0 000000 0000 00F 000 00000FEIG00I000IIIIoaTo0/aotTGonGEa |

Suchmethode Titel d

Suchen nsch Siichen
TORX|EHL

[ Basis-Bildschirm

0001 (Unbenannt)

EJ m
=] - 0002 {Unbenannt)

|53 Fenster-Bildschirme
[43 Logik-Bildschirme
Finim

INT (Unbenanng)
FMAIN :3
HAUPT  (Unbenanni)
s B
4 »

[ [4] Bilds_ | [4]

» Wenn die Registerkarte [ Adresse] im Arbeitsbereich nicht angezeigt wird, zeigen
Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und wihlen Sie dann

[Adresseinstellungen (A)] aus.
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|

2 Das Dialogfeld [Adresse] wird angezeigt.

@& Adresse " Symbolvariable

Typ IB'rtadresse j
Adresse  [[PLCTX00000 &
X 012345678939 ABCD

00000 DDDDDDDDDDDD;H
e DNDODDODOOOOOOE
n ODONODODDODODOOOOE
N ODNDODDODODOOOOOE
ne DONODODDODOOOOOOE
s DNDODDDOOOOOOE
e DONDODDDOOOOOOE
i DNDODDODODOEOOEOOE
e DNDODDODOOOOOOE
o DONDODDODOOOOOOE
o DNDODDODOOOOOOE
e DNDODDDOOOOOOE
c DNDODDDOOOOOOE

000D0 |—||—||—||—||—||—||—||—||—||—||—|_|—ILI
<I I 3

Funktion |ort | Bildschirm |

ﬁ Syste ﬁﬁ«dress U .;II;E'T| Eilds |
3 Wiihlen Sie in [Adresse] oder [Symbolvariable] das anzuzeigende Ziel aus.

4 Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld [Typ] aus [Bitadresse] oder [Wortadresse] den
Adressentyp aus.

5 Wibhlen Sie die Adresse des anzuzeigenden Ziels aus. (Beispiel: M010)

#* Eingabeadresse [ %]

Teilnehmer lm
M o

|
Back . Clr
E AL EB[C il Adresse [[PLCTIMOO0TD
D F

E

o | = | & |~
w
@
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|

6 Sie kénnen im Strukturformat der Adresse priifen, welche Adressen verwendet wurden.

* pdresze € Symbol

T Bt =
Adhesse |[PLCTMO00010 @

M 01234656789 101112131415

mmDDDDDDDDDDDIIIII!ﬂ
- | | [slslsls[s{slslsls]=]={s]s
R DNDDDDDDODOOEDEOOC
oo DNDDODDEDODODOOEDEDOE
s [slslslsls]s[sls]s]s]s]=]=l=]s
M s[slslslsls]s[sls]s]s]s]=]=ls=]s
o DDNDDODNDDDDNDEDOEEE
il s[slslslsls]s[sls]s]s]s]=]=l=]s
iz DNDDODDDODODDOOEDEOOE

l_|l_|l_|l_|l_|l_|l_|I_H_H_H_H_H_H_H_v
conss 3 Win
Funktion [ 1D | Bildschirm |
Bitadresse SL_000o Basiz1

ﬁ Sustem.. ﬁ Adress.. U Allgeme...| Bildschi...|
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B Andern von in Bildschirmelementen verwendeten Adressen im
Strukturformat der Adresse

1 Offnen Sie den Bildschirm mit dem Element, dessen Adresse Sie dndern mochten.

| Bildschirmliste x| B [ Basis 2(Unbenannt) E| 4k %
Objekttyp Alle =

Suchmethode Titel =

Suchen nach Suchenl z
TR X |2 &% 5

[543 Basis-Bildschirm

=1 m 0001 {Unbenannt)
E‘ H

0002 (Unbenannt)

[43 Fenster-Bildschirme
|53 Logik-Bildschirme

[FIN
INIT {Unbenannt]

FMAIN
HAUPT {Unbenannt]

.y | E
] =] g silds

2 Klicken Sie im Arbeitsbereich auf [Adresse]. Offnen Sie den entsprechenden [Typ] der
Adresse.

Adresse F¥ | = Basis 1(Unbenann) EH| qb%
& Mdresse  Symbolvariable t

T [ -
Adresse  |[PLC1IMO00000 =]

] 0123456789 10111213 Jf
aDDDDDDDDDDIIIﬂ :
¢ ENDDDDODOOOEEE. | :
; JDDDODODDDOODEEE
s DDDDDDOOOOCDD
4 DDDDDODODOOOCCE
) DDDDDDOOOOCED
¢ DDDDDDOOOOCDD
012 DDDDOODODOOEEE
0z DDDDOOOODOODEE
s DOODDDOOOOEED
) DDDDDDOOOOEED
f JDDDDDDODODED

\.'u'u'152 V_|V_|V_|V_|V_H_H_H_H_H_H_H_\v :
1 I + -

Funktion | Ort | Bildschirm 1 -

Bitadresse SL_0000 Basis 1

ﬁ Adress | |
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3 Ziehen Sie die Adresse aus der Liste auf das Element im Bildschirm. Halten Sie die
Maustaste weiterhin gedriickt. Das Dialogfeld [Funktionsliste] wird angezeigt.

Adresse 7 x |N= [ Basis 2(Unbenann) 4| b %
& Adresse " Symbolvariable 2

Typ IBitadresse j
Adresse [[PLCTIMO00000 &

M 0123456789 10111213
‘DDDDDDDDDDIII%

| | Julsls] DoEE :
) ] u]n)s)s]sis)s]E)m L

: [~
[E]s[s{sis{s]s)s]s]s]s]s]m] B Funkfionsliste

B L P 5 —

. Bitadresse [PLC1MO00010 | 1

B Schalter/Lampe

3

ODoCDODOooOoEoEoE
) DDDfDDDODOOOEO

4 Wihlen Sie bei gedriickter Maustaste die entsprechende Zeile in diesem Feld aus. Lassen Sie

die Maustaste los.

IDDDDDoDEDOO@E@E
o o o o o o
OddDdoooooDOoOoOoQ
) DDDDDDDDODO@E@EE
o o o o o o

-
L R
1 | »

Funktion |ont | Bildschirm |

6
2
L}
f DDDDDD00DO0OOEO
2
8
6
2

Adresse X1 = I Basis 2(Unbenann) 4| 45
& Adresse " Symbolvariable ' 2

Typ IBnadnessa vI
Adresse [PLCTIMD00DTE
M 01234567839 10111
OoSDODdDODCOCOmLs

OODODDODDOOoOoEL
s IDDD0O0O0O0O0ODOt
2000000000 @@EE
s 000000000 EOEL
4 I000000O0ODOt
{ IDDDDDODOODE

s DDDDDODODOOEOEL
mﬁﬁﬁmmmmirj_
Funktion |On |B|Id5chirn' | N
Bitadresse SL_ooo2 Basis 2
G Adres| ) |E8 I

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-50



Konvertieren mehrerer Adressen
|

5.6 Konvertieren mehrerer Adressen

5.6.1 Einleitung

. (.
Uberwacht den Bitstatus Uberwacht den Bitstatus
von M10 bis M17. \von M200 bis M207. )
\V4 \V4
Teilnehmertiberwachung Teilnehmeruberwachung
Bildschirm Bildschirm

0

Konvertieren

Adressen kdnnen konvertiert werden, indem vor der Konvertierung die Start-/
Endadressen und nach der Konvertierung die Startadresse festgelegt werden.

Sie kdnnen mehrere Adressen gleichzeitig mit zwei verschiedenen Methoden konvertieren.
Verwenden Sie [Gesamtes Projekt], um alle Adressen in einem Projekt zu konvertieren.
Verwenden Sie [Individuelle Einstellungen], um Adressen auf einem Zielbildschirm zu
konvertieren.
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5.6.2 Einrichtungsverfahren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F 517 4 Einstellungshinweise fiir [Hilfsprogramme] B Adresskonvertierung” (seite
5-126)

Konvertiert die in den Bildschirmen angegeben Adressen als Block.

. (..
Uberwacht den Bitstatus Uberwacht den Bitstatus
von M10 bis M17. von M200 bis M207. )
\V4 \V4
Teilnehmeriiberwachung Teilnehmeruberwachung
Bildschirm Bildschirm

Konvertieren

Adressen kénnen konvertiert werden, indem vor der Konvertierung die Start-/
Endadressen und nach der Konvertierung die Startadresse festgelegt werden.

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Hilfsprogramme (T)], und wihlen Sie
[Adresskonvertierung (A)] aus. Das Dialogfeld [ Adresskonvertierung] wird angezeigt.

.g‘f: Adrezzkonvertierung

Adresstyp ' Bit Wtk
Zu konvertierende Adressen

[[PLET}00000 =] i [[PLET}<00000 =]
Adrezzen nach Kaonvertienng

|{PLC13<00000 @I : JIPLC1 00000

Forvertierte Elemente

Gezamtes Projekt

Optionen »» K.onvertieren Schlisfen
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2 Klicken Sie auf [Individuelle Einstellungen], um die Einstellungen jedes einzelnen
Konvertierungsziels anzuzeigen.

,;g"'_‘: Adresskonvertierung [x]
Adresstyp ' Bit Wt
Zu konvertierende Adressen
[iPLE11<00000 =] - [iPLE11<00000 =
Adreszen nach Konvertierung
[PLCT 00000 =] - JIFLCT 00000
Konvertierte Elemente n
[ Bildschirm el i i o
Alle Bildschirme =
[ Alarm Bildzchirm auzwahlen

[ Allgemeine Einstellungen I™ | Basis-Bildechim

Start-flr |-| 3: ﬁEnde-Nr Iggggaj ﬁ

I FersterBildsetime

StartHr = ﬁEnde-Nr [2000=] j

= sstatin

Start Mo = I 2 == | I
Start-fr Ende-Hr

I= | idesmadulEinstellungen: der DiiHEittei

[ = j B2 = j o
Option << I Konvertierenl Schliefen |

3 Wiihlen Sie im Bereich [Konvertierte Elemente] das Kontrollkistchen [Bildschirm] aus,
dann die Bildschirmtypen und -Nummern.

Adresstyp ' Bit Wt
Zu konvertierende Adressen

[iPLE11<00000 = - [iPLE11<00000 =
Adreszen nach Konvertierung

JPLC1 p<00000 = : JIFLCT 00000

Aktueller Alle Bildschirme =
< L

Allgemeine Einstellungen ¥ Basis-Bildzchim

Stanrt-Mr mg Ende-Mr

™ FersterBildschime

Start-hr [T = 2] Endei 2000= 2

™ Tastatur

StartNo = I R == | i
Start-fr Ende-Hr

™ Videomodul/Einstellungen der DVI-Einheit

[ = j B2 = j &
Option << | Konvertierenl Schliefen |

4 Wihlen Sie den [Adresstyp] aus [Bit] oder [Wort] aus. (Beispiel: Bit).

5 Legen Sie im Bereich [Zu konvertierende Adressen] die Startadresse (z.B. M10) und die
Endadresse (z.B. M17) fest.

* Im Feld [Zu konvertierende Adressen] kdnnen Sie keine verschiedenen
Register fiir Start- und Endadressen festlegen.
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6 Legen Sie im Bereich [Adresse nach Konvertierung] die erste Adresse nach der
Konvertierung fest (z.B. M200).

7 Klicken Sie auf [Konvertieren]. Sobald bestitigt wird, dass der Vorgang vollstndig
abgeschlossen ist, klicken Sie auf [OK].

\ij) Die Ad k tierung wurde erfolgreich ab hi
OK Q)

* Wenn Sie [Symbolvariable] fiir die Adresse ausgewahlt haben, funktioniert
ANMERKUNG . . . 1. . . "
die [Adresskonvertierung] mdglicherweise nicht ordnungsgemas.

* Wenn die Summe der Adressen (End-Adresse - Start-Adresse) vor der
Konvertierung grofBer als die Summe (End-Adresse - Start-Adresse) nach der
Konvertierung ist, wird die letzte Teilnehmeradresse den librigen Adressen
zugewiesen.
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5.7 Anzeigen von Projektinformationen

5.7.1 Einleitung

._7"_": Projektinformationen

Dateiinformationen Dateiinformaticnen
Gerateinformation
Zu sendende Daten Dateiname Micht gesichert
SRAM-Informationen 5
Speichermedien Letzte Sicherung
Passworter I—
Logik-Speicher Ersteller GP_User
Titel

0K (Q) Apbrechen |

Im Dialogfeld [Projektinformationen] konnen Sie folgende Details anzeigen: Datei-Ersteller
und letztes Speicherdatum der Datei, Typ und Teilnehmer/SPS; die von der
Projektiibertragung gesendeten Daten, Backup SRAM-Verwendung, das von Ihnen erstellte
Logik-Programm, die registrierte Variablengrof3e usw.

Sie kénnen auch einen Zielordner und ein Passwort festlegen.
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5.7.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm
Einstellungshandbuch.

F517.3 [Einstellungshinweise fiir [Eigenschaftsfenster] B Projektinformationen”
(seite 5-113)

B Priifen der [Projektinformationen]

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Eigenschaftsfenster (I)], und wihlen Sie dann
[Projektinformation (I)] aus.

O Heutw

o Offnen (0) Chr0

[F speichern (3
Speichern unter (A}

Ctrks

‘ Eigenschaftsfenster () lr ‘ Projektinformationen (I}
Fay Systemeinstelungen (C) Speichermedien-Ausgabeverzeichnisse (C)
Projektdaten schiitzen (F)

-é Bearbeiten (E)
W Vorschau (W)
i Simulation (1) CtrkT

Projeki-Transfer (G) 4
Ty [berwachung ()

Hiffsprogramme (T) 4

Drucken (P} 4

Verwendete Projekte (1) 4

Beenden (%)

2 Das Dialogfeld [Projektinformation] wird angezeigt. Wenn Sie auf die einzelnen Elemente
im linken Fenster klicken, dndern Sie die angezeigten Informationen.

,;g"'_‘: Projektinformationen

e

Diateiinformationen

Gerateinformation

Zu sendende Daten Dateiname Micht gesichert
SRAM-Informationen .

Speichemedien Letzte Sicherung

Passwarter I—
Lagik-Speicher Ersteller GP_User

Titel

OK() | Abbrechen |

3 Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor, und klicken Sie auf [OK], um das
Dialogfeld [Projektinformationen] zu schlielen.
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B Einrichten des Zielordners
Legt den Ort fiir die temporére Speicherung der Daten fest, bevor sie auf eine CF-Karte oder

einen USB-Speicher iibertragen werden.

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Eigenschaftsfenster (I)], und wéhlen Sie
[Speichermedien-Ausgabeverzeichnis (C)] aus.
Projekk (F)

O Meuiw
= &ffnen (o) Chrl+0

[E speichern (5 Chl+5
Speichern unter (4}

‘ Eigenschaftsfenster (I} Eroisktinformationen (13

3 . i Speichermedien-Ausgabeverzeichnisse (C) N—J
Ly Systemeinstellungen (C) L| B

d Bearbeten (E)

Bl vorschau (W)

" Simulation (L) Chel+T

Projekt-Transfer (G) »

Ta Uberwachung (M)

Hilfspragramme (T3 3
Drucken (F) 3
Werwendete Projekke (1) 3
Beenden (%)

2 Das Dialogfeld [Projektinformation] wird angezeigt. Wihlen Sie [Ziel-Einstellungen] aus,
und aktivieren Sie das Kontrollkdstchen entweder neben [CF-Karte aktivieren] oder [USB-
Speicher aktivieren].

,;g"'_‘: Projektinformationen

Dateiinformationen CF-Karte

Gerateinformation

Zu sendende Daten v

SRAM-Informationen

Speichemmedien CF-Karten-Ausgabeverzeichnis

Passworter IC:"-.Pnglam Files'\Proface"\GP-Pro EX\Date Referenz... |
Logik-Speicher

USE-Speicher

[~ USB-Speicher verwenden

UISE-Speicher-Ausgabeverzeichnis

I'C:"-.Pr-:-gram Files"Proface\GP-Pro EX\Datz

QK D) I Abbrechen
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3 Klicken Sie auf [Durchsuchen...], und legen Sie einen Ordner fest.

MNach einem Drdner durchsuchen EHE
Bl ) GP-ProEx |
1) backup

|2 Corverter
) PEIEREE

I ErrarLog J
1) Font
I Forts
1) ja
1) Keymap
= [~

[o]4 I Abbrechen | Meuer Ordnerl

A

¢ In den Anfangseinstellungen wird \Programme \Pro-face\GP-Pro EX #
(*.#* zeigt die Version an) \Database\ (Ordner mit demselben Namen wie die

Projektdatei) automatisch als CF-Karten-Ausgabeverzeichnis ausgewdhlt.

Klicken Sie auf [OK], um zum Dialogfeld [Projektinformation] zurtickzukehren.

4 Klicken auf [OK]. Wenn Sie das CF-Karten-Ausgabeverzeichnis zum ersten Mal festgelegt
haben, wird die folgende Meldung zur Bestitigung angezeigt. Klicken Sie auf [Ja].

._i: CF-Karten-Verzeichnis-Warnung

2

E= wurde kein Verzeichnis gefunden. Machten Sie ein Verzeichnis erstellen?

Ja(ry Nein ) |

Es wird automatisch ein Ordner ([data], [file]) erstellt, um die auf der CF-Karte oder dem
USB-Speicher zu speichernden Daten zu speichern.
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5.8 Kopieren eines Bildschirms aus einem anderen Projekt

5.8.1 Einleitung

Sie kénnen einen Bildschirm, der in einem anderen Projekt erstellt wurde, in das derzeit

bearbeitete Projekt kopieren.
Es gibt zwei Kopiermethoden: entweder geben Sie nur die erforderlichen Bildschirme zum

Kopieren an, oder Sie kopieren alle Bildschirme eines anderen Projekts.

Kopieren einzelner Bildschirme in ein anderes Projekt

Kopieren aus anderem Projekt

el N N

A.prx Basis-Bildschirm B.prx Basis-Bildschirm
B10 ) o B20 ) o
Einstellung Eingabebildschirm 10 Einstellung Eingabebildschirm 20
12345 12345 12345 12345
12345 12345 12345 12345

Kopieren aller Bildschirme aus einem anderen Projekt

A.prx B.prx
> Biasis-Bildschim 3 BasisBildschim
=] anm I a iy I
= "\\- o002 I =] LN 0002 0
= 0003 0 =] 0003 il
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5.8.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

Fv5.17.4 Einstellungshinweise fur [Hilfsprogramme] B Kopieren aus anderem
Projekt" (seite 5-131)

Kopieren Sie das Projekt "A.prx" Basis-Bildschirm (z.B. 10) in das Projekt "B.prx".

Kopieren aus anderem Projekt

el N N

A.prx Basis-Bildschirm B.prx Basis-Bildschirm

BE?n(s)t(-:*llung Eingabebildschirm 10 BE%(s)teIIung Eingabebildschirm 20
12345 12345 12345 12345
12345112345 (1234512345

1 Offnen Sie das Projekt, in das Sie die Bildschirme kopieren mochten.

2 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Hilfsprogramme (T)], und wihlen Sie [Kopieren aus
anderem Projekt (C)] aus.

[ meuqw
= Offnen (0) Cerl+o

[El speichern (3 Ctrl+5
Speichern unter (A}

Eigenschaftsfenster (I} L]
S Systemeinstellungen (C)
-é Bearbeiten {E)
ol vorschau (w)
Simulation (L) Chrl+T
Projekt-Transfer (@) 4

Tw Uberwachung (M)

Hilfsprograrnme (T) Adresskonvertierung (4)
Drucken (F) LV & N
| kopieren aus anderem Projekt {C) l
bA
Yerwendete Projekke (1) A T
Beendsn () @ Texttabelle konvertieren (T)
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3 Legen Sie im folgenden Dialogfeld anhand der Felder [Suchen in] und [Dateiname] die Datei
fest, und klicken Sie auf [Offnen].

Eine Kopierte Datei eines anderen Proiekts offnen

Suchen ir:

Werlauf

<
Desklop
ﬂ*
L)

Eigene D ateien

I =y Database

R R e ) =

@A.prx

D ateiname:

[rateityp:

IA.prx j Ofnen I
IF'roiec:t File j Abbrechen |
¥

4 Das Dialogfeld [Kopieren aus anderem Projekt] wird angezeigt.
Waihlen Sie im Bereich [Element] die Option [Bildschirm] aus, dann nur die Kotrollkédstchen
[Basisbildschirm] und [Mit eingestellter Kopf- und Fulizeile kopieren].

,;i: Kopieren aus anderem Projekt

Dratei C:ADocuments and SettingshkarlmiMy DocumentsiPro-facetGP-Pro Ex 2,24 ACANopen.pra

T

Details

( I Bidschim )

Allgemeine Einstellungen

IV Basis-Bildschim
V' Mit eingestellter Kopf- und Fubzeile fopieren

™ FersterBildschime
™ Tastatur
™ Wideomodul/T-Eirkeit

[T Globale Furktionen

Bildzchirm-Mr

K.opieren zu - Start
-Bildschirrnnr

|1,2

—]

I

=

=

¥ Aufldsung anpassen

K.opieren I Abbrechen |

5 Legen Sie im Feld [Basisbildschirm] - [Bildschirmnummer] die zu kopierenden Bildschirme
fest. Legen Sie im Feld [Kopieren nach] den ersten Zielbildschirm fiir den Kopiervorgang

fest.
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6 Klicken Sie auf [Kopieren].

* Wenn ein Bildschirm mit derselben Nummer am Kopier-Zielort vorhanden
ist, wird die folgende Bestitigungsmeldung angezeigt.

,-i'_"-. Oberschreiben bestatigen

Frojekt und werden Lberschrieben.

9 Die folgenden Einstellungen bestehen bereits in dem
“) Fortfahren?

Ziel  [ale =

Jerschreib| Ziel | D etaileinstellung
O Logik-Bildzchirm
] Alarm

Ez werden nur die ausgewshlten Elemente tiberzchrieben.

0K | Abbrechen |

Y

7 Wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, wird die folgende Meldung angezeigt. Klicken
Sie auf [OK].

&% GP-Pro EX [ ]

i) Die ausgewahlten Objekte wurden erfolgreich kopiert.
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5.9 Registrieren von Adressen mit ausfiihrlichen Namen

5.9.1 Einleitung

Jede Adresse benennen.

Adresse

Symbolname

D100

Linie A Produktion

D101

Linie B Produktion

D102

Linie C Produktion

Linie A Produktion
Linie B Produktion

D103

Linie D Produktion

Sie kdnnen Adressen mit einem
Symbolnamen festlegen.

Operations-Wortadresse
[SPS1]D0000 v |[=]

Linie C Produktion
Linie D Produktion

Datentyp |16 Bit Dez. |V

\V
12345

Sie konnen fiir jede Adresse Namen eingeben. (Dieser Name heif3it "Symbol"). Elemente und
andere Objekte konnen den Symbolnamen in Adressfeldern verwenden. Sie konnen die mit
einem Symbol verkniipfte Adresse bei Bedarf d&ndern, ohne dass sich dies auf die
Adresseinstellungen in den Elementen und anderen Objekten, die dieses Symbol verwenden,

auswirkt.
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5.9.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung W Adress-Einstellungen” (seite
5-140)

F5.17.8 [[Allgemeine Einstellungen] - Einstellungshinweise ® Symbolvariable
Einstellungen" (seite 5-219)

* Weitere Informationen zu Adressen, die mit Logik-Funktionen verwendet
werden konnen, finden Sie unter:
F729.3 Im Logik-Programm verwendete Adressen" (seite 29-9)

Sie kénnen Adressen mit einem
Symbolnamen festlegen.

Operations-Wortadresse

Jede Adresse benennen.

Adresse| Symbolname

D100 _|Linie A Produktion kﬁon V(=]
D101 [Linie B Produktion Linie B Produktion

D102 |Linie C Produktion Linie C Produktion

— " Linie D Produktion
D103 |[Linie D Produktion Datentyp |16 Bit Dez. |¥

\V
12345

B Registrieren der [Symbolvariable]

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] die Option [Symbolvariable-
Einstellungen (V)] aus.

Allgemeine Einstellungen (R}

gj Alarme (4)

nj Abtasteinstelungen (00

Rezeptureinstellungen (R 4
Sicherheitseinstellungen {3 4
Worgangsprotokolleinstellungen (G
Zeitplaneinstellungen (F)

Soundeinstellungen (H)
Texttabelleneinstellungen (33

Globales D-Skripk (L)

Erweitertes Skript (E)

EeFosda

Hintergrundbeleuchtungsfarbe andern (B)

Bildregistrierung (I}

Textregistrierung (T)
Piktogrammregistrierung (M)
Tastaturregistrierung (K

Filmeinstellungen (o)

Fenstereinstelungen (Video-/DVI-Madul) (L
Globale Funktionen ()

TNImEEmaE R U

(

Symbolvariable-Einstellungen () | )
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2 Das folgende Dialogfeld wird daraufhin angezeigt:

—
| ’E £ Symbol |

Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprograr

| MName | Typ Feld Anzahl Adresse Remanel| Kommentar

3 Klicken Sie in der Spalte [Name] auf eine Zelle, und legen Sie den Namen der
Symbolvariable fest.

4 Wihlen Sie fiir jede Zelle in der Spalte [Typ] einen Adresstyp des Symbols aus.
Fe

‘Wortadresse
‘Wortadresse

‘wlortadresse hd .

Bitadresse

Bitvariable
Ganzzahlvariable
Float-Variable
Realvariable
Timer-Variable
Zahlervariable
Daturmvariable
Zeitvariable
PID-\Variable

—
5 Klicken Sie in der Spalte [Adresse] auf jede Zelle, um anzuzeigen. Legen Sie die
Adresse jedes Symbols fest.
(Beispiel: Linie A Produktion: D100, Linie B Produktion: D101, Linie C Produktion: D102.
Linie D Produktion: D103)

Klicken Sie auf das Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben
Symbol, um das Sie "100" als Adresse ein und driicken
Tastenfeld Sie auf die Eingabetaste.
"Adresseingabe"
anzuzeigen.
M @ » Teilnehmer [FLCT | » [LPLCT 1000700 =1
| ~[[oo100
Back Clr
AlBIC 71819
DI E|F 415|686
1123
0 Ent

6 Die Einstellungen fiir die Registrierung einer Adresse als Symbol sind jetzt abgeschlossen.

7 Legen Sie als nichsten Schritt die Symbole fiir das Datenanzeige-Element fest. Wihlen Sie
im Menii [Elemente (P)] - Option [Datenanzeige (D)] - Befehl [Numerische Anzeige (N)]
aus, oder klicken Sie auf das Symbol hzs] > und legen Sie es auf dem Bildschirm ab.
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8 Doppelklicken Sie auf das abgelegte Element. Das Dialogfeld "Datenanzeige" wird

angezeigt.
,;g"'_‘: Datenanzeige [ %]
Element-1D Basis |Anzeiue | Alam-/Farbeinstellungen | Avithmetike |
IDD_DDDD 3: D :
Kommentar

@ Y b T

Tex : Datum/Uhrzeit  Statistische Grenzwert-
Anzeig Datenanzei Anzeig
Operations-Wortadresse ==Erweitert
[iPLC1DO000D ~l|E@ I Eingabeaktivieren
Grafik auswahlen | = ich festl
[™ Keine Grafik

Datentyp I‘IE Bit Dec 'l [ Zeichen+- [T~ Runden AUS

Hife () | OK@) | Abbrechen |

9 Klicken Sie auf [Grafik auswihlen], und wihlen Sie die entsprechende Form aus.

10 Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld [Operations-Wortadresse] das Symbol zum Speichern
des anzuzeigenden Werts aus.

11 Legen Sie im Dropdown-Listenfeld [Datentyp] den Typ der anzuzeigenden Daten fest.

12 Legen Sie bei Bedarf in den Registerkarten [Alarm-/Farbeinstellungen] und [Anzeige] die
Farbe und den Text der Datenanzeige fest, und klicken Sie auf [OK].

13 Legen Sie hier auch die Datenanzeige fiir die Symbole von "Linie B Produktion", "Linie C
Produktion" und "Linie D Produktion" fest.
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* Sie konnen den Symbolnamen direkt im Adressen-Steuerelement beim
Zuweisen der Adresse eingeben, ohne das Symbol zuerst registrieren zu
miissen. Nachdem Sie das Symbol eingegeben haben, driicken Sie die
Eingabetaste. Wenn die folgende Meldung angezeigt wird, klicken Sie auf
[Als Symbol registrieren]. Nach der Registrierung kénnen Sie das Symbol in
den allgemeine Einstellungen der [Symbolvariable] priifen.

Operations-Wortadresse
Adressen- » (-UneE,Pmductmn 'I al I™ Eingabe aktivieren

Steuerelement =~

[Zeichen +- [~ Runde

‘LineE Production' als Worlsdresse 4

#* Registrieren des Symbols bestatigen

b Registrieren Sie Symbolvariablen anhand der folgenden Methoden

Als Symbol speichern
- LineE_Production ... Wortadresse

Als Variable speichern

LineE_Pde uction ... Ganzzahlvarizble

Als Variable registrieren | Abbrechen I

* Wenn Sie [Variablenformat] und [Als Symbol registrieren] im Feld [ Variable
registrieren] ausgewahlt haben, wird es als Symbol des Typs "Wortadresse"
registriert. Wenn Sie auf [Als Variable registrieren] klicken, wird es als
Variable vom Typ "Ganzzahl-Variable" registriert.

Wenn Sie [Adressformat] auswéhlen, wird die folgende Meldung angezeigt.
Klicken Sie auf [Ja], um es als Typ-Symbol "Wortadresse" zu registrieren.

#* Registrieren des Symbols bestiitigen

< Symbol/ariable wird gespeichert:
&/ -LincE_Production ... Ganzzahlvariable
h Faortfahren?

Mein (M)
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|

B Bestatigen der Symbolregistrierung

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich auf [Adresse].

@& Adresse " Symbolvariable

Typ IB'rtadresse j
Adresse  [[PLCTX00000 &
X 012345678939 ABCD

00000 DDDDDDDDDDDD;H
e DNDODDODOOOOOOE
n ODONODODDODODOOOOE
N ODNDODDODODOOOOOE
ne DONODODDODOOOOOOE
s DNDODDDOOOOOOE
e DONDODDDOOOOOOE
i DNDODDODODOEOOEOOE
e DNDODDODOOOOOOE
o DONDODDODOOOOOOE
o DNDODDODOOOOOOE
e DNDODDDOOOOOOE
c DNDODDDOOOOOOE

000D0 |—||—||—||—||—||—||—||—||—||—||—|_|—ILI
<I I 3

Funktion |ort | Bildschirm |

ﬁ Syt ﬁﬁ«dress A _:e"'| Eilds

» Wenn die Registerkarte [ Adresse] im Arbeitsbereich nicht angezeigt wird, zeigen
Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und wihlen Sie dann
[Adresseinstellungen (A)] aus.

2 Wihlen Sie [Symbolvariable] aus.
3 Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld [Typ] den Adresstyp des Symbol aus.
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4 Wihlen Sie im Dropdown-Listenfeld [Teilnehmer] den Teilnehmer/SPS fiir die anzuzeigende
Symbolvariable aus. Die Adressenliste der Symbolvariable wird angezeigt.

 Adiesse @& Symbolvariable
Tup IWortadresse ﬂ
Teilnehme(lAIIe | )

[PLCT]D00100

LineB_Productic ‘Wortadresse  [PLCTIDO0TOA
LineC_Productic ‘Wortadresse  [PLCT1]DO0M02
LineD_Producti Wortadresse  [PLCTIDO003

| | »
Funktion Ot [ Bildschirm

T sy B Ad|B PO IQ sul @ anlE il

_ * Sie konnen eine Adresse mit einem Element verkniipfen, indem Sie die
ANMERKUNG . . . . .
Adresse auf ein auf dem Bildschirm angezeigtes Element ziehen.

* Wenn Sie auf die Adresse in der Liste doppelklicken, wird das Dialogfeld
[Symbolvariablen-Einstellungen] gedffnet.

+ [B]Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [Nicht verwendete
Symbolvariablen] anzuzeigen, und wéhlen Sie "Nicht verwendete
Symbolvariablen" aus. Sie konnen alle in der Liste angezeigten
Symbolvariablen l6schen.
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m Uberpriifen aller einzelner verwendeter Adressen

1 Wihlen Sie das Element aus, dessen Adresse Sie iiberpriifen mochten und klicken mit der
rechten Maustaste zur Ansicht des Meniis.

| N 2 ||||||||| 3 |||||||||
Ausschneiden (T) Chrl+
Kopieren £C) Chrl+C
Einfligen (P} Chrl+y
Duplizieren ()
Elementform kopieren 0
S - M o
Elementfarm einfigen 3 |._. ]'l 1 1 l“
Entfernen (O} Del
Alles markieren (L) Chrl+-a

Als Standard Festlegen (E)
Attribute andern (M)
Animation (M)

Falylinie bearbeiten

anordnung der Beschriftung skalieren

GrURRIEren (iG]

Fasswort vertiegeln

Reihenfalge (O}

Austichtenfanordnen (&)

DrehenjSpiegeln (R)

In Adressibersicht anzeigen

Fizierumgsnade! [dsen

[ T I S T T T T T T o S S S L S T R O S T T S T T S N T SO S S S Y S B R S B

Rastereinstellungen
HilFslinieneinstellungen

Optionseinskellungen dffnen
FRlMarhstes  [FEINE o g lhur an [F1n T Menii Fi1

-

2 Zeigen Sie den Cursor auf [In Adressiibersicht anzeigen], um die dem Element zugeteilten
Adressen anzuzeigen.

Ausschneiden (T Chrl+i I 4
Kopieren (C) Chrl+iC

Einfligen (P} Chrl+y

Duplizieren (W

[E Basis 1(Untitled) E |

Elementform kopieren
Elementform einfigen

Entfernen () Dl
Alles markieren (L) Chrl+A

Als Standard Festlegen (E)
Attribute dndern (M)
Animation (M}

Eolylinie bearbeiten

anordnung der Beschriftung skalieren

Gruppieren (&)

Easswort verriegeln

Reihenfaolge (0

Ausrichtentanordnen (a)

DrehenSpiegeln (R

Fixierungsnadellbsen

Rastereinstelungen
HilFslinieneinstelungen
Cptionseinstellungen &ffnen
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3 Klicken Sie auf die Adresse, um die entsprechende Adresse im Fenster (Adresseinstellungen]
auszuwihlen.
* Wenn Bit- oder Wortadressen eingestellt sind, wird die Liste der Adressen fiir die
Teilnehmeradresse angezeigt.

@& Adiesse ' Symbolvariable

Twp IWortadresse j
beesse [[PLCTJDOC04 =
D 0123456781

00100 f’
o010

omz0

00130

M4 ODOOOOOOOOO
s OOOOOOOEOO
e OOOOOOOOEOOO
w7y DODODOOOOEoO
e OODOOOOOOOO
o ODO0ODOOOOEOoO
oz OO0ODOOOOEOO
20 OOODOOOOEOoO
iz OODOOOOOEOO

B3|

-
tFunktion [Ont [ Bildschim |

Operationzwortadresze  DD_0003 Basiz 2 |

*  Wenn Symbolvariablen eingestellt sind, wir die Liste der Adressen fiir die
Symbolvariablen angezeigt.

 Adiesse @& Symbolvariable

Top | e

Teilnehmer IAIIe

B

Mame A| Tup Adresze -
#L_Runtonitor, Systemyvariable
#L_ScanCount Systemvariable
#L_Scantodet Systemvariable
#L_ScanTime  Systemvariable
H#L_Status Systemvariable
#L_StopPendin Systemvariable
#L_StopScanz  Systemvariable
#L_SyncRunSh Systemvariable
#L_Time Systemvariable
#L_UnlatchCle: Systemvariable
#L_Version Systemvariable

LT L

"
Wortadresse -
«| | »

[Funktion [Ont [ Bildschirm
Operationswortadresse DD 0005 Baziz 1

+ [B]Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [Nicht verwendete

Symbolvariablen] anzuzeigen, und wihlen Sie "Nicht verwendete
Symbolvariablen" aus. Sie konnen alle in der Liste angezeigten
Symbolvariablen 16schen.
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5.10 Verwenden von Kopfzeilen und FuBBzeilen in einem
Bildschirm

5.10.1 Einleitung

Eine FuRzeile erstellen.

n i Aktive . Aktive i
IEmg;ﬁdegér;ﬁrt;Hungl Operationen IUberwachungI Alarm-Bildschirm I
ildschirm Bildschirm

B1 B2 B3
: . Aktive Aktive
E|nggﬁge|rr11§tellung Operationen Uberwachung
fidsehirm Bildschirm Bildschirm

Sie kénnen auf jedem Bildschirm eine FulRzeile anzeigen lassen.

Sie konnen auf mehreren Bildschirmen dieselbe Kopf- bzw. Fullzeile anzeigen lassen.
Es konnen bis zu 20 Kopfzeilen und 20 Fullzeilen erstellt werden.
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5.10.2 Einrichtungsverfahren

Eine FuBzeile erstellen.

Elngabeemstel\ung I - I
eratlonen Uberwachung Alarm-Bildschirm
Bildschirm I Bidschim Bildschirm

b

B1 B2 B3
: " Aktive Aktive
Elnggltljgelr;?tellung Operationen Uberwachung
fidschirm Bildschirm Bildschirm

Sie kénnen auf jedem Bildschirm eine FuRzeile anzeigen lassen.

1 Um den FuBzeilenbereich anzuzeigen, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die Option
[FuBzeile (F)] aus, oder klicken Sie im unteren Bereich des Bildschirm-Editors auf die
Schaltfliche [FuBzeile bearbeiten] !

IS Basis1]

* Um den Kopfzeilenbereich anzuzeigen, wiahlen Sie im Menii [Ansicht (V)]
die Option [Kopfzeile (H)] aus, oder im oberen Bereich des Bildschirm-

Editors auf die Schaltfliche [Kopfzeile bearbeiten] i

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-73



Verwenden von Kopfzeilen und Fulzeilen in einem Bildschirm

2 Erstellen Sie einen Bildschirm im Bearbeitungsbereich der FuBzeile.

e Um den erstellten Fullzeilenbereich zu 16schen, klicken Sie auf ﬂ

¢ Um eine andere Fullzeile zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache
[Neue FuBlzeile] oder auf die Schaltfliche #8[Fuflzeile auswéhlen] und in
der FuBzeilenliste auf [Neu].

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche [FuBzeile bearbeiten deaktivieren] !, um den
FuBzeilenbereich zu schlieen.

I Basis 1 | B baic |
| xwm :

* Es konnen bis zu 20 Kopfzeilen und 20 FuBzeilen erstellt werden.

* Sie konnen in allen Bildschirmen der Kopf- bzw. Fu3zeilen einen
Kommentar einfligen. Der Kommentar wird in der unteren rechten Ecke des
Kopfzeilen- bzw. FuBzeilenbildschirms angezeigt. Um einen Kommentar
einzufiigen, zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und
wihlen Sie die Option [Eigenschaftsfenster (P)] aus. Im Dialogfeld
"Eigenschaftsfenster" konnen Sie den Kommentar eingeben.

* Wenn Sie von einem GP-Typ mit einer hohen Auflésung auf einen Typ mit
niedriger Aufldsung wechseln, erfolgt keine Skalierung der Kopfzeilen und
FuBzeilen. Nachdem Sie den Anzeigetyp geéndert haben, miissen Sie die
GroBe und die Position von Kopf- und FuB3zeile anpassen.
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B Wiederverwenden von Kopfzeilen/FuBzeilen
1 Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] die Option [Neuer Bildschirm (N)] aus, oder klicken
Sie auf die Schaltfliche [Neuer Bildschirm] ‘& .

2 Legen Sie im Dialogfeld [Neuer Bildschirm] den [Objekttyp], [Bildschirm] und [Titel] fest,
und klicken Sie dann auf [Neu].

& Neuer Bildschirm

Objekityp [ ~ |

Bildschirm f =z

Titel IUnbenannt

Vorlagen aus Liste auswahlen

Kiirzlich verwendete Vorlagen

3 Ein neuer Basis-Bildschirm wird angezeigt. Wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die Option
[FuBzeile (F)] aus, oder klicken Sie im unteren Bereich des Bildschirm-Editors auf die
Schaltfliche [FuBlzeile bearbeiten] =

m

[ [ Basis 2(Unbenanng B| 4

4 Der Bearbeitungsbereich des FuBzeilen-Bildschirms wird angezeigt. Klicken Sie auf die
Schaltfliche [FuBzeile auswihlen] .

[} Ed [ Basis 2(Unbenanny B3|
o e e o

TN ERTREY TR REEY - TR T RN YRR

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-75



Verwenden von Kopfzeilen und Fulzeilen in einem Bildschirm

5 Die registrierten FuBzeilen werden aufgelistet. Wihlen Sie die gewiinschte FuBzeile aus, und
klicken Sie auf [OK].

Fullzeile 1

FuBlzeile 2

OK Q) Abbrechen

6 Die ausgewihlte FuBzeile wird angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltfliche [FuBzeile
bearbeiten deaktivieren] , um den Bearbeitungsbereich zu schlie3en.
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B Entfernen von Kopfzeilen/FuBzeilen

1 Offnen Sie den Bildschirm der zu entfernenden FuBzeile, und klicken Sie auf die
Schaltfliche [FuBlzeile bearbeiten] !

» Um eine Kopfzeile anzuzeigen, wéhlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die

Option [Kopfzeile (H)] aus, oder klicken Sie im oberen Bereich des

Bildschirm-Editors auf die Schaltflache [Kopfzeile bearbeiten] i

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche [Nichste FuBzeile] I oder auf die Schaltflache [FuBlzeile
und wihlen dann eine leere FuB3zeile aus.

auswihlen] |

= pasie 1]
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3 Klicken Sie auf die Schaltfliche [FuBzeile bearbeiten deaktivieren] !, um den
Bearbeitungsbereich zu schlielen.

[ Basts WUnberent) BB e 2o ) B4
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5.1 Andern von Bildschirm-Nummer/Titel oder
Bildschirmfarbe

5.11.1 Einleitung

B
E_-,'HBasis-BiIdschirm

1
Mendibildschirm

0001 Menibildschirm

Andern

[ =0
E_-;#Basis—Bildschirm

B100
Mendibildschirm

0100 Hauptbildschirm

Im projekt konnen Sie die Bildschirm-Nummer, den Titel und die Farbe &ndern.
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5.11.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm
Einstellungshandbuch.

E 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung M Bildschirmliste" (seite 5-146)

[ =0
E_-;#Basis-Bildschirm

Mentibildschirm

0001 Mendbildschirm

Andern

B
E_-,'HBasis-BiIdschirm

B100
Menbildschirm

0100 Hauptbildschirm

1 Wihlen Sie im Fenster [Bildschirmliste] den Bildschirm mit den zu dndernden Attributen
aus, und klicken Sie auf das Symbol [Bildschirmattribute dndern] %

Bildschirmliste 1 x
Objekityp Alle b
Suchmethode IT'rteI i l

Suchen nach Suchenl
Tk X .:-5 L

L

[ = 0001 {Untitled]

4 Fenster-Bildschirme

533 Logik-Bildschirme
Maas T
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2 Das Dialogfeld [Bildschirmattribut indern] wird angezeigt.

.i: Bildschirmattribut andern

Bildschirm ﬂ =] §

Titel |Unbenanrrt
Hintergrundfarbe 0 | Elinken Il{ein "I
Muster I Kein ;I

Musterfarbe I-: vl Elinken Ik‘éi” vl

Fndem Abbrechan |

Sicherheitslevel 0

* Auch durch Doppelklick auf die Bildschirm-Registerkarte konnen Sie das
Dialogfeld [Bildschirmattribute dndern] anzeigen.

3 Andern Sie die Optionen [Bildschirm-Nummer], [Titel] und [Hintergrundfarbe].
(Beispiel: Bildschirm: 100, Titel: Meniibildschirm)

* Sie konnen ein Bild fiir den Hintergrund verwenden. Klicken Sie im Feld
[Hintergrundbild] auf [Durchsuchen], und wihlen Sie ein Bild aus.

* Weitere Informationen zum Festlegen des [Sicherheitslevels] finden Sie
unter:
&~ "22 2 Erstellen von Bildschirmen mit begrenztem Zugriff" (seite 22-5)

4 Das Bildschirmattribut wurde aktualisiert.

Eildschirmliste
Objekttyp |Alle =l
Suchmethode [Trel =l

Suchen nach I Suchenl
ook x| 2 &%

@-'g-' Basis-Bildschirm

0100 (Untitled,

{e} Fenster-Bildschirme

3% Logik-Bildschirme
M T
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5.12

5.12.1

Kopieren/Loschen eines Bildschirms

Einleitung

Bildschirm-Nr.10

Kopieren

U

Einstellung Eingabebildschirm
12345 12345]
12345

Léschen

Bildschirm-Nr.20

Einstellung Eingabebildschirm

12345
1234512345
B10

Sie konnen einen Bildschirm kopieren oder 16schen.
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5.12.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm
Einstellungshandbuch.

E 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung M Bildschirmliste" (seite 5-146)

Bildschirm-Nr.20

Kopieren

Einstellung Eingabebildschirm
234 1234
12345 12345
12345 12345

=
[$)]
!

Bildschirm-Nr.10

Einstellung Eingabebildschirm
12345 12345

12345 234

12345 1234

-
@I =

Léschen

B Kopieren eines Bildschirms

1 Wihlen Sie in [Bildschirmliste] den zu kopierenden Bildschirm aus, und klicken Sie auf
[Kopieren] £17.

Bildschirmliste
Objekityp Alle b
Suchmethode IT'rteI i l

Suchen nach I Suchenl
x| 2 8%

5% Basis-Bildschirm

=1 - oo {Untitled

g} Fenster-Bildschirme

53 Logik-Bildschirme
FINIT
S| T {Untitled
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2 Klicken Sie auf das Symbol [Einfiigen] [, .

Bildschirmliste 1 x
Objekityp Alle b
Suchmethode IT'rteI i l

Suchen nach I Suchenl

L OJEL L’

5% Basis-Bildschirm

=1 - oo {Untitled

g} Fenster-Bildschirme

53 Logik-Bildschirme
FINIT
S| T (Untitled

3 Legen Sie im Dialogfeld [Einfiigen-Bildschirm] die Optionen [Einfiigen-Bildschirm-Nr.]
und [Ergebnis-Bildschirm-Nr.] fest, und klicken Sie auf [Einfligen]. (Beispiel: [Einfiigen-
Bildschirm-Nr.] 20)

,;g"'_‘: Einfugen-Bildschirm

Einfiigen-Bildschirmnr.

|ED = g
Ergebnis-Bildschirmnr.
BO020

Einflgen I Abbrechen |

4 In der [Bildschirmliste] wird eine Miniaturdarstellung des eingefiigten Bildschirms

angezeigt.
Bildschirmliste 1 x
Objekttyp [ =l
Suchmethode  [Titel =l

Suchen nach I Suchenl
R X 2 &%

5% Basis-Bildschirm

i- 0010 {Unbenznni)
EJ -

0020 (Unbenannt)

;% Fenster-Bildschirme

533 Logik-Bildschirme

* Das gleichzeitige Auswihlen mehrerer Ziel-Bildschirme in der
[Bildschirmliste] erfolgt durch Umschalttaste + Mausklick oder Strg-Taste +

Mausklick.
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B Loschen eines Bildschirms

1 Wihlen Sie in der [Bildschirmliste] den zu 16schenden Bildschirm aus, und klicken Sie auf
das Losch-Symbol 2 .

Bildschirmliste 1 x
Objekttyp | Al =l
Suchmethode  [Ttel =l

Suchen nach I Suchenl
oan(x)2F%

0010 (Unbenannt)

3 Pagi Bildechic
[ ==
TE 0020 (Unbenannt)

g} Fenster-Bildschirme

533 Logik-Bildschirme

2 Der Bildschirm wird aus der [Bildschirmliste] gelscht.

Bildschirmliste 1 x
Objekttyp Al =l
Suchmethode  [Titel =l

Suchen nach I Suchenl
ohRREX| B &

5% Basis-Bildschirm

a E 0020 {Unbenannt)

g} Fenster-Bildschirme

533 Logik-Bildschirme

[P ]
* Das gleichzeitige Auswihlen mehrerer Ziel-Bildschirme in der
[Bildschirmliste] erfolgt durch Umschalttaste + Mausklick oder Strg-Taste +

Mausklick.
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513 Suchen/Ersetzen von Elementadressen, Beschriftungen
und Kommentaren in Elementen

5.13.1 Einleitung

I Basis 1(United) B4

fgitator A fgitator B
Start Stop

Suchen nach Agitator A

Suchtyp

Suchtext

Bereichseinstellungen == Suchen I

[Bildschirm  [Beschriftung/Text
Basis-Bildschir agitator A contro..

‘SL_UUUU SR E T aitatar & Fun

510007 Basis-Bildschir agitator A Stop
I

[Element-ID

Sie kénnen nach Adressen, Beschriftungen und Kommentaren der im Bildschirm
verwendeten Elemente suchen und diese ersetzen.

* Es kann nicht nach Adressen und Texten gesucht werden, wenn diese in

[Allgemeine Einstellungen] verwendet werden. Sie konnen nach Elementen
oder Zeichnungen in einem Basis-Bildschirm, Fenster-Bildschirm, Video-
Bildschirm und in Kopf- bzw. Fufizeilen suchen.

* Es kann nicht nach Adressen und Kommentaren gesucht werden, wenn diese
in Skripten verwendet werden. Um nach in Skripten verwendeten Texten zu
suchen, verwenden Sie im Dialogfeld "Einstellungen" das Menii [Suchen].
Beispiel: Globales D-Skript.

i D-Skript

Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () | Suchen {5) Hilfe (H)
£h [ &4 @ EQ Ssuchen () Ctrl +F

| Erhhon @ Ersetzen (R) Ctri+R

| ~ System-Funktionen Er springe zu Zeile (L) Ctrl+L

* Auf dem Logik-Bildschirm kénnen die Befehle [Suchen] und [Ersetzen]
nicht durchgefiihrt werden.
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5.13.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm
Einstellungshandbuch.

& 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B [Suchen]" (seite 5-152)

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich auf die Registerkarte [Suchen].

| Bildschirmliste # x || [ Basis 1(Unkite) [
Objekttyp Ale b
Suchmethode Tite! - -

Suchen nach Suchenl
DaREX|EgH -

i3 Basis-Bildschirm =
4% Fenster-Bildschirme
[FINIT

0001 (Untitled) B Adgitator & Agitator B
- rumn stop
&3 Logik-Bildschirme =
T (Untitled) | O O O O
MAIN (Untitled) || -
\

[ MAIN

3 3
Bilds_. | | -

* Wenn die Registerkarte [Suchen] im Arbeitsbereich nicht angezeigt wird,
zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und wihlen Sie

dann [Suchen (F)] aus.
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2 Das Fenster [Suchen] wird angezeigt. Wihlen Sie in [Suchtyp] das Suchziel aus. Beispiel:
[Beschriftung/Text]

Suchen o x

Suchtyp

Kommentar suchen | FEemime el

R 7= o

Element-ID | Bildschirm | K

3 Geben Sie den Text ein, nach dem gesucht werden soll (z. B.: Agitator A).

* Um nach [Kommentar] oder [Bezeichner/Text] zu suchen, stehen Ihnen die
folgenden Such-Methoden zur Verfiigung.

Geben Sie z. B. 1) in [Kommentar suchen] die Zeichenfolge "Alarm?" ein.
Es wird [Alarm A] aber nicht [Alarm AB] gefunden, da es eine andere
Anzahl von Buchstaben enthilt.

Geben Sie z. B. 2) in [Kommentar suchen] die Zeichenfolge "Alarm*" ein.
[Alarm A] und [Alarm AB] werden gefunden.

4 Klicken Sie auf [Suchen]. Die Suchergebnisse werden angezeigt.

Suchtyp IEeschrﬂtungf"Tead j

Suchtext |Agitator A

Bereichseinstellungen >
T T BT SES T TEx |
Teut Basis-Bildschir Agitador A Contro...
SL_0000 Basis-Bildschir Agitador A Run
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5 Um einen gefundenen Text mit einem anderen Text zu ersetzen, klicken Sie auf
[Einstellungen ersetzen]. Wihlen Sie aus den Suchergebnissen die Zeile mit den zu
ersetzenden Elementen aus, geben Sie den neuen Text ein, und klicken Sie auf [Ersetzen].

Y
Einstellungen ersstzen >)=)

ﬁ?_z—ﬂﬁé:'e Q Su_.. II-; _:e|E :£-|

hd

Einstellungen ersetzen <<

Suchen |;’-‘-.gilatu:|r A

Ersetzen mit |;’-‘-.gilatu:|r B

MNachster | Ersetzen il Nleersmzel

T Syst |4 acre S Su_ | () Aioe | [ Bilos|

* Um alle Texte mehrerer Elemente in den Suchergebnisse zu ersetzen, wihlen
Sie die entsprechende Zeile durch Driicken der Strg-Taste aus. Verwenden
Sie die Umschalttaste, um mehrere Zeilen nacheinander auszuwéhlen.
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* Sie konnen nur [Kommentar], [Bezeichner/Text] und [Adresse], nicht aber
[Element-ID] ersetzen.
* Um die [Adresse] zu ersetzen, wihlen Sie die zu ersetzende Adresse aus den

Suchergebnissen aus. Nachdem Sie sie mit [Ersetzen mit] eingegeben haben,
klicken Sie auf [Ersetzen] oder [Alle ersetzen].

Suchtyp IAcIresse j
% Adresse = Symbolvariable
Typ I Bitadresse j
Adresse suchen IW
Bereichseinstellungen = Suchen I

Element-ID Bildschirm Adresse
Sl [PLC1IM000100

Einstellungen ersetzen <<

Ersetzen mit [FLCTIMo00Z00
(ENéchster I Ersetzen | Alle ersetze I
:|m Adre \-I,Su t; _:elE :£-|
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514  Gleichzeitiges Andern von Elementattributen

5.14.1 Einleitung

Fiir Elemente, die in einem Projekt verwendet werden, konnen die Attribute als Liste in
einem CSV- oder Text-Format gespeichert (exportiert) werden. Die gespeicherte Datei kann
in den Anwendungen Microsoft Excel oder Notizblock bearbeitet werden. Um alle
Einstellungen gleichzeitig zu dndern, importieren Sie die bearbeitete Datei (die Liste der
Attribute) in eine Projektdatei.

Wenn alle Elemente vom selben Typ sind, konnen Sie diese im Bildschirm-Editor zusammen
auswihlen und alle Einstellungen gleichzeitig dndert.

B In eine Datei exportieren, um alle Attribute gleichzeitig zu andern

Speichern (exportieren) Sie die Liste der in einer Projektdatei im CSV- oder Textformat
registrierten Attribute in eine Datei. Bearbeiten Sie die Einstellungen der in Microsoft Excel
oder im Notizblock gespeicherten Datei und importieren diese in die Original-Projektdatei,
um alle Attribute der Elemente gleichzeitig zu dndern.

Element-Attributliste
No.[ID Kommentar |
1 [SL_0001 |BitSetzen

2 |'SL_0002 [Lampe
3 | DD_0001|Numerische

CSV-Dateien TXT-Dateien
2)i . NoJID Rommentar |~ No.ID Komment far
mi -
( ) portiere 1 |SL_0001 BitSetzen | 1 SL_0001 Bit Setzen
2 |SL_0002 |Lampe _ 2 SL_0002 Lampe
3 |DD_0001|Numerische 3 DD_0001 Numerische
I -
I

oder

(1) Exportieren

B Gleichzeitiges Andern aller allgemeinen Attribute auf dem Bildschirm-
Editor

Sie kénnen gleiche Elemente mit den gleichen Funktionen zusammen auswéhlen und alle
Attribute gleichzeitig dndern.

R

]
— L] LN ) L]
!—.—. - L}
T
H + s =
¥ Farbe v E'a['\b'e 1
( e ) Anzeigenfarbe [ 2
i - (= EInle
Blinken Kein(g] tuster Kein(g]
Muster Keinie] Rahmenfarbe /7
Fiahmentarty
ahmenfarbe I:I 7 Blinken Keinle]
Blinken Kein[e] ¥ Beschiftung
I Beschriftung
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5.14.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F5.17.9 [Bildschirm]-Einstellungshinweise B Ansicht wechseln" (seite 5-224)

F 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B Eigenschaftsfenster” (seite 5-
148)

B In eine Datei exportieren, um alle Attribute gleichzeitig zu andern

Um alle Attribute gleichzeitig zu d4ndern, konnen Sie eine Liste der Attribute der Elemente
im CSV- oder Textformat exportieren, die Einstellungen bearbeiten und zuriick in die
Original-Projektdatei importieren.

Element-Attributliste
No.[ID Kommentar
1 |SL_0001 |BitSetzen

2 |SL_0002 |Lampe

3 | DD_0001|Numerische

CSV-Dateien TXT-Dateien

o]ID Kommentar |
- No.D  Kommeniar
SL_0001 |BtSeizen

N

1 1 SL_0001 Bit Setzen
2 |SL_0002 |Lampe 2 SL_ooo2 Lampe
3

DD_0001|Numerische | 3 DD_0001 Numerische
| -

oder

* Beim Importieren konnen nur die Attribute [Schalter/Lampe] und die
Adressen/Beschriftungen der [Datenanzeige] aktualisiert werden.

& Exportieren

1 Klicken Sie vom Menii [Bildschirm (S)] auf [Ansicht wechseln (V)] - [Elementliste (P)]
Bildschirm 5}

B Meuer Bildschirm ()]
% Bildschirm &ffnen (o)
Bildschirm schliefen (C)

-1}

=
Bildschirminformationen (I

| Ansicht wechseln () Bildschirm bearbeiten (&)
‘Warlagenregistrierung (T) BlEEniEe () |

Der Bildschirm-Editor wechselt in den Bildschirm mit den Elementen
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|

2 Die in [Elemente] ausgewihlten Attribute der Elemente werden in einer Liste angezeigt.

& Basis1(Untitled) (| q b
Elementliste [Basiz-Bildzchirm]
( Elemente ISchaIter.-"Lampe j)ﬁ Bearbeiten Ewportieren  |mportieren  Zum Bildzchirm zuriickkehren
Murmme| [ Kommentar | Funktion Funktionzdetails Ii:;:zz; g?;z:[gt?gas
1 SL_ooo Bit zetzen In Yorgangspratokoll auffubren:AlS [PLCTp<m Dl;itadresse
SL_onoz Lampe - Bit Adresse [F'LEI‘I]MDDD?IEaﬂdIESSE‘I |

—
* [Zeichnen], [Triggeraktion] und [D-Skript] werden nicht in einer Liste

angezeigt.

3 Klicken Sie auf [Exportieren] und bestimmen [Speichern in (I)] [Dateiname (N)], [Dateityp
(T)] und [Zielelement] im folgenden Dialogfeld. Klicken Sie daraufhin auf [Speichern (S)].

Elementliste exportieren EHE
Speichern in: Ilf) Database tentrager [C:) vl &) 5

|- backup

Desktop

4

Eigene D ateien

"

Arbeitzplatz

el -rn - | | Dateiname: I j Speichern I
bung
Dateityp: IESV [kommagetrennt] [*.csv) j Abbrechen |
J
— —
Zielelement % Aktuell angezeigte Elemente " Alle Elemente
4

Die Datei der Liste der Attribute wird im bestimmten Format ausgegeben und der Export ist
abgeschlossen.

@ Bearbeiten

4 Bearbeiten Sie Adressen und Beschriftungen einer exportierten Datei in Microsoft Excel
oder im Notizblock.
Die bearbeitete Datei wird im gleichen Format gespeichert, aus dem sie exportiert wurde
(z.B.: CSV- oder Textformat).

* Es konnen nur [Schalter/Lampe] und die Adressen/Beschriftungen der
[Datenanzeige] bearbeitet werden. Die Attribute werden nicht aktualisiert,

wenn Sie die anderen Elemente bearbeiten.
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@ Importieren

5 Klicken Sie auf [Importieren] auf dem Bildschirm "Elementliste".

& Basis1(Untitled) (| q b

Elementliste [Basiz-Bildzchirm]

Elemente ISchaIter.-"LamDe j Eilter Eearbeiten Exportier(n Imgortieren' Zum Bildschirm zuriickkehren

1 - H | Adresze Beschriftung
Mumme| [0 Kommentar | Funktion Funktionzdetailz |Adresse1 Status 0 (A3
. - Bitadresse
1 SL_ooo Bit zetzen In Yorgangspratokoll auffubren:AlS [PLCT <0000
f Bitadresse 1 |
2 SL_onoz Lampe - Bit Adresse [PLC1MO00100

* Beim Importieren miissen die Funktionen der Elemente in einer Projektdatei

alle mit den in der Datei beschriebenen Funktionen iibereinstimmen, um die
Attribute erfolgreich aktualisieren zu konnen. Wenn eine Funktion mit nichts
in einer Datei {ibereinstimmt, kann das Element nicht aktualisiert werden.

6 Bestimmen Sie im folgenden angezeigten Dialogfeld die Datei, die Sie importieren mdchten,
und klicken Sie auf [Offnen].

Offnen

Suchen in: IE}Database j &) Fiom H

Desktop

4

Eigene D ateien

mg
bung

D ateiname: Itest.txt j ‘ Offnen I )

Dateityp: |Uricode (tab definited) (~txt) = Abbrechen |

2

7 Die folgende Meldung wird angezeigt, nachdem der Importiervorgang abgeschlossen ist.
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Um die Ergebnisse des Importiervorgangs zu iiberpriifen, klicken Sie auf [Ja], um eine
Protokolldatei anzuzeigen.

,;g"'_‘: Importieren der Elementliste abgeschlossen

Berichtzdatei des Imports wurde erstellt C:AGP-Pro ExMApplicationiModule_08214%LoghPartListsImport.log
\._‘_/ Jetzt verifiziersn?

Foa T Nein (M) |

* Nur erfolgreiche aktualisierte Elemente werden in der Import-Protokolldatei
angezeigt; sie werden nach Typ und in der Reihenfolge, in der sie im
Bildschirm-Editor angezeigt werden, getrennt.

Impaort Parts List

Date  :2007/07/02 10:42:47
File :test.csv

Project tahc.prx

[Switch § Lamp]
editar No.1  <-- tile Ha.l
No.Z  <-- file Ho.2

[Cata Display Parts]
editar Ho.1  <-- file Ha.l
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B Alle allgemeinen Attribute gleichzeitig auf dem Editor andern

Um alle Attribute gleichzeitig zu dndern, kdnnen Sie alle gleichen Elemente mit den gleichen
Funktionen auswahlen.

Wt e [l
)
il L] LN )
]
|
| |
¥ Farbe Y ia[be
[NOIT15
v
Blinken Kein(g] uster ) Kin[e]
Muster Kein(e] Rahmenfabe 7
Fiahmentarty
ahmenfarbe I:I 7 Blinken Keinle]
Blinken Kein[e] ¥ Beschiftung
I Beschriftung

1 Klicken Sie im Arbeitsbereich auf die Registerkarte [Eigenschaftsfenster].

Eigenzchaftzfenste

4 von Schalter/Lampe

E‘P:lﬂ
Al ALl

M ame ert

* Element-Information
» Foordinaten

¥ Schaltfunktion

¥ Schalter-allgemein
¥ Lampen-Funktion

¥ Farbe
¥ Mormal

Anzeigenfarbe 7
Blinken Keinfe]
Muster Keinfe]
Fiahmenfarbe 7
Blinken Keinfe]

I Beschiiftung

* Wenn die Registerkarte [Eigenschaftsfenster] im Arbeitsbereich nicht
angezeigt wird, zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)],

und wéhlen Sie dann [Eigenschaftsfenster (P)] aus.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-96



Gleichzeitiges Andern von Elementattributen

2 Driicken Sie auf die [Umschalt]-Taste und klicken Sie mit der Maus zur Auswahl der
Elemente, an denen Anderungen vorgenommen werden sollen.

Eigenzchaftzfenster

7 x || [ Basis 1(Untitled) (|

4 von Schalter/Lampe

E‘P:lﬂ
alf ALl

M ame

* Element-Information

» Foordinaten

¥ Schaltfunktion

¥ Schalter-allgemein

¥ Lampen-Funktion

¥ Farbe

¥ Mormal

Anzeigenfarbe
Blinken
Muster

R ahmenfarbe
Blinken
I Beschiiftung

ert

K.ein(e]
K.ein(e]

7

K.ein(e]

3 Die Einstellungseinzelheiten werden angezeigt, wenn die Elemente iiber dieselbe Einstellung
verfligen. Wenn sie unterschiedlich sind, wird eine Leerstelle angezeigt.

Eigenzchaftzfenster

7 x || [ Basis 1(Untitled) (|

4 von Schalter/Lampe

E‘P:lﬂ
alf ALl

M ame

* Element-Information
» Foordinaten

¥ Schaltfunktion

¥ Schalter-allgemein
¥ Lampen-Funktion

ert

¥ Farbe
¥ Mormal
Anzeigenfarbe
5 —

Muster K.eire]
Fiahmenfarbe 7
Blinken Keinfe]

I Beschiiftung
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4 Wenn eine Einstellung in der Leerstelle eingegeben wird, werden die Attribute fiir alle
ausgewihlten Elemente auf diese Einstellung geéndert.

[ Basis1(Untitled) £ |

4 von Schalter/Lampe

E‘P:lﬂ
alf ALl

M ame ert
# Element-Information

» Foordinaten

¥ Schaltfunktion

¥ Schalter-allgemein

¥ Lampen-Funktion

¥ Farbe
o E—— |
L
Muster Keinfe]
Fiahmenfarbe 7
Blinken Keinfe]
I Beschiiftung

* Wenn die Elemente {iber mehrere Funktionen verfiigen, werden diese
Funktionen nicht im Eigenschaftsfenster angezeigt, selbst wenn Sie mehrere

Funktionen auswéhlen.
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5.15 Andern aller Elementformen

5.15.1 Einleitung

—— E
Element A I : Element B Element C

(Status 0) Elementform | (Status 0) (Status 0)
kopieren ,

Form einfﬁgen/kOpiéEé,}""'"""----t -----
] B
) B

Element B Element C

Sie kdnnen die Form eines Elements auf dem Bildschirm in alle anderen Elemente kopieren.
Beim Kopieren sind Sie nicht nur auf den aktuellen Status beschréinkt. Sie konnen die
Elementformen aller im Element eingerichteten Zustinde kopierne und in entsprechende
Zustiande anderer Elemente einfiigen.
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5.15.2  Einrichtungsverfahren

Kopieren Sie die Form jedes Status in ein Element.

(Status 2)

(Status 2)

(Status 1)

(Status 1)

@

Element A ' Element B ElementC !
(Status 0) Elementform ' (Status 0) (Status 0)
kopieren ! H

Form einfligen/
kopieren

BB

Element B Element C

1 Rechtsklicken Sie auf das Element, dessen Form Sie kopieren méchten, zeigen Sie dann auf
[Elementform kopieren], und klicken Sie auf [Alle].

Augzchneiden (T) Clrlee
F.opieren [C) Chl+C
Einfligen [F)

Duplizieren [w)

Elementfarm kopieren Mur aktueler Zustand

ElEmeERtiam Emiger

Entfernen 0]
Blles markieren [L] Chrl+,

Als Standard festleqen [E)
Attribute dndem (]
Animation [M]

* Sie konnen auch den Befehl [Elementform kopieren] im Menii [Bearbeiten
ANMERKUNG
(E)] verwenden.

» Mit [Nur aktueller Zustand] kdnnen Sie nur die gegenwartig angezeigte
Elementform kopieren.
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2 Wibhlen Sie bei gehaltener Umschalttaste die Elemente aus, in die Sie die kopierten
Elementformen einfligen mochten. Rechtsklicken Sie auf den ausgewihlten Bereich, dann
[Elementform einfiigen], und klicken Sie dann auf [Alle].

Ausschneiden [T) Chrl+
K.opieren [C] Chil+C
Einfiigen [P] Chrl+f
Duplizieren [

Elementform kopieren Mur aktueller Zustand
Elemerttarm e

Entfernen [D]
Alles markieren [L]

Alz Standard festlegen [E]
Attribute andern ()
Animation [M]

3 Die Elemente weisen nun die eingefiigten Formen auf.

| Projekt (F)
[ Weu{m)
i Offnen (0) Ctrl+0
[B] sSpeichern (5} Ctrl+5

Speichern unter (&)

| Eigenschaftsfenster (I) Projektinformationen (I)

Speichermedien-Ausgabeverzeic

Projektdaten schiitzen (B)

U] Systemeinstellungen (C)

.# Bearbeiten (E)

%3, Vorschau (W)

Projekt-Transfer (G) 3

74 Uberwachung (M)

Simulation (L) Ctrl+T
Hilfsprogramme (T) 4
Drucken () Ctrl+P

B

Druckvorschau (V)

Verwendete Projekte (1) »

Beenden (X}

* Wenn es im kopierten Element mehr Zustdnde als im Zielelement gibt,
werden nur die entsprechenden Formen eingefiigt. Wenn es im Zielelement

mehr Zusténde als im Ausgangselement gibt, bleiben die Zustinde ohne
Pendant im Ausgangselement unveréndert.
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5.16 Bestimmen von Standards anhand von abgelegten
Elementen

5.16.1 Einleitung

Anzahl der Zeichen in der Anzahl der Zeichen in der
Anzeige 17 Anzeige 7
Alarmbereich : 4 Alarmbereich : 4
Eingabe aktjvieren: Touch Eingabe aktivieren: Touch

\ |
1234567 234567
1234567

Fir das Element als Standard festlegen

Wenn Sie die Eigenschaften von Elementen oder Zeichnungen auf dem Bildschirm als
Standard festlegen, werden die gleichen Attribute als Standard festgelegt, wenn Sie auf
anderen Bildschirmen Zeichnungen und Grafiken anfertigen.

Die Standardeinstellungen bleiben bestehen, bis Sie die Anwendung verlassen. Mit dieser
Funktion koénnen Sie die Anzahl der Schritte in ihrem Zeichenvorgang reduzieren, weil es
weniger sich verdndernde Anzeigeeigenschaften gibt und es zudem zu weniger Kopier- und
Einfiigevorgéngen von Elementen und Grafiken zwischen Projekten und Bildschirmen
kommt.
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5.16.2  Einrichtungsverfahren

Anzahl der Zeichen in der
Anzeige 7
Alarmbereich : 4
Eingabe aktivieren: Touch

N\

\

Fir das Element als Standard festlegen

Anzahl der Zeichen in der
Anzeige 17
Alarmbereich : 4
Eingabe aktivieren: Touch

N

2345
1234567

1 Rechtklicken Sie auf das Element mit den Eigenschaften, die Sie als Standard verwenden
mochten, und wihlen Sie dann [Als Standard einstellen (E)].

Ausschneiden (T)
Kopieren {C)
Einfiigen {F)
Duplizieren (W'

Elementformm kopieren

Entfernen (D)
Alles marlkjeren (L)

Chrl+i
Chrl+C
Chrl+y

Deel
Chrl+-a,

ALLTIDUCE alraerTr ey
Animation (M)

Reihenfolge (O}

Drehen)Spiegeln (R

In Adressibersicht anzeigen
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2 Durch Standardisieren der am hiufigsten verwendeten Eigenschaftswerte konnen Elemente
miihelos gezeichnet werden, da die librigen Aufgaben nur noch darin bestehen, die
Teilnehmer-/SPS-Attribute und Adresswerte zu bestimmen.

|Wert |'W'ert

# Element-Infarmation I Element-Information

# Koordinaten b Koordinaten

¥ Basis ¥ Basiz
Textanzeigen T extanzeige Textanzeigen T extanzeige
T —ub =k | j‘é i
T extdatein BT [HMTERNALILSRO0000 ) extdatein =il [(FLC 11000000
Datentyp Bin Datentyp Bir
Startzelle angeben | Konstante Startzeille angeben | Konztante
Startzeile 1 Startzeile 1

¥ Anzeige * Anzeige

¥ Schiriftart I Schriftart

Zeichen in der Anzei 40 Zeichen in der Anzei 40
Anzahl der Anzeigeze 12 Anzahl der Anzeigeze 12

¥ Farbe ¥ Farbe
Teutfarbe & Testfarbe &
Blinken k.ein(e] Blinken Kein(e]
Hintergrundfarbe [} Hintergrundfarbe 1
Blinken Kein(e] Blinken FK.ein[e]
Lazchfarbe 7 Loschfarbe 7
Blinken k.ein(e) Blinken K.ein(e]

¥ Animation * Animation
Einstellungen A5 Einstellungen AlS

* Um die Standardwerte zuriickzusetzen, klicken Sie im Menii [Ansicht (V)]
auf [Optionseinstellungen (O)], wihlen Sie dann [Bearbeitungsstil 16schen],
und klicken Sie auf [Standardeinstellungen 16schen]. Alternativ kdnnen Sie
auch GP-Pro Ex verlassen.
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517 Einstellungsanleitung

5171 Elementnamen des Hauptfensters

Die Elementnamen und Funktionen des Basis-Bildschirms von GP-Pro EX lauten wie folgt:

Titelleiste

’~ GP-Pro EX - C: \F‘mglam Files\Pro-face\GP-Pro Ex2. 2\Database\Unbenannt.prx

Menlleiste

Operationsst
atus-Leiste

Bildschimiiste i I ERY Gildschim-Datenliste
Dbieite v
Zeichnen/Eleme Informationen Animg

D-Skript 0
D-Skript 1

Werkzeuglei
ste Obiektyn He 3

Suchmethode Titel b

ISEuchen nach
GEX 2%

Arbeitsbereichys easbisscin

. B0t [Unbenannt]
\ FensterBldschime

473 Logik Bildschime

e Bearbeitungsbereich
INIT (Unbenanrt]

FMAIN
ShiH MAIN (Unbenannt)

o Em

>

ifis 9% aa B Far Qs el BRBL[

&) ps oo 51 ps oot W7 idschingd [ crenvia [8) atlage |

— — — — — S—
[Fi]Menii | [F11] Kompletier.. [F12] Simulstion
t o AGP-35005

Funktionsleiste Status-Leiste Arbeitsbereich
Einstellung Beschreibung
Titelleiste Zeigt einen Projekt-Dateinamen oder den Bildschirmtitel an.
Meniileiste Zeigt die Operationsmeniis von GP-Pro EX an. Verfiigbare Meniis

dndern sich je nachdem, was Sie bearbeiten.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Operationsstatus-Leiste

Waihlen Sie aus [Systemeinstellungen], [Bearbeiten], [ Vorschau],
[Projekt-Transfer] oder [Uberwachung] aus, um zum
Operationsbildschirm umzuschalten.

Systemeinstellungen

Systemeinstellungen: Zeigt das Systemeinstellungsfenster und die
vorhergehend ausgewéhlten Einstellungen im Bearbeitungsbereich
an.

F5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise" (seite 5-160)
Bearbeiten

Zeigt den Bildschirm-Editor am Arbeitsplatz an. Sie konnen Grafiken
zeichnen und allgemeine Einstellungen bestimmen.

Vorschau

Zeigt den Vorschau-Bildschirm an. Hier kdnnen Sie den
Anzeigestatus der Bildschirme bestétigen.. Die Vorschau kann in die
Zwischenablage kopiert oder als JPEG-Datei gespeichert werden.
Simulation

Startet die Simulation. Abldufe konnen vor Ubertragung der
Projektdatei tiberpriift werden, ohne mit der SPS verbunden zu sein.
Projekt Gbertragen

Das Transfer-Tool wird gestartet.

&~ "33.10 Einrichten des Transfer-Tools" (seite 33-66)

Uberwachung

Wenn die Gerateeinheit mit dem PC verbunden ist, konnen die
Ablaufe und Zustdnde des Logikprogramms auf der Geriteeinheit
vom PC aus angesehen werden.

&~ 29.11 Uberwachen von Logikprogrammen auf dem Computer (Online-
Monitor)" (seite 29-85)

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Werkzeugleiste Zeigt die Befehlssymbole, wie z. B. Elemente, Zeichnen oder
Bearbeiten an. Klicken Sie mit der Maus auf eines der Symbole, um die
Operation auszufiihren.

Sie konnen die Werkzeugleiste anzeigen oder ausblenden. Wiahlen Sie
im Menii [Ansicht (V)] die Option [Werkzeugleiste (T)]. Die Leiste
kann auch verschoben werden, indem sie in den rechten, linken, oberen
oder unteren Bereich des Bildschirms gezogen und dort abgelegt wird.
Im folgenden werden die Bereiche der Werkzeugleiste beschrieben.

* Sie konnen die Werkzeugleiste auch entsprechend der Haufigkeit
ihres Einsatzes anpassen.
Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Optionseinstellungen (O)],
wihlen Sie [Werkzeugleiste] aus, und klicken Sie auf
[Werkzeugleisten-Einstellungen]. Das Fenster "Werkzeugleisten-
Einstellungen" wird angezeigt. Hier kdnnen Sie Symbole hinzufiigen
oder loschen. Klicken Sie alternativ mit der rechten Maustaste auf
das Symbol, um das Fenster "Werkzeugleisten-Einstellungen"

anzuzeigen.
Standard Dod S50 0Ra@®sy a@exX Yo  [E
Bearbeiten GIEB DR OB RS DL s R SS SN
Anzeige [Status 0[AUS] [<][ 1: Tabelle | O ® = @ e %’ﬁ
Zeichnen Al sy ¥vDOO - FBEHE
3 | Elemente sl?Ela cojElEfle B |omF=288BELe
) .
E} Anweisungen BT gir it o 2 |
(]
N | Ablage &
§ Allgemeine L
Einstellungen
Bildschirm m =
anordnen
Elementstatus @ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ@@ﬂﬂ@ﬂm
andern

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Arbeitsbereich Zeigt ein Fenster an. Das Fenster kann durch Ziehen in die gewlinschte
Position verschoben werden. Es werden die folgenden Fenstertypen
angezeigt.
[System- Zeigt [Systemeinstellungen], [ Adresseinstellungen], [Allgemeine
einstellungen] Einstellungen], [Bildschirmliste] und [Suche] an.
[Adresse] « Fenster Systemeinstellungen
[Allgemeine &

Einstellungen]
[Bildschirmliste]
[Suche]

" m Systemeinstellungen" (seite 5-138)
* Fenster Adresseinstellungen
Erm Adress-Einstellungen” (seite 5-140)
+ Fenster Allgemeine Einstellungen
57" m Fenster Allgemeine Einstellungen” (seite 5-142)
+ Bildschirmliste-Fenster
&~ m Bildschirmliste” (seite 5-146)
* Suchen
5~ m [Suchen]" (seite 5-152)

Eigenschaftsfenster

Zeigt das ausgewihlte Element oder Bildschirmattribute an. Hier
konnen Sie Attribute bestétigen oder bearbeiten.
g Eigenschaftsfenster” (seite 5-148)

* Dieses Fenster wird angezeigt, wenn Sie GP zum ersten Mal starten.

Element- Das Fenster zeigt die Formen der Elemente an. Dadurch kénnen Sie die

Werkzeugkasten gewlinschten Formen auswéhlen, mit der Drag- & Drop-Methode
verschieben und auf dem Bildschirm ablegen.
EF Element-Werkzeugkasten" (seite 5-156)

Ablage Fiihrt die Bilder in der unter der [Ablagenliste] registrierten Ablagen
auf. " W Ablage" (seite 5-158)

Farbe Zeigt die verfiigbaren Farbpaletten fiir die ausgewéhlten Modelle in der

Anzeige an. Wenn die ausgewihlte Farbe auf die Farbattribute der
Elemente durch die Drag- und Drop-Methode gezogen wird, kann die
Farbe dadurch verdndert werden.

EF g Farbeinstellungen” (seite 5-159)

Fenster Bildschirm-
Datenliste

Zeigt eine Liste der Zeichnungen und Elemente auf dem Bildschirm an.
&~ m Bildschirm-Datenliste (Fenster)" (seite 5-150)

Kommentarliste

& 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B Befehlsliste (Fenster)"

(seite 5-159)

Uberwachungsliste

57129.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® Uberwachungsliste”
(seite 29-178)

Fehlerpriifung Zeigt eine Liste der Fehler an, die beim Erstellen des Bildschirms
aufgetreten sind. Sie kdnnen eine Fehlerpriifung ausfiihren, indem Sie
auf das Symbol im Fenster klicken. " B Fehlerpriifung" (seite 5-208)

PID-Monitor 5~ "29.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® PID-Monitor" (seite 29-

174)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Bearbeitungsbereich

In diesem Bereich kann ein Bildschirm bearbeitet werden. Der
Bearbeitungsbereich zeigt die Basis-Bildschirme, Fenster-Bildschirme
oder die Registrierung der einzelnen Funktionen [Allgemeine
Einstellungen] und Einstellungsbildschirme an.

Sie konnen die Anzeigemethode des Bearbeitungsbereichs im Menii
[Ansicht (V)] mit der Option [Bildschirm anordnen (B)] &ndern. Wenn
Sie die Basis-Bildschirme oder Fenster-Bildschirme anzeigen, kénnen
Sie mit [Zoom (Z)] oder [Sprache dndern (L)] den Anzeige-Status
dndern.

Status-Leiste

Zeigt den festgelegten Typ und die Koordinatenposition des
Mauszeigers im Bearbeitungsbereich an.

Zoomfeld

Das Fenster zeigt eine vergroflerte Version des Bildes unter dem Cursor
an.

Wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die Option [Zoomfeld], um den
Bildschirm anzuzeigen oder auszublenden, oder éndern Sie den
Prozentsatz fiir die VergroBBerung.

« Rechtklicken Sie auf das Fenster Zoomfeld, um ein Menii
anzuzeigen. Anhand der Meniibefehle konnen Sie das Fenste
ausblenden oder die Zoomstufe des Zoomfelds festlegen.

Funktionsleiste

Fiihrt die den Funktionstasten zugeteilten Operationen auf. Klicken Sie
auf die Funktionsleiste, um eine zugeteilte Operation direkt zu
aktivieren.

&~ " m Funktionsleiste" (seite 5-206)
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5.17.2

Einstellungshinweise fur [Neu]

Um ein neues Projekt zu erstellen, wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] die Option [Neu (N)]
aus, oder klicken Sie auf [ 7 . Das Dialogfeld [Neue Projektdatei] wird angezeigt.

B Legen Sie den Anzeigetyp fest.

.ff: Willkommen bei GP-Pro EX
V7 —Gerdtetyp
»
GP-Frole _ _
Serie IGPSDDD Series j
|GP-35 Series ~
T |&GP-a5005 |
Austichtung I Duerformat | ™
 Speaifikationen
Eildschirmgrafe 10.4 Zoll
Auflasung E40x480 Punkte [VGA]
Dizplaytyp STH Farb-LCD
Farbenanzahl 4036 Farben
3 Interner 5peicher 8 Mbyte
i F SRAM-Speicher 320 Khyte
Vi COm1 RS5-232C/R5-422(R5-485)
| ] ComM2 RS5-422(R5-485]
@ = UsE 2 Forts]
7 4 LAN 1 Forts]
CF-Karte Unterstiitzt
‘Videoeingang Kein(e]
Interne Karte Kein(e]
Zuriick [B] | Weiter [M] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Serie auswahlen

Series] aus.

ANMERKUNG

Wihlt die zu verwendenden Anzeigentypen aus [GP2000 Series],
[GP3000 Series, [IPC Series (PC/AT)], [LT3000 Series], und [ST3000

* Wenn Sie [GP2000Series] ausgewihlt haben, wird das folgende
Dialogfeld angezeigt.
Klicken Sie auf das Symbol, um GP-Pro EX zu beenden, und starten Sie
GP-PRO/PB3. GP-PRO/PB3 wird nur dann gestartet, wenn es installiert

wurde.
EP'PI'DE, ( “::r:‘ “ [GP2000 Seres |
| g
e [ |
Ausichung [ 7]
4%
Abbrechen
Gerétetyp Legen Sie den Anzeige-Typ fest.
Series Wihlen Sie die Serie aus.
Typ Wihlen Sie einen Typ aus der Serie aus.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Ausrichtung Wihlen Sie fiir die Anzeigenausrichtung entweder [Hochformat] oder
% [Querformat] aus. Wird nicht angezeigt, wenn [IPC Series (PC/AT)] oder
= [LT3000 Series] ausgewahlt wurde.
8 BildschirmgroRe | Wenn Sie [IPC Series (PC/AT)] ausgewdhlt haben, wird die AnzeigengroBe der
Bildschirmdaten festgelegt.

Spezifikationen

Zeigt die Spezifikationen der in [Gerétetyp] festgelegten Anzeige an.

B Einstellungen fur die Teilnehmer-/SPS-Serie

Wenn Sie nach dem Einrichten der Anzeige auf [Weiter] klicken, wird das folgende
Dialogfeld angezeigt. Wahlen Sie den Teilnehmer/SPS aus.

#* Neue Projektdatei

6P-Prol?

] Port [comt -]
~ 3 Liste aller Handbiicher

Teilngt
Herstell II'\"I'rtsubishi Electric Corporation j
Serie IQ.-‘On.—'l. Serial Communication j

Zuletzt verwendete Teilnehmer:
Mitsubishi Electric Corporation Q/GnA Serial Communication
Digital Electronics Corporation General Ethernet
Digital Electronics Corporation LT Driver
I” Systembereich verwenden Handbuch des Teilnehmers
—Verbind

Kommunikationseinstellungen Meue Logik Meuer Bildschim Abbrechen

Einstellung Beschreibung
Teilnehmer/SPS Legen Sie den Teilnehmer/SPS fest.
Hersteller Wihlen Sie den Teilnehmer-/SPS-Herstellernamen aus.
Series Wihlen Sie die Serie fiir den in [Hersteller] festgelegten Teilnehmer/SPS
aus.
Zuletzt Zeigt den Herstellernamen und Seriennamen von maximal drei Teilnehmern
verwendete an, die zuvor im Dialogfeld [Neue Projektdatei] festgelegt wurden. Klicken
;eFilgehmer/ Sie auf die einzelnen Anzeigen, um [Hersteller] und [Serie] festzulegen.
Systembereich | Gibt an, ob der interne Systemdatenbereich von GP dem Teilnehmer/SPS
verwenden zugewiesen werden soll.
F'5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Systembereichs-
Einstellungen" (seite 5-190)
Handbuch des | Zeigt die Seitenzahl im "GP-Pro EX Device Connection Manual" an, auf
'g?; geh mers/ | der der ausgewihlte Teilnehmer/SPS zu finden ist.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Verbindungs- Legen Sie die Verbindungsmethode von GP und Teilnehmer/SPS fest.
methode
Port Wihlen Sie den dem Teilnehmer/SPS zuzuweisenden Port aus COM1],
[COM2], [Ethernet (UDP)], und [Ethernet (TCP)] aus.
Teilnehmer- Zeigt die oberste Seite des Handbuches "GP-Pro EX Teilnehmer/SPS-
informationen Verbindungen" an.
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5.17.3 [Einstellungshinweise fiir [Eigenschaftsfenster]

In diesem Abschnitt wird das Dialogfeld "Projektinformation" vorgestellt. Wahlen Sie im
Menii [Projekt (F)] die Option [Eigenschaftsfenster (I)], um das Dialogfeld zu 6ffnen.

B Projektinformationen

Das Dialogfeld "Projektinformationen" zeigt die Einstellungen fiir die Kommunikation mit
dem Gerétetyp an.

@ Dateiinformationen

Zeigt die Informationen einer Projektdatei an.

,;_}‘_‘: Projektinformationen

Dateiinformationen Dateiinformationen
Gerateinformation

Zu sendende Daten Dateiname Micht gesichert
SRAM-Informationen .
Speichemedien Letzte Sicherung

Passwarter

Lagik-Speicher Ersteller IG P_User

Titel

QK D) I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Dateiname

Zeigt den Projekt-Dateinamen an.

Letzte Sicherung

Zeigt das Jahr, das Datum, den Wochentag und die Uhrzeit der letzten
Speicherung der Projektdatei an.

Das Format lautet wie folgt: [Tag], [Monat], [Datum], [Zeit (hh:mm:ss)]
und [Jahr].

Ersteller Gibt den Namen des Erstellers der Projektdatei an. Sie kénnen maximal 30
Zeichen eingeben.

Titel Geben Sie einen Kommentar fiir die Projektdatei ein. Sie konnen maximal
60 Zeichen eingeben.

Expertenmodus Waihlen Sie aus, ob Sie Expertenmodus aktivieren mdochten

aktivieren

Fn0.7.2 Einstellungsanleitung [Projekinformationen] [Datei-Informationen]
[Expertenmodus]" (seite 20-48)
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& Geritetyp

Zeigt den Typen oder den Namen des angegebenen Teilnehmers/SPS und der
Peripheriegerite an. Fiir nicht verwendete Geréte wird [Nicht verwendete] angezeigt.

,;_}‘_‘: Projektinformationen

Diateinformationen Typ-Info

Zu sendende Daten Geratetyp AGP-3500T

S Cnetior Mitsubishi Electric Corporation Q/QnA Serial
Speichemedien T 1 C ication COM1

Passwarter

Logik-Speicher Teilnehmer 2 (Unbenutzt)

Teilnehmer 3 (Unbenutzt)

Teilnehmer 4 (Unbenutzt)

Drucker (Unbenutzt)
Barcode 1 (Unbenutzt)
Barcode 2 (Unbenutzt)
Skript1 (Unbenutzt)
Skript2 (Unbenutzt)

QK {0} Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Geratetyp

Zeigt den Namen des Anzeige-Typs an.

Teilnehmer/SPS 1

Zeigt die angegebene Teilnehmer-Serie an.

Teilnehmer/SPS 2

F"5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Teilnehmer/SPS] -

Teilnehmer/SPS 3

Einstellungsanleitung" (seite 5-198)

Teilnehmer/SPS 4

Drucker

Zeigt den festgelegten Druckertyp an.
5 "34.6.2 Systemeinstellung [Drucker] Einstellungsanleitung” (seite 34-64)

Barcode 1 Zeigt den festgelegten Barcodetyp an.

Barcode 2 5" "16.4.1 [Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung"” (seite 16-22)
Skript 1 Zeigt den festgelegten Skripttyp an.

Skript 2 &~ "5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise M [Skripteinstellungen]

Einstellungshinweise" (seite 5-202)
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€ Zu sendende Daten
Zeigt die Informationen der Daten an, die an die Anzeige zu iibertragen sind.

Dateiinformationen Zu sendende Daten

(Gerdteinformation

Zu sendende Daten GroBe 76,409 Bytes (0.9 %)
SRAM-Informationen _ .

Speichemmedien Aktivierte Schriftarten

Passwirter

Japanese Standard Fort

English Standard Forit

English Stroke Font
Chinese(Traditional) Standard Forit
Chinese({Simplified) Standard Forit
Korean Stanard Font

Logik-Speicher

QK 0} Abbrechen
Einstellung Beschreibung
GroRe Zeigt die GesamtgroBe der zu sendenden Projektdaten an. Die Daten, die
die maximal Akzeptanzgrofle von GP iibersteigen, sind rot markiert.
Aktivierte Zeigt eine Liste der zu sendenden Schriftarten an. Legen Sie die
Schriftarten Schriftarten fiir ein Projekt in [Systemeinstellungen] [Schriftart] fest.

F 64 Einstellungshinweise fur [Schriftarten]” (seite 6-18)
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@ SRAM-Informationen
Zeigt die Informationen der Backup SRAM-Kapazitét des GP an.

,;_}‘_‘: Projektinformationen

Gerateinformation
Zu sendende Daten
Speichemedien
Passwarter
Logik-Speicher

Dateiinformationen

SRAM-Informationen Kapazitat: 320 Kb
Alarm-Backup 0 Bytes
Abtastung 0 Bytes
Backup-Bereich 0 Bytes
Rezeptur 0 Bytes
Gesamtgrolle 2,320 Bytes
Verbleibende Kapazitat 325,360 Bytes
QK {0} Abbrechen

Einstellung Beschreibung
Kapazitat Zeigt die festgelegte Backup SRAM-Kapazitit der Anzeige in KB an.
Vorgangsprotokoll Zeigt die fur die das Vorgangsprotokoll verwendete SRAM-Grof3e an.

Alarm-Backup

Zeigt die fiir die Alarm-Historie verwendete SRAM-Grof3e an.

Abtastung

Zeigt die fir die Abtastung verwendete SRAM-Grof3e an.

Backup-Bereich

Zeigt die fir den internen Geréte-Backup verwendete SRAM-Grof3e an.

Rezepturen Zeigt die fiir die Rezeptur verwendete SRAM-Grof3e an.

GesamtgroRe Zeigt die fiir SRAM verwendete Gesamtgrofie in Byte an.

Verbleibende Zeigt die verbleibende Kapazitit in Byte an. Wenn die Gesamtgrofe die
Kapazitat Kapazitit iibersteigt, wird dem Wert ein Minus vorgestellt.
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@ Ziel-Einstellungen

Legt den Ort der zu speichernden Daten fest, die auf eine CF-Karte oder USB-Speicher im
GP {ibertragen werden.

,;_}‘_‘: Projektinformationen

Dateiinformationen CF-Karte
Gerateinformation
Zu sendende Daten ¥ CF-Karte verwenden
SRAM-Informationen
= CF-Karten-Ausgabeverzeichnis
Passwarter IC:"-.Pnglam Files"Proface \GP-Pro EX\Datz Referenz... |
Logik-Speicher
USE-Speicher

[V USBE-Speicher verwenden
LISE-Speicher-Ausgabeverzeichnis

IC:"-.Pnglam Files"Proface \GP-Pro EX\Datz Referenz... |

QK D) I Abbrechen

Einstellung Beschreibung
CF-Karte verwenden | Wihlen Sie aus, ob eine CF-Karte im Projekt verwendet wird.
CF-Karten- Legt den Ort der auf der CF-Karte zu speichernden Daten fest. Klicken Sie

Ausgabeverzeichnis

auf [Durchsuchen...], um im Dialogfeld das Verzeichnis festzulegen. In
den Anfangseinstellungen ist das Verzeichnis \Programme\Pro-face\GP-
Pro EX #.#x (. zeigt die Version an) \Database\ (Ordner mit demselben
wie die Projektdatei) eingestellt.

USB-Speicher
aktiveren

Waihlen Sie aus, ob ein USB-Speicher im Projekt verwendet wird.

USB-Speicher-
Ausgabeverzeichnis

Legt den Ort der im USB-Speicher zu speichernden Daten fest. Klicken
Sie auf [Durchsuchen...], um im Dialogfeld das Verzeichnis festzulegen.
In den Anfangseinstellungen ist \Programme\Pro-face\GP-Pro EX #.x:
(*.%* zeigt die Version an) \Database\ USB eingestellt.
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¢ Passwort

Legen Sie ein Passwort zum Bearbeiten oder Ubertragen einer Projektdatei fest.

#* Projektinformationen

D ateiinformationsn Passwirter
Gerateinfarmation
Zu sendende Daten Bearbeiten
SRAM-Informationen

SEeichermedien I Akbiviert

Logik-5peicher

Senden/Empfangen

Senden und l— -
Empfangen schiitzen Paszswarteinstellungen

*Merken Sie sich |hr Passwort! Sie brauchen ez zum Offnen,
Senden und zum Empfangen der Anwendung.

Bitte bewahren Sie das Passwork an einem sicheren Ot auf.

kK (0] I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Bearbeiten

Legen Sie ein Passwort zum Schiitzen des Projekts fest oder verriegeln Sie
Elementoperationen.

Aktiviert

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um das folgende Dialogfeld
anzuzeigen.

Zum Schutz des Transters einer Projekidate) Passwort eingeben
Passnort l—
Bestatiqung

Achtung

Sie kirmen die Projektdatel nicht Senden/Empfangen, wenn
Sie b Passwort vergessen haben,

Halten Sie Ih Passwort gehiem und bewstren Sie es an
einem sicheren Ot auf

Abbrechen

* Neues Passwort

Ein Passwort kann bis zu 10 Einzelbytezeichen haben.
» Passwort bestatigen

Geben Sie das Passwort erneut ein.

ANMERKUNG

» Zum Einrichten des Passworts sind Super-Benutzerrechte erforderlich.

» Wenn das Optionsfeld geldscht wird, werden die Passworteinstellungen
geloscht. Zum Deaktivieren dieses Optionsfelds sind auch Super-
Benutzerrechte erforderlich.

Fortsetzung
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einstellungen

Bearbeiten

Einstellung Beschreibung

Aktuelle Zeigt die Benutzerstufe an, auf der ohne Passworteingabe Operationen

Benutzerstufe ausgefiihrt werden konnen.
Im Dialogfeld [Passworteinstellungen] kénnen Sie die Benutzerstufe
anhand der Einstellung fiir den [Benutzer des Startvorgangs] festlegen.
Diese Einstellung wird ab dem nichsten Mal, das Sie das Projekt 6ffnen,
die Benutzerstufe.

Passwort- Klicken Sie auf [Passworteinstellungen], um das folgende Dialogfeld

anzuzeigen.

,j_if: Eingabe-Passwort

Bitte geben Sie ein Super-Benutzer-Passwort ein.

okm |

Geben Sie das Superbenutzer-Passowrt ein, und klicken Sie auf [OK].
Legen Sie ein Passwort fiir jede Sicherheitsstufe fest.

Abbrechen |

#* Passworteinstellungen

—Werfshrensstufe

Super-Benutzer Andem

Leistungsbenutzer | Andern

il

Standard-Benutzer Andemn

—Benutzer des Startvorgangs

Bitte verschieben Sie den Schieberegler und wahlen
den Benutzer fir den Startvorgang aus.

Kein Setup

OK@ |  Abbechen |

Verfahrensstufe

Bestimmen und dndern Sie Passworter fiir jede Benutzerstufe.
Bitte geben Sie ein Standard-Benutzer-Pazswort ein

Meues Passwort

Pazswort bestatigen

Achtung
‘whenn Sie [hr Passwort vergeszen, kihnen Sie keine
Dateien ffnen, und Yeriegelungen freigeben.

Halten Sie [hr Pazswort geheim und bewahren Sie es an
einem sicheren Ot auf.

ok |

Abbrechen |

* Neues Passwort

Ein Passwort kann bis zu 10 Einzelbytezeichen haben.
» Passwort bestatigen

Geben Sie das Passwort erneut ein.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Benutzer des
Startvorgangs

Bearbeiten

Sie konnen auf Passworteingaben fiir Stufen, die unter der gewéhlten
Benutzerstufe sind, verzichten.

| Projekt (E)

O] Neu(n)
5 Offnen (0) Ctrl+0

[B] sSpeichern (5) Ctrl+5
Speichern unter (A)

| Eigenschaftsfenster (I) Projektinformationen (I)

Speichermedien-Aus gabeverzeic

| Projektdaten schiitzen (B)

Eﬁ] Systemeinstellungen (C)

.5 Bearbeiten (E)
t("; Vorschau (W)

Projekt-Transfer (G) 4

& Uberwachung (M)

* Bewegen Sie den Schieberegler auf die Benutzerstufe, und es wird eine
Berschreibung dieser Benutzerstufe angezeigt.

Loschen Sie alle

Das Dialogfeld [Passwort verriegeln] bietet eine Einstellung, die es Thnen

einstellungen

Passworter erlaubt, Passworter zu speichern. Diese Schaltflache entfernt die
Speicherung dieser Passworter.
Schutz des Das Dialogfeld [Passwort] wird bei Offnen des Projekts angezeigt.
Standard-
Benutzers des
Projekts « Wenn [Benutzer des Startvorgangs] nicht eingerichtet ist, gilt das hier
eingegebene Passwort fiir alle Benutzer.
* Wenn der [Benutzer des Startvorgangs] hierarchisch {iber dem
[Standard-Benutzer] ist, 6ffnet sich die Projektdatei ohne
Passworteingabe.
Senden/Empfangen | Legen Sie ein Passwort fiir die Projektiibertragung fest.
Senden und Zeigt ein Passwort fiir das Senden/Empfangen mit "###**" an,
Empfangen
schutzen
Passwort- Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das folgende Dialogfeld

anzuzeigen.

#* Zum Schutz des Transfers einer ProjektdateiPasswort Einstellungen

Zum Schutz des Transfers einer Projekidatei Passwort eingeben

Passwort
Passwort (Neueingabe)

Achtung

Sie konnen die Projekidatel nicht Senden/Empfangen, wenn
Sie |hr Passwort vergessen haben.

Halten Sie lhr Passwort geheim und bewahren Sie es an

einem sicheren Ort auf.
OK(Q) PAbbrechen

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Passwort-
einstellungen

Senden/Empfangen

Wenn Sie auf [Passworteinstellungen] klicken, aber bereits ein Passwort
eingerichtet haben, wird das folgende Dialogfeld angezeigt. Andern oder
entfernen Sie das Passwort.

# Zum Schutz des Transfers einer ProjektdateiPasswort Einstellungen

Das aktuelle Passwort Zum Schutz des Transfers einer Projektdatei festlegen

Passwort I

Zum Schutz des Transfers einer Projektdatei Passwort eingeben

Passwort I
Passwort (Neueingabe) I

Achtung

Sie konnen die Projekidatei nicht Senden/Empfangen, wenn
Sie Ihr Passwort vergessen haben.

Halten Sie Ihr Passwort geheim und bewahren Sie es an

einem sicheren Ort auf.
Abbrechen

Passworter

Ein Passwort kann bis zu 24 Einzelbytezeichen haben.

Bestatigung

Geben Sie das Passwort erneut ein.

ANMERKUNG

» Wenn Sie auf [OK] klicken und das Feld dabei leer ist, wird das
Passwort nicht eingerichtet.
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@ Logik-Speicher
Sie konnen die aktuelle Speicherauslastung der Bildschirm-Nummer oder die aktuelle Logik-
Kapazitit des Logik-Programms, die Symbolvariablen-Kapazitdt, die Adressenpunkte und
den Kommentarspeicher liberpriifen. Sie konnen das Verhéltnis zwischen der Logik- und der
Kommentarkapazitit je nach Nutzung édndern.

.;g"'_‘: Projektinformationen

Diateiinfarmationen Bildschirm | Logk |

Gerdteinformation
Zu sendende Daten

SRAM-nformationen Bildzchim | Werwendeter Speicher [Byte
Speichermedien Basiz 0001 1526

Fazswirter

= [ OK@ | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Bildschirm Fiihrt die Bildschirm-Nummer und die Speicherauslastung fiir jeden
Bildschirm auf.
Bildschirm Zeigt die verwendete Bildschirm-Nummer an.
Auslastungs- Zeigt den im Bildschirm genutzten Speicher an, der mit der Bildschirm-
kapazitat (Bytes) | Nummer iibereinstimmt.
Logik Zeigt den vom Logik-Programm genutzten Speicher Element fiir Element an.

#* Projektinformationen

Dateiinfarmationen Bildschi
Gerdteinformation 2 i
21, sendende Daten Speicher konfigurieren |
SRAM-Informationen —Logik-K.apazitat [Schritte]
Speichermedien | 3/ 15000
Pazswirter
Logik-5 peicher
—Wariablenk apazitat
[ 0 / &000
D etails |
—Anzahl der in der Logik venwendeten Adreszen
[ 7/ 256
D etails |
— Kommentarspeicher
Anzahl der Reihenkommentare o/ 5
Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Speicher Klicken Sie auf diese Schaltfliche, und das folgende Dialogfeld wird
konfigurieren angezeigt.
r— Logik-Kapazitat
| 15000 Schritte
— Kommentarkapazitat der Variable
210 Kommentare
210K + 4K x B =& siock
I 55 Kommentare
55 K + 10 K « [ =]E Biock
Sie konnen 0-15 eingeben. Ein Block stelt ungefahr 500 Schritte logischer
Kapazitat zur Verflgung oder kann ungefahr 40 Variablenkommentare
~ speichem.
D
S
OK() | Abbrechen |
Logik- Zeigt die Anzahl der Schritte an, die Sie erstellen kdnnen.
Kapazitat
Erweitern Sie konnen den oberen Grenzwert der Anzahl von Schritten erweitern. Da
des Logik- der Bereich der Bildschirmdaten zur Aktivierung dieser Erweiterung
Proglramm- verwendet wird, wird der obere Grenzwert des Bildschirmdatenbereichs
bereichs herabgesetzt.
Kommentar- | Legt den oberen Bereich des Kommentarspeichers der Symbolvariable
kapazitat der | fest, der von 0 bis 15 reicht.
Variable
Reihen- Legt den oberen Bereich der Reihenkommentarkapazitit fest, die von 0 bis
kommentar- | 15 reicht.
kapazitat
Variablen- Zeigt die Anzahl der aktuell genutzten Symbolvariablen an, sowie die
kapazitat Gesamtzahl der konfigurierbaren Zahl.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Einleitung Klicken Sie auf diese Schaltfliche, und das folgende Dialogfeld wird
angezeigt. Sie konnen die Anzahl der aktuell verwendeten
Symbolvariablen, die mogliche konfigurierbare Anzahl sowie die
Gesamtanzahl der Symbolvariablen anzeigen.
inzelheiten der Variablenkapazitat
Remanente Variable | Fliichtioe Variable |
Bitvariable 0 Elemente [ 0/ 8000
Bitvariableneingabe 0 Elemente [ 0/ 25
Bitvariabl b 0 Elemente [ 0/ 25
Ganzzahlvariable 0 Elemente [ 0/ 2000
Ganzzahlvarizbl 0 Elemente | 0/ 64
Ganzzahlvarizbl b 0 Elemente [ 0/ 64
Float-Variable 0 Elemente [ 0/ 128
Realvariable 0 Elemente [ 0/ 128
Timer-Variable 0 Blemente [ 0/ 512
Zahlervariable 0 Elemente [ 0/ 512
Datumvariable 0 Blemente [ 0/ 64
Zeitvariable 0 Elemente [ 0/ 64
PID-Variable 0 Elemente [ 0/ 8
f—m Summe 0 Elemente
3
0K Q)

Anzahl der in der

Zeigt die Anzahl der aktuell verwendeten Adressen im Logik-Programm

Logik und die zu konfigurierbare Anzahl an.
verwendeten
Adressen
Einleitung Klicken Sie auf diese Schaltfliche, und das folgende Dialogfeld wird
angezeigt. Sie konnen die aktuelle verwendete Anzahl, die mogliche
konfigurierbare Anzahl sowie die Gesamtanzahl der Bit-Variablen,
Ganzzahlen und Systemvariablen priifen.
,;g"'_‘: Anzahl der in der Logik verwendeten Adressen
Bit 0 Elemente | 0/ 2%
Ganzzahl 0 Elemente | 0/ 25
Systemvariable 7 Elemente WM 7/ 64
Summe 7 Elemente 70 2%
QK Q)
Kommentar- Zeigt die aktuelle und die konfigurierbare Anzahl der Symbolvariablen und
speicher Reihenkommentare an.
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B CF-Karten-Ausgabeverzeichnis

Gibt das Ausgabeverzeichnis fiir die CF-Karte oder den USB-Speicher an.
&~ " @ Ziel-Einstellungen" (seite 5-117)

B Projektdaten schutzen

Richten Sie ein Passwort fiir die Bearbeitung oder Ubertragung einer Projektdatei ein.
& " & Passwort" (seite 5-118)
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5.17.4 Einstellungshinweise fur [Hilfsprogramme]

In diesem Abschnitt werden die Hilfsprogramme behandelt. Offnen Sie die Hilfsprogramme
im Menii [Projekt (F)], und wahlen Sie [Hilfsprogramme (T)] aus.

B Adresskonvertierung

Konvertiert die in einem Projekt festgelegten Blockadressen. Es gibt zwei
Konvertierungsmethoden: Mit [Gesamtes Projekt] werden die Adressen des gesamten
Projekts als Block konvertiert und mit [Individuelle Einstellungen] werden ausgewihlte
Zielbildschirme oder -funktionen konvertiert.

& Gesamtes Projekt

Adresstyp Bt € ot
2 konvertierende Adiessen
[IPLC o000 =] - [IPLC1 0000 =]
Adreszen nach Konvertiening
{[PLCT 00000 =] . [[PLET<00000
Ranwertierte Elemerte
Gesamtes Projekt
Optionen »» Korvertieren Schiiefen
Einstellung Beschreibung
Adresstyp Wihlen Sie im Bereich Adresstyp die Option [Bit] oder [Wort] aus.
Zu konvertierende Bestimmen Sie die Startadresse links und die Endadresse rechts fiir den
Adressen Bereich aufeinanderfolgender Adressen fiir die Konvertierung.
Adresse nach Waihlen Sie die Startadresse nach der Konvertierung aus.
Konvertierung
Konvertierte Zeigt das Konvertierungsziel an.
Elemente
Gesamtes Verwenden Sie diese Option, wenn alle Adressen in einer Projektdatei
Projekt konvertiert werden.
Option Wechselt in den Modus, mit dem die Ziele einzeln eingestellt werden.
& & Option" (seite 5-127)

* Im Feld [Zu konvertierende Adressen] konnen Sie keine verschiedenen
Register fiir Start- und Endadressen festlegen.

* Wenn die Summe der Adressen (End-Adresse - Start-Adresse) vor der
Konvertierung grofer als die Summe (End-Adresse - Start-Adresse) nach der
Konvertierung ist, wird die letzte Teilnehmeradresse den iibrigen Adressen
zugewiesen.
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@ Option

Legt die Zielbildschirme der Adresskonvertierung einzeln fest und konvertiert sie.

#* Address Block Conversion

Address Type & Bit © word
Addresses To Convert

[IPLE11<00000 = [IPLE11<00000 (=]
Addresses After Conversion

JIPLC1p<00000 (=] JIFLET 00000

Converted Items

SAlarm Current Screen Select All Screens ;I
|| Comman [V Base Screens

Start Screen I'I 3: g End Screen I9999 :Ig

¥ window Screens

Start Screen mg End Screen Mg

¥ ideo Module/D Unit windows

Start Screen |1 3: g End Screen 512 = g

¥ Global Functions —

V' Headers/Footers =

| | _;l_l

Option << | | Convert I

Einstellung Beschreibung
Bildschirm Waihlen Sie den Block der zu konvertierenden Zielbildschirme aus.
Aktuellen Konvertiert die Adressen als Block nur fir die Bildschirme, die derzeit
Bildschirm bearbeitet werden.
bearbeiten
Alle Bildschirme | Waihlt alle Bildschirme in einer Operation aus. Aktiviert alle
auswahlen Kontrollkéstchen, die Bei Auswahl von [Bildschirm] und [Konvertierte
Elemente] verfiigbar sind.
Basis-Bildschirm | Legen Sie fest, ob der Basis-Bildschirm eingeschlossen werden soll.
Start-Nr Legen Sie eine Start-Nummer fiir den Basis-Bildschirm von 1 bis 9999
fest.
Ende-Nr Legen Sie eine End-Nummer fiir den Basis-Bildschirm von 1 bis 9999
fest.
Fenster- Legen Sie fest, ob Fenster-Bildschirme mit eingeschlossen werden sollen.
Bildschirm
Start-Nr Legen Sie die Start-Nummer fiir die Fenster-Bildschirme von 1 bis 2000
fest.
Ende-Nr Legen Sie die End-Nummer fiir die Fenster-Bildschirme von 1 bis 2000 fest.
Videomodul/ Legt fest, ob Videomodul/Fenster der DVI-Einheit fiir die
E?nnhsgﬁr der DVI- | Adressblockkonvertierung eingeschlossen werden sollen.
Start-Nr Legt die erste Nummer von Videomodul/Fenster der DVI-Einheit, die in
die Koonvertierung von 1 bis 512 eingeschlossen werden soll, fest.
Ende-Nr Legt die letzte Nummer von Videomodul/Fenster der DVI-Einheit, die in die
Koonvertierung von 1 bis 512 eingeschlossen werden soll, fest.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Globale Legt fest, ob Adressen, die in globalen Funktionen verwendet werden, in die
£ Funktionen Konvertierung eingeschlossen werden sollen.
< Kopfzeile/ Legt fest, ob Adressen, die fiir Kopfzeilen/FuBlzeilen festgelegt wurden, in
g | FuBzeile die Konvertierung eingeschlossen werden sollen.
@ | Logik Bestimmt, ob der Logik-Bildschirm in die Konvertierung eingeschlossen

werden soll.

Alarm Wihlen Sie die Alarmfunktionen aus, die in die Blockkonvertierung von

[Alarm-Historie], [Banner-Meldung], [ Alarmzusammenfassung] oder
[Allgemeine Einstellungen] eingeschlossen werden soll.

Select Al

[V Alarm History
[V Banner Message
v Alarm Summary

[V Common Settings

Alles markieren

Fiihren Sie eine Blockkonvertierung fiir alle Alarmfunktionen aus.
Aktiviert alle Alarm-Kontrollkdstchen, die Bei Auswahl von [Alarm] in
der Liste [Konvertierte Elemente] verfiigbar sind.

Allgemeine
Einstellungen

Waihlen Sie die in [Allgemeine Einstellungen] die Funktionen zur
Konvertierung aufler [Alarm] aus. Zur Auswahl stehen [Abtastung],
[Rezeptur], [Sicherheit], [ Vorgangsprotokoll], [Zeitplan], [Sound],
[Texttabelle], [Globales D-Skript], [Erweitertes Skript],
[Benutzerdefinierte Funktionen], [Hinterleuchtungsfarbeinstellungen]
oder [Symbol] aus.

.;_}‘_‘: Adresskonvertierung [<]

Konvertierungsziel

Gesamtes Projekt

Adresstyp
& Bit = Wort
Adresse vor Konvertierung
Start JiPLC11x00000 =
Ende |[PLC‘I:XCCCCC @

Alles markieren

Fiihrt eine eine Blockkonvertierung fiir alle allgemeinen Einstellungen
auller Alarme aus. Aktiviert alle Kontrollkéstchen, die Bei Auswahl von
[Allgemein] in der Liste [Konvertierte Elemente] verfiigbar sind.
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B Querverweis

Zeigt die in den Bildschirmen verwendeten Adressen und im Projekt abgelegten Elemente

an.

Ziel Teilnehmer Tup e Konvertierung des
e AP i [ T =l i Ahessblocks

Adresse Bildzchirm | Ort | Funktion |;
H#H_Currenty'ear Logik-System [Re -
#H_Currenttdonth Logik-System [Re -
H#H_CurrentDay Logik-System [Re - - —
#H_CurrentHour Logik-System [Re -

H#H_Currentiinute
#H_CurrentSecond
H#H_CurrentD apof Thetah

Logik-System [Re -

Logik-System [Re -

Logik-System [Re - -

ideomodul/Eing - Yideo-Steueradresse

[HINTERMNALILS0020

[HIMTERMALILSO021  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse

[HIMTERMALILSO0Z2  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse

[HIMTERMALILSO0Z3  Videomodul/Einz - Video-Steueradresse

L[HIMTERMALILSO024  “ideomodul/Eins - Wideo-Steueradresse X

Schliefen [C]
4
Einstellung Beschreibung

Ziel

Wihlen Sie die Inhalte, die in Querverweisen angezeigt werden sollen, aus
den Optionen [Alle], [Aktueller Bildschirm], [Basis-Bildschirm],
[Fenster-Bildschirm], [Kopfzeile/FuBzeile], [Logik], [E/A-Bildschirm],
[Alarm], [Abtastung], [Rezeptur], [Sicherheit], [Zeitplan], [Sound],
[Texttabelle], [Globales D-Skript], [Erweitertes Skript],
[Benutzerdefinierte Funktionen], [Hintergrundbeleuchtungs-
Farbeinstellungen], [ Videomodul/Fenster der DVI-Einheit] oder
[Systemeinstellungen] aus.

Teilnehmer/SPS

Waihlen Sie die Inhalte, die im Querverweis angezeigt werden sollen, aus
den Optionen [Alle], [Symbolvariable], [SPS1] (Teilnehmer),
[#INTERNAL] (Interne Adresse des Teilnehmers/SPS) oder
[#MEMLINK] (nur fiir die Verwendung mit Memory Link) aus.

Typ

Waihlen Sie den anzuzeigenden Adresstyp aus [Alle], [Bitadresse],
[Wortadresse], [Bit-Variable], [ Ganzzahl-Variable], [Gleitkomma-
Variable], [Real-Variable], [ Timer-Variable], [Zahler-Variable], [Datum-
Variable], [Zeit-Variable], [PID-Variable], [ System-Variable (Bit)] oder
[System-Variable (Ganzzahl)] aus.

Exportieren

Geben Sie die Liste der Adressen an eine Datei im CSV- oder Textformat
aus.

Adresskonvertierung

Zeigt das Dialogfeld [Adresskonvertierung] an. Konvertiert die in einem
Projekt angegebenen Adressen als Block. Es gibt zwei
Konvertierungsmethoden: [Gesamtes Projekt], mit dem die Adressen des
gesamten Projekts als Block konvertiert werden, und [Individuelle
Einstellungen], mit dem die Zielbildschirme fiir die Konvertierung einzeln
eingestellt und konvertiert werden.

F ' m Adresskonvertierung" (seite 5-126)

Adresse

Zeigt die Adresse oder den verwendeten Symbolnamen an.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Bildschirm Zeigt die Bildschirmnummern, Alarme und die allgemeinen Einstellungen
der Typen an.

Stelle Zeigt die Element-ID, Adressgruppe, Blocknummer oder Zeilennummer
an, welche angeben, wo die Adresse verwendet wird.

Funktion Zeigt die Verwendung aller Adressen an.
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B Kopieren aus anderem Projekt

Legt eine andere Projektdatei fest, um die erforderlichen Bildschirme zu kopieren.

Dratei C:ADocuments and SettingshkarlmiMy DocumentsiPro-facetGP-Pro Ex 2,24 ACANopen.pra
Element Details
i Bikschim S
- Allgemeing Einstellungen [WllEe |1'2 I1 :Ig
V' Mit eingestellter Kopf- und Fubzeile kopieren
IV FensterBildschime [1000 [1 =4
V' Tastatur I I‘I ﬁg
¥ Yideomodul/DVI-Einheit f |1 = g

¥ Globale Furktionen

¥ Aufldsung anpassen

Flattform-Bildzchirm-Mr.
Bitte bestimmen Sie den zu kopierenden Bildschirm.
Trennen Sie die Bildschirme mit Kommas (1. 3. 5] oder legen Sie die Bereiche mit Trennstrichen fest

[100-200).
K.opieren I Abbrechen |/
Einstellung Beschreibung
Datei Zeigt die Datei an, aus der kopiert wird.
Bildschirm Gibt an, welche Bildschirme kopiert werden sollen. Erweitern Sie

[Bildschirm], um mehr Bildschirmdetails anzuzeigen.

Basis-Bildschirm

Kopiert die Basis-Bildschirme aus anderen Projekten.

,;fr‘_‘: Kopieren aus anderem Projekt

Datei |C:".F'rog ram Files'\Pro-facel.. \4 prc Referenz... |

[ Auflésung anpassen

Zum Ziel kopieren  Ale = Bildschirm angeben

Bildschirmauswahl

[# Basis-Bildschirm St [0 I8 Ende [0 =E

Bildschirm- Gibt an, welche Basis-Bildschirme kopiert werden sollen. Wihlen Sie das
Nummer Optionsfeld zu jeder Bildschirmvorschau, um die Bildschirm-ID zu
diesem Feld hinzuzufiigen.
* Bei Anzeige des Dialogfelds werden hier alle fiir den Kopiervorgang
ausgewdhlten Basisbildschirm-Nummern aufgelistet.
Kopieren zu - | Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des Basis-
Start- Bildschirms. Der Wert kann zwischen 1 und 9999 liegen.
Bildschirmnr.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Mit Legt fest, ob die Kopfzeile/FuBizeile in eine andere Projektdatei kopiert
eingestellter | werden soll.
S Kopf- und
§ FuBzeile
T | kopieren.
"3 Such- Wihlen Sie die Bildschirm-Suchmethode aus [Titel] oder [Bildschirm-
@ | methode/ Nummer] aus.
@ | Suchen nach | Geben Sie im Feld [Suchen nach] an, wonach gesucht werden soll - mit bis
zu 128 Einzel- oder Doppelbytezeichen.
Fenster- Kopiert die Fenster-Bildschirme aus anderen Projekten.
Bildschirm
Kopieren zu Bildschirmnr.
Basis-Bildschirm Start |EC = g
g Fenster-Bildschirme Start Iﬂj
<
[&]
(2]
% Bildschirm- Gibt an, welche Basis-Bildschirme kopiert werden sollen. Wéhlen Sie das
Nummer Optionsfeld zu jeder Bildschirmvorschau, um die Bildschirm-ID zu diesem
Feld hinzuzufiigen.
* Bei Anzeige des Dialogfelds werden hier alle fiir den Kopiervorgang
ausgewaihlten Fensterbildschirm-Nummern aufgelistet.
Kopieren zu - | Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des Basis-
Start- Bildschirms. Der Wert kann zwischen 1 und 2000 liegen.
Bildschirmnr.
Such- Wihlen Sie die Bildschirm-Suchmethode aus [Titel] oder [Bildschirm-
methode/ Nummer] aus.
Suchen nach | Geben Sie im Feld [Suchen nach] an, wonach gesucht werden soll - mit bis
zu 128 Einzel- oder Doppelbytezeichen.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Tastatur Kopiert den Tastatur-Bildschirm aus einem anderen Projekt.
Keypad
Screen Mumber Copy To - Start Screen Humber
[ =
Search Method m Refine Search l— Search
IREl i 1
W 1: Dec Key ¥ 3: Text Key : Dec Key
Bildschirm- Gibt an, welche Basis-Bildschirme kopiert werden sollen. Wiahlen Sie das
Nummer Optionsfeld zu jeder Bildschirmvorschau, um die Bildschirm-ID zu diesem
Feld hinzuzufiigen.
£ * Bei Anzeige des Dialogfelds werden hier alle fiir den Kopiervorgang
% ausgewahlten Fensterbildschirm-Nummern aufgelistet.
B Kopieren zu - | Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des Basis-
s} Start- Bildschirms. Der Wert kann zwischen 1 und 8999 liegen.
Bildschirmnr.
Such- Wihlen Sie die Bildschirm-Suchmethode aus [Titel] oder [Bildschirm-
methode/ Nummer] aus.
Suchen nach | Geben Sie den Text an, nach dem Sie suchen méchten. Es sind bis zu 128
Einzel- oder Doppelbytezeichen moglich.
Videomodul/ Kopiert das Videomodul/Fenster der DVI-Einheit aus einem anderen
Fenster der DVI- Projekt.
E I n h € It Wideo Module/DVI Linit \window
Screen Mumber Copy To - Start Screen Mumber
[ir 1 ::Ig
Search Methad ITllIe j Refine Search I Search

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Bildschirm- Bestimmt die Nummern des Videomodul/Fensters der DVI-Einheit fiir den
Nummer Kopiervorgang. Wihlen Sie das Optionsfeld zu jeder Bildschirmvorschau,

um die Bildschirm-ID zu diesem Feld hinzuzufiigen.

T ANMERKUNG
: [awerkunc]
L * Bei Anzeige des Dialogfelds werden hier alle fiir den Kopiervorgang
5 ausgewihlten Videomodul/Fenster der DVI-Einheit-Nummern
|5 aufgelistet.
= ; Kopieren zu - | Bestimmen Sie die Videomodul/Fenster der DVI-Einheit-Nummer, bei der
é *é SFart— _ der Bildschirmkopiervorgang gestartet werden soll. Der Wert kann
510 Bildschirmnr. | zwischen 1 und 512 liegen.
w
=
©
o
IS
o
g
S | Suchmethode/ | Wihlen Sie die Bildschirm-Suchmethode aus [Titel] oder [Bildschirm-
Suchen nach | Nummer] aus.
Geben Sie den Text an, nach dem Sie suchen méchten. Es sind bis zu 128
Einzel- oder Doppelbytezeichen moglich.
Logik Kopieren von [Logik-Bildschirm]en und [E/A-Bildschirm]en aus einem
anderen Projekt.
Allgemeine Kopieren sie [Alarm], [Abtastung], [Globales D-Skript], [Erweitertes

Einstellungen

Skript], [Benutzerdefinierte Funktionen] und [Text] aus einem anderen
Projekt.
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|

B Uberschreiben bestitigen

Sind die Zielorte fiir Kopiervorgénge bereits im Projekt vorhanden, miissen Sie
moglicherweise bestétigen, dass die Daten iiberschrieben werden sollen.

#* Oberschieiben bestatigen

9 Die folgenden Einstellungen bestshen bereits in dem
L . ) Projekt und werden Liberechrieben,
Fortfahren?

Zil  [ue =

erschieb] Ziel I Detaileinstellung
[ Logik-Bildschim -
1 Alam

Es werden nur die ausgewahlten Elements Uberschrisben.

T |
4

&

Einstellung Beschreibung

Ziel Filtern Sie aus folgender Auswahl die Objekte aus, die Sie anzeigen
mochten: [Alle], [Basis-Bildschirm], [Fenster-Bildschirm], [Tastatur],
[Videomodul/Fenster der DVI-Einheit], [Logik-Bildschirm], [E/A-
Bildschirm], [Alarm], [Abtastung], [Text], [Globales D-Skript],
[Erweitertes Skript], [Benutzerdefinierte Funktionen].

Uberschreiben Geben Sie an, ob Sie die ausgewahlten Objekte Uiberschreiben méchten.

Ziel Zeigen Sie das Element an, das bereits besteht und mdéglicherweise
Uberschrieben wird.

Detaileinstellung Zeigt die Bildschirmnummer oder den Bildschirmtitel fiir das Element an,

das bereits besteht und moglicherweise lberschrieben wird.
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B Fehlerprufung

Priift, ob ein Fehler in den Einstellungen eines Projekts vorhanden ist.

Kein Fehler Fehlerpriifung
vie
Level Fehlemummi Bildschimort | Zusammentassung
Warnung Keine Wainung
Fehler Fehlerprifung
R& 5? b} ) Selbst bei Speichenung der Daten st keine Ubertraqung 2w Gerdtesinheit mogich
Level  |Fehlemummi Bildschimort | Zusammenfassung
1000 | Peripherie / Teln Porteinstelngen sind dupliert. Oberprifen Sie die Peripherieliste
Warnung Keine Warmung
Einstellung Beschreibung
% Alle % | Sucht nach Fehlern in allen Einstellungen.
£ | Nur Logik B& | Sucht nur in den Logik-Bildschirmen nach Fehlern.
>
@ Nur & Sucht nur in den Bildschirmen nach Fehlern.
.© | Bildschirm
=
5 | Einstellungen Zeigt das Dialogfeld [Fehlerpriifung] unter den [Optionseinstellungen] an.
o
o
Stufe Zeigt die Fehlerstufe entweder als [Fehler] oder [Warnung] an.

Fehlernummer

Zeigt die Fehlernummer an. Weitere Informationen zu
Fehlernummern finden Sie unter "Wartung/Fehlerbehebung".

Bildschirmort

Zeigt die Nummer des Bildschirms, Elements oder der Zeile an, in
denen der Fehler aufgetreten ist.

Beschreibung

Zeigt Details zu den Fehlern an.

ANMERKUNG

L]

Fehlerpriifungen werden beim Speichern eines Projekts automatisch
durchgefiihrt.

Wenn Sie auf das Fenster [E [Fehlerpriifung] klicken, wird die Feststellung
des Fenster deaktiviert. Das Fenster wird als Registerkarte [Fehlerpriifung]
auf der [Funktionsleiste] angezeigt. Zeigen Sie mit dem Cursor auf die
Registerkarte, um das Fenster [Fehlerpriifung] anzuzeigen. Fehlerpriifungen
konnen wéhrend des Zeichnens durchgefiihrt werden, ohne ein Fenster
verwenden zu miissen.
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H Texttabelle konvertieren

Sucht den Text in einem Projekt und speichert ihn in der Texttabelle.

,f_‘: Texttabellenkonvertierung

— Fonvertierungseinztellungen

Tabellennummer |1: Tabelle1 j

Zeichensate [ascn El

— Konvertierungsziel

C Ale Obijekttyp IEasis-EiIdschirm -
& |ndividuel Start I-I 3: g

Ende [sg3s =

K.omvertiersn I Schiiefen |

Einstellung

Beschreibung

Tabellennummer

Wihlen Sie eine Tabellennummer von 1 - 16 fiir die Ziel-Texttabelle
aus.

Zeichensatz

Konvertierungseinstellungen

Wihlen Sie einen in der Texttabelle anzuzeigenden Zeichensatz aus:
[Japanisch], [Englisch], [Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch
(Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch] oder [Thailéndisch].

Alle Alle Bildschirme stellen Konvertierungsziele dar.
Datei Die in [Objekttyp] ausgewihlten Bildschirme sind die
Konvertierungsziele.

o | Objekttyp Wihlen Sie einen Ziel-Bildschirm aus, der von [Basis-Bildschirm],
g [Fenster-Bildschirm], [Tastatur], [Kopf-/FuBzeile], [ Videomodul/
= Fenster der DVI-Einheit], [ Text-Bildschirm] oder [Alarmmeldung]
_’g konvertiert werden soll.
o | Start/Ende Bestimmen Sie eine Nummer fiir den [Start] und das [Ende] von 1 bis
é 9999 fiir die zu konvertierenden Bildschirme.

* Die Nummern werden nicht bestimmt, wenn [Alarmmeldung] als
Objekttyp ausgewdhlt wurde.

o Text, der in den fglgenden Elementen festgelegt wurde, wird in der
Texttabelle gespeichert.

[Alarmmeldung], [Text], Beschriftung von [Schalter/Lampe], Meldungen,

die durch direkte Eingabe von der [Meldungsanzeige] registriert wurden,

Elementnamen, die fiir die Anzeige aus dem Element [ Alarm] bestimmt

wurden.
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5.17.5 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung

In diesem Abschnitt werden die Einstellungen des Arbeitsbereichs erldutert. Zeigen Sie zum
Offnen eines Arbeitsbereichs im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)], und wihlen
Sie dann den zu 6ffnenden Arbeitsbereich aus.

B Systemeinstellungen

Dieses Fenster wird zum Konfigurieren der Systemeinstellungen fiir eine Projektdatei
verwendet.

Systemeinstellungen 1 x

Geratekonfiguration
Geréateeinstellungen
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerliste
Teilnehmer
Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem

Videomodul

Einstellung Beschreibung

Anzeige Konfiguriert die Einstellungen der Anzeige.

Gerate- Zeigt die Einstellungen und Spezifikationen der Anzeige an.

konfiguration = . ) o .
" m [Geratetyp] Einstellungshinweise" (seite 5-160)

Geratetyp Konfiguriert die Detail-Einstellungen des Gerits.

F ' m [Geratetyp] Einstellungshinweise" (seite 5-162)

Logik- Konfiguriert die Logik-Funktionseinstellungen.

Programme =
"29.14.1 [Logikprogramme] Einstellungsanleitung" (seite 29-171)

Video/Film- Konfiguriert die Einstellungen fiir das Abspielen von Videos und die

Einstell i
instefilungen Aufnahme von Filmen.

F"27.9.1 [Video/Film] Einstellungsanleitung" (seite 27-75)

Schriftart Legt die in der Anzeige zu verwendende Schriftart fest.

F g4 Einstellungshinweise fur [Schriftarten]" (seite 6-18)

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Peripherie / Konfiguriert die Einstellungen fiir alle Peripherie-Teilnehmer.
Teilnehmer

Teilnehmerliste

Zeigt eine Liste der festgelegten Peripherie-Teilnehmer an.

EF g [Teilnehmerliste] - Einstellungshinweise" (seite 5-194)

Teilnehmer/SPS

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir einen Teilnehmer/SPS.

Enp [Teilnehmer/SPS] - Einstellungsanleitung” (seite 5-198)

Drucker

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Kommunikation mit dem
Drucker.

F7134.6.2 Systemeinstellung [Drucker] Einstellungsanleitung” (seite 34-64)

Eingabegerat

Konfiguriert die Einstellungen fiir die Kommunikation mit dem
Eingabegerit.

& "16.4.1 [Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung” (seite 16-22)

Skript-
einstellungen

Konfiguriert die Skripteinstellungen.

F"21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)

E/A-Treiber Konfiguriert die E/A-Serien-Einstellungen.
57 "30.2.1 Anleitung fur E/A-Bildschirmeinstellungen” (seite 30-10)
FTP-Server Registriert FTP-Server.
F 792 [FTP-Server] Einstellungsanleitung” (seite 27-95)
Modem Konfiguriert die Einstellungen fiir das mit dem Gerétetyp verbundene
Modem.
& "33.10.2 [Modem] - Einstellungshinweise" (seite 33-78)
Videomodul/DVI- | Konfiguriert die Videomodul/VDI-Einheit-Einstellungen.
Einheit

F" 2796 [Videomodul/Einstellungen der DVI-Einheit] - Einstellungsanleitung"
(seite 27-128)
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B Adress-Einstellungen

Zeigt die verwendeten Teilnehmer-/SPS-Adressen im Strukturformat oder eine Liste der
Symbolvariablen an.

Adresse

Typ

Adresse  |[PLC]X00000

X

00000
00010
00020
00030
00040
00050
0D0s0
00070
0D0s0
00090
000AD
0DOBO
0oocCo
000DO

Funktion

™ Symbolvariable

IB'rtadresse j

012345867

OO OboOOocs
dodooooOCOOoboOonoE
oo OboOOocs
dodooooOCOOoboOonoE
OO OboOOocs
OdodooooOoOoboOonoE
doO0O0O0O0O0oOoO0o0onc
OdodoooOoOOoboOonoE
OdddO0O0O0oOOboOn0c
OdodoooOoOooOonoE
OdddO0O0O0oOOboOn0c
oo OboOOocs

b
|—||—||—||—||—||—||—||—HI—||—||—||—
4 k

[Ort | Bildschirm

39 ABCD
DDDDDDDDDDDDL;I

ﬁ ﬁ Adress Iﬂ

 Adiesze

¥ Symbolvariable

Typ | Al

Teirehmer I.t’-‘«lle

B

L] L

I ame A| Tvp

Adresze

HH_alarm_Trige Systernvaniable
#H_EackLightC Systernvariable
HH_ChangeScr Systenvariable
#H_Control_Bu: Systernvariable
HH_Control_Bu: Syzstenivariable
#H_Control_Ha Systernvariable
HH_Control_Jpe Systenivariable
HH_Control_Jpe Systemvanable
HH_Control_Prit Systenivariable
HH_Control_Sen Systernvaniable
#H_Control_Sen Systernvariable
HH_Control_Ses Systenivariable
H#H_Control_Sen Systernvariable
HH_Control_US Systenivariable
H#H_CounterbyS Systernvariable
HH_CurrentDay Systenivariable
4]

o

Funktion | Ort

| Bildschirm

I

G sy BE Ad[BEF IQ sul @ 40 ([ il

Einstellung

Beschreibung

Typ auswahlen

aus.

Wihlen Sie aus [Adresse] oder [Symbolvariable] das Ziel fiir eine Liste

Teilnehmeradresse

Strukturformat an.

Zeigt die in einem Projekt verwendeten Teilnehmer-/SPS-Adressen im

Typ

fest.

Waihlen Sie den aufzulistenden Adresstyp aus. Je nach registrierter
Variable (festgelegt im Systemeinstellungsfenster der Seite [Logik-
Programm)]) variieren die Optionen.
Wenn Sie [Variablenformat] als [ Variable registrieren] ausgewéhlt haben,
legen Sie [Bitadresse] oder [ Wortadresse] als Typ fest.
Wenn Sie [Adressformat] in [ Variable registrieren] ausgewahlt haben,
legen Sie [Bitadresse (Bit-Variable)], [ Wortadresse (Ganzzahl-Variable)],
[Gleitkomma-Variable], [Real-Variable], [Timer-Variable], [Zadhler-
Variable], [Datum-Variable], [Zeit-Variable] oder [PID-Variable] als Typ

Adresse

Wihlen Sie die Adresse fiir die Anzeige im Strukturbereich aus.

Strukturbereich

Zeigt eine Ubersicht verwendeter Adressen an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Symbolvariable

Zeigt die in einem Projekt verwendeten Symbolvariablen an.

Typ

Waihlen Sie den aufzulistenden Adresstyp aus. Je nach registrierter
Variable (festgelegt im Systemeinstellungsfenster der Seite [Logik-
Programm]) variieren die Optionen.

Wenn Sie [Variablenformat] fiir [ Variable registrieren] ausgewéhlt haben,
legen Sie den Typ aus [Alle], [Bitadresse], [ Wortadresse], [Bit-Variable],
[Ganzzahl-Variable], [Gleitkomma-Variable], [Real-Variable], [ Timer-
Variable], [Zéhler-Variable], [Datum-Variable], [Zeit-Variable], [PID-
Variable], [System-Variable (Bit)] oder [ System-Variable (Ganzzahl)] fest.
Wenn Sie [Adressformat] als [Variable registrieren] ausgewéhlt haben,
legen Sie [Alle], [Bitadresse], [Systemvariable (Bit)] oder [Systemvariable
(Ganzzahl)] als Typ fest.

Attribut

Waihlen Sie fiir die Symbolvariablen-Verwendung aus den Optionen
[Alle], [Verwendete] oder [Nicht verwendete] aus.

Anzeigen nicht
verwendeter
Symbolvariablen

Symbolvariablen, die nicht im Projekt verwendet werden, kdnnen im
Dialogfeld [Nicht verwendete Symbolvariablen] angezeigt werden, wo sie
alle gleichzeitig geléscht werden kdnnen.

&~ "29.13.7 Loscht alle unbenutzten Variablen” (seite 29-155)

Anzeigebereich

Zeigt eine Liste der Symbolvariablen an.

Adresse Zeigt die eingerichteten Adresse an.
Status Zeigt den Adressstatus mit Buchstaben an Die Bedeutung der Buchstaben
ist wie folgt:
H: Auf einem Bildschirm verwendet, L: In Logik verwendet,
K: Remanent, I: Eingabe, Q: Ausgabe.
Funktion Zeigt die Verwendung aller Adressen an.
ID-Ort Zeigt die Element-ID, Adressgruppe, Blocknummer oder Zeilennummer
an, welche angeben, wo die Adresse verwendet wird.
Bildschirm Zeigt die Bildschirm-Nummern und die allgemeinen Einstellungen an.

* Doppelklicken Sie entweder auf "Funktion", "Stelle" oder "Bildschirm", und
der ausgewihlte Bildschirm fiir die Elemente wird im Vordergrund

angezeigt.
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B Fenster Alilgemeine Einstellungen

Ruft die einer Projektdatei zugehdrigen Funktionen auf.

Allgemeine Einztellungen

rIFET T4

¥ Allgemeine Eingtellungen
g3 Alarm
¥ Abtastung

n_‘] Abtastaruppenlizte

= A 1: Mumber
¥ Rezeptur
b CSY-Datenibertragung
P Rezepturdateniibertragung
Sicherheit
O Pazsworteinstellungen
O Sicherheitslevelliste
i Veriegelungssinstellungen
Wargangzpratokollieinztelungen
7 Zeitplan
) Sound
i Testabels
D) Globales D-Skript
@38 Enweitertes Skript
] Hinterleuchtungsfarbeinstellungen
F Bildregistierung
P Testregistrienng

Piktoagrarmmregistrienung
P Tastaturregistrierung

Film
P Einstellungen des Wideomodulz/der 0WI-Einkeit

[F] Globale Funktionen
P Symbolvariable

Einstellung Beschreibung
Alarm Zeigt den Einstellungsbildschirm an, um eine Alarmmeldung zu
registrieren.
& "19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung” (seite 19-75)
o | Abtastgruppenliste Zeigt Details der Abtasteinstellungen fiir jede Abtastgruppe an.
% F"24.8.1 Allgemeine Einstellungen (Abtastung) Einstellungsanleitung"
S (seite 24-41)
Qo
<

Fortsetzung
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Einstellungen

Einstellung Beschreibung
o Bedingung Zeigt den Bildschirm fiir die Konflguration der
> Bedingungseinstellungen fiir die Ubertragung von CSV-Daten an.
g &~ 25.10.1 Allgemeine Einstellungen [Rezeptur] ® CSV-
2 Datenlbertragung (Bedingungseinstellungen” (seite 25-56)
:GEJ CSV Dateiliste | Zeigt den Bildschirm fiir die Registrierung der CSV-Daten an.
S Eﬂ " "25.10.1 Aligemeine Einstellungen [Rezeptur] ® Ubertragen von
g’ < CSV-Daten (CSV-Datenliste)" (seite 25-63)
3 | 3
_% =2 Mode Zeigt den Bildschirm fiir die Festlegung der Ubertragungsaktionen
5 2 der Rezepturdaten an.
% g & "25.10.1 Allgemeine Einstellungen [Rezeptur] ®
o 2 Rezepturdateniibertragung(Aktionseinstellungen)" (seite 25-66)
- :g Rezepturdaten Zeigt den Bildschirm fiir die Registrierung der Rezepturdaten an.
_§ liste &~ "25.10.1 Allgemeine Einstellungen [Rezeptur] ®
§ Rezepturdatentbertragung(Rezepturdatenliste)" (seite 25-71)
g
i
Passworteinstellungen | Zeigt den Bildschirm fiir die Festlegung von Sicherheitslevel und
Passwort an.
& "22.10.1 Allgemeine (Sicherheitseinstellungen) Einstellungsanleitung
W Sicherheitsstufenliste" (seite 22-50)
= Sicherheitsstufenliste | Zeigt eine Liste der Bildschirme mit Sicherheitseinstellungen und
£ Sicherheitslevel an.
% & "22.10.1 Allgemeine (Sicherheitseinstellungen) Einstellungsanleitung
D W Passwort-Einstellungen" (seite 22-44)
Verriegelungs- Zeigt den Bildschirm an, auf dem die globale Verriegelung
einstellungen eingestellt wird.
& "22.10.1 Allgemeine (Sicherheitseinstellungen) Einstellungsanleitung
W Verriegelungseinstellungen” (seite 22-51)
Vorgangsprotokoll- Legt Aktionsbedingungen zum Speichern von

Vorgangsprotokollen fest.

& "22.10.2 Allgemeine Einstellungen (Vorgangsprotokoll-Einstellungen)
- Hinweise" (seite 22-56)

Zeitplan Zeigt eines Liste der Aktionen mit Zeitplaneinstellungen an.
F 234 Allgemeine Zeitplaneinstellungen” (seite 23-11)
Sound Zeigt den Bildschirm zum Festlegen der Soundeinstellungen an.
57 "26.5.1 Allgemeine Einstellungen (Sound) - Einstellungsanleitung"
(seite 26-13)
Texttabelle Zeigt die Texttabelle zum Festlegen des Textes an.

&~ "17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung" (seite 17-67)

Globales D-Skript

Zeigt eine Liste der vorhandenen globalen D-Skripte an.

F"21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Erweitertes Skript

Zeigt ein Bildschirm zur Programmierung der erweiterten Skripte
an.

" r21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)

Hintergrundbeleuchtungs-
farbeinstellungen

Konfiguriert die Verfahrensbedingungen zum Andern der
Hintergrundfarbe auf Rot.

& 517.8 [[Allgemeine Einstellungen] - Einstellungshinweise ®
Farbeinstellungen der Hintergrundbeleuchtung” (seite 5-217)

Bildregistrierung

Zeigt den Bildschirm [Bildregistrierung] zum Registrieren von
Bildern an.

& 19.5.1 Allgemeine Einstellungen (Bildregistrierung) -
Einstellungsanleitung" (seite 9-24)

Textregistrierung

Zeigt den Bildschirm zum Registrieren von Text an.

5" "17.9.2 Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung)
Einstellungsanleitung" (seite 17-66)

Piktogramm-Registrierung

Zeigt den Bildschirm zum Registrieren von Piktogrammen an.

Fg.13.4 Allgemeine Einstellungen - Piktogramm-Registrierung -
Einstellungsanleitung” (seite 8-112)

ANMERKUNG

» Wihlen Sie aus der Liste das Piktogramm aus, das Sie
verwenden mdchten, und legen Sie es per Drag-and-Drop auf
dem Zeichnen-Bildschirm (Basis-Bildschirm, Fenster-
Bildschirm, Tastatur-Bildschirm) ab. Um ein Piktogramm auf
einem Bildschirm zu &ndern, legen Sie das Piktogramm per
Drag-and-Drop iiber dem Piktogramm auf dem Bildschirm ab.

Tastatur

Zeigt den Bildschirm zum Bearbeiten einer Tastatur an.

F"56.2 Allgemeine Einstellungen (Tastaturregistrierung) -
Einstellungsanleitung” (seite 15-41)

ANMERKUNG

e Wihlen Sie aus der Liste die Tastatur aus, das Sie verwenden
mochten, und legen Sie sie per Drag-and-Drop auf dem
Zeichnen-Bildschirm (Basis-Bildschirm, Fenster-Bildschirm)
ab. Um eine Tastatur zu &ndern, wéhlen Sie die gewiinschte
Tastatur aus und ziehen Sie sie per drag-and-Drop iiber die
Tastatur auf dem Bildschirm.

Filmeinstellungen

Zeigt den Bildschirm [Film] zum Erstellen einer Film-Listendatei
an.

& "27.93 Einstellungsanleitung zu allgemeinen [Film-]Einstellungen"
(seite 27-97)

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Einstellungen des Zeigt den Bildschirm zum Erstellen des Fensters des Videomoduls/
Videomoduls/der DVI- der DVI-Einheit an.

Einheit §~"27.9.5 Allgemeine [Einstellungen des Videomoduls/der DVI-Einheit]

Einstellungsanleitung” (seite 27-119)

ANMERKUNG

» Wihlen Sie aus der Liste das gewiinschte VM/DVI-
Einheitsfenster, und legen Sie es per Drag-and-Drop auf dem
Basis-Bildschirm ab. Um ein VM/DVI-Einheits-Fenster zu
dndern, wéhlen Sie das gewilinschte VM/DVI-Einheits-Fenster
aus und ziehen Sie es per drag-and-Drop iiber das VM/DVI-
Einheits-Fenster auf dem Bildschirm.

Symbolvariablen- Zeigt einen Bildschirm zum Registrieren von Symbolen an.
Einstellungen F~ v5.9.2 Einrichtungsverfahren B Registrieren der [Symbolvariable]"
(seite 5-64)

&~ "29.3 Im Logik-Programm verwendete Adressen" (seite 29-9)
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B Bildschirmliste

Zeigt eine Liste der vorhandenen Basis-Bildschirme oder Fenster-Bildschirme an.

Bildschirmliste B | T Basis 1(Unberami) BH| abx|[@
Osiskityp T < | |0 RN 2 3l B =
Suchmethode  [Titel =l é %
Suchen nach Suchen E ;i
ooR X2 8% : g
i3 Basis-Bildschirm 3
g 29
EI - 0001 (Unbenannt)
:ejia Fenster-Bildschirme
52 Logik-Bildschirme
FINIT 2
INIT {Unbenannt) :
FMAIN :
MM {Unbenannt) H
5 B 3
o] AL Bidsc] | 55
@ Fehlerpriifung
AGP-3500T 348,275 4
Einstellung Beschreibung
Objekttyp Wihlt die aufzulistenden Bildschirme aus [Alle], [Basis-Bildschirm],
[Fenster-Bildschirm], [Logik] oder [E/A-Bildschirm] aus.
Suchmethode Wihlen Sie die Bildschirm-Suchmethode aus [Bildschirm] oder [Titel]

aus.

Suchen nach

Geben Sie den Suchbegriff ein, der maximal 128 Zeichen enthalten darf.

o | Neuer Zeigt das Dialogfenster [Neuer Bildschirm] an.

S | o .

.g Bildschirm ‘&

§ Kopieren  fh | Kopiert den ausgewiéhlten Bildschirm.

.§ Einfliigen [@ |Fiigt den kopierten Bildschirm in die Bildschirmliste ein.
[0

'g_ Entfernen  #& | Loscht den ausgewdhlten Bildschirm aus dem Projekt.

o

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Attribut & | Folgendes Dialogfenster wird gedfinet. Sie konnen die Bildschirm-Nummer,
andern den Titel und die Farbe dndern.
,fj: Bildschirmattribut andern
Bildschirm ﬂ =] g
Titel ILInbenannt
Hintergrundfarbe 0 | Elinken IKein "I
Muster I Kein LI
Musterfarbe I-C vl Blinken I}{.gin vI
Sicherheitslevel [l =) |
% Andem Abbrechen |
el
£
@ | Bildschirm  z= | In der Bildschirmliste kann zur Miniaturdarstellung des Bildschirms
2 |and pre
& |andern umgeschaltet werden.
®
) <Reduzierte Bildschirmanzeige> <Listenanzeige>
o o
O Bildschirmliste Bildschirmliste
Objektyp [ ~ | Objekttyp fte =l
Suchmethode  [Tie! = Suchmethode  |Titel [
Suchen nach I ml Suchen nach I M
TARX|2H% DaRX| 2 H%
5 Basis-Bildschim 53 Basis-Bildschirm
=l - 0001 P g 0001 {Unbenannt)
3} Fenster-Bildschirr
:e} Fenster-Bildschirme
Verschach gy | Zeigt die Bildschirme in hierarchischer Struktur an.
telung

Bildschirmliste

Zeigt eine Liste der in einem Projekt vorhandenen Bildschirme an.
Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Bildschirmzeile, und der
Bildschirm wird im rechten Bearbeitungsbereich angezeigt.

Sie koénnen auch einen Bildschirm auswahlen und ihn kopieren oder
16schen.

Sie konnen Basis-Bildschirme aus der [Bildschirm-Liste] per Drag-and-Drop
auf den Zeichenbereich von Fenster-Bildschirmen, Tastatur-Bildschirmen
oder Basis-Bildschirmen ziehen. Sie konnen einen vorher abgelegten Basis-
Bildschirm dndern, indem Sie einen anderen Basis-Bildschirm darauf
ablegen. Fenster-Bildschirme konnen nur auf Basis-Bildschirmen abgelegt
werden.
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B Eigenschaftsfenster

Zeigt die Bildschirmattribute/Einstellungen des ausgewéhlten Elements an. In diesem
Fenster konnen Sie die Attribute einsehen oder die Einstellungen dndern.

* Nicht alle Einstellungsinformationen fiir das ausgewahlte Element werden in
diesem Fenster angezeigt.

« Attribute und Einstellungen fiir Elemente mit Fixierungsnadeln werden
nicht angezeigt. Weitere Informationen hierzu erfahren Sie unter:
5~ "8.4.13 Schiitzen von Objekten, die nicht bearbeitet werden sollen" (seite 8-41)

Beim Erstellen eines Bildschirms

Beim Erstellen der Logik

Eigenschaftsfenster 1 x Eigenschafisfenster 1 x
Schalter/Lampe Logic Screen |MA|N j
Reihen 1
L = Schritte 16
Name \wert Bezeichnerliste
- Element-Information Bezeichnername Reihenk
Element-ID SL_0000 1- MAIN START
Kommentar 4 - LABEL-001
¥ Koordinaten 11 - MAIN END
X-Koordinate (oben | 176
Y-Koordinate (oben | 101
Ereite 28 "xli -=I|_ -
fiohe 2 Name Wert
¥ Schaltfunktion
Sf:halﬂunktion Aktiviert Titel Sans titre
id Blt—Scha.Iter ¥ Feihe
Bitaktion Bit setzen Reihenumr 2
Bitadresse [PLC1[X00000 Kommental

I Schalter-Allgemein
# Lampen-Funktion

¥ Kontaktplan-Anweisungen
Anweisung NO

pdGartie - ¥ OperandS1
# Beschriftung \wert/Adres Switch1
Typ Bitvariable
¥ Detaileinstellung

Einstellung Beschreibung
Elementname- Der Name des ausgewihlten Elements oder des Bildschirms wird
Anzeigebereich angezeigt. Wenn mehrere Elemente ausgewihlt wurden, wird die
(Beim Erstellen eines Anzahl der ausgewahlten Elemente angezeigt.
Bildschirms)

Elementname-
Anzeigebereich
(Beim Erstellen der
Logik)

Weitere Informationen zum Erstellen eines Logik-Programms mit
dem [Logik-Programm-Fenster] finden Sie unter "29.13.5 Verwenden
von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von Logikprogrammen"
(seite 29-142) .

Logik

Beim Erstellen eines [HAUPTPROGRAMM], [INIT] oder
Unterroutinen-Bildschirms wéhlen Sie den Logik-Bildschirm im
Bereich von [SUB-01] bis [SUB-32] aus.

Gesamtzahl der
Reihen

Zeigt die Gesamtanzahl der Zeilen im Logik-Programm an.

Gesamtzahl der
Schritte

Zeigt die Gesamtanzahl der Schritte im Logik-Programm an.

Bezeichnerliste

Zeigt eine Liste der Bezeichner im Logik-Programm an.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Schaltflachenbereich Offnet und schlieBt die Attributliste.
Alles =g | Erweitert und zeigt alle Kategorien an.
ausklappen
Alles ‘=4 | Blendet alle Kategorien aus.
einklappen
Die erste ok Zeigt nur die Kategorien der obersten Ebene an.
Ebene
ausklappen
Attributanzeige/ Zeigt die Einstellungen fiir jedes Attribut an. Sie konnen die Attribute
Einstellungsbereich in dieser Liste dndern.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-149



Einstellungsanleitung

B Bildschirm-Datenliste (Fenster)

Zeigt eine Liste der Elemente und Zeichnungen auf dem Bildschirm an.

» Im folgenden Abschnitt wird die Beziehung zwischen der Verarbeitungsfolge

von Elementen und der Anzeigefolge in der [Bildschirm-Datenliste]

beschrieben.

*Die Verarbeitungsfolge von Elementen entspricht der Reihenfolge, wenn
[Ziel] im Fenster [Bildschirm-Datenliste] auf [Elemente] gesetzt wird.
Wenn ein Schalter mit mehreren Schalter-Operationen eingerichtet ist, wird
die in der Mehrfachschalterliste erstelle Reihenfolge tibernommen.

*Die Zeit zwischen der Beriihrung eines Schalters und dem eigentlichen
Vorgang des Elements auf dem Anzeigebildschirm stimmt moglicherweise
nicht akkurat iiberein. Es wird moglicherweise verzogert festgestellt, ob ein
Schalter AN ist, wodurch es zu einer verzogerten Operation des Schalters
kommen kann.

*Nur beim ersten Mal, direkt nach einer Bildschirmwechseloperation, erfolgt
die Verarbeitung mit der Anzeigereihenfolge der [Bildschirm-Datenliste]
fiir [Ziel] = [Alle].

*Bei der ersten Anzeige des Bildschirms werden Zeichnungen eines
Bildschirms in der Reihenfolge der [Bildschirm-Datenliste] verarbeitet,
wenn [Ziel] = [Alle]. Ab dem zweiten Mal werden nur Elemente
verarbeitet. Als Folge wird das Element wieder aktualisiert und vor der
Zeichnung angezeigt, wenn sich ein Bild nach einer Elementoperation
andert.

Bildschirm-Datenliste EH
Plattform | Alle -

Zeichnen/Elem| Information

MD_0000 | [PLCIT<00000

Bearbeiten | Léschen I |

Einstellung

Beschreibung

Ziel

Wihlt die anzuzeigenden Ziele in der Liste aus [Alle], [Zeichnen] oder
[Elemente] aus.

Ziel-Assistenz

Waihlen Sie den Typ der anzuzeigenden Ziele in der Liste aus, wenn das
[Ziel] entweder [Zeichnen] oder [Elemente] ist.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Anzeigeliste

Zeigt eine Liste der Elemente und Zeichnungen auf dem Bildschirm an.
Doppelklicken Sie auf eine Zeile und 6ffnen Sie dann das Dialogfeld
"Einstellungen". Sind Zeilen in Grau dargestellt, bedeutet dies, dass sie
auf der Anzeige ausgeblendet sind. Durch Anklicken kdnnen sie
eingeblendet werden. Ausfiihrliche Informationen zum Anzeige-
Navigator finden Sie unter:

F"g.13.3 Optionseinstellungen - Einrichtungsanleitung (Bildschirmeditor) ®
Anzeige" (seite 8-110)

Zeichnen/
Elemente

Zeigt den Typ der Zeichnen-Operationen an, wenn fiir das [Ziel] die
Option [Zeichnen] eingestellt wurde, oder die Element-ID, wenn fiir das
[Ziel] die Option [Elemente] eingestellt wurde. Zeigt "Objekt gruppieren
1" fiir gruppierte Ziele an sowie "D-Skript", wenn [D-Skript] ausgewihlt
ist.

Informationen

Zeigt die Koordinaten an, wenn als [Ziel] die Option [Zeichnen]
ausgewihlt wurde, oder alle Elementis-Adressen, wenn als [Ziel] die
Option [Element] ausgewéhlt wurde. Zeigt die ID und den Kommentar an,
wenn [D-Skript] aktiviert wurde, oder die Koordinaten und alle Adressen
in einer Gruppe, wenn "Objekt gruppieren" aktiviert wurde.

Animation

Symbol fiir die gewidhlte Animationsfunktion wird angezeigt.
Ausfiihrliche Informationen zur Animationsfunktion finden Sie hier:
& "20.7.1 Einstellungsanleitung [Animationseinstellungen]" (seite 20-23)

Fixierungsnadeln
anzeigen

Zeigt an, ob das Element oder die Zeichnung mit Fixierungsnadeln
verankert wurde. Weitere Details zu Fixierungsnadeln finden Sie unter

&~ "8.4.13 Schiitzen von Objekten, die nicht bearbeitet werden sollen" (seite 8-
41)

Bearbeiten

Zeigt das Dialogfeld "Einstellungen" fiir Elemente/Zeichnungen an, die in
der Anzeigenleiste ausgewéhlt wurden.

Entfernen

Loscht die ausgewihlten Elemente/Zeichnungen in der Anzeigenliste.

Nach oben/Nach
oben verschieben

Verschiebt das in der Anzeigeliste ausgewéhlte Element an den Anfang/
nach oben.

Nach unten/Nach
unten verschieben

Verschiebt das in der Anzeigeliste ausgewihlte Element an das Ende/nach
unten.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-151




Einstellungsanleitung

B [Suchen]

Sucht alle Bildschirme in der Projektdatei nach Elementen ab, die den eingestellten
Bedingungen entsprechen. Basierend auf den Suchergebnissen konnen Sie die Attribute

dndern.
Suchen o x
Suchtyp =
Suchtext Iautorun
Element-ID  [Bildschirm | Beschriftung/Text
SL_0000 Basis-Bildschir autorun
SL_0006 Basis-Bildschir autorun
SL_0001 Basis-Bildschir autorun
Einstellungen ersetzen >
Einstellung Beschreibung
Suchtyp Wihlen Sie eine Suchmethode aus [Kommentar], [Bezeichner/Text],
[Adresse] oder [Element-ID] aus.
Kommentar Sucht nach eingegebenem Text im [Kommentar] der Elemente. Geben Sie

in [Kommentar suchen] den zu suchenden Text ein.

Suchen X

Suchtyp I Kommertar j

Kommentar suchen |autorun

Bezeichner/Text

Sucht nach [Beschriftung] oder Zeichnungstext der Elemente. Geben Sie
in [Suchtext]| den zu suchenden Text ein.

Suchtyp | Beschrftung, Test =

Suchtext Iautorun

Fortsetzung
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einstellungen

Einstellung Beschreibung
Adresse Sucht nach in Elementen verwendeten Adressen. Wihlen Sie [Adresse]
oder [Symbolvariable] aus. Wenn Sie [Adresse] ausgewahlt haben, wihlen
Sie die entsprechenden Optionen in [Typ] und [Adresse suchen] aus. Wenn
Sie [Symbolvariable] ausgewéhlt haben, wéhlen Sie nur eine Option unter
[Adresse suchen] aus.
Suchen 1 X
Suchtyp IAdresse j
% Adresse " Symbolvariable
% Typ IBitadresse j
§ Adresse suchen I[PLC'I]MDDD“}D
n
Element-ID Sucht nach der Element-ID. Wéhlen Sie [Alle Elemente] oder [Element-
ID bestimmen (nur eine Nummer)] aus.
Suchen X
Suchtyp I Element-ID j
" ElementID bestimmen [} =)
Bereichs- In diesem Dialogfeld kann der Suchbereich festgelegt werden.

Fre Bereichseinstellungen (Dialogfeld)" (seite 5-155)

Suchen-Schaltflache

Klicken Sie hier, um die Suche zu starten. Wéahrend des Suchvorgangs
wird die Schaltfliche [Stopp] angezeigt.

Suchergebnis

Klicken Sie auf das Suchergebnis, um den Bildschirm aufzurufen, in dem
das Element verwendet wird. Der Bildschirm zeigt die ausgewéhlten
Elemente an. Doppelklicken Sie auf die Suchergebnisse, um das
Dialogfeld mit den Elementeinstellungen anzuzeigen.

Element-ID

Zeigt die ID des gefundenen Elements an.

Bildschirm

Zeigt den Bildschirm an, in dem die gefundenen Elemente abgelegt
wurden.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Kommentar
oder
Beschriftung/
Text oder
Adresse

Suchergebnis

Abhingig vom eingestellten Suchtyp wird entweder der Kommentar, der
Text, die Beschriftung oder die Adresse angezeigt. Sie konnen den
Kommentar, die Beschriftung, den Text oder die Adresse direkt auf dem
Bildschirm dndern.

‘ Suchen 1 x |

Suchtyp Beschriftung/ Text ':l

Suchtext [Alarm

Bersichseinstellungen == Suchen

Element-1D Bildschirm Beschriftung/Text

e —
Text Basis-Bildschir Alarm Screen
Text Basis-Bildschir Alarm Report List Alﬁf—'ﬂl
SL_0000 Basis-Bildschir Alarm Sw
SL_0000 Footer1 Alarm
SL_0000 Footer2 Alarm History

0K©) | Abbrechen |

4

Einstellungen

Klicken Sie hier, um die folgenden Elemente anzuzeigen. Sie konnen den

ersetzen<< festgelegten Kommentar, die Beschriftung, den Text oder die Adresse
andern.
Einstellungen ersetzen << ]
Suchen |
Ersetzen mit |
Nachster | Ersetzen | Alle ersetze |
Suchen Geben Sie den Text ein, der ersetzt werden soll.

Ersetzen mit

Geben Sie den neuen Text ein, der verwendet werden soll.

Nachste(r)

Sucht das zu ersetzende Ziel in den aktuellen Suchergebnissen.

Ersetzen

Ersetzt die ausgewihlten Elemente in den Suchergebnissen.

Alle ersetzen

Ersetzt alle ausgewéhlten Elemente in den Suchergebnissen.
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@ Bereichseinstellungen (Dialogfeld)

& Bereichseinstellungen
— Bildschirm

¥ Basis-Bildschirm

Stat 1 =1 | Ende 5555 —] g

¥ Fenster-Bildschirme

start [0 == Ende 000 —=] =

¥ Tastatur-Bildschirme

Start 1 == Ende  [F555 — g

¥ ideo-Modulbildschirme

Start [T == Ende [z =]

¥ Kopfzeile/FuBzeile

Alles léschen |

Alles markieren |

ok |

Apbrechen |

Einstellung

Beschreibung

Basis-Bildschirm

Legt fest, ob der Basis-Bildschirm zu durchsuchen ist. Der
Suchbereich wird von 1 bis 9.999 angegeben.

Fenster-Bildschirme

Legt fest, ob der Fenster-Bildschirm zu durchsuchen ist. Der
Suchbereich wird von 1 bis 2000 angegeben.

Tastatur Legt fest, ob die Tastatur-Bildschirme zu durchsuchen sind. Der
Suchbereich wird von 1 bis 8999 angegeben.

Fenster Videomodul- Gibt an, ob das Fenster Videomodul/DVI-Einheit als Suchziel

Einheit eingeschlossen werden soll, und bestimmt den Suchbereich von 1

bis 512.

Kopfzeile/Fulzeile

Legt fest, ob Kopfzeilen/Fulizeilen zu durchsuchen sind.

Geben Sie die Elemente
an.

Wihlen Sie die zu suchenden Elementtypen aus.

Alles markieren

Sucht nach allen Elementen.

Alle |[6schen

Entfernt alle Elemente, die fiir die Suche ausgewihlt waren.
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B Element-Werkzeugkasten

Fiihrt die registrierten Elementformen auf. Dadurch konnen Sie die gewiinschten
Elementformen auswihlen und diese dann per Drag- und Drop-Methode auf dem
Bildschirm-Editor ablegen. Wenn Sie aus dem Rechtsklick-Menii der Maus die Option
[Elementform kopieren] auswéhlen, konnen Sie die kopierte Form in die Elemente auf dem
Bildschirm-Editor einfiigen.

Element-Werkzeugkasten =]
Elementpalette ISlandan:l Parts Vl Referenz |
Tep Schalter x| & AUS AN

-

Elernentrr. I vl

Meue Palette  Erstellen  Entfernen

Einstellung

Beschreibung

Elementpalette

Wenn Sie rechts auf =] klicken oder auf [Durchsuchen], wird die
Elementpalette angezeigt. Es stehen Elemente mit 65536, 256 oder 64
Farben zur Verfiigung.

Waihlen Sie die Elementpalette gemif3 der Anzahl der Farben auf Ihrem Typ
aus.

» Abhingig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht gedndert werden.

Typ

Waihlen Sie einen Elementtyp aus. Der angezeigte Typ hingt von der aus der
[Elementpalette] ausgewahlten Palette ab.

ANMERKUNG

* Wenn [Schalter], [Lampe] oder [Taste] ausgewéhlt wird, wird der
Umschalter [Ein] (Status 1) und [Aus] (Status 0) angezeigt.

Elementnummer

Zeigt die in dem Elementen registrierte Elementnummer an. =| Klicken Sie
auf eine Elementnummer aus der Liste, um die Elemente auf dem
Anzeigebildschirm auszuwéhlen.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Neue Palette

Erstellt eine neue Palette zum Registrieren von Abbildungen der Elemente.
&~ "8.6.2 Erstellen von eigenen Elementen"” (seite 8-58)

Erstellen Registrieren Sie Abbildungen von Elementen fiir jeden Zustand im
Dialogfeld [Element registrieren].
&~ "8.6.2 Erstellen von eigenen Elementen" (seite 8-58)

Entfernen Loscht die Abbildungen der in der erstellten Palette registrierten Elemente.
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B Ablage

Fiihrt die Bilder der registrierten Ablagen auf. Dadurch kénnen Sie die gewiinschten
Elementformen auswihlen und diese dann per Drag- und Drop-Methode auf dem
Bildschirm-Editor ablegen.

Lndern | Entfernet | Aktualisierenl

Gl sy B0 o B8 Far | sul @ a0 B Bl B an

Einstellung

Beschreibung

Ablage auswahlen

Klicken Sie auf =| zur Anzeige auf eine andere registrierte Ablage aus der
[Ablagenliste].

Weitere Einzelheiten zur [Ablagenliste] finden Sie unter "8.13.2 Anleitung
zur Einrichtung der Ablagenliste" (seite 8-104) .

ANMERKUNG

* Zeigen Sie den Cursor auf das Bild auf dem Anzeigebildschirm. Die
Zoom-Anzeige und Elementnamen der ausgewéhlten Bilder werden in
einem Popup-Fenster angezeigt.

Andern/Léschen

Andert die Namen oder 16scht die ausgewihlten Elemente.
Kann nur gedndert werden, wenn es sich bei der angezeigten Ablage um
eine Benutzer- oder externe Ablage handelt.
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B Farbeinstellungen

Farben aus der Farbpalette konnen direkt mit der Drag- und Drop-Methode zu den Elementen
auf dem Bildschirm-Editor gezogen werden, um ein Farbattribut zu &ndern.

Farbe ax
% Farbe = Monachrom
Falette I Farbencode-Reibenfolge LI
Blinken [Keinlz) =l
00010203040606070209101112131415
o~ EEEOEEOONEEEEEER
16~ EENOEEEEEEEENEEDE
32~ DN EEEEEEED
45~ OOdOmEEEREEEEEOOO
54~ EENENEEOEEEEEEEE
80~ I EEOEEEDO
96~ o e s e
11z~ OodOOdd0MEEEEEEE
128~ EEEEEEEEEEEEEEEE
144~ ANEEENSEENEEEEEEN
160~ EEEEEEEEEEEEEEEE
176~ IEEENEEEEEEEEEEE
192~ ENEENENENEEEEEEE
208~ IS EEEEEEEEEEE
224~ EEEENENIEEEEEEEN
240~ ANEENEEEEEEEEEEN

Transparent  []

s WFQsIBaEeE0Re]

Einstellung Beschreibung

Farbe/Monochrom | Wihlen Sie die Farb- oder Monochrom-Palette aus.
Wenn Sie das monochrome Modell in der Anzeige ausgewahlt haben, kann
[Farbe] nicht eingestellt werden.

Palette Wihlen Sie den anzuzeigenden Palettentyp aus [Farbencode-Reihenfolge]
und [Schattierungsreihenfolge] aus.
Blinken Waihlen Sie einen der folgenden Blink-Typen aus: [Kein], [Mittel], [Schnell]

oder [Langsam].

* Wenn Blinken in [Geritetyp] [Gerdtekonfiguration] auf "Deaktiviert"
eingestellt wurde, ist die Blinken-Option verdeckt.

Farbauswahl Die Liste der angezeigten Farben hidngt vom Typ der [Palette] ab.
&~ "8.5.1 Einstellen der Farben ® Palettentypen” (seite 8-48)

B Befehlsliste (Fenster)
&~ "29.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® Kommentarliste" (seite 29-173)
m Uberwachungsliste (Fenster)
5~ "29.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® Uberwachungsliste" (seite 29-178)

B PID-Monitor
¥~ "29.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® PID-Monitor" (seite 29-174)
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5.17.6  [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise

In diesem Abschnitt werden die Informationen in den [Systemeinstellungen] behandelt.

B [Geratetyp] Einstellungshinweise
Zeigt die festgelegten Geritetyp-Spezifikationen an.

Geratekonfiguration
Geratetyp
eratesinstellungen

Loqgik-Programm

Yideo/Film-Einstellungen
Schiiftart

Peripherie £ Teilnehmer

Teilnehmerlizte
Teilnehmer
Drucker
Eingabenerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server
tadem

ideomodul/D%1-Einkeit

Geratetyp
Geratetyp Dizplay dndern
Serie GP3000 Senies
Tywp AGP-3750T
Ausrichtung Guerfarmat

— Spezifikationen

Bildzchirmgrabe 15Zall

Auflozung 10242768 Punkte [<G4)
Dizplaytyp TFT Farb-LCD
Farbenanzahl B5536 Farben

Interner Speicher & kbyte
SRAM-Speicher 320 Kbyte

COM1 RS-232C/RS-422(RS-485)
COM2 R5-422(RS-485]
USE 2 Partfz]
LAMN 1 Partfz]
CF-Karte Unterstiitzt
. J

Einstellung Beschreibung
Geratetyp Zeigt die Typnummer des Gerétetyps an.
* Wird im Allgemeinen auf allen Bildschirmen angezeigt, die von den
Systemeinstellungen aufgerufen wurden.
Series Zeigt den Serienamen des Gerétetyps an.
Typ Zeigt den Modellnamen an, der die Gerétetyp-Serie unterstiitzt.
Ausrichtung Zeigt die Installationsmethode des Gerétetyps mit [Querformat] oder
[Hochformat] an.
Spezifikationen Zeigt die Spezifikationen des in [Geritetyp] festgelegten Gerétetyps an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Display andern

und das folgende Dialogfenster wird gedffnet. Andern Sie den fiir die
Projektdatei verwendeten Geréatetyp.

.;_}f: Display andern

—Aktuele Anzeige

Serie GF3000 Series
GP-35" Series
Tup AGP-3500T

Auznchtung  Querformat

—K.onvertierung-nach Bildzchirm

Sere E £

| GP-36™ Series b
Twp | 4GP-3600T [~
Ausrichtung | Querformnat ﬂ

[ tufldsung anpassen

Andern I Abbrechen |

Aktuelle Anzeige

Zeigt den Serienamen, Modellnamen und die Installationsmethode des
aktuell festgelegten Geritetyps an.

Anzeige
"Konvertieren in"

Legt [Series], [Typ] und [Ausrichtung] der zu dndernden Anzeige fest.
Wenn Sie [IPC Series (PC/AT)] verwenden, wéhlen Sie [BildschirmgroBe]
statt [Ausrichtung] aus.

Resolution
konvertieren

Unterscheidet sich die Auflosung in ihrem Zustand vor und nach der
Konvertierung, geben Sie an, ob sie sich automatisch anpassen woll. Wenn
Sie die Auflosung, Elementgrofe, Position und TextgroBe entsprechend
der Anzeige dndern, wird die Auflésung der Anzeige automatisch
angepasst. Einige Skalenvergroferungen konnen aufgrund von
Einschrankungen bei TextgroBe und Auflésung nicht ordnungsgemal
konvertiert werden.
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B [Geratetyp] Einstellungshinweise

€ Anzeige-Einstellungen

Geratekonfiguration

Gerstetyp

Logik-Programm
Video/Filmn-Einzstelungen
Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

T eilnehmerliste:
Teilnehmer
Drucker
Eingabenerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server
todem

Videomodul/D'-Einheit

* Bildschirmeinstellungen

Geratetyp
Serie GF3000 Series
Tvp AGP-3750T
Auzrichiung Querfarmat
Gerdtetyp )

Gerdtekonfiguration Laufzeiteinstellunqenl Aktionseinstellunqenl Loqikeinstellunqenl System

7 Bildzchirmeinztellungen
Bildschirmnurnmer beim Start
Datentyp der Bildschirmnr,
Bildzchirmwechsel

IV Im Teilnehmer wiedergeben
Startzeit
Standby-kModus-Einstellungen

Standby-todus-Zeit

Bildzchirmnr. im Standby-kModus

5 k|

& Bin  BCD

|1 3: g Sekunden
IBiIdschirm ahdern 'I

|1 3: g Minuten
[ =4

— Geratekonfiguration
Farbe

= Ereeigeinvertienes

Dunkel blinken
Funktion "D-Skript_debugl]"

| 16384 Farben mit Blinken in 3-Geschwindigkeit 7 |

W Helligkeits-/K.ontrast-Kontrolleiste anzeigen

% Durkle Farbe
0 AlS

" Schwarz
o pktiviert

— Meni-und Fehlereinstellungen
Spstemszprache
Offline-Sprache
Spstemmenti anzeigen
Fehler online anzeigen

Pasition der Fehleranzeige

Autotwiederherstellung bei Systemfehlern

[Ergih ]

[Unterer Bereich =]

IBei ‘wiederherstellung lazchen j

% Oberer Bereich € Unterer Bereich

& Aktiviet © AUS

—Bildschirmeinstellungen

Bildschirmwechsel

Startverziogerung

Standby-Modus-7Z eit

Datentyp der Bildschirmnr.

Bildschirmnr. im Standby-Modus

Bildschirmnummer beim Start |1 3: g

{* Bin ¢ BCD

W Im Teilnehmer wiedergeben

ID 3: g Sekunden

Standby-Modus-Einstellungen II{eine j

I' 3: _ﬁ Minuten

=
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Einstellung

Beschreibung

Anfangsbildschirm

Legen Sie die Nummer des Bildschirms fest, der beim Starten angezeigt
werden soll.

&~ "11.3 Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP angezeigt wird."
(seite 11-8)

ANMERKUNG

* Legen Sie die Bildschirm-Nummer zwischen 1 und 9999 fest, wenn fiir
[Datentyp der Bildschirmnr.] die Option [Bin] eingestellt wurde, und
zwischen 1 und 7999 fiir [BCD].

Datentyp der
Bildschirmnummer

Wihlen Sie den Datentyp der Bildschirm-Nummer aus, wenn Sie
Bildschirme von [Bin] oder [BCD] dndern.

Bildschirmwechsel
vom Geratetyp

Legen Sie fest, ob die Einstellungen im Teilnehmer/SPS reflektiert werden
sollen, wenn der Bildschirm vom Geritetyp aus gedndert wird.

Im Teilnehmer/
SPS
wiedergeben

Die derzeit angezeigte Bildschirm-Nummer wird in die
[Systembereichsstartadresse] + 8 Adresse des verbundenen Teilnehmers/
SPS geschrieben. Diese Option muss festgelegt werden, damit die
Bildschirme von einer Bildschirménderung und verbundenen Teilnehmer
gedndert werden kdnnen.

¥~ "11.5 Andern des angezeigten Bildschirms uber Touch oder Teilnehmer/SPS"
(seite 11-14)

Startzeit

Legen Sie die Zeit fest, die bendtigt wird, um die Anzeige nach dem
Einschalten des Gerits zu starten. Der Bereich betrdgt 0 bis 255 Sekunden.

Standby-Modus

Legen Sie die Einstellungen fiir den Standby-Modus mit den Optionen

[Keine], [Bildschirm AUS] oder [Bildschirm &ndern] fest.

» Deaktiviert
Der Bildschirm wechselt nicht in den Standby-Modus.

« [Bildschirm AUS]
Loscht den Bildschirm, wenn nach der festgelegten [Standby-Modus-
Zeit] kein Bildschirm-Touch, keine Bildschirm-Anderung oder
Alarmmeldung erfolgte.

+ Anderung des Bildschirms
Andert den festgelegten Bildschirm in [Bildschirm-Nr. im Standby-
Modus], wenn nach der festgelegten [Standby-Modus-Zeit] kein
Bildschirm-Touch, keine Bildschirm-Anderung oder Alarmmeldung
erfolgte.

ANMERKUNG

* Wenn [Bildschirmwechsel] ausgewdhlt ist, funktioniert der
Bildschirmwechsel an der Stelle, an der [ Vorheriger Bildschirm]
eingestellt ist, moglicherweise nicht ordnungsgemal.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Standby Modus /
Standby-Modus-
Zeit

Legen Sie die Zeit fest, um zum Schutz der Anzeige den Bildschirm
automatisch zu loschen. Die Einstellungen reichen von 1 bis 255 Minuten.
Loscht die Bildschirmanzeige automatisch oder éndert sie zu dem
festgelegten Bildschirm, wenn eine bestimmte Zeit vergangen ist, ohne
dass Anzeigeoperationen erfolgten.

Bildschirm-Nr. im
Standby-Modus

Wenn [Bildschirm dndern] fiir [ Standby-Modus-Einstellungen]
ausgewahlt wurde, legen Sie hier die Basis-Bildschirm Nr. fest, auf die
umgeschaltet wird, nachdem die [Standby-Modus-Zeit] abgelaufen ist.

ANMERKUNG

* Legen Sie die Bildschirm-Nummer zwischen 1 und 9999 fest, wenn fiir
[Datentyp der Bildschirmnr.] die Option [Bin] eingestellt wurde, und
zwischen 1 und 7999 fiir [BCD].

* Wenn das globale Fenster angezeigt wird, wird das Fenster beibehalten,
auch wenn der Basis-Bildschirm gedndert wird.

* Anzeige
—Gerdtekonfiguration
Farbe 16384 Farben mit Blinken in E-Geschwindigke'rtenj
O] dimsioe invaiiars
¥ Helligkeits-/Kontrast-Kontrolllsiste anzeigen
Dunkel blinken " Schwarz 1 Dunkle Farbe
Funktion "D-Skript_debug()” + Mktiviert © AUS
Einstellung Beschreibung
Farbe Legen Sie die Farbe der Anzeige fest.

Typ Farbeinstellungsbereich

TFT-Anzeige 65536 Farben, Kein Blinken und 16384 Farben, Blinken in
3-Geschwindigkeiten

STN-Anzeige 4096 Farben, Blinken in 3-Geschwindigkeiten

Monochrome Monochrom 16 Graustufen, Blinken in 3 Geschwindigkeiten
Anzeige

Anzeige invertieren

Legen Sie fest, ob die Schwarz/Weill-Anzeige des Bildschirms invertiert
werden soll.

ANMERKUNG

* Dies ist nur bei einer monochromen Anzeige moglich.

Helligkeits-/Kontrast-
Kontrollleiste
anzeigen

Waihlen Sie, wie mit Touch-Eingaben die Helligkeit und der Kontrast auf
dem Geritetyp gesteuert werden kann.

Dunkles Blinken

Wihlen Sie [Schwarz] oder [Dunkle Farbe] als alternierende Farbe eines
Elements oder Bildes mit Blinken fest. Wenn Sie [Dunkle Farbe]
ausgewahlt haben, wird das Blinken in einer dunkleren Schattierung der
Farbe eingestellt, die fiir das Element oder Bild festgelegt wurde.

Funktion "D-
Skript_debug()"

Legen Sie fest, ob die in D-Skript beschriebene Funktion "debug()"
ausgefiihrt werden soll.

"21.11.7 Anderes B Debug-Funktion" (seite 21-151)

GP-Pro EX Referenz

handbuch 5-164




Einstellungsanleitung

* Geratekonfiguration

—Menu- und Fehlereinstellungen

Systemsprach-Einstellungen IEninsu:h j
Offline-Sprache I English j
Systemment anzeigen I Unterer Bereich j

IEei Wiederherstellung laschen j
™ Oberer Bereich ' Unterer Bereich

Fehler online anzeigen
Position der Fehleranzeige

Auto-Wiederherstellung bei Systemfehlern Aktiviert & AUS

Einstellung

Beschreibung

Systemsprach-
Einstellungen

Stellen Sie als Systemsprache entweder [Englisch] oder [Japanisch] ein.
Die festgelegte Systemsprache wird im System-Menii, der Helligkeit/
Kontrast-Steuerung und den Fehlermeldungen verwendet.

Offline-Sprache

Stellen Sie den Zeichensatz des Offline-Meniis entweder auf [Englisch]
oder [Japanisch] ein.

Systemmeni
anzeigen

Wihlen Sie die Position des System-Meniis: [Nicht anzeigen], [Oberer
Bereich] oder [Unterer Bereich].

Fehler online
anzeigen

Stellen Sie den Zeitpunkt fiir das Loschen von Online-Fehleranzeigen ein:
[Kein], [Bei Wiederherstellung 16schen] oder [Bei Bildschirminderung
16schen].

» Die Fehlermeldung, die angezeigt wird, wenn der Teilnehmer/SPS auf
Grund eines Kommunikationsfehlers nicht geschrieben werden kann,
wird nicht vom GP-Bildschirm geldscht, auch wenn die Option [Bei
Wiederherstellung I6schen] aktiviert wurde. Sie kénnen diese
Fehlermeldung lI6schen, indem Sie eine Bildschirmanderung
durchfiihren.

Position der
Fehleranzeige

Wihlen Sie die Position der Fehleranzeige aus: [Oberer Bereich] oder
[Unterer Bereich].

Auto-
Wiederherstellung
bei Systemfehlern

Legen Sie fest, ob eine Auto-Wiederherstellung bei Systemfehlern
ausgefiihrt werden soll.
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@ Laufzeiteinstellungen

Geratekonfiguration

Geratetyp
Gerdtesinstellungen
Logik-Programm

Yideo Film-E instelungen

Schiiftart

Peripherie / Teilnebmer

Teilnehmeriste
Teilnehmer
Drucker
Einabenerat
Skript
E/d-Treiber
FTP-Server

Modem

Yideomodul/ D' -Einheit

Gerdtetyp
Serig GP3000 Senes
Tvp AGP-2750T
Ausrichtung Cluerfarrnat
Gerdtetyp

Gerdtekonfiguration] Laufzeiteinstelungen Aktionseinstellunaenl Loaikeinstellunaenl Systember
Systempassworteinstelung IU 0: Kein Passwart

Touch Panel-Erkennung & Erkenrung &M O Erkennung &5

¥ Touch-Summertan

W &uznshe an den extermen Summer-Ausgang

Touch [aktiv] bei ausgeschalteter Hintergrundbeleuchtung O pktiviet 0 ALS
Dperationzschalter & pktiviet © aUS
Konvertienngsadapter & pktiviet © aUS

Einstellung Beschreibung

Systempasswort- Legen Sie das System-Passwort fiir die Anfangseinstellungen oder zum

einstellung Ubergehen auf Offline von 0 bis 99999999 fest. Bestimmen Sie "0", wenn
ein System-Passwort nicht erforderlich ist.

Touch-Panel- Waihlen Sie fiir die Erkennungszeit die Option [Erkennung AN] (beim

Erkennung Beriihren des Touch-Panels) oder [Erkennung AUS] (beim Loslassen des

Touch-Panels).

Touch-Summerton

Legen Sie fest, ob beim Beriihren des Bildschirms ein Summerton
ausgegeben werden soll.

Ausgabe an den
externen Summer-
Ausgang

Legen Sie fest, ob der Summerton des Touch-Panels an einen externen
Summer-Ausgang ausgegeben werden soll.

Bildschirmoperation
bei ausgeschalteter
Hintergund-
beleuchtung

Legen Sie fest, ob das Touch-Panel-Verfahren aktiviert werden soll, wenn
die Hintergrundbeleuchtung nicht mehr funktioniert.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-166




Einstellungsanleitung
|

€ Mode

ungen

Gerdtetyp
Loaik-Prograrm
ideo/Film-Einstellunoen

Schriftart

Teilnehmerliste
T eilnehmer =
Drucker
Eingabenerat
Skript
E/&-Treiber
ETP-Server

i [PLCTID 00000 E

Videomodul/D|-Einheit

B Far | B 4lge [[BY Rids | Such|
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* Fenstereinstellungen
Legen Sie die Anzeigeeinstellungen fiir das globale Fenster fest.

—Fenstereinstellungen

Globales Fenster ALIS -

Einstellung

Beschreibung

Globales Fenster

Waihlen Sie die Aktionen des globalen Fensters, das auf allen
Bildschirmen angezeigt wird: [Deaktiviert], [ Direkt] oder [Indirekt].

Deaktiviert Verwendet kein globales Fenster.
Direkt Zeigt die Fenster-Bildschirmnummer zum Anzeigen und deren Position
im festgestellten Zustand an.
Steuert die Anzeige mit der Adresse LS16 in der internen GP-Adresse
oder den Teilnehmer/SPS, dem der Systemdatenbereich zugewiesen
wurde.
Einstellungsbildschirm Zu verwendende interne Gerateadressen
. LS0016 Steueradresse
e LS0017 (Reserviert)
Fensterposition X-Koordinale  [720 =] 8 LS0018 (Reserviert)
Frossion ooduse i Z1d LS0019 (Reserviert)
+ Steuerbit-Adresse
Steuert die Anzeige eines globalen Fensters. Wenn Sie Bit 0 einschalten,
wird ein Fenster angezeigt.
15 2 1 0
[ Reserviert (0) [ T 1
Fenster-Interwechsel J
0: Austausch ist glltig.
1: Austausch ungiltig.
0 - 1: Fenster anzeigen
* Verwenden Sie vier aufeinanderfolgende Worter aus der zugewiesenen
Adresse, um einen Systemdatenbereich auf dem Teilnehmer/SPS zu
verwenden.
Fr e Systembereichs-Einstellungen” (seite 5-190)
Fenster- Waihlen Sie eine Bildschirm-Nummer des globalen Fensters im Bereich
Bildschirm- | von 1 bis 2.000 aus.
Nummer

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Fenster- Legen Sie die Anzeigeposition des globalen Fensters fest. Auch wenn sich
position (X- | der Bildschirm dndern sollte, behilt das Fenster diese Position. Die hier
soordinate/ bestimmte Koordinate ist die obere linke Ecke des Fensters.

Koordinate)

Direkt

X-Koordinate

Y-Koordinate I i

Fenster

Base Screen

* Legt die X-Koordinate mit 4 Punkten fest. Wenn die Anzeigeposition
nicht auf 4 Punkte festgelegt wurde, wird die Position automatisch um 4
Punkte zur linken Seite der angegebenen Koordinate korrigiert, um das
globale Fenster anzuzeigen.

Indirekt

Globales Fenster

Legen Sie die anzuzeigende Fenster-Bildschirm-Nummer und seine
Position fest, indem Daten in der internen GP-Adresse (LS16 bis LS19)
gespeichert werden. Wenn Sie dem Teilnehmer/SPS ein
Systemdatenbereich zuweisen, konnen Sie die Fenster-Bildschirme
wechseln oder die Position des Teilnehmers/SPS dndern.

Zu verwendende interne

Einstellungsbildschirm Gersteadressen
E llungen LS0016 Steueradresse
Globales Fenster T LS0017 Fenster-Bildschirm-Nr.
. LS0018 | Anzeigeposition (X-Koordinate)
Datentyp & Bin ¢ BCD - — :
LS0019 | Anzeigeposition (Y-Koordinate)

+ Steuerbit-Adresse
Steuert die Anzeige eines globalen Fensters. Wenn Sie Bit 0 einschalten,
wird ein Fenster angezeigt.

15 2 1 0
[ Reserviert (0) [ T ]

Fenster-Interwechsel J
0: Austausch ist gultig.
1: Austausch ungdiltig.

0 -1: Fenster anzeigen

» Fenster-Bildschirm-Nummer
Bestimmen Sie die Nummer des Fenster-Bildschirms, den Sie anzeigen
mdchten (von 1 bis 2000).

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Indirekt » Fensterposition X-Koordinate/Y-Koordinate
Legen Sie die Anzeigeposition des globalen Fensters fest. Wenn Sie den
in der Adresse zu speichernden Wert dndern, konnen Sie das Fenster
verschieben. Die hier bestimmte Koordinate ist die obere linke Ecke des
Fensters.
X-Koordinate
+—>
Y-KoordinateI :
----- e
Fenster
Basis-Bildschirm
5]
'-c'r-) * Verwenden Sie vier aufeinanderfolgende Worter aus der zugewiesenen
2 Adresse, um einen Systemdatenbereich auf dem Teilnehmer/SPS zu
2 verwenden.
o Fr e Systembereichs-Einstellungen” (seite 5-190)
Datentyp Waihlen Sie den Datentyp aus, der in der Adresse gespeichert werden soll,
aus [Bin] oder [BCD] aus.
Verwenden | Legen Sie fest, ob die Nachrichtenanzeige in der Meldungsanzeige
Kjon it verwendet werden soll.
achrichten-
anzeigen
* In der GP-3300 Serie konnen nur Rev4-Modelle oder spitere Modelle
die Nachrichtenanzeige-Funktion verwenden. Weitere Informationen
iiber diese Funktion erfahren Sie nachstehend.
F 7.8 Anzeigen von Bulletin-Meldungen auf mehreren GP-Bildschirmen" (seite
17-47)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Start-
Wortadresse

Globales Fenster
Indirekt

Wihlen Sie die interne Startadresse (LS-Bereich, Benutzerbereich oder
Memory-Link-Systembereich), die die Meldungsanzeige auslost.
Gemil dem folgenden Format werden Werte mit der angegebenen
internen Adresse verwendet.

Adresse Beschreibung

Angegebene Adresse+0 Anzeige-Ausloser

Angegebene Adresse+1 Fenster-Nummer

Angegebene Adresse+2 X-Koordinate der Position der Fensteranzeige

Angegebene Adresse+3 Y-Koordinate der Position der Fensteranzeige

Hinzugaben in der angegebenen Adresse entsprechen der
Teilnehmergrofe.

* Bei 16-Bit-Teilnehmern basieren Hinzugaben auf Wortern.

* Bei 32-Bit-Teilnehmern basieren Hinzugaben auf Doppelwortern.

* Angegebene Adresse+0: Anzeige-Ausldser
Nehmen Sie die Anzeigen/Loschen-Einstellungen auf dem Fenster-
Buildschirm vor.

1 0
Reserviert Anzeigen/Léschen

Geben Sie Bit 0 als Meldungsanzeige bzw. -16sch-Ausldser an.
Dasselbe Bit wird unabhéngig von der Grofe des angegebenen
Teilnehmers (16 Bit / 32 Bit) verwendet.

Status Loéschen-/Anzeigen-Bit 0
Entfernen AUS
Anzeige EIN

» Wird ein Bit ausgewéhlt, das nicht das Anzeige-/Loschbit ist, wird es
ignoriert.
* Es interagiert mit der Fensternummer und der Fensteranzeigeposition
(X-Koordinate und Y-Koordinate).
* Die Aktionen fiir die diversen Status sind wie folgt.
*Entfernen
Ausschalten der Fenstersteuerung im Systemdatenbereich
*Anzeige
Einstellen der Werte von Fensternummer und
Fensteranzeigepositionen (X- und Y-Koordinaten) der angegebenen
Adressen auf die Fensternummer und Fensteranzeigepositionen (X-
und Y-Koordinaten) des Systemanzeigebereichs.
Einschalten der Fensteranzeige der Fenstersteuerung.
Aktivieren des Fensteraustauschs der Fenstersteuerung.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Start- 42476+Beispiel: Die angegebene interne Adresse lautet USR0100
Wortadresse Adresse der Systemeinstellungen Systemdatenbereich
Fenster-Nummer USR0101 Fenster-Nummer
X-Koordinate des USR0102 Anzeigeposition (X-Koordinate)
Fensters USR0103 Anzeigeposition (Y-Koordinate)
Y-Koordinate des Einstellungen
Fensters USRO0100 —> | Fenstersteuerung
5 Fensteranzeige- Lésch
3 . oschen Anzeige
c |, Ausloser (AUS)
S|z (AN)
»n |.=
O | O
T | £
o]
]
O
Basis-Bildschirm Fenster-Bildschirm
* Angegebene Adresse+1: Fenster-Nummer
Bestimmen Sie Fenster-Bildschirmnummer.
* Angegebene Adresse+2: X-Koordinate der Position der Fensteranzeige
Bestimmen Sie die X-Koordinate der Position der Fensteranzeige.
* Angegebene Adresse+3: Y-Koordinate der Position der Fensteranzeige
Bestimmen Sie die Y-Koordinate der Position der Fensteranzeige.
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» Bildschirmaufzeichnungseinstellungen
Druckt eine Bildkopie des GP-Bildschirms oder Video-Bildschirms aus.

—Bldechi
Bildschir

S

aktivieren
[V Aufzeichnung aktivieren

Speichernin % CF-Karte (" LUSB-Speicher

 FTP-Server

Steverwort-Adresse I[QMEMLINK]DDDD

™ Invertieren (Schwarz/\Weik)

=

r—Bildschirm-/\ideo-Aufzeict

¥ Dateinr. automatisch erhéhen
[™ Datei automatisch léschen

[~ Schieife

Bildgualitét der Aufzeichnung

|
Niedrige Qualitét'hohe lﬁA
Komprimierung (1) il = g

Hehe Qualitat/niedrige
Komprimierung (100)

Einstellung Beschreibung
Aufzeichnung Legen Sie fest, ob eine Bildschirmabbild aufgenommen werden soll.
aktivieren
Speichern in Legen Sie den Speicherort des aufgezeichneten Bildschirm fest. Wéhlen
Sie aus [CF-Karte], [USB-Speicher] oder [FTP-Server] aus.
Steuerwort- Legen Sie die Steuerwort-Adresse fest, die die Aufnahme des
Adresse Bildschirmabbildes auslost. Drei Worter werden verwendet, die mit der

Aufzeichnungseinstellungen

designierten [Steuerwort-Adresse] beginnen, um die Datei-Nr.,
Dateiausgabeausfiihrung und das Speichern der Ergebnisse (Status) zu

priifen.

 Info zu Adresse

Adresse +0 Steuerelement
Address +1 Status * Die [Bildkopie-Datei-Nr.] ist nur aktiviert,
wenn CF r USB- icher wahlt
Address +2 Bildkopie Datei Nr. enn CF oder USB-Speicher ausgewa
wurde.
Kontrolle
15 0 Bit
[ Reserviert [ ]
Bit 0: Startbit DatenausgabeJ
Startet Dateiausgabe,
wenn [0] in [1] wechselt.
Status
15 12 1 0 Bit

Reserviert [ [ 1

\
JPEG-Fehlercode

Bit 1: Dateiausgabe abgeschlossen J

[0]: Unoutputted

Bit 0: Datei wird ausgegeben

[0]: Unoutputted

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
iﬁgﬁ;ﬁon- Details des JPEG-Fehlercodes
Bit 12-15 | Beschreibung Einleitung
0000 Erfolgreich Wird angezeigt, wenn der Vorgang erfolgreich
abgeschlossen. abgeschlossen wurde.
0001 Reserviert
0010 Reserviert
0011 Reserviert
0100 CF-Karte/USB Tritt wahrend eines Schnappschusses oder
Kein Speicher JPEG-Datenanzeige auf. Entweder wurde die
CF-Karte bzw. der USB-Speicher nicht
eingeflgt, oder der CF-Karten-Verschluss ist
offen.
0101 Schreibfehler Tritt auf, wenn auf der CF-Karte bzw. dem
USB-Speicher nicht ausreichend
Speicherplatz fir die Erfassung zur Verfigung
steht oder wenn diese beim Schreiben entfernt
wurde.
0110 Reserviert
0111 CF-Karte/USB- Tritt auf, wenn die CF-Karte bzw. der USB-
S Speicherfehler Speicher nicht formatiert wurden.
o)
5 1000 Reserviert
[ 1001 Anzahl der auto- | Tritt auf, wenn die Anzahl der Dateien in der
g inkrementierten Auto-Inkrementalfunktion mehr als 65535
o Dateien zu hoch betragt.
cg» 1010 FTP-Server- Tritt auf, wenn auf den FTP-Server nicht
< Verbindungsfehler | zugegriffen werden kann.
-% 1011 FTP-Login-Fehler | Tritt auf, wenn die Anmeldung beim FTP-
.g Server fehlgeschlagen ist.
< 1100 Schreibfehler Tritt auf, wenn das Schreiben der Daten auf
den FTP-Server fehlgeschlagen ist.

* Das Timeout des FTP-Servers betrdgt 75 Sekunden. Es wird ein Fehler
auftreten, wenn keine Verbindung mit dem FTP-Server innerhalb dieses
Zeitraums stattfindet.

Der Zeitstempel wird als Teil eines Dateinamens gespeichert.
Beispiel: Wenn die Datei am 27.5.2006 um 15:23:46 gespeichert wurde,
lautet der Dateiname CP060527 152346.jpg.

(Bildkopie-Datei-Nummer)

» Speichern auf einer CF-Karte oder einem USB-Speicher
Diese Funktion bestimmt den Teil #*#:#* im Dateinamen [CP##x*x:* jpg]
eines Bildschirmabbilds der Datei. Der Wert kann zwischen 5 und 65535
liegen. Wenn die Funktion [Dateinummer automatisch erhhen]
verwendet wird, speichert diese Adresse die Dateinummer automatisch.

» Speichern auf dem FTP-Server
Die Datei-Nummer der Bildschirmabbild-Datei verwendet den
Zeitstempel und bezieht sich sich auf den [Steuerwort-Adresse]+2-Wert.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Steuerwort- * Details der Aufzeichnung
Adresse Im Dateiausgabe-Abschlussbit, wird die Status-Adresse Bit 1

eingeschaltet, wenn die Aufzeichnung abgeschlossen ist. Bestétigen Sie
daraufhin, dass das Dateiausgabe-Abschlussbit eingeschaltet ist, und
schalten Sie dann das Dateiausgabe-Bit vom Teilnehmer/SPS aus. Wenn
das Dateiausgabe-Bit ausgeschaltet ist, schaltet GP das Dateiausgabe-
Abschlussbit aus. Die zeitliche Abfolge von Steuerung und Status
wihrend der Aufzeichnung sieht folgendermaf3en aus:

1
Dateiausgabebit EIN T
(Steuerelement) AUS _,—1

Datei gibt Bit aus EIN '
(Status) AUS !
Dateiausgabe Fertigstellungsbit EIN E
(Status) s — |6

Erfassung
Erfassungsprozess —.—

O=Die GP wird eing'eschalten. <& =Bit ausschalten.

* Wenn Sie das Dateiausgabe-Bit (Steuerwort) ausschalten, bevor das
Dateiausgabe-Abschlussbit eingeschaltet wurde, wird das Dateiausgabe-
Abschlussbit automatisch ausgeschaltet.

* Wenn ein Fehler wiahrend der Verarbeitung der Bildschirmaufzeichnung
auftritt, wird der Statusbereich nicht geloscht, wenn das Auslosungsbit
der Steuerwortadresse ausgeschaltet wird. Es wird beim nichsten Mal
geldscht, wenn der Vorgang erfolgreich abgeschlossen wurde.

Invertieren
(Schwarz/Weil})

Aufzeichnungseinstellungen

Legt fest, ob der aufgezeichnete Bildschirm auf einer CF-Karte in
invertierter Schwarz/Wei3-Anzeige gespeichert werden soll.

* Auf einem monochromen oder farbigen Typ werden die invertierten
Schwarz/Weil3-Zustinde folgendermallen angezeigt.

Invertieren (Schwarz/WeiR)
GP-Bildschirm (In CF-Karte)
Aktiviert Deaktiviert

GP

PC-Bildschirm Adresstyp

‘ (Normal)

Schwarz .

o n

Monochrom

(Umgekehrt), Schwarz

. Weil Schwarz
2
&
HH HH
T
(Andere Farben) Grin Griin Griin

z.B.) Grin

« Sie konnen nur Schwarz oder nur Weil3 invertieren.
* Farbinvertierung ist nicht verfiigbar.

Fortsetzung
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Aufzeichnungseinstellungen

Einstellung Beschreibung
Datei-Nr. Wenn ein Bildschirm aufgezeichnet wurde, wird eine neue Datei mit
automatisch einem automatisch zugewiesenen Dateinamen durch Hinzufiigen von 1
erhéhen

(Seitennummer) der hochsten Zahl der vorhandenen Dateien erstellt.
Diese Funktion steht beim Speichern auf [CF-Karte] oder [USB-Speicher]
zur Verfligung.

Die automatisch generierte Datei-Nummer wird in die festgelegte
[Steuerwort-Adresse] +2 geschrieben.

Die Nummerierung erfolgt bis zu einem Hochstwert von 65.535. Nach
dieser Zahl funktioniert das Aufzeichnen eines Bildschirmabbilds nicht
mehr. Wihlen Sie zum Fortfahren die Option [Datei automatisch l6schen]
oder [Schleife] aus.

» GP sucht nach der hochsten Datei-Nummer beim Einschalten des GP,
beim Offnen/SchlieBen des CF-Kartenverschlusses und beim Einlegen/
Entfernen der CF-Karte bzw. des USB-Speichers.

* Wenn diese Funktion verwendet wird, werden die Datei-Nummern
ignoriert, die fiir [Steuerwort-Adresse] +2 festgelegt wurden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Datei Loscht vorhandene Dateien und ermoglicht die Speicherung neuer
automatisch Dateien, wenn die Datei-Nummer den Hochstwert von 65.535 iibersteigt
I6schen oder wenn CF-Karte/USB-Speicher nicht iiber ausreichend freien

Speicherplatz verfiigen.

Wenn eine Datei mit der hochsten Datei-Nummer vorhanden ist

Wenn die CF-Karte bzw. der USB-Speicher bereits den Hochstwert
(65535) erreicht haben, werden alle vorhandenen Dateien geloscht und
neue Dateien erstellt, die mit der Datei-Nummer 0 beginnen.

Beispiel: "CP65535.JPG" ist auf der CF-Karte gespeichert

CF-Karte CF-Karte
CP00100.JPG CP00000.JPG
CP00101.JPG
CP00102.JPG

: Nach Erfassung
CP65535.JPG

Alle Bildschirmabbild-Dateien auf der CF-Karte "CP ###** JPG" werden
geloscht, und "CP00000.JPG" wird gespeichert.

ANMERKUNG

» Wenn alle Dateien geldscht werden sollen, kann das einige Sekunden bis
zu einigen Minuten dauern.

Datei-Nr. automatisch erhéhen

Wenn CF-Karte/USB zu wenig Speicherplatz haben
Mit dieser Funktion wird die Datei mit der niedrigsten Datei-Nummer
geloscht und eine Datei mit der hochsten Datei-Nummer + 1 erstellt.

Bildschirm-/Video-Aufzeichnungseinstellungen

Beispiel: Dateien mit den Datei-Nummern von CP00100.JPG bis
CP00300.JPG sind auf der CF-Karte gespeichert.

CF-Karte CF-Karte
CP00100.JPG CP00101.JPG
CP00101.JPG CP00102.JPG
CP00102.JPG :

: Nach Erfassung CP00300.JPG
CP00300.JPG CP00301.JPG

Die Datei mit der kleinsten Nummer, "CP00100.JPG", wird geldscht, und
eine neue Datei, "CP00301.JPG", wird erstellt.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schleife

Wihrend der Bildschirmabbild-Aufzeichnung wird eine neue Datei-
Nummer erstellt, indem eine 1 der zuvor mit Zeitstempel versehenen
Datei-Nummer auf der CF-Karte/dem USB-Speicher hinzugefiigt wird.
0000 bis 65.535 auf der CF-Karte vorhanden sind, werden die Dateien von
00000 der Reihe nach iiberschrieben und die Bildschirmabbild-
Aufzeichnung kann fortgesetzt werden.

* Die Zeitstempel der Datei werden bei jedem Erstellen einer Datei
iiberpriift.

Die letzte Datei hat die hdchste Datei-Nummer.
Wenn die letzte Datei-Nummer 65.535 betrégt, ist die ndchste Datei-
Nummer 00000.

Beispiel: Dateien mit den Datei-Nummern "CP65531.JPG" bis
"CP65535.JPG" sind auf der CF-Karte gespeichert.
CF-Karte CF-Karte

CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.0PG  12:00
CP65535.JPG  13:00

CP00000.JPG  14:00
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

Bildschirm-/Video-Aufzeichnungseinstellungen
Datei-Nr. automatisch erhéhen

Eine neue Datei, "CP00000.JPG", wird erstellt.

Wenn CF-Karte/USB zu wenig Speicherplatz haben

Wahrend der Aufzeichnung des Bildschirmabbilds wird die dlteste Datei
geloscht und die neue Datei wird mit einer Datei-Nummer gespeichert, die
um 1 hoher als die der letzten Datei ist.

Beispiel: Die letzte Datei ist "CP00000.JPG"
CF-Karte CF-Karte

CP00000.JPG  14:00
CP65531.JPG  9:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

CP00000.JPG  14:00
CP00001.JPG  15:00
CP65532.JPG  10:00
CP65533.JPG  11:00
CP65534.JPG  12:00
CP65535.JPG  13:00

Die ilteste Datei, "CP65531.JPG", wird geldscht, und die neue Datei,
"CP00001.JPG", wird erstellt.

» Wenn eine Datei wegen unzureichend freiem Speicherplatz auf der CF-
Karte oder dem USB-Speicher geloscht wurde, wird die dlteste Datei
geloscht, damit die neue Datei erstellt werden kann. Aus diesem Grund
kann das Speichern einer Datei in diesem Fall doppelt so lange dauern
wie das Speichern einer Datei bei ausreichend Speicherplatz.

* Beim Speichern auf FTP steht die Funktion fiir die automatische
Erhohung der Datei-Nummer nicht zur Verfiigung.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

FTP-Server Diese Option wird nur angezeigt, wenn [FTP-Server] als Speicherort
ausgewahlt wurde. Wiéhlen Sie die zu verwendende FTP-Server-Nummer
aus. (Die FTP-Server-Nummer ist die Nummer, die Sie in den
Systemeinstellungen [FTP-Servereinstellungen] registriert haben.)

ANMERKUNG

* Der Zeitstempel wird dem Dateinamen iibergeben.

Bildqualitat der Legen Sie die Bildqualitdt der Aufzeichnung von 1 bis 100 fest. Sie
Aufzeichnung konnen die Bildqualitét auch direkt durch Eingeben von numerischen
Werten bestimmen.

1 : Niedrige Bildqualitit, Hohe Komprimierung

100: Hohe Bildqualitdt, Niedrige Komprimierung

Bildschirm-/Video-Aufzeichnungseinstellungen
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* Backup interner Adressen
Kopiert Daten, die im Benutzerbereich der internen Adresse auf Backup SRAM
gespeichert wurden. Wenn Sie das Backup interner Adressen festgelegt haben, startet GP
das Verwalten von gespeicherten Daten in der internen Adresse, wenn GP erneut
eingeschaltet wird.

+ Die in der internen Adresse von GP gespeicherten Daten werden geldscht,
wenn GP ausgeschaltet wird oder wenn GP in den Offline-Modus wechselt.
Sie kdnnen diese Funktion zum Sichern von Daten im Benutzerbereich

verwenden.

—Backup interner Adressen
™ Backup aktivieren
Backup-Startadresse

Grole des Backup-Bereichs

Einstellung

Beschreibung

Sicherung

Systembereich

Systemdaten
Bereich

Benutzer
Bereich

Spezielles Relay
Bereich

Memory Link.
Direkte Zugriffsmethode
LS-Bereich

LS0000 Systemdaten

Bereich
LS0020

Lesen

Bereich
(LS0276)

Benutzer

Bereich
LS2032 .

Spezielles Relay

Bereich

LS2048
Reservierter Bereich

LS2096

Benutzer

Bereich
LS8999

Reservierter Bereich

Benutzer
Bereich

Speicherverknipfungsmethode

0000

0020

2032

2048

2096

8999

Legen Sie fest, ob die interne Adresse von GP gesichert werden soll.

» Sichert die in Blockadressen im Benutzerbereich gespeicherten Adressen.
Waihlen Sie den Benutzerbereichen von LS oder USR aus. (Systembereich
von USR fiir die Memory-Link-Methode.) Sie konnen nicht mehrere
Bereiche sichern. Wenn Sie den LS-Suchbereich in der direkten
Zugriffsmethode auswahlen, werden nur zwei Benutzerbereiche (roter
Rahmen) gesichert. Das gilt auch fiir die Auswahl des Systembereichs in

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Backup-Startadresse

Legen Sie die Startadresse der zu sichernden internen Adresse fest. Legen
Sie die Startadresse innerhalb des Bereichs fest, damit die [GroBe des
Backup-Bereichs] gewahrleistet wird.

Bei einer direkten Zugriffsmethode sollte die Start-Adresse im Bereich
zwischen LS20 und LS2031, LS2096 und LS8999 oder USRO und
USR29999 festgelegt werden.

Fiir Memory Link sollte die Start-Adresse innerhalb der Adressbereiche
20 bis 2031, 2096 bis 8999 oder USRO bis USR29999 festgelegt werden.

Grolte des Backup-
Bereichs

Legt die GroBe fiir die Sicherung der internen Adresse fest.

Wit

* Wenn die Summe aus [Backup-Startadresse] + [Grolke des Backup-
Bereichs] den glltigen Bereich der internen Adressensicherung
Ubersteigt, funktioniert die Sicherungsfunktion nicht.

ANMERKUNG

» Wihlen Sie fiir einen LS-Suchbereich oder M-to-M-Teilnehmer
(Memory Link) aus 1 bis 6.096 aus. Fiir den USR-Bereich aus 1 bis
30.000.

* Die SicherungsgroBe der internen Adresse hingt von der Grof3e des
Backup-Bereichs ab.

Berechnung
16 + (4*1 x GroBe des Backup-Bereichs)

Zum Beispiel:

Einstellungen Beschreibung
Backup-Startadresse LS2096
Backup-Bereich 6096

Berechnungsergebnis
(16) + (4 x 6096) = 24400 Byte (ca. 24 KB)

*1 Der Wert ist 4 fiir die LS-Teilnehmeradresse und Memory Link. Der
Wert ist 2 fiir die USR-Teilnehmeradresse. Wenn die GroBe des
Backup-Bereichs eine ungerade Zahl ist, addieren Sie 1 zum Wert.
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Einstellungsanleitung

» Speicherkarten-Einstellungen
Konfiguriert die Einstellungen fiir die Speicherung von Daten auf verschiedenen
Speicherkarten.

—Memory Card Settings
Iv {CF-Karten-Datenspeicher
Speichern in ¥ CF-Karte  LUSE-Speicher

Steuerwort-Adresse |[PLC1ID0000D

&

[~ CF-Karte - Freier Platz
Speicheradresse - Freier Platz I

[~ USE Speicher - Freier Platz

Speicheradresse - Freier Flatz I

[~ SRAM Auto-Backup

B & |

Steuerwort-Adresse |

Einstellung

Beschreibung

Speichern von Daten

Legt fest, ob die im Backup SRAM gespeicherten Daten bei aktiver GP,
wie z. B. das Speichern von Daten oder CSV-Dateien (Alarm, Abtastung),
auf einer [CF-Karte] oder einem [USB-Speicher] gespeichert werden
sollen.

F"5.18.2 Einschrankungen beim Speichern von Daten" (seite 5-231)

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Steuerwort-Adresse

Diese Adresse steuert das Schreiben von Daten. Es wird ein Befehl an die
Adresse nach dem Zuweisen einer Datei-Nummer geschrieben.

Steuerwort-Adresse

Command/Status

+1

Datei-Nr.

Befehl/Status
Gibt einen Befehl zum Schreiben von Daten auf eine CF-Karte oder einen
USB-Speicher ein. Die Verarbeitungsergebnisse (Status) werden in der
Adresse widergespiegelt. Die Verarbeitungsergebnisse (Status) werden in
der Adresse wiedergegeben.

Mode Zusamme |Beschreibung
nfassung
Befehl 0001h Rezepturdaten
0002h GP-PRO/PB lll for Windows Protokollier-Daten
(Kompatibel)
0003h GP-PRO/PB Il for Windows Liniengrafik-Daten
(Kompatibel)
0004h GP-PRO/PB Il for Windows-Datenabtastung
(kompatibel)
0005h Alarm-Historiedaten von Block 1
0006h Alarm-Historiedaten von Block 2
0007h Alarm-Historiedaten von Block 3
0008h Alarm-Historiedaten von Block 4
0009h Alarm-Historiedaten von Block 5
000ah Alarm-Historiedaten von Block 6
000bh Alarm-Historiedaten von Block 7
000ch Alarm-Historiedaten von Block 8
0020h GP-PRO/PB lll for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern (Kompatibel)
0021h GP-PRO/PB lll for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern (Kompatibel)
Status 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0100h Schreibfehler
0200h Es ist keine CF-Karte eingelegt oder der Verschluss ist
offen.
0300h Keine Daten zum Laden vorhanden (wenn keine Daten
angegeben wurden)
0400h Datei-Nummer-Fehler (Datei-Nummer liegt auRerhalb des
Bereichs)
0500h Konfliktfehler mit der Pro-Server-Anforderung
2000h GP-PRO/PB lll for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern reagiert korrekt (Kompatibel)
Wahrend die Steueradresse diesen Wert hat, wird der
automatische Sepichermodus fortgesetzt. Wenn der
Wert geandert wird, wird der Modus fiir die
automatische Speicherung beendet.
Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Steuerwort-Adresse

Dateiname und Speicherort

Wenn [Multiple Verzeichnisse aktivieren] fiir die Rezepturdaten bestimmt
wurde, legen Sie einen Bereich zwischen 1 und 8999 fest. Wenn diese
Option nicht bestimmt wurde, ist die Dateinummer auf "1" festgesetzt.
Beispiel: Nach dem Schreiben eines Befehls werden die Alarm-Historie-
Daten im Ordner [ALARM] auf der CF-Karte oder dem USB-Speicher
mit dem folgenden Namen gespeichert.

ZA*¥*x**x CSV

Alarm-Historie f f Datei-Nr.
DATEN Block-Nr.

z.B.)

Steuerwort-Adresse 0005h

+1 0002h

» Wenn die CF-Karte von der GP-Einheit riickgesetzt wurde, wird ein
Ordner zum Speichern der Daten erstellt.

— 7100002.CSV

Ordner Zu speichernde Daten Dateiname
\FILE Rezepturdaten Faxx BIN
CSV-Datenubertragung ZR x5, CSV
\LOG GP-PRO/PB Il for Windows Protokollier-Daten ZL#s#xxx CSV
(Kompatibel)
\DATA Bildschirm [#%%%% BIN
Sound-Daten O BIN
\CAPTURE |Bildschirm-/Video-Aufzeichnungen CPssxxx JPG
\MOVIE Filmdatei * SDX
\TREND GP-PRO/PB Il for Windows Liniengrafik-Daten ZT w2, CSV
(Kompatibel)
GP-PRO/PB Il for Windows Datenabtastung ZS#kxxx CSV
(Kompatibel)

\ALARM Alarm-Historiedaten von Block 1 Z 1 #x%xx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 2 Z 2 #x%xx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 3 Z 3 x#xxx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 4 Z 4 x#xxx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 5 Z 5 x#xxx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 6 Z 6 #*xxx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 7 Z 7 #x%xx CSV

Alarm-Historiedaten von Block 8 Z 8 x#xxx CSV

\SRAM Backup SRAM-Daten ZD#*xx% BIN

SAsx#%x CSV

\SAMPO01 |Daten der Abtastgruppe 1

SAs#xxxx CSV

\SAMP64 |Daten der Abtastgruppe 64

Platz

CF-Karte - Freier

Legen Sie fest, ob der freie Speicherplatz der CF-Karte in einer internen
Adresse zu speichern ist. Sie konnen dann den freien Speicherplatz der
CF-Karte einsehen.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Speicheradresse - Legen Sie die Adresse zum Speichern des freien Speicherplatzes der CF-
Freier Platz Karte fest.

Bei einer direkten Zugriffsmethode sollte die Start-Adresse im Bereich
zwischen LS20 und LS2031, LS2096 und LS8999 oder USRO und
USR29999 festgelegt werden.

Bei einer direkten Zugriffsmethode sollte die Start-Adresse im Bereich
zwischen 20 und 2031, 2096 und 8999 oder USRO und USR29999
festgelegt werden.

Speichert den Wert im Bereich zwischen 0 und 65535 (FFFFh) in der
angegebenen Adresse. Die Einheit des zu speichernden Wertes ist KB.

ANMERKUNG

» Wenn keine CF-Karte eingelegt wurde, kann GP den freien
Speicherplatz nicht priifen und zeigt ihn als 0 KB an.

* Der freie Speicherplatz der CF-Karte ist nur ein Schétzwert. Sie konnen
u. U. nicht genau liber den angegebenen freien Speicherplatz verfiigen.

* Wenn der freie Speicherplatz den Wert 65535 (FFFFh) KB iibersteigt,
betrdgt der Wert des LS-Bereichs 65535 (FFFFh).

Verfligbarer freier Legt fest, ob der freie Speicherplatz im externen Speicher der internen
Speicherplatz des Adresse zu speichern ist. Es wird ein angeniherter Wert des freien
externen Speichers | Speicherplatzes im externen Speichern angezeigt.

Speicheradresse - Konfiguriert die Adresse, unter der der freie Speicherplatz extern
Freier Platz gespeichert wird.

Bei einer direkten Zugriffsmethode sollte die Start-Adresse im Bereich
zwischen LS20 und LS2031, LS2096 und LS8999 oder USRO und
USR29999 festgelegt werden.

Bei einer direkten Zugriffsmethode sollte die Start-Adresse im Bereich
zwischen 20 und 2031, 2096 und 8999 oder USRO und USR29999
festgelegt werden.

Speichert den Wert im Bereich zwischen 0 und 65535 (FFFFh) in der
angegebenen Adresse. Die Einheit des zu speichernden Wertes ist KB.

» Wenn kein USB-Speicher eingelegt wurde, kann GP den Speicherplatz
nicht priifen und zeigt 0 Byte an.

* Der freie Speicher im externen Speicher ist nur ein Schitzwert. Sie
konnen u. U. nicht genau iiber den angegebenen freien Speicherplatz
verfiigen.

» Wenn der freie Speicherplatz den Wert 65535 (FFFFh) KB iibersteigt,
betrigt der Wert des LS-Bereichs 65535 (FFFFh).

SRAM Auto-Backup | Legen Sie fest, ob alle Backup SRAM-Daten automatisch auf die CF-
Karte libertragen werden sollen.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Steuerwort-Adresse

Speichert die SRAM-Daten auf eine CF-Karte im Betriebsmodus. Legt die
Steueradresse fest, um den Sicherungsvorgang auszulosen. Der
Verarbeitungsstatus wird unter einer Adresse gespeichert, die aus der
angegebenen Steuerungsadresse +1 erstellt wurde.

+0 Kontrolle
+1 Status
* Kontrolle
Schalten Sie Bit 0 ein, um den Sicherungsvorgang zu starten.
15 0
I [ ]
Bit fur die Auslésung
der Ubertragung
 Status

Wenn die Ubertragung erfolgreich abgeschlossen wurde, schaltet sich
das Bit 0 (Ubertragung-Abschluss-Flag) ein. Bestitigen Sie, dass das Bit
0 eingeschaltet ist, und schalten Sie Bit 0 der Steuerungsadresse aus. Das
Ubertragungs-Abschluss-Bit wird dann automatisch ausgeschaltet.

15 12 0

Fehlerstatus ) .

[0000]: Erfolg|reich Fertigstellungsbit ]
abgeschlossen [0] ->[1]

[0100]: Keine CF-Karte

[0101]: CF-Karten-Schreibfehler

[0111]: CF-Karten-Fehler

Nachfolgend werden die einzelnen Fehlercodes erldutert.

Fehlercode Fehlername Einleitung

0000 Erfolgreich Der Sicherungsvorgang wurde
abgeschlossen. erfolgreich abgeschlossen.

0100 Keine CF-Karte Es wurde keine CF-Karte fiir das

Backup eingelegt, oder der CF-Karten-
Verschluss ist gedffnet.

0101 CF-Karten- Es steht nicht ausreichend freier
Schreibfehler Speicherplatz auf der CF-Karte bei
Backups zu Verfligung, oder die CF-
Karte wurde entfernt, wahrend die
Daten geschrieben wurden.

0111 CF-Kartenfehler Die CF-Karte wurde nicht formatiert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Steuerwort-Adresse

Die Einstellungen fiir den Schalter lauten wie folgt.

SRAM—CF-Karte Transfer i |
Transfer Trigger Bit EIN i
(Steuerelement) AUS :
1
Fertigstellungsbit EIN i
(Status) AUS m
:
SRAM—CF-Karte " Ubertragen au
Transfer Action :@

O=Die GP wird eingeschalten. € =Bit ausschalten.

ANMERKUNG

* Nach der Bestitigung, dass die Daten nicht auf der CF-Karte von einer
anderen Funktion gespeichert wurden, und dass das [Ubertragungs-
Abschluss-Flag] ausgeschaltet ist, iibertragen Sie die SRAM-Daten auf
die CF-Karte.

» Wenn Sie die SRAM-Daten auf die CF-Karte iibertragen, stellen Sie
sicher, dass [Ubertragung-Ausldser-Bit] und [Ubertragung-Abschluss-
Flag] zu Beginn der Operation ausgeschaltet sind, falls das Gerit
wihrend der Ubertragung ausgeschaltet wird.

» Stellen Sie mehr Zeit zum Einschalten und Ausschalten des
[Fertigstellungsbits] ein als fiir *l
[Kommunikations-Zykluszeit]°%" *2[ Anzeige-Abtastzeit.

*1 Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die Geréteeinheit Daten vom
Teilnehmer/der SPS anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geriteeinheit die Daten
erhilt. Sie wird in der internen Adresse LS2037 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit
betragt Millisekunden (ms).

*2 Die Anzeige-Abtastzeit ist die Zeit, die zur Verarbeitung eines Bildschirms benétigt wird. Sie
wird in der internen Adresse LS2036 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit betrigt
Millisekunden (ms).
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@ Logik

einstellungen

Geratekonfiguration
Gerstetyp
Logik-Proaramm
“ideo,Film-Einstelungen
Schftart

Peripherie # Teilnehmer

Teilnehmerlizte

Teilnehmer

Drucker
Eingabeqgerit
Skript
E/A - Treiber
FTP-Server
Madern

ideomodul/D]-E inheit

Geratetyp

Serie GP3000 Series

Typ AGP-3750T

Ausrichtung Querfarmat
Geratetyp
Garétekonfiuurationl Laulze\teinstellunuenl Aktionssirstelungfn  Logkeinstelungen §5 .t
— Spstemeinstellungen

" Festgelegte Abtastzeit |1U 3: _ﬂ ms

& CPU-Ahtastprozentsatz ISU 3: g %

WOT [Watchdog Timer) Einstellungen |5DEI 3: g ms

zrEnveitert

— Logik

Bieim Starten ausfiihren
Logikpragrammyargang
* AUSFUHREM  STOPF

Yorgange fur externe T eilnehmer

& Synchron ' Asynchron
Externe EA%

& Aktiviert  AUS
Geringer Fehler

% AUSFUHREM  STOPF

Einstellung

Beschreibung

Systemeinstellungen

Konfiguriert die Systemeinstellungen fiir die Logikfunktionen.

Festgelegte
Abtastzeit/CPU-
Abtastprozentsatz

Wihlt den Modus fiir die Abtastzeit der Logik.

* Wenn Sie [Festgelegte Abtastzeit] auswahlen, konnen Sie die Zeit
des Logik-Betriebs festlegen. Der Einstellungsbereich reicht von
10 Ms bis 2000 Ms.

&"29.13.3 Anpassen der Abtastzeit fiir die Logik 4 Festgesetzte
Abtastung" (seite 29-133)

* Wenn Sie [CPU-Abtastprozentsatz] auswihlen, konnen Sie die Zeit
des Logik-Betriebs festlegen. Die Einstellungsbereich reicht von
10% bis 50 %.

F729.13.3 Anpassen der Abtastzeit fiir die Logik 4 CPU-
Abtastprozentwert" (seite 29-134)

zeitgeber)-
Einstellungen

WDT (Uberwachungs-

Sie kénnen die Uberwachungszeit fiir die Abtastzeit der Logik
konfigurieren. Ein Fehler tritt auf, wenn die Abtastzeit der Logik die
WDT (Uberwachungszeit) iiberschreitet.

Der Einstellungsbereich reicht von 100 Ms bis 3000 Ms.

>>Erweitert/<<Basic

Klicken Sie auf [>>Erweitert], um die Geschwindigkeit fiir [Adresse
aktualisieren] festzulegen.

Adressen
aktualisieren

Wihlen Sie die Geschwindigkeit flir die Adressenaktualisierung von
[Langsam], [Mittel] bis [Schnell] aus.
=zBasis
IM'rt'teI 'l
& "29.13.3 Anpassen der Abtastzeit fur die Logik B Adressen
aktualisieren" (seite 29-137)

Adressen aktualisieren

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Logik Klicken Sie auf [Remanente Einstellungen], um das Dialogfeld
[Remanente Einstellungen] anzuzeigen.
[Variablenformat] legt die remanenten/fliichtigen Punkte der
Symbolvariable fest. Mit [Adressformat] wird der remanente/
fliichtige Bereich der Symbolvariable festgelegt.
&~ "29.14 Einstellungsanleitung" (seite 29-171)
Beim Starten Waihlen Sie eine Aktion aus, die durchgefiihrt werden soll, wenn die
ausflhren Angzeige gestartet wird.
Logikprogramm- | Wahlen Sie einen Status fiir das Logikprogramm aus: [Ausfiihren] oder
vorgang [Anhalten].
Vorgange fir [Synchron] oder [Asynchron].
externe
Teilnehmer

Externe E/A
ausschlief3en

Wihlen Sie, ob die Eingabe/Ausgabe von der E/A-Einheit aktiviert
werden soll. Wihlen Sie aus den Optionen [Aktiviert] oder
[Deaktiviert] aus.

Geringer Fehler

Wihlen Sie die Logik-Programmoperation aus ([Weiter] oder
[Stopp]) aus, wenn ein geringer Fehler auftritt.
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€ Systembereichs-Einstellungen

Systemeinztellungen

Geratetun
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart FLC -

T zilnehmerliste: [FLC1]GMWwO0000 (&
Teilnehmer m'_
—

Dnacker
Eingabegerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server
todem

“ideomodul/D]-Einheit

u
u
u

[FLCT G W 00000 =

Einstellung Beschreibung

Anzeige Legen Sie einen Teilnehmer/SPS fest.

Systembereichst | Wahlen Sie den Teilnehmer/SPS, um den Systemdatenbereich festzulegen.
eilnehmer

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Systemdatenbereich | Legen Sie den Systemdatenbereich fest.
Systembereichs- | Bestimmen Sie die fiir den Systembereich aktivierte Startadresse.
startadresse
GroRe des Legen Sie die Anzahl der Worter im Lesebereich fest, in dem die auf allen
Lesebereichs Bildschirmen verwendeten Daten oder die Liniengrafik-Blockanzeige-
Daten gespeichert werden (von 0 bis 256).
» Kann nicht festgelegt werden, wenn ein Teilnehmer/SPS mit Memory
Link verbunden ist.
Elemente des Legt fest, ob der Systemdatenbereich aktiviert werden soll.
Systemdaten-
bereichs
auswahlen
Elemente des Bestimmen Sie die zu verwendenden Elemente des Systemdatenbereichs
Systemdaten- fest. Weitere Informationen zur direkten Zugriffsmethode finden Sie unter
berelcihs "A.1.4.2 Systemdatenbereich” (seite A-10) , und zu Memory Link unter
auswahlen "A.1.5.2 Systemdatenbereich" (seite A-32) .
Anzahl der Zeigt die Gesamtanzahl der Worter fiir die Elemente an, die fiir den
verwendeten Systemdatenbereich festgelegt wurden.
Woérter

Watchdog- Uberwacht den Kommunikationsstatus von GP und SPS.

Einstellungen GP schreibt "00FF" in die PLC-Wortadresse zu jeder Einstellungszeit.
PLC bestitigt zu jeder Einstellungszeit, dass "00FF" geschrieben wurde,
und dass die Kommunikation ausgefiihrt wurde.

Watchdog- Legt die Uberwachungszyklus-Zeit des Watchdogs fest (zwischen 0 und
Timerintervall 65535).

Watchdog- Legt die Schreibadresse fiir den Watchdog fest.

Adresse

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-191



Einstellungsanleitung

@ Erweiterte Einstellungen

Je nach Typ sind verschiedene Erweiterungen verfiigbar. Priifen Sie vor der Verwendung, ob
Ihr Typ die Funktion unterstiitzt.

&=

Gerdtekonfiguration

Gerdtetyp
Gerdteeinstelungen
Logik-Programrn
Wideo/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripheiie / Teilnshmer
Teilnehmerliste
Teinehmer
Dirucker
Eingabeqgerdt
Skript
EsA-Treiber

FTP-Server
Modem

Videomodul/DVI-Einheit

"1.3 Unterstitzte Funktionen" (seite 1-6)

Geratetyp
Serie GP3000 Series
Typ AGP-3750T
Augsrichtung Querformat
Geratetyp

Gerstekonfiquration | Laufzeiteinstelunaen | Aktionseinstellungen | Locikeinstellungen | Sustembereichseinstellungel) ~ Erweiterte Einstellungen I

— Adressmonitor-Einstellungen

IV Adressmonitar

Globales Fenster wird auf “Indirekt” eingestellt

i~ Tenttabelle laden
IV Aktivieren "T exttabelle ladan”
Laden & CF-Karte  [I5B-5peicher
IV Datei lesen heim Start

¥ Nach Aktualisisiung, Datei lischen

i Ethernet Multilink-Einstellungen
IV Ethemet Multiink aktivieren
Modus & Master © Slave

Master IF-Adresse g 0 1] i} Filtein

i Operationsveriegelung
v Operationsveriegelung aktivisren
v Vemegelungs-Bildschim-Touch

20 =8 sex

Tirneout

Kompatibilitat |

Einstellung

Beschreibung

Teilnehmer-Monitor

Legt fest, ob die Teilnehmer-Monitor-Funktion verwendet wird.

ANMERKUNG

» Weitere Informationen zu den Adressmonitor-Einstellungen finden Sie
nachfolgend.

&~ A2 Uberwachen des Wertes der Teilnehmeradressen (Adressmonitor)” (seite
A-48)

Laden von
Texttabelle aktivieren

Geben Sie an, ob Sie das Laden von Texttabellen aktivieren mochten.

Laden

Wihlen Sie die Ladequelle der Texttabellendatei (CSV-Datei) aus: [CF-
Karte] oder [USB-Speicher].

Datei lesen beim
Start

Waihlen Sie, ob die Texttabellendatei beim Starten des Gerits gelesen
werden soll.

ANMERKUNG

* Auch wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, ist die Funktion erst nach
Neustarten des Geréts verfiigbar.

Loschen der Datei
nach der
Aktualisierung

Legen Sie fest, ob die Datei nach Aktualisierung der Texttabelle geloscht
werden soll. Dies erfolgt, wenn [Datei lesen beim Start] aktiviert ist.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Ethernet Multilink Geben Sie an, ob Sie Ethernet Multilink aktivieren mochten.
aktivieren

 Informationen zu Ethernet Multilink finden Sie unter:

F77.3 Systemeinstellungen [Gerateeinstellungen] - [Erweiterte
Einstellungen] - [Ethernet Multilink-Einstellungen] Einstellungsanleitung”
(seite 7-50)

Operationsverriegelu
ng aktivieren

Legt fest, ob die Operationsverriegelungs-Funktion verwendet werden
soll.

ANMERKUNG

» Weitere Informationen zum Einstellen der Operationsverriegelung
finden Sie unter:

F774 Systemeinstellungen [Gerateeinstellungen] - [Erweiterte
Einstellungen] - [Operationsverriegelung] Einstellungsanleitung" (seite 7-52)

@ Fernanzeigen

Informationen zu Fernanzeigen finden Sie unter:

&~ "37.15.2 Systemeinstellungen [Geréteeinstellungen] - [Fernanzeigen] -
Einstellungshinweise" (seite 37-82)

@ IPC-Einstellungen
Dieses Element wird nur dann angezeigt, wenn Sie [IPC Series (PC/AT)] fiir das Gerat

auswahlen.

5~ "38.10.1 Systemeinstellungen [Gerateeinstellungen][IPC-Einstellungen]
Einstellungsanleitung" (seite 38-162)

B Logik-Programm-Einstellungshinweise
&~ "29.14.1 [Logikprogramme] Einstellungsanleitung” (seite 29-171)

B [Video/Film-Einstellungen]-Einstellungshinweise
&~ "27.9.1 [Video/Film] Einstellungsanleitung" (seite 27-75)

B Einstellungshinweise fir [Schriftart]
&~ "6.4 Einstellungshinweise fiir [Schriftarten]" (seite 6-18)
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|

B [Teilnehmerliste] - Einstellungshinweise

Zeigt eine Liste der festgelegten Teilnehmergeréte an.

Geratetyp
Serie GP3000 Senies
Geratekonfiguration Tup AGP-3750T
Gerdtetyp Ausrichtung Querfarmat
Gerstesinstelungen Teilnehmerliste Liste der Teinehmer-tanagementadressen
Loaik-Frogramm Teilnehmerl
Yideo/Film-Einstellungen Hersteller Mitsubishi Electric Carparation Fort : COM1
Serie t Q/0nA Serial Communication 411202
Schriftart ;
Teilnehmer2
Peripherie: / Teilnehmer Hersteller @ YASKAWA Electric Corporation Fort @ COM2
Serie  MEMOBUS 510 %1.11.04

T eilnehrnerizte Dirucker

T einehmer Tep L AUS
Drucker Barcode
] . Typ L AUS
Eingabeqgerat
. Barcode
Skiript Typ T AUS
E/A-Treiber Eingabeqgerate fiir Bemate PC:
FTP-Server Twp 1688
Skiript1
Modem T ! D-Skiipt/Glahales D-Skipt
Videomodul/L%1-E inheit Skiipt?
Tup L AlS
ideomodul/Dyl-Einheit
Touch-fuzgabe & Keinlg]
Modem

Ubertragung durch Madem s AlS

Einstellung Beschreibung

Beschreibung derListe | Zeigt eine Liste der festgelegten Teilnehmer-Managementadressen an.
der Teilnehmer-
Managementadressen

,-i'_": Liste der Teilnehmer Managementadressen

SchiieBen

Teilnehmer/SPS | Zeigt die festgelegte Teilnehmer-/SPS-Treibernummer an.
Teilnehmer Zeigt die festgelegten Teilnehmer-/SPS-Namen an.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Kommunikations- | Zeigt die internen Adressen an, die die festgelegte Teilnehmer-/SPS-
Zykluszeit Kommunikations-Zykluszeit (Einheit: ms) speichern.

Liste der Teilnehmer-Managementadressen

Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die
Gerateeinheit Daten vom Teilnehmer/der SPS anfordert, bis zu dem
Zeitpunkt, zu dem die Geréteeinheit die Daten erhilt. Die
Kommunikations-Zykluszeiten fiir jeden Teilnehmer/SPS werden mit
Hilfe der hier aufgefiihrten Adress-Schemata gespeichert, wenn mit
mehreren Teilnehmern/SPS kommuniziert wird.

LS Suchbereich

LSQ400 Serie 1, Teilnehmer-Einheit 1
LS9431 | Serie 1, Teilnehmer-Einheit 32
LS9432 Serie 2, Teilnehmer-Einheit 1
LS9463 | Serie 2, Teinehmer-Einheit 32
LS9464 | Serie 3, Teilnehmer-Einheit 1
LS9495 | Serie 3, Teilnehmer-Einheit 32
LS9496 | Serie 4, Teilnehmer-Einheit 1
LS9527 | Serie 4, Teilnehmer-Einheit 32

* Die Kommunikations-Zykluszeit, die in den System-
Fenstereinstellungen [Gerétetyp]-[ Systembereichseinstellungen]-
[Systembereichsteilnehmer] eingestellt wird, wird auch in der internen
Adresse LS2037 als Bindrdaten gespeichert (Einheit: 10ms).

* Wenn der LS-Bereich 32 Bit betrigt, wird der Wert in den unteren 16
Bit gespeichert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Liste der Teilnehmer-Managementadressen

Kommunikation
EIN/AUS

Zeigt die interne Adresse an, mit der gesteuert wird, ob der
Kommunikations-Scan fiir den Teilnehmer/SPS ausgefiihrt oder
angehalten wird.

Steuert den Teilnehmer/SPS mit der angezeigten Bitadresse als Start.

LS Suchbereich

L89550 Serie 1, MaReinheiten 1 bis 16
LS9551 Serie 1, MaReinheiten 1 bis 32
L59552 Serie 2, MaReinheiten 1 bis 16
LS9553 Serie 2, MaReinheiten 1 bis 32
LSQ554 Serie 3, Maleinheiten 1 bis 16
LS9555 Serie 3, Maleinheiten 1 bis 32
L89556 Serie 4, Maleinheiten 1 bis 16
LS9557 Serie 4, MaReinheiten 1 bis 32
”VLégééérr Reserviert
 LS9559 Reserviert

Um die Kommunikation mit dem 1. Teilnehmer/SPS von Treiber 1
anzuhalten, schalten Sie das LS9550-Bit ein. Schalten Sie das Bit aus,
um fortzufahren.

1514131211109 8 76 543210

LTI I I I

LS9550

ANMERKUNG

* Wenn Sie [Systemdatenbereich aktivieren] fiir den Teilnehmer/SPS
auswiahlen, konnen die den Kommunikations-Scan nicht ausschalten.

* Wenn der LS-Bereich 32 Bit betrdgt, wird der Wert in den unteren 16
Bit gespeichert.

Teilnehmer/SPS 1 bis

4

Zeigt die Speichergrofle der verwendeten Schriftart im
Applikationsspeicher an. Die Applikationsspeicher-Kapazitét hingt vom
Anzeigetyp ab.

& 1.3 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

Hersteller Zeigt den Hersteller des aktuell festgelegten Teilnehmers/SPS an.
Series Zeigt die Serie der aktuell festgelegten SPS an.

Version Zeigt die Teilnehmer-/SPS-Serie an.

Port Zeigt den Port an, der mit einem Teilnehmer/SPS verbunden werden

kann.

¢ Wenn der Port auch fiir andere Teilnehmer/SPS verwendet wird, wird
i rechts vom [Port] angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Drucker, Zeigt die Einstellungen von [Drucker], [Barcode 1], [Barcode 2], [Skript
Barcode 1, 1] und [Skript 2] an und bearbeitet sie.
Barcode 2,
Skript 1,
Skript 2

Typ Zeigt die Typen der festgelegten Peripherie-Teilnehmer/SPS an.

Port Zeigt die Verbindungs-Port der festgelegten Peripherie-Teilnehmer an.

¢ Wenn der Port auch fiir andere Teilnehmer/SPS verwendet wird, wird
i rechts vom [Port] angezeigt.
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B [Teilnehmer/SPS] - Einstellungsanleitung

Legen Sie die Optionen fiir einen Teilnehmer/eine SPS fest.

Geratekonfiguration

Geratetyp
Geratesinstellungen
Logik-Programm
Yideo/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilhehmer

T eilnehmer

Dinucker

Eingabegerst
Skript

E & Treiber
FTP-Server

Modem

Wideomodul D41 inheit

Gerdtetyp

Serig GF3000 Series

Tup AGP-3750T

Austichtung Guerformat
?Teilnahmel

Telinehmer 1 | Teinehmer 2 |

Zusammehfassung

Teilnehmer hinzufiigen T eilnehmer [dschen

Teilnehmer &ndem

Hersteller

Kammunikationseinstelungen

IMIlSub\ShI Electric Corporation

Serie IU#HmSBHaIEummumcahUn Port  |COM1 9

Text-Doppelwartstrultur 2 Andemn

510 Type * AS232C 1 R5422/485(2wire) = R5422/4854vire)
o i —

Data Lenath iy [l

Parity ' NONE T EVEN 00D

Stop Bit (ol | iz

Flow Control ' NONE * ERIDTR/CTS) RN R

Timeout m [sec]

Retry m

‘wait To Send m [ms]

Rl /VCC & R IWEC

Inthe case of R5232C, you can select the 3th pin to R [Input]
or YCC [5Y Power Supply). If you use the Digital's R5232C

Isolation Unit, please select it to VLT Default

Geratespezifische Einstellungen

Erlaubte Anzahl vonT eilnghmemn 16

Mummer  Teilnehmermnanme Einstellungen

lz‘ 1 IPLE1 mﬂ IStatmn Mo.=0 Network Mo.=0PC No.=255 Request destination module /0 Mo.=
Einstellung Beschreibung
Teilnehmer/SPS Fiigt die Teilnehmer-/SPS-Einstellungen hinzu. Verwenden Sie diese
hinzufligen Einstellung, wenn eine Anzeige mit mehreren Teilnehmern/SPS

kommuniziert.

* Die Anzahl der Teilnehmer/SPS, mit denen GP gleichzeitig
kommunizieren kann, héngt vom PG-Typ ab.
5”13 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

Teilnehmer/SPS

Loscht den angegebenen Teilnehmer/SPS.

I6schen
Teilnehmer/SPS Andert die Einstellungen des Teilnehmers/SPS.
andern
Zusammenfassung | Zeigt die Einstellungen des aktuell angegebenen Teilnehmers/SPS an.
* Wenn Sie ein Modell der LT Series auswihlen, sind der Hersteller, die
Serie und der Port wie folgt festgesetzt.
Zusammenfassung Teilnehmer 2ndern
Hersteller IDig'rtaI Electronics Corporation Serie ILT Driver Port |—
Text-Doppelwortstruktur I‘I_ Andern
[LT-Treiber] entspricht [Memory Link].
Hersteller Zeigt den Hersteller des aktuell festgelegten Teilnehmers/SPS an.
Series Zeigt den Namen der aktuell angegebenen Teilnehmer-/SPS-Serie an.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Port Zeigt den Verbindungs-Port des aktuell angegebenen Teilnehmers/SPS an.
* Wenn der Port auch fiir andere Teilnechmer/SPS verwendet wird, wird
¥ rechts vom [Port] angezeigt.
Text- Zeigt die Text-Doppelwortstruktur des aktuell angegebenen Teilnehmers/
Doppelwort- SPS an.
struktur
Andern Wenn das Dialogfeld [ Text-Doppelwortstruktur dndern] angezeigt wird,
konnen Sie die Text-Doppelwortstruktur dndern. Normalerweise wird die
Text-Doppelwortstruktur entsprechend der einzelnen Teilnehmer/SPS
eingestellt.
,;g"'_‘: Text-Doppelwortstruktur andern
‘wiahlen Sie aus der folgenden Liste eine Text-Doppelwortstruktur aus.
Daten Speicher- ‘B\,’tein\'\fort In Doppelwaort Text- \Wwahlen
Reihenfolge LH/HL LH/HL Doppelwortstr
. LH-Reihenfolge 4 [@]
Speichern ab Start- Sl HL—ReihenfoI:e *
Diaten -Feihenfolge o
g) bl Heheniuloe I;lHL-Sei:enIo::e ‘I5 [of
7 I Redhenitige J|| o= teineniolge b c
2 e ——"
“OC: HL-Reihenfolge ) peihenfolge 3 [®]
E Andem I Abbrechen |
Il
2 Daten Wihlen Sie als Speicherreihenfolge fiir den Teilnehmer/SPS entweder
N Speicher- [Speichern ab Start-Daten] oder [Speichern ab End-Daten] aus.
Reihenfolge | Speichern des Textes "ABCDE".
» HL-Reihenfolge LH-Reihenfolge
([Text-Doppelwortstruktur] "8" ist ([ Text-Doppelwortstruktur] "5" ist)
D100 [ A i B D100 [ E i00h
D101 | C ! D D101 | C ! D
D102 | E :00h D102 | A | B
[ /\] :
NULL= “00(h)”
LH/HL Waihlen Sie als Speicherreihenfolge in einem Wort (16 Bit) entweder [LH-
Speicher Reihenfolge] oder [HL-Reihenfolge] aus.
Speichern des Textes "ABCDE".
» HL-Reihenfolge LH-Reihenfolge
([Text-Doppelwortstruktur] "5" ist) ([Text-Doppelwortstruktur] "4" ist
_> ‘_
H L H L
D100 | A ! B D100 | B | A
D101 | C ' D D101 | D | C
D102 | E :00h D102 |00h: E
[ /\ '
NULL= “00(h)"
Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
In Waihlen Sie als Speicherreihenfolge in zwei Wortern (32 Bit) entweder
Doppelwort | [LH-Reihenfolge] oder [HL-Reihenfolge] aus.
o LH/ HL Speichern des Textes "ABCDE".
2 Speicher « HL-Reihenfolge LH-Reihenfolge
8| ([Text-Doppelwortstruktur] "1" ist) ([Text-Doppelwortstruktur] "4" ist
s |8 — «—
g < H L H L
© p100 |(A: B)|(c : D) p1oo |0 c)|(A:B)
S D102 ﬁo(){m D102 |foh;00n|60h  E)
NULL= “00(h)’ ! !
Text- Zeigt die Kombinationszahl der Speicherreihenfolge der Text-
Doppelwort- | Doppelwortstruktur an.
struktur
Auswahlen | Wihlen Sie die zu verwendende Text-Doppelwortstruktur aus.

Kommunikations-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen entsprechend des Teilnehmers/SPS.
Die Einstellungen hingen von der Serie ab. Weitere Informationen finden
Sie im "GP-Pro EX Device Connection Manual". Es wird empfohlen, die
Standard-Einstellungen fiir [Timeout], [ Wiederholen] und [Senden/
Warten] beizubehalten.

Spezifische
Einstellungen des
Teilnehmers/SPS

Legen Sie diese Optionen fiir jeden Teilnehmer/SPS individuell fest.

Erlaubte Anzahl
vonTeilnehmern/
SPS

Zeigt die zuldssige Anzahl an Teilnehmern fiir den ausgewéhlten
Teilnehmer-/SPS-Typ an.

[Teilnehmer Jedesmal wenn [Teilnehmerschaltfliche hinzufiigen] angeklickt wird,
hinzufigen]- wird ein Teilnehmer/SPS hinzugefiigt. Das Hinzufiigen ist nicht méglich,
Schaltflache wenn [Erlaubte Anzahl vonTeilnehmern] auf 1 festgelegt wurde.
[Teilnehmer Loscht die Teilnehmer-/SPS-Einstellungen.

|I6schen]-

Schaltflache

Nummer Zeigt die festgelegte Teilnehmer-/SPS-Nummer an.

Teilnehmername

Legen Sie einen Teilnehmer-/SPS-Namen mit maximal 20 Zeichen fest.

* Wenn Sie den gewiinschten [Teilnehmernamen] hinzufiigen, stellen Sie
sicher, dass kein bereits vergebener Name gewahlt wurde.

[Geratetyp]-
Schaltflache

Legen Sie die fiir den Teilnehmer erforderlichen Einstellungen fest. Zeigt
das Dialogfeld [Spezifische Teilnehmereinstellungen] an.

* Das Dialogfeld [Individueller Gerédtetyp] unterscheidet sich je nach SPS.
Weitere Informationen zu den Einstellungen der Teilnehmer finden Sie
im "GP-Pro EX Device Connection Manual".

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Verwenden der | Dies wird angezeigt, wenn Sie als Teilnehmer/SPS MP Series Ethernet
- I__Drogramm- (Extended) der Yasukawa Electric Corporation auswahlen. Bei Auswahl
o ubertragungs- wird die Kontaktplan-Ubertragung vom GP zum Teilnehmer/zur SPS
S | Funktion aktiviert.
X
c
2
% * Um zum Kontaktplan-quﬁragungsbildschirm zu wechseln, erstellen
S Sie einen Schalter fiir die Ubertragungs-Teilnehmer-/SPS-Daten.
uE_l 7 "10.15.4 Spezial-Schalter” (seite 10-74)

» Weitere Informationen zu den Ubertragungseinstellungen entnehmen
Sie bitte [hrem Teilnehmer-/SPS- Treiberhandbuch.

B Einstellungshinweise fur [Drucker]
¥~ "34 6.2 Systemeinstellung [Drucker] Einstellungsanleitung" (seite 34-64)

B Einstellungshinweise fur [Eingabe-Gerateeinstellungen]

¥~ "16.4.1 [Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung" (seite 16-22)
¥~ "36.4.2 Einstellungshinweise fiir die Systemeinstellungen [Eingabegerite] -
[Eingabegerate fur rechnerferne PCs]" (seite 36-28)
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B [Skripteinstellungen] Einstellungshinweise

Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Kommunizieren mit dem Teilnehmer/SPS mittels

Skripts.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration
Geratetyp
Gerateeinstelungen

Loqgik-Programm

Yideo/Film-Einstellungen

Schiiftart

Peripherie £ Teilnehmer

Teilnehmerlizte
Teilnehmer
Drucker
Eingabeqerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server

Modem

ideomodul/D%1-Einkeit

Geratetyp

Serie GP3000 Senies
Tywp AGP-3750T
Ausrichtung Guerfarmat

Skripteinzstellungen

Skipt 1 | Skiipt 2|

Zusammenfazsung

Typ | D-Skript/Globiales D-Skiipt =] Pot [com e
— Kommunik ationzeinzstellunge n

Typ [rszzc =]

Geschwindigkeit lm

Datenlinge ' 7Bt < 8Bit

Paritatzbit @ Keinfe]  Ungerade  Gerade

Stopp-Bit 2Bt & 1Bit

Flusskontrolle @ Keinfe] ¢ RTS/CTS Steuerung ¢ ER[DTR/CTS] Steuerung
5 Yersorgung © Akliviet % AUS

Einstellung Beschreibung

Typ Wihlen Sie [D-Skript/Globales D-Skript] aus, um die Funktion "SIO-
Port-Operation" zu verwenden, welche mit einem seriellen Port fiir D-
Skript oder globales D-Skript kommuniziert. Wahlen Sie [Erweitertes
SIO-Skript], um erweiterte Skripte zu verwenden.

Port Waihlen Sie einen Port fiir Skripte aus [COM1], [COM2] oder [USB-

SIO] aus.

* Wenn der Port auch fiir andere Teilnehmer/SPS verwendet wird, wird
# rechts vom [Port] angezeigt.

Kommunikations-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Kommunikationseinstellungen.

ANMERKUNG

* Diese Option wird nicht angezeigt, wenn der [Typ] [Nicht verwenden]
lautet.

* Die [Kommunikationseinstellungen] hangen vom verwendeten
Teilnehmer/SPS ab. Weitere Informationen zu den Einstellungen der
Teilnehmer finden Sie im "GP-Pro EX Device Connection Manual".

Kommunikations-
einstellungen

Wihlen Sie die Kommunikationsmethode aus [RS232C], [RS422/485 (4-
Draht)] oder [RS422/485 (2-Draht)] aus.

Kommunikations-

Wihlen Sie eine Kommunikationsgeschwindigkeit aus [2400], [4800],

geschwindigkeit | [9600], [19200], [38400], [57600] oder [115200] aus.

Datenlange Wihlen Sie die Kommunikationsdatenlange aus [7 Bit] oder [8 Bit] aus.

Paritat Wihlen Sie flir das Kommunikations-Paritétsbit aus [Kein], [Ungerade]
oder [Gerade] aus.

Stoppbit Wihlen Sie die Kommunikations-Stoppbitldnge aus: [1 Bit] oder [2 Bit].

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Flusskontrolle Wenn die Kommunikationsmethode [RS232C] ist, wihlen Sie fiir die
Kommunikations-Steuermethode aus [Keine], [RTS/CTS
STEUERUNG] oder [ER (DTR/CTS)] aus.

Wenn [Port] = [USB-SIO], wird fiir [Flusskontrolle] [Keine] ausgewahlt.

5V Versorgung Wenn die Kommunikationsmethode [RS232C] ist, muss "5V
Versorgung" festgelegt werden. Stellen Sie nur dann [Aktiviert] ein,
wenn der verbundene Teilnehmer eine Stromversorgung bendtigt. Wenn
die 5V Versorgung nicht erforderlich ist, Sie aber [Aktiviert] eingestellt
haben, kann es zu Schiden am verbundenen Teilnehmer oder GP
kommen. Priifen Sie die Spezifikationen des verbundenen Teilnehmers
und Kabels, bevor Sie die Einstellung vornehmen.

Kommunikationseinstellungen

B Einstellungshinweise fur [E/A-Treiber]

¥~ "30.2.1 Anleitung fiir E/A-Bildschirmeinstellungen” (seite 30-10)
B [FTP-Servereinstellungen] - Anleitung

&~ "27.9.2 [FTP-Server] Einstellungsanleitung” (seite 27-95)
B Einstellungshinweise fur [Modem]

&~ "33.10.2 [Modem] - Einstellungshinweise" (seite 33-78)

B [Videomodul/Einstellungen der DVI-Einheit] - Einstellungsanleitung

& 2796 [Videomodul/Einstellungen der DVI-Einheit] - Einstellungsanleitung” (seite 27-
128)
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5.17.7

Einstellungshinweise fur [Optionseinstellungen]

Um das Dialogfeld zu 6ffnen, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] die Option

[Optionseinstellungen (O)] aus.

H Allgemein

Legen Sie die allgemeinen Einstellungen fiir das Konfigurationssystem fest.

,;_}‘_‘: Optionseinstellungen

(

Allgemein : lligemeine Einstellungen fir die Konfigurationszoftware

Funktionzleiste Online-Updateservice konfigurieren

Fehlerpriifung

Bildschirmeditar [~ Mach Updates suchen, wenn daz Programm startet
Logik Allgemein Editorsprache

Kontaktplan

IL Zeichenzatz | German j

Skript

Texsttabelle Backup

Ubenwachung - Allge
Kontaktplan
IL

V¥ Backup speichem durch iiberschreiben

Editorzustand speichern

[V aktiviert

Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Einstellen Nach Updates | Legen Sie fest, ob beim Starten des Programms Online-
von Online- | suchen, wenn | Aktualisierungen ausgefiihrt werden sollen.
Aktualisi- das Programm
erungen startet
(Online-
Updates)
Aktion Zeichensatz Wihlen Sie die Sprache aus [Japanisch] oder [Englisch] aus, in
der die Meniis GP-Pro EX angezeigt werden sollen.
* Wenn Sie diese Einstellung vorgenommen haben, muss GP-Pro
EX neu gestartet werden.
Sicherung Backup Legen Sie beim Uberschreiben einer Projektdatei fest, ob eine
(Backup) speichern Sicherungskopie der Projektdatei erstellt werden soll.
durch 57 "5.3.2 Einrichtungsverfahren M Sicherung als historisches
uUberschreiben Verfahren" (seite 5-28)
Editor Aktiviert Waihlen Sie aus, ob die Bildschirmumgebung fiir das néchste Mal
Speicherbed iibernommen werden soll.
Ingung So konnen z. B. die Elemente Bildschirm, aktiver Bildschirm und

den Bearbeitungsbereich im Systemeinstellungs-Fenster nach
dem Abschluss des Projekts geoffnet gelassen werden.

Sie konnen die Umgebung aus den letzten 5 Projekten
beibehalten.
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B Werkzeugleiste

Jede Werkzeugleiste kann den Anforderungen entsprechend angepasst werden.

,;_}‘_‘z Optionseinstellungen

werkzeugleistenlapout konfigurieren

Einstellungen

e sba Elemerte
Eﬁg:ﬁﬁ:gﬁm [V Element/oransicht anzeigen
Logik Allgemein Anpassen
Kontaktplan
lSLkript ‘werkzeugleisten-Einstellungen
Texttabelle
Ubenwachung - Allge
Kontaktplan
IL
Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Qo Element- Legen Sie fest, ob eine Vorschau des Elements angezeigt werden soll,
@ Voransicht wenn mit der Maus iiber das Symbol der Werkzeugleiste gefahren wird.
5 anzeigen
w
Anpassen Wihlen Sie ein Symbol aus, das auf der Werkzeugleiste angezeigt
werden soll.
Werkzeug- Offnet das Dialogfeld [Werkzeugleisten-Einstellungen].
leisten-

,;_r"f" Werkzeugleisten-Einstellungen

Obiekteiste
Standard
K.ategorie
!Alle 5
Element Werkzeugleizte
Hinzufiigen > {Q Riickgingig ;I
i F Wiederholen
5 3 Ausschneiden
Trennstich FH Kopieren
Hach oben E.él Emfl,!g.en
werschieben ] Duplizieren
P Entfemen
Nach unten AL -
i R "’ Fehlsipriiiung
T 200m
Standard = Kompletter Bildschim

ok |

Abbiechen

ANMERKUNG

» Weitere Informationen zu den Werkzeugleisten-Einstellungen finden
Sie unter:
& "9.13.8 Anpassen der Werkzeugleiste" (seite 29-157)
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B Funktionsleiste

Fiihren Sie benutzerdefinierte Einstellungen fiir die Funktionsleiste durch.

,-i'_": Optionzeinstellungen
llgemein Funktionzleisteneinstellungen anpassen
Anpazzen
Bi|dSChI[I';1diD[ Aktives Fenster IHMI-BiIdschirm j Standard |
LI Fi | F2 | F3 | FA | F5 | F6 | F7 | F8 | F3 | F10 | F11 | F12
ontaktplan
IL Mich | Vorhe | Mich | Vorhe
Skript ztez.. | riges.. | ste £..) rgeh..
Texttabelle
Ubenwachung - Allge Mach | Worhe | Mach | Vorhe
Kontaktplan sher.. | riger. | ster.. | riger..
I
Schal |Lamp | D
bl | | |
Dupli
ZIeren
OK([@) | Abbrechen |
Einstellung Beschreibung
Anpassen Weisen Sie die in der Tabelle ausgewéhlten Funktionen der Funktionsleiste zu.
* Die Einstellungen von F1 bis F4 und F9 bis F12 sind festgesetzt. Teilen
Sie Funktionen zu, indem Sie die Funktionstasten F5 bis F8 mit anderen
Tasten kombinieren. Klicken Sie doppelt auf das Quadrat
(Funktionstaste + Tastatur-Taste) zur Anzeige des Fensters
[Funktionsleisten-Einstellungen].
Aktives Wihlen Sie Bildschirme aus den folgenden Optionen aus, die mit der
Fenster Funktionsleiste eingestellt werden sollen:
* HMI-Bildschirm
* Logik

E/A-Treiberbildschirm

« Symbolvariablen-Einstellungsbildschirm

+ Uberwachung
F5 bis F8 kann nur bei der Uberwachung bei der Online-Bearbeitung
durchgefiihrt werden.

 Alle anderen sind aktiv.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Funktionsleisten-
einstellungen

Gibt Funktionen frei, die bereits Tasten-Reihenfolgen zugeordnet sind (F5 bis F8
+ Tastatur-Taste) und registriert diese mit einer anderen Tasten-Reihenfolge.

#* Funktionsleisteneinstellungen E

Elemerte

Qg (0] I Abbrechen

» Wenn [Keine(r)] aus der Liste ausgewahlt wurde, konnen die

Funktionen von den Quadraten (F5 bis F8 + Tastatur-Taste)
zurilickgesetzt werden und in einem Dialogfeld registriert werden.

Standard

Setzen Sie die Funktionsleiste auf [ Aktives Fenster] zuriick.
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B Fehlerprufung
Konfiguriert die Fehlertiberpriifungs-Einstellungen.

,f‘_‘: Optionseinstellungen

Allgemein
Wwerkzeugleiste

0O\

Fehlerpriifung

Logik Allgemein
Kontaktplan

IL

Skript
Texttabelle

Kontaktplan
IL

Ubenwachung - Allge

Fehleriiberpriifungs-Einstellungen

Anzeige

IV Anzeigewarmungen

" Doppelte Ausgangshelegung in Wamungen einbeziehen,

0K (0] I

Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzeigewarnungen

Beim Ausfiihren von Fehlerpriifungen werden Warnungen im Fehler-Fenster
angezeigt.

Wenn das Kontrollkastchen nicht aktiviert wurde:
Es werden nur Fehler angezeigt.

Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert wurde:

Zeigt Fehler und Warnungen an (die Registerkarte des Fehlerpriifungsfensters
wird mehrmals aufleuchten und dann wird ein blaues Licht eingeschaltet.
Nachdem der Fehler angezeigt ist, kehrt der Bildschirm in seinen Originalstatus
zuriick).

Doppelte Spulen in
Warnungen
einbeziehen

Wenn dieselbe Adresse fiir mehrere Zwecke verwendet wird, wird eine Warnung
im Fehler-Fenster angezeigt.

Wenn das Kontrollkastchen nicht aktiviert wurde:

Wenn Warnungen auftreten oder Warnungen auflerhalb der Doppelspule
auftreten, wird die Registerkarte des Fehlerpriiffensters aufblinken.

Wenn das Kontrollkéstchen aktiviert wurde:
Wenn Warnungen auftreten, wird die Registerkarte des Fehlerpriiffensters
aufblinken.

B [Bildschirmbearbeitung]-Einstellungshinweise
&~ "8.13.3 Optionseinstellungen - Einrichtungsanleitung (Bildschirmeditor)" (seite 8-107)
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B Logik allgemein

Logik-Editor konfigurieren (Allgemeine Einstellungen - Kontaktplan- und Anweisungsliste)

,;_}‘_‘: Preferences [ %]
General Configure Logic Editor [Ladder and Instruction List Common Settings)
Toolbar z
Function Bar Edit
Errar Check
(% ¥ Copy Symbol Variable to Label
IL .
Seript Dizplay
Text Table
Monitor Step Commor Calor: Background j Change Color |
Ladder
IL
Qg (0] I Cancel
Einstellung Beschreibung
Bearbeiten | Symbol- Ziehen Sie die Kontaktplananweisung mittels der Drag- und Drop-

variable auf | Methode zum Bearbeitungsbildschirm, der die Symbolvariablen
Ken'nzeichner zugewiesen sind, und erstellen Sie Elemente, mit denen

kopieren Bezeichnungen (wie beispielsweise eine Lampe oder ein Schalter)
festgelegt werden kdnnen, um die Namen der Symbolvariablen mit
den Bezeichnungen zu registrieren.

Anzeige Farbe Wihlen Sie ein Element zum Andern der Farbe fiir [Hintergrund],
[Operand], [E/A-Adresse (Kontaktplan)], [Anweisungen,
Powerleiste, Reihen (Kontaktplan)], [Netzlinie (IL)], [SOR (IL)],
[Kontaktplananweisungen (IL)], [Verzweigung (IL)], [Beschriftung
(IL)] oder [Nicht konfigurierte Anzeigezeichen (IL)]. Klicken Sie
auf [Farbe dndern], und bestimmen Sie die Farbe im angezeigten
Dialogfeld.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 5-209



Einstellungsanleitung

B Kontaktplan

Bearbeiten des Kontaktplan-Editors

#* Preferences

General
Toolbar

Function Bar Edit

Configure Ladder E ditor

Errar Check
Screen Edit Style

-

- Displ.
Script Py

IV Set Up Operands ‘when Adding Instiuctions

Text Table

Monitor Step Commor
Ladder
IL

Font:

V¥ Rung Comments
¥ 10 Addresses

Microsoft Sans Serif, Standard, Spt

Change Font |

Einstellung

Beschreibung

Einrichten von
Operanden beim
Hinzufligen von
Anweisungen

Bearbeiten

Wenn Kontaktplan-Anweisungen wéhrend der Erstellung
eines Logik-Programms eingefiigt werden, muss der Operand
gleichzeitig bestimmt werden.

Anzeige Reihenkommentare | Zeigt die Reihenkommentare auf dem Kontaktplan-
Bildschirm an.
E/A-Adresse Zeigt die E/A-Adresse an, wenn eine Symbolvariable einem
E/A-Terminal zugewiesen wurde.
Schriftart Festlegen einer Schrift auf dem Kontaktplan-Bildschirm
HIL
Konfiguriert den IL (Anweisungsliste)-Editor
[Geneisl | Configue IL Editor
Forcionbar | Ed
Errar Check

Screen Edit Style
Logic Common

Dizplay

¥ Automatically Move Cursor After Input

=
Text Table
Monitor Step Commor
Ladder
IL

Font:

¥ Indert Branches

Microsoft Sans Serf, Standard, Spt

Change Font |

Einstellung

Beschreibung

Cursor automatisch
nach Eingabe
verschieben

Bearbeiten

Automatische Fokusanpassung zur Eingabeunterstiitzung
beim Bearbeiten

Anzeige Zweige einricken

Einrilicken von verzweigungsanweisungen und der
Anzeige.

Schriftart

Festlegen einer Schrift auf dem IL-Bildschirm
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W Skript

Konfigurieren Sie die fiir D-Skripte, Globale D-Skripte, Erweiterte SIO-Skripte und
benutzerdefinierten Funktionen relevanten Einstellungen.

Sie konnen dies auch in den Dialogfeldern [Erweitertes SIO-Skript] und [Globales D-Skript]
festlegen.

& "21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript] Einstellungshinweise"
(seite 21-56)

,;_}‘_‘: Optionseinstellungen

Allgemein Einstellungen fiir D-Skript, Globales D-Skript, Erweiterte Skripte und benutzerdefinierte
Werkzeugleiste Funktionen konfigurieren,
Funktionsleiste Eingabehilien
Fehlerpriifung
Bildzchirmeditar ¥ Zeilennr. anzeigen ¥ Automatizche Einriickkontrolle
kogltk :tllglemeln ¥ Funktion Eingabeunterstiitzung v Adress-Eingabedialog
ontaktplan
¥ Automatische Syntasergahzung [V Automatische Spntaxanalyse
c = Schrifttyp
Ebet[wkatcrung - Allge Schrifttyp Schriftgribe  Anzahl der Tabulatoreinriickungen
ontaktplan
IL IEourierNew j I‘ID.Sﬁg |4 ﬁg

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Beschreibung
Eingabehilfen Konfigurieren Sie die Einstellungen der Eingabehilfen in D-Skript,
Globales D-Skript, Erweitertes SIO-Skript und Benutzerdefinierte
Funktion.
Zeilen-Nr. Zeigt die Zeilennummer rechts vom Programm an.
anzeigen
Automatische | Wenn Sie Linieneinriickungen wie unten dargestellt hinzufiigen, werden
EinrGck- Tabulatoren entsprechend der Hierarchie eingefiigt.
kontrO"e Skript-fusdrucksbereich Skriptsusdrucksbereich vergrélern
0001 [if( b: [b: [PLC]D000000]=1)
0002 |{
0003 if(b: [b: [PLC]DOCOOO00])
0004 {
0005 b: [b: [PLC]D000200]=1
0006 }
0007 endif
0008 |}
0008 |endif
0010

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Funktion- Wenn die Funktion und die 6ffnende Klammer "(" wie nachfolgend
Eingabe- eingegeben werden, wird das Format der Funktion angezeigt.
unterstltzung
Skript-fusdrucksbereich Skriptsusdrucksbereich vergrélern Eingsbeadressze
000z -
3312 [nencey (Copy To Address, Copy From Address, No. of Wo‘j:ls)|
0004
0005
0006
E, 0007
§ Eingabe- Geben Sie beim Erstellen eines Skripts eine 6ffnende eckige Klammer (])
S ac:iresse ein. Darauthin wird das Dialogfeld [Eingabeadresse] angezeigt. Sie konnen
L|E_| Dialogfeld Adressen in dieses Dialogfeld eingeben.
Automatische | Wenn "if" oder "loop" von der Tastatur aus eingegeben wird, wird die
Syntax- verbleibende Syntax erginzt.
erganzung

Automatische
Syntaxanalyse

Beim Erstellen von Skripten wird der Ausdruck verifiziert. Falls der
Ausdruck fehlerhaft sein sollte, werden die Ergebnisse im Feld
[Meldungsbereich] angezeigt.

Beispiel: "Zeile 1: Der Ausdruck ist nicht korrekt."

einriickungen

Format Geben Sie das Format der Skripte ein.
Schriftart Wihlen Sie die zu verwendende Schriftart aus.
SchriftgroRe Die Schriftgrofle kann zwischen 8 und 72 in Schritten von 0,5 eingestellt
werden.
Anzahl der Legen Sie die Anzahl der Tabulatoreinriickungen von 1 bis 8 fest.
Tabulator-

B Einstellungshinweise [Texttabelle]
5~ "17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung" (seite 17-67)
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m Uberwachung - Aligemeine Einstellungen
Konfiguriert die Einstellungen fiir die Online-Uberwachung des Logik-Programms.

,f_‘: Optionseinstellungen [ =]
Allgemein Ubenwachung konfigurieren [Algemeine Einstellungen - Kontaktplan- und Anweisungslists)

Fehlerpiiifung

IL
Skaipt

Werkzeugleiste 3 :
Funktionsleiste Kommunikationzeinstelunge n

Bildschimeditor Part & USE 7 Lam
Loagik &llgemein P
F.ontaktplan it 0 ; 0 & 0 5 0

Ubensachung

Frequenz ISUU 3: g HMillizekunde(n)
Anzahl I 3
Wiederholungen 3 - g

Anzeige

¥ Aktuellsr et

¥ Erawingungen

Farbe: IHinlerglund = I:I Farbe Sndern

ak (0] I Abbrechen

Einstellung Beschreibung

s | Port Wihlen Sie den Kommunikations-Port fiir die Online-Uberwachung von
= [USB] oder [LAN] aus.

% IP-Adresse Wenn Sie [LAN] fiir [Port] auswéhlen, geben Sie die IP-Adresse an.
g

o)

[2])

c

el

g

c

>

€

IS

S

X

S Frequenz Legt die Frequenz der Kommunikation zwischen 200 und 3000 fest.
2 | Anzahl Legt die Anzahl der Kommunikationswiederholungen von 0 bis 10 fest.
= | Wieder-

‘® | holungen

c

o

8

c

s}

=

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Aktueller Wert | Zeigt die aktuellen Werte der Symbolvariablen wihrend der Online-
Uberwachung an.

Erzwingungen | Zeigt die Werte an, die wihrend der Online-Uberwachung erzwungen

o wurden.

-% Farbe Wihlen Sie ein Element zum Andern der Farbe fiir [Hintergrund],

E [Reihenkommentar]|, [ Anweisungen, Powerleiste, Reihen (Kontaktplan)],
[Operand], [E/A-Adresse], [Aktueller Wert], [Erzwingungen] oder
[Spannungsfluss].
Klicken Sie auf [Farbe dndern], und bestimmen Sie die Farbe im angezeigten
Dialogfeld.
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B Kontaktplan
Bearbeiten der Kontaktplan-Uberwachung

General Configure Ladder Monitar Settings
Toolbar ;

Function B ar Display

Errar Check

Screen Edit Style
Logic Common
Ladder
IL
Script
Text Table

V¥ Rung Comments
¥ 10 Address

Fort: Microzoft Sans Serif, Standard, Spt Change Font |

Einstellung Beschreibung
Reihenkomme | Zeigt die Reihenkommentare auf dem Kontaktplan-Bildschirm an.
ntare
Anzeige E/A-Adresse | Zeigt die E/A-Adresse an, wenn eine Symbolvariable einem E/A-
Terminal zugewiesen wurde.
Schriftart Festlegen einer Schrift auf dem Kontaktplan-Bildschirm
IL

Konfigurierung des IL-Monitors

General Configure IL Monitor
Toolbar Disol

Function Bar i

Errar Check

Screen Edit Style

Logic Common
Ladder
IL

Script

Text Table

Monitor Step Commor

¥ Indert Branches

Font: Microsoft Sans Serif, Standard, Spt Change Fart |

Einstellung Beschreibung
Anzeige Zweige einrlicken Einriicken von verzweigungsanweisungen und der
Anzeige.
Schriftart Festlegen einer Schrift auf dem IL-Monitor-Bildschirm
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5.17.8 [[Allgemeine Einstellungen] - Einstellungshinweise

B Alarmeinstellungen

&~ "19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung” (seite 19-75)
B Abtasteinstellungen

¥~ "24.8.1 Allgemeine Einstellungen (Abtastung) Einstellungsanleitung"” (seite 24-41)
B Rezeptureinstellungen

&~ "25.10.1 Allgemeine Einstellungen [Rezeptur]" (seite 25-56)
B Sicherheitseinstellungen

&~ "22.10.1 Allgemeine (Sicherheitseinstellungen) Einstellungsanleitung” (seite 22-44)
B Vorgangsprotokoll-Einstellungen

¥~ "22.10.2 Aligemeine Einstellungen (Vorgangsprotokoll-Einstellungen) - Hinweise" (seite
22-56)

B Zeitplan-Einstellungen
&~ "23.4 Aligemeine Zeitplaneinstellungen" (seite 23-11)
B Soundeinstellungen
&~ "26.5.1 Allgemeine Einstellungen (Sound) - Einstellungsanleitung” (seite 26-13)
B Texttabellen-Einstellungen
¥~ "17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung" (seite 17-67)
B Globales D-Skript - Einstellungen

&~ "21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript] Einstellungshinweise"
(seite 21-56)

B Erweitertes Skript - Einstellungen

&~ "21.9.1 D-Skript/Aligemeine Einstellungen [Globales D-Skript] Einstellungshinweise"
(seite 21-56)

H Bild-Registrierung

¥~ 951 Allgemeine Einstellungen (Bildregistrierung) - Einstellungsanleitung” (seite 9-24)
B Text-Registrierung

&~ "17.9.2 Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung) Einstellungsanleitung” (seite 17-66)
B Piktogramm-Registrierung

¥~ "8.13.4 Allgemeine Einstellungen - Piktogramm-Registrierung - Einstellungsanleitung"
(seite 8-112)

B Tastatur-Registrierung

¥~ "15.6.2 Allgemeine Einstellungen (Tastaturregistrierung) - Einstellungsanleitung" (seite
15-41)

B Filmeinstellungen
&~ "27.9.3 Einstellungsanleitung zu allgemeinen [Film-]Einstellungen" (seite 27-97)
B Einstellungen des Videomoduls/der DVI-Einheit

&~ "27.9.5 Allgemeine [Einstellungen des Videomoduls/der DVI-Einheit]
Einstellungsanleitung" (seite 27-119)
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B Farbeinstellungen der Hintergrundbeleuchtung

Mit dieser Funktion wird die Hintergrundbeleuchtung auf Rot gedndert. Dies ist besonders
fiir das Erstellen von Warnsignalen niitzlich.
Es stehen 16 Bedingungseinstellungen zur Verfiigung.

. DICS? Funktion steht nur fiir eine begrenzte Anzahl von Typen zur
Verfiigung.

F~ 1.3 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

= 3] Hintergrundbeleuchiung |
Hinterleuchtungsfarbeinstellungen
lummel Modus Aktionsadresse Bedingung Kommentar

1

2

3

4

5

[5

7

2

3

10

11

12

13

14

15

1
Einstellung Beschreibung
Modus Doppelklicken Sie auf die Zeile, um das Dialogfeld
Aktionsadresse [Hintergrundbeleuchtungsfarbeinstellungen] anzuzeigen. Die
Bedingung ausgewihlten Einstellungen werden im Dialogfeld angezeigt.
Kommentar
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Auswahlen von [Bitaktion] Auswahlen von [Wort-Aktion]

,;_}‘_‘: Hinterleuchtungsfarbeinstellungen ,;g"'_‘: Hinterleuchtungsfarbeinstellungen
Modus Bitaktion = Modus I‘."a’ort-thion = l
Kommentar I Kommentar I
—Bedingung: Nach ROT andem————————— r— Bedingung: Nach ROT andem
Vortadresse  |[FLCTIDOO000 jﬁ
* f Steigende Flanke ~Alarmbereict
- _\ Fallende Flanke Obere Grenze |55535 3:
Bitadresse  |[PLCTIX00000 == Untere Grenze. [] - =
OK | Abbrechen | OK | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Modus Wihlen Sie entweder [Bitaktion] oder [Wort-Aktion] aus.
Kommentar Gegen Sie Thren Kommentar ein, der maximal 20 Zeichen enthalten darf.
Bedingung zu rot Konfigurieren Sie die Bedingungen fiir das Umschalten der
andern Hintergrundbeleuchtung auf rot.

» Wenn [Bitaktion] fiir [Modus] ausgewéhlt wurde:
Legt fest, ob die Farbe auf rot geéindert wird, wenn die festgelegte
[Bitadresse] ein- oder ausgeschaltet wird.

* Wenn [ Wort-Aktion] fiir [Modus] ausgewéhlt wurde:
Andert die Farbe auf rot, wenn der gespeicherte Wert in der festgelegten
[Wortadresse] auBBerhalb des angegebenen Bereichs
(hoher als [Obere Grenze] oder niedriger als [Untere Grenze])
gespeichert wird. Der Einstellungsbereich zwischen [Obere Grenze] und
[Untere Grenze] lautet 0 bis 65535.
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B Symbolvariable Einstellungen

Zeigt den Bildschirm fiir das Registrieren von Symbolvariablen an.

» Weitere Informationen zum Registrieren von Symbolvariablen finden Sie
unter:

&

&

"29.3.2 Verwenden von Adressen mit flexiblen Namen (Variablenformat)" (seite
29-12)
"29.3.3 Verwenden von vorbereiteten Adressen (Adressformat)" (seite 29-20)

.|

Symbolvariablen bearbeiten

E # symba | Qb x

Hilfsprogramme

|Name

4| Typ Feld Anzahl Adresse Remane:| Kemmentar

Einstellung Beschreibung

Name Legt den Namen der Symbolvariable fest.

Typ Legt den Typ der Symbolvariable fest.
Wenn Sie [Adressformat] in [ Variable registrieren] ausgewéhlt haben,
legen Sie [Bitadresse (Bit-Variable)], [ Wortadresse (Ganzzahl-Variable)],
[Gleitkomma-Variable], [Real-Variable], [ Timer-Variable], [Zahler-
Variable], [Datum-Variable], [Zeit-Variable] oder [PID-Variable] als Typ
fest.
Wenn Sie [Variablenformat] als [Variable registrieren] ausgewahlt haben,
legen Sie [Bitadresse] oder [Wortadresse] als Typ fest.

Feld Bestimmt, ob Felder festzulegen sind.

Zahlen Legt die FeldgroBe eines [Feldes] fest.

Adresse Wenn Sie [Bitadresse] oder [Wortadresse] fiir [Typ] angegeben haben,
legen Sie die Teilnehmer-/SPS-Adresse fest.

Remanent Wihlen Sie Remanent/Fliichtig aus.

Kommentar Geben Sie einen beliebigen Kommentar ein.

Hilfsprogramme * Importieren

Importiert Symbolvariablen im CSV-Dateiformat.
» Exportieren
Exportiert Symbolvariablen im CSV-Dateiformat.
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5.17.9 [Bildschirm]-Einstellungshinweise

In diesem Abschnitt werden die Elemente beschrieben, die bei Auswahl des Meniis

[Bildschirm (S)] angezeigt werden.

B Neuer Bildschirm

Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] die Option [Neuer Bildschirm (N)], um einen neuen

Bildschirm zu erstellen.

.;_}‘_‘: Meuer Bildschirm

Objekityp I Basis - l
Bildschirm [i =z
Titel IUnbenannt

‘orlage verwenden

Vorlagen aus Liste suswahlen
Kiirzlich verwendete Vorlagen

Neu I

Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Objekttyp

Waihlen Sie den zu erstellenden Bildschirmtyp aus, oder wéhlen Sie eine
Vorlage aus [Basis], [Fenster] oder [Logik] aus.

Bildschirm

Wenn Sie [Basis] als [Objekttyp] ausgewahlt haben, bestimmen Sie die
Anzahl der zu erstellenden Bildschirme von 1 bis 9999. Wenn Sie [Fenster]
ausgewahlt haben, bestimmen Sie die Anzahl von 1 bis 2000. Wenn Sie
[Logik] ausgewdhlt haben, bestimmen Sie von SUB-01 bis SUB-32.

Titel

Legen Sie den Bildschirmtitel fiir den neuen Bildschirm mit bis zu 30
Zeichen fest.

Vorlage verwenden

Waihlen Sie eine Vorlage aus.

Vorlagen aus
Liste auswahlen

Zeigt das Dialogfeld [ Vorlage auswéhlen] an, in dem Sie eine Vorlage
auswihlen konnen.

Elemente aktiviert

Kirzlich Die Namen der zuletzt verwendeten Vorlagen werden als Popup-Fenster
verwendete angezeigt.
Vorlagen

Unterprogramm- Wird angezeigt bei Auswahl von [Logik] in [Objekttyp].

Wenn Sie einen Logik-Bildschirm eines Unterprogramms neu erstellen,
konnen die als logische Elemente registrierten Unterprogramm-Elemente
aufgerufen werden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Unterprogramm- | Wihlen Sie die registrierten Unterprogramm-Elemente aus, um ein
Elemente Unterprogramm zu erstellen.
auswahlen
#* Unterprogramm-Element laden B3
© ) Bethienslemente ' Unterprogramm-E lemente
Q0
> Elementnamne Kammentar
=
S Subru-001 -l
(0]
-
C
(0]
IS
o
L
£ kel
% Prafix der I
= Symbaolvariablennamen
[®)]
e Unterprogramm-M ame ISUB-D2 j
e
9 LLaden I Abbrechen |
c
)

unter:

Logikelementen” (seite 29-148)

Weitere Informationen zu [Unterprogramm-Element laden] finden Sie

5~ "29.13.6 Verwenden von bereits erstellten Logikprogrammen B Abrufen von
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B Bildschirm offnen

Offnet einen Bildschirm.

.;_}‘_‘: Bildschirm éffnen

Objekityp I Basis - l

¥ Bildschirminformationen

Bildschirm I 1

- b

Mummer | Titel Kopfzeile |Fulzeile

(Offnen I Abbrechen |
.

“

Einstellung Beschreibung
Objekttyp Wihlen Sie den Typ des zu 6ffnenden Bildschirms aus [Basis], [Fenster],
[Logik] oder [E/A] aus.
Bildschirm- Legen Sie fest, ob die Informationen und Vorschau eines Bildschirms
Informationen beim Offnen angezeigt werden sollen.
Bildschirm Zeigt die auf der Anzeigeliste ausgewéhlte Bildschirm-Nummer an. Wenn
Sie die Nummer dndern, wird die Vorschau gedndert.
Titel Zeigt den Bildschirmtitel in der Vorschau an.
Anzeigeliste Zeigt die Liste aller Bildschirme in einer Projektdatei an.
Nummer Zeigt die Bildschirm-Nr. an.
Titel Zeigt den Bildschirmtitel an.
Kopfzeile Wenn eine Kopfzeile festgelegt wurde, wird der [Titel] der Kopfzeile
angezeigt.
FuBzeile Wenn eine Fulizeile festgelegt wurde, wird der [Titel] der FuB3zeile
angezeigt.

B Bildschirm schlieBen
Schlief3t Sie den Bildschirm-Editor.

* Klicken Sie rechts oben auf der Registerkarte des Bildschirm-Editors auf X/,
platzieren Sie den Cursor auf der Registerkarte des Bildschirm-Editors, und

wihlen Sie imRechtsklick-Mentii die Option [(Bildschirmtitel) schlieBen],
oder schlielen Sie den Bildschirm mit einer Tastenkombination.
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B Bildschirm-Informationen

Zeigt die festgelegten Bildschirm-Informationen an.

._if: Bildschirminformationen

Bildschirmattribut
Tvp B azis
MNurnrer onm
Titel Unbenannt
Sicherheitslevel 0

Zu zendende Daten

Grole 162 Bytes [0.0%)]
Anzahl van Adressen [Elemente) 0 [Max1.152)
Arizahl von Adreszen [O-Skipt 0 [Max1.152)
Elemente 1 [Max1,024)
Infarmationen
Einstellung Beschreibung
Bildschirmattribut Zeigt die Bildschirm-Informationen an.
Typ Zeigt den Typ des festgelegten Bildschirms mit [Basis], [Fenster] oder

[Logik] an. Wenn Sie die [Bildschirm-Informationen] 6ffnen, in denen die
Kopfzeile/Fullzeile bearbeitet werden konnen, wird der Typ als
[Kopfzeile] oder [FuBlzeile] angezeigt.

Nummer Zeigt die Bildschirm-Nr. an.

Titel Zeigt den Bildschirmtitel an.

Sicherheitslevel | Zeigt das Sicherheitslevel des Bildschirms an.

Zu sendende Daten | Zeigt eine Zusammenfassung der an GP zu sendenden Daten an.

Grofte Zeigt die Datengrof3e fiir ein Bildschirm in Byte an. Zeigt die
Verwendungsrate der Gesamtgrofle des Bildschirms in Prozent in
Klammern an.

Anzahl der Zeigt die Gesamtzahl der Adressen an, die fiir die Elemente und das D-

Adressen Skript in [Anzahl von Adressen (Hochstzahl der Adressen)] verwendet

(SEkle'm;ante/ D- werden. Wenn die Anzahl die Hochstzahl der Adressen iibersteigt, wird
ript

dies in rot angezeigt.

Elemente Zeigt die Gesamtanzahl der Elemente an, die fiir Bildschirme in
Elementen verwendet werden.

Informationen Zeigt zusitzliche Informationen an.

B Vorhergehender Bildschirm/Nachster Bildschirm

Anzeigen des Bildschirms mit der Nummer vor/nach der Nummer des aktuell angezeigten
Bildschirms.

 Die Funktion fiir die Anzeige des vorhergehenden bzw. nachsten Bildschirms
ist fiir Film-Bildschirme nicht verfiigbar.
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|

B Ansicht wechseln

& Bildschirm bearbeiten
Andert die Ansicht des Bildschirms-Editors.

@ Elementliste
Zeigt eine Liste der Attribute der im ausgewéhlten Bildschirm verwendeten Elemente an.
Zeigt nicht eine Liste von [Zeichnen], [ Triggeraktion] oder [D-Skript] an.

[ Bildschimliste 2 x|| BT Basis1(Untitled) (3 |

Obijekttyp IAIIe j Elementliste (B aziz-Eildschirm)

Suchmethode ITitel j Elemente I j Filter Bearbeiten Expor
Suchen nach I— sushen | Murmrme| 10 Kaommentar | Funktion Funkhionsdetails

ooORX| 3 &%

553 Basis-Bildschimn

- BOaa1 [Urtitled)

E;f;} Fenster-Bildzchirme

Einstellung Beschreibung

Elemente Beschreibt fiir alle Elemente, die auf dem Bildschirm abgelegt wurden,
den Elementtyp an.

Filter Das Dialogfeld [Filtereinstellungen] wird angezeigt. Legen Sie fest, ob

[Adresse], [Funktionsdetail] und [Bezeichnungstext] in der Elementliste
angezeigt werden sollen.

{* Filtereinstellungen

Adresse

Funktionsdetails
Bezeichnungstext

OK@Q | Abbrechen |

Bearbeiten Zeigt das Einstellungs-Dialogfeld fiir das aus der Liste ausgewéhlte
Element an.
Exportieren Das Dialogfeld [Elementliste exportieren] wird angezeigt. Legen Sie das

Speichermedium zum Speichern der [Elementliste] in der CSV-(*.csv)
oder Text- (*.txt) Datei fest.

Importieren Das Dialogfeld [Elementliste importieren]| wird angezeigt. Stellen Sie die
Datei im CSV-(*.csv) oder Text- (*.txt) Format zum Importieren in das
Projekt ein.

Zurick zum Andert die Ansicht des Bildschirms-Editors.
Bildschirm

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Anzeigeliste Listet die Details von Elementen auf.
Nummer Den abgelegten Elementen werden sequenzielle Nummern zugewiesen,
beginnend bei 1.
ID Zeigt die Element-1Ds an.
Kommentar Zeigt die Elementbemerkung an.
Funktion Zeigt den Funktionsnamen des Elements an.

Beispiel: Bit - Vergleich

Funktionsdetails | Zeigt den Detailtext fiir eine Elementfunktion an.

Adresse/ Anzeigeliste

Adresse1

Beschriftung/ Zeigt die fur die Elemente festgelegte Beschriftung an. Wenn

Status 0 verschiedene Beschriftungen fiir jeden Status eines Elements festgelegt

wurden, wird eine Beschriftung pro Status angezeigt.

Einleitung Zeigt weitere detaillierte Informationen an, wie z. B. die Koordinaten,
unter denen das Element abgelegt wurde. Der Inhalt der Anzeige hingt
vom Element ab.

B Kontaktplan (nur wenn der Logik-Bildschirm angezeigt wird)
Anzeigen der Logik-Editor-Ansicht per Kontaktplan-Methode.

B IL (nur wenn der Logik-Bildschirm angezeigt wird)
Anzeigen der Logik-Editor-Ansicht per IL-Methode.

B Vorlage registrieren

Registrieren Sie die auf dem Bildschirm-Editor abgelegten Elemente als Vorlage, mit
Ausnahme von Kopf-/Fullzeile.

,f_‘: Vorlagenregistrierung Eq

Registrieren I Abbrechen |

Einstellung Beschreibung

Vorlagenregistrierung | Geben Sie den Titel der neuen Vorlage mit bis zu 30 Einzel-Byte-
Zeichen ein.
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5.18 Einschrankungen

5.18.1 Einschrankungen fir das Erstellen von Bildschirmen

B Objekttyp

In diesem Abschnitt werden die Bildschirmtypen behandelt, die mit Projektdateien erstellt
werden.

Eine Projektdatei besteht hauptséchlich aus zwei Bildschirmen: einem Basis-Bildschirm und
einem Fenster-Bildschirm. Ein Basis-Bildschirm ist ein Bildschirm, der auf GP angezeigt
wird. Zur Anzeige eines Bildschirms auf GP muss immer ein Basis-Bildschirm verwendet
werden. Ein Fenster-Bildschirm ist ein Bildschirm, der auf einem Basis-Bildschirm
aufgerufen und angezeigt wird. Ein Fenster-Bildschirm wird zum Anzeigen eines
Bildschirmes auf einem anderen Bildschirm verwendet, wie z. B. eine Tastatureingabe.

5~ "12.3 Fenster-Bildschirme anzeigen" (seite 12-9)

& Basis-Bildschirme @ Fenster-Bildschirme

5 Basis 1(Unberama) £
. TrTTm

Zum Beispiel:

(=] = Fonster-Bildschime |\Unberavt) .

=] =] <] x
S|a|=]v

)
0
[5a
3
=

4

Basis-Bildschirm Fenster-Bildschirm Basis-Bildschirm + Fenster-
Bildschirm

* Der Logik-Bildschirm und der E/A-Bildschirm werden zum Erstellen von
Logik-Programmen verwendet.
F729.2.3 Logik-Bildschirm Elementname" (seite 29-7)
&~ "30.1.2 Zuordnen von Adressen (Variablen) zu E/A-Terminals" (seite 30-3)
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B Anzahl von Bildschirmen, die erstellt werden konnen

Objekttyp Erlaubter Bereich fiir die Anzahl von
Bildschirmen

Basis-Bildschirm 1-9999

Fenster-Bildschirm 1-2000

Logik MAIN, INIT SUB-01 bis SUB-32

B Datenkapazitat pro Bildschirm

Die Maximalkapazitét pro Bildschirm betrédgt ca. 1 MB. Sie konnen keinen Bildschirm
erstellen, der diese Kapazitdt {iberschreitet.

Die Maximalkapazitit des Bereichs, der die erstellen Bildschirmdaten
([Applikationsspeicher]) verwalten kann, hingt vom GP-Typ ab.

&~ "1.3 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

B Anzahl der Funktionen, die auf einem Bildschirm abgelegt werden
kénnen

Die zuldssige Hochstzahl an Elementen und Funktionen, die auf einem Einzelbildschirm
abgelegt werden konnen, wird im Folgenden angegeben. Diese Zahl gilt fiir neu erstellte
Bildschirme ohne weiteren Einstellungen.

* Die Summe der Elemente, die auf einen Bildschirm abgelegt werden konnen,
lautet wie folgt: Wenn in der Gerédteeinheit die Typen GP-3400, 3500, 3600

oder 3700 ausgewahlt wurden:
bis zu 1024
Wenn [IPC Series (PC/AT)] als Geréteeinheit ausgewahlt ist: bis zu 1280
Andere Modelle als die oben aufgefiihrten: Bis zu 384

* Die Gesamtzahl der Adressen, die auf einem Bildschirm festgelegt werden
koénnen, betrdgt 1152, mit Ausnahme der Adressen bei D-Skript. Fiir D-
Skript kdnnen separat bis zu 1153 Adressen festgelegt werden.
Wenn jedoch [IPC Series (PC/AT)] als Geréteeinheit ausgewahlt wird,
konnen bis zu 3000 Adressen bestimmt werden.

Elemente Funktionstyp Basis- Fenster-
Bildschirm | Bildschirm'
Alarm Zusammenfassung 1 1
Historie anzeigen 384
Textalarm - 1 1
Grafik Normaler Graph 384
Statistischer Graph
Zeigerinstrument
Tastaturelement - 384
Fortsetzung
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Elemente Funktionstyp Basis- Fenster-
Bildschirm | Bildschirm'

Datenanzeige Numerische Anzeige 2 384
Textanzeige "2 384
Datum-/Uhrzeitanzeige 384
Statistische Datenanzeige 384
Grenzwert-Anzeige 384

Bildanzeige EIN/AUS-Anzeige 384

Status-Anzeige
CF-Bildanzeige

Bewegungs-Anzeige (nur, wenn 30
"Markieren" ausgewéhlt wurde)

Schalter/Lampe Bit-Schalter 384
Wort-Schalter
Anderung des Bildschirms

Spezial-Schalter
Auswahl-Schalter

Lampe

Fenster-Bildschirme Fenster 3 384 0

Globales Fenster

Video-Player - 1

Videomodul/DVI- - 5127 0

Anzeige

Meldungsanzeige Direkteingabe 384
Textanzeige

D-Skript - _*6

Datenabtastungs- - 1 1

Anzeige 2

Historische Trend- - 8

graﬁk*7

Daten- -

Blockanzeigegrafik 7

Spezielle Datenanzeige | Dateniibertragung 1 1
Rezeptur 384
CSV-Anzeige 2 1 1
Datei-Manager 1 0

Fortsetzung
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Elemente Funktionstyp Basis- Fenster-
Bildschirm | Bildschirm'

Triggeraktion Bit 384
Wort-Aktion
Anderung des Bildschirms
Zeichnen-Aktion

Rechnerferner PC- - 18 -

Zugriff (RPA)

*1 Maximal drei Fenster konnen auf der Anzeige des Bildschirms gleichzeitig angezeigt

*2

*3

*4

*5

*6

*7

*8

werden. Weitere Informationen zum Anzeigen von Fenstern finden Sie unter:

"12.8.2 Einschrankungen bei Fenster-Bildschirmen B Anzeigen mehrerer
Fensteranzeigen auf einem einzigen Bildschirm" (Seite 12-33)

Sie kdnnen die Datenabtastungs-Anzeige und die Spezielle Datenanzeige (CSV-
Anzeige) nicht gleichzeitig zeichnen. Dasselbe gilt fiir das Zeichnen einer Speziellen
Datenanzeige (CSV-Anzeige) und einer Datenanzeige, die mit der Option "Eingabe
aktivieren" eingerichtet wurde.

Bis zu drei Fensterelemente konnen mit der Option [Kontinuierliches Lesen] (zwei mit
der Option "Globales Fenster") auf einem Einzelbildschirm abgelegt werden. Wenn drei
[Kontinuierliches Lesen]-Fenster auf einem Bildschirm abgelegt wurden, konnen
zusitzliche Fenster nicht funktionieren.

Wenn der Teilnehmer-Monitor-Bildschirm angezeigt wird, kann das globale Fenster
nicht angezeigt werden.

Sie kdnnen nur jeweils ein Videomodul-/DVI-Einheits-Fenster pro Bildschirm des
Teilnehmers/der SPS festlegen.

Die Hochstzahl an D-Skripts hdngt von der Zahl der Einstellungsadresse pro Bildschirm
(bis zu 1.152) und der Bildschirmdatenkapazitit (bis zu 1 MB) ab.

Es konnen bis zu acht [Historische Trendgrafiken] und [Datenblock-Anzeigegrafiken]
gemeinsam angezeigt werden. Bei der Anzeige historischer Trendgrafiken mit der
historischen Anzeigendatenfunktion kann jedoch nur eine pro Bildschirm angezeigt
werden.

Wenn drei Fenster bereits angezeigt werden (oder zwei fiir globale Fenster), kann dies
nicht angezeigt werden.
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B Bildschirm-Anzeige

*  Wenn Sie die Ausrichtung von Hochformat auf Querformat oder von Querformat auf
Hochformat dndern, wird die Zeichnung um 90 Grad gedreht. Wihlen Sie im Menii
[Bearbeiten] die Option [Drehen/Spiegeln] aus. Priifen Sie den Bildschirm nach der
Anderung.

z.B.)

ABC

ABC

Typ Hochformat Querformattyp

* Wenn Sie einen Anzeigetyp mit einer hohen Auflosung in einen Anzeigetyp mit einer
niedrigen Auflésung dndern, werden die Daten, die den Bereich iiberschreiten, nicht
angezeigt. Wenn Sie zu einem Anzeigetyp mit hoher Auflosung wechseln, werden die
Daten, die den Adressbereich iiberschreiten, angezeigt.

Die Maximalanzahl der Zeichen in der Anzeige héngt davon ab, ob Sie den Anzeigetyp
mit niedriger oder hoher Aufldsung eingestellt haben. Wenn Sie eine Alarmmeldung, die
mit einer hohen Auflésung erstellt wurde, in einen Anzeigentyp mit geringer Auflésung
dndern, werden Elemente, die nicht in diesen Meldungsbildschirm passen, nicht
angezeigt.

*  Wenn Sie die Aufldsung, ElementgroBe, Position und TextgroBe entsprechend der
Anzeige dndern, wird die Auflosung der Anzeige automatisch angepasst. Einige
SkalenvergrofSerungen konnen aufgrund von Einschridnkungen bei Textgroe und
Auflésung nicht ordnungsgemaf} konvertiert werden.

*  Wenn Sie den Bildschirmbearbeitungsbereich mit der Zoomfunktion verkleinern, werden
einige Zeichnungen, abhéngig von der Vergroflerung, eventuell nicht korrekt angezeigt.
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5.18.2 Einschrankungen beim Speichern von Daten
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

B Vorsicht beim Speichern auf CF-Karte oder USB-Speicher

* Beim Schreiben von Daten auf eine CF-Karte bzw. einen USB-Speicher werden die
Wechselaktionen von Elementen und Bildschirm langsamer.

» Abhéngig von der GroBe der Daten benétigt das Schreiben von Daten einige Sekunden.

* Nachdem die Statusdaten von der GP gelesen wurden, beachten Sie bitte, dass Sie vor
Schreiben des nidchsten Befehls geniigend Zeit verstreichen lassen, mindestens so lange,
wie ein Kommunikationszyklus I oder eine Anzeige-Abtastzeit*z-periode dauert, welche
auch immer langer ist.

* Rufen Sie keine Bildschirme auf, die CF-Karten oder USB-Speicher verwenden, wenn die
CF-Karten-/USB-Speicheroption auf GP nicht installiert ist. Die Funktionsweise kann
gestort sein.

*  Wenn ein Schreibfehler auftritt, verbleiben u. U. alle Dateien, die noch nicht geladen
wurden, auf der CF-Karte bzw. im USB-Speicher.

* Um die vorhandenen CF-Karten-/USB-Speicherdaten zu iiberschreiben und zu speichern,
muss auf CF-Karte/USB-Speicher ausreichend freier Speicherplatz fiir die Daten zur
Verfiigung stehen. Wenn die Daten groBer sind als der verfiigbare Speicher, wird ein
Schreibfehler gemeldet.

*  Wenn beim Speichern auf einer CF-Karte oder in einem USB-Speicher der Zielordner
(\ALARM...) nicht vorhanden ist, wird der Ordner automatisch erstellt, um Daten zu
speichern. Wenn der Ordner nicht erstellt werden kann (z.B. weil CF-Karte bzw. USB-
Speicher nicht initialisiert wurde), tritt ein Schreibfehler auf.

* Die Anzahl, wie oft Daten auf eine CF-Karte geschrieben werden kann, ist begrenzt.
(Ungefédhr 100.000 Mal zum neu Schreiben von 500 KB.)

» Wibhlen Sie zum Formatieren der CF-Karte bzw. des USB-Speichers auf Threm PC
entweder FAT oder FAT32 aus. Wenn Sie NTFES fiir die Formatierung verwenden, werden
CF-Karte/USB-Speicher nicht vom GP erkannt.

*1  Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die Gerateeinheit Daten
vom Teilnehmer/der SPS anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geréteeinheit die
Daten erhélt. Sie wird in der internen Adresse LS2037 als Binédrdaten gespeichert. Die
Einheit betragt 10 Millisekunden (Ms).

*2  Die Anzeige-Abtastzeit ist die Zeit, die zur Verarbeitung eines Bildschirms bendtigt wird.
Sie wird in der internen Adresse LS2036 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit betrigt
Millisekunden (ms).
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B CF-Karten-Verwendungshinweise

Wenn eine CF-Karte ausgeworfen wird, stellen Sie bitte sicher, dass sich die Zugriffs-
LED-Lampe der CF-Karte ausschaltet. Andernfalls kdnnen die Daten auf der CF-Karte
beschidigt werden.
Wenn auf eine CF-Karte zugegriffen wird, schalten Sie das GP nicht aus, setzen das GP
nicht zuriick oder werfen die CF-Karte aus. Erstellen Sie einen Anwendungsbildschirm,
auf dem nicht auf die CF-Karte zugegriffen werden kann. Auf dem
Anwendungsbildschirm koénnen Sie das GP ausschalten oder zuriicksetzen, die CF-
Kartenabdeckung 6ffnen oder schlieen und die CF-Karte auswerfen.
Uberpriifen Sie die Vorder- und Hinterseite der CF-Karte sowie die Verbindungsposition
der Karte, wenn Sie diese einlegen. Wenn die CF-Karte nicht korrekt eingefiihrt wird,
kann dies zu Schiden an Daten, der CF-Karte oder am GP fiihren.
Bitte verwenden Sie ausschlieBlich eine CF-Karte der Digital Electronics Corporation.
Wenn eine CF-Karte verwendet wird, die von einem anderen Unternehmen hergestellt
wurde, kann der Inhalt der CF-Karte moglicherweise beschiadigt werden.
Bitte sichern Sie alle CF-Kartendaten.
Bitte vermeiden Sie folgendes, damit die Daten und das Gerét nicht beschédigt werden:

*Verbiegen der CF-Karte

Fallenlassen der CF-Karte

*Wasser auf der CF-Karte

*Die Verbindungen der CF-Karte direkt beriihren

*Demontage oder Verdnderung der CF-Karte

B USB-Speicher - Handhabungsanweisungen

Wihrend des Zugriffs auf Daten auf dem USB-Speicher darf das Gerét nicht riickgesetzt
oder entfernt werden. Dadurch kénnen die Daten auf dem Speicher verfalscht werden.
Zum sicheren Entfernen des USB-Speichers, richten Sie das System so ein, dass die
Verbindung nach dem Einschalten der Systemvariable #H_Control USBDetachTrigger
abgebrochen und bestitigt wird, dass #H_Status USBUsing ausgeschaltet ist.

57"A 6.2 HMI-Systemvariablen (#H Systemvariablen) B Bit-Typ" (seite A-112)

Es ist empfehlenswert, Sicherungskopien von allen Daten auf USB-Speichern
herzustellen.

Verbinden Sie nicht mehr als ein USB-Speicher. Wenn mehrere USB-Speicher verbunden
werden, werden diese moglicherweise nicht ordnungsgemél erkannt.
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B Externe Speicherliste zum Speichern von Daten

Im Folgenden werden externe Speicher aufgefiihrt, auf denen Sie Daten speichern (oder nach
diesen suchen) konnen.

* Die zum Speichern von Daten zur Verfligung stehenden Speicher hdngen von
den einzelnen Geritetypen ab.

5713 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

Funktion CF-Karte USB-Speicher | FTP-Server
Bildschirmabbild @) O O
Bild auf Bildanzeige @) X X
Speichern der Alarm-Historiedaten (CSV- 0] 0] X
Datei)

Speichern der Datenabtastung (CSV- 0] 0] X
Datei)

Sicherung der Abtastdaten 0] (0] X
Rezeptur-Ubertragung (CSV-Daten) 0] (0] X
Rezepturspeicherung (Daten speichern) 0] (0] X
Datei-Anzeige im Datei-Manager 0] X X
Datei-Manager-Kopierfunktion zwischen 0] 0] X
CF-Karte/Externer Speicher

Anzeigen auf CSV-Daten-Anzeige 0] 0] X
Sound-Daten-Speicherung 0] X X
Filmdatei speichern/abspielen 0] X (0]
Video-Bildschirmabbild (mit VM-Einheit) ) O O
JPEG-Anzeige auf 0] 0] @)
Videomoduleinstellungen

Videomoduleinstellungen 0] 0] X
(Speicherladeprogramm)

Verfligbare Speicherplatzpriifung 0] (0] X
Backup SRAM-Datenspeicherung 0] X X
Offline-Arbeitsspeicher-Initialisierung 0] X -
Verwenden der Datei-Operationsfunktion 0] 0] X
des D-Skripts

Speichern des Vorgangsprotokolls 0] 0] X
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B Einschrankungen zur Bildschirmabspeicherung

Die Anfertigung eines Abbilds dauert etwa 5 bis 6 Sekunden, die Dateigrof3e betrdgt etwa
200 Kilobyte. Wenn [Zeichen in der Anzeige] = 80

Die DateigroBe und die Abbild-Zeit hdangen von der Bildqualitit und der Bildschirmgrdf3e
ab.

Elementanzeigen werden wihrend der Erstellung des Abbildes nicht aktualisiert.

Wenn Sie das Abbild eines Bildschirms mit der Blinken-Option erstellen, wird das Bild
ohne Blinken angezeigt.

Wenn Sie eine Datei mit anderen Aktionen als dem Bildschirmabbild erstellen, wihrend
die CF-Karte bzw. der USB-Speicher eingelegt sind, wird die Datei mit der nichsten
[Datei-Nr. automatisch erhdhen] {iberschrieben.

Wenn die Option [Datei automatisch 16schen] verwendet wird, kann das Loschen einer
grofler Anzahl von Dateien lédngere Zeit in Anspruch nehmen. Wenn alle Dateien geldscht
werden sollen, kann das einige Sekunden bis zu einigen Minuten dauern.

B VorsichtsmaBRnahmen zum SRAM-Auto-Backup

Stellen Sie sicher, dass der freie Arbeitsspeicher auf der CF-Karte grofer ist als die
Backup SRAM-GroBe. Der freie Speicherplatz wird vor der Prozessausfiihrung gepriift.
Wenn nicht geniigend freier Platz auf einer CF-Karte vorhanden ist, werden die Daten
nicht auf der CF-Karte gespeichert.

Wenn Sie die CF-Karten-Speicherfunktion verwenden, bestitigen Sie, dass die CF-
Karten-Speicherkontrolladresse keine Daten enthélt. Folgende Daten konnen auf einer
CF-Karte gespeichert werden: Rezepturdateien, Protokolldateien, Liniendiagramm-
Daten, Abtastungsdaten (Datenerfassung Daten) und Alarmdaten

Die CF-Karten-Speicherfunktion wird vor der SRAM-Sicherung ausgefiihrt. Wenn die
SRAM-Sicherung ausgefiihrt wird, wird das Schreiben auf die CF-Karte unterbrochen.
Wenn die SRAM-Sicherung ausgefiihrt wird, wird der Prozess der CF-Karten-
Speicherfunktion unterbrochen. Wenn automatisch auf die CF-Karte mit der
Protokollfunktion Schleifenaktion geschrieben wird, wird die Protokollaktion
unterbrochen, bis das Schreiben auf die CF-Karte beginnt.

Es kann nur eine Sicherungsdatei auf einer CF-Karte gespeichert werden.

Wenn Sie im GP-Offline-Modus unter [Speicher initialisieren] die Option [CF-Karte
initialisieren] ausfiithren, wird ein SRAM-Ordner erstellt.

Wenn Sie im GP-Offline-Modus CF-Karte - SRAM (Wiederherstellen) ausfiihren, werden
alle gespeicherten Daten (wie z. B. Abastungsdaten) mit den neu gespeicherten Daten
ersetzt.

Wenn Sie im GP-Offline-Modus CF-Karte - SRAM (Wiederherstellen) ausfiihren, &ndern
sich die angepassten Werte fiir Helligkeit, Kontrast und Sound-Volumen nicht. Die
angepassten Werte werden angewendet, nachdem Sie das Gerét erneut einstellen, oder
nachdem GP in den Operationmodus umschaltet.

Wenn Sie im GP-Offline-Modus CF-Karte - SRAM (Wiederherstellen) ausfithren, werden
die gespeicherten FEP-Lerninformationen (Japanisch) iiberschrieben. Aus diesem Grund
kann sich die Anzeigereihenfolge der zu konvertierenden Zeichen entsprechend der
Verwendungshéufigkeit &ndern.
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