26 Verwenden von
Audio-
Benachrichtungen

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Audio-Benachrichtungen, beispielsweise Summer und
dhnliche Sounds, in GP-Pro EX eingerichtet und ausgefiihrt werden.

Bitte lesen Sie zundchst "26.1 Einstellungsmenii" (seite 26-2) , und gehen Sie dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenu

26.1 Einstellungsmeni

Ankiindigung der Alarme mit Sound

& Einrichtungsverfahren (seite 26-4)
Bit AN &~ Einleitung (seite 26-3)
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Ertonen des GP-Summers iiber einen Teilnehmer (SPS)

& Einrichtungsverfahren (seite 26-8)
 Einleitung (seite 26-7)
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& Einrichtungsverfahren (seite 26-11)
&~ Einleitung (seite 26-10)
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Ankiindigung der Alarme mit Sound

26.2 Ankiundigung der Alarme mit Sound

26.2.1 Einleitung

Bit AN

M100

— A Ein Fetler st
E E (‘L \’\aufgetreten.

SPS GP Externer Lautsprecher

¢

Wenn Sie die Sound-Ausgabe des GP mit einem Alarm verbinden, ist das GP in der Lage,
auftretende Fehler mit Sound zu signalisieren. Fiir die Sound-Ausgabe ist ein externer
Lautsprecher erforderlich (separat erhiltlich.)
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Ankiindigung der Alarme mit Sound

26.2.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm
Einstellungshandbuch.

& "26.5.1 Allgemeine Einstellungen (Sound) - Einstellungsanleitung" (seite 26-13)

Bit AN

M100

[]

— (‘T" Ein Fehler st
E E Ly F \'\aufgetreten.

SPS GP Externer Lautsprecher

1 Klicken Sie auf [Menii Allgemeine Einstellungen (R)] Option - [Sound-Einstellungen (H)]
oder klicken Sie auf -

2 Das Dialogfeld "Soundeinstellungen" wird angezeigt.

# Sound-Einstellungen [%]
Sound Daten Kopiersn  Einfiger Erffemen Abspislen Stopp AutoAd
Mu.. | Speichemin | Titel [ [Murnmer | Bitadresse Sound-Nr. | wiedergabemathode: | Stopp N
_2 ..............................................................
3
4
5
3
7
[
[]
10
1
12
Konvertieren von 13
Komprimisren 14
Spsichern in 15 B
[t | e
A

3 Legen Sie die [Bitadresse] fest, um den Sound abzuspielen. (Zum Beispiel: M100)

Klicken Sie auf das Symbol, um Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus, geben
das Tastenfeld "Adresseingabe” Sie "100" als Adresse ein und driicken
anzuzeigen. Sie auf die Eingabetaste
| -
| Bitadresse == |B|ta|:|r£:sse |
Teilnehmer PLC1 - {[PLC1IMO00100 [F:|
fu o
Kicken Sie auf: 1 o
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

* Wenn Sie die Bltgdresse fgr Sound“—Ausgabe mit der Bltadress.e fiir

Alarmvorkommnisse verbinden, kénnen auftretende Fehler mit Sound
angekiindigt werden.
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Ankiindigung der Alarme mit Sound
|

4 Geben Sie als nichstes den Sound an, der abgespielt werden soll. Wihlen Sie die Zelle
[Sound-Nr.] aus, klicken Sie =] und wihlen Sie danach [Sound-Daten erstellen] aus.

Fopieren  Einfligen  Entfernen  &bzpiglen  Stopp Auto-Sdrezserhohung
Murnmer | Bitadrezze Sound-Mr. “wiedergabemethode

1| [PLCT]MO000

Sound-Daten erztellen

5 Das Dialogfeld [Sound-Daten erstellen/bearbeiten] wird angezeigt. Legen Sie die [Sound-
Nr.] und den [Kommentar] fest. (z.B.: [Sound-Nr.] 1, [Kommentar] Test).

7 Sound-Daten erstellen/bearbeite |
Sound-Mr. |-| 3: i
K.ommentar I ]
Konvertierung der W'D atei
I Fieferenz.. | ﬁl ﬂl
Speichern in
’7 (* Interner Speicher CF-Karte ™ Datenkompression

0F(0) | Abbrechen |

6 Klicken Sie auf die Schaltfliche [Durchsuchen], um das Dialogfeld [Offnen] anzuzeigen.
Wihlen Sie den Ort und den Dateinamen der Datei, die Sie konvertieren mochten und
klicken auf [Offnen].

Offnen H

Suchen in: I ) Database vl & rj( ,
Fdsarmotwae

(=i Dateiname: IAIarmD‘I.wa\-’ j Qifren
[Dateityp: | ity Fitel”. wav. " daf] _.] Abbrechen
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Ankulndigung der Alarme mit Sound

7 Wihlen Sie [Speichern in]. Die konvertierte Datei wird im Bereich, der bei der Ubertragung
zum GP in [Speichern in] festgelegt wurde, gespeichert.

,;_}‘_‘: Sound-Daten erstellen/bearbeiten

Sound-Mr. m g

Kammentar Itest

Konvertierung der ‘WD atei
IE:¥Program Files¥Pro-face¥ GP-Pro Ex 2.1%D atab: | Fieferenz.. I al Dl

S peichern N Srmm et
’76’ Interner Speicher CF-Karte ™ Datenkompression

oK@ | Abbrechen

* Wenn Sie [Speichern in] - [CF-Karte] auswahlen, ohne das CF-Karten-
Ausgabeverzeichnis zu bestimmen, wird eine Nachricht zum Erstellen des

[CF-Karten-Ausgabeverzeichnis] angezeigt. Klicken Sie auf [Ja]. Wenn das
Dialogfeld [Projektinformationen] angezeigt wird, wihlen Sie das
Optionsfeld [CF-Karte verwenden] aus und bestimmen das Verzeichnis.

8 Bei Anklicken der Schaltfliche [OK] beginnt die Konvertierung.

Sound-Daten erstellen/bearbeiten

Die Sound-D aten werden konvertiert.

9 Wibhlen Sie je nach Bedarf die Funktionen [Wiedergabe-Methode] und [Stopp] fiir die
konvertierten Soundeinstellungen aus.
(z.B.: [Wiedergabe-Methode] Wiederholen, [Stopp] Aktiviert)

F.opieren Emfiaen Entfernen Ahzpielen Stop Auta-Adiesserhobm

Bitadresze Sound-Mr. Ahbspielmethode

1 [Intern] ‘wiederholen Bk tiviert

10 Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Erténen des GP-Summers (ber einen Teilnehmer (SPS)
26.3 Ertonen des GP-Summers uber einen Teilnehmer (SPS)

26.3.1 Einleitung

Systemdaten
-bereich
+14 /‘/ 2
%2
~X
(=]
E E “— L » 0
SPS GP

Der interne GP-Summer kann iiber einen Teilnehmer/eine SPS zum Toénen gebracht werden.
Der Systemdatenbereich des GP muss auf die SPS eingestellt sein, um den Summer erténen
zu lassen.
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Erténen des GP-Summers (ber einen Teilnehmer (SPS)

26.3.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Systembereichs-
Einstellungen" (seite 5-190)

F'a14.2 Systemdatenbereich” (seite A-10)

Systemdaten
-bereich
+14 /‘/ eeeeQ
66
~

(]
EE — > o

SPS P

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Systemeinstellungen] aus, um das Systemeinstellungsfenster
anzuzeigen.

Systemeinstellungen ax

Geratekonfiguration
Geratetyp
Gerateeinstelungen
Loqgik-Programm
Yideo/Film-Einstellungen

Schiiftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerlizte
Teilnehmer
Drucker
Eingabeqerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server
tadem

ideomodul/D%1-Einkeit

A |8 Far [ Suc| [ g |BF i | |

* Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht
angezeigt ist, wiahlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].

GP-Pro EX Referenzhandbuch 26-8



Erténen des GP-Summers (ber einen Teilnehmer (SPS)

2 Wihlen Sie [Geriteeinstellungen] unter [Geritetyp] aus.

Systemeinstellungen 1x

Geratekonfiguration

]

[ Gerstesinstellungen ]

Logik-Programm

Video/Film-Einstellungen

Schriftart

3 Im [Systemdatenbereich] markieren Sie die Kontrollkistchen [Systemdatenbereich
aktivieren] und [Kontrolle: (1 Wort)]. Diese Adresse dient dazu den internen GP-Summer

von der SPS aus erténen zu lassen.

Geratetyp

Geratekonfiguration Laufzeiteinstellunuenl Aktionseinstellunuenl Logikeinstellungen  Shstembersichseinstelungen

—Anzeige

Systembersichsteilnehmer I PLCY j

—Spstemdatenbereich
Sustembereichsstartadresse |[PLE‘I Daoang @

[Grﬁﬂe des Lesebereichs ID 3: g '

V¥ Systerdatenbereich aklivieren

Spstemdatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden 'wWorte 16
v &ktuelle Bildschirm Nr.: [1 4wort) [PLCADO0000
¥ Fehlerstatus: [1 o) [PLCADO000
¥ Zeitdaten [Akiuell: (4 word) [FLC1]D 00002
¥ Status: 1 wor] [FLC1]D 00006
¥ Feserviert [Schreiben): (1 o) [PLCAIDO0007
¥ wechseln zu Bildschim MNr. [14fort] [FLCAIDO000S
v Bildzchimanzeige EINAALIS: (1 ot
¥ Zeitdaten [Einstellungswert]: 4 ‘wort] [PL_EI‘I 000070
¥ Kontrolle: (1 4ort) [PLCAIDO0014
¥ Reserviert [Lesen): [1 ‘W) [PLCAIDO001S

[~ Fenstersteuerung: [1 Wort)
™ Fenster-Bildschimnr.: [1 \wort]

[~ Pasition der Fensteranzeige: (2 “Worte]

4 Wenn Sie Bit 1 unter [Steuerung: (1 Wort)] unter der in Schritt 3 festgelegten Adresse AN
schalten, wahrend Bit 4 AUS ist, ertont der Summer des GP-Geriits.

Bit-Position 15 14 ~ 4 ~ 1 0

[0fo]  [ol  [A70]

* Wenn Sie Bit 1 AUS schalten wihrend Bit 4 AN ist, tont der Summer nicht.
Steuerwort-Adresse: Bit 4 kontrolliert, ob an den Summer (0) ausgegeben

wird oder nicht (1).
Fa1.4.2 Systemdatenbereich" (seite A-10)
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Auslosen eines Summers von der GP

26.4 Auslosen eines Summers von der GP

26.4.1 Einleitung

4V,
4i>

SPS GP

Die GP AUX-Terminalverbindung kann fiir externe Audio-Ausgabegerite verwendet
werden.
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Auslosen eines Summers von der GP

26.4.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Systembereichs-
Einstellungen" (seite 5-190)

F'a14.2 Systemdatenbereich” (seite A-10)

O

v
4>

SPS GP

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Systemeinstellungen] aus, um das Systemeinstellungsfenster
anzuzeigen.

| Systemeinstellungen ax |

Geratekonfiguration
Geratetyp
Gerateeinstelungen
Loqgik-Programm
Yideo/Film-Einstellungen
Schiiftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerlizte
Teilnehmer
Drucker
Eingabeqerat
Skript
E/A-Treiber
FTP-Server
tadem

ideomodul/D%1-Einkeit

A |8 Far [ Suc| [ g |BF i | |

* Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht
angezeigt ist, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].
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Auslosen eines Summers von der GP

2 Wihlen Sie [Geriteeinstellungen] unter [Geritetyp] aus.
Systemeinstellungen 7 x

Geratekonfiguration

{Geratetyp

Gerateeinstellungen

Logik-Programm

Vigeo/Film-Einstellungen

Schriftart

3 Im [Systemdatenbereich] markieren Sie die Kontrollkéstchen [Systemdatenbereich
aktivieren] und [Kontrolle: (1 Wort)].

Geratetyp

Geratekonfiguration Laufzeiteinstellunuenl Aktionseinstellunuenl Logikeinstellungen  Shstembersichseinstelungen

—Anzeige

Systembersichsteilnehmer I PLCY j

—Spstemdatenbereich

Sustembereichsstartadresse |[PLE‘I Daoang @

[ Grife des Lesebersichs ID ﬁ g '

V¥ Systerdatenbereich aklivieren

Spstemdatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden 'wWorte 16
v &ktuelle Bildschirm Nr.: [1 4wort) [PLCADO0000

¥ Fehlerstatus: [1 o) [PLCADO000

¥ Zeitdaten [Akiuell: (4 word) [FLC1]D 00002

¥ Status: 1 wor] [FLC1]D 00006

¥ Feserviert [Schreiben): (1 o) [PLCAIDO0007

¥ wechseln zu Bildschim MNr. [14fort] [FLCAIDO000S

IV Bildzschirmanzeige EIMAALIS: (1 Wort] [FLC1D00009

¥ Zeitdaten [Einstellungswert]: (4 ‘o] [FLCADO0010 ]
¥ Kontrolle: (1 4ort) [PLCAIDO0014

¥ Reserviert [Lesen): [1 ‘W) [PLCAIDO001S

[~ Fenstersteuerung: [1 Wort)
™ Fenster-Bildschimnr.: [1 \wort]

[~ Pasition der Fensteranzeige: (2 “Worte]

4 Wenn Sie Bit 1 unter [Steuerung: (1 Wort)] unter der in Schritt 3 festgelegten Adresse AN
schalten, wahrend Bit 5 AUS ist, schaltet der Kontakt zum Tonen eines externen Summers
auf AN. Man kann daraufhin eine externe Stromversorgung und einen Summer oder ein
Drehlicht bedienen, indem man sie miteinander verbindet.

Bit-Position 15 14 ~ 5 ~ 1 0

[ofo[  [of] [470]

¢ Wenn Sie Bit 1 AN schalten, wihrend Bit 5 AN ist, wird der Kontakt zum
ANMERKUNG . . .
Tonen eines externen Summers nicht AN geschaltet.

Steuerwort-Adresse: Bit 5 steuert den AUX-Ausgang (0: Aktiviert, 1:
Deaktiviert)
F'A1.4.2 Systemdatenbereich” (seite A-10)
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Einstellungsanleitung
|

26.5 Einstellungsanleitung

26.5.1 Allgemeine Einstellungen (Sound) - Einstellungsanleitung

# Sound-Einstellungen |
Sound-Daten Kopieren  Einfiigen  Ertfemen  Abspielen  Stopp Auto-ddresserhiihung
M. | Speichem in | Titel | Mummer | Bitadresse Sound-Mr. | Wiedergabemethode | Stopp -
2
3
4
5
4
7
a
&
10
1
12
13
14
15
Konwertieren von 16
F.omprimieren 17
Speichem in 10 2
Sound-Daten bearbeiten | /
5%
Einstellung Beschreibung
Sound-Daten Auffithrung der registrierten [Sound-Daten. ]
Nummer Anzeige der registrierten [Sound-Nr.]
Speichern in Anzeige der Speicherstelle an der Sound-Daten gespeichert werden,
entweder auf dem [Internen Speicher] oder der [CF-Karte].
Titel Anzeige des Kommentars fiir die registrierten Sound-Daten.
Konvertieren von | Anzeige des Dateinnamens der Sound-Daten vor Konvertierung.
Komprimieren Zeigt an, ob Daten komprimiert sind oder nicht.
Speichern in Anzeige der Stelle [Speichern in] des aus der Liste [Sound-Daten]
ausgewahlten Sounds.
Sound-Daten Das Dialogfeld [Sounddaten] wird angezeigt. Die Daten im Dialogfeld
bearbeiten [Sounddaten] lassen sich bearbeiten, hinzufiigen, 16schen oder abspielen.

[Adresse wird verwendet] enthélt eine Aufstellung der zum Abspielen der
Sound-Daten verwendeten Bitadressen.

& Sound-Daten [ <]

Hinzufuger Bearbeiten Entfernen  Abspielen  Stopp Adresse wird verwendet

SchlieBen (C)

Y

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

Kopieren Kopiert die Informationen der [Sound-Einstellungen] in der ausgewéhlten
Zeile.

Einfigen Fiigt die kopierten Informationen der [Sound-Daten] ein.

Entfernen Loscht die Informationen der [Sound-Daten] in der ausgewahlten Zeile.

Abspielen Spielt die ausgewdhlten [Sound-Daten] ab. Bei erneuter Auswahl dieser
Option wihrend der Wiedergabe wird der gerade gespielte Sound gestoppt
und erneut abgespielt. Wenn man das Dialogfeld [Sound-Daten] wiahrend
der Wiedergabe schlief3it, wird der Sound gestoppt.

Stopp Stoppt das Abspielen des Sound.

Auto- Das Dialogfeld [Auto-Adresserh6hung] wird angezeigt. Konfigurieren Sie

Adresserhohung die Einstellungen zum Einfiigen der festgelegten Adressen aus der [Start-

Adresse].

,;g"'_‘: Auto-Adresserhdhung

Start-Adresse I[P LC1X00000

Anzahl der hinzugefiigten Bits I‘I 3: g
Adressenadditionsintervall I'I 3: g

Abbrechen |

Start-Adresse

Geben Sie die Startadresse der Auto-Adresserhohung an.

Anzahl der
hinzugefligten Bits

Legen Sie die Anzahl der Bit fest innerhalb des Bereichs 1 bis (Maximale
Anzahl der Sound-Einstellungen - gegenwirtige Zeilenposition + 1.)

Adresse erhdhen
um

Legen Sie die Zunahme fiir Auto-Adresserhhung von 0 bis 4096 fest.

Nummer

Legen Sie die Registrierungsnr. der Sound-Daten von 1 bis 512 fest.

Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse fest, um den Sound abzuspielen.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Sound-Nr. Wenn man [Sound-Daten erstellen] anklickt, wird das Dialogfeld [Sound-
Daten erstellen/bearbeiten] angezeigt.
‘g‘j: Sound-Daten erstellen/bearbeiten
Sound-Nr. lﬁg
Kommentar |
Konvertierung der \WAV-Datei
| Referenz I B DI
Speichern in
’75' Interner Speicher ~ CF-Karte ™ Datenkompression
CHD
Sound-Nr. Legen Sie die Sound-Datennummer von 1 bis 8999 fest.
Kommentar

Geben Sie einen Kommentar mit bis zu 30 Zeichen fiir die Registrierung
ein.

Konvertierung der
Wave-Datei

Bei Angeben der Wave-Datei, die konvertiert werden soll, wird der Pfad,
der auf die Datei verweist, hier angezeigt.

Durchsuchen

Offnen das Dialogfeld [Offnen], damit die zu konvertierende WAVE-Datei
angegeben werden kann.

ol

Spielt die Quelldatei ab, die von Wave konvertiert werden soll.

ol

Stoppt das Abspielen des Sound.

Speichern in

Legen Sie fest, wo im GP, Sie die konvertierten Sound-Daten speichern
wollen, entweder [Interner Speicher| oder [CF-Karte].

Daten-
kompression

Komprimiert Daten. Speicherplatz kann gespart werden.

Wiedergabe-
Methode

Es gibt drei Modi: [Wiederholen], [Abspielen] und [Abspielen (Bit AUS)].

* [Wiederholen]
Gibt bei Bitadresse AN Sounds aus. Wenn mehrfache Bitadressen AN
sind, werden alle Sounds in der Reihenfolge, in der die Bitadresse AN
geschaltet wurden, wiederholt. Ab der néchsten Wiedergabe werden
Sounds in der festgesetzten Reihenfolge ausgegeben.

* [Abspielen]
Spielt nur einmal ab, wenn Bitadresse von AUS zu AN wechselt.

- [Abspielen (Bit AUS)]
Spielt nur einmal ab, wenn Bitadresse von AUS zu AN wechselt und
schaltet Bitadresse automatisch AUS.

ANMERKUNG

* Diese Wiedergabe-Methode ist nur bei Verwenden des LS-Bereichs als
Bitadresse giiltig.

Stopp

Stoppt die Wiedergabe der Sound-Datei, wenn Adresse von AN nach AUS
schaltet.
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Einstellungsanleitung

26.6 Einschrankungen

* Die maximale Sound-Zahl fiir Sound-Einstellungen betragt 512.

» Sie konnen eine Sound-Nr. von 1 bis 8999 festlegen.

» Die Gesamtspeicherkapazitit des [Internen Speichers] fiir die Daten betrdgt rund 1 MB,
selbst wenn die Daten komprimiert sind. Bei Auswahl von [CF-Karten] in [Speichern in]
ist die Gesamtkapazitit gleich hoch wie der freie Speicherplatz auf der CF-Karte.

* Verwenden Sie die PCM 16-Bit 8 Khz Monauraldaten fiir Wave-Dateien der Sounddaten.
Wenn mehr als 8 KHz verwendet werden, aktivieren Sie Windows Standard-Audio.

*  Wenn Sie Sound-Daten mittels Festsetzen aller [Bitadressen] auf eine Wortadresse
registrieren, darf die Wortadresse nicht mehr als 128 Worte betragen.

*  Wenn mehrfache Bitadressen gleichzeitig AN gehen, wird Sound in der unter [Sound-
Einstellungen] registrierten Reihenfolge abgespielt. Wenn wihrend Wiedergabe
[Wiederholen] eine weitere Wiedergabe beginnt, wird der Sound in der unter [Sound-
Einstellungen] registrierten Reihenfolge ab der ndchsten Wiedergabe wiederholt
abgespielt. Die Reihenfolge konnte sich je nach Timing der Kommunikation dndern.

*  Wenn [Stopp] festgesetzt wurde, kann es u.U. nach dem AUS schalten des Bit einen
Moment dauern, bis die Ausgabe gestoppt wird.

*  Wihrend der Sound-Wiedergabe, wird die AN- oder AUS-Zeit des Trigger-Bit wéhrend
der [Kornrnunikations—Zykluszeit]*1 oder 150 Ms lang beibehalten, je nachdem, welche
langer ist.

*  Wenn das Start-Bit der Soundeinstellungen wahrend der Wiedergabe eines Filmes
eingeschalten wird, wird Audio des Films aufgehoben.

*1 Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die Geréteeinheit Daten vom
Teilnehmer zum GP anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geridteeinheit die Daten
erhilt. Sie wird in der internen Adresse LS2037 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit
betrdgt 10 Millisekunden (ms).
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