32

Simulation

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick tiber die Funktion "Simulation" von GP-Pro
EX, sowie deren grundlegenden Ablauf.

Lesen Sie zunachst "32.1 Einstellungsmeni" (seite 32-2) und fahren Sie dann mit der
Beschreibung des gewiinschten Abschnitts fort.
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Einstellungsmenti

32.1 Einstellungsment

Uberpriifen des Ablaufs der Anzeige am PC

& Einrichtungsverfahren (seite 32-4)
& Einleitung (seite 32-3)

Uberpriifen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

& Einrichtungsverfahren (seite 32-8)
¥ Einleitung (seite 32-7)

. r Sie konnen den
Ablauf der

Variablen am PC

i

Uberpriifen des Logik-Betriebs am PC

& Einrichtungsverfahren (seite 32-14)
% Einleitung (seite 32-13)

— — Sie kdnnen den
5 Ablauf eines
Logikprogramms

~ am PC verfolgen.
TR
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Uberprufen des Ablaufs der Anzeige am PC
32.2 Uberprufen des Ablaufs der Anzeige am PC

32.2.1  Einleitung

Mit Hilfe der Simulationsfunktion kénnen Sie die Funktionsweise des Projekts tberpriifen,
bevor Sie es an das Gerét/die SPS Ubertragen. Sie missen das Projekt vor der Simulation
nicht speichern, was ideal fur die Stérungsbeseitigung wéhrend der Erstellung und
Bearbeitung des Projekts ist. Sie kdnnen die Simulation sogar laufen lassen und gleichzeitig
ein anderes Projekt in GP-Pro EX 6ffnen und bearbeiten.

Sie kdnnen den
Ablauf am PC
verfolgen.
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Uberprufen des Ablaufs der Anzeige am PC

32.2.2  Einrichtungsverfahren

ANwERKUNG] Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.
& 3251 Einstellungshinweise zur [GP-Pro EX-Simulation]" (seite 32-18)
& 3252 Einstellungshinweise zur [Adressanzeige]" (seite 32-22)

Sie kbnnen den
Ablauf am PC

e
EI;] verfolgen.

1 Offnen Sie die Projektdatei des Projekts, das Sie simulieren mochten. Wahlen Sie im Menti
[Projekt (F)] die Option [Simulation (L)] aus.

Projekt (F)
O meu(m
= Offnen (o) Chel+0
[F] speichern (S Chrl+5

Speichern unter (&)

Eigenschaftsfenster (I 3

Ly Systemeinstellungen (2

-d Bearbeiten (E)

i vorschau (W)

T Ssimulation (L Chrl+T

Projekt-Transfer {G) 3

Ua [Oberwachung (M)

HilFsprogramme (T} 3
Drucken (P 3
Werwendete Projekke (1) 3
Beenden (3

AvErRKonGl Sie kdénnen auch das Tastenkirzel Strg+T verwenden, um die Simulation zu
starten.

 Sie konnen auch auf [G§ === | in der Statusleiste klicken, um die
Simulation zu starten.
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Uberprufen des Ablaufs der Anzeige am PC
|
2 [GP-Pro EX-Simulation] wird angezeigt.

il GP-Pro EX Simulation I[=] E3
Simulation (5] Anzicht ] Optionen (0] Worschau M)

Y GHER - L

Categorizing line

Menu Screen

| Nummer |1 Bildschirm affnen  Suchoplionen
Ubermachungsliste = - E |E|
Akiueller Bildschim [l Gerste/sPsen =] [ale Typen ez +1 =]
Systembereich
Alle Elelfnen.te . Bildzchirm = | 1D /Humm.... | Funktion | Adresze | Status -
Basis-Bildschirm f Basiz 1 Kreiz/Oval  Sichtbarkeits-&nimation-Bit [PLC1}<00000 CTrausi
Fenster-Bildzchirm Basiz 1 LG_noao Steuertartadresse [#INTERMALILSOOOD | 31874
K.opf-/Fubzeile Basis 1 LG_oooo Steuervortadresse [HINTERMALLSO0DT O
Alarme Basiz 1 LG_noao Steverortadiesse [#INTERMALILSOOD2 8 b
Basis 1 MOD_0000  Starttortadresse [#INTERMALILSO000 | 31874
:bta“f'”s.te":"]lge” Basis | MD_0000 | Startoradiesse [HINTERNALILS0001 | O
(=R S TR Basis 1 MD_0000 | Start‘wortadresse [#INTERMALILG0002 | 8
Sicherheitzeinztelunge Basis 1 MO_O000 | Star-w/ontadresse [#INTERMALILG0003 | &
“Yorgangsprotokoll-Eing [ Fasic 1 KiF_ N0 Charthifartadrases THIMTERRIALTL CANNA T) _ILI
bl hdl ] r
Aktueller Wert wird vom Simulator abgerufen

_[B Adresse | Bfloeik | @E/A | [F Furktion |

\ [RUN  [AGP-3600T-FNTM

3 Sie kdnnen den Ablauf der gegenwartig durchgefiihrten Projektdatei durch [GP-Pro EX-
Simulation] oben im Bildschirm Gberprufen.

Bl GP-Pro EX Simulation
Simulation (5} Ansicht ] Optionen (0] Vorschau W]

I3

DEMD Categor"iZ'ing Tine

dareen

Menu Screen

Operational Operation
circumstance Guide |

» Wenn Sie eine andere Projektdatei oder die aktuelle Projektdatei nach
Vornehmen von Bearbeitungen simulieren méchten, wéhlen Sie [Simulation
(L)] aus dem Meni [Projekt (F)] erneut aus.
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Uberprufen des Ablaufs der Anzeige am PC

4 Die [Adressanzeige] ermdglicht Ihnen die Anzeige einer Liste und die Bearbeitung des
aktuellen Werts der fir die Simulation verwendeten virtuellen Gerate-/SPS-Adresse. Wéhlen
Sie das gewiinschte Element unter [Objekt] aus (Basisbildschirm).

Ansicht B

ummer E E Bildschim dffren  Suchoptionan
Uberwachungsliste =
akueler Bildschirm [Alle Gerste/SPSen > | [Alle Typen ez ey
Systembereich
Alle Elemente Bildschirm = I IDfNumm. .. | Funktion | Adresse I Status | Ty |
Basis-Bildschirm Basis 1 CD_0000  Cperations-Wortadresse [#INTERNALLSO000 1 +
Fenster-Bildschirm EBasis 1 DD_o001 Cperations-Wortadresse [#IMTERNALILSOO0D 1 +
Kopf-/Fulizeils Basis 1 DD_oonz Operations-Wartadresse [#INTERNALILSO00D 1 +
Alarme Basis 1 DD_0003 Operations-Waortadresse [#INTERMNALILSOO00 1 +
Basis 1 OD_o004 Operations-Wortadresse FIMTERMAL]LS0000 1 +
Ahtasteinstelungen Basis 1 LD 0005 o';arahnns-wmadresse E#INTERNAL}LSDDDD 1 +
Rezeptureinstelunger Basis 1 DO 0006 Cperations-Wortadresse [#INTERNALLS0000 1 -
Sicherheitseinstellunge Basis 1 DD_0007  Operations-Wortadresse [#IMTERMALLS0000 1 +
Wargangsprotokol-Ein: Basis 1 DD_0008  Operations-Wortadresse [#INTERNALILSO00D 1 +
Zeitplaneinstellungen Basis 1 DD_oo0e COperations-Wortadresse [#IMTERNALILSOO0D 1 +
Soundeinstelung Basis 1 oD_oo10 Operations-Wartadresse [#INTERMALILSOO0D 1 +
Texttabellensinstelun Basis 1 CD_oo11 Operations-Waortadresse [#INTERMNALILSOO0D 1 +
Globales D-Skript EBasis 1 DD_001z (Cperations-Wortadresse [#IMTERMALILSOO0D 1 +
. . Basis 1 DD_0013 Operations-Wartadresse [#INTERNALILSO00D 1 +
Eater e e kin Basis 1 DO_00l4  Operations-Wortadresse [#INTERNALLS0000 1 +
Benutzerdefinierte Ful Basis 1 DD_O01S  Operations-Wortadresse [#INTERMALLS00O00 1 +
Hintergrundbeleuchtui Basis 1 DO_O016  Operations-Wortadresse [#INTERMALJLSO00D 1 +
Einstellungen des Yide Basis 1 DD_0017 COperations-Wortadresse [#IMTERNALILSOO0D 1 +
Globale Funktionen Basis 1 DD_0013 COperations-Wortadresse [#INTERMALILS0000 1 +
systemeinstelungen Basis 1 CD_o01e Operations-Waortadresse [#INTERMNALILSOO0D 1 +
Logik-Eildschirm Basis 1 SL_00o0 Bitadresse [#INTERMALILS000000 I (EIM) +
. Biasis 1 L0001 Bitadresse #H_Control_Buzzer [ {aUs) +
EffDidschirm Basis 1 SL 0001 Bitadresse | [#INTERMAL)LS0D00000 I (ETH) +
Symbolvariable Basis 1 TO0000  Start-Workadresse (Uberwachung) [PLCZID00000 0 +
Bitadresse
‘Wortadresse
Bitvatiable
Ganzzahlvatiable
Float-Yariable —
Realvariable
Timer-¥ariable
Zahlervariable
Daturneariable -
Aktueller Werk wird wom Simulator abgerufen
E tdresse | [ Loek | @ E/A |

» Wenn die [Adressanzeige] nicht angezeigt wird, wéhlen Sie [Vorschau (W)]
und dann [Adresse (D)] aus dem Menii [Ansicht (V)] oder klicken auf @ .

» Wenn [E/A-Anzeige] oder [Logikanzeige] tber der [Adressanzeige]
angezeigt wird, klicken Sie auf die Registerkarte [Adresse], um die
[Adressanzeige] in den Vordergrund zu riicken.

5 Wiahlen Sie in der [Adressanzeige] die Bildschirmnummer unter [Nummer] aus, um zum
Adressanzeigebildschirm zu wechseln.

(Zum Beispiel 10)

6 Um die Bitadressen von AN zu AUS oder umgekehrt zu schalten, klicken Sie im Feld
[Status] auf []. Um den Wert in einer Wortadresse in der [Adressanzeige] zu &ndern, wahlen
Sie zundchst den Wert im Feld "Status” aus und nehmen dann die gewiinschte Anderung vor.

7 Wahlen Sie [Simulation beenden (X)] aus dem Mendi [Simulation (S)] aus oder klicken Sie
auf @], um die Simulationsfunktion zu verlassen. [GP-Pro EX-Simulation] und die
[Adressanzeige] wird geschlossen.

* Die Sicherungsdateidaten flir SRAM werden nach Beendigung der
Simulation nicht mehr angezeigt. Um die Sicherungsdatei zu speichern,

waéhlen Sie im Menu [Option (O)] [Speicher konfigurieren (M)] aus oder
klicken auf w|. Wenn Sie das Optionsfeld [Backup SPS-Gerét] aus dem
Dialogfenster [Gerétespeicher konfigurieren] auswéhlen, kdnnen die Daten
derselben Adresse gelesen werden, wenn dieselbe Datei wieder gedffnet
wird.
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

32.3 Uberprifen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

32.3.1  Einleitung

Bevor Sie die Projektdatei Ubertragen, kénnen Sie den aktuellen Adresswert bestatigen,
indem Sie die dem E/A-Terminal des E/A-Treibers zugeteilte Adresse zum Steuern der
externen E/A simulieren. Einige E/A-Treiber lassen die Umschaltung der Eingabe von EIN/
AUS zu und aktualisieren den aktuellen Wert, wenn ein Wert eingegeben wird.

- — Sie kénnen den
ﬂ el |:}| = [ Ablaufder
§ B b E Variablen am PC

I:I I:I : verfolgen.
] ]
1 1

(A o o o gy
ot d d = A A A AD ok d d = A A A AD
e/ ] 1 A A AN e/ /] —1 A A AN
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

32.3.2  Einrichtungsverfahren

ANwERKUNG] Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.
& 3251 Einstellungshinweise zur [GP-Pro EX-Simulation]" (seite 32-18)
& 3253 Einstellungshinweise furr [E/A-Anzeige]" (seite 32-25)

Sie kbnnen den
Ablauf der
Variablen am PC
verfolgen.

1 Offnen Sie die Projektdatei des Projekts, das Sie simulieren mochten. Wahlen Sie im Menti
[Projekt (F)] die Option [Simulation (L)] aus.

Projekt (F)
O meu(m
= Offnen (o) Chel+0
[F] speichern (S Chrl+5

Speichern unter (&)

Eigenschaftsfenster (I 3

Ly Systemeinstellungen (2

-é Bearbeiten (E)

i vorschau (W)

T Ssimulation (L Chrl+T

Projekt-Transfer {G) 3

Ua [Oberwachung (M)

HilFsprogramme (T} 3
Drucken (P 3
Werwendete Projekke (1) 3
Beenden (3

* Sie kdnnen auch das Tastenkiirzel Strg+T verwenden, um die Simulation zu
starten.
* Sie konnen auch auf & s | in der Statusleiste klicken, um die
Simulation zu starten.
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC
|

2 [GP-Pro EX-Simulation] wird angezeigt.

il GP-Pro EX Simulation
Simulation [5]  Ansicht Y] Optionen [0]  Yorschau (W]

BReE S UG- @

(O]}

e Categorizing line

Menu Screen

Operation
g

cht

_ |Nummer |1 Bildzchirm dffnen  Suchoptionen
Ubensachungsliste - IE IE‘
khueller Bildschim Jate GerstessPsen =] [ane Typen =loez v =]
Systembereich
Alle Elements Bildschirm = | 10 M ... | Funktion | Adresze | Status -
Baziz-Bildschirm | Basis 1 Kreig/Oval  Sichtbarkeits-Animation-Bit [FLCT 200000 Clis0s)
Fenster-Bildschim Blasis 1 LG_00o00 SteuerWortadresse [#IMTERMALILSOO00 | 31874
K.opf-/Fullzeile Basiz 1 LG_00o0 SteusrWortadresse [#HINTERMALJLSOOOT | O
Alame Basiz 1 LG_0000 SteusrWortadresse [HINTERMAL]LSDO02 | 8 e
" Basis 1 MD_0000 | Startwiortadresse [HINTERMALILS0000 | 31874
pltastenielaen Basis 1 MD 0000 | Startiwanadresse [HINTERNALILS0001 | 0
e aaen Basis 1 MD_0000 | Statwortadiesse [#INTERMNALILS0002 | &
Sicherheitzeinstellnge Biasis 1 MO_0000 | Start'wortadiesse [#INTERMALILSO003 &
‘“argangzprotokol-Eins i | Dnsin 1 AT 000N Charkiudatadranca THIMITEDRLAL L SO0 7I'7 _Ij
FNTRE 1 4
Aktueller Wwert wird vom Simulator abgerufen

_ [ Adresse I Funktion
[

[RUN  [AGP-3G0OT-ENTM

» Wenn Sie eine andere Projektdatei oder die aktuelle Projektdatei nach
Vornehmen von Bearbeitungen simulieren mochten, wéhlen Sie [Simulation
(L)] aus dem Menii [Projekt (F)] erneut aus.
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC
|

3 Wabhlen Sie [Vorschau (W)] aus, und zeigen Sie auf [E/A (1)] aus dem Menii [Ansicht V)],
oder Klicken Sie auf & .
Die [E/A-Anzeige] wird angezeigt.

Ansicht ] |

EEIC) (i

4 pio

E Adresse | E_«E Logik. @ E/R |

» Wenn [Adressanzeige] oder [Logikanzeige] tber der [E/A-Anzeige]
angezeigt wird, klicken Sie auf die Registerkarte [E/A], um die [E/A-

Anzeige] in den Vordergrund zu riicken.

4 Sie konnen in der [E/A-Anzeige] den aktuellen Wert der Adresse anzeigen oder andern, die
dem E/A-Terminal des E/A-Treibers zugewiesen ist. Wahlen Sie E/A-Treiber zur Anzeige
der [E/A-Treiberliste] aus. Der Basis-Bildschirm des E/A-Treibers wird angezeigt.

(Zum Beispiel: DIO-Treiber)

Ansicht ] |

5 5H l
-4 DIQ €|D|U| >

3 pio

B Adesse | g Loek @ |
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

5 @ Klicken Sie auf den Treiberanzeigebereich tiber dem gesamten Bildschirm, um das
Fenster zu erweitern.

|
I s g )
4 010 E] M—[ =
»% Detail
Eingahe
e P e Tt e
HEEEEEN
Ausgabs
01
OO
; Adresse E_.E Loeik @ E/& |

6 [@Durch Zeigen des Cursors auf das Symbol, wird der Name der Variablen angezeigt.

Eingabe

1} 1 2 3
O Ii O =
Ausgabe

7 Wenn Sie auf [Details] klicken, wird der Detail-Bildschirm der E/A-Treiberanzeige
angezeigt.

Ansicht

e N=1 i
¥ oio ElD‘Dl

<4 Basis

Eingabe
0 [ PowerOn

1 [ Poweroi

oooE

E
=
&

4.3
om ¥
&
el

8 Klicken Sie auf [, wenn Sie die Bitadresse AN/AUS schalten méchten. Der AN/AUS-
Status wird durch Klicken geandert.

9 Um einen neuen Wert fiir die aktuelle Ganzzahladresse einzugeben, miissen Sie den Wert
eingeben und die [Eingabe]-Taste betatigen.
Dadurch wird der gegenwartige Wert aktualisiert.
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Uberprufen des Betriebs des E/A-Treibers auf dem PC

10 Waéhlen Sie [Simulation beenden (X)] aus dem Meni [Simulation (S)] der [GP-Pro EX-
Simulation] aus oder klicken Sie auf @/, um die Simulationsfunktion zu verlassen. [GP-Pro
EX-Simulation], die [Adressanzeige] und die [E/A-Anzeige] wird geschlossen.

* Die Sicherungsdateidaten fiir SRAM werden nach Beendigung der Simulation
ANMERKUNG . - . ) : ; L
nicht mehr angezeigt. Um die Sicherungsdatei zu speichern, wahlen Sie im

Menti [Option (O)] [Speicher konfigurieren (M)] aus oder klicken auf w§ .
Wenn Sie das Optionsfeld [Backup SPS-Gerat] aus dem Dialogfenster
[Geratespeicher-Einstellungen] auswahlen, kénnen die Daten derselben
Adresse gelesen werden, wenn dieselbe Datei wieder gedffnet wird.
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Uberprufen des Logik-Betriebs am PC

324 Uberpriufen des Logik-Betriebs am PC

32.4.1  Einleitung

Abliufe des Logik-Programms kénnen vor Ubertragung der Projektdatei und ohne
Verbindung zum GP Uberpruft werden.

Der EIN/AUS-Status der Symbolvariable oder aktuelle Werte kdnnen tberprift werden. Dies
ist niitzlich beim Debuggen des Logik-Programms.

ﬂ — Sie kénnen den

|:}| ﬁ . 41 Ablauf eines

Logikprogramms am

I:I I:I _ PC verfolgen.
] ]
1 1

2 A ) (A o o N
ot d d = A A A AD ok d d = A A A AD
e/ ] 1 A A AN e/ /] —1 A A AN

GP-Pro EX Referenzhandbuch 32-13



Uberprufen des Logik-Betriebs am PC

32.4.2  Einrichtungsverfahren

ANwERKUNG] Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.
& 3251 Einstellungshinweise zur [GP-Pro EX-Simulation]" (seite 32-18)
& 3254 [Geréteansicht] - Einstellungsanleitung” (seite 32-27)

Sie kénnen den Ablauf
eines Logikprogramms am
PC verfolgen.

1 Offnen Sie die Projektdatei des Projekts, das Sie simulieren mochten. Wahlen Sie im Menti
[Projekt (F)] die Option [Simulation (L)] aus.

Projekt (F)

|

=
=

e (M)
GFfnen (00

Chrl+0

Speichern (5}
Speichern unter (&)

Chrl+5

Eigenschaftsfenster (I

Systemeinstellungen (C)

Bearbeiten (E)

Warschau (W)

Simulation (L3

Chrl+T

Projekt-Transfer {G)

Uberwachung (M)

HilFsprogramme (T}

Drucken (P

Werwendete Projekke (1)

Beenden (3

* Sie kdnnen auch das Tastenkiirzel Strg+T verwenden, um die Simulation zu

starten.

* Sie konnen auch auf & st
Simulation zu starten.

in der Statusleiste klicken, um die
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Uberprufen des Logik-Betriebs am PC
|
2 [GP-Pro EX-Simulation] wird angezeigt.

il GP-Pro EX Simulation I [=] E3
Simulation [S]  Ansicht [¥]  Optionen [0]  Yaorschau [/]

BEeE S50 o= @

Categorizing line
Menu Screen

Mummer EIE EBildschiim dffnen  Suchoptionen

Ubenwachungsliste =
Aktueller Bildschirm [l GeratersPsen =] [Alle Typen =loez+1 =]
Systembereich
Alle Elemente Bildzchirm = | 10/ Mumm.. | Funktion | Adresze | Statuz -
B asiz-Bildschim s Basis 1 Kreis/Oval  Sichtbarkeits-Animation-Bit [PLCT 00000 Llialst
Fenster-Bildzchirm Bagiz 1 LG_0ood SteverWaortadiesze [HINTERMAL]LS0000 | 31874
Kopf-/Fubzeie Basis 1 LiG_00od Steuer-‘Wortadiesse [#INTERMAL]LSO001 0
Alarme Bagiz 1 LG_00o0 Steuerwortadiesse [HINTERMALILS0002 | 8 b
Bagiz 1 D _0000 Startwortadresse [HINTERMAL]LS0000 | 31874
plasenaelnaen Basis 1 MD 0000 | Startwariachesse [#NTERNALILSO001 | 0
BzEpilrEinstelungen Basis 1 MD_0000 | Startwortadresse [HINTERMALILS000Z2 | &
Sicherheitssinstellnge Basis 1 MD_0000 | Start*ortadresss [MNTERNALILS0003 | 6
“Yorgangsprotokol-Eing < | B aie 1 hAD_ 00NN Chartdifortadrarsa THKTE R AL SONNA T _ILI
S lan m 1 3

Aktueller Wert wird vom Simulator abgerufen

_ B Adresse | Bleeik | @pEd | [ Funktion |
\

[RUN  [AGP-3ROOTFNIM

» Wenn Sie eine andere Projektdatei oder die aktuelle Projektdatei nach
\Vornehmen von Bearbeitungen simulieren méchten, wahlen Sie [Simulation
(L)] aus dem Menti [Projekt (F)] erneut aus.
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Uberprufen des Logik-Betriebs am PC
|
3 Wahlen Sie [Vorschau (W)] aus, und zeigen Sie auf [Logik (L)] aus dem Menii [Ansicht V)],
oder klicken Sie auf f .
Die [Logikanzeige] wird angezeigt.

[ W @ o0 |

; Address EE (larim @ o I

» Wenn [Adressanzeige] oder [E/A-Anzeige] im Vordergrund stehen, klicken
Sie auf die Registerkarte [Logik], um die [Logikanzeige] in den Vordergrund

zu riicken.

4 Doppelklicken Sie auf der [Bildschirmliste] auf das Logik-Programm, das Sie anzeigen
mdochten. In der [Logikansicht] wird der Betriebszustand des Logikprogramms mit griinen
Linien angezeigt.

(Beispiel: MAIN - ein Produktionssystem)

B> m w0 O P[00 |

MAIN [ Manufactuing System]

T MAIN START

Powern Power0ff

» L Vb
W OFF OFF pd
Lamp

OF|

@ 3 s

SodalnjectionTime

Sodaalve o
4 o] | ms) @
az oFF 2000 |PT ET|O

IeeSupply

leeSupplButton  lceSupplCupSet

5 | 1t 0
e s s oFF

SmalCupButton MO
i

sb—t
o0 OFF 4000 |51 | SodalnisstonTime
2000
SmalCupQusntiy
cT0
| q

[ Address ] Loeic [ [ Function |
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Uberprufen des Logik-Betriebs am PC

5 Um die Symbolvariablen AN/AUS zu schalten, rechtsklicken Sie, und wéhlen Sie [AN]/
[AUS] oder [Erzwingung EIN]/[Erzwingung AUS].

‘ F'owerO) PowerOff Lamp
h

/]

H
2 1 T
o Eearbeiten [E] . OFF
— arbeiten [E] Bearbeiten [E]
B ' Einschalten ()
Busschalten (B}
0
Erzwingune EIN (C)
3 Erzwingung ALS (Qn - }) SUE-01 ((

)]

» Wenn [Erzwingung EIN] oder [Erzwingung AUS] bestimmen, behélt die
Symbolvariable ihren EIN- oder AUS-Zustand bei, bis die Erzwingungen

entfernt werden.

6 Um den aktuellen Wert der Symbolvariablen zu dndern, rechtsklicken Sie auf den Wert, und
wéhlen Sie [Bearbeiten], oder doppelklicken Sie auf den Wert, um ihn zu &ndern. Der
aktuelle Wert wird aktualisiert.

Sodalnjection ‘

ek

7 Klicken Sie auf m| (Stopp), oder wéhlen Sie w| (Pause), um das Logik_programm
anzuhalten.

8 Wihlen Sie [Simulation beenden (X)] aus dem Menii [Simulation (S)] der [GP-Pro EX-
Simulation] aus oder klicken Sie auf &/, um die Simulationsfunktion zu verlassen. [GP-Pro
EX-Simulation], die [Adressanzeige] die [E/A-Anzeige] und die [Logikanzeige] werden
geschlossen.

* Die Sicherungsdateidaten fir SRAM werden nach Beendigung der Simulation
nicht mehr angezeigt. Um die Sicherungsdatei zu speichern, wéhlen Sie im
Menu [Option (O)] [Speicher konfigurieren (M)] aus oder klicken auf .
Wenn Sie das Optionsfeld [Backup SPS-Gerat] aus dem Dialogfenster
[Geratespeicher-Einstellungen] auswahlen, kénnen die Daten derselben
Adresse gelesen werden, wenn dieselbe Datei wieder gedffnet wird.
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|

325 Einstellungsanleitung

32.5.1 Einstellungshinweise zur [GP-Pro EX-Simulation]

Pro atio _|Of =

Simulation (5] Ansicht Optionen [0] Yorschau

Mendleiste FE EERI-T

Werkzeugleiste

Categorizing line

Menu Screen

Anzeigebereich der Simulation

Anzeigebereich o - ] o -

0 Murmmer IEHE Bildzchirm offren  Suchoptionen
berua
Aktueler Bildschim [zl GerttersPaen =] [4le Tupen loez s =]
Systembereich
Alle Elemente Bildschirm = | |0 /Murmm... I Funklion I Adiesze I Statug -
Umschalten BasieBidschim [T Basis 1 KizisdDval | GichtbarkelsAnmaton Dt PLC1}<00000 0 es1
der Fenster-Bildschirm Basis 1 LiG_0000 Steuerwortadresse [RINTERNALJLSO00D 31874
3 k Kopt-AFuitzeile Basis 1 LG_0o00 Steuer-wortadiesse [HINTERMALJLSO001T O
R | I rt &l Basis 1 LG_0000 Steuerwortadresse [HINTERMALJLSO002 & i
g St(—?‘ arte e - Basis 1 MD_O0ND Stattwortachesse [HNTERNALLS0000 | 31874
AnSICht R il Basis 1 tMD_00o0 Start-wortadresse [HINTERMALJLSO001T O
FEeplurEnsElngen Biasis 1 MD_O000  Startw/ortadresse [MINTERMNALLS0002 &
Sicherheitseinstellunge Basis 1 MD_0000 | Star-wortadiesse [HINTERNALJLSO003 | &
Worgangsprotokoll Eins (P MO 000N Ghakbalnrdadraces THINTERRIALTLS0NNA 17 'LI
. B rl b
-Lei ;
Status eiste . Aktueller Wert wird wom Simulator abgerufen
Funktion

Einstellung Beschreibung

Mendileiste Das Simulationsmenii wird angezeigt. Wenn Sie auf ein Meni-Element
zeigen, wird ein Pulldown-Meni angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Simulation « Wahlen Sie im [Simulationsbildschirm] [Hilfsprogramme] aus und zeigen
auf [Bildschirm speichern],
oder klicken Sie auf @, um das Bildschirmabbild im JPEG-Dateiformat

zu speichern.

ANMERKUNG

« Sie kdnnen die Qualitat des zu speichernden Screenshots unter
[Bildschirm-/Video-Aufzeichnungseinstellungen] im Feld [Bildqualitét
der Aufzeichnung] festlegen.

Speichern in
C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro EX ***\CFAOO\>CAPTURE (*%*x*
speichert die Versionsnummer)

Dateiname
"CAP" + Jahr, Monat, Tag, Stunden, Minuten, Sekunden und die
automatisch generierte dreistellige Nummer + ".jpg". Sie kdnnen die Art
und Weise, wie dieser Dateiname generiert wird, nicht dandern.

* [Simulation beenden]
Beendet die Simulation.

ANMERKUNG

 Die Simulation kann auf folgende Weise beendet werden:
*Klicken Sie auf x| in [GP-Pro EX-Simulation]
*Klicken Sie auf ®| in der Werkzeugleiste.
*Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Simulations-
Anzeigebereich.
Wéhlen Sie [SchlieRen] aus dem Menii aus.

Menileiste

Anzeige » [Werkzeugleiste]
Umschalten zwischen Anzeigen/Ausblenden der Werkzeugleiste.
* [Status-Leiste]
Umschalten zwischen Anzeigen/Ausblenden des Status.
« Wahlen Sie [Ansicht] aus und zeigen auf [Adresse]/[E/A].
*Adressanzeige
Umschalten zwischen Anzeigen/Ausblenden der Adressanzeige.
Hierdurch wird der aktuelle Wert der virtuellen Teilnehmer-/SPS-
Adresse fur die Simulationsfunktion angezeigt oder ausgeblendet.
Klicken Sie auf @/, um den Wert anzuzeigen/auszublenden.
Ausfihrliche Informationen zur [Adressanzeige] finden Sie unter:
& 3252 Einstellungshinweise zur [Adressanzeige]" (seite 32-22)
*E/A-Anzeige
Umschalten zwischen Anzeigen/Ausblenden derE/A-Anzeige.
Hierdurch wird der aktuelle Wert der virtuellen Teilnehmer-/SPS-
Adresse, die im E/A-Anzeigebildschirm eingestellt wurde, angezeigt
oder ausgeblendet. Klicken Sie auf &, um den Wert anzuzeigen/
auszublenden. Ausfihrliche Informationen zur [E/A-Anzeige] finden
Sie unter:
& 3252 Einstellungshinweise zur [Adressanzeige]" (seite 32-22)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Option

Menileiste

 Speichereinstellungen
Wenn Sie diese Einstellungen auswéhlen, wird das Dialogfenster
[Speichereinstellungen des Teilnehmers] wie folgt angezeigt: Sie
konnen die Daten des virtuellen Teilnehmers/der virtuellen SPS sichern
oder initialisieren.Klicken Sie auf =, um das Dialogfeld anzuzeigen.

Speichereinstellungen des Teilnehmers [ x| |

¥ iSPS-Teiinehmer sichem

SPS-Teilnehmer inttizlisiersn |

0K | Abbrechen |

*SPS-Gerét sichern
Wenn Sie die Simulation beenden, missen Sie angeben, ob die
Adresse des virtuelle Gerats/der virtuellen SPS gesichert werden soll
oder nicht. Wenn Sie die Adresse sichern, kdnnen Sie die Daten von
derselben Adresse abrufen, wenn Sie dieselbe Datei 6ffnen.
*SPS/Gerat initialisieren
Wéhlen Sie [SPS/Gerat initialisieren], um alle Adressdaten des
virtuellen Geréts auf 0 zu setzen.

Ansicht

* [Bildschirm horizontal]
Wenn mehrere Anzeigen angezeigt werden, werden die Fenster von
oben nach unten angezeigt.
Sie konnen auf = klicken, um denselben Vorgang durchzufiihren.

* [Bildschirm vertikal]
Wenn Sie mehrere Anzeigen anzeigen, kénnen die Anzeigen in eine
rechte und linke Hélfte unterteilt angezeigt werden.
Sie kénnen auf | klicken, um denselben Vorgang durchzuftihren.

Werkzeugleiste

@ Wahlen Sie Anzeigen/Ausblenden der Adressanzeige.
* @/Waihlen Sie Anzeigen/Ausblenden der E/A-Anzeige.
* jiWahlen Sie Anzeigen/Ausblenden der Logikanzeige.
» = Anzeigen horizontal unterteilen.

* w|Anzeigen vertikal unterteilen.

* @ Erstellen einer Bildkopie eines HMI-Bildschirms.

« = Konfigurieren des Geratespeichers

 W|Beendet die Simulation.

Anzeigebereich der
Simulation

Zeigt die Simulationsergebnisse fur die Projektdatei auf dem
Bearbeitungsbildschirm an, wo der Ablauf der Datei Uberprift werden
kann.

Anzeigebereich der
Ansicht

In diesem Bereich werden die [Adressanzeige], die [E/A-Anzeige] und die
[Logikanzeige] angezeigt.

Die [Adressanzeige], die [E/A-Anzeige] und die [Logikanzeige]kénnen
von der [GP-Pro EX-Simulation] durch Ziehen und Ablegen (drag & drop
Methode) getrennt werden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Umschalten der Registerkarten der Ansichten auf dem Bildschirm werden angezeigt.
Registerkarte Klicken Sie auf eine Registerkarte zum Andern der Ansicht.
Ansicht

Status-Leiste Zeigt die Modellnummer des Geréatetyps an.

B Kontextmenu

Das folgende wird angezeigt, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Anzeigebildschirm
der Simulation Kklicken.

Change Panel |

Einstellung Beschreibung
Anderung des Das Dialogfeld [Anzeigenummer auswahlen] wird angezeigt. Sie kénnen
Bildschirms die Bildschirmanzeige andern.
Disp Mumber |1
Humber Title —ICIDSE
1 Unbenannt
Bildschirm- Geben Sie die Nummer des Basisbildschirms, zu dem Sie wechseln
Nummer mochten, im Bereich von 1 bis 9999 ein. In der Simulation kénnen nur im
Projekt vorhandene Bildschirme angezeigt werden.
Liste Zeigt die Bildschirmnummer und den Titel an.
Offnen Offnet den ausgewdahlten Bildschirm.
SchlieRen SchlieRen Sie das Dialogfeld.
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32.5.2  Einstellungshinweise zur [Adressanzeige]

Murmmer Em BEildzchirm affnen  Suchoptionen
Uberwachungsliste =
Akkueller Bildschirm IF\IIe Gierite/SPSen ﬂ IHHe Typen LI IDez. /) LI
Systembereich
Alle Elemente Bildschirm = | I Mumm. .. | Funktion | Adresse | Status | 1. |
Basis-Bildschirm Biasis 1 DD_0000 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOO0D 1 +
Fenster-Bildschirm Biasis 1 DO_00a1 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOOOD 1 +
KopF-{Fufizeie Biasis 1 DD _000z2 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOOOD 1 +
Blarme Basis 1 DD _0003 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOOOD 1 +
. Basis 1 DD _0004 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOOOD 1 +
Abtastelns.tellungen Basis 1 DO _0005 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOOOD 1 +
Rezeptureinstelunger Basis 1 O0_0006 | Operations-Wortadresse [#INTERMALLSOO0D 1 +
Sicherheitseinstellungt Basis | DD_0007  Operations-Wortadresse [#INTERNALLSO00D 1 +
Worgangsprokokoll-Ein, Basis 1 DO_000s Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO000 1 +
Zeitplaneinstellungen Basis 1 DO _0009 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO00D0 1 +
Soundeinstellung Basis 1 DD _001i0 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO00D0 1 +
Texttabellensinstellun Basis 1 DD_00i1 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOO0D0 1 +
Globales D-Skript Basis 1 DD_0012 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOO0D0 1 +
i N Basis 1 DD _0013 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSOO0D0 1 +
Erwiekertes SI0-Skript Basis 1 DO_0014 | Operations-Wortadresse [#INTERMALLSOO0D 1 +
Benutzerdefinierte Ful Basis 1 DD_0015  Operations-Wortadresse [#INTERMALLS0000 1 +
Hintergrundbeleuchbul Biasis 1 DO_0016  Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO00D L +
Einstellungen des Yide Eiasis 1 DD _0017 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO000 1 +
Globale Funkkionen Eiasis 1 DD _0015 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO000 1 +
Systemeinstellungen Eiasis 1 DD_0019 Operations-Wortadresse [#INTERMALILSO000 1 +
Lagk-Bildschirm Basis 1 SL_Dooo Bitadresse [#INTERMALILS000000 I (EIND +
EJA-Bildschirm Basis 1 SL_D001 Bitadresse #H_Control_Buzzer Craus +
_ Basis 1 SL_D001 Bitadresse 1 [#INTERMALILS000000 I (EIN) +
Symbalvariable Basis | TD_0000  Start-wortadresse (Uberwachung) [PLC2]000000 0 +
Bitadresse
Wortadresse
Bitvarizble
Ganzzahlvariable
Float-Variable -
Realvariable
Tirner-ariable
Zahlervariable
Datumvariable -
Aktueller Werk wird vom Simulator abgerufen
E Adresze | [ Loeik | @ Ea |

Einstellung Beschreibung

Objekt Wibhlen Sie die Objektelemente der Adresse aus, die Sie in der
[Adressanzeige] anzeigen méchten.

» Wenn es sich um Objekte auRer [Symbolvariablen] handelt, werden die
Variablen, die nicht benutzt werden, in der [Adressanzeige] der
Simulation angezeigt, obwohl die Variablen registriert wurden. Wenn es
sich bei den Objekten um [Symbolvariablen] handelt, werden alle
Variablen angezeigt, ungeachtet ob diese verwendet werden oder nicht.

Nummer Legen Sie die Nummer des Bildschirms, den Sie anzeigen méchten, mit 5
oder weniger Ziffern fest.

« Sie kdnnen diese Nummer nur festlegen, wenn Sie als [Objekt] die
Option [Basis-Bildschirm], [Fenster-Bildschirm] oder [Video/Film-
Einstellungen] bestimmen.

» Wenn Sie eine [Bildschirm-Nr.] festlegen, die nicht gespeichert werden
kann, wird die Nummer rot angezeigt.

Die Adressinformationen des angeschlossenen Gerats fur den Bildschirm
[«]»] vor oder nach der Bildschirmeingabe in [Bildschirm-Nr.].

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Bildschirm 6ffnen Zeigt die Bildschirmanzeige in [Bildschirm-Nr.] in der
[Simulationsansicht] an.
Suchoptionen Wenn Sie nach einer Zeichenfolge in [Bildschirm], [Schalter-ID/Nr./
Reihe], [Funktion] und [Adresse] suchen, werden alle
Adressinformationen angezeigt, die die Zeichenfolge enthalten.
Teilnehmer/SPS Wabhlen Sie das Gerat/die SPS, in der anzuzeigenden Projektdatei aus:
[Alle Gerate/SPS], [SPS1], [#INTERNAL] oder [Symbolvariable].
Typ Wabhlen Sie den anzuzeigenden Adresstyp aus.
Wenn Sie [Alle Typen] auswéhlen, werden alle Adresstypen angezeigt.
Format Wabhlen Sie fur die Anzeige [Status] und fur die Dateneingabeformate
[Oct], [Dec], [Dec (+/-)], [Hex], [BCD] oder [Float] aus. Das Format aller
Anzeigedaten &ndert sich.
Bit-Lange |Format Eingabe/Anzeigebereich
16 Bit Dez 0 bis 65535
Dec(+/-) —32768 bis 32767
Hex 0 bis FFFF(h)
0 bis FFFF(h)
Oct 0 bis 177777(0)
0 bis 177777(0)
BCD 0 bis 9999
32 Bit Dez 0 bis 4294967295
Dec(+/-) —2147483648 bis 2147483647
Hex 0 bis FFFFFFFF(h)
0 bis FFFFFFFF(h)
BCD 0 bis 99999999
Float +1.175494351e-38 bis +3.402823466e+38
(Gleitkomma)

Fortsetzung

GP-Pro EX Referenzhandbuch 32-23



Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Bildschirm-
auswahlbereich

Die unter [Objekt], [Nummer], [Gerat/SPS] und [Typ] ausgewahlten
Adressinformationen werden angezeigt. Sie konnen jeweils eine Zeile
auswahlen. Es kénnen nicht mehrere Zeilen gleichzeitig angezeigt werden.
* Bildschirm
Die Nummer des aktiven Bildschirms und die Einstellungen werden
angezeigt.
 Stelle
Die ID der verwendeten Komponenten, die Adressgruppe, die
Blocknummer und die Zeilennummer werden angezeigt.
 Funktion
Zeigt an, welche Adresse von jeder Funktion verwendet wird.
* Adresse
Zeigt den Gerate-/SPS-Namen und die Adresse an.
» Status
Der in eine [Typ]-Zeichenfolge ge&nderte aktuelle Wert wird angezeigt.
Wenn der aktuelle Wert nicht angezeigt werden kann, wird [Abrufen...]
angezeigt.
» Uberwachungsliste speichern/Uberwachungsliste loschen.
Speichert oder l6scht die aktive Gerate-/SPS-Adresse.

ANMERKUNG

 Wenn Sie unter [Objekt] die [Uberwachungsliste] auswéhlen, konnen
Sie diese [loschen].

Uberwachungsliste
speichern

Speichert die aktive Gerate-/SPS-Adresse in der Uberwachungsliste.
Wenn Sie die Adressen in der Uberwachungsliste speichern, kénnen Sie
alle Adressen gleichzeitig bestétigen.

ANMERKUNG

 Wenn Sie unter [Objekt] die [Uberwachungsliste] auswéhlen, konnen
Sie diese nur [léschen].

» Die Uberwachungsliste ist fiir alle Projekte identisch. Wenn eine
Adresse zur Uberwachungsliste hinzugefiigt wird, wird dieses Element
nicht entfernt, sofern dies nicht angegeben wird. Wenn eine zuvor
hinzugeftigte Adresse nicht im aktuell simulierten Projekt verwendet
wird, dann wird die Adresse rot angezeigt. Obwohl Sie rote Adresswerte
nicht anzeigen oder bearbeiten kdnnen, kdnnen Sie diese entfernen.

Bearbeitung des
aktuellen Werts

Andern Sie den aktuellen Wert. Der Bereich der zuweisbaren Werte ist
vom ausgewdhlten [Format] abhangig.

Status-Leiste

Die folgende Meldung gibt den Kommunikationsstatus der Simulation an.
Initialisieren: Kommunikation mit dem Simulator wird gestartet.
Kommunikation (Normal):Aktueller Wert wird vom Simulator abgerufen.
Kommunikationsfehler.Verbindung zum Simulator kann nicht hergestellt
werden.
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32.5.3 Einstellungshinweise fur [E/A-Anzeige]

Ansicht wechseln Registerkarte E/A-Treiber &ndern
B
]
—
E/A-Treiberliste =
A
Anzeigebereich Treiber-Details
Einstellung Beschreibung
E/A-Treiberliste Zeigt die Liste der in der aktuell bearbeiteten Projektdatei registrierten E/

A-Treiber an. Wahlen Sie den E/A-Treiber aus, der im Anzeigebereich der
Treiber-Details angezeigt werden soll.

Anzeigebereich Sie kdnnen von der Simulation aus die Arbeitsleistung des aus der E/A-
Treiber-Details Treiberliste ausgewahlten E/A-Treibers tberpriifen.

Die Anzeigemethode ist je nach ausgewahltem E/A-Treiber
unterschiedlich.

Einleitung Andern des Detail-Bildschirms/Basis-Bildschirms

Aktueller Wert  Bit-Typ
I Anzeige (EIN)/[@(AUS).

» Wenn Sie auf [@klicken, werden einige E/A-Treiber EIN/AUS
geschaltet. Es kénnen keine Ausgabeoperationen durchgefiihrt werden.

e DIO-Treiber, DIO des FLEX NETWORK-Treibers, LT eingebauter DIO
(STD) Standard-E/A des Treibers, EX-Modul (EXM) DIO E/A des
Treibers.
Beim Status [l kann der Fokus mit den Tasten [TAB], [Nach oben],
[Nach unten], [Links], [Rechts] verschoben werden. Die Leertaste kann
auch ein- und ausgeschaltet werden.

* LT eingebauter DIO-Treiber des (STD) PWM-Ausgabe/PLS-Ausgabe,
EXM-Modul der Analog-E/A des (EXM)-Treibers
I Der Fokus kann durch die [TAB]-Taste verschoben werden.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Aktueller Wert

Anzeigebereich Treiber-Details

« Ganzzahltyp
Zeigt numerische Werte an. Wenn Sie anfangen zu tippen, wird die
aktuelle Wertanzeige gestoppt.
Geben Sie numerische Werte ein und driicken Sie die [EINGABE]-
Taste. Wenn Sie eine andere Taste aul3er der [EINGABE]-Taste
betatigen oder einen anderen Vorgang durchfiihren, wird alles, was Sie
tippen, abgebrochen.
*Umschalten von Dezimal/Hexadezimal

Eingabe

] I ' upply [ce

& Dezimale und hexadezimale Systeme werden unterstutzt. Klicken
Sie auf &, um die numerischen Ziffern in Hexadezimalwerten
anzugeben; klicken Sie auf §&, um die Ziffern in Dezimalwerten
anzugeben. Sie koénnen die dezimalen/hexadezimalen Werte fir jede
Variable &ndern.

*Schieberegler
Wenn Sie den FLEX NETWORK-Treiber auswahlen, kénnen Sie den
Schieberegler zur Anzeige des aktuellen Wertes im Bearbeitungsfeld
und im Feld unter des Schiebereglers bewegen, je nach Position des
Reglers.
Klicken Sie auf die [EINGABE]-Taste zum Aktualisieren des
aktuellen Wertes auf der Schiebereglerposition.

CH' [ 1638 TR ’ Einaabe
1

oy 4.0 ¥ 10%

ANMERKUNG

o [ e Der Fokus kann durch die [TAB]-Taste verschoben werden.

 Bereich
Legen Sie den Eingabe-/Ausgabebereich fest, wenn Sie "Analog" des
FLEX NETWORK-Treibers ausgewahlt haben.

CH“D- 5Y j)| 838 @ Eingabe

Registerkarte E/A-
Treiber &ndern

Zeigt Registerkarten des angezeigten E/A-Treibers an. Klicken Sie auf
eine Registerkarte, um zu den einzelnen E/A-Treibereinstellungen zu
gelangen.

Ansicht wechseln

» m@|Zeigt die Fenster im Treiberanzeigebereich in schichtweise an.

» H|Zeigt die Fenster im Treiberanzeigebereich in der oberen und unteren
Hélfte an.

 [&VergroRert die Fenster im Treiberanzeigebereich.
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3254

[Gerateansicht] - Einstellungsanleitung

Werkzeugleiste

Logikname/-titel

Bildschirmliste

MAIN [& Manutactur 73

SUB-O1 Reset Counter HAIN [4 M anufacttfing System]
I —

HMAIN START

v

PowerOn Powerff Lamp

o T 0 i o
Lamp
| I

ON

@ )} SUE-01 ((
SodalnjectionTime
SodaWalve
TOM
4 foe] | tmsd Qp—
az) OFF 2000 [PT ET|0
lceSupplyButton  loeSupplyCupSet lceSupply
5 | 1} O
ae OFF aFF pd
SmallCupButton MO

g !
11
o QFF 4o |51 pp| SedelniectionTime
2000

SmallCupiuantity

| 5 A
5 Address EE Logic I @ el - Function

Anzeigebereich Logik-Programm

Einstellung

Beschreibung

Bildschirmliste

Zeigt die Liste der Logiknamen/-titel des in der aktuell bearbeiteten
Projektdatei erstellen Logikprogramms an. Doppelklicken Sie, um das
Logikprogramm im Anzeigebereich des Logikprogramms anzuzeigen.

Werkzeugleiste

» ©|Das Logikprogramm wird ausgefiihrt

» m|Das Logikprogramm wird angehalten

» w|Das Logikprogramm wird zuriickgesetzt.

» m|Das Logikprogramm wird auf Pause gesetzt.

» @]|Eine Abtastung der Logik wird ausgefuhrt.
 #|Die erzwungene Sprache wird aktiviert/deaktiviert.
. Der Abtastzyklus der Logik wird festgelegt.

Logikname/-titel

Logiknamen und -titel des im Anzeigebereich des Logikprogramms
angezeigten Logikprogramms werden angezeigt.

Anzeigebereich
Logik-Programm

Die Ergebnisse der Simulation des aus der Bildschirmliste ausgewahlten
Logikprogramms werden ausgewahlt. Die grinen Linien zeigen den
Betriebsstatus an.

Der EIN/AUS-Status der aktuellen Werte der Symbolvariablen kann
Uberprift und gedndert werden.
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32.6

Einschrankungen

« Um ein anderes Projekt zu simulieren, wahlen Sie im Men( [Projekt (F)] erneut die
Option [Simulation] aus.
¢ Der Inhalt der in der [Adressanzeige] angezeigt wird, stimmt mit dem [Querverweis (R)]

Uberein.

Sie kénnen keine Adresse (einschlieBlich einer indirekten Adresse) anzeigen oder andern,
die nicht in der [Querverweisliste (R)] angezeigt wird.
» Nachfolgend sind in der Simulation nicht unterstutzte Funktionen aufgefuhrt.

Funktion Details/Meni

Systemment * [Offline], [CF-Start], [IP-Adresse], [RGB-Einstellungen], [Adressen-
Monitor], [Logik-Monitor], [Gerate-Monitor], [Kontaktplan-
Uberwachung]

Offline « Der Offline-Bildschirm kann nicht angezeigt werden.

Druckfunktion

» Das Drucken des Alarm-Banners, des Alarmverlaufs und der
abgetasteten Daten, das Drucken in Verbindung mit CSV-Anzeigeteilen,
das Drucken von Befehlen in Skripts und das Drucken von Screenshots
ist nicht moglich.

Barcode-Lesegerat

« Daten von einem Barcode-Lesegerat konnen nicht eingelesen werden.

AUX-Ausgang

» Der AUX-Ausgang kann nicht genutzt werden.

Abspielen von
Filmen

« Der Video-Player wird nicht angezeigt.

 Bei Verwendung eines auf [Film auswahlen] gesetzten Teils des [Datei-
Managers] wird der Datei-Manager nicht angezeigt.

* Die Funktionen "Speichern auf CF oder FTP" und "Aufzeichnen -
Ereignis" funktionieren nicht.

SRAM-Sicherung

* Alle im SRAM gespeicherten Daten wie etwa die Alarm-Historie, die
abgetasteten Daten, Rezepte, Sicherungen durch interne Gerate und der
Konverter fir japanische FEP werden beim Beenden der Simulation
geldscht.

Helligkeits-/
Kontrast-
einstellungen

* Die Leiste fir die Einstellung der Helligkeit und des Kontrasts wird
nicht angezeigt.

Anzeige invertieren

* Selbst wenn [Anzeige invertieren] auf einem monochromen Modell
eingestellt ist, wird die Anzeige der Simulation nicht invertiert.

Standby-Modus

« Die Standby-Modus-Funktion funktioniert nicht.

Remanente
Variablen

 Im Dialogfeld [Symbolvariablen bearbeiten] werden die Daten beim
Beenden der Simulation geltscht, selbst wenn das Symbol auf
"Remanent"” gesetzt ist.

Erkennung der
Hintergrund-
beleuchtung

* Die Erkennung einer durchgebrannten Hintergrundbeleuchtung
funktioniert nicht.

Rechnerferner PC-
Zugriff

* Die Fensteranzeige des rechnerfernen PC wird nicht angezeigt.

Fortsetzung
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Funktion Details/Meni

Hintergrund- * Die Farbe der Hintergrundbeleuchtung kann nicht gedndert werden.

beleuchtung

andern

Uberwachung * Die Funktionen "Adressen-Monitor", "Logik-Monitor", "Gerate-
Monitor" und "Kontaktplan-Uberwachung" funktionieren nicht.

Fadenkreuz- * Die Fadenkreuz-Cursor-Funktion funktioniert nicht.

Cursor

WinGP « Die Gerétezugriff-APls und die Handhabungs-APIs funktionieren nicht,

und Fehlermeldungen werden nicht gespeichert.

Spezial-Schalter « Operationsverriegelung, Ubertragung Teilnehmer-/SPS-Daten

Logikfunktion * Logik, Abtastzeit, #L._Clock100ms, #L_Clocklsec, #L_Clock1min,
Timer-Anweisungen, PID-Anweisungen und das konstante
Ziffernsystem kodnnen sich von den tatséchlichen Aktionen
unterscheiden.

« Die Funktionen des Timers des Uberwachungsprogramms (Watchdog
Timer), des Logik-Monitors und der Adress-Monitors funktionieren
nicht.

* Das Berechnungssystem der Kontaktplan-Anweisungen kann sich von
der Anzeige unterscheiden. (z.B.: Anweisungen, die mit Realzahlen
ausgefiihrt werden, SCL- und AVG-Anweisungen).

Online-Monitor « Der Online-Monitor funktioniert nicht.

Ubertragung » LAN/USB-Ubertragung des [Ubertragungs-Tools]
« CF-Karten/USB-Ubertragung des [Memory Loader]

» Die wéhrend der Simulation generierten SRAM-Sicherungsdaten werden beim Beenden
der Simulation geldscht.

¢ Die Simulation funktioniert nicht, wenn WinGP ausgefuhrt wird.

* Wenn es sich um Objekte auBer [Symbolvariablen] handelt, werden die Variablen, die
nicht benutzt werden, in der [Adressanzeige] der Simulation angezeigt, obwohl die
Variablen registriert wurden.

» Die folgenden Einschrankungen fiir den aktuellen Wert der [E/A-Anzeige] liegen vor:

« Ausgabe-Operationen kénnen nicht durchgefiihrt werden.

« Analogdaten des FLEX NETWORK-Treibers kdnnen auf eine Dezimalstelle
angezeigt werden.

« Wenn der [Datenbereich] auf [Feststellen] im EXM-Treiber eingestellt ist (Modell:
EXM-AMMB3HT), kdnnen die Operationen fur den oberen und unteren Grenzwert
nicht durchgefihrt werden.

e Bei Auswahl von STD-, EXM- und CANopen-Treibern, ist die E/A-treiberabhdngige
Anzeige nicht durchfiihrbar. Registrierte Variablen werden angezeigt, nicht-
zugewiesene Terminals werden nicht angezeigt.

 Einige nicht unterstiitzte Funktionen im Modell stehen in der Simulation mdglicherweise
zur Verfiigung, weil die Simulation das Anzeigemodell nicht erkennt (so kann eine
Projektdatei beispielsweise (iber Soundeinstellungen fir Modelle mit
Soundausgabefunktionen (AGP-3550T) verfligen. Wenn sich dann das Modell dndert
(AGP-3500T) und die Projektdatei simuliert wird, kommt die Soundausgabefunktion in
Betrieb. Die Soundausgabefunktion steht jedoch nicht zur Verfiigung, wenn dieses Projekt
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an das GP (bertragen wird. Weitere Informationen finden Sie in der folgenden
Beschreibung der unterstutzten Funktionen nach Modellen.
~"1.3 Unterstlitzte Funktionen" (seite 1-6)

* Sie konnen die Gerateadresse in der [Adressansicht] nicht direkt in die
[Uberwachungsliste] eingeben.

< Sie kénnen die temporéren D-Skript-Adressen nicht anzeigen oder bearbeiten.

» Sie konnen das Lesen und Schreiben von der bzw. auf die CF-Karte oder per USB mittels
D-Skript simulieren.

< Die Adressen fir einen exklusiven Lese- bzw. Schreibzugriff erméglichen Ihnen die
Ausfiihrung von Lese- bzw. Schreibvorgéngen.

» Die Sicherungsdatei des virtuellen Geréats/der virtuellen SPS kann nicht gelesen werden,
wenn die Simulation einer anderen Projektdatei ausgefiihrt wird oder wenn die
Konfiguration des Geréts/der SPS in derselben Projektdatei ge&dndert wurde. Die
Simulation wird ohne die zuvor gespeicherten Daten aktiviert.

« Bei der Erstellung von Screenshots werden die Dateien unter dem folgenden Pfad
gespeichert:

C:\Programme\Pro-face\GP-Pro EX **+\CFAOO\CAPTURE (== speichert die
Versionsnummer)

» Bei PC/AT Series, PS Series, and PL Series kdnnen nur bis zu 320 KB des SRAM zur
Simulation verwendet werden.

¢ Wenn die Ausrichtung der Anzeige auf [Hochformat] eingestellt ist, wird die Anzeige um
90 Grad gedreht, wenn die Simulation durchgefuhrt wird.

Editor-Bildschirmanzeige Simulationsanzeige

oav

ABC

* Wenn das Installationsverzeichnis des GP-Pro EX mehr als 200 Zeichen lang ist und eine
Simulation aktiviert wird, wird die Fehlermeldung "Sie kdnnen die Simulation nicht
aktivieren, weil die maximal zuldssige Anzahl von Zeichen Gberschritten wurde."
angezeigt. Die Simulation wird nicht normal ausgefuhrt. Installieren Sie GP-Pro EX in
einem Installationsverzeichnis mit einem Pfad mit weniger als 200 englischen Ein-Byte-
Zeichen.

e Sie kénnen GP-Pro EX wéhrend der Ausfiihrung einer Simulation nicht beenden.
Verlassen Sie erst die Simulation.

 Sie kdnnen die Simulation nur fur jeweils ein Projekt ausfihren.

e Wihrend der Simulation wird, wenn Sie im Menu [Anzeige] den Befehl
[Optionseinstellungen] zum Andern der Spracheinstellungen verwenden, die Ausfiihrung
des Vorgangs durch eine Fehlermeldung verhindert. Um die Sprache zu andern, miissen
Sie die Simulation beenden.

» Der Kommunikations-Abfragewert wird immer auf Null gesetzt, weil die Simulation
nicht mit dem Gerat/der SPS kommuniziert. Die Kommunikationsstatusinformationen
werden in der Simulation nicht richtig empfangen.
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« Das Projekt kann unter [Geréteeinstellungen] auf der Registerkarte
[Systembereichseinstellungen] die Systembereichsdaten nicht anzeigen, wenn die
[Systembereichsstartadresse] nicht konfiguriert ist.

« Wenn das Projekt die Fehlerpriifung nicht besteht (zeigen Sie ausgehend vom Meni
[Projekt (F)] auf [Hilfsprogramme (T)] und wéhlen Sie [Fehlerprifung (E)] aus), wird die
Simulation nicht ausgefthrt.

* Bei Verwendung von Microsoft Windows XP Service Pack 2 kann beim Starten der
Simulation eine Fehlermeldung angezeigt werden, die angibt, dass die Windows Firewall
die Ausfiihrung der Anwendung sperrt. Heben Sie in diesem Fall die Sperre auf [Block
freigeben] und setzen Sie das Simulationsverfahren anschlieRend fort.

¢ In der Simulation kdnnen Sie keine Uhren oder Kalender einrichten, die den
Systembereich oder Systemvariablen verwenden.

< Beim Schreiben von Daten zu SPS-Teilnehmern mit D-Script werden die Schreibresultate
nicht sofort reflektiert, da die Kommunikation mit GP-Einheiten Zeit in Anspruch nimmt.
Die Schreibresultate werden allerdings umgehend in der Simulation wiedergegeben.
Wenn Sie bei der D-Script-Erstellung die Zeitverzogerung beim Schreiben der daten an
SPS-Teilnehmer beriicksichtigen, ist es moglich, dass sich die Simulationsergebnisse von
der eigentlichen Operation auf der GP-Einheit unterscheiden.

« Wenn Sie die Schalterfunktionen Funktionstasten auf der WinGP-Tastatur zuweisen,
werden die Funktionstasten der Tastatur, die mit dem PC verbunden ist, deaktiviert. Nach
Durchfihrung der Simulation auf IPC anhand IPCFunktionstasten wird die mit dem PC
verbundene Tastatur deaktiviert.

¢ Inder [Logikanzeige] bestehen folgende Einschrankungen.

* Online-Bearbeitung, PID-Monitor und Logik-Bearbeitung sind nicht mdglich.
« Die Liste der aktuellen Werte kann nicht angezeigt werden. Bitte verwenden Sie
[Adressanzeige].

» Operationsschalter fir Handgerat-GPs funktionieren nur als normale Funktionstasten. Es

kénnen nicht mehrere Funktionstasten gleichzeitig betatigt werden.
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