21 Verwenden von
Skripts

(Programmieren ohne Elemente)

In diesem Kapitel wird erklért, wie GP-Pro EX zum "Programmieren ohne Elemente"
verwendet werden kann und wie man Skripten erstellt.

Bitte lesen Sie zuerst "21.1 Einstellungsmenii" (seite 21-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenu

21.1 Einstellungsmeni

Sie kdnnen D-Skripte zum Erstellen einfacher Programme verwenden. Mit Hilfe dieser
Funktion koénnen Sie Operationen in der GP ausfiihren oder zwischen der GP und einem
nicht unterstiitztem Peripherieteilnehmer kommunizieren.

/\ WARNUNG

Vergewissern Sie sich, keine D-Skripte/Globale D-Skripte zur Steuerung von
Systemen zu verwenden, die lebensgefahrliche oder ernsthafte Verletzungen
hervorrufen kénnen.

» D-Skripte werden auf dem Basis-Bildschirm eingerichtet. Der Basis-
Bildschirm schaut sich die Bedingung an, wihrend sie angezeigt wird und
fiihrt das Skript aus.

* Wenn die GP ausfiihrt, wird bei globalen D-Skripten unabhéngig vom
angezeigten Bildschirm ein Programm ausgefiihrt, das auf den Trigger
beruht.

 Erweiterte Skripte sollten fiir Kommunikationsprogramme héherer Stufen
verwendet werden.

* AuBer Skripten kdnnen auch Logikprogramme fiir Steuerungsanwendungen
verwendet werden.

& 8.1 Einstellungsmeni" (seite 28-2)
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Einstellungsmenti

Bedingte Operationen

Erstellen Sie ein Skript, das automatisch die ¥~ Einrichtungsverfahren (seite 21-7)
Bildschirme wechselt (nach 3 Sekunden auf Bildschirm | ¥~ Einleitung (seite 21-6)
7).
Nach Nach Nach
1 Sekunde 2 Sekunden 3 Sekunden
Zeit ; ; ; >
Prozess-Skript —<Prozess {Prozess {Prozess >

D100=1 D100=2 m
RETTTZT T[Tl

D100 ist nicht 3, D100 ist nicht 3, D100 ist gleich 3; die
daher wird die if daher wird die if Skript Bedingung ist
Anweisung nicht Anweisung nicht erfullt und die
ausgefihrt. ausgefihrt. Anweisung LS0008=7

wird ausgefihrt.

Kopieren von Daten in Blocke

Erstellen Sie ein Skript, welches die ansteigende &~ Einrichtungsverfahren (seite 21-14)
Flanke (0 bis 1) der Bitadresse M0100 erkennt und die | ¥ Einleitung (seite 21-13)

in den verbundenen Teilnehmern gespeicherten Daten
in eine andere Adresse kopiert.

Y Y
D0099 C D0200 C
B B
D0000 A D0101 A
m [= m o o
5 ElE
[ |
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Einstellungsmenu

Anzeigen eines Alarms, wenn ein Fehler auftritt

Das Temperatur-Managementsystem erkennt ein ¥~ Einrichtungsverfahren (seite 21-20)
Fehlerbit der verbundenen Teilnehmer und zeigt &~ Einleitung (seite 21-18)
Alarmmeldungen an, wenn die Speicheradresse der
Temperaturinformation (D200) auf 70°C oder darliber
ansteigt oder auf 30°C oder darunter fallt. Das Skript
wird ebenfalls die Anzahl der erkannten Fehler zahlen.

Bildschirm 1 Bildschirm 2

>
Tanktemperatur D200270 Temperatur

D200 zu hoch!

S
30 Bildschirm 3

Temperatur
zu niedrig!

Kommunizieren mit nicht unterstiitzten peripheren Teilnehmern

Erstellen Sie ein erweitertes Skript, das Daten von &~ Einrichtungsverfahren (seite 21-35)
einem Barcode ausliest, der mit dem USB-Port &~ Einleitung (seite 21-22)
verbunden ist und an einen seriellen Drucker ausgibt,
der mit COM1 verbunden ist.

Produktname: Pro-face Preis: 1234 Yen
Produktname: ABC Preis: 567 Yen
Produktname: DEF Preis: 89 Yen

GP

Druckausgabe Produktname und -preis

Produktbezeichnung Preis
(1000) (0500)

[ Proface | [ 12345 | Yen

Schaltflache Drucken
(005000)

[er] LEN)

TN

%

llll  Produktname und
"-preis"-Informationen vom
Barcode ablesen.
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Einstellungsmenti

Referenzieren anderer Skripts

Teilen Sie im Dialogfeld [D-Skript] den Bildschirm ¥~ Durchfiihrungsverfahren (seite
horizontal oder vertikal in zwei Bildschirme. 21-41)
Durch Anklicken der Registerkarten kann ¥~ Einleitung (seite 21-40)

zwischen den Bildschirmen gewechselt werden.

-
—
s, PR o | 1\ cior of & P ) Ty
E T C— B P == o]
e e —|
[ s e
] it BEAALENE ELAAn
o] [
ol | |
’m R £ 1=
. - J =
Anzeigen/Bearbeiten zweier
Bildschirme nebeneinander.
Bildschirm horizontal Bildschirm vertikal
I} @ m‘ RN . ‘ 7z Prmt |
sy [PRAT ez [Pt
N T o e T o e

e | ()
oz

EE —
e e
i wnmeErs sEAAn
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Bedingte Operationen

21.2 Bedingte Operationen

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F"21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)
* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfligung stehen,
finden Sie nachstehend.

F 1.1 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

Aktion

Erstellen Sie ein Skript, das automatisch die Bildschirme wechselt (nach 3 Sekunden auf

Bildschirm 7).

Zeit

Nach Nach Nach
1 Sekunde 2 Sekunden 3 Sekunden

»

Prozess-Skipt —(Prozes3———(Prozess

i

m@

E‘ o] o O O 'E' o] o O O
ol 15| (of o |:| ol 15| (of o
D100 ist nicht 3, D100 ist nicht 3, D100 ist gleich 3; die
daher wird die if daher wird die if Skript Bedingung ist
Anweisung nicht Anweisung nicht erfillt und die
ausgefuhrt. ausgefihrt. Anweisung LS0008=7

Benutzte Befehle

wird ausgefihrt.

Befehl

Funktionszusammenfassung

Zuweisung (=)

Weisen Sie den Wert auf der rechten Seite dem Wert auf der linken
Seite zu.
&7 21.11.10 Operator” (seite 21-163)

Addition (+)

Fiigt den Daten eines Wortteilnehmers eine Konstante hinzu.
&7 "21.11.10 Operator” (seite 21-163)

if ()

Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung "( )"
wahr wird, wird der auf die "wenn ( )" Anweisung folgende
Vorgang ausgefiihrt.

F7"21.11.8 Bedingte Ausdriicke" (seite 21-156)

Gleich (==

Vergleicht die Werte auf der rechten und linken Seite. Wird "wahr",
wenn die linke Seite mit der rechten Seite iibereinstimmt.
F7"21.11.9 Vergleich" (seite 21-161)

LS0008

Anderungen zur Bildschirm-Nr. werden in diesem Wert gespeichert.
F'A1.4.2 Systemdatenbereich” (seite A-10)
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Bedingte Operationen

Trigger
Waihlen Sie den Timer, und legen Sie den [Timerwert] auf 1 Sekunde fest.

Trigger |'|“|mer ;I

Timerwert [ =& s

Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe

0001 |[w:[PLC1]D00100]=[w:[PLC1]D001001+1
0002 |if fw:[PLGTI000100]==33

0003
o004 [w:[#INTERMALILS0008]=7
ooos |

0006 |endif

ooov

ooog

Erstellungsverfahren.
1 Wiihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] [Globales D-Skript (L)] aus.

Allgemeine Einstellungen (R}

gj Alarme (4)

nj Abtasteinstelungen (00
Rezeptureinstellungen (R 3
Sicherheitseinstellungen {3 3

Worgangsprotokolleinstellungen (G
Zeitplaneinstellungen (F)

Soundeinstellungen (H)

Texttabelleneinstellungen (33

Globales D-Skript (L) |
Erweitertes Skript (E)

vEAGEepEl @ BEeFFD

Hintergrundbeleuchtungsfarbe andern (B)

Bildregistrierung (I}

Textregistrierung (T)
Piktogrammregistrierung (M)
Tastaturregistrierung (K

Filmeinstellungen (o)

Fenstereinstelungen (Video-/DVI-Madul) (L
Globale Funktionen ()

Symbalvariable-Einstellungen ()
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Bedingte Operationen
|

2 Klicken Sie auf [Erstellen]. Wenn auf ein vorher registriertes Skript zugegriffen wird, miissen
Sie die ID-Nr. eingeben und auf [Bearbeiten] klicken oder die Zeile der ID-Nr. doppelt
anklicken.

{8 Globales D-Skript |

Globales D-Skript

Erstellen  Eearbeiferj Duplizieren  Enttermen 10 andern
D |
0
. Jq] |
2
3

3 Das Dialogfeld [D-Skript] wird angezeigt.

|;r"'2-: Globales D-Skript
Datei () Bearbeiten (E) Ansicht (V) Suchen (8) Hilfe (H)

friaBAdE0EERRER
|Funlchon l]ll @& 1D:00001 | x

~Systen-Funidionen ——————— | 1D :00001 Kommentar | Zeichensatz [ASCI i v mi
IZeichnen-Opevat\onen j .

Trigger ITimer j
Objekt einbinden Datentyp Bin -

Kreis Timerwert I‘I 3: . Sek.
Punkct Bit-L& | i v[ i -
Linie nge 16 Bit [T Zeichen +

Rechteck

Skript-Ausdrucksbereich Skriptsusdrucksbereich verardlern Eingabeadresse
0001
0002
Eingabe | 0003
0004
—Ex iefinierte Funktion 0003
0006
0007
0008
0008
0010
0011
0012
0013
0014
Meldungsbereich

Zeile 1: Eine Ausfihrungsanweisung eingeben ;I

: Skripttyp |

At | Erstellen

|
Eearbeiten | Entfernen |
Duplizieren | Umbenennen | LI

@& Glob A& Funkt =] verk | Q4 Such | SthBBEFIl Hilfe |

4 Wihlen Sie in [Trigger] [Timer] aus und legen die [Timer-Einstellungen] auf 1 Sekunde fest.
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Bedingte Operationen

5 Klicken Sie auf die Registerkarte [Werkzeugpalette]. Mit Hilfe der Werkzeugpalette konnen
Befehle einfach zum Verwenden in einem Skript abgelegt werden.

1'3' ipt
Datei (F}  Bearbeiten (E}  Ansicht (W) Suchen () Hilfe H)
e T E N RSN A
i =Rl x
Az;tf-\f%!;lél‘?gsausdluck M0 0000 Kommentar Zeichensatz  |A5C11 v | W Debug-Furktion aktivieren
W Triggerbedingung |Timer j
1oop - endlaop . — D atentyp Bin -
break Timerwert i E| ﬂ ek
HPEIN Bit-Léings 16 Bit ~| [ Zeichen +~
Lagisches LMD UMDY 5 5 5
| oisches DDER [OR Skriptausdruck Skripthereich verrofen Adresseingsbe
Megation [MOT 000l
Eleirer als [< oonz
Eleiner-Gleich als [<= 0003
Unaleich [<: 0004
Griifher alz [ 0005
Griifer-Gleich als [>= 0006
Gleich [==| 0007
Operatar 0008
Addition [+
Subtrakion |- (oIt
Best [ 0010
Multiplik atior [* 0011
Division [ bd1z
Zuweisung [=] 0013
Werschishen-Links [<< oo )
“erschisben-Rechts [»» Meldungsbereich
Bit-Operation Logisches-LIND ] 1te Zeile; Eine Ausfihrungsanweisung eingeben. J
Bit-Operation Logisches-0DER
Bit-Operation Exklusiv-0DER [~
Bit-Operation Einer-Komplement [~
@ Glo.. | A Fun. 5 Wer. |, Suc. | Schliefien Hie

6 Erstellen Sie die erste Zeile des Skripts. Wenn der Standardwert D00100 als 0 festgelegt
wird, handelt es sich bei der Operation in der ersten Zeile um eine Anzahl-Operation, die
zunimmt und die Anzahl jedes Mal speichert, wenn ein Prozess abgeschlossen ist.
Klicken Sie auf |@f , wihlen Sie [Wortadresse], und klicken Sie dann auf | .

sedingung | Timer ﬂ

I 1 =g sex

Adresstyp Adresze
druck Skripthersich vergrofer udres: |:ita:'esse ]|PLE1<00000 lj g

0K | Abbrechen |

7 Geben Sie D00100 ein klicken auf [EINGABE]. Klicken Sie im Dialogfeld [Adress-
Eingabe] auf [OK].

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe
; = 0001 ([w: [FLC1]D00100]
Teilnehmer |PLC1 - ooz
o 0003
D ~ ||100
I JI o004
Back . Clr ooos
ale|c 7|e]s oooe
ooov
D|E|F 4156 onos
112]3 ooo9
CEnt )
N—
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Bedingte Operationen

8 Klicken Sie auf [Zuweisung (=)] in der Werkzeugpalette.

Dperatnr Skriptausdruck Skriptbereich vergrafern Adresseingabe
dddition [+ 0001 |[w: [PLc1]D00100]=

Subtraktion [- 0ooz
Best %] 0003
b ualtipilik ation [*] e
et ooos
- ooog
Zuweizung [= 0007
Werschieben-Links [ ooos
aoog9

Werschieben-Rechts [+3]

Bit-Operation Logizches-UMD

9 Legen Sie D00100 auf dieselbe Art ab wie in den Schritten 6 bis 7.

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adress
redingu i
BRI [ Timer ] 0001 {[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]

-t o = - 000z
& se 0003

o004

0oos
druck Skriptbereich vergrober ‘ Adres: ' oooe
ooo7?

ooog
ooos

10 Klicken Sie auf [Addition (+)] und geben "1" ein. Die erste Zeile ist damit abgeschlossen.

Loeraio Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe
Addition [+ 0001 |[w: [FLC11D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
IO SR | - aooz
Best [ 0oo3
b ultiplikation (7] Cone
Dn-'lsn?n ! onog
Zuweisung [= ooa7
aoos
ooog

11 Erstellen Sie die zweite Zeile des Skripts. Wenn in der zweiten Zeile eine eingeklammerte,
auf "wenn" folgende Bedingung "( )" wahr wird, wird der auf die "wenn ( )" Anweisung
folgende Vorgang ausgefiihrt.

Klicken Sie auf [if - endif].

Anweizungsausdick Skriptausdruck Skriptbereich vergrafern Adresseingabe
if - endif 0001 |[w: [FLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
if - elze - endif 0002 it ()
loop - endloop gggi ;
break 0005 |endif
oooe
ooo7
ooog
ooog
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Bedingte Operationen

12 Erstellen Sie den Bedingunsausdruck in den Klammern "()" gefolgt von der Bedingung "if"'.
Der Bedingungsausdruck vergleicht den in D00100 gespeicherten Wert mit "3" und wird
"wahr", wenn diese gleich sind. Platzieren Sie den Cursor in die Klammern "( )" und
wiederholen die Schritte 6 bis 7, um eine andere D00100 abzulegen.

redingung |Til‘|‘|El ﬂ Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresse
0001 ([w: [PLCc1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
t 1 3: ﬂ Sek. 0002 [if {[w:[PLC1]DO0100])
ooo3 (£
ooo4 |}
0005 [endif
Jruck Skriptbersich vergralemn 0005
ooov
o008
nnng

13 Klicken Sie auf [Gleich (==)] und geben "3" ein. Die zweite Zeile ist damit abgeschlossen.

Eleiner-Gleich als [<= Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe

Ungleich [<x 0001 |[w: [FLC1]D00100]=[w: [FLC1]D00100]+1
0002 |if {[w: [PLC1]1DO0100]==3}

0003 |4
0004 |}
0005 |endif
0006
0007
0008
0003

14 Platzieren Sie den Cursor in die Klammern "{ }" und geben einen Zeilenvorschub ein.
Wiederholen Sie die Schritte 6 bis 7, um eine andere LS0008 abzulegen.

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseir

0001 |[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]1D00100]+1
0002 |if ([w: [PLC1]D00100]1==3}

0003 |{

0004 [w: [#INTERNAL]L30008 ]

0005 |}

0006 |endif

0007

ooog

15 Klicken Sie auf [Zuweisung (=)] und geben "7" ein.

Best [& Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe
Fultiplikation [* 0001 |[w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100]+1
Diivvizion [# 0002 |if {[w:[PLC1]DO0100]==3)
Zuweizung [= ! '
0004 [w: [#INTERNAL]LS0008]1=7
erzchieben-Links [<<] o00s 3
Werzchieben-Hechts [» ] 0006 |endif
0007
0oos
0009
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Bedingte Operationen

16 Das Skript ist nun abgeschlossen.

,i" Globales D-Skript [_ (O] x|
Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hife (H)
£ G EQF EDEE PRk
[Werkzeugpalette 2] @ oooor B9 x
Anwel druck . ] - Debug-Funktion
if - endif ID:0000 Kommentar | Zeichensatz IASCII | = Sktivieren
7:f—el5er;d<landlf Trigger ITimer j
loop - endloop Iﬁ
break Timerwert I‘I 3: g Sek. B B >
Bit-Lange |1s Bt x| [ Zeichen+-
Vergleich
t !SCE gl:qugiND Skript-Ausdrucksbereich Skriptausdrucksbereich vergroltern Eingzbeadresze
ogisc
Negation (NOT) 0001 | [w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D00100] +1
Kleiner als (<) 0002 |if( [w: [PLC1]DO0100]==3)
Kleiner-Gleich als (<= ooo3 |{
Unaleich (=) 0004 [w: [#INTERNAL]LS0008]1=7
Groler als (= Q005 [}
Groler-Gleich als (== 0006 endif|
Gleich (== 00o7
Operator Q0008
Addition (+ 0009
Subtraktion (- 0010
= 0011
Multiplizieren ( 0012
Dividieren (/ 0012
Zuweisung (= 0014
Verschieben-Links (<< X
Verschieben-Rechts (== hEiiTIRiEEED
Bit-Operation Logisches-UND (& Adﬁ_ung: Es w_1.|rde dgr Adresse [w:[PLC1]D00100] kein Ergebnis einer Operation zugewiesen. Dies kann zu ;I
Bit-Operation Logisches-ODER B’;gs“gﬂe; Adtonen fifren.
Bit-Operation Exklusiv-ODER ’ _I
Bit-Operation Einer-Komplement (™ =2

@ | 5 (R Werk [ Q [ Schlieen | Hilfe |

* Wenn Sie Text auswahlen mochten, driicken Sie die [Strg]-Taste + die
[Umschalt]-Taste + die [Rechte Pfeiltaste]/[Linke Pfeiltaste], um einen

gesamten Bock eines Textes auszuwahlen.

* Driicken Sie die [Strg]-Taste + [F4]-Taste, um die aktuell ausgewihlte
Anzeige zu schlieflen.

+ Driicken Sie die [Esc]-Taste zum Uberschreiben des Skripts oder zum
Loschen und Beenden.
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Kopieren von Daten in Blocke

21.3 Kopieren von Daten in Blocke

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte IThrem
ANMERKUNG .
Einstellungshandbuch.
&~ r21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]

Einstellungshinweise" (seite 21-56)
* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfligung stehen,

finden Sie nachstehend.
F 1 11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

Aktion
Erstellen Sie ein Skript, welches die ansteigende Flanke (0 bis 1) der Bitadresse M0100
erkennt und die in den verbundenen Teilnehmern gespeicherten Daten in eine andere Adresse

kopiert.
Y Y
D0099 C D0200 C
B B
D0000 A D0101 A
P Bl
Benutzte Befehle
Befehl Funktionszusammenfassung
Speicher Kopiert einen gespeicherten Wert in einer Operation in einen Teilnehmer.
kopieren Daten fiir die Anzahl der Adressen werden in die Kopierziel-Wortadressen
memcpy () | kopiert, beginnend mit der ersten Wortadresse der Quelldaten.
[Format]
memcpy ([In Adresse kopieren], [Aus Adresse kopieren], Worte)
F21.11.3 Speicher-Operationen” (seite 21-84)

Trigger
Waihlen Sie in der [Triggerbedingung] [Bit EIN] aus und legen die [Bitadresse] auf M000100
fest.
Trigger ISteigende Flarke ;I —
Bitadresse [FLCTMEn0100 &
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Kopieren von Daten in Blocke

Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe
0001 |wemcpy ([wPLGTID00101] [a:[PLG1]0D00000] 100}
000z
0003
o004
ooos
00oa
ooov
o008
ooo9
Erstellungsverfahren.
1 Wihlen Sie im Menii [Element (P)] [D-Skript (R)] aus oder klicken Sie auf % aus der
Werkzeugleiste.
Elemente (F)
Schalter (C) 3
Datenanzeigen (D) 3
Tastatur (B)
Taste (K)
Graph (G)

Histarischer Trendgraph (H)
Block-Trendgraph (L}

Alarme (&)
Textalarm (X)
Meldungsanzeige (M)

Fensteranzeige (W)

Video-Player (2]
Videomodulanzeige (V)
Fensteranzeige des Remote PCs (I}

Bildanzeige (F)

4 e EEU Bpe FEE bm

Abtastanzeige (5)
Spezielle Datenanzeige (P) 3

Triggeraktion (T)
D-skript () |

(8]

2 Klicken Sie auf [Erstellen]. Die IDs fiir bestehende Skripte sind in der [D-Skript-Liste]
angezeigt.

#* D-Skript Liste

| D I K | Ersiellen
0 Bearbeiten

I Dclicicren

Entfernen

1D &ndern

SchiieBen {C)
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Kopieren von Daten in Blocke

3 Das Dialogfeld [D-Skript] wird angezeigt.

.;r"f: Globales D-Skript

Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)

i aBRALFEDE[ERF

Ifa

@||fq,

| Funktion

7| @ p:ooooo BY

— System-Funktionen

IZeichnen-Opevationen

=

Objekt einbinden
Kreis

Purkt

Linie:

Rechteck

Eingabe

Trigger ITimer

Timerwert

[~

f =8 sk

X

D 00000 Kommentar I Zeichensatz IASCII 'l v Eﬁ_}\ﬂiﬂnkﬂcﬂ

Datentyp
Eit-Lange

Bin =

|1s Bit v[ [~ Zeichen +-

Skript-Ausdrucksbereich

Skriptausdrucksbereich vergrolern Eingzbeadressze

0001 |
0002
0003
0004

— B A

te Funktion

| Skripttyp

Aufruf |

Erstellen

Eearbeiten |

Entfernen

Duplizieren |

limbenennen

0005
0006
0o0a7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Meldungsbereich

@ Glob /& Funkt|@ ek | Su

Zeile 1: Eine Ausfuhrungsanweisung eingeben.

=
e
SchiieBien | Hife |

4 Wihlen Sie in den Skript-Triggerbedingungen [Trigger] [Bit EIN] aus und bestimmen
MO000100 als [Bitadresse].

Trigger ISteigenu:Ie Flarke

j_

Bitadresse

I[PLC'I]ME-E-E-'IE-E-

<=
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5 Klicken Sie auf die Registerkarte [Funktion]. Mit den System-Funktionen konnen Sie ganz
einfach einen Befehl ablegen, der im Skript benutzt werden kann.

#* Globales D-Skript M= E3
Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)
: D2 Q@B 0EE R R 6k

Funktion 2) @ 00000 B9 x

[~ System-Funktionen ——— 1D : 00000 Kommentar I Zeichensatz [ASCI - Wgﬁ?ﬁii'riﬁ”k““”

Zeichnen-Operationen - X
J Trigger ISteigende Flanke j
Objekt einbinden

Kreis Bitadresse I[PLC‘I]MDDD‘I 0 j@ Datentyp IBin vl
Punkt BitLs - - ) .
Liie it-Lange |1s Bit [ [~ Zeichen +

Rechteck

Skript-Susdrucksbereich Skriptausdrucksbereich verarélern Eingzbeadressze
0001 |
0002
| 0003
0004
r—Benutzerdefinierte Funktion ———— 0005
0006
0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Meldungsbereich

Die Triggerbedingung ist OK. ;I

ktionsnar Skripttyp |

Dup L]
L@ # Funkt|53 L=} Jl Schlieben | Hilfe |

6 Wihlen Sie aus [System-Funktionen (Anleitung)] [Speicher-Operationen] aus.

7 Doppelklicken Sie auf [Speicher kopieren], und legen Sie im daruf folgenden Dialogfeld die
Parameter fiir die Zieladresse, Quelladresse und Anzahl der Worter fest. Klicken Sie auf

.

— Spstem-Funktionen

ISpeicher-Dperationen j memcpy|P. ter 1, P ter 2, P ter 3]
‘Wort-Adresse mit Offzet P - -
S richor veraloichen Parameter 1 ITeﬂnehmeradresse J I[F'LC'I 1000000 J|Q
Speicher kopieren Parameter 2 | Teilnehmerad « | |[PLCT]D 00000 v
Speicher kopieren [Adress-Offzet]) I snenmelatesse J I[ ] J|Q
Ringzpeicher Parameter 3 INumerischer wiert j I‘I ﬁg
Speicher durchsuchen
Speicher initialisieren memcpy([wZiel], [w:Quele], Anzahl der ‘wWorte] ;I
Speicher initialisieren [&dress-Offset] Kopiert Parameter 3 [Anzahl] Worte von P. ter 2 [Quelle] in P, ter 1 [Ziel).
Schiebespeicher

Eingabe | _I

OK | Abbrechen |
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8 Geben Sie fiir [Parameter 1] D00101 ein und klicken auf [ENT].

Teilnehmer IPLC‘I 'l

|o |01
Back Cir
alelc 7|89
o|E 4|58
123
0| Ent

9 Geben Sie fiir [Parameter 2] D00000 ein und klicken auf [OK].
10 Das Skript ist nun abgeschlossen.

,i" Globales D-Skript

Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)

mermcpyP. ter 1, P ter 2, P ter 3]

Parameter 1 ITeiInehmeradresse hd

Parameter 2 ITeiInehmeradresse j I[F'LEI‘I 000000 j|g

Parameter 3 INumerischer wiert j I‘I ﬁg
memcpy([wZiel], [wQuelle], &nzahl der ‘Worte) ;I
Kopiert Parameter 3 [Anzahl] Worte won P, ter 2 [Quelle] in P, ter 1 [Ziel).

OK | Abbrechen |
=] B3

£ G EQF EDEE PRk
[ Funktion 2] @ o000 B x
5 Funkti c = Debug-Funktion
ystem-Funktionen ID : 00000 Kommentar I Zeichensatz IASC” j' ~ aktivieren
Speicher-Operationen - X
I"\a' - - J Trigger ISteigende Flanke j
Wortadresse mit Offset lﬁ -
Speicher vergleichen Bitadresse I[PLC‘]]MDDD‘] oo j@ bzErom Bin
Speicher kopieren Bit-La lﬁ - - %
Speicher kopieren (Adress-Offset) =L 16 I Zeichen +
Ringspeicher
Speicher durchsuchen Skript-Ausdrucksbereich Skriptausdrucksbereich vergroltern Eingabeadresse
Speicher initialisieren
Speicher intialisieren (Adress-Offset) 0001 |memcpy ( [w: [FLC1]D00101], [w:[PLC1]D0O0000], 100)
Schiebespeicher 0002
Eingabe | 0003
0004
r—Benutzerdefinierte Funktion 0005
0006
T :
| Skripttyp | 0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Meldungsbereich
||| [Das Skptist OK. =]

Schliefen | Hilfe |
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Anzeigen eines Alarms, wenn ein Fehler auftritt

214 Anzeigen eines Alarms, wenn ein Fehler auftritt

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F"21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)
* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfligung stehen,
finden Sie nachstehend.
F 1.1 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

Aktion
Das Temperatur-Managementsystem erkennt ein Fehlerbit der verbundenen Teilnehmer und
zeigt Alarmmeldungen an, wenn die Speicheradresse der Temperaturinformation (D200) auf
70°C oder dariiber ansteigt oder auf 30°C oder darunter fillt. Das Skript wird ebenfalls die
Anzahl der erkannten Fehler zéhlen.

Bildschirm 1 Bildschirm 2
Tanktemperatur D200270 Temperatur
D200 zu hochl!

02
00530
Bildschirm 3
Temperatur
zu niedrig!

Die Adresse, die jedesmal D200 zdhlt, fallt auf 70°C oder hoher und speichert die Anzahl.

LS0300

Die Adresse, die jedesmal D200 zihlt, fallt auf 30°C oder niedriger und speichert die
Anzahl. LS0301
Adresse, die die Alarm-Bildschirm-Nr. speichert: LS0008
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Benutzte Befehle

Befehl Funktionszusammenfassung

if () Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung "( )" wahr
ist, wird die auf den "wenn ()" Ausdruck folgende Anweisung
ausgefiihrt.

F"21.11.8 Bedingte Ausdriicke" (seite 21-156)

GroRer-Gleich als (>=) | Ja, wenn N1 grof3er als oder gleich hoch wie N2 (N1 >= N2) ist.
F21.11.9 Vergleich" (seite 21-161)

Zuweisung (=) Weisen Sie den Wert auf der rechten Seite dem Wert auf der linken
Seite zu.
F7"21.11.10 Operator" (seite 21-163)

Addition (+) Fiigt den Daten eines Wortteilnehmers eine Konstante hinzu.
&~ "21.11.10 Operator" (seite 21-163)

Kleiner-Gleich als (<=) | Ja, wenn N1 kleiner als oder gleich hoch wie N2 (N1 <= N2) ist.
F21.11.9 Vergleich" (seite 21-161)

Trigger
Wahlen Sie in der [Triggerbedingung] [Bit EIN] aus und legen die [Bitadresse] auf M000100
fest.

Trigger ISteigende Flanke LI —

Bitadresse [[FLCMO0100 ==

Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe

0001 [if ([w: [PLC1]D0O0Z00]=="70) //When temp is greater than 70 degrees

000z |{

aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAT]LS0300]=[w: [#INTERNAT]LS0300]+1 //Increase error count

ooos |

0006 [endif

ooov

0008 [if ([w: [PLC1]D0O0Z00]==30) //When temp is greater than 30 degrees

ooo9 |

aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count

o001z |}

0013 [endif

0014

0015

0016
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Erstellungsverfahren.
1 Wihlen Sie im Menii [Elemente] [D-Skript (R)] aus, oder klicken Sie auf & .

Elemente (F)

Schalter (C) 3

Datenanzeigen (D) 3

Tastatur (B)
Taste (K)

Graph (G)
Histarischer Trendgraph (H)
Block-Trendgraph (L}

Alarme (&)
Textalarm (X)
Meldungsanzeige (M)

Fensteranzeige (W)
Video-Player (2]
Videomodulanzeige (V)
Fensteranzeige des Remote PCs (I}
Bildanzeige (F)

a4 &aEFSU e FEIE b

Abtastanzeige (5)
Spezielle Datenanzeige (P) 3

Triggeraktion (T)
D-skript () |

(8]

2 Klicken Sie auf [Erstellen]. Die IDs fiir bestehende Skripte sind in der [D-Skript-Liste]
angezeigt.

#* D-Skript-Liste

D | e | Erstellen
0 Bearbeiten
Duplizieren

Entfernen

1D Sndern

SchlieBen (C)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-20



Anzeigen eines Alarms, wenn ein Fehler auftritt

3 Das Dialogfeld [D-Skript] wird angezeigt.

#* Globales D-Skript M= E3
Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)

G2 QF B DEE R R 6k

[ Funktion 2] @ o000t B9 x

[~ System-Funktionen — | |0 :00007 Kommentar I Zeichensatz |ASCI - Wgﬁ?ﬁi%'riﬁ”hm”
IZeichnen-Opevationen j )

Trigger | Timer =
Objekt einbinden

Kreis Timerwert m g Fn BEET |Bi” :l'
Punkt BitLs - - ) .
Liniie it-Lange |1e Bit [ [~ Zeichen +

Rechteck

Skript-fusdrucksbereich Skriptsusdrucksbereich vergrélern Eingzbeadressze
0001
0002
Eingabe | ooos
0004
r—Benutzerdefinierte Funktion ————— 0005
0006
0o0a7
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0014
Meldungsbereich

Zeile 1: Eine Ausfuhrungsanweisung eingeben. ;I

ktionsnar Skripttyp |

zieren | Umb |
@ F Funkt |53 | | Schliellenl Hilfe |

4 Legen Sie Kommentare fest. Geben Sie "Alarmanzeige" ein.

5 Wiihlen Sie in [Trigger] [Bit EIN] aus und bestimmen M00100 als [Bitadresse].
6 Erstellen Sie ein Programm durch Hinzufiigen von Funktionen, Anweisungen und
Ausdriicke fiir den Skriptausdruckbereich, um das Skript fertigzustellen.

Dup

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe

0001 [if ([w: [PLC1]D0O0Z00]=="70) //When temp is greater than 70 degrees

000z |{

aoos3 [w: [#INTERNAL]LS030Z ]=100 //Greater than 70 degrees alarm screen nuwber 100
o004 [w: [#INTERNAT]LS0300]=[w: [#INTERNAT]LS0300]+1 //Increase error count

ooos |

0006 [endif

ooov

0008 [if ([w: [PLC1]D0O0Z00]==30) //When temp is greater than 30 degrees

ooo9 |

aoio [w: [#INTERNAL]LS030Z]=101 //Greater than 30 degrees alarm screen nuwber 101
o011 [w: [#INTERNAL]L30301]=[w: [#INTERNAL]LS0301]+1 //Increase error count

o001z |}

0013 [endif

0014

0015

0016

An1m

* Wenn Sie Text auswahlen mochten, driicken Sie die [Strg]-Taste + die
[Umschalt]-Taste + die [Rechte Pfeiltaste]/[Linke Pfeiltaste], um einen

gesamten Bock eines Textes auszuwédhlen.

* Driicken Sie die [Strg]-Taste + [F4]-Taste, um die aktuell ausgewihlte
Anzeige zu schlieflen.

+ Driicken Sie die [Esc]-Taste zum Uberschreiben des Skripts oder zum
Ldschen und Beenden.
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21.5 Kommunizieren mit nicht unterstiitzten peripheren
Teilnehmern

ANWERKUNG] Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
& 21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)
* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfligung stehen,
finden Sie nachstehend.
F 1 11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

B Laufzeiteinstellungen

Erstellen Sie ein erweitertes Skript, das Daten von einem Barcode-Leser ausliest, der mit
dem USB-Port verbunden ist und an einen seriellen Drucker ausgibt, der mit COM1
verbunden ist.

Produkiname: Pro-face Preis: 1234 Yen
Produkiname: ABC Preis: 567 Yen
Produktname: DEF Preis: 89 Yen

GP

Druckausgabe Produktname und -preis

Produktbezeichnung Preis
(1000) (0500)

| Pro-face | | 12345 |Yen

Schaltflache Drucken
(005000)

fen] LE0)

T

I Produktname und
"-preis"-Informationen vom
Barcode ablesen.
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B Struktur erweiterter Skripts

Bei erweiterten Skripten handelt es sich um Spezialskripte, die zur Kommunikation zwischen
dem internen seriellen Port der GP und den verbundenen Ein-/Ausgabe-Teilnehmern dienen.
Wie in der folgenden Abbildung angezeigt, konnen fiir das erweiterte Skript-
Datenmanagement die Daten in databuf0 bis databuf3 {iber den Puffer "Senden/Empfangen
von Daten" gespeichert werden. Databuf wird nicht durch eine Adresse getrennt; wenn
deshalb Daten vom Teilnehmer/von der SPS bearbeitet werden, speichern Sie diese bitte im
internen Speicher, bevor diese Daten bearbeitet werden.

— GP N

—  Buffer

/ Empfangspuffer
'\‘ Sendepuffer

databufO
databuf1
databuf2
databuf3

Teilnehmer Erweitertes SIO-Skript

Interner Speicher
" LSBereich, USR, usw.

I

Puffer empfangen/Puffer senden

Bei der Kommunikation mit einem Teilnehmer/einer SPS fungiert der Puffer als Bit-
Speicherplatz, der empfangene und gesandte Daten in Echtzeit unterscheidet.

databufO bis databuf3

Hierbei handelt es sich um Byte (8-Bit)-Speicherstellen, die als Datenspeicherstellen
fungieren. Die Grof3e eines Puffers betrigt 1 KB.
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B Verfahren zum Erstellen von Skripten

Hauptfunktion
Entscheidet, ob der Druckvorgang gestartet werden soll oder nicht,
wenn die Schaltflache Drucker starten eingeschalten wird.

A 4

INIT (Benutzerdefinierte Funktion)
Konfiguriert den Sendepuffer, Empfangspuffer und
Fehlerinitialisierung.

A 4

PINIT (Benutzerdefinierte Funktion)
Drucker inititialisieren.

A 4

Strset (Benutzerdefinierte Funktion)
Andert das Datenformat, um Druckdaten an den Drucker
Ubertragen zu kdnnen.

v

Drucken (Benutzerdefinierte Funktion)
Zeilenschaltung wird hinzugefligt, damit der Drucker fortlaufend
ausgeben und Daten an den Drucker tGbertragen kann.
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|

B Ablaufdiagramm

(1) Hauptverfahren (2) Initialisierungsfunktion (INT)

C Hauptprozess ) C Initialisierung )

Sendepuffer I6schen

Kommunikationsstartbit Nein —p]
EIN
Ja Kommunikationsstartbit
AUS
Empfangspuffer I6schen
Daten empfangen existiert Nein —»

Fehler I6schen

Ja

v

Erweiterte
SIO-Initialisierun

C Fertig stellen >

Drucker-Initialisierung

Ausfuhrung der
Dateniibertragun
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|

(3) Drucker-Initialisierungsfunktion (PINIT) (4) Zeichenfolge-Funktion (Strset).

( Drucker-Initialisierung ) C Senden )

Legen Sie die Legen Sie die

Drucker-Inititialisierungsdat Kopfzeilen-Zeichenfolge

en fir den Datenpuffer fest. fur den Datenpuffer fest.
Die Daten senden. Schleife 1

Konvertieren des Datensatzes
in die Adresse von
Binarwerten in ASCII-Code.

( Fertig stellen )
30 Datenzeichen

wurden konvertiert
Loop 1

Legen Sie die
FuRzeilen-Zeichenfolge fiir
den Datenpuffer fest.

< Fertig stellen )
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|

(5) Send-Funktion (Drucken)

C Senden )

Aufruf zu sendende

Neue Linien-Daten fir
den Datenpuffer festlegen

Die Daten senden.

S
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m Ubersicht liber Skriptoperationen

& Hauptfunktionen
Abgeschlossenes Skript
@ D-Skript [_ O]
Datei (Fy  Bearbeiten {E)  Ansicht (%) Suchen {33 Hilfe (H)
€Y OaBQAFEDOEE#P|RE K
| Furktion 1 || @3 Erweiterte Einstell E | 4B
[ SystemFunktionen ——— Kommertar | Feichensatz IASC” vl I~ Eﬁ?ﬁg{gﬁnk“m
IZeichnen-Dperationen ;I
Kreis Bit-Lange |1B Eit 'l [T Zeichen +4-
Purikt
Linie : : ; i : :
Fechteck Skript-Ausdiucksbereich Skriptausdmuckshereich vengrofern Eingabeadresse
ooo1
0oz
oooz
oood
Eingabe ooos
oooe
— Benutzerdefinierte Furktion ooy
|1ktionsnar| Skripttyp noos
IMIT Erweitertes Skript gg?g
FRIMT  Erwe ript
. 1| o011
001z
0013
o0oi4
0015
0016
o017
ooig
ooig
oozo
0oz1
Meldungsbereich
Ao | Erstellen | Zeile 1: Das Skript benitigh einen Ausfihrungsausdiuck. Erstellen Sie einen Ausfuhngsausduick. ;I
Bearbeiten | Entfernen |
Diplizieren | Limbenennen | ;I
8 Skii. fe Funkt|@® wek| S Such| Schiisten | Hire |

Funktionszusammenfassung

Wenn die Startschaltfliche des Druckers (interner Speicher 005000) eingeschalten wird, wird
das Skript entscheiden, ob das Starten des Druckvorgangs vom 1. Byte der
Druckerlaubnisdaten aus gestartet werden soll oder nicht.
Die Druckerlaubnisdaten werden die folgende Aktion als Beispiel fiir die
Druckerspezifikationen durchfiihren.
Druckvorbereitung OK: 0x31 (ASCII -Code "1") an den Teilnehmer/die SPS senden.
Druckvorbereitung ungiiltig: 0x30 (ASCII -Code "0") an den Teilnehmer/die SPS senden.

Die GP empfingt die Druckerlaubnisdaten in databuf0 und diese Daten werden darauthin in
den leicht zugénglichen internen Speicher 100 mit der nachstehenden Skripthandhabung
gespeichert.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-28



Kommunizieren mit nicht unterstitzten peripheren Teilnehmern

Wenn der interne Speicher 100 = 0x31 (ASCII-Code fiir den Wert "1") betréagt, beginnt der
Druckvorgang. Wenn der interne Speicher 0x30 (ASCII-Code fiir "0") betrégt, kehrt die GP
zum Anfang zuriick und der Prozel3 wird wiederholt, bis die Daten 0x31 empfangen wurden.

Erstellter Bildschirm

Druckausgabe Produktname und -preis

Produktbezeichnung Preis
(1000) (0500)
| Pro-face | | 12345 | Yen

Schaltflache Drucken
(005000

)
e )

L 7

or

databuf0

Interner Sgeicher
10|

@ INIT (Benutzerdefinierte Funktion)

Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern

Adresseingabe

0001 |[c:EXT_SIO_CTRLOO]I=1
0002 |[c:EXT_SIO_CTRLO1]=1
0003 |[c:EXT_SI0_CTRLOZ]=1
noo4

/fClears error.

Funktionszusammenfassung

/fClears send huffer.
/fClears receive huffer.

Konfiguriert den Sendepuffer, Empfangspuffer und die Fehlerinitialisierung.

@ PINIT (Benutzerdefinierte Funktion)

Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skriptbersich vergroiern

Adresseingabe

0001 |//Printer initialization ¢ ESC/P TESG + &) )

nooz
0003 |_strset (databufl, ™)

1004 |_strset (dat abufd, 0x1B)
0005 |_strset (databufl, ™)

1006 |_strset (databufl, 0x40)
0007 |_st rcat (dat abuf0, databufl)
0008 |_strlen([t:0000], databufld)

0011 |//Sends data from serial port.

0013 |TO_MRITE_EX ([p:EXT_S10], databuf0, [t:00001)

//Clears data buffer 0.

//Sets ASCID code for "ESCT™.

//Clears data buffer 1.

//Sets ASCII code for "87.

f{Concatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
//Converts data length to numerical value

/fand stares it in temporary address.

/iBends amount of buffer 0 data specified by value

/fof temporary address.
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Funktionszusammenfassung

Drucker inititialisieren. Senden Sie den ESC/P-Befehl "ESC+@" an den Drucker.

GP

databuf0

databuf1

0x1B
(“ESC”)

0x40
(‘@)

databuf0

(‘ESC+@")

—

& Strset (Benutzerdefinierte Funktion)
Abgeschlossenes Skript

Skiiptausdruck

ooo1
oonz
ooo3
ooo4
ooos
0ooe
000y
ooos
o00a
ooro
oot
ooz
oo13
0014
oors
ooile
o017
oora
0019
oozo
ooz1
o022
0023
o024
0025
0026
00z7
o028
0029
oo3o
003t
003z
o033
0034
0035
0036
o037
oo3s

nnan

Skripthersich vergrifern

Adresseingahe

//tppends “Price:”™ and "Yen” text strings.
_strset (databuf0, ™

J

_strset (databuf0, "B : ™)
[w: [HMEMLINIK]OS00] )

_hinZdecasc (databufl,

_strcat (databuf0, databufl)

_strset (databufl,
_strset (databufl,

oy
"7

_strcat (databuf0, databufl)

//Tenporary address initialization

ffInitializes data buffer 0.

S/ Price:” Stores text string in data buffer 0.
ffConverts numerical value to text string

ffand stores it in data buffer 1.

/{Concatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
ffInitializes data buffer 1.

S en™ Btores text string in data buffer 1.
ffToncatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.

[+:0001]1=0

[t :0002]=0

//Re-stores text string stored sequentially in word units in internal memory, in byte units (30 characters of data).

lnop (]

{
[w: [HMEMLINK]Z00014 [t :0002 1= [w: [HMEMLINK] 100014 [t :0001] >> 8 //Stores higher-order byte in place of lower-arder byte.
[w: [HMEMLINKIZ2001 1%t :0002]1= [z [HMEMLINK]I 1000181t 200011 & OxFF //Erases higher-order byte and stores result

[t:0001]=[t:0001]+1
[t:0002]=[t:0002]+2

if [t
i

:0001]1==15)

break

1
endif
1

end|oop

| ldcopy (databuf2, [w:[#MEMLINK]ZOOO], 307

//tppends “Product Name:” text strine.

_strset (databufl,

-y

_strset (databufl, "&E @ 7)
_strcat (databufl, databuf2)

£fin next address.

//bddress offsat + |

ffbddress offset + 2

//Loop ends when process of storing each 2-byie value
£fin 2 words has repeated 15 times.

/fStores data in internal memory addresses 2000 to 2030 in data buffer
/fas text string.

JfInitializes data buffer 1.
£/ Product Hame:” Stores text string in data buffer 1.
f{Concatenates data buffer 2 to end of data buffer 1.

//tppends price character string to product name.
_strcat (databufl, databuf0)

/{Concatenates value of data buffer 0 to data buffer 1.
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Funktionszusammenfassung

1 Den Text "Preis:" und "Yen" an die Preisdaten hinzufiigen, die in der internen
Speicheradresse 0500 gespeichert sind.

Vom Bildschirm

Preis
(0500)

databuf0 databuf1 %nden den Text und

Preis: ‘ ‘ XXX ‘ - speichert ihn in Datenbuf1
NV
databuf0
Preis: XXX GP
L - > N
databuf0 databuf1
Preis: XXX‘ ‘ Yen
NV

databufO

Preis: XXX Yen

. J

2 Andern Sie das Datenformat, um Druckdaten an den Drucker iibertragen zu konnen. Teilen
Sie die Zeichenfolgedaten (Produktname) in Byte-Einheiten auf, die nacheinander im
internen Speicher 1000 gespeichert sind und speichern Sie diese im internen Speicher 2000
bis 2030 als Byte-Zeichenfolgedaten niedriger Reihenfolge. Verwenden Sie die Funktion
_ldcopy und speichern Sie die Daten in databuf2 in der Reihenfolge der
aufeinanderfolgenden niedrigsten Bytes der Wortadressen.

* Die ldcopy-Funktion nimmt die als Worte gespeicherten Daten und
speichert nur die Bytes niedriger Reihenfolge im Puffer, wiahrend die

Bytedaten hoherer Reihenfolge ignoriert werden.

Vom Bildschirm

Produktbezeichnung
(1000)

Speichert Daten in Byte-Einheiten
Interner Speicher databuf2
(16 Bit) 8 Bit
2000 0 ' P databuf2[0]| P
2001 (0 ' r databuf2[1]| r
2002 | 0 ' o | Speichertdas Byte der niedrigen databuf2[2] | o
2003 | 0 ! Reihenfolge auf databuf2. databuf2[3] | -
2004 [ 0 ¢ f databuf2[4]| f
2005 | 0 | a databuf2[5] | a
2006 | 0 ' ¢ databuf2[6] | ¢
2007 | 0 | e databuf2[7]| e
2008 0 ' O databuf2[8]| 0
2030 0 ' 0 databuf2[30]| 0
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3 Den Text "Produktname:" und "Preis" an databuf2 hinzufiigen.

GP

2
databuf1 databuf2

Produktname: ‘ ‘ Pro-face

N
databuf1

Produktname: Pro-face ‘ GP

4
databuf1 databuf0

’ Produktname: Pro-face‘ ‘ Preis: XXX Yen

N "
databuf1

5

| Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen

@ Drucken (Benutzerdefinierte Funktion)
Abgeschlossenes Skript

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adreszeingabe

0a01 |Call Street /fCalls print data function.

0002 |_strset (databufO, ™) fiClears data huffer 1.

noo3

0004 |//Printing and delimiter (line feed + carriaze return)

0005

0006 |_st rset (databuf0, Ox0d) J/Prints and returns to head of line.

0007 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strset (databuf0, ™) fiClears data huffer 1.

0009 |_st rset (databuf0, Ox0a) /f%ends line feed to move to next line.

0010 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
(11NN

0012 |_strlen([t:0000], databufl) /fConverts data length to numerical value

noa /fand stores it in temporary address.

0014 |//Sends data from serial port.

0015

0016 |JTOMRITE _EX([p:EXT_SIO], databufl, [t:00001) //%ends amount of huffer 0 data

nmy /fspecified by value of temporary address.
no1g
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Funktionszusammenfassung

1 Fiigen Sie eine "Zeilenschaltung" hinzu, damit der Drucker fortlaufend ausfiihren kann.

GP
( 1 > ™
databuf1 databufO
Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen ‘ 0x0d
("CR")
N v

databuf1

Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen "CR" |

J GP
databuf1 databuf0
Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen "CR" 0x0a
("LF™

databuf1

Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen "CR" "LF" |

2 Legen Sie die Druckerdaten fiir den Drucker fest.

Erstellter Bildschirm

Druckausgabe Produktname und -preis

Produktbezeichnung Preis
(1000) (0500)

| Pro-face | | 12345 |Yen

Schaltflache Drucken
(005000)

Lew)
|- / /\ 7

|Produktname: Pro-face Preis: XXX Yen "CR" "LF"

%
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H Benutzte Befehle

Befehl Funktionszusammenfassung

if () Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung "(
)" wabhr ist, wird die auf den "wenn ( )" Ausdruck folgende
Anweisung ausgefiihrt.

F7"21.11.8 Bedingte Ausdriicke" (seite 21-156)

Beschriftungsvariablen Zeigt die zu diesem Zeitpunkt empfangene Datenmenge
[EXT_SIO_RECV] (Anzahl der Bytes) an. Die empfangene DatengroBe ist
schreibgeschiitzt.
F1.11.4 SIO-Port-Operation” (seite 21-104)
Gleich (== Ja, wenn N1 gleich hoch wie N2 ist (N1 = N2).

F"21.11.9 Vergleich" (seite 21-161)

Setze Datenpuffer (_strset) | Im Datenpuffer ist ein fester String gespeichert.
F""21.11.11 String-Operation" (seite 21-167)

Erweiterter Empfang Empféangt Daten der in der Empfangsdatengrof3e festgesetzten
(I0_READ_EX) GroBe (Bytes) vom erweiterten SIO und speichert sie im
Datenpufter.
F"21.11.4 SIO-Port-Operation” (seite 21-104)
Kopiere Datenpuffer in Jeder im Offset des Datenpuffers gespeicherte Zeichenfolge-
interne Adressen (_dIcopy) | Datenbyte wird gemiB der Anzahl der Zeichenfolgen in den LS-
Bereich kopiert.
F "1 11.11 String-Operation" (seite 21-167)
Steuerungsvariablen Diese Steuerelementvariable wird zum Loschen des
[c:EXT_SIO_CTRL™]*#] Sendepuffers, des Empfangspuffers und des Fehlerstatuses
verwendet.

& "21.11.8 Bedingte Ausdriicke" (seite 21-156)

Strings verketten (_strcat) Eine Zeichenkette oder ein Zeichencode ist mit dem Textpuffer

verkettet.
"1 11.11 String-Operation” (seite 21-167)
Textlange (_strlen) Besorgt die Linge des gespeicherten Strings.
F "1 11.11 String-Operation" (seite 21-167)
Erweiterte Sendung Sendet die Daten im Datenpuffer unter Anwendung des
(I0_WRITE_EX) erweiterten SIO und gemiB der Anzahl der Sendebytes.
F1.11.4 SIO-Port-Operation” (seite 21-104)
Zuweisung (=) Weisen Sie den Wert auf der rechten Seite dem Wert auf der

linken Seite zu.
F7"21.11.10 Operator" (seite 21-163)

Addition (+) Fiigt den Daten eines Wortteilnehmers eine Konstante hinzu.
&7 "21.11.10 Operator” (seite 21-163)

Konvertierung Numerischer | Mit dieser Funktion wird eine Ganzzahl in eine Dezimal-
Wert in Dez-Zeichenfolge | Zeichenfolge konvertiert.

(_bin2decasc) ®~"21.11.11 String-Operation" (seite 21-167)
Kopiere interne Adressen in | Die im LS-Bereich gespeicherten String-Daten werden gemél
Datenpuffer (_Idcopy) der Anzahl der Strings byteweise in den Datenpuffer {ibertragen.

F"21.11.11 String-Operation” (seite 21-167)
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B Erstellungsverfahren

1 Bestimmen Sie die Skript-Einstellungen, um Erweiterte Skripts zum Kommunizieren
verwenden zu konnen. Wéhlen Sie im Menii [Projekt (F)] [Systemeinstellungen (C)] aus.
Waihlen Sie [Skript]. Legen Sie den [Typ] auf [Erweitertes Skript] fest.

Gerdteko —

Geratetyp

Gersteinstel
Loqgik-Programm
Wideo/Film-Eing
Schriftart
Peripherie / Teilnehmer
Teilnehmerlizte
Teinehmer

Drrucker

Eingabenerat

E/A-Treiber
FTP-Server

Modem

ideomodul/D%1-Einkeit

Fiir die Skripteinstellungen
COM2.

Geratetyp
Serie GP3000 Senies
Tywp AGP-3550T
Ausrichtung Guerfarmat

Skripteinzstellungen

Skipt 1 | Skiipt 2|
Zusammenfazsung

Typ | D-Skript/Globales D-Skiipt | Pot  [comt e

— Kommunikationzeinzstellunge n

Tywp |F|S422£485 [4-Draht) 'l
Geschwindigkeit I 9600 - l

Datenlinge 7Bt * 8Bt
Paritatzbit @ Keinfe]  Ungerade ¢ Gerade
Stopp-Bit 2Bt & 1Bit

gibt es zwei Register. Stellen Sie den [Port] auf COM1 oder

Die [Kommunikationseinstellungen] iibereinstimmend mit dem erweiterten SIO ein.

2 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] [Erweitertes Skript (E)] aus.

| Allgemeine Einstellungen (R}

gj Alarme (4)

nj Abtasteinstelungen (00
Rezeptureinstellungen (R 3
Sicherheitseinstellungen {3 3

Worgangsprotokolleinstellungen (G
Zeitplaneinstellungen (F)

Soundeinstellungen (H)

Texttabelleneinstellungen (33

Globales D-Skripk (L)

Erweitertes Skript {E) |

vEGEepEgl @ BeFesda

Hintergrundbeleuchtungsfarbe andern (B)

Bildregistrierung (I}

Textregistrierung (T)
Piktogrammregistrierung (M)
Tastaturregistrierung (K

Filmeinstellungen (o)

Fenstereinstelungen (Video-/DVI-Madul) (L
Globale Funktionen ()

Symbalvariable-Einstellungen ()

* Wenn die Nachricht "Das erweiterte Skript wird verwendet. Forfahren?"
angezeigt wird, klicken Sie auf [Ja].
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|

3 Registrieren Sie "INIT" als benutzerdefinierte Funktion. Klicken Sie auf die Registerkarte
[Funktion] und auf die Schaltflache [Erstellen] des benutzerdefinierten Rahmens.

& Erweitertes S10-Skript

Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)
£y aBQfBEOEERRERK
| Funktion 7| &3 | X
T I ey — | Zeichensatz [ASCII ~| v Debug Funkion
IZeichnen-Opevationen j
Kreis Bit-Lange |1EB'rt 'l [T Zeichen +-
Purkt
Linie . . . . . :
Rechteck Skript-Ausdrucksbereich Skriptausdrucksbereich vergrolern Eingabeadresse
0001
0002
0003
0004
Eingabe | 0005
0006
r—Benutzerdefinierte Funktion ———— 0007
T : 0008
Sk
' PP | oooe
0010
0011
0012
0013
0014
0015
nni1e
Aurfruf Erstellen | Zeile 1: Eine Ausflihrungsanweisung eingeben. ;I
Bearbeiten Entfernen
Duplizieren | Umbenennen | LI
@ Erv. fr Funk[ @R verk | Q Such] Schliefen | __Hilfe |
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4 Geben Sie [INIT] als Funktionsname ein, klicken auf [OK]. Der folgende Bildschirm wird

angezeigt.
#* Erweitertes SI0-Skript M= E3
Datei (F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)
G RQAdEDEERREk
| Funktion 2] &3 g INT | x
—System-Funktionen ————————————— Funkti [INIT Zeichensatz I_—'l_SCII 'l
IZeichnen-Opevationen j
Bii A
e Datentyp in
A Bit-Lange [16 Bt =] ™ Zsichen +-
Linie
Rechteck
Skript-fusdrucksbereich Skriptausdrucksbereich vergrélern Eingzbeadressze
0001 |
0002
0003
Eingabe 0004
0005
r—Benutzerdefinierte Funktion ———— 0006
ktionsnar Skripttyp ggg;
INIT Erweitertes SI0-Skript nane
0010
0011
0012
0013
0014
nn1s
Meldungsbereich
Aufruf | Erstellen | Zeile 1: Eine Ausfihrungsanweisung eingeben. ;I
Bearbeiten | Entfernen |
Duplizieren | Umt | LI
) £ Funkt|( |Q | Schliefen | Hilfe |

5 Erstellen Sie ein Skript im Skriptausdruck mit Befehlen, Anweisungen und konstanter

Eingabe.

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adreszeingabe
0001 |[c:EXT_SIO_CTRLOOI=1 fiClears send huffer.
0002 |[c:EXT_SIO_CTRLOTI=1 //Clears receive buffer.
0003 |[c:EXT_SIO_CTRLOZ1=1 //Clears errar.

noo4

6 Registrieren Sie ebenfalls "PINIT" als benutzerdefinierte Funktion. Geben Sie [PINIT] als
Funktionsnamen ein und erstellen Sie das folgende Skript im Skriptausdruck.

Skriptausdruck Skriptbersich vergroiern Adreszeingabe

0001 |//Printer initialization ¢ ESC/P TESG + &) )

nooz

0003 |_strset (databufd, ™) fiClears data buffer 0.

1004 |_strset (dat abufd, 0x1B) //Gets ASCIT code for "ESCT.

0005 |_strset (databufl, ™) ffClears data huffer 1.

1006 |_strset (databufl, 0x40) //Gets ASCIT code for 87

0007 |_strcat (databufd, databufl) fiConcatenates data huffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strlen[t:0000], datakufl) /fCanverts data length to numerical walue

nona /fand stares it in temporary address.

noto

0011 |//Sends data from serial port.

no1z

0013 [TO_WRITE_EX ([p:EXT_SI01, databufd, [t:00001) S/5ends amount of buffer 0 data specified by value
not4 Jfof temporary address.

no1s
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7 Registrieren Sie ebenfalls "Strset" als benutzerdefinierte Funktion. Geben Sie [Strset] als
Funktionsnamen ein und erstellen Sie das folgende Skript im Skriptausdruck.

Skriptausdiuck, Skrptbereich vergiolen a Adiesseingabe
~.
00f1 |/ #hppends “Price:™ and “fen” texi strineas. \\
Op02 | strset (databufD, “7) Aflnitial izes data buffer 0.
0p03 |_strset (databuf0, “{f#E : ) £ Price:” Stores text string in data buffer 0.
0fi04 | hinZdecasc (databuf0, [w:[HMEMLINK]OS0D]) AéConverts numerical value to text string
opos /#and stores it in data buffer 1.
Op0E6 |_strcat (databuf0, databufl) ffConcatenates data buffer | to end of data huffer 0.
Opo? | strset (databufl, ™73 Aflnitial izes data buffer 1. 1
0p0g |_strset (databufl, "F™) £ Yen” Stores text string in data buffer 1.
0p0ga | strcat (databuf0, databufl) ffConcatenates data buffer | to end of data huffer 0.
apio
O0p11 |/#Temporary address initialization
o\ 2 [t :0001]=0
[t:0002]=0
//Re-stores text string stored seauentially in word units in internal memory, in byte units (30 characters of data). ‘\\\
loop()
{
[w: (HMEMLINKIZ0001#[t 0002 1= (v : [HMEMLINKI10001#[t=-0001] >> 8 A#5tores hizher-order byte in place of lower-order byte.
[wz [HMEMLINKIZ001 1H [t :00021=[w: [HMEMLINKITO001H[t :0001] & DxFF /#Erases higher-order byte and stores result
Afin next address.
[t:0001]=[t=:00011+1 Sithddress of fset +
[t:0002]=[t:0002]+2 fihddress offset + 2
if ([t:0001]1==15) /#Loop ends when process of storinz each Z-bvte value :Z
{ A£fin 2 words has repeated 15 times.
break
H
endif
i
endloop
Idcopy (databuf2, [w:[HMEMLINKIZ000], 30) /#5tores data in internal memory addresses 2000 to 2030 in data buffer
//Mppends "Product Name:™ text string. <‘\\\
_strset (databufl, 7} fflnitializes data buffer 1.
| strset (databufl, "G@%a : ™) A Product Name:™ Stores text string in data buffer 1.
_strecat (databufl, databuf2) ffConcatenates data buffer 2 to end of data huffer 1. 3
//hppends price character string to product name.
_strcat (databufl, databuf0) ffConcatenates value of data bhuffer 0 to data huffer 1. 4‘//)

8 Registrieren Sie ebenfalls "Drucken" als benutzerdefinierte Funktion. Geben Sie [Drucken]
als Funktionsnamen ein und erstellen Sie das folgende Skript im Skriptausdruck.

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adreszeingabe

0a01 |Call Street /fCalls print data function.

0002 |_strset (databufO, ™) fiClears data huffer 1.

noo3

0004 |//Printing and delimiter (line feed + carriaze return)

0005

0006 |_st rset (databuf0, Ox0d) J/Prints and returns to head of line.

0007 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
0008 |_strset (databuf0, ™) fiClears data huffer 1.

0009 |_st rset (databuf0, Ox0a) /f%ends line feed to move to next line.

0010 |_st rcat (databuf1, databuf0) JfConcatenates data buffer 1 to end of data buffer 0.
(11NN

0012 |_strlen([t:0000], databufl) /fConverts data length to numerical value

noa /fand stores it in temporary address.

0014 |//Sends data from serial port.

0015

0016 |JTOMRITE _EX([p:EXT_SIO], databufl, [t:00001) //%ends amount of huffer 0 data

nniz Haparifiad by value nf temonrary address.
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9 Erstellen Sie eine Hauptskript. Erstellen Sie im Skriptausdruck das folgende Skript und die

Einstellungen sind darauthin abgeschlossen.

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adreszeingabe

0001 |//Receives 1-hyte Print Permit data from printer.
0002 [if ([r:EXT_SIO_RECY]==1)

noo3 |{
non4 _strset (databufd, ™)

0005 [0_READ_EX([p:EXT_SI0], databufl, 1)

0006 _dlcopy ([w: [#MEMLINKIOI00], databufO, 0, 1)
0oov |}
0008 fendif
noog

/Mhen number of received

/fand stored data items is |
JfInitializes data huffer 0.
//Reads data into data huffer 0.
/fstores value from data buffer 0
Afin internal memory.

0010 |//Determines whether to start printing from Print Permit data.

0011 [if C[b: [AMEMLINKI0050001==1 and [w: [HMEMLINKIO1001==0x31)
omez |
0013 Call INIT
0014 Call PINIT
0015 Call PRINT

0016

ooty clear ([b: [#MEMLINK]0050001)
0 |t

0019 fendif

nozo

0021 [if ([b: [AMEMLINKIN050001==1 and [w: [HMEMLINKIO1001==0x30)
nozz
0023 clear ([b: [#MEMLINK]0050001)
0024 |}
0025 fendif

/Mhen printer start switch is ON

Jfand "ROK” function data is 1 (ASCII)

/fCalls communication initialization function.
/fCalls printer initialization function.
/fSends print data,

/fcalls printer start function.

//Printer start switch OFF.

/Mhen printer start switch is ON
Jfand "ROK” function data is 0 (ASCII)
//Printer start switch OFF.

» Wenn die in den Schritten 3 bis 9 erstellten benutzerdefinierten Funktionen
in das Hauptskript abgelegt werden, wéhlen Sie die abzulegende Funktion
aus und klicken auf [Aufrufen] in der Registerkarte [Funktion]. Die Funktion
wird mittels "Funktionsname aufrufen" abgelegt.

* Wenn Sie Text auswihlen mochten, driicken Sie die [Strg]-Taste + die
[Umschalt]-Taste + die [Rechte Pfeiltaste]/[Linke Pfeiltaste], um einen
gesamten Bock eines Textes auszuwihlen.

* Driicken Sie die [Strg]-Taste + [F4]-Taste, um die aktuell ausgewihlte

Anzeige zu schlielen.

* Driicken Sie die [Esc]-Taste zum Uberschreiben des Skripts oder zum

Loschen und Beenden.
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21.6 Referenzieren anderer Skripts

21.6.1 Einleitung

Sie konnen eine benutzer-definierte Funktion neben einem D-Skript/Globalen D-Skript,
Erweiterten Skriptn oder einer anderen benutzerdefinierten Funktion anzeigen.
Sie konnen die Funktion wahrend des Vergleichs schreiben oder beide gleichzeitig

Durch Anklicken der Registerkarten kann zwischen den
p Bildschirmen gewechselt werden.
& e |

0001 [/ TR (ESC/PITAT TESC + 81 ) - =R SHRAGEY: PEAAR

0002 0001

o0 0002

oo 0003

o0 0004

o 0005

o ) 0006

i L 009

Tl

il il | |

e = Sye=ITyP
I

\. J |

Anzeigen/Bearbeiten mit zwei Bildschirmen
nebeneinander

Bildschirm horizontal

Bildschirm horizontal

a ik i PRNT (3])

@ s of @ ron o)

Bt [PRAT

(v o >
e |

E | BB [PRINT
P — e am =l e am =l
erg o =1 s eer =l R e =

smenee || By
o aEeae |
s

/4| 0003

/4| o004

/4| 0005

/4| o006

7 Print 1) 74} o
. P /4| o008

Foamn [on B 0

N = sl a

pi225 0012 10 4RITE Ex ([p:6xT 810, databufo J|f o012

* Sie konnen auch verschiedene Typen benutzerdefinierter Funktion
gleichzeitig bearbeiten.
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21.6.2 Durchfiihrungsverfahren
* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F"21.9.1 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise" (seite 21-56)

* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfiigung stehen,
finden Sie nachstehend.

F 1.1 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

* Weitere Informationen iiber Befehle, die fiir Skripte zur Verfiigung stehen,
finden Sie nachstehend.

E 21,11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)

Teilen Sie im Dialogfeld [D-Skript] den Bildschirm horizontal oder vertikal in zwei
Bildschirme.

Beispiel: Erstellen Sie "Druck”, wihrend die benutzerdefinierte Funktion "DRUCK" aus
einem vorherigen Verfahren angezeigt wird.

Durch Anklicken der Registerkarten kann zwischen den

r Bildschirmen gewechselt werden.
g PRINT |
Rttg PRINT LI CEE I - e MR X
- T —| B |Pri LI CEE I
(O N e = 2V
R ETRELEY PEAAN
TH Y 0008
nmzm YRITE_EX([p BT SI01, catabufD, [L:0000)) (/575007 P70 07 o
il ooml | |
zwﬁumm:m = Sot—ITvy
REEIE ) |
1]

nzelgen/Bearbelten mit zwei Bildschirmen
nebeneinander

Bildschirm horizontal Bildschirm vertikal
g e o) o ey )
M PR s@[EE o 0 R [PRONT e, [Pt
SR lm—J P T—|

TN = S
RSt EEALEY

ebs  fieor g

ol R
177 iy

& o)

e r—|
[T = a2

R EEALLE: BEVAAN
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|

1 Offnen Sie im Dialogfeld [D-Skript] das Skript und die benutzerdefinierte Funktion, die Sie
anzeigen mochten, gleichzeitig.

@@ Extende] B |d PRINT E3 5 Print £ 4

Function Mame  [FRINT Language IASEII 'l

[rata Type Bin X
Bit Length |15 Bit v[ [~ Sign+/-

Script Expreszion Area Enlarge Script Expreszion Area Input Address
ooo1
000z
0003
o004
o0os
00os
ooo7
ooos
ooog
o010
o011
nntz

2 Wenn Sie horizontal anordnen méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Bildschirmregisterkarte zur Anzeige am Ende, und klicken Sie dann auf [Bildschirm
horizontal].

B cooooooot B |G PR B3 &g Pl
sis 1:00001()

Furktiohshamen | Print Benutzerdefinierte Funkkionen: PRIMNT

v Benutzerdefinierte Funkkionen: Print

Dratentyp
o Schliefien: Benutzerdefinierte Funkkionen: Prink Chrl+
Blitanag Alle schliefien Chrl4+-AlE+
Andere Register schliefen Chrl+alt+Shift+iw
Skript-fusducksbereich Skriptausdruckshe
e FETeEeRT eI
oooz Bildschirm horizantal
0003
o004

Wenn Sie vertikal anordnen mochten, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Bildschirmregisterkarte zur Anzeige rechts, und klicken Sie dann auf [Bildschirm vertikal].

B eoonooort B3I e PRINE B B Py

Basf 1:00001()
Utzerdefinierte Funkkionen: PRINT
v Benutzerdefinierte Funkbionen: Print

Funktionsnamen | Print

Datent;
S Schliefien: Benutzerdefinierte Funkkionen: Print Chel+w
Bit-Lénge |16 8it ¥| [ e schiishen Chrl+AL-+W
--------------------- . Do it b i el s (IR
Skript-Ausdiucksbereich Skriptausdiuckshe
0ooo1
oooz
0003
ooo4
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|

3 Die Bildschirme werden horizontal byw. vertikal angeordnet.

Bildschirm horizontal Bildschirm vertikal
B e [ g PRNT | 4 b | g Prnt £ ar B Gi0n 000z B G PRINT @) ab
~
Funktionsnamen  PRINT htnamen | Print Furkfionsnamen  PRINT Zeichensatz | ASCII v =
ity o By B v
BitLinge [] Zeich fings [ Zeichen +/- BitLéhge [ Zeichen +/
Skrpt-Ausdruckshereich Skripkausdruck shereich ver |usdruck sbereich Skiiptausdruckshereich verqralern E Skript-Ausdrucksbersich Skriptausdck shereich vergiiBem Eingabeadresse
o001 | 0001
oooz 0002
o003 0003
o004 0004
o005 0oos
0005 0006 v
oao7 =
oo G Print | ‘ B i
onog -
o010 Datentp
0011 BitLsnge [ Zeichen +/
oo1z
0013 Skiipt-usdicksbereich Skriptausduickshereich vergibem Eingaheadresse
o014 0001
Meldungsbereich sbereich 000z | |
Zeile 1: Das Skript bendtigt einen Ausfibrunasausdruck. Ers| | Das Skiipt bendtial sinen Ausfiirungsausdiuck, Erstellen Sie eine 0003
0004
0oos
0006
< 3| E) o7 v
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21.7

21.71

Erstellen von Skripts

Verfahren zum Erstellen von D-Skripten/Globalen D-Skripten

Wihlen Sie im Menii [Element (P)] [D-
Skript (R)] aus.

Waihlen Sie im Menii [Allgemeine
Einstellungen (R)] [Globales D-Skript

!

(L)] aus.
|

Klicken Sie auf [Erstellen]. Wenn auf
ein vorher registriertes Skript
zugegriffen wird, miissen Sie die ID-Nr.
eingeben und auf [Bearbeiten] klicken
oder die Zeile der ID-Nr. doppelt
anklicken.

#* D-Skript-Liste

Erstellen  Bearbeiten  Duplizieren  Entfernen 1D Sndem

1D Kommentar

Schliefen [C]

Klicken Sie auf [Erstellen]. Wenn auf
ein vorher registriertes Skript
zugegriffen wird, miissen Sie die ID-Nr.
eingeben und auf [Bearbeiten] klicken
oder die Zeile der ID-Nr. doppelt
anklicken.

[Z Bass1 @ GlobalesD-Skript

Globales D-Skript
Erstellen  Bearbeiter Duplizieren  Enttemen  |D Andemn

ID |

0

2
3

!

!

Legen Sie die Triggerbedingung fest, die das Skript zum Ausfiihren bringt. Weitere
Informationen iiber diese Funktion erfahren Sie unter "21.8 Triggerbedingung -

Einrichtung" (seite 21-49) .

=]

Tirnenmert

Skriptausdruck

o001 |

Triggerbedingung I Tirner
Eontinuierliche Aktion
Steigende Flanke
Fallende Flanke
Bitanderung
Jwenn eine Bedienung TRUE wird
‘wenn eine Bedienung FALSE wird

(=33
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74).

Erstellen Sie das Skript (Skriptausdruck). Weitere Informationen zu Befehlen und
Funktionen erfahren Sie unter "21.11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-

Skriptausdruck Skripthereich vergrofern Adresseingabe

0001 ([w: [PLC1]D00100]=[w: [PLC1]D0O0100]+1
0002 [if ([w:[PLC1]DO0100]==3}

o003 |({
o004 [w: [#INTERNAL ]L30008 ]=7
ooos |}
0006 [endif
ooov
ooog
ooos
o010
o011
0012
0013
0014
0015

Die Komponente-Ablage zeigt registrierte D-Skripts in der erstellten
Reihenfolge an. Zum Andern der Reihenfolge in der Komponentenablage,
muss die ID-Nummer fiir die registrierten Elemente geéndert und dann vom
Menii [Bearbeiten] der Befehl [Skript-Liste ausrichten] gewahlt werden. Sie
konnen die ID-Einstellungen durch Doppelklicken auf die Elemente in der
Komponenten-Ablage zur Anzeige des Dialogfensters "Bearbeiten" dndern.
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21.7.2  Verfahren zum Erstellen von Erweiterten Skripten

Wihlen Sie im Menii [Projekt (F)] [Systemeinstellungen (C)] aus. Klicken Sie auf
[Skripteinstellungen], um das folgende Dialogfenster anzuzeigen.

Wenn ein erweitertes Skript verwendet wird, wihlen Sie [ Typ] als [Erweitertes Skript] aus
und bestimmen den entsprechenden [Port].

& GP-Pro EX [_ O[]

Prn]ekt () Bearbeiten (E)  Ansicht (¥} Allgsmeins Einstelungen () Bildschirm (3) _Hife (H)

System [g - E |
Emmuumen d Spatea i Verschau |33 i] Simulation 22|y ProfekéTransier »|12] Usenuaching

D CHSRBORERS Y OBEX v’lﬁilllllllll
el 8P AD L@ @A e33R F
|Systememslel\ungen a x| Gerdtetyp
Seiie GP300D Seres
Gerstekanfigurstion e A5P-3E00T

Gerdietp fusichtung  Querfomat

Gerttesinstellungen Shipieinsicllngen

Lodik-Prongamm Skaipt 1 | Skipt 2|

Video/Fim Enstellungen Zusammenfassung

Schiitatt TR IElwaltevtesSklipt =] Pat Joow JRaf:]

T Kommrikal 5 o1 bl kit

B ; Typ

Lakeet: s Geschoindigkek EEC |
Telnehmer Daeehianon 7Bt & 8B
Drucker Paitétsbit @ Keinfe] © Ungerade © Gerads
Eingebeqmdt StoppBit 2Bt & 1B
kgt
EdtiTroiber
FTFSenver
Moder

Videomodul/DWI-Einkeit

"B 5yst [B8 adre R Fat | ) A= | B Bics|

| |aGP-3500T

Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] [Erweitertes Skript (E)] aus.

|

Erstellen Sie das Skript (Skriptausdruck). Weitere Informationen zu Befehlen und
Funktionen erfahren Sie unter "21.11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-
74) .

Skriptausdruick Skriptbereich vergrofern Adresseingabe

0001 |[w: [FLC1]DO0100]= [w: [FLC1]D00100]+1
0002 |if ([w: [PL&1]D00100]==3}

0003 |{
0004 [w: [#INTERNAL]LS0008]1=7
0005 |3
0006 |=ndif
0007
0008
fulalul:]
o010
0011
oo1z
0013
0014
0015
0016
nn1s
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21.7.3 Einrichten benutzerdefinierter Funktionen

Registrieren Sie ein bestehendes Skript als benutzerdefinierte Funktion, worauthin es von
anderen Skripten benutzt werden kann. Die registrierte Funktion kann in einem D-Skript/

Globales D-Skript oder Erweitertes Skript verwendet werden.

B Einrichtungsverfahren

Wenn eine neue benutzerdefinierte Funktion erstellt wird
Klicken Sie auf [Erstellen]. Die registrierte
benutzerdefinierte Funktion wird darauthin angezeigt.

Wenn eine vorher registrierte benutzerdefinierte Funktion
bearbeitet wird,
wihlen Sie die benutzerdefinierte Funktion aus, die Sie
abandern mdchten und klicken Sie auf [Bearbeiten]. Die
registrierte benutzerdefinierte Funktion wird darauthin
angezeigt.

— Benutzerdefinierte Funktion

Funktionsname

Skripttyp

Funktionss, [-Skript

FunktionsB D-Skript

l |
Aufruf | Erstellen |
Bearbeiten | Entfernen |
Duplizieren | Umbenennen |

Geben Sie den Funktionsnamen ein und erstellen Sie das Skript im Ausfiihrungsfeld.
Klicken Sie auf [OK] und die benutzerdefinierte Funktion ist darauthin gespeichert.

i Erweitertes SI0-Skript [ [51x]
Date (£) Besrbeitan &) Ansicht (1) Suchen (3) Hife ()
& Qd B0 REPREk
[ Funktion »] @ E x|
System-Funktionen —————— |  Kommentar Zeichensaz [asch <[ [ Debug Funkdion
| Zeichnen-Operationen |
Koo Bitlange  [16Er =] T Zeichen +-
Punkt
Linie -
Roamiock Skript-Ausdrucksbereich  Skriptausdrucksbereich veraréfiern Eingabeadresse
0001
0002
0003
0004
e 2005
0006
Funktion o007
Funklionsnamen] __ Skipltyp ooos
INTIALZE  Ervettertes SI0-Ska | | 0999
READ_RECV | Erweitertes SI0-Skri | | 0210
VRITE RECV _ Enweitertes 510-Skei | | 2822
— oo1z2
0013
0014
0015
0016
0017
0018
0019
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0026
0027
0028
e
< | »
Erstellen [Zeie 1: Ene Ausfunrungsanweisang singeben |
Dy Umbenennen I
] # Funkt| @ verk |4 Such | Schlielen Hilfe

* Einschriankungen treffen auf Funktionsnamen zu. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie
bitte "21.10.3 Einschrdnkungen bei benutzerdefinierten Funktionen" (seite 21-70) .
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|

Waihlen Sie die aufzurufende benutzerdefinierte Funktion auf, klicken Sie auf [Aufrufen]
und "Funktionsname aufrufen" wird im Ausfiihrungsfeld abgelegt.
#* Erweitertes SI0-Skript
Datei {(F) Bearbeiten (E) Ansicht () Suchen (3) Hilfe (H)
£33 @R QAdEDEEPRE R
| Funkion n| &3 | x
System-Funktionen —————— K Torte=a msc” - paD&)\:'ga—rz:nkﬁnn
IZeichnen-Opemtionen j
Ereifd Bit-Lénge I'ISB'rt 'l [™ Zeichen +/-
uni
Linie ) . . . . .
Rechteck Skript-Ausdrucksbereich Skriptausdrucksbereich vergrollern Eingabeadresse
0001 |Call INITIALIZE
000z
0002 |loop()
0004 ({
Eingzbe | 0005 Call READ RECV
0006 |}
B ierte Funktion 0007 |endloop
[Fork I Skriptyp | ooo8
INITIALIZE Erweitertes SI0-Skrip 2223
0011
0012
0013
0014
0015
nn1&A
Meldungsbereich
st | Erstellen ||| [Pas SkiptistOK: =
Bearbeiten | Entfernen |
Duplizieren | Umbenennen | LI
R Erv A Funka] R vierk | Q Such] Sehiichen | _tife_|
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21.8 Triggerbedingung - Einrichtung

Ein erstelltes Skript kann jedes der nachstehenden 7 Typen an Triggerbedingungen benutzen.

Einstellung Beschreibung

Kontinuierliche Aktion Das Skript wird regelmaBig ausgelost.

Timer Das Skript wird ausgeldst, nachdem die bestimmte Zeit
abgelaufen ist.

Bit Bit AN Wenn die GP erkennt, dass das bestimmte Bit von 0 auf 1
ansteigt, wird das Skript ausgelost.

Bit AUS Wenn die GP erkennt, dass das bestimmte Bit von 1 auf 0
abfillt, wird das Skript ausgelost.

Bitanderung Wenn die GP erkennt, dass das bestimmte Bit von 0 1
ansteigt oder von 1 auf 0 absinkt, wird das Skript
ausgelost.

Bedingte Wenn eine Wenn die GP "Ja" als bestimmten Ausdruck erkennt, wird
Ausdricke | Bedingung "wahr" das Skript ausgelost.

ist

Wenn eine Wenn die GP "Nein" als bestimmten Ausdruck erkennt,

Bedingung "falsch" | wird das Skript ausgelost.

ist

21.8.1 Kontinuierliche Aktion

Fiihrt jede Anzeige-Abtastzeit aus.

21.8.2 Timer

B Timer

Jedesmal, wenn die bestimmte Zeit abgelaufen ist, wird das Skript einmal ausgefiihrt. Die
Timer-Dauer kann von 1 bis 32767 Sekunden eingestellt werden.

t Sekunden t Sekunden
t [SeK]

—<Skript ausgerhrb-(Skript ausgef[]h&.

¢ Wenn Sie die Zeit der Timerfunktion einstellen, wird der Zeitwert die
ANMERKUNG . . . .o .
festgesetzte Zeit + Fehler der Anzeigeabtastzeit enthalten. Abhéngig von der

Zeit, die es dauert, ein Bildschirm-Element zu zeichnen oder Daten
auszudrucken, kann die Timer-Funktion jedoch langsamer sein. Weitere
Informationen zur Anzeigeabtastzeit erfahren Sie unter " B Einschrinkungen
zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .

e Wenn D-Skripte benutzt werden, wird das Wechseln eines Bildschirms zum
Neustart der Timer-Funktion fiithren (ab 0).
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21.8.3 Bit
H Bit AN

Wenn die GP erkennt, dass die bestimmte Bitadresse (Trigger-Bit) von 0 auf 1 ansteigt, wird
das Skript ausgelost.

Trigger-Bit —l_I _I
_Eékript ausgeﬁjhﬁ—ékript ausgerhb—

» Fiir AN/AUS des Trigger-Bits stellen Sie sicher, dass das Intervall langer als
die Kommunikations-Zykluszeit oder die Anzeige-Abtastzeit ist, anhdngig

davon, was langer ist. Weitere Informationen tiber diese Funktion erfahren
Sie unter " M Einschrankungen zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .

H Bit AUS

Wenn die GP erkennt, dass die bestimmte Bitadresse (Trigger-Bit) von 1 auf 0 absinkt, wird
das Skript ausgelost.

Trigger-Bit _’_ |
——(Skript ausgefihrt kript ausgefuhrt

» Fiir AN/AUS des Trigger-Bits stellen Sie sicher, dass das Intervall langer als
die Kommunikations-Zykluszeit oder die Anzeige-Abtastzeit ist, anhdngig

davon, was langer ist. Weitere Informationen tiber diese Funktion erfahren
Sie unter " M Einschrankungen zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .

HW Bitanderung

Wenn die GP erkennt, dass die bestimmte Bitadresse (Trigger-Bit) von 0 auf 1 ansteigt oder
von 1 auf 0 absinkt, wird das Skript ausgelost.

Trigger-Bit —!
_E<Skript ausgefi]h?;,-(Skript ausgeﬂ]hb_

» Fiir AN/AUS des Trigger-Bits stellen Sie sicher, dass das Intervall ldnger als
die Kommunikations-Zykluszeit oder die Anzeige-Abtastzeit ist, anhdngig
davon, was ldnger ist. Weitere Informationen {iber diese Funktion erfahren
Sie unter " B Einschriankungen zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .
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21.8.4 Bedingte Ausdriicke

B Wenn eine Bedingung "wahr" ist

Wenn die GP die Triggerbedingung als "wahr" auswertet, wird das Skript einmal ausgefiihrt.
Wenn die Triggerbedingung auf 100>[D100]>50 eingestellt ist, wird das Skript mit dem
folgenden Timing ausgefiihrt:
[Wahr] —> [Unwahr] wurde erkannt, das Skript fiihrt aus, und 70 wird D100
zugewiesen.
Das Skript wird nicht ausgefiihrt, wenn [Unwahr]—>[Unwahr] erkannt wird.

[D1o0]

100

0

| |
! ! |
|
! |
Script processed Script processed

» Vergewissern Sie sich bei der Triggerbedingung ein Intervall lédnger als die
ANMERKUNG L . . .
Kommunikations-Zykluszeit oder Anzeige-Abtastzeit anzulassen, welche

auch immer langer ist. Weitere Informationen iiber diese Funktion erfahren
Sie unter " M Einschrinkungen zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .
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B Wenn eine Bedingung "falsch” ist

Wenn die GP "Nein" als bestimmten Ausdruck in einem Trigger-Programm erkennt, wird das
Skript einmal ausgefiihrt.
Wenn die Triggerbedingung auf 100>[D100]>50 eingestellt ist, wird das Skript mit dem
folgenden Timing ausgefiihrt:
[Wahr] —> [Unwahr] wurde erkannt, das Skript fiihrt aus, und 20 wird D100
zugewiesen.
Das Skript wird nicht ausgefiihrt, wenn [Unwahr]—>[Unwahr] erkannt wird.

[D1on]

100

50

i i
<. Scriptprocessed < Script processed

» Vergewissern Sie sich bei der Triggerbedingung ein Intervall lédnger als die
ANMERKUNG o . . .
Kommunikations-Zykluszeit oder Anzeige-Abtastzeit anzulassen, welche

auch immer langer ist. Weitere Informationen iiber diese Funktion erfahren
Sie unter " B Einschrinkungen zum Trigger-Bit" (seite 21-53) .
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B Einschrankungen zum Trigger-Bit
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Stellen Sie sicher, dass ein Intervall lénger als die Kommunikations-Zykluszeit ist, um die
Schreiboperationen in den verbunden Teilnehmer auszufiihren. Wenn Schreiboperationen
in den verbundenen Teilnehmer hiufig ausgefiihrt werden, indem der Abtastzihler des
internen Spezial-Relais der GP verwendet wird, konnen Kommunikations- oder
Systemfehlern auftreten.

*  Wenn das Bit, das fiir die D-Skript-Trigger-Bedingung auf "Touch" eingestellt ist und sich
das Bit wihrend einer D-Skript-Ausfithrung ausschaltet, kann das verwendete Timing
beim wiederholten Driicken des Touch-Bereichs die Erkennung des Ansteigens des Bits
verhindern. Der D-Skript-Trigger vergleicht vorher ausgelesene Werte mit den aktuellen
ausgelesenen Werten, um zu bestimmen, ob der Trigger jetzt "wahr" ist. Wahrend einer
einzigen Abtastung bleibt jedoch der Wert, der in der Bit-Adresse gespeichert und
wihrend der Trigger-Operation verwendet wird, gleich, selbst wenn sich der Wert
wihrend der Ausfithrung geéndert hat. Der neue Wert wird erst ausgelesen, nachdem die
nichste Abtastung beginnt.

Kommunikations- Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert,
Zykluszeit wenn die Geriteeinheit Daten vom Teilnehmer/der SPS
anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geriteeinheit
die Daten erhélt. Sie wird in der internen Adresse LS2037
als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit betragt
Millisekunden (Ms). Es liegt eine Varianz von +/- 10 ms
vor.
Abtastzeit anzeigen: Die Anzeige-Abtastzeit ist die Zeit, die zur Verarbeitung
eines Bildschirms benétigt wird. Sie wird in der internen
Adresse LS2036 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit
betrigt Millisekunden (Ms). Es liegt eine Varianz von +/- 10
ms Vor.
z.B.: Wenn Touch benutzt wird, um das Triggerbit (LS010000) einzuschalten,
schaltet D-Skript den Wert aus.
Triggerbedingung: Bit AN [#INTERN] LS010000
Skriptausdruck: clear ([b:[#INTERN]LS010000])
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€ Timing-Grafik der D-Skript-Ausfiihrung

A

Bedingung von

/N
| L)
N

LS010000

Trigger I6schen.

L7

Trigger |5SChen-Trigger kann
nicht erfasst

Wert, der wahrend

einer Trigger-

Operation -
gespeichert Lesen Sie Lesen Sie
wurde. [b:LS010000] aus [b:LS010000]
und speichern aus und
den Wert "1" speichern den
Lesen Sie ~ Wert"1"

[b:LS010000] aus
und speichern

den Wert "0"

$

Lesen Sie
[b:LS010000] aus
und speichern den
Wert "1"

4

Erkennt, dass sich
der Wert der
Bitadresse von 0 in
1 &ndert (von AUS
in EIN)

Erkennt, dass der
Wert der Bitadresse
bestehen blieb (von 1
in 1) (von EIN in EIN);
Bitanstieg konnte

*1

Wenn beispielsweise das Timing des D-Skripts nicht verwendet und nur eine Erfassung
durchgefiihrt wird, wird sich die Arithmetik wie folgt gestalten:

Benutzen einer "wenn" () Anweisung zur Erkennung eines Triggers.

Verwenden Sie eine "Wenn"-Anweisung, wenn die Touch-Operation das Bit setzt. Jedes Mal,
wenn die "wenn"-Anweisung ausgefiihrt wird, liest sie den Wert und nimmt eine
Vergleichsiiberpriifung vor.

Triggerbedingung: Bit AN ([#INTERN]LS203800 *1)
Skriptausdruck: if ([b:[#INTERN]LS010000]==1)

{
clear ([b:[#INTERN]LS010000])

Interner Zéhler der GP. Der Zihler inkrementiert jedesmal, wenn das Element, das auf
dem Anzeigebildschirm bestimmt wurde, ausgefiihrt wird.

Wenn Sie vorhergehende D-Skripte verwenden, wird das Skript nur ausgefiihrt, wenn die
Bedingung tibereinstimmt, selbst wenn Sie aufeinanderfolgende Beriihrungen eingeben. Wie
in der nachstehenden Timing-Tabelle dargestellt, wird in jeder Anzeigeabtastung der Wert
gelesen und auf eine Ubereinstimmung iiberpriift und wenn der Wert iibereinstimmt,
ungeachtet der vorherigen Werte, wird das Skript ausgefiihrt.
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€ Timing-Grafik der D-Skript-Ausfiihrung

Bedingung von |

LS203800

Bedingung von J |

LS010000

if () Ausdruck
Bedingung ist

wahr

[b:LS010000] Der

*

[b:LS010000] [b:LS010000] Der

Auslesewert Der Auslesewert Auslesewert betragt
betragt "1" betragt "1" e
Eine Bedingung Eine Bedingung Eine Bedingung wird
wird TRUE wird TRUE FALSE SN
(Ausfuhren) (Ausfihren) (Nicht ausfiihren)

[b:LS010000] Der [b:LS010000] Der

Auslesewert betragt "0" Auslesewert betragt

Eine Bedingung wird "

FALSE Eine Bedingung wird
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21.9 Einstellungsanleitung

21.91 D-Skript/Allgemeine Einstellungen [Globales D-Skript]
Einstellungshinweise

Nachstehend sehen Sie das Dialogfeld des Globalen D-Skripts. Die Einstellungen, die Sie
festlegen konnen, sind dieselben, wie im Dialogfeld. Bei erweiterten Skripten gibt es keine
Trigger und ID-Einstellungen; die anderen Einstellungen sind jedoch die gleichen wie unten.

@ D-Skript M=l =
Datei [F] EBearbeiten [E]  Ansicht (W] Suchen [S]  Hilfe [H]

£ 23 OB QAFEEDEEFREE
[ Funktion 2 || ® Bo002:00000 (| 4P

i System-Funktionen ID: 0000 Kommentar | Feichenszatz IASCII -l ¥ Debug-Furktion aktivieren

IZeichnenrD perationen ;I

Trigger ITirner LI
Objekt einbinden D atent; -
Kreis T [ =] 5 (Einheit 52k i Bin
Eii?ekt Bit-Lange |15 Eit vl I~ Zeichen +4-

Fechteck

Skript-duzdrucksbereich Skriptausdruckzbersich vergrbfern Eingabeadresze
o001
oooz
ooo3
o004
0005
000&
ooav
ooog
ulului=]
o010
o011
oolz
o013
0014
0015
001g
o017

Antao

teldungsbersich

Eingate

i Benutzerdefinierte Funktion

1ktionsnar| Skripttyp
s10 Enweitertes Skript

Ll

Aufrb I Erstellen Zeile 1: Das Skript benatigt einen Ausfubrungsausdruck. Erstellen Sie einen Ausfubrungsausdruck.

|
Eeatheiten I Enfterren I
|

<1

[DuplEeren I [mbenenmen

B ki & Funkt|@R werk | Such] Schiishen Hire |

Einstellung Beschreibung

Exportieren Kann vom Menii "Datei" ausgewiahlt werden. Exportieren schreibt ein
erstelltes Skript in eine Textdatei (.txt), das dann in andere Skripte
importiert werden kann.

Importieren Kann vom Menii "Datei" ausgewiahlt werden. Importieren liest ein
exportiertes Skript (Textdatei).

Zeilen-Nr. Zeigt die Zeilennummer rechts vom Programm an.

Automatische Riickt automatisch Anweisungen wie nachstehend ein:

Einrlcksteuerung
Skriptavsdiick Skriptbereich verarolern Adiesseingabe
0001 |if [[k: [PLC1]DO0000.0==1)

oooz |4
ooo3 if ([b:[PLC1]DO0001.0])
o004 {

ooos [b: [PLC1]DO000Z.0]
{n[ulu]-3 1

ooo? endif

ooos
0009 |endif
o010
o011

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Funktion-
Eingabeunter-

stlitzung

Wenn die Funktion und die Anfangsklammer "(" wie unten aufgefiihrt,
eingegeben werden, wird das Format der Funktion angezeigt.

Skriptausdiick Skriptbersich vergrobem Adiesseingabe

D001 [mencpy(

0002 fnencpy [Copy To Address, Copy From Address, No. of Words]]
ooz
o004

Automatische
Syntaxerganzung

Wenn "falls" oder "Schleife" mit der Tastatur eingegeben wird, wird der
verbleibende Syntax automatisch abgelegt.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Adresseingabe Wenn ein Skript erstellt wird, geben Sie eine linke eckige Klammer ein ( [)
und das Dialogfenster [Eingabeadresse] wird automatisch angezeigt.

.;i"_‘: Eingabeadresse

Adresstyp Adresze

Bitadresse [z ]fiPLc peooo0n ==
OK | Abbrechen |

Wihlen Sie den Adresstyp aus [Bitadresse], [ Wortadresse] oder
[Tempordre Adresse] aus.
 Bitadresse
Die Teilnehmer/SPS-Adresse, interne Adresse der GP und Bitvariable
kann bestimmt werden.
* Wortadresse
Die Teilnehmer/SPS-Adresse, interne Adresse der GP und
Ganzzahlvariable kann bestimmt werden.
* Temporare Adresse
Diese Adresse kann nur fiir Skripte verwendet werden.

Weitere Informationen zu internen Adressen finden Sie nachstehend.

&~ "A 1.2 Kommunizieren mit einem Teilnehmer/einer SPS mittels der direkten
Zugrifismethode" (seite A-4)

&~ "A.1.3 Verwenden der Speicherverkniipfungsmethode mit nicht unterstitzten
Teilnehmern/SPS" (seite A-6)

» Legen Sie in den Skripten bitte KEINE Passworter, usw. fest, die mit "0"
beginnen. Alle numerischen Werte, die mit "0" beginnen, werden als
Oct- (Basis-8)-Daten ausgefiihrt.

* Wie man verschiedene Eingabedatenformate beschreibt

Zum Beispiel:
+ DEZ (Basis-10) : Startwert ungleich Null
Zum Beispiel: 100
+ HEX (Basis-16) : Wert, der mit Ox beginnt.
Zum Beispiel: 0x100
+ OCT (Basis-8) : Wert, der mit Ox beginnt.

Zum Beispiel: 0100

» Beispiel einer Operation mit unterschiedlichem Datenformat mittels
Operator UND (Hex. und BCD)

Nur Hex.
0x270F & OxFFOO Ergebnis: 0x2700

BCD und Hex
9999 9999 & OxFFO00 Ergebnis: 0x9900

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Automatische Uberpriift den Syntax wihrend der Skripterstellung. Das Ergebnis wird im
Syntaxanalyse unteren Teil des Fensters angezeigt.
Meldungsbereich
Bte Zeile: lllegale Adresse : b:[PLCT 12000
Bte Zeile: Der Ausdruck ist nicht komekt.
ID Skripte werden durch eine ID-Nummer verwaltet.
Wenn mehrere Skripte mit verschiedenen Triggerbedingungen erstellt
werden, legen Sie bitte einen Wert von 0 bis 65535 fest.
Kommentar Geben Sie einen Kommentar fiir das Skript ein.
Zeichensatz Wihlen Sie eine Sprache aus der Dropdown-Liste aus: [ASCII],
[Japanisch], [Chinesisch (Traditionelle)], [Chinesisch (Vereinfacht)] oder
[Koreanisch].
Debug-Funktion Legen Sie fest, ob Sie die Debug-Funktion aktivieren mdchten oder nicht.
aktivieren Wenn die _Debug-Funktion im Korpus des Skripts existiert, wird die
_Debug-Funktion ausgefiihrt.
Weitere Informationen iiber diese Funktion erfahren Sie unter " B Debug-
Funktion" (seite 21-151) .
Passwort Waihlen Sie, ob die Passwort-Verriegelungsfunktion entweder aktiviert
verriegeln oder deaktiviert werden sollen.
(1)Wahlen Sie das
Kontrollkdstchen zur Anzeige B b
des Bildschirms -
[Benutzerstufeneinstellungen]. .
(2) Wihlen Sie die Benutzerstufe
aus [Standard-Benutzer], =
[Leistungsbenutzer] und [Super- o e
Benutzer], und klicken Sie dann — -
auf [OK].
(3)Geben Sie [Passwort] ein, und
klicken Sie auf [OK]. Wenn Sie ... fele
das Kontrollkéstchen [Passwort E—
speichern] auswihlen, wird das P
Passwort gespeichert und das [ enente Fassord
Dialogfeld ™ okm | Concel |
[Passwortverriegelung] nicht
angezeigt.
Trigger Legen Sie die Triggerbedingung fest, die das Skript zum Ausfiihren bringt.
Weitere Informationen iiber diese Funktion erfahren Sie unter "21.8
Triggerbedingung - Einrichtung" (seite 21-49) .
Erweiterte Skripte verfiigen iiber keine Trigger-Bedingungseinstellungen.
Datentyp Legen Sie das Datenformat fiir das Skript auf Bin oder BCD fest.
Bei erweiterten Skripten ist Bin festgelegt.
Bit-Lange Legen Sie die Datenldnge fiir das Skript auf 16 oder 32 Bit fest

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Zeichen +/— Waihlen Sie diese Funktion aus, wenn Sie negative Zahlen einfligen
mochten.
Kann nur festgelegt werden, wenn der Datentyp "Bin" ist.
Skriptausdruck Der Inhalt des Skripts.
System- Waihlen Sie in der Werkzeugleiste Befehle und Funktionen aus, die
Funktionen einfacher an ein Skript hinzugefiigt werden kénnen.
(Anleitung) Weitere Informationen zu verfiigbaren Befehlen und Funktionen erfahren

Sie unter

E 21,11 Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74)
System-Funktionen

Wahlen Sie eine Kategorie aus dem Menii
[System-Funktionen (Anleitung)] aus. Die
verwandten Funktionen werden im unteren
Bereich angezeigt.

Wahlen Sie die Funktion aus und klicken auf
[Eingabe]. Das entsprechende Einstellungs-
Dialogfeld wird angezeigt.

Funktion

— System-Funklionen

Bit-Operation

Bit zetzen A
Bit lcschen

Bit irvvertieren

Eifgate |

Benutzerdefinierte
Funktion

Registrieren Sie ein erstelltes Skript als
benutzerdefinierte Funktion, woraufhin es
von anderen Skripten benutzt werden kann.

— Benutzerdefinierte Funktion

Funktionsname
Funktionsé,
FunktionsB

Skripttyp
[-Skript

D-Skript

| b

ANMERKUNG

* Weitere Informationen zu
benutzerdefinierten Funktionen erfahren
Sie unter "21.9.2 Einstellungshinweise zu
benutzerdefinierten Funktionen" (seite 21-62) .

Aufruf | Erstellen

Bearbeiten |

|
Entfernen |
|

Duplizieren | Umbenennen

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Werkzeugpalette

Wihlen Sie als Shortcut Befehle aus der
Werkzeugpalette aus, die im Skript
verwendet werden konnen.

Sie konnen auBBerdem Befehle auswihlen,
wie beispielsweise das Suchen und
Platzieren von Text, der in Skripten
verwendet wird.

Weitere Informationen zu verfligbaren
Befehlen finden Sie unter "21.11
Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke"
(seite 21-74) .

Anweizungsausdiuck.

s

if - else - endif
loop - endloop
break

Wergleich

Logizches UMD (UMD
Logizches ODER [OR
Meqation (MOT

Eleiner als [«

Eleiner-Gleich als [<=
Unaleich [<>

Grofer als [>

Grofer-Gleich als [»=

Gleich [==
Operator

Addition [+

Subtraktion [-

Best [%

I uiltiplik aticr [*

Division [

Zumeisung [=
Werschieben-Links [<<
Werschieben-Rechts [»>
Bit-Operation Logizches-LIMD
Bit-Operation Logisches-0DER
Bit-Operation Exklusiv-O0DER [~
Bit-Operation Einer-Fomplement [~

@ Gl | A& Fun. (5 wen. | Suc. |
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21.9.2 Einstellungshinweise zu benutzerdefinierten Funktionen

Benutzerdefinierte Funktion

Datei (F} Bearbeiten () Ansicht () Suchen () Hilfe (H)

Funklionsname Skripttyp
Funktionsd, D-Skript LB DO E| 8| R
DLt Funktion Bl 4z INTIALZE |k i x
System Funktionen Funktionsnamen  INITIALIZE Zeichensalz ASCIl -
Speicher-Operationen E
\ Difos Datertyp | Bin -
Sheicher ku;‘;en BitLange |16 Bit = | ™ Zsichen +
ol af:g‘zsgcﬁf‘yen[Adressmse” Skiptausdiuck Skiptbersich verarcBem Advesseingabs
suf | Erstelen | T e o001
Dearbeien | Erifemen ‘ gpﬁmger w;uall:swaren (Adress-Dffset] 000z
chiebespeicher o003
Duplizieren | Umbenennen ‘ Eingabe 0004
ooos
Benutzerdefinierte Funklion oooe
Funklionsname Skiptyp oy
INITIALZE  Enweitertes 510-5kipfll et
READ_RECY  Emweitetes 5I0-Skip | | 0009
WRITE_RECY  Emweitentss 5I0Skip | | 0010
— o011
o001z
o013
0014
nnis
] — | Meldungshersich
i Erstellen Tte Zeile: Eine Ausfuhungsanweisung eingeben. J
Bearbeiten Entfemen
Duplizieren Umbenennen J
i A Fun..[ A e o

Einstellung Beschreibung

Funktionsname Zeigt die Namen benutzerdefinierter Funktionen an.

Schriftart Zeigt den Skripttyp an. Sie konnen anhand des Dropdown-Meniis
zwischen [D-Skript] und [Erweitertes Skript] hin und her schalten.

Aufruf Eine erstellte Funktion aufrufen. Wahlen Sie die aufzurufende Funktion
aus, klicken Sie auf [Aufrufen] und "Funktionsname aufrufen" wird im
Ausfiihrungsfeld angezeigt.

Erstellen Erstellen einer neuen Funktion. Klicken Sie auf [Erstellen]. Das
Dialogfeld mit der benutzerdefinierten Funktion wird angezeigt.

Bearbeiten Bearbeiten einer bestehenden Funktion. Wihlen Sie die zu bearbeitende
Funktion aus, klicken auf [Bearbeiten]. Das Dialogfeld [D-Skript-
Funktion] wird darauthin angezeigt.

Entfernen Loschen einer bestehenden Funktion. Wahlen Sie die zu 16schende
Funktion aus und klicken auf [Léschen].

Duplizieren Kopieren einer bestehenden Funktion. Wahlen Sie die Funktion zum
Kopieren aus und klicken auf [Kopieren], um das Dialogfenster
anzuzeigen, um den Namen der Kopie der Funktion zu erstellen.

Umbenennen Andern Sie den Namen einer erstellten Funktion. Klicken Sie auf
[Umbenennen]. Das Dialogfeld mit der Umbenennungsfunktion wird
angezeigt.
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21.10 Einschrankungen

21.10.1 D-Skript/Globale D-Skript-Einschrankungen

* Als Richtlinie zum D-Skript-Programmieren gilt: drei Adressen benotigen denselben
Speicher wie ein Element. Die Hochstzahl der verfligbaren Adressen fiir ein D-Skript
betragt 2551, Verwenden Sie so wenig wie mogliche Adressen, da die Antwort
langsamer ist, je mehr Teilnehmer verwendet werden.

* Ein D-Skript kann keine Berechnungen auf auf Gleitkommawerten
(Gleitkommavariablen oder reelle Variablen) ausfiithren. Es konnen auch keine
Berechnungen an Strukturvariablen durchgefiihrt werden. Es kénnen jedoch
Berechnungen iiber individuelle Elemente aus den Strukturvariablen erstellt werden.

* Die GroBe eines D-Skripts beeintrachtigt die Anzeige-Abtastzeit. Beachten Sie, dass eine
grofle Anzahl von Adressen die Leistung des Programm entscheidend beeintrachtigen
kann.

» Bestimmen Sie in den Trigger-Bedingungen nicht [Kontinuierliche Aktion], durch die das
Skript in die Teilnehmer/SPS-Adressen schreibt. Dadurch wird ein Fehler auftreten, da
die Kommunikationsverarbeitung nicht mit den vielen Schreibanweisungen mithalten
kann. Verwenden Sie zum Aktivieren der [Kontinuierlichen Aktion] die interne oder
temporare Adresse der GP.

*  Wenn eine Funktion von einer Funktion aufgerufen wurde, betrigt die Hochstzahl der
Stufen (Verschachtelungen) 9. Erstellen Sie nicht mehr.

* Es konnen bis zu 9 Stufen (Verschachtelungen) aufgerufen und erstellt werden.

* Es konnen bis zu 254 Funktionen erstellt werden.

*1  Gesamtzahl der Teilnehmer, die in Trigger-Ausdriicken und Skript-Programmen
verwendet werden.
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€ Abhingig von den Teilnehmern, die fiir die Trigger-Bedingungen bestimmt
wurden, lauten die D-Skript-Operationen, die durch einen Trigger nach
Bildschirmwechsel ausgeldst wurden, wie folgt:

Triggerbedingung |Jeder verbundene Teilnehmer auBer |[#MEMLINK]
[#EMEMLINK]
Aktueller Bit "0" |Bit "1" |Eine Eine Bit "0" |Bit "1" |Eine Eine
Wert oder Bedingung [Bedingung Bedingung |Bedingung
Bedingung wird wird TRUE wird wird TRUE
FALSE FALSE
Bit-Vorderkante |X 0] - - X X - -
Fallende Bit- (@) X — — X X - -
Flanke
Bitanderung (0] 0] - - X X - -
Timer-Einstellung | X X X X X X X X
"Wahr" wird - — X 0] - — X 0]
erkannt.
"Unwahr" wird - - (0] X - - 0] X
erkannt.

O: Das Verfahren wird sofort nach Wechseln des Bildschirms oder nach AN Schalten des
Stroms ausgefiihrt.

X: Das Verfahren wird nicht sofort nach Wechseln des Bildschirms oder nach AN Schalten
des Stroms ausgefiihrt.

*  Wenn der Trigger-Timer ausgefiihrt wird, fangt der Timer mit dem Zéhlen gleich nach
dem Bildschirmwechsel an.

» Wenn Globale D-Skripte verwendet werden, werden die oben-genannten Operationen nur
ausgefiihrt, wenn die Netzspannung der GP eingeschalten ist. Wenn die GP-Bildschirme
jedoch gewechselt werden, wird die oben-genannte Operation nicht durchgefiihrt und die
eingestellten Triggerbedingungen werden kontinuierlich {iberwacht.

*  Wenn ein globales D-Skript einen Timer enthilt, fangt der Timer sofort zum Zahlen an,
sobald die Stromzufuhr zur GP eingeschalten ist.

ANMERKUNG

* Verwenden Sie nicht die Touch-Bildschirm-Tastatur zum Einstellen des
Trigger-Bits oder um das Startbit im Programm auszufiihren. Das Timing der
Touch-Eingabe kann mdglicherweise falsch sein, was dazu fiihrt, dass das
Bit falsch eingegeben wird.
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€ Wenn ein Wert einer Adresse zugewiesen wurde, die Bildschirme wahrend der
Ausfiihrung eines D-Skript-Befehls wechselt, wird die Bildschirmwechsel-
Operation durchgefiihrt, nachdem alle D-Skripte durchgefiihrt wurden.

Zum Beispiel:

ID 00000

Datentyp Bin Datenlédnge 16 Bit Zeichen +/— Keine
Trigger Fiihrendes Bit([b:M0000])

[w:[PLC1]D0100]=0 /1(1)

[w:[#INTERNAL]LS0008]=30  // (2) Wechselt zum Basis-Bildschirm Nr. 30
[w:[PLC1]D0101]=1 /1(3)

[w:[PLC1]D0102]=2 /1(4)

Wenn das obige D-Skript ausgefiihrt wird, wird die Verarbeitung des Bildschirmwechsels
ausgefiihrt, wenn (3) und (4) durchgefiihrt wurde.

€ Wenn die in D-Skripten verwendeten Daten mit einer GP-Touch-Operation
eingerichtet wurden, stellen Sie bitte sicher, dass die Operation zum
Schreiben von Daten abgeschlossen ist, bevor das D-Skript ausgefiihrt wird.

@ Einschriankungen, die speziell auf Globale D-Skripte zutreffen.

*1

Wenn die Spannung der GP eingeschalten wird, werden die auf der vorhergehenden Seite
in der Tabelle angezeigten Aktionen durchgefiihrt. Beim Bildschirmwechsel trifft die
obige Tabelle nicht zu und die Triggerbedingungen werden fortlaufend tiberwacht.

Die Globalen D-Skript-Operationen werden wéhrend Bildschirmwechsel oder anderen
GP-Operationen eingestellt.

Nachdem die GP eingeschalten wurde, werden Globale D-Skript-Aktionen erst
durchgefiihrt, wenn alle Dateneinlesungen fiir den Anfangsbildschirm abgeschlossen
wurden. Globale D-Skript-Aktionen kdnnen jedoch vor dem Abschluss des Lesens von
Daten durchgefiihrt werden, nachdem der Anfangsbildschirm gewechselt wurde.

Die Hochstzahl der Teilnehmer in globalen D-Skripts betragt 255”1, Wenn diese Zahl
iberschritten wird, werden die D-Skripte nicht funktionieren. Da diese Teilnehmer immer
Daten lesen, ungeachtet der Bildschirme, miissen Sie sicherstellen, dass Sie nur die
Mindestzahl an Teilnehmereinstellungen in Threm D-Skript benutzen. Andernfalls kann
die Operationsleistung beeintrachtigt werden.

Die Hochstzahl an verfligbaren globalen D-Skripten betrdgt 32. Die aktuell benutzte
Funktion z&hlt ebenfalls als ein Globales D-Skript). Wenn die Zahl der globalen D-
Skripte 32 iibersteigt, werden alle neuen Globalen D-Skripte ignoriert.

Gesamtzahl der Teilnehmer, die in Trigger-Ausdriicken und Skript-Programmen
verwendet werden.
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@ Einschriankungen zu SIO-Port-Operationen

Adressen, die in den Funktionen Senden/Empfangen bestimmt wurden, werden nicht zu
den D-Skript-Adressen dazu gezdhlt.
Das Steuerelement ist eine "Nur Schreiben"-Variable, wihrend Status- und
Empfangsdaten "Nur Lese"-Variablen sind. Versuchen Sie nicht, die Steuervariable
auszulesen oder Daten in die Statusvariable zu schreiben, da das zu einem Fehlschlagen
der Operation fiihrt.
Erstellen Sie unabhingige D-Skripte (oder Funktionen) fiir Operationen zum Daten
Senden und Empfangen. Weitere Informationen iiber die Ablaufdiagramme der
Dateniibertragungen erfahren Sie unter

" m Ablaufdiagramm" (seite 21-25)
Der giiltige Bereich des LS-Teilnehmers, der Daten fiir die Funktionen zum Senden und
Empfangen von Daten speichern kann, ist der Benutzerbereich (LS20 bis LS2031 und
LS2096 bis LS8191).
Wenn im Arbeitsbereich der [ Systemeinstellungen] auf der Seite [Skripteinstellungen] der
[Typ] nicht auf [D-Skript/Globales D-Skript] festgelegt ist, wird das 13. Bit in der
Adresse LS2032 eingechaltet, wenn das [D-Skript/Globale D-Skript] die
Bezeichnungseinstellungsfunktionen der [SIO-Port-Operation]'(Senden, Empfangen,
Steuern, Lesestatus und Datengrofe empfangen) ausfiihrt. Informationen zu speziellen
Relais finden Sie unter:

F7"A.1.4.3 Spezial-Relais" (seite A-25)
Wenn die Funktionen Senden/Empfangen benutzt werden, muss die Bitlinge des D-
Skripts auf 16 Bit eingestellt werden. Bitte beachten Sie, dass die Operation fehlschlagen
wird, wenn die Bitldnge auf 32 Bit eingestellt ist.
Die GroBe des Sendepuffers betrigt 2.048 Bytes, wihrend der Empfangspuffer iiber 8.192
Bytes verfiigt. Das ER-Signal (Ausgabe)-RS-Signal (Ausgabe) wird ausgeschaltet,
nachdem mindestens 80% des Empfangspuffers voll mit empfangenen Daten ist.

@ Einschriankungen bei BCD-Format-Operationen
Wenn ein Wert, der nicht in ein BCD-Format konvertiert werden kann, wiahrend einer
Operation erkannt wird, fithrt das Programm nicht weiter aus.
Diese Werte enthalten A bis F im hexadezimalen Format.
Bitte verwenden Sie solche Werte nicht. Wenn das Programm aufgrund von Nicht-BCD-
Werten anhilt, schaltet sich Bit "7" in der allgemeinen Relais-Information (LS2032) in der
GP ein. Das Bit schaltet sich erst aus, wenn die GP ausgeschaltet wird oder Offline ist.
Zum Beispiel:

[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]<<2)+80
Wenn D300 "3" ist, fiihrt das Verschieben von 2 Bits nach links zu "0x000C", die nicht in
ein BCD-Format konvertiert werden kann und die Programmausfiihrung unterbricht.

[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0300]<<Wenn D300 "3" ist, fiihrt das Verschieben von 2
Bits nach links zu "0x000C".

Im Gegensatz zum obigen Beispiel stellt "0x000C" das Ergebnis einer Operation dar, die
im Speicher gespeichert wird und die Programmausfiihrung nicht anhélt.
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@ Einschriankungen bei Null-Operationen

Wenn Sie durch Null in Divisions- (/) und Modulusoperationen (%) teilen, wird die
Ausfiihrung angehalten. Teilen Sie nicht durch Null.

Wenn das Programm aufgrund des oben erwéhnten Fehlers anhélt, schaltet sich Bit "8" in der
allgemeinen Relais-Information (LS2032) in der GP ein. Das Bit schaltet sich erst aus, wenn
die GP ausgeschaltet wird oder Offline ist.

€ Anmerkungen zu Einschaltverzogerungen wahrend Zuweisungsoperation

Das Benutzen von Teilnehmeradressen in einer Zuweisungsoperation kann zu
Schreibverzogerungen fiihren, da die GP die Adressdaten vom verbundenen Teilnehmer
lesen muss. Ziehen Sie folgendes in Betracht:
Zum Beispiel:
[w:[PLC1]D0200]=([w:[PLC1]D0300]+1 ...
[w:[PLC1]D0201]=([w:[PLC1]D0200]+1 ...

Vorgang (1) teilt (D0300+1) in D0200 zu. Jedoch wurde in Vorgang (2) das Ergebnis von
Vorgang (1) noch nicht in D0200 aufgrund von zeitraubender Kommunikation mit dem
Teilnehmer zugewiesen. In solchen Fillen, programmieren Sie den Vorgang so, dass das
Ergebnis von Vorgang (1) im LS-Bereich gespeichert wird, bevor er ausgefiihrt wird (siche
unten).

[w:[#INTERNAL]LS0100]=[w:[PLC1]D0300]+1
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100]
[w:[PLC1]D0201]=[w:[#INTERNAL]LS0100]+1

4 Anmerkungen zur Handhabung von negativen Zahlen

Bei Funktionen, fiir die eine negative Zahl fiir ein Argument eingegeben wird, das keine

negativen Zahlen akzeptiert, ol 2

wird die eingegebene Zahl als vorzeichenlos angesehen 2.

*1  Beispiel: "Anzahl der Bytes" des Arguments CF_read () kann keine negativen Zahlen
akzeptieren, da es so grof} ist, wie die zu lesenden Daten.

*2  Beispiel: —1 wird fiir 16 Bit als 65.535 gehandhabt und 4294967295 fiir 32 Bit.
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21.10.2 Einschrankungen zu erweiterten Skripten

* Fir die Teilnehmeradressen konnen nur der LS-Bereich und USR-Bereich (Erweiterter
Benutzerbereich) verwendet werden.

* Die voriibergehenden Adressen des D-Skripts und des Globalen D-Skripts werden
unabhéngig von den temporéren Adressen des erweiterten Skripts verwaltet. Deshalb
werden Anderungen an den temporiren Adressen des D-Skripts und des Globalen D-
Skripts nicht in der temporédren Adresse des erweiterten Skripts widergespiegelt.

* Sie kdnnen benutzerdefinierte Funktionen aufrufen, die mit einem D-Skript/Globalen D-
Skript erstellt wurden; wenn Sie jedoch auf eine Teilnehmeradresse auflerhalb der
internen Adresse in der Funktion zugreifen mochten, kann diese eventuell nicht normal
ausgefiihrt werden. Auflerdem, wenn sie {ibertragen wurden (wahrend der Erstellung von
Daten fiir die GP), werden benutzerdefinierte Funktionen unabhéngig fiir D-Skripte,
Globale D-Skripte und erweiterte Skripte erstellt.

* Wenn eine Funktion von einer Funktion aufgerufen wurde, betrégt die Hochstzahl der
Stufen (Verschachtelungen) 9.

* Es konnen bis zu 254 Funktionen aufgerufen werden. (Die Anzahl an verfiigbaren
Funktionen mit "Aufrufen" betrigt 254).

* Ein erweitertes Skript hat keinen Einflul auf die Anzahl der Markierungszihlung.

* Funktionen, die nur von einem erweiterten Skript unterstiitzt werden, wie beispielsweise
Zeichenfolge-Operationen, werden nicht funktionieren, wenn Sie mit einem D-Skript
oder Globalen D-Skript aufgerufen werden.

* Das verfiigbare Datenformat ist Bin. Das BCD-Datenformat ist deaktiviert.

* Die GroBe des Sendepuffers betrdgt 2.048 Bytes, wihrend der Empfangspuffer tiber 8.192
Bytes verfiigt. Die CTS-Zeile wird ausgeschaltet, nachdem mindestens 80% des
Empfangspuffers voll mit empfangenen Daten ist.

» D-Skripte/Globale D-Skripte und Erweiterte Skripte kdnnen nicht gleichzeitig ausgewéahlt
werden. Beachten Sie die in der nachstehenden Tabelle aufgefiihrten Kombinationen:

Erweiterte SIO- D-Skript/Globales D-Skript Erweiterte SIO-Funktion

Einstellung Erweiterte SIO-Funktion fiir fiir erweitertes Skript
erweitertes Skript

D-Skript/Globales D- | O: Operation mdglich X: Keine Operation

Skript

Erweitertes Skript X: Keine Operation O: Operation moglich

» Zeichenkonventionen fiir die Einstellung der Zeichenfolge

Anzeigen doppelter Anfithrungszeichen in den Zeichenfolgen, fiigen Sie das "\"-Symbol an
und driicken es als [\""] aus. Das einfache "\"-Symbol kann nicht dargestellt werden. Zum
Anzeigen doppelter Anfithrungszeichen in den Zeichenfolgen, fiigen Sie das "\"-Symbol an
und driicken es als [\""] aus. Wenn notwendig, verwenden Sie die Formateinstellung des
Zeichencodes (_strset (databuf0, 92).
Zum Beispiel:

"ABC\"DEF"  ABC"DEF

"ABC\DEF" ABC\DEF

"ABC\\"DEF" ABC\"DEF

"ABCW\DEF"  ABC\DEF

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-68



Einschrankungen

» Bei Funktionen, fiir die eine negative Zahl fiir ein Argument eingegeben wird, das keine

negativen Zahlen akzeptiert,

*1  Beispiel: "Anzahl der Bytes" des Arguments CF _read () kann keine negativen Zahlen
akzeptieren, da es so grof} ist, wie die zu lesenden Daten.

*2  Beispiel: —1 wird fiir 16 Bit als 65.535 gehandhabt und 4294967295 fiir 32 Bit.
& GroRe der zugewiesenen Puffer fiir Erweiterte SIO (databuf0, databuf1,

*1

databuf2, und databuf3)

2

wird die eingegebene Zahl als vorzeichenlos angesehen "2,

Puffer Puffer-Name GroRe
Datenpufter 0 databuf0 1 KB
Datenpuffer 1 databufl 1 KB
Datenpuffer 2 databuf2 1 KB
Datenpuffer 3 databuf3 1 KB
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21.10.3 Einschrankungen bei benutzerdefinierten Funktionen
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Abschnitte der Befehle, die verwendet werden kdnnen, sind bei jedem Skript
unterschiedlich. Wenn Sie Befehle benutzen moéchten, beziehen Sie sich bitte auf "21.11
Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke" (seite 21-74) .

* Fir den Funktionsnamen konnen alle beliebigen englischen Buchstaben oder der
Unterstrich "_" verwendet werden. (Der Funktionsname muss jedoch mit einem
alphanumerischen Zeichen beginnen.)

* Verwenden Sie die folgenden Ausdriicke nicht als Funktionsnamen:

UND b call Becall _bin2hexasc break Aufruf
_CF_delete _CF _dir _CF _read _CF read_csv _CF_rename _CF_write
_USB_delete _USB dir _USB read ~USB read csv | USB rename | USB write
Loschen databuf0 databufl databuf2 databuf3 _decasc2bin
_dlcopy dsp_arc dsp_circle dsp_dot dsp_line dsp_rectangle
else endif fall _hexasc2bin if I0_READ
I0 READ EX | IO READ WAIT | IO WRITE I0 WRITE EX | loop _memcmp
memcpy _memcpy_ EX memring _memsearch memset _memset EX
_memshift not ODER return rise rise_expr

set _strcat _strlen _strmid _strset timer

toggle _wait
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21.10.4 Anmerkungen zu Operationsergebnissen

1
m Uberlaufende Ziffern

Uberlaufende Ziffern aufgrund von Operationen werden abgeschnitten.
Wenn Operationen an ungezeichneten 16-Bitdaten durchgefiihrt werden:
* 65535+ 1 =0 (Produziert tiberlaufende Ziffern)

e (65534 = 2)/2=132766 (Produziert iiberlaufende Ziffern)
* (65534 /2) * 2 =65534 (Produziert keine liberlaufenden Ziffern)

B Unterschied der Restarithmetik

Das Ergebnis einer Restarithmetik hiangt davon ab, ob die linke und rechte Seite gezeichnet
oder ungezeichnet ist.
s 9%5=-4

« 9% -5=4

B Abgeschnittene Dezimalstellen

Bruchwerte aus der Division werden verkiirzt.
e 10/3%3=9

« 10%3/3=10

B Anmerkungen zum Ausfiihren von BCD-Daten

Eine BCD-Datenoperation, die iiberlaufende Ziffern produziert, ergibt kein korrektes
Ergebnis.
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21.10.5 Fehler

Wenn ein Skript falsch konfiguriert wurde, wird folgende Fehlermeldung angezeigt: Der
Fehler wird unten auf dem GP-Bildschirm angezeigt.
Fehlercodes werden in die LS91XX-Adressen geschrieben. Die Zahl, die in den
Fehlercodebereich geschrieben wird, ist die Zahl, gefolgt von RAAA in der nachstehenden
Tabelle. (Wenn beispielsweise der Fehler RAAA 130 auftritt, wird 130 geschrieben.)

Liste der Skript-Fehlercodes

D-Skript
(Fehleradresse=LS9120)

Globales D-Skript
(Fehleradresse=LS9110)

Erweitertes Skript
(Fehleradresse=LS9100)

RAAA130

RAAA140

Unbenutzt Globaler D-Skriptfehler (Die Erweiterter D-Skript-Fehler (Die
Gesamtzahl der Globalen D- Gesamtzahl der Funktion
Skripte tibersteigt die maximale | liberschreitet die Hochstzahl von
Anzahl von 32). 255).

- RAAA131 -

Unbenutzt Globaler D-Skriptfehler (Die Unbenutzt
Gesamtzahl der Teilnehmer
iibersteigt die maximale
Einstellung von 255 1).

RAAA120 RAAA132 RAAA141

D-Skript-Fehler (Die
bestimmte Funktion existiert
nicht oder die Funktion weist
einen Fehler auf.)

Globaler D-Skript-Fehler (Die
bestimmte Funktion existiert
nicht oder die Funktion weist
einen Fehler auf.)

Erweiterter D-Skript-Fehler (Die
bestimmte Funktion existiert nicht
oder die Funktion weist einen
Fehler auf.)

RAAA121

RAAA133

RAAA142

D-Skript-Fehler (Diese
Funktionen sind in 10 oder

Globaler D-Skript-Fehler
(Diese Funktionen sind in 10

Erweiterter D-Skript-Fehler (Diese
Funktionen sind in 10 oder mehr

mehr Stufen verschachtelt.) | oder mehr Stufen Stufen verschachtelt.)
verschachtelt.)
RAAA122 RAAA134 RAAA143

D-Skript-Fehler (Es wurde
ein Ausdruck eingegeben,
der von dieser Version nicht
unterstiitzt wird).

Globaler D-Skript-Fehler (Es
besteht ein Ausdruck, der von
dieser Version nicht
unterstiitzt wird).

Erweiterter D-Skript-Fehler (Es
besteht ein Ausdruck, der von
dieser Version nicht unterstiitzt
wird).

RAAA123

RAAA135

RAAA144

D-Skript-Fehler (Die SIO-
Operationsfunktion wird in
einer Bedingung verwendet,
in der kein Teilnehmer/
keine SPS bestimmt wurde.)

Globaler D-Skript-Fehler (Die
SIO-Operationsfunktion wird in
einer Bedingung verwendet, in
der kein Teilnehmer/keine SPS
bestimmt wurde.)

Erweiterterter D-Skript-Fehler
(Die SIO-Operationsfunktion wird
in einer Bedingung verwendet, in
der kein Teilnehmer/keine SPS
bestimmt wurde.)

Fortsetzung
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RAAA124 RAAA136 RAAA145

Das D-Skript weist einen Das Globale D-Skript weist Das erweiterte D-Skript weist
Fehler auf. einen Fehler auf. einen Fehler auf.

*1 Gesamtzahl der Teilnehmer, die in Trigger-Ausdriicken und Skript-Programmen verwendet
werden.
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Negation (nicht)

Kleiner als (<)

Kleiner-Gleich als (<=)

Ungleich (<>)

GroBer als (>)

GroBer-Gleich als (>=)

2111  Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke
B Funktion
Element Befehl/Funktion D-Skript/Globales | Erweitertes
D-Skript Skript
Datentyp Bin, BCD (0] Nur Bin
Bit-Lange 16 Bit, 32 Bit O 0]
Mit Vorzeichen | Aktiviert/deaktiviert 0] O
+/-
Trigger Timer-Einstellung (0] X
Bit-Vorderkante (0] X
Fallende Bit-Flanke 0] X
Toggle-Bit (0] X
Ausdruck ist wahr o X
Ausdruck ist falsch 0] X
Zeichnen Bildschirm laden (0] X
Punkt 0] O
Linie (0] o
Kreis o 0]
Rechteck (0] o
Operator Addition (+) O O
Subtraktion (—) 0] O
Modulus (%) 0] o
Multiplikation (*) O 0
Division (/) (0] (0]
Zuweisung (=) o) 0
Vergleichsopera | Logisches AND 0) O
tion Logisches OR 0 0
O o
o 0]
0O o
o o
o o
O 0]
o o

Gleich (==)

Fortsetzung
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Element Befehl/Funktion D-Skript/Globales | Erweitertes
D-Skript Skript
Speicher- Speicher kopieren: memcpy () (0] O
Operationen Speicher initialisieren: memset () 0 0
Speicher kopieren (Variablen- O O
Spezifikation)
_memcpy_EX ()
Speicher initialisieren (Adress- o O
Offset)
_memcpy EX ()
Wort-Adresse mit Offset O O
Schiebespeicher o 0
Speicherring O O
Speicher durchsuchen (0] O
Speicher vergleichen o 0
Bit-Operation Links verschieben (<<) O O
Rechts verschieben (>>) 0O O
Bitweise UND 0] O
Bitweise ODER o O
Bitweise ODER 0] O
ler-Komplement (0] (0]
Gesetztes Bit: set () 0 o
Bit 16schen: clear () (0] O
Bit umschalten: toggle () o o
Bedingte if () o O
Ausdriicke if () else 0 0
loop (), break o O
loop (') Endlosschleife X O
Adresse Bitadresse O Interne
Adresse
Wortadresse 0O Interne
Adresse
Temporire Arbeitsadresse O o'
Konstante Dez, Hex, Oct 0 0
Fortsetzung
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Element Befehl/Funktion D-Skript/Globales | Erweitertes
D-Skript Skript
SIO-Funktion Empfangen: o 0
I0_READ ([p:SIO])
Senden: IO _WRITE ([p:SIO ]) (0] 0]
Erweiterter Empfang: X O
_I0_READ EX ()
Erweiterte Sendung X O
_I0_WRITE EX ()
Standby-Empfangsfunktion X 0]
_I0_READ WAIT ()
Steuerung (0] 0]
[c:EXT _SIO_CTRL]
Status O 0
[s:EXT _SIO_STAT]
Empfangene Datengrof3e O O
[r:EXT SIO_RCV]
Pause: wait () X 0
Fortsetzung
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Element Befehl/Funktion D-Skript/Globales | Erweitertes
D-Skript Skript

String-Operation | Text X O
Datenpuffer X 0]
databuf0, databufl,
databuf2, databuf3
Zeichenfolge schreiben X O
_strset ()
Kopiere Datenpuffer in int. Adressen X 0]
_dlcopy ()
Kopieren von interner Adresse in X 0]
Datenpuffer: Idcopy ()
Textkonvertierung Hex-nach-Integer X O
_hexasc2bin ()
Stringkonv. Dez-nach-Integer X 0]
_decasc2bin ()
Konvertierung numerischer Wert X O
nach Hex-String
_bin2hexasc ()
Konvertierung numerischer Wert X 0]
nach Dez-String
_bin2decasc ()
String-Lénge X O
_strlen ()
String-Verkettung X (0]
_strcat ()
Teil-Strings kopieren X O
_strmid ()
Status X 0]
[e:STR_ERR STAT]

Fortsetzung
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Element Befehl/Funktion D-Skript/Globales | Erweitertes
D-Skript Skript
Funktion Aufruf O O
return X 0]
CF-Datei- CSV-Datei lesen 0] 0]
Verfahren Ausgabe-Dateiliste 0 ¢}
_CF_dir ()
Datei lesen 0] 0]
_CF read ()
CSV-Datei lesen 0] O
CF read csv ()
Datei schreiben (0] (0]
_CF _write ()
Datei 16schen (0] (0]
_CF delete ()
Dateiname dndern 0] 0]
_CF _rename ()
USB- USB-Lesedatei 0] (0)
Dateioperation Ausgabe-Dateiliste (0] o
_USB dir ()
Datei lesen (0] 0]
_USB read ()
CSV-Datei lesen (0] o
USB read csv ()
Datei schreiben 0] 0]
_USB_write ()
Datei l6schen 0] (0]
_USB_delete ()
Dateiname dndern 0] 0]
_USB rename ()
Drucker- COM-Port ausgeben: o 0
Operationen I0_WRITE ([p:PRN])
Debug _debug () O O

*1 Die tempordre Adresse existiert unabhingig von D-Skripten und globalen D-Skripten.
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21.11.1 Bit-Operation

Bit-Operation Funktionszusammenfassung
Bit setzen
Funktion al . " .
- W Bit setzen" (seite 21-79)
_“°”e” Andert die angegebene Bitadresse von 0 —> 1.
it setzen Bit I16schen
Bivetieen & m Bit I5schen" (seite 21-79)

Andert die angegebene Bitadresse von 1 —> 0.

Bit invertieren
T [ /|| " m Bit invertieren" (seite 21-79)
Andert die angegebene Bitadresse von 1 —> 0 oder von 0 —> 1.

H Bit setzen

Element Beschreibung

Zusammen- Andert die angegebene Bitadresse von 0 —> 1.
fassung

Format set ()

Beispielausdruck:
set ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Im o.g. Beispiel wird das 00ste Bit des LS0100 von 0 —> 1 gedndert.

W Bit loschen

Element Beschreibung

Zusammen- Andert die angegebene Bitadresse von 1 —> 0.
fassung

Format clear ()

Beispielausdruck:
clear ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Im o.g. Beispiel wird das 00ste Bit des LS0100 von 1 —> 0 gedndert.

H Bit invertieren

Element Beschreibung

Zusammen- Andert die angegebene Bitadresse von 1 —> 0 oder von 0 — 1.
fassung

Format toggle ()

Beispielausdruck:
toggle ([b:[#INTERNAL]LS010000])
Im o.g. Beispiel wird das 00te Bit von 1 —> 0 oder von 0 —> 1 geéndert.
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21.11.2 Zeichnen

Zeichnen

Funktionszusammenfassung

Funktion

i System-Funktionen

Objekt einbinden

&~ " m Bildschirm aufrufen” (seite 21-80)
Ruft den Bildschirm (Basisbildschirm) mit der bezeichneten
Bildschirmnummer auf.
Kann nicht in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Obijekt einbinden
Kreiz
Purkt
Linie
Fechteck

Effmatie: |

Kreis
" m Linie" (seite 21-82)
Zeichnet den angegebenen Kreis.

Punkt
& m Punkt" (seite 21-82)
Zeichnet den angegebenen Punkt.

Linie
&~ " m Linie" (seite 21-82)
Zeichnet die angegebene Linie.

Rechteck
&~ " m Rechteck" (seite 21-83)
Zeichnet das angegebene Rechteck.

B Bildschirm aufrufen

Element Beschreibung
Zusammen- Mit dieser Funktion wird ein registriertes Bibliothekselement abgerufen.
fassung Der bestimmte Bildschirm (Basisbildschirm) wird an den angegebenen X-
, Y-Koordinaten aufgerufen.
Kann nicht in einem erweiterten Skript verwendet werden.
Format b_call (Bildschirm-Nr., X-Koordinate, Y-Koordinate)

,f‘_': Objekk einbinden

Bidschimehr, [| =2
WKoodinate  [320 = 2]
‘Yoodinate  [240 = 2]

Abbrechen |

* Legen Sie die Mittelkoordinate des aufgerufenen Bildschirms mittels
der X-Koordinate und Y-Koordinate fest.
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Koordinaten-Position

Typ Hochformat

Querformattyp

(0,0) X, X-, Y-Koordinaten X-, Y-Koordinaten (639, 399)
Y
=}
\ (639, 399) // Bestimmen Sie die Koordinate.
Bestimmen Sie die Koordinate. )
|
0.0 —
m Kreis
Element Beschreibung
Zusammen- Zeichnet einen Kreis um den angegebenen Punkt herum. Wenn das
fassung Optionsfeld [Muster] ausgewahlt wird, wird ein gefiillter Kreis
gezeichnet. Wihlen Sie aus und geben Sie den Linientyp (oder das
Fillmuster bei Wahl eines Musters), die Farbeigenschaften,
Mittelkoordinaten und den Radius-Wert ein. Die Mittelkoordinaten und
der Radius lassen sich indirekt bestimmen.
Format dsp_circle (X-Koordinate, Y-Koordinate, Radius, Farbblinken anzeigen +

Anzeigenfarbe, Blinken der Hintergrundfarben + Hintergrundfarben,
Linientyp)

™ Muster
Linientyp I— Durchgezogene Linie ;l
Farbe |7 =l Biinken [Kein |

Hintergrundfarbe Ii 0 =] Blinken IKein j
Mitelpunktd: [0 =] & Radus [0 =15
v o =E

[ ok ]

Abbrechen

* Bei gleichzeitigem Setzen von Schwarz und Blinken erscheint die
Hintergrundfarbe transparent.
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B Punkt
Element Beschreibung
Zusammen- Zeichnet einen Punkt an der angegebenen Position. Bestimmen Sie die X-,
fassung Y-Koordinaten und die Anzeigenfarben
Format dsp_dot (X-Koordinate, Y-Koordinate, Blinken + Anzeigenfarbe)
Farbe 7 A
Blinken |Kein 'l
%o ==
=
Abbrechen |
* Bei gleichzeitigem Setzen von Schwarz und Blinken erscheint die
Hintergrundfarbe transparent.
B Linie
Element Beschreibung
Zusammen- Zeichnet eine Linie an der angegebenen Position. Bestimmen Sie den Typ,
fassung die Farbmerkmale sowie die Start- und Endkoordinaten der Linie.
Format dsp_line (Startpunkt X-Koordinate, Startpunkt Y-Koordinate, Endpunkt

X-Koordinate, Endpunkt Y-Koordinate, Farbblinken anzeigen +
Anzeigenfarbe, Blinken der Hintergrundfarbe + Hintergrundfarbe,
Linientyp und Pfeil)

@* Linie

Linientyp |— Durchgezogene Linie ;I
Freil I— Kein 'I

Farbe Iﬁ Blinken m
Hintergrundfarbe Iﬁ Blirken m
Startpunkt ¥ mg Endpunkt x mg

v: [ ={H =

Abbrechen |

ANMERKUNG

* Bei gleichzeitigem Setzen von Schwarz und Blinken erscheint die

Hintergrundfarbe transparent.
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B Rechteck

Element Beschreibung

Zusammen- Zeichnet ein Rechteck an der angegebenen Position. Wenn das

fassung Optionsfeld [Muster] ausgewahlt wird, wird ein gefiilltes Rechteck
gezeichnet.
Waihlen Sie aus und geben Sie den Linientyp (oder das Fiillmuster bei
Wahl eines Musters), die Farbeigenschaften sowie die Start- und
Endkoordinaten ein.

Format dsp_rectangle (Startpunkt X-Koordinate, Startpunkt Y-Koordinate,

Endpunkt X-Koordinate, Endpunkt Y-Koordinate, Farbblinken anzeigen +
Anzeigenfarbe, Blinken der Hintergrundfarbe + Hintergrundfarbe, Muster
und Linientyp)

[T Muster
Linientyp I— Durchgezogene Linie j
Farbe lﬁ Blinken m

Hintergrundfarbe I-D 'l Elinken IKein[e] 'l
Startpunkt ¥ : ID 3: g Endpunkt # : |D 3: g
i ID 3: g ! ID 3: g

OK(@ |  Abbrechen |

* Bei gleichzeitigem Setzen von Schwarz und Blinken erscheint die
Hintergrundfarbe transparent.

Wiletiilel ° Bei Verwendung von Farben in den Zeichen-Funktionen werden die Farb-

Codes von 0 bis 255 gesetzt. Wenn E1 bis E12 gesetzt und das Skript
gespeichert wird, tritt ein Fehler auf.
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21.11.3 Speicher-Operationen

Speicher-Operationen

Funktionszusammenfassung

Wort-Adresse mit Offset
&~ m Wortadresse mit Offset" (seite 21-85)
Legt ein Adressen-Offset fest.

Speicher vergleichen

E v Speicher vergleichen" (seite 21-87)
Vergleicht zwei Datenblocke an den angegebenen Positionen
(Offset) und schreibt das Vergleichsergebnis in die
Speicheradresse.

Speicher kopieren
EF ' Speicher kopieren" (seite 21-89)
Kopiert Teilnehmerspeicher in einem Vorgang.

Funktion

— System-Funklionen

cher-0perationen

Wort-Adresse mit Offset
Speicher vergleichen
Speicher kopieren
Speicher kopieren [Adress-Offs
Ringzpeicher

Speicher kopieren (Variablen-Spezifikation)

EF Speicher kopieren (Variable)" (seite 21-93)
Kopiert Teilnehmerspeicher in einem Vorgang. Die Quell-
(Kopierquell-) Adresse, Ziel- (Kopierziel-) Adresse und die
Anzahl der Adressen kann modifiziert werden.

Speicher durchsuchen
Speicher initializieren

Speicher initializieren [Adress-0
Schiebespeicher

Eingate |

Speicherring

F ' Speicherring" (seite 21-94)
Ring-Verschieben der gespeicherten Daten um die angegebene
Anzahl von Wort-Blocken.

Speicher durchsuchen

EF Speicher durchsuchen" (seite 21-97)
Fiihrt eine Datensuche in Block-Einheiten aus und gibt
(speichert) das Suchergebnis in die angegebene
Speicheradresse aus.

Speicher initialisieren
E v Speicher initialisieren” (seite 21-100)
Initialisiert alle Teilnehmer gleichzeitig.

Speicher initialisieren (Variablen-Spezifikation)

EF g Speicher initialisieren(Variable)" (seite 21-101)
Initialisiert alle Teilnehmer gleichzeitig. Die die obere
Adresse, gesetzte Daten sowie die Anzahl der Adressen kann
modifiziert werden.

Schiebespeicher
E v Schiebespeicher" (seite 21-102)
Verschiebt Blockeinheiten nach oben.
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B Wortadresse mit Offset

Element Beschreibung

Zusammen- Wortadressen mit Offset konnen ausgewiesen werden. Nur temporére

fassung Wortadressen kdnnen fiir Offset-Wert-Speicheradressen ausgewiesen
werden.

Format [interne Adresse] # [Wortadresse mit Offset]

& Wort-Adresse mit OFfset

Adresze # Offset-ddiesse

Parameter 1 [4dresse mit Offset i ) GG ST | 3 [l

Adresze # Offset-ddiesse J
Die Werschiebung der angegebenen Adressze wird mit dem Offset definiert.

=
0K | Abbrechen |

Eingangsbereiche der Konstante

Datentyp Eingabe der Konstante
Min. Max.

Binl6 0 65535
Bin32 0| 4294967295
Binl6+/— —32768 32767
Bin32+/— —2147483648| 2147483647
BCD16 0 9999
BCD32 0 99999999

Beispielausdruck 1:
[w:[PLC1]D0200]=[w:[PLC1]D0100]#{t:0000]
Wenn der Wert von [t:0000] im o.g. Beispiel 2 betrégt, wird der in D0102 gespeicherte Wert
zu D0200 versetzt.

Beispielausdruck 2:
[w:[PLC1]D0100]#[t:0000]=30
Wenn der Wert von [t:0000] im o.g. Beispiel 8 betrdgt, wird 30 zu D0108 versetzt.
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Im Offset-Adress-Format verwendete Wortadressen zahlen nicht als D-
Skript-Adressen.

Daten von einem nicht durch eine Wortadresse mit Offset gekennzeichneten
Teilnehmer werden nicht kontinuierlich von dem verbundenen Teilnehmer
ausgelesen. Sie werden gelesen, wenn ein D-Skript ausgefihrt wird. Wenn
ein Fehler wahrend des Auslesens auftritt, wird der Auslesewert als "0"
behandelt. AuRerdem stellt sich das Bit 12 in der GP-Einheit des internen
Sonderrelais LS2032 EIN. Bei ordnungsgemaflen Abschluss des Daten-
Auslesens wird Bit-12 AUS geschaltet.

Falls das Ergebnis des Adress-Offsets 16-Bit Gberschreitet (max. Wert:
65535), sind Bits bis zu 15 giltig und Bits 16 und hoher werden gestrichen.
Wenn Sie eine Variable als Adresse bestimmen, legen Sie bitte ein
Ganzzahl-Feld fest. Stellen Sie sicher, dass ein Ganzzahl-Feld grof3 genug
ist, um alle konsekutiven Adressen unterbringen zu kénnen. Operationen
werden ungliltig, wenn das Feld nicht gro® genug ist, um alle konsekutiven
Adressen zu speichern. Operationen sind auf3erdem ungliltig, wenn eine
Ganzzahlvariable kein Feld ist.
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B Speicher vergleichen

Element Beschreibung

Zusammen- Vergleicht zwei Datenblocke an den angegebenen Positionen (Offset) und

fassung schreibt das Vergleichsergebnis in die Speicheradresse.
Die folgenden Werte werden als Vergleichsergebnis gespeichert: Bei
gleichwertigen Werten: Wenn die Zieldaten grofBer als die Originaldaten
sind: Wenn die Zieldaten kleiner als die Originaldaten sind: Bei Auftreten
eines Fehlers wird der Fehlerstatuswert in LS9152 geschrieben.

Format _memcmp ([ Verglichene Blockadresse], [Mit Blockadresse vergleichen],

[Speicheradresse des Vergleichsergebnisses], Abstand zum Anfang des
Blocks, Anzahl der verglichenen Worte, Anzahl der Worte in 1 Block)

,f_‘: Speicher vergleichen

_memcrp(F. ter 1, P ter 2, P ter 3, P ter 4, P ter 5, P ter B]
Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 4 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
FParameter 5 |Numerischer wiert ﬂ |'I ::Iﬂ
Parameter & |Numerischer wiert ﬂ |'I ::Iﬂ

_mememp[Suchguelle, VYergleichs Start-Adresse, Ergebnisaddresse, Offset-vom Start, Anzahl
worte, Blockgrife]

E 2 wird eine allgemeine Blockgrole definiert [Parameter B). Diese so definierten Blocke beginnen
fur den Suchblock bei Parameter 1 und fiir den Yergleichsblock bei Parameter 2. Innerhalb der
allgemeinen Blockgrole kann noch ein Offset angegeben werden [Parameter 4], Die Anzahl der

4

— L v

T T Abbrechen

Parameter 1: Interne Adresse

Parameter 2: Interne Adresse

Parameter 3: Interne Adresse

Parameter 4: Numerischer Wert (0 bis 639), Interne Adresse, temporire Variable
Parameter 5: Numerischer Wert (1 bis 640)

Parameter 6: Numerischer Wert (1 bis 640)

Zu speichernde Daten

0: Ubereinstimmung

1: Vergleichen von < Vergleichen bis
2: Vergleichen von > Vergleichen bis
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Beispielausdruck 1:
~memcmp ([w:[#INTERNAL]LS1000],
[w:[#INTERNAL]LS1005],[w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(Vergleicht ein Wort aus Block 1 und Block 2 (beginnend mit Offset 0) und speichert das
Vergleichsergebnis in LS0100.)

16-Bit
LS1000 AAOOh <
+1 BBO1h
+2 CCO02h Block 1
+3 CCO03h
+4 CC04h |
LS1005 BBOOh <
+1 BBO1h
+2 BB02h Block 2
+3 BB03h
+4 BB04h
LS1010 CCO00h
+1 CCO01h
+2 CCO02h Block 3
+3 CCO03h
+4 CC04h y

Vergleicht ein Wort aus
Block 1 und Block 2
(beginnend mit Offset 0)

Da der Quellwert kleiner als der Zielwert ist, wird das Vergleichsergebnis "2" in LS0100

gespeichert.

LS0100

Beispielausdruck 2:
_mememp ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1010],

[w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 3, 5)

(Vergleicht ein Wort aus Block 1 und Block 3 (beginnend mit Offset 2) und speichert das
Vergleichsergebnis in LS0100.)

LS1000
+1
+2
+3
+4

LS1005
+1
+2
+3
+4

LS1010
+1
+2
+3
+4

16-Bit

AAO0Oh

.

BBO1h

CCO02h

CCO03h

Block 1

CC04h

BBOOh

BBO1h

BB02h

BBO3h

BB04h

CCO00h

CCO01h

CCO02h

CCO03h

Block 2

Block 3

CCO04h

-

Vergleicht drei Worte aus
Block 1 und Block 3
(beginnend mit Offset 2)

Da die Werte der Original- und Zieldaten miteinander iibereinstimmen, wird das
Vergleichsergebnis "0" in LS0100 gespeichert.

LS0100

0
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Fehlerzustand

LS-Bereich
LS9152
Editor- LS-Bereich Fehlerstatus Ursache
Funktionsname
_memecmp () LS9152 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0001h Parameter-Fehler
0003h Schreibfehler/Lesefehler

+ Der tatsachliche LS-Teilnehmerbereich, der spezifiziert werden kann, ist
begrenzt auf den vorgesehenen Benutzerbereich (LS20 bis LS2031 sowie
LS2096 bis LS8191).
» Bei Angabe eines Wertes der die Anzahl der Worte in einem Block
Uberschreitet, funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgemaf.
* Wenn die Anzahl der zu vergleichenden Worte gréf3er ist als ein Block,
funktioniert diese Funktion nicht ordnungsgemaf.

B Speicher kopieren

Element Beschreibung
Zusammen- Kopiert Teilnehmerspeicher in einem Vorgang. Daten fiir die Anzahl der
fassung Adressen werden in die Kopierziel-Wortadressen kopiert, beginnend mit

der ersten Wortadresse der Quelldaten. Die zuldssige Anzahl der Adressen
liegt zwischen 1 und 640.

Format memcpy ([In Adresse kopieren], [Aus Adresse kopieren], Worte)
,;g"'_‘: Speicher kopieren
mermcpyP. ter 1, P ter 2, P ter 3]

Parameter 1 [T einehmeradresse =] [PLCiD00000 =
Parameter 2 [T einehmeradresse =] [PLCiD00000 =
Parameter 3 INumerischer wiert j |1| ﬁg
memcpy([wZiel], [wQuelle], &nzahl der ‘Worte) ;I

Kopiert Parameter 3 [Anzahl] Worte won P, ter 2 [Quelle] in P, ter 1 [Ziel).
[
’TI Abbrechen |

Beispielausdruck:
memcpy ([w:[PLC1]D0200], [w:[PLC1]D0100], 10)
Im o.g. Beispiel werden Daten von D0100 - D0109 bis D0200 - D0209 kopiert.
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* Quellkopierdaten werden bei Bedarf von dem verbundenen Teilnehmer nur
einmal gelesen. Bei Auftreten eines Kommunikationsfehlers wahrend des
Lesens der Daten geht Bit 12 des internen Sonderrelais LS2032 AN. Bei
ordnungsgemaflen Abschluss des Daten-Auslesens wird Bit-12 AUS
geschaltet.

» Daten werden in einem Vorgang von den Quellkopierdaten gelesen und in
das Ziel geschrieben oder durch die Division der Daten in genauso viele
Teile wie die Anzahl der fur die Quellkopierdaten verwendeten Adressen
geteilt. Bei Auftreten eines Kommunikationsfehlers wahrend des Lesens der
Daten unterscheidet sich das Ergebnis des Datenkopierens folgendermalen
und abhangig davon, ob die Daten in einer Operation oder in mehreren
Abschnitten verarbeitet wurden. (Ergebnis von Datenschreiboperation O:
Schreiben komplett, X: Schreiben nicht moglich)

(In einer Operation kopieren)
Quellenkopierdaten Daten kopieren

|:| Kommunikationsfehler

(Durch Teilen der Daten kopieren)

Quellenkopierdaten Daten kopieren
Erfolgreiche Kommunikation

Erfolgreiche Kommunikation
Kommunikationsfehler
Kommunikationsfehler

x| x10|O

* Mit zunehmender Adressenanzahl ist das Schreiben der Daten in das SPS
mit einem héheren Zeitaufwand verbunden. Abhangig von der
Adressenanzahl kann der Vorgang von 20 Sekunden bis zu mehreren
Minuten in Anspruch nehmen.

* Wenn die zu schreibenden Daten den angegebenen Teilnehmerbereich
Uberschreiten, tritt ein Kommunikationsfehler auf. In diesem Fall muss die
Stromzufuhr zur GP-Einheit AUS geschaltet und dann wieder AN geschaltet
werden, um die GP wieder rlickzusetzen.

* Wenn die Daten mit der Speicherkopierfunktion (memcpy) in den LS-Bereich
geschrieben werden, kdnnen die Daten nur im Benutzerbereich geschrieben
werden. Daten kénnen nicht in den Systemdatenbereich (LS0000 bis
LS0019), den Sonderbereich (LS2032 bis LS2047) oder den reservierten
Bereich (LS2048 bis LS2095) geschrieben werden. Daten aus diesen
Bereichen kdénnen jedoch gelesen werden.

Fortsetzung
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» Wenn ein D-Skript zum Kopieren von 32-Bit-Teilnehmerdaten auf einen 16-
Bit-Teilnehmer kopiert werden und die Bitlange mit 16 Bits angegeben ist,
werden nur die Daten in den unteren 16 Bits kopiert.

Beispiel: memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 3)

31

0

15

0

BD0100 @ @ w30.0100
101 @ ) 101
102 ©) ® 102

Wenn man ferner 16-Bit Teilnehmerdaten in einen 32-Bit Teilnehmer kopiert,
werden nur die Daten fir die unteren 16-Bit kopiert und die oberen 16-Bit mit
"0" ausgewiesen.
Beispiel: memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 3)

31

0

15

0

w30.0100 @ 0 [©) BD0100
101 @ 0 @ 101
102 [©) 0 [©) 102

* Wenn 32-Bit Teilnehmerdaten in einen 16-Bit Teilnehmer oder 16-Bit

Teilnehmerdaten in einen 32-Bit Teilnehmer kopiert werden, und wenn die im
D-Skript angegebene D-Skript-Bitlange 32 betragt, wird folgendermalfien
kopiert. Wenn es sich bei dem einen Teilnehmer um einen 32-Bit-Teilnehmer
und bei dem anderen um einen 16-Bit-Teilnehmer handelt, wird die memcpy-
Funktion ( ) 16 Bit als ihren Datenlangen-Parameter verwenden.

Beispiel: memcpy ([w:[PLC1]w30.0100], [w:[PLC1]BD0100], 4)

BD0100
101

31

0

O)
@

15

0

@

)2

w30.0100
101
102
103

Beispiel: memcpy ([w:[PLC1]BD0100], [w:[PLC1]w30.0100], 4)

w30.0100
101
102
103

0

15

@

@

31

0

O)
@

BD0100
101

+ Bei Uberlappen der originalen und Ziel-Datenbereiche werden samtliche
Uberlappende Daten folgendermalen Uberschrieben:
Beispiel: Beim Kopieren von D101-D104 to D100-D103
Daten werden in eine kleinere Nummernadresse kopiert.

Kopieren aus

2100

2101

(1)

2102

@)

2103

(©)]

2104

4)

Kopieren in

()

@)

@)

4)

Fortsetzung
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WICHTIG Beispiel: Beim Kopieren von D100-D103 to D101-D104
Daten werden in eine gréRere Nummernadresse kopiert.

Kopieren aus Kopieren in
D100 (1)
D101 (2) (1)
D102 (3) (2)
D103 4) (3)
D104 (4)

» Obgleich die Funktion in diesem Beispiel 2 Adressen bezeichnet, zahlen
jene nicht als D-Skript-Adressen.

* Wenn eine Teilnehmeradresse zur Zuweisung verwendet wird, fihrt die
Kommunikation mit dem Teilnehmer/mit der SPS zu einer geringen
Verzbgerung bei der Zuweisung des Wertes.
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B Speicher kopieren (Variable)

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Kopiert Teilnehmerspeicher in einem Vorgang. Die mit Parameter 3
spezifizierten Adressendaten werden von der mit Parameter 2
spezifizierten Kopierquell-Wortadresse in die mit Parameter 1
spezifizierte Kopierziel-Wortadresse kopiert.

Die Anzahl der verwendbaren Adressen reicht von 1 bis 640. Mit der
Funktion "_memcpy_ EX" konnen die Quell- und Zieladressen sowie die
Anzahl der Adressen indirekt festgelegt werden.

Format

_memcpy_EX ([Kopierzieladresse], [Kopierquelladresse], Worte)

Parameter 1: Teilnehmeradresse + Temporire Adresse

Parameter 2: Teilnehmeradresse + Temporire Adresse

Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige
Bereich fiir Parameter 3 reicht von 1 bis 640.)

_memcpy EX[P. ter 1, F ter 2, P ter 3]
Parameter 1 IAdresse it Offset j I[F'LC‘I 1000000 j|QﬂIDDDD j
Parameter 2 IAdresse it Offset j I[F'LC‘I 1000000 j|QﬂIDDDD j
Parameter 3 |Intemne Adresse =] /[inNTERNALILS D000 =
_memepy_Ex[[w.Ziell#0ffzet, [ Quelle]fOffset, Anzahl der ‘Worke) ;I
Kopiert Parameter 3 [Anzahl] Worte von Parameter 2 [Quelle+0ffzet] in Parameter 1
[Ziel+0ffzet).

i3]
OK | Abbrechen |

Beispielausdruck:
[t:0000]=10, [t:0001]=20
_memcpy_ EX ([w:[#INTERNAL]LS0100]#[t:0000], [w:[PLC1]D0100]#[t:0001], 5)
Im o.g. Beispiel werden fiinf Worte an Daten von D0120 ausgelesen und in LS0110 bis
LS0114 geschrieben.

WICHTIG + Bei Uberlappen der originalen und Ziel-Datenbereiche werden samtliche

Uberlappende Daten folgendermalen Uberschrieben:
Beispiel: Beim Kopieren von LS101-LS104 in LS100-LS103
Daten werden in eine kleinere Nummernadresse kopiert.

Kopieren aus Kopieren in
LS100 (1)
101 (1) (2)
102 2) (3)
103 (3) (4)
104 4)

Beispiel: Beim Kopieren von LS100-LS103 to LS101-LS104
Daten werden in eine gréRere Nummernadresse kopiert.

Kopieren aus Kopieren in
LS100 (1)
101 ) ()
102 (3) (2)
103 (4) (3)
104 (4)
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B Speicherring

Element Beschreibung
Zusammen- Ring-Verschieben der gespeicherten Daten in Blocken.
fassung Fiihrt Ring-Verschieben zwischen der Start- und End-Adresse in

Blockeinheiten aus (nach angegebener Wortanzahl). Bei Auftreten eines
Fehlers, wird der Fehlerzustand in LS9150 geschrieben.

Format memring ([Startadresse], [End-Adresse], Worte in 1 Block)
mermring]P. ter 1, P ter 2, P ter 3]
Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 INumerischer et j I'I ﬂg

mermring[Start-Adiesse, End-Adresse, Blockgrdfe]

Drer Bereich von Parameters 1 [Start] bis zum Parameter 2 [Ende] wird in Blocke der Grobe
Farameter 3 [Blockgroie] unterteilt. E = wird eine Ring-Yerschiebung ausgefiihrt, wobei der
Block1 an das Ende verschoben wird. Beispiel: [B1:8283] -» [B2B3:B1]

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Interne Adresse

Parameter 2: Interne Adresse

Parameter 3: Numerischer Wert (1 bis 640)

Wenn Parameter 1 grofer als Parameter 2 ist (P1 < P2), werden die
Blockdaten nach oben verschoben.

Wenn Parameter 1 grofer als Parameter 2 ist (P1 > P2), werden die
Blockdaten nach unten verschoben.

« Stellen Sie sicher, dass die Start- und End-Adresse auf dieselbe
Teilnehmerart gesetzt sind (LS oder USR).

Beispielausdruck 1:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 10)
(Wenn Parameter 1 groBer als Parameter 2 ist (P1 < P2))

LS1000 LS1000

(1) @)
LS1010 LS1010

@) @)
LS1020 LS1020

@) Q)
LS1030 LS1030

Daten werden in 10-Wort-Blockeinheiten nach oben verschoben.
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Beispielausdruck 2:

memring ([w:[#INTERNAL]JLS1030], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)

(Wenn Parameter 1 groBer als Parameter 2 ist (P1 > P2))

LS1000 LS1000
M ®)
LS1010 LS1010
l @ » ™
LS1020 LS1020
®) @
LS1030 LS1030

Daten werden in 10-Wort-Blockeinheiten nach unten verschoben.

Beispielausdruck 3:
memring ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1050], 10)
(Wenn der Bereich einen Block enthélt, in dem alle Worte "0" sind.)

LS1000 LS1000

(1) (2)
LS1010 LS1010

(2) (3)
LS1020 LS1020

(3) (1)
LS1030 "Gstin allen 10 LS1030 "Gstin allen 10

Worten gespeichert. Worten gespeichert.

LS1040 LS1040

4) 4)
LS1050 LS1050

Daten werden nur in 10-Wort-Blockeinheiten nach oben verschoben, beginnend mit dem
Start-Block bis zu Block mit "0" Daten. Falls es Daten nach dem Block mit "0" Daten gibt,
werden diese ignoriert.

Beispielausdruck 4:
memring ([w:[#INTERNAL]JLS1050], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
(Bei Vorhandensein eines Blocks mit "0" Daten innerhalb des Bereichs.)

LS1000 LS1000

(1) (3)
LS1010 LsS1010

(2) (1)
LS1020 LS1020

(3) 2
LS1030 "3istin allen 10 LS1030 "Gstin allen 10

Worten gespeichert. Worten gespeichert.

LS1040 LS1040

(4) 4)
LS1050 LS1050

Daten werden nur in 10-Wort-Blockeinheiten nach unten verschoben, beginnend mit dem
Start-Block bis zu Block mit "0" Daten. Falls es Daten nach dem Block mit "0" Daten gibt,
werden diese ignoriert.
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Fehlerzustand

LS-Bereich
LS9150
Editor- LS-Bereich Fehlerstatus Ursache
Funktionsname
memring () LS9150 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0001h Parameter-Fehler
0003h Schreibfehler/Lesefehler

letilel ° Die erforderliche Verarbeitungszeit ist proportional zu dem mit der Start- und
Endadresse gekennzeichneten Bereich. Je grofRer der gekennzeichnete
Bereich, desto langer die Bearbeitungszeit. Das Element wird erst nach

Abschluss der Bearbeitung aktualisiert.

 Der tatsachliche LS-Teilnehmerbereich, der spezifiziert werden kann, ist
begrenzt auf den vorgesehenen Benutzerbereich (LS20 bis LS2031 sowie

LS2096 bis LS8191).
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B Speicher durchsuchen

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Fiihrt eine Datensuche in Block-Einheiten aus, beginnend mit dem ersten
Element im angegebenen Bereich. Vergleicht Datenblocke, beginnend an
den angegebenen (Offset) Blocken und gibt (speichert) das Suchergebnis
an die angegebene Speicheradresse aus. Bei Finden eines
iibereinstimmenden Blocks wird der Offset-Wert des Blocks (1 oder
hoher) gespeichert. Wenn kein iibereinstimmender Block gefunden wurde,
wird "FFFFh" gespeichert. Bei Auftreten eines Fehlers wird der
Fehlerstatuswert in LS9151 geschrieben.

Format

_memsearch ([Abgesuchte Blockadresse], [Start-Adresse der Suche],
[End-Adresse der Suche], [Suchergebnis-Speicheradresse], Abstand zum
Anfang des Blocks, Anzahl der verglichenen Wort, Anzahl der Worte in 1
Block)

_ hiP ter 1. P. ter 2, P, ter 3, P, ter 4. P. ter 5, P. E...
Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 4 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 5 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter & |Numerischer et ﬂ |‘I ::Iﬂ
Parameter 7 |Numerischer wiert ﬂ |'I ::Iﬂ

_memsearch(Suchblockadressze, Datenstart-Adresze, D atenend-Adresse, Ergebnis-Addresse, -

Offset, Anzahl Worte, Blockgrale]

Im Bereich von Parameter 2 [D atenstart-Adresze] biz Parameter 3 (D atenend-Adresse] werden

Blocke der Grofe Parameter 7 [Blockagrofe] gebildet. Es werden Parameter B [Anzahl der

Suchworte] Worte, die um Parameter 5 [Offset] Worte von vom Blockanfang entfernt sind j
, .............. DK ............... Abb[echen |

Parameter 1: Interne Adresse

Parameter 2: Interne Adresse

Parameter 3: Interne Adresse

Parameter 4: Interne Adresse

Parameter 5: Numerischer Wert (0 bis 639), Interne Adresse, temporire Variable
Parameter 6: Numerischer Wert (1 bis 640)

Parameter 7: Numerischer Wert (1 bis 640)

Zu schreibende Daten

Wenn es tibereinstimmende Blocke gibt: Der Offset-Wert des Blocks ("1"
oder hoher)

Wenn es keine iibereinstimmenden Blocke gibt: "FFFFh"

wiimo|

+ Stellen Sie sicher, dass die Start- und End-Adresse der Suche auf
dieselbe Teilnehmerart gesetzt sind (LS oder USR). [Gesuchte
Blockadresse] und [Speicheradresse des Suchergebnisses] kbnnen
jedoch auf die interne Adresse gesetzt werden.

» Vergewissern Sie sich bitte, dass [Parameter 2] kleiner ist als
[Parameter 3]. Andernfalls tritt ein Fehler auf.
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Beispielausdruck 1:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025], [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 1, 5)
(Suchen von LS1005 bis LS1025 nach einem gleichwertigen Block. Beginnt am Offset 0 des
Quellsuchblocks und speichert das Ergebnis in LS0100.)

16-Bit
LS1000 BBOOh ) .
+1 CCO01h Vergleicht den Wert eines
+2 DDO02h Quellensuchblock | Wortes (Offset 0) der "des
+3 EEQO3h Quellensuchbereichs" mit
+4 EEQ4h "Block 1" im Suchbereich.
LS1005 BBOOh
+1 BB01h
+2 BB02h Block 1
+3 BB03h
+4 BB04h
LS1010 CCO00h
+1 CCO01h
+2 CC02h Block 2
+3 CCO03h
+4 CC04h
LS1015 DDO00Oh
+1 DDO1h
+2 DDO02h Block 3
+3 DDO03h
+4 DD04h
LS1020 EEOOh
+1 EEQO1h
+2 EEO02h Block 4
+3 EEOQO3h
+4 EEQ4h
LS1025

In diesem Fall stimmt der Wert "Block 1" mit dem Wert des "Quellensuchblocks" iiberein.
Dementsprechend wird das Suchergebnis "1" in LS0100 gespeichert.

LS0100
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Beispielausdruck 2:
_memsearch ([w:[#INTERNAL]JLS1000], [w:[#INTERNAL]LS1005],
[w:[#INTERNAL]LS1025], [w:[#INTERNAL]LS0100], 3, 2, 5)
(Suchen von LS1005 bis LS1025 nach einem gleichwertigen Block. Bedient sich zweier
Worte, beginnend an einem Offset von 3, und speichert das Ergebnis in LS0100.)

16-Bit
LS1000 BBOOh
+1 CCO1h Source search blockQuellensuchblock
+2 DDO02h
+3 EEO3h —
LS1082 Egggﬂ %ergleicht den. in zwei
+1 BBO1h orten gespeicherten Wert
+2 BB02h Block 1 (Offset 3 aus
+3 BB03h —| "Quellensuchbereich") mit
+4 BB04h —i den Daten im Suchbereich,
LS1010 CCO00h beginnend mit "Block 1".
+1 CCO01h
+2 CCO02h Block 2
+3 CC03h —j
+4 CC04h —
LS1015 DDO00Oh
+1 DDO1h
+2 DDO02h Block 3
+3 DD03h —]
+4 DD04h —]
LS1020 EEQOOh
+1 EEO1h
+2 EEO02h Block 4
+3 EEO3h —]
+4 EE04h —]
LS1025

In diesem Fall stimmt der Wert "Block 4" mit dem Wert des "Quellensuchblocks" iiberein.
Dementsprechend wird das Suchergebnis "4" in LS0100 gespeichert.

LS0100 4

Fehlerzustand

LS-Bereich
LS9153
Editor- LS-Bereich Fehlerstatus Ursache
Funktionsname
_memsearch () | LS9153 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0001h Parameter-Fehler
0003h Schreibfehler/Lesefehler

+ Die erforderliche Verarbeitungszeit ist proportional zu dem mit der Start- und
Endadresse gekennzeichneten Bereich. Je gréfer der gekennzeichnete
Bereich, desto langer die Bearbeitungszeit. Das Element wird erst nach
Abschluss der Bearbeitung aktualisiert.
» Der tatsachliche LS-Teilnehmerbereich, der spezifiziert werden kann, ist
begrenzt auf den vorgesehenen Benutzerbereich (LS20 bis LS2031 sowie
LS2096 bis LS8191).
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B Speicher initialisieren

Element Beschreibung

Zusammen- Initialisiert alle Teilnehmer gleichzeitig. Einstellungsdaten fiir die Anzahl

fassung der Adressen werden von der festgelegten Wortadresse erfasst. Der giiltige
Bereich fiir die Anzahl von Adressen ist von 1 bis 640.

Format memset ([Schreibzieladresse], Daten schreiben, Worte)

itialisieren

ter 1, P. ter 2, P ter 3
Paramneter 1 |Teilnehmeradresse ﬂ |[F'|-C'I 1D0000a ﬂ =
Parameter 2 |NumerischerWert [mit Fiormat) ﬂ |Dec: ﬂ|0 ::Iﬂ
Parameter 3 |Numerischer wiert ﬂ |'I ::Iﬂ

memzet([wZiel], Daten , &nzahl der ‘Worke)
Schreiben von Parameter 3 [Anzahl] zum Parameter 1 [Ziel] mit den Daten des Parameters 2
[Daten].

=
0K | Abbrechen |

Beispielausdruck:
memset ([w:[SPS 1]D0100], 0, 10)
Im o.g. Beispiel wird "0" fiir die Adressen D0100 bis D0109 gesetzt.

-

Mit zunehmender Adressenanzahl ist das Schreiben der Daten in das SPS
mit einem héheren Zeitaufwand verbunden. Abhangig von der
Adressenanzahl kann der Vorgang von 20 Sekunden bis zu mehreren
Minuten in Anspruch nehmen.
Wenn die zu schreibenden Daten den angegebenen Teilnehmerbereich
Uberschreiten, tritt ein Kommunikationsfehler auf. In diesem Fall muss die
Stromzufuhr zur GP-Einheit AUS geschaltet und dann wieder AN geschaltet
werden, um die GP wieder rlickzusetzen.
Obgleich diese Funktion Adressen bezeichnet, werden jene nicht als D-
Skript-Adressen gezahlt.
Wenn die Daten mit der Speicherriicksetzfunktion (memset) in den LS-
Bereich geschrieben werden, kdnnen die Daten nur in den Benutzerbereich
geschrieben werden. Daten kénnen nicht in den Systemdatenbereich
(LS0000 bis LS0019), den Sonderbereich (LS2032 bis LS2047) oder den
reservierten Bereich (LS2048 bis LS2095) geschrieben werden.
Bei Verwendung von Teilnehmeradressen flur das Zuweisungsverfahren
werden die Werte aufgrund der Ubertragungszeit zwischen GP und SPS
nicht sofort zugewiesen.
Zum Beispiel:

memset ([w:[PLC1]D0100], 0, 10) //Initialize D100 to D109 to O

[ w:[PLC1]D200]=[w:[PLC1]D100]//Ersetzt D100 bis D200
In diesem Fall wird das in D100 geschriebene Operationsergebnis 0 noch
nicht D200 zugeordnet.
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B Speicher initialisieren(Variable)

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Initialisiert alle Teilnehmer gleichzeitig. Die mit Parameter 2 gesetzten
Daten werden von der mit Parameter 1 gesetzten Wortadresse in die mit
Parameter 3 gesetzten Wortadressen gesetzt. Der giiltige Bereich fiir die
Anzahl der Adressen ist von 1 bis 640. Die Schreibzieladresse, die
Schreibdaten sowie die Anzahl der Adressen kann indirekt festgelegt
werden.

Format

_memset_EX ([Schreibzieladresse], Daten schreiben, Worte)

@* Speicher initislisieren (Ad

_memset_EX[P. ter 1, F
Parameter 1 [4dresse mit Offset i ) GG ST | 3 [l
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =

. P. ter 3]

_memset_EX[[wZiell#0ffzet, Daten, Anzahl der Worte] J
Schreiben von Parameter 3 [Anzahl] zum Parameter 1 [(Ziel+0ffzet] mit den Daten des
Parameters 2 [Daten].

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Teilnehmeradresse + Temporire Adresse

Parameter 2: Numerischer Wert, interne Adresse, temporire Adresse (der giiltige
Bereich fiir Parameter 2 reicht von 0 bis 65535 fiir Dez. und von 0 bis
FFFF fiir Hex.)

Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige

Bereich flir Parameter 3 reicht von 1 bis 640.)

Beispielausdruck:

[t:0000]=10

[ w:[#INTERNAL]LS0050]=0

[ w:[#INTERNAL]LS0050]=5

_memset EX ([w:[#INTERNAL]LS0100]#[t:0000], [w:[#INTERNAL]LS0050],
[w:[#INTERNAL]LS0051])
Im o.g. Beispiel wird "0" in die fiinf Worte von LS0100 bis LS0114 geschrieben.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-101




Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

B Schiebespeicher

Element Beschreibung

Zusammen- Loscht den angegebenen Block und verschiebt die folgenden Datenblocke

fassung nach oben. Der zu 16schende Block wird mit einem Offset
gekennzeichnet. Bei Auftreten eines Fehlers wird der Fehlerstatus in
LS9151 geschrieben.

Format _memshift ([Start-Adresse], [End-Adresse], Abstand zwischen Block und

Entfernen, Anzahl der Worte in 1 Block)

,f_‘: Schiebespeicher

_memshift{Parameter 1, P, ter 2, P ter 3, P ter 4]
Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 4 |Numerischer wiert ﬂ |'I ::Iﬂ
|_memshift[Star-Adresse, End-Adresse, Block der Uberschrieben wird, Blackgrafe) J
Im Bereich von Parameter 1 [Startadresse] biz Parameter 2 [Endadresze] werden Blocke der
GroPe Parameter 4 [Blockgrofe] gebildet. Parameter 3 [Blocknummer) gibt den zu loschenden
Block an. Folgebldcke werden nach oben verschoben. Der frei werdende Bereich wird geldzcht.

—

T T Abbrechen

Parameter 1: Interne Adresse

Parameter 2: Interne Adresse

Parameter 3: Numerischer Wert (1 bis 65.535), Interne Adresse, temporire Variable
Parameter 4: Numerischer Wert (1 bis 640)

+ Stellen Sie sicher, dass die Start- und End-Adresse auf dieselbe
Teilnehmerart gesetzt sind (LS oder USR).

» Vergewissern Sie sich bitte, dass [Parameter 1] kleiner ist als
[Parameter 2]. Andernfalls tritt ein Fehler auf.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-102




Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

Beispielausdruck 1:
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 1, 10)

Léscht den Block
(1) und verschiebt

LS1000 die folgenden LS1000
- Daten nach oben. 2)

LS1010 LS1010

() (©)

LS1020 LS1020

@)
LS1030 LS1030

Daten werden in 10-Wort-Blockeinheiten (1 Block = 10 Worte) nach oben verschoben, und
der letzte Block (10 Worte) wird auf "0" geldscht.

10 Worte werden gel6scht
und "0" gespeichert.

Beispielausdruck 2:
_memshift ([w:[#INTERNAL]LS 1000], [w:[#INTERNAL]LS1030], 2, 10)

Léscht den Block

(2) und verschiebt
LS1000 die folgenden LS1000

1) Daten nach oben. (1)
LS1010 LS1010
LS1020 LS1020
10 Worte werden geldscht
®) e .
und "0" gespeichert.
LS1030 LS1030

Die Daten bewegen sich um Blockeinheiten (1 Block = 10 Worte) nach oben, beginnend an
der Offset 2 Position, und der letzte Block (10 Worte) wird auf null geloscht.

Fehlerzustand

LS-Bereich
LS9151
Editor-Funktionsname | LS-Bereich Fehlerstatus Ursache
_memshift () LS9151 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0001h Parameter-Fehler
0003h Schreibfehler/Lesefehler

+ Die erforderliche Verarbeitungszeit ist proportional zu dem mit der Start- und
Endadresse gekennzeichneten Bereich. Je grofRer der gekennzeichnete
Bereich, desto langer die Bearbeitungszeit. Das Element wird erst nach
Abschluss der Bearbeitung aktualisiert.

» Bei Angabe eines Wertes als Offset des zu I6schenden Blocks, der den flr
die Start- und Endadresse bestimmten Bereich Uberschreitet, funktioniert
diese Funktion nicht ordnungsgemaf.

» Der tatsachliche LS-Teilnehmerbereich, der spezifiziert werden kann, ist
begrenzt auf den vorgesehenen Benutzerbereich (LS20 bis LS2031 sowie
LS2096 bis LS8191).
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21.11.4 SlIO-Port-Operation

SIO-Port-Operation Funktionszusammenfassung

Beschriftungsvariablen

ARl Beschriftungsvariablen" (seite 21-106)
Von dem Steuerelement, dem Status, der Summe der
empfangenen Daten und der Empfangs- und Sendefunktion
festgelegt.

Daten empfangen

Frm Empfangen" (seite 21-108)
Liest von dem festgesetzten seriellen Anschluss (COM1 oder
COM2) empfangene Daten.

Senden

oo &7 m Senden" (seite 21-110)

[ SystemFurktionsn ——————— Schreibt in den angegebenen seriellen Anschluss (COM1 oder
SR COM2).

Steusrungsvariablen

[raten empfangen Ex

Daten sercen Erweiterter Empfang

Warte auf Empfang " m Erweiterter Empfang" (seite 21-111)

Liest von dem festgesetzten seriellen Anschluss (COM1 oder
COM2) empfangene Daten.

Eingabe | Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Erweiterte Sendung

&~ m Erweiterte Sendung" (seite 21-112)
Schreibt in den angegebenen seriellen Anschluss (COM1 oder
COM2).
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Standby-Empfangsfunktion

ARl Standby-Empfangsfunktion” (seite 21-113)
Bleibt bis zum Empfang des spezifizierten Texts im Standby-
Empfangsmodus.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Standby-Funktion
Frm Standby-Funktion" (seite 21-114)
Das System wartet flir die angegebene Zeitdauer.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.
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+ Steuerungsvariablen, Senden, Empfangen lassen sich leicht in ein D-Skript/
Globales D-Skript mit einbinden.
» Folgende Skripteinstellungen sind fiir die Kommunikation mit D-Skripten/
Globalen D-Skripten erforderlich. Wenn keine Skripteinstellungen
angegeben sind, kénnen sie nicht ausgefiihrt werden.

[D-Skript/Globales D-Skript E/A-Verfahren]
Klicken Sie im Systemeinstellungesfenster auf [Skript].
Legen Sie den [Typ] auf [D-Script/Globales D-Script] fest.

Systemeinstellungen

Gerateka

Geratetip

Gerateeinstel
Logk-Prograram
Video Fim-Eing
Schriftart

Peripherie # Teilnehmer

Teilnehrerliste

Teilnehmer
Drucker
Eingabegerat
Ed& Treiber
ETP-Server
Madem

Wideornodul/ Dl -Einbeit

Gerdtetyp

o Serie GP3000 Series
] Top AGP-35607
Ausrichtung Guerformat
Skrpteinstellungen w
Skiigt 1 | Skript 2 |
Zuzammenfazsung
Typ [ D-Skript/Globales D-3kript x| Fat Jcom -lo
— Kommunikationseinstelungen
Ty [Rszzec =]
Geschwindighkeit lm
Datenlange 7Bt 8Bt
B & Keinfe]  Ungerade ¢ Gerade
Stopp-Bit " 2Bt ™ 1Bt
Flusskontrolle & Keinle] ¢ RTS/ACTS Steusrung ¢ ER[DTR/CTS) Steuenng
By Warsorgung O Akliviert &+ AUS

v,

TR sy [T a0 R FL I SullD A1IET Bl

=]
[

Fir die Skripteinstellungen gibt es zwei Register. Im oben genannten
Beispiel wird [Skript 1] verwendet.
Stellen Sie den [Port] auf COM1 oder COM2 und die

[Kommunikationseinstellungen] Gbereinstimmend mit dem erweiterten SIO

ein.

» Es wird beim Erstellen eines Kommunikationsprogramms mit erweiterter
Funktionalitat als der SIO-Port-Operation empfohlen, das [Erweiterte Skript]
zu verwenden. Beispiele zur Verwendung erweiterter Skripts erhalten Sie

unter

&"21.5 Kommunizieren mit nicht unterstitzten peripheren Teilnehmern"

(seite 21-22)
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B Beschriftungsvariablen

Kontrolle
Element Beschreibung
Zusammen- Diese Steuerelementvariable wird zum Loschen des Sendepuffers, des
fassung Empfangspuffers und des Fehlerstatuses verwendet. Diese
Steuerelementvariable ist nur schreibbar.
Format Bei Designieren des Bits: [c:EXT_SIO_CTRL=*#*]#x*: 00 bis 15)
Bei Designieren des Wortes: [c:EXT_SIO_CTRL]

@ Beispielausdruck
Bei Designieren des Bits: [c:EXT SIO _CTRLO00] =1
Bei Designieren des Wortes: [c:EXT SIO_CTRL] = 0x0007

© EXT_SIO_CTRL
15 14 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Inhalt

15

14

13

12

11

10

9 Reserviert

8

7

6

5

4

3 1: Empfangs-Timeout I6schen
2 1: Fehler I16schen

1 1: Empfangspuffer I6schen
0 1: Sendepuffer [6schen

* Bei Angabe eines Wortes (bei gleichzeitigem gesetzten zwei oder mehreren
ANMERKUNG . T g . . ..
Bits) wird in folgender Reihenfolge verarbeitet: Fehler bereinigen —>

Empfangspuffer bereinigen —> Sendepuffer bereinigen

Status
Element Beschreibung
Zusammen- Status schlieBt folgende Informationen mit ein.
fassung Diese Statusvariable ist nur schreibbar.
Format Bei Designieren des Bits: [s:EXT SIO_STAT=#x*] (* : 00 bis 15)
Bei Designieren des Wortes: [s:EXT _SIO_STAT]

@ Beispielausdruck
Bei Designieren des Bits: wenn ([s:EXT_SIO _STAT 00] == 1)
Bei Designieren des Wortes: wenn (([s:EXT_SIO_STAT] & 0x0001) <> 0)
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@ Inhalt von EXT_SIO_STAT
%5 14 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit | Inhalt
15 | 0: Kein D-Skript/Globales D-Skript
1: D-Skript/Globales D-Skript exisitiert
14 | 0: Kein erweitertes Skript
1: Erweitertes Skript existiert
13
12
11
10
9 Reserviert
8
7
6
5
4 0: Normal
1: Timeout empfangen
3 0: Normal
1: Fehler empfangen
2 0: Kann keine Daten empfangen
1: Daten empfangen existiert
1 0: Normal
1: Sende-Fehler
0 0: Daten bestehen im Sendepuffer
1: Sendepuffer ist leer.

* Die reservierten Bits konnten kiinftig zugewiesen werden. Stellen Sie

deshalb sicher, dass nur die erforderlichen Bits iiberpriift werden.

+ Es gibt zwei Sorten Ubertragungsfehler: den Ubertragungs-Timeout-Fehler
und den Fehler, voller Ubertragungspuffer. Bei Auftreten eines dieser beiden

Fehler geht das Ubertragungsfehler-Bit AN. Die Ubertragungs-
Timeoutphase betrégt fiinf Sekunden.
* Es gibt vier Empfangsfehlertypen: Paritiitsfehler, Uberlauffehler,

Rahmenfehler und Uberlauf. Bei Auftreten eines dieser vier Fehler geht das

Ubertragungsfehler-Bit AN.

+ Bei Erkennung eines Ubertragungsfehlers bleiben die Sendedaten im
Ubertragungspuffer. Wenn ein Ubertragungsfehler nicht erkannt werden
kann, werden die Sendedaten vom Ubertragungspuffer gesendet.

* Bei Verwendung einer serieller Schnittstelle COM2, die RS-422 ist, kann das
CS- (CTS) Signal nicht erkannt werden. Deshalb kann die Trennung eines

Kabels nicht erkannt werden.
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Empfangene DatengroRe

Element Beschreibung

Zusammen- Zeigt die zu diesem Zeitpunkt empfangene Datenmenge (Anzahl der
fassung Bytes) an. Die empfangene Datengrof3e ist schreibgeschiitzt.

Format [r:EXT_SIO_RECV]

-

Beschriftungsname der Anzahl der empfangenen Daten (Anzahl der Bytes)
In GP-PRO/PB Ill V. 6.0 und bei friheren Versionen ist der
Beschriftungsname fur die empfangene Datengrdfde [r: EXT_SIO_RCV]. Die
Beschreibung muss jedoch nicht gedndert werden, denn die Funktion bleibt
gleich, ungeachtet ob der Ausdruck [r: EXT_SIO_RCV] oder [r:
EXT_SIO_RECV] gewahlt wird.

B Empfangen

Element Beschreibung

Zusammen- Schreiben Sie die Anweisung beim Auslesen der vom erweiterten SIO
fassung empfangenen Daten folgendermalBen.

Format I0_READ ([p:EXT_SIO], Daten-Speicheradresse, Anzahl der

empfangenen Bytes)

,f_‘: Daten empfangen

I0_READ[P. ter 1. P, ter 2, P ter 3

Parameter 1 |E><T_SID ﬂ

Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |NumerischerWert [mit Fiormat) ﬂ |Dec: ﬂh ::Iﬂ

I0_READ[SIO Part Mame, Datenspeicheradresse, Anzahl der Empfangsbytes]
Empfange Parameter 3 [&nzahl) Eytes, der Daten won Parameter 1 (510 Port Mame), und werde
zie in Parameter 2 [Datenspeicheradresse] speichern.

=
0K | Abbrechen |

Parameter 1: EXT_SIO
Parameter 2: Interne Adresse
Parameter 3: Numerischer Wert
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Beispielausdruck:

I0_READ ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
Im o.g. Beispiel wird die Anzahl der empfangenen Bytes in LS0100 gespeichert. 10
Datenbytes beginnend mit LS0101 werden gespeichert. Folgendes Bild zeigt die
gespeicherten Empfangsdaten.

+ Die maximale Anzahl der Ubertragungsbytes wihrend des Datenempfangs
ist 2011. Die Daten werden in Einheiten von 1 Byte in jede Wortadresse

geschrieben.

LS0100 | Empfangene DatengréfRe
LS0101 00 Byte 1
LS0102 00 Byte 2
LS0103 00 Byte 3
LS0104 00 Byte 4
LS0105 00 Byte 5
LS0106 00 Byte 6
LS0107 00 Byte 7
LS0108 00 Byte 8
LS0109 00 Byte 9
LS0110 00 Byte 10

... 10 bytes

Empfangene Datenspeichermethode
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B Senden
Element Beschreibung
Zusammen- Schreiben Sie die Anweisung beim Schreiben von Daten in das erweiterte
fassung SIO folgendermalen.
Format I0_WRITE ([p:EXT_SIO], Daten-Speicheradresse, Anzahl der
empfangenen Bytes)
|0_WRITE [Parameter 1, Parameter 2, Parameter 3]
Parameter 1 [EXT_SI0 =
Parameter 2 |Intemne Adresse | [HINTERNAL]LS 0000 =
FParameter 3 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: j I‘I ﬁg
10_WRITE[SIO Port Mame, Datenspeicheradresse, Anzahl der Senden-Bytes] -
‘wWerde Parameter 3 [Anzahl] Bytes der Daten in Parameter 2 [Datenspeicheradresse] ber
Parameter 1 [S10 Port-Mame] senden.
i
OK([@ |  Abbrechen |
Parameter 1: EXT SIO
Parameter 2: Interne Adresse
Parameter 3: Numerischer Wert
Beispielausdruck:

I0_WRITE ([p:EXT_SIO], [w:[#INTERNAL]LS0100], 10)
Im o.g. Beispiel werden 10 Datenbytes beginnend mit LS0100 gesendet. Das folgende Bild
zeigt die gespeicherten gesendeten Daten.

ANMERKUNG

Die maximale Anzahl der Ubertragungsbytes wihrend des Datenempfangs
ist 2012.

* Als LS-Teilnehmer fiir den Sendepuffer werden die Daten in einzelnen Bytes

in jede Wortadresse geschrieben.

LS0100 [ 00 Byte 1
LS0101[ 00 Byte 2
LS0102 [ 00 Byte 3
LS0103 [ 00 Byte 4
LS0104 [ 00 Byte 5
LS0105 [ 00 Byte 6
LS0106 |00 Byte 7
LS0107 [ 00 Byte 8
LS0108 [ 00 Byte 9
LS0109 00 | Byte 10

Gesendete Datenspeichermethode
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B Erweiterter Empfang

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Empfangt Daten der in der Empfangsdatengrofe festgesetzten Grof3e
(Bytes) vom erweiterten SIO und speichert sie im Datenpuffer. Die mit
Parameter 3 spezifizierte Anzahl von Bytes wird von dem erweiterten SIO
empfangen und im mit Parameter 2 spezifizierten Datenpufter gespeichert.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Format

10 READ EX ([p:EXT_SIO], Datenpuffer, Anzahl der empfangenen
Bytes)

#* Daten empfangen =]

I0_READ[P ter 1, P, ter 2, P, ter 3]

Parameter 1 [EXT_SI0 |
Parameter 2 |Intemne Adresse | [HINTERNAL]LS 0000 =
Parameter 3 INumerischer “whert [mit Format] j IDec: j I‘I ﬁg

I0_READ[[SIO Part Mame, Datenspeicheradresse, Anzahl der Empfangsbytes] ;I
Empfange Parameter 3 [&nzahl) Eytes, der Daten won Parameter 1 (510 Port Mame), und werde
zie in Parameter 2 [Datenpuffer] speichern.

Ld|
OK(@ |  Abbrechen |

Parameter 1: [p:EXT_SIO]
Parameter 2: Datenpuffer
Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige

Bereich filir Parameter 3 reicht von 1 bis 1024.)

Beispielausdruck:
I0_READ EX ([p:EXT_SIO], databufl, 10)
Im o.g. Beispiel werden 10 Datenbytes, die von dem Erweiterten SIO empfangen werden, in

"databuf1" empfangen und gespeichert.
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B Erweiterte Sendung

Element Beschreibung

Zusammen- Sendet die Daten im Datenpuffer unter Anwendung des erweiterten SIO

fassung und gemé&l der Anzahl der Sendebytes. Die mit Parameter 3 spezifizierte
Anzahl von Bytes wird von dem erweiterten SIO empfangen und im mit
Parameter 2 spezifizierten Datenpuffer gespeichert.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Format 1I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], Datenpuffer, Anzahl der empfangenen

Bytes)

10_WRITE_EX[P ter 1, P. ter 2, P, ter 3]
Parameter 1 |EXT_SIO =
Parameter 2 IDatenpufferD j
Parameter 3 |Intemne Adresse | [HINTERNAL]LS 0000 =
10_WRITE_EX[SIO Port Mame, Data Buffer, Anzahl der Senden-Butes) ;I

‘werde Parameter 3 [Anzahl] Bytes der Daten in Parameter 2 (D atenpuffer] iber Parameter 1 [S10
Port-Hame] zenden.

bd|
OK(@ |  Abbrechen |

Parameter 1: [p:EXT SIO]
Parameter 2: Datenpuffer
Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige

Bereich fiir Parameter 3 reicht von 1 bis 1024.)

Beispielausdruck:
I0_WRITE_EX ([p:EXT_SIO], databuf0, 10)
Im o.g. Beispiel werden 10 Datenbytes in "databuf0" vom erweiterten SIO gesendet.
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B Standby-Empfangsfunktion

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Bleibt bis zum Empfang des spezifizierten Texts im Standby-
Empfangsmodus. Nach Ablauf der Timeout-Phase, wird Bit-4 (Timeout-
Fehler-Empfang) des Status [s: EXT SIO_STAT] festgelegt. Die
Zeitdauer des Timeout kann in 100 Ms-Inkrementen festgelegt werden.
Das System befindet sich bis zum Empfang des mit Parameter 2
spezifizierten Zeichenstrings oder Zeichencodes im Standby-
Empfangsmodus. Die Timeout-Operation wird mit Parameter 3
konfiguriert.

Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

Format

I0_READ WAIT([p:EXT _SIO], Text, Timeout)

10_READ_'wWalT(P. ter 1. P ter 2, P ter 3]

Parameter 1 |EXT_SI0 [=|

Parameter 2 IDatenpufferD j

Parameter 3 |Intemne Adresse | [HINTERNAL]LS 0000 =
10_READ_WaIT[SIO port, String, Time-out time] ;I
Wwiarten, biz die Daten von P, ter 2 [Text] von P ter 1 [S10 Port Mame] erhalken
wurden. Geben Sie die maximale ‘Wartezeit [Einheit: 100 mz]) mit Parameter 3 [Timeout] an.

[
’T{D]I Abbrechen |

Parameter 1: [p:EXT 10]

Parameter 2: Numerischer Wert, Text, Datenpuffer

Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige
Bereich filir Parameter 3 reicht von 1 bis 600.)

Wletuile) ° Die Empfangsdaten kbnnen erst nach Empfang des spezifizierten Texts

verwendet werden. (Andernfalls werden die Daten aufgegeben.)

» Bis zu 128 Zeichen (Bytes) kbnnen spezifiziert werden. Beachten Sie bitte,
dass die Standby-Empfangsoperation bei der Spezifizierung von den
Grenzwert Ubersteigen Strings nicht erfolgreich ausgefuhrt werden kann.
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B Standby-Funktion

Element Beschreibung
Zusammen- Das System wartet filir die angegebene Zeitdauer. Die Zeit kann in 100
fassung Ms-Inkrementen konfiguriert werden.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.
Format _wait(Wartezeit)
_wait[Parameter 1]
FEENEC M nterne Adresze - I[ﬂINTEHNAL]LSDDDD @
_wait [ artezeit) ;I
Unterbreche die Bearbeitung des Skripts. ‘Wert von Parameter 1 izt [wartezeit] » 100 ms.
I
OK(@ |  Abbrechen |
Parameter 1: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige
Bereich flir Parameter 1 reicht von 1 bis 600.)
Beispielausdruck:
_wait (10)

Im o.g. Beispiel wartet das System eine Sekunde ab.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-114




Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

21.11.5 CF-Dateiverfahren/USB-Dateiverfahren

CF-Datei-Verfahren

Funktionszusammenfassung

Funktion

Beschriftungsvariablen

ARl Beschriftungsvariablen" (seite 21-116)
Von der Anzahl der angefiihrten Dateien, der Anzahl der
gelesenen Bytes sowie dem CF-Kartenfehlerzustand/USB-
Speicherfehlerzustand festgelegt.

— System-Funklionen

[ ateilizte
[ atei lezen
CSY-D atei lezen

[ ateiname anderm
D atei schreiben
Steusrungsvariablen

Eingate

Datei schreiben
&~ " m Datei schreiben" (seite 21-127)
Es stehen eine der drei nachstehenden Modi zur Verfiigung:

Dateiname andern
&~ " m Dateiname andern" (seite 21-133)
Modifiziert den Dateinamen.

— Spstem-Funklionen

Datei laschen

D ateiliste:

Datei lesen
CSY-Datei lesen

D ateiname Andern
D atei schreiben
Steuerungswariablen

Eingabe I

CSV-Datei lesen

&~ m CSV-Datei lesen” (seite 21-135)
Liest Daten in Zelleneinheiten von einer CSV Datei und
schreibt sie in eine Wortadresse.

Datei lesen

&~ " m Datei lesen” (seite 21-138)
Liest die spezifizierten Daten-Bytes nach dem spezifizierten
Offset in die Datei und schreibt sie in die Zieladresse.

Ausgabe-Dateiliste

EF Ausgabe-Dateiliste" (seite 21-141)
Die in dem festgelegten Ordner existierende Dateiliste wird in
die interne Adresse geschrieben.

Datei l6schen
&~ " m Datei Idschen" (seite 21-143)
Loscht die Datei.
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B Beschriftungsvariablen

Nachstehend finden Sie die moglichen Statuswerte fiir den Status der CF-Karte/USB-
Speicher:

Status-Name Beschriftungsname Beschreibung

Aufgelistete Dateien [s:CF_FILELIST NUM] Speichert die Anzahl der Dateien, die
[s:USB _FILELIST NUM] | tatsdchlich bei Ausfithrung der
Dateilisten-Ausgabefunktion" CF_dir ()"
oder " _USB_dir ()" aufgefiihrt werden.

Die Anzahl der zu [s:CF_READ NUM] Speichert die Anzahl der Bytes, die bei
lesenden Bytes [s:USB_ READ NUM] Ausfiihrung der Datei-Lesefunktion

" CF read ()" oder" USB read ()"
ausgelesen werden konnen.

CF-Karten- [s:CF_ERR STAT] Speichert den bei dem Zugriff auf die CF-
Fehlerstatus/USB- [s:USB_ERR STAT] Karte oder USB-Speicher generierten
Speicher-Fehlerstatus Fehlerstatus.

Aufgelistete Dateien
Bei Ausfiihren der Dateilisten-Ausgabefunktion " CF _dir ()" oder " USB_dir" () wird die
Anzahl tatsdchlich in den LS-Bereich geschriebener Dateilisten in "Gelistete Dateien
[s:CF_FILELIST NUM]/[s:USB_FILELIST NUM]" gespeichert.

¢ Anwendungsbeispiel
_CF_dir ("DATA\*.*", [w:[#INTERNAL]LS0100], 10, 0)
[w:LS0200] = [s:CF_FILELIST NUM]

\DATA DATAO0000.BIN
DATAOQ0001.BIN
DATAO02.BIN
DATAO003.BIN
DATAOQ0004.BIN

Wenn der Versuch unternommen wird, eine Dateiliste mit 10 Dateien zu erhalten, der
angegebene Ordner jedoch nur fiinf Dateien enthélt, wird "5" in [s:CF_FILELIST NUM]
gespeichert.

Wletsledl ° Wenn keine Dateien geschrieben werden, wird die Gesamtzahl der Dateien
im angegebenen Ordner in [s:CF_FILELIST_NUM] geschrieben.

Die Anzahl der zu lesenden Bytes
Bei Ausfiihren der Dateilesefunktion " CF _read ()" oder " _USB_read" () wird die Anzahl
tatsdchlich geschriebener Bytes in "Ausgelesene Bytes [s:CF_ READ NUM] /
[s:USB_READ NUM] gespeichert.

€ Anwendungsbeispiel
_CF _read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
[w:[#INTERNAL]LS0200] = [s:CF_READ NUM]
Wenn der Versuch unternommen wird, 16 Bytes zu lesen, aber nur 12 Bytes erfolgreich

gelesen werden,
wird "12" in [s:CF_READ_NUM] gespeichert.
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CF-Karten-Fehlerstatus/USB-Speicher-Fehlerstatus
Speichert den bei dem Zugriff auf die CF-Karte oder USB-Speicher generierten Fehlerstatus.

Bit- Fehlername Beschreibung
Position
15 Reserviert Reserviert
14
13
12
11
10
9
8
7
6 Fehler beim * Die CF-Karte/USB-Speicher wird wéhrend der
Umbenennen der Datei Ausfiihrung entfernt.
* Angegebene Datei existiert nicht.
5 Fehler beim Ldschen » Die CF-Karte/USB-Speicher wird wihrend der
der Datei Ausfiithrung entfernt.
» Angegebene Datei existiert nicht.
» Loschversuch einer Datei mit einem Nur-Lesen-
Attribut.
4 Fehler beim Schreiben | ¢ Die CF-Karte/USB-Speicher wird wihrend der
der Datei Ausfiihrung entfernt.
¢ Der freie Speicherplatz der CF-Kartenkapazitit/
USB-Speicherkapazitit wurde tiberschritten.
 Schreibversuch in eine Datei mit einem Nur-
Lesen-Attribut.
* Es wurde versucht, eine Datei zu
"liberschreiben", die nicht existiert.
3 Fehler beim Lesen der | * Die CF-Karte/USB-Speicher wird wiahrend der
Datei Ausfiihrung entfernt.
* Angegebene Datei existiert nicht.
2 Dateilistenfehler * Die CF-Karte/USB-Speicher wird wéhrend der
Ausfiihrung entfernt.
» Angegebener Ordner existiert nicht.
1 CF-/USB- » CF-Karte/USB-Speicher ist ungiiltig.
Speicherkartenfehler * Das eingefligte Medium ist keine CF-Karte.
0 CF/USB-Speicher » CF-Karte/USB-Speicher ist nicht eingefiigt.
Karte fehlt * Abdeckung ist offen.
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* Selbst wenn ein CF-Kartenfehler/USB-Speicherfehler auftritt, wird die Verarbeitung
fortgesetzt. Vergewissern Sie sich beim Schreiben des Skripts, dass es auf Fehler hin
iiberpriift wird, wenn die Funktionen der Dateiverfahren einer CF-Karte/eines USB-
Speichers verwendet werden.

Beispiel:
_CF_dir ("\DATA\*.x", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1) / Gibt eine Dateiliste aus.
if([s:CF_ERR_STAT02] <> 0) // Uberpriift den Fehlerstatus.

{
set ([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Legt die Bitadresse fiir die Fehleranzeige fest

¥
endif

& CF-Karte/USB-Speicher Speicherbereich des Fehlerdetailstatus

Jedes Bit wird bei Auftreten eines Fehlers gesetzt. Sie konnen priifen, welche Faktoren zu
einem Fehler fithren, indem Sie Detailstatus einstellen. In jeder Funktion wird der
Detailstatus in LS9132 bis LS9137 fiir den erweiterten Systembereich (LS9138 bis LS9143
fiir den USB-Speicher) gespeichert. Diese Bereiche sind nur zum Einlesen.

LS-Bereich LS Area
LS0000 LS0000
LS9132 Status der CF-Karten LisLS9138 USB List Status
LS9133 Status der CF-Karten LelLS9139 USB Read Status
LS9134 Status der CF-Karten ScLS9140 USB Write Status
LS9135 Status der CF-Karten L6LS9141 USB Delete Status
LS9136 Status der CF-Karten UnLS9142 USB Rename Status
LS9137 Status von CSV-Lesen LS9143 USB CSV Read Status
LS9999 LS9999

@ Fehlerliste fiir jede Funktion

Editor- Fehlerstatus | Ursache
Funktionsname
_CF _dir () LS9132 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig (Fehler

bei Abfrage des mit einem festen String
gekennzeichneten Ordnernamens)

0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler

0018h Schreibebereichsfehler im LS-Bereich

0020h Keine CF-Karte

0021h Ungiiltige CF-Karte

0100h Fehler beim Offnen des Verzeichnisses
Fortsetzung
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Editor- Fehlerstatus | Ursache
Funktionsname
_CF read () LS9133 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig (Fehler
bei Abfrage des mit einem festen String
gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)
0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich
0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler
0018h Schreibebereichsfehler im LS-Bereich
0020h Keine CF-Karte
0021h Ungiiltige CF-Karte
0101h Datei-Positionierungsfehler (Offset-Fehler)
0102h Fehler bei der Anzahl der ausgelesenen
Bytes
0110h Fehler beim Erstellen (Offnen) der Datei
_CF _write () LS9134 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig (Fehler
bei Abfrage des mit einem festen String
gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)
0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich
0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler
0020h Keine CF-Karte
0021h Ungiiltige CF-Karte
0101h Datei-Positionierungsfehler (Offset-Fehler)
0104h Fehler beim Erstellen des Ordners
0108h Schreibmodusfehler
0110h Fehler beim Erstellen (Offnen) der Datei
0111h Fehler beim Schreiben der Datei (z.B.
ungeniigend Platz auf CF-Karte)

Fortsetzung
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Editor- Fehlerstatus | Ursache

Funktionsname

_CF delete () LS9135 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig (Fehler
bei Abfrage des mit einem festen String
gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)

0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich

0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler

0020h Keine CF-Karte

0021h Ungiiltige CF-Karte

0112h Fehler beim Ldschen der Datei (z.B.
angegebene Datei existiert nicht.
Angegebene Datei ist nur lesbar.)

_CF _rename () LS9136 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig (Fehler
bei Abfrage des mit einem festen String
gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)

0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich
0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler
0020h Keine CF-Karte
0021h Ungiiltige CF-Karte
0114h Fehler beim Umbenennen der Datei (z.B.
angegebene Datei existiert nicht.
Dateiname existiert bereits.)
_CF read csv() | LS9137 0001h Parameter-Fehler
0002h CF-Kartenfehler (Keine CF-Karte/Fehler
beim Offnen von Datei/Fehler beim
Lesen von Datei)
0003h Schreibfehler

Fortsetzung
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Editor-
Funktionsname

Fehlerstatus

Ursache

__USB dir () LS9138 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig

(Fehler bei Abfrage des mit einem festen
String gekennzeichneten Ordnernamens)

0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler

0018h Schreibebereichsfehler im LS-Bereich

0020h Kein USB-Speicher

0021h Ungiiltiger USB-Speicher

0100h Fehler beim Offnen des Verzeichnisses

__USB read () LS9139 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig

(Fehler bei Abfrage des mit einem festen
String gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)

0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich

0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler

0018h Schreibebereichsfehler im LS-Bereich

0020h Kein USB-Speicher

0021h Ungiiltiger USB-Speicher

0101h Datei-Positionierungsfehler (Offset-
Fehler)

0102h Fehler bei der Anzahl der ausgelesenen
Bytes

0110h Fehler beim Erstellen (Offnen) der Datei

Fortsetzung
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Editor-
Funktionsname

Fehlerstatus

Ursache

__USB_write () LS9140 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig

(Fehler bei Abfrage des mit einem festen
String gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)

0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich

0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler

0020h Kein USB-Speicher

0021h Ungiiltiger USB-Speicher

0101h Datei-Positionierungsfehler (Offset-
Fehler)

0104h Fehler beim Erstellen des Ordners

0108h Schreibmodusfehler

0110h Fehler beim Erstellen (Offnen) der Datei

0111h Fehler beim Schreiben der Datei
(Beispiel: Ungeniigender Speicherplatz
auf dem USB-Speicher)

Fortsetzung
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Editor-
Funktionsname

Fehlerstatus

Ursache

__USB delete () | LS9141 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig
(Fehler bei Abfrage des mit einem festen
String gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)
0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich
0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler
0020h Kein USB-Speicher
0021h Ungiiltiger USB-Speicher
0112h Fehler beim Loschen der Datei (z.B.
angegebene Datei existiert nicht.
Angegebene Datei ist nur lesbar.)
__USB rename () | LS9142 | 0010h Die D-Skript-Daten sind ungiiltig
(Fehler bei Abfrage des mit einem festen
String gekennzeichneten Ordnernamens/
Dateinamens)
0011h Lesebereichsfehler im LS-Bereich
0012h Dateinamen- (Pfadname-) fehler
0020h Kein USB-Speicher
0021h Ungiiltiger USB-Speicher
0114h Fehler beim Umbenennen der Datei (z.B.
angegebene Datei existiert nicht.
Dateiname existiert bereits.)
__USB read csv() | LS9143 | 0001h Parameter-Fehler
0002h USB-Speicherfehler (Kein USB-
Speicher, Fehler beim Offnen einer
Datei, Fehler beim Lesen einer Datei)
0003h Schreibfehler
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& Datenspeicher-Modus
Bei Lesen/Schreiben von/in Teilnehmeradressen wéahrend des Ausfiihrens der Funktion
Dateilesen/Dateischreiben kann die Speicherreihenfolge der geschriebenen (ausgelesenen)
Daten festgelegt werden.
Bei Einstellen des Datenspeichermodus in L.S9130 kdnnte sich die Speicherreihenfolge
dndern. Der Modus kann aus vier Optionen gewéhlt werden: 0, 1, 2 oder 3.

* Verwenden Sie folgende Befehle zum Referenzieren von LS9130.

_CF_write() CF-Datei-Operation: In die Datei schreiben
_CF read() CF-Datei-Operation: Datei lesen

_CF _read _csv() CF-Dateioperation: CSV-Datei lesen
_USB_write() USB-Dateioperation: In die Datei schreiben
_USB _read() USB-Dateioperation: Datei lesen

_USB read csv() USB-Dateioperation: CSV-Datei lesen
10 WRITE([p:PRN],...)Drucker-Operation: Senden

* Wenn in Teilnehmeradressen geschrieben oder von Teilnehmeradressen
gelesen wird, kdnnen die folgenden Funktionen zum Kommunizieren mit der
Eigenschaft [Textdatenmodus] im Fenster [Systemeinstellungen] der Seite
[Teilnehmer/SPS] verwendet werden, anstelle des Speichermodus LS9130.
_CF _dir() CF-Dateioperation: Ausgabe Dateiliste
_USB _dir() USB-Dateioperation: Ausgabe-Dateiliste

* Modus 0
Bei Verwendung der Datei-Lesefunktion, um die Zeichenfolge "ABCDEFG" in eine interne
Adresse zu schreiben

[w:[#INTERNAL]LS9130]=0

_CF _read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

*  Wenn die Linge der internen Adresse 16-Bit ist

Lso100[ A B
LS0101| ‘C D Schreiben Sie "0", wenn die zu
LS0102| °E F speichernden Daten eine ungerade
LS0103| ‘G’ 0 <«

Anzahl von Bytes sind.

*  Wenn die Lange der internen Adresse 32-Bit ist

Schreiben Sie "0", wenn die zu

LS00 ‘Av ‘B, ‘C, D = I speichernden Daten eine ungerade
LS0101 E F G 0 Arzahl Byt A
tsoto2| | || nzahl von Bytes sind.

* Modus 1

Beispiel: Bei Verwendung der Datei-Lesefunktion, um die Zeichenfolge "ABCDEFG" in
eine interne Adresse zu schreiben

[w:[#INTERNAL]LS9130] =1

_CF _read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

*  Wenn die Linge der internen Adresse 16-Bit ist

tgg}g? g .é, Schreiben Sie "0", wenn die zu
LS0102 F = speichernden Daten eine ungerade
LS0103 0 G |« Anzahl von Bytes sind.
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*  Wenn die Lange der internen Adresse 32-Bit ist
Schreiben Sie "0", wenn die zu

LS0100[ ‘B’ ‘A D ‘C ; :
LS0101 = =] 0 o | — zpelcnfrndeg lt)atep (cajlne ungerade
wsoto2| | | I nzahl von Bytes sind.

* Modus 2

Beispiel: Bei Verwendung der Datei-Lesefunktion, um die Zeichenfolge "ABCDEFG" in
eine interne Adresse zu schreiben

[w:[#INTERNAL]LS9130] =2

_CF _read ("\DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

*  Wenn die Linge der internen Adresse 16-Bit ist

LS0100 C D Schreiben Sie "0", wenn die zu

tgg}g; é, g P speichernden Daten eine ungerade
| .

Lsot03 [ & F Anzahl von Bytes sind.

*  Wenn die Linge der internen Adresse 32-Bit ist

Schreiben Sie "0", wenn die zu

LS0100[ ‘C D ‘A ‘B - .
150101 0 I = = < speichernden Dater_1 eine ungerade
wsoto2| | || Anzahl von Bytes sind.

* Modus 3

Beispiel: Bei Verwendung der Datei-Lesefunktion, um die Zeichenfolge "ABCDEFG" in
eine interne Adresse zu schreiben

[w:[#INTERNAL]LS9130] =3

_CF _read (""\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 7)

*  Wenn die Linge der internen Adresse 16-Bit ist

LS0100 D ‘C’ Schreiben Sie "0", wenn die zu

tgg}g; lg ‘g! P speichernden Daten eine ungerade
b Anzahl von B ind.

LS0103 F E ahl von Bytes sind

*  Wenn die Linge der internen Adresse 32-Bit ist

Lsot00 D o B ~ Schreiben Sie "0", wenn die zu
1.S0101 0 G = I <«—— speichernden Daten eine ungerade
Lsoto2| | | 1 Anzahl von Bytes sind.
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Wletslell ° In der Systemeinstellung sind Datenspeichermodus und String-Datenmodus
nicht gleichzusetzen. Die Beziehung zum String-Datenmodus wird in der

folgenden Tabelle veranschaulicht.

Daten Byte in Wort | In Doppelwort D-Skript- Text-Doppel-

Speicher- LH/HL LH/HL Daten- wortstruktur

Reihenfolge | Speicher- Speicher- speicher-
reihenfolge | reihenfolge Modus

Speichern | HL- HL-Reihenfolge | 0 1

ab Start- Reihenfolge

Daten LH- 1 5
Reihenfolge
HL- LH-Reihenfolge |2 5
Reihenfolge
LH- 3 4
Reihenfolge

Speichern | HL- HL-Reihenfolge |- 3

ab End- Reihenfolge

Daten LH- ~ 7
Reihenfolge
HL- LH-Reihenfolge |- 8
Reihenfolge
LH- - 6
Reihenfolge

» Die Frequenz, mit der Daten auf die CF-Karte geschrieben werden koénnen,
ist begrenzt. Deshalb sollte dafiir gesorgt werden, dass regelmafig ein
Backup samtlicher CF-Kartendaten auf ein anderes Speichermedium
durchgefiihrt wird. In der Annahme, dass 500KB an DOS Format-Daten
Uberschrieben sind, betragt der Grenzwert 100.000 Mal so viel.

* Wenn ein Fehler wahrend der CF-Kartenverarbeitung/USB-
Speicherverarbeitung auftritt, wird der Fehler in den Fehlerstatus der CF-
Karte/des USB-Speichers geschrieben [s:CF_ERR_STAT]/
[s:USB_ERR_STAT]. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte " CF-Karten-
Fehlerstatus/USB-Speicher-Fehlerstatus” (seite 21-117) .

+ Die folgenden Symbole und Zeichen dirfen weder in Ordner- noch in
Dateinamen verwendet werden. Bei Verwendung dieser Symbole und
Zeichen in einem Ordner- und Dateinamen tritt ein Fehler auf.

, = + / " [
1 | < > (Platz) 2

» Zur Angabe eines Ausgangsordners (Verzeichnis) wird " " (leere
Zeichenfolge) als Ordnername festgelegt.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-126



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

B Datei schreiben

Element Beschreibung

Zusammenfassung | Es stehen eine der drei nachstehenden Modi zur Verfiigung: "Neu",
"Hinzufiigen" oder "Uberschreiben". Weitere Einzelheiten iiber die
Datenspeicher-Reihenfolge finden Sie unter "Datenspeicher-
Modus".

Format _CF_write/_USB_write (Ordnernamen, Dateinamen, von Adressen
lesen, Offset, Anzahl der Bytes, Modus)

.;i: Datei schreiben

_CF_wirite(P: 1P 2.P 3P 4P 5, P 6)
Parameter 1 IText j I
ParameterZITead j I
Parameter 3 [ Teinehmeradresse | [FNTERNALILSO000 ~l=
Parameter 4 [Numerischer Wert (mit Fornat) =] [Dec [ *]]2 =g
Parameter 5 |Numerischer Wert (mit Fornat) | [Dec _=|[1 =g
Parameter & INumerischer Wert j |D :’g

_CF_write{Verzeichnisname, Dateiname, Lesen-von Adresse, Offset, Anzahl Bytes, Modus) ;I
(Offne die Datei die Gber Parameter 2 (Dateiname) und Parameter 1 (Verzeichnisname) definiert

ist. Schreibe Parameter 5 (Anzahl) Bytes, die um Parameter 4 {Offset) von Parameter 3
(Lesen-von-Wortadresse) verschoben sind in die Datei. Parameter & (Modus) 0: Neu 1:

Hinzufiigen 2: dberschreiben.

-]

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Fester String (maximale Lange: 32 einzelne
Bytezeichen)
Parameter 2
Dateiname:Fester String, interner Adresse (maximale Lénge: 32
einzelne Bytezeichen), interne Adresse + temporére
Adresse
Parameter 3
Lesequelladresse: Interne Adresse, interne Adresse + temporére
Adresse
Parameter 4
Offset:Numerischer Wert, interne Adresse, temporare Adresse
(maximale Anzahl, die festgelegt werden kann: 65535
fiir 16-Bit-Lange, 4294967295 fiir 32-Bit-Lénge)
Parameter 5
Anzahl der Bytes: Numerischer Wert, interne Adresse, temporare
Adresse (verfiigbare Lange: 1280)
Parameter 6
Modus: Numerischer Wert, interne Adresse, temporire Adresse
(verfligbare Werte: 0, 1, 2)
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Ubersicht iiber das Speicherformat

Mode Name Beschreibung

0 Neu Neue Datei erstellen. Falls schon eine Datei mit demselben Namen
existiert, wird sie geloscht.

1 Hinzufiigen Die Daten zur spezifizierten Datei hinzufiigen. Falls die spezifizierte
Datei nicht existiert, wird eine neue Datei erstellt.

2 Uberschreiben | Teilweises Uberschreiben der Datei. Falls das angegebene Offset die
GroBe der Datei tiberschreitet, wird der liberschiissige Bereich mit
den Nullen gefiillt und die Daten werden nach dem Bereich
geschrieben. Bei Angabe des Offsets am Ende der Dateidaten ist der
Vorgang gleichwertig mit dem Hinzufiigen der Daten in die Datei.
Falls die Datei nicht existiert, tritt ein Fehler auf. Weitere
Informationen iiber diese Fehler erfahren Sie unter " CF-Karten-
Fehlerstatus/USB-Speicher-Fehlerstatus" (seite 21-117) .

Beispielausdruck:
[w:[#INTERNAL]LS0200] = 0//Offset ("0" wenn Modus "New" ist)
[w:[#INTERNAL]LS0202] = 100 // Anzahl der Bytes (100 Bytes)
[w:[#INTERNAL]LS0204] = 0// Modus (Neu)
_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200],
[w:[#INTERNAL]LS0202], [w:[#INTERNAL]:LS0204])
Im vorgehenden Beispiel werden 100 Bytes-Daten von LS0100 gelesen und im Ordner
\DATA als DATA0001.BIN gespeichert. Sie konnen die Byteanzahl und den Bytemodus
indirekt durch Definieren des Offset, der Byteanzahl und des Modus mit den internen
Adressen bestimmen.
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-

Die Offset-Einstellung funktioniert nur im Modus "Uberschreiben”. Im Modus
"Neu" und "Hinzufiigen" ist die Offset-Einstellung deaktiviert. Abgesehen
vom Modus "Uberschreiben" wird der Offset-Wert bei anderen Modi auf "0"
festgelegt.

Wenn der Modus "Neu" angegeben ist und schon eine Datei mit demselben
Namen existiert, wird diese uUberschrieben.

Wenn der LS-Bereich fir "Dateiname" festgelegt wird, zahlt
"Lesequelladresse" nicht als D-Skript-Adresse.

Bei Spezifizieren eines Teilnehmers fur die "Lesequelladresse” werden bei
Ausfuhrung der Funktion die Daten nur einmal aus der SPS gelesen. Wenn
wahrend des Datenlesens ein Fehler auftritt, wird dies einen Lesefehler der
CF-Karte oder des USB-Speichers zur Folge haben. [s:CF_ERR_STAT] oder
[s:<USB_ERR_STAT]. Bei erfolgreichem Lesen der Daten wird der Fehler
geldscht.

Die Daten werden gemaR der Anzahl der zu lesenden Bytes geteilt und aus
der Quelle gelesen, abhangig von der Anzahl der zu lesenden Bytes.
Deshalb ist es selbst bei Auftreten eines Kommunikationsfehlers wahrend
des Lesens der Daten mdglich, dass die Daten teilweise in die angegebene
Datei geschrieben wurden.

Zur Angabe eines ganzen Pfads fir einen Dateinamen wird
Ordnername festgelegt.

Z.B. CF_read ("+", "\DATA\DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0,
10)

*" (Stern) als
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Speicherformat-Beispielausdruck

@ Bei Angabe des Moduses "Neu"

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0 100,0)

|_Mode
Anzahl der Bytes
Dateiname OffSEt

Ordnername Lesequelladresse

Im obigen Beispiel werden 100 Bytedaten von LS0100 gelesen und die Datei
DATAO0001.BIN wird im Ordner \DATA neu erstellt.

letsledl ° Flr den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)

zulassig. Dateinamen, die langer als dieses Format sind, sind nicht zulassig.

€ Bei Angabe des Moduses "Hinzufiigen"

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 0, 100, 1)

L Mode
Anzahl der
Bytes
Dateiname Offset

Ordnername Lesequelladresse

Falls die angegebene Datei (DATA0001.BIN im Beispiel) bei Ausfiihrung der Anweisung
schon existiert, werden 100 Datenbytes von LS0100 gelesen und die folgenden Bereiche zur
Datei DATA0001.BIN im Ordner \DATA hinzugefiigt.

@ Bei Angabe des Moduses "Uberschreiben” (1)

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 10,2)

L Mode
Anzahl der
Bytes
Dateiname Offset
Lesequelladresse

Falls die angegebene Datei (DATA0001.BIN im Beispiel) bei Ausfiihrung der o.g.
Anweisung schon existiert, werden 10 Datenbytes in LS0100 gespeichert und die folgenden
Bereiche gelesen und iiberschrieben; 10 Datenbytes werden im 17. und die darauffolgenden
Bytes im Offset in der Datei DATA0001.BIN im Ordner \DATA gespeichert.

Ordnername
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@ Bei Angabe des Moduses "Uberschreiben” (2)

(Die zu iiberschreibende Datei ist kleiner als die Summe des Offset-Wertes und die Anzahl
der hinzugefiigten Bytes.)

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 96, 10,2 )
L_Mode

Anzahl der
Bytes

rdnername Dateiname
Lesequelladresse Offset

Die angegebene Datei (DATA0001.BIN im Beispiel) existiert schon und die Dateigrofle
betriigt 100 Bytes. Wenn fiir die Uberschreibe-Operation das Offset bei 96 Bytes und die
Anzahl der Bytes bei 10 Bytes festgelegt wird, werden 10 in LS0100 gespeicherte
Datenbytes sowie die folgenden Bereiche gelesen. Dann iiberschreiben die ersten 4 Bytes
ausgelesene Daten die 4 in der 97. gespeicherten Daten sowie die folgenden Bytes in der
Datei, und die restlichen 6 Datenbytes werden am Ende der Dateidaten hinzugefiigt. Die
resultierende Datei enthélt 106 Datenbytes.

@ Bei Angabe des Moduses "Uberschreiben" (3)
(Die zu iiberschreibende Datei ist kleiner als der Offset Wert.)

_CF_write ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 110, 10,2 )

|—Mode
Anzahl der
Bytes
Dateiname Offset

Lesequelladresse

rdnername

Die angegebene Datei (DATA0001.BIN im Beispiel) existiert schon und die Dateigrofle
betrdgt 100 Bytes. Bei Setzen des Offset auf 110 Bytes und der Anzahl der Bytes auf 10
Bytes fiir die Uberschreibe-Operation wird der Bereich zwischen dem 101sten Byte und dem
110ten Byte mit den gefiillt und die 10 Datenbytes, die aus LS0100 und folgenden Bereichen
gelesen werden, in den 111sten und die folgenden Bytes geschrieben. Die resultierende Datei
enthilt 120 Datenbytes.
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WICHTIG » Die maximal zulassige Anzahl von Zeichen flr den ersten Parameter
(Ordnername) und den zweiten Parameter (Dateiname) betragt 32

Einzelbytezeichen.
+ Die interne Adresse kann fiir den zweiten Parameter (Dateiname) bestimmt
werden. Durch Bestimmen der internen Adresse kann ein Dateiname indirekt
adressiert werden. Zudem kdnnen bis zu 32 Einzelbytezeichen zum
Festlegen eines Dateinamens verwendet werden.
Z.B. _CF_write ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200], 0, 100, 0)
Das Speichern eines Dateinamens in LS0100 lasst die indirekte
Adressierung eines Dateinamens zu. In diesem Beispiel wird ein Dateiname
in LS0100 bis LS0106 folgendermalfien gespeichert.
16-Bit

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105 ii
LS0106 0’

zls|sl4lg

Z|wG|<|s|3 |3

Der Dateinamen muss mit einem NULL

< Zeichen gnden. Der Anzeige-TeiIneh'mer
erkennt die Daten vor dem NULL Zeichen
als den Dateinamen.

S

Im o.g. Beispiel werden 100 Datenbytes von LS0200 gelesen und eine neue
Datei "\DATA\DATAOO001.BIN" fir die Datenspeicherung erstellt.

* FuUr den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)
zulassig. Lange Dateinamen sind nicht zulassig.
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B Dateiname andern

Element Beschreibung

Zusammen- Modifiziert den Dateinamen. Parameter 1 bestimmt den CF-Kartenordner.

fassung Parameter 2 designiert den originalen Dateinamen. Parameter 3 designiert
den neuen Namen.

Format _CF_rename/ USB_rename (Ordnernamen, Dateinamen, geidnderte

Dateinamen)
Der Dateiname kann auch indirekt mit der LS-Adresse festgelegt werden.

@* Dateiname &ndern

_CF_rename[Parameter 1, Parameter 2, Parameter 3]

Parameter 1 IText j I
Parameter 2 IText j I
Parameter 3 IText j I
_CF_renameVerzeichnisname, Dateiname, Neuer D ateiname] ;I

Farameter 2 [Dateiname] aus Parameter 1 [Verzeichnizname] in Parameter 3 [Meuer Dateiname]
andern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Fester Text

Parameter 2
Dateiname: Fester Text, interne Adresse, interne Adresse + temporare
Adresse

Parameter 3
Dateiname: Fester Text, interne Adresse, interne Adresse + temporare
Adresse
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Beispielausdruck:
_CF_rename ("\DATA","DATA0001.BIN","DATA1234.BIN")
Im o.g. Beispiel wird der Dateiname von "\DATA\DATA0001.BIN" zu
"\DATA\DATA1234.BIN" gedndert.

-

Fir den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fiir den Dateinamenszusatz)
zulassig. Lange Dateinamen sind nicht zulassig.
Die maximal zulassige Anzahl von Zeichen flr den ersten Parameter
(Ordnername) und den zweiten Parameter (Dateiname) betragt 32
Einzelbytezeichen.
Die interne Adresse kann fiir den zweiten und dritten Parameter
(Dateinamen) bestimmt werden. Durch Bestimmen der internen Adresse
kann ein Dateiname indirekt adressiert werden. Zudem kénnen bis zu 32
Einzelbytezeichen zum Festlegen eines Dateinamens verwendet werden.
Beispiel
_CF_rename ("\DATA", [w:[#INTERNAL]LS0100],
[w:[#INTERNAL]LS0200])
Das Speichern des Dateinamens in LS0100 und LS0200 aktiviert die
indirekte Adressierung des Dateinamens.

Speichern Sie die Dateinamen folgendermafen in LS0100 bis LS0106:

16-Bit

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103
LS0104
LS0105 I
LS0106 0’

is|a|H|g

5|2 (w5

=
<

Der Dateinamen muss mit einem NULL

<4—Zeichen enden. Das GP erkennt die Daten
vor dem NULL-Zeichen als einen
Dateinamen.

16-Bit

LS0200 :
LS0201
LS0202
LS0203
LS0204
LS0205 ‘I’

LS0206 0’

B (o]

S| EACAEN MBS

=
Q

In der obigen Anweisung wird die Datei "DATA\DATA0001.BIN" in die Datei
"\DATA\DATA1234.BIN" umbenannt.

Wenn der LS-Bereich fur "Dateiname" festgelegt wird, zahlt er nicht als D-
Skript-Adresse.

Zur Angabe eines Ausgangsordners (Verzeichnis) wirt
Zeichenfolge) als Ordnername festgelegt.

Zur Angabe eines ganzen Pfads fUr einen Dateinamen wird "“x" (Stern) als
Ordnername festgelegt.

(leere

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-134



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

B CSV-Datei lesen

Element Beschreibung

Zusammen- Liest Daten in Zelleneinheiten von einer CSV Datei (aus einem durch ","
fassung begrenzten Zellenbild erstellt) und schreibt sie in eine Wortadresse.
Format _CF read _csv/_USB read csv (Ordnernamen, Dateinamen, in Adressen

speichern, Startzeile, Anzahl der gelesenen Zeilen)

_CF_read_cav[P. ter 1, P ter 2, P ter 3, P ter 4, P ter 5]
Parameter 1 IText j I
Parameter 2 IText j I
Parameter 3 |Intemne Adresse =] |eanTERNALILS0000 =
Parameter 4 |Intemne Adresse =] |eanTERNALILS0000 =
Parameter 5 |Intemne Adresse =] |eanTERNALILS0000 =

lesenden

Schreibe

_CF_read_csv[Verzeichnisname, Dateiname, Schreiben-nach-sdresse, Startzeile, &nzahl derzu ~
Lese die Datei die Uber Parameter 2 [Dateiname] und Parameter 1 [Werzeichnisname] definiert ist.

nach-Adresse). _I

L

Zeilen)

Parameter 5 [Anzahl) Zeilen ab Parameter 4 [Startzeile] in Parameter 3 [Schreiben-

Abbrechen |

Parameter 1:
Parameter 2:

Parameter 3:
Parameter 4:
Parameter 5:

Text (bis zu 32 Einzelbytezeichen)

Text (bis zu 32 Einzelbytezeichen), interne Adresse, interne Adresse +
tempordre Adresse

Interne Adresse, interne mit Offset gekennzeichnete Adresse
Numerischer Wert (1 bis 65.535), Interne Adresse, tempordre Variable
Numerischer Wert (1 bis 65.535), Interne Adresse, tempordre Variable

Beispielausdruck:

_CF read csv ("CSV", "SAMPLE.CSV", [w:[#INTERNAL]LS1000], 1, 2)
(Beim Lesen von zwei Datenzeilen, beginnend mit der ersten Dateizeile
[\CSV\SAMPLE.CSV] in der CF-Speicherkarte unter Anwendung der Funktion

" CF read csv()")
SAMPLE.CSV

Liest zwei Datenzeilen, beginnend mit der ersten Zeile
der CSV Datei. Wenn es sich bei dem ersten Zeichen
um einen numerischen Wert handelt ("0" bis "9" oder "—
"), werden die Daten als numerischer Wert gespeichert.
Wenn es sich bei dem ersten Zeichen um ["] handelt,
werden die Daten als Zeichen behandelt und "00h" wird
am Ende der Text-Zeichenfolge gespeichert. Beim
Speichern von "DAT01-01" beispielsweise betragt die
DatengroRe 8 Zeichen, eine gerade Zahl, und es
werden insgesamt flinf Worte verwendet: Vier Worte
werden fur das Speichern der Text-Zeichenfolge und
eines fur "00h" am Ende verwendet. Beim Speichern
von "DAT01-2" beispielsweise betragt die Datengroflie 7
Zeichen, eine ungerade Zahl, und es werden insgesamt
4 Worte fir das Speichern des Texts verwendet, wobei
"00h" am Ende gespeichert wird.

001, "DATO0I-01", "DATOI-2" <« — » 51000
002, "DAT02-01", "DAT02-2" «—|

+1
+2
+3
+4
+5
+6
+7
+8
+9
—» LS1010
+1
+2
+3
+4
+5
+6
+7
+8
+9

16-Bit
1
D A
T o
T o
o T
00h 00h
D A
T ey
0 -
‘2 00h
2
D N
T 0
o =
0 T
00h 00h
D’ A
T R
o w
‘2 00h

Wenn der Datenspeichermodus 0 betragt
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* Wenn das erste Zeichen einer Zelle ein numerischer Wert ist ("0" to "9" or "—

"), wird der Wert in numerische Daten konvertiert und diese Daten dann in
den LS-Teilnehmer geschrieben. Der zuldssige Bereich liegt zwischen —
32.768 und 32.767.

» Wenn das erste Zeichen in der Zelle ["] ist, schreibt es den Bereich mit ["] in
den LS-Teilnehmer als Text-Stringdaten. Wenn die Text-Zeichenfolgedaten
eine ungerade Anzahl von Bytes sind, wird am Ende "0x00" hinzugefiigt.
Wenn die Text-Zeichenfolgedaten eine gerade Anzahl von Bytes sind, wird
der Adresse nach der letzten Adresse "0x0000" hinzugefiigt. In eine Zelle
konnen bis zu 32 einzelne Bytezeichen eingegeben werden.

* Wenn eine CSV-Datei zwei oder mehr Datenzeilen enthilt, kann die
erwiinschte Zeilenanzahl angefangen bei der festgelegten Zeile ausgelesen
werden. Bis zu 200 einzelne Bytezeichen kdnnen in eine Zeile und bis zu
65535 Zeilen konnen in eine CSV-Datei eingegeben werden.

* Bei Auftreten eines Fehlers wird der Fehlerzustand in LS9137 geschrieben
(LS9143 fiir den USB-Speicher).

* Bei Schreiben der CSV-Datei-Textdaten in den LS-Teilnehmer, hiangt die
Datenspeicher-Reihenfolge vom Datenspeicher-Modus ab.

Fehlerzustand

LS-Bereich LS Area
LS9137 LS9143
Editor- LS-Bereich Fehlerstatus Ursache
Funktionsname
_CF read csv ()/ LS9137/ 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
_USB_read csv () L59143 0001h Parameter-Fehler
0002h CF-Karte/USB-Speicherfehler
Keine CF-Karte oder USB-
Speicher/Datei offen/
Dateilesefehler
0003h Schreibfehler/Lesefehler
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-

Wenn " = " als Ordnername angegeben wird, kann der vollstadndige Pfad als
Dateiname festgelegt werden.
Fir den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)
zulassig. Dateinamen, die langer als dieses Format sind, sind nicht zulassig.
Der tatsachliche LS-Teilnehmerbereich, um die von einer CSV-Datei
importierten Daten zu speichern, ist begrenzt auf den vorgesehenen
Benuzterbereich (LS20 bis LS2031 sowie LS2096 bis LS8191.)
Die fiir den Datenimport erforderliche Verarbeitungszeit ist proportional zur
Datenmenge der auszulesenden CSV-Datei. Das Element wird erst nach
Abschluss der Bearbeitung aktualisiert. (Fir das Auslesen der Daten von der
ersten bis zur hundertsten Zeile einer CSV-Datei, mit 40 Zeichen pro Zeile,
sind ungefahr 10 Sekunden erforderlich.)
Im Gegensatz zur Funktion "_CF_read()/_USB_read()" wird der Status nicht
sofort nach Ausfuhrung der Funktion in [s:CF_ERR_STAT] gespeichert.
(Manchmal kénnen undefinierte Werte gespeichert werden.)
Stellen Sie sicher, dass ["] am Anfang und Ende der Textstrings, die mit
einem Zahlzeichen beginnen, eingefiigt wird.
Zum Beispiel:

[ 123, 2-DA4EA ][ 123, "2-D4EA" ]

X O
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B Datei lesen

Element Beschreibung
Zusammen- Liest die spezifizierten Daten-Bytes nach dem spezifizierten Offset in die
fassung Datei und schreibt sie in die Zieladresse. Weitere Einzelheiten iiber die

Datenspeicher-Reihenfolge finden Sie unter "Datenspeicher-Modus".

Format _CF _read/ USB_read (Ordnernamen, Dateinamen, in Adressen
speichern, Offset, Anzahl der Bytes)

@* Datei lesen

_CF_read(P ter 1. P ter 2, P ter 3, P ter 4. P ter )
Farameter 1 IText j I
Parameter 2 IText j I
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#INTERNAL]DOG0OD =
Parameter 4 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: ;"U ﬁg
Parameter 5 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: jr‘ ﬁg
|_CF_readerzeichnisname, Dateiname, 5chreiben-nach-Adresse, Offset, Anzahl Bytes] ;I

Offne die Datei die Uber Parameter 2 [Dateiname] und Parameter 1 [Verzeichnizsname) definiert
ist. Schreibe Parameter 5 [Anzahl] Bytes, die um Parameter 4 [Offset] vom Dateianfang
verschoben sind in Parameter 3 [Schreiben-nach-Adresse).

I-]

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Fester String (maximale Lénge: 32 einzelne Bytezeichen)
Parameter 2
Dateiname: Fester String, interne Adresse, interne Adresse + temporére
Adresse (maximale Lange: 32 einzelne Bytezeichen)
Parameter 3
Schreibzieladresse: interne Adresse, interne Adresse + Temporére
Adresse
Parameter 4
Offset: Numerischer Wert, interne Adresse, temporére Adresse
(maximale Anzahl, die festgelegt werden kann: 65535 fiir
16-Bit-Léange, 4294967295 fir 32-Bit-Lange)
Parameter 5
Anzahl der Bytes: Numerischer Wert, interne Adresse, temporére
Adresse (verfiigbare Lange: 1280)

Beispielausdruck:
Zum Lesen von 16 Datenbytes in der festgelegten Datei bei einem Offset von 16:
_CF _read ("DATA", "DATAO0001.BIN", [w:[#INTERNAL]LS0100], 16, 16)
Im o.g. Beispiel werden 16 Datenbytes von dem 17. und darauffolgenden Bytes in die Datei
"\DATA\DATAO0001.BIN" in LS0100 und in darauffolgende Bereiche geschrieben.
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 Fir den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)
zulassig. Lange Dateinamen sind nicht zulassig.

+ Die maximal zuldssige Anzahl von Zeichen fur den ersten Parameter
(Ordnername) und den zweiten Parameter (Dateiname) betragt 32
Einzelbytezeichen.

+ Die interne Adresse kann fur den zweiten Parameter (Dateiname) bestimmt
werden. Durch Bestimmen der internen Adresse kann ein Dateiname indirekt
adressiert werden. Zudem kénnen bis zu 32 Einzelbytezeichen zum
Festlegen eines Dateinamens verwendet werden.

Beispiel
Zum Lesen von in einer Datei gespeicherten 10 Datenbytes, wenn die
Datei in LS0100 und spater angegeben ist und bei einem Offset von 0:
_CF_read ("\DATA", [w:LS0100], [w:LS0200], 0, 10)
Das Speichern eines Dateinamens in LS0100 lasst die indirekte
Adressierung eines Dateinamens zu. In diesem Beispiel wird ein
Dateiname in LS0100 bis LS0106 folgendermalfien gespeichert.

16-Bit
LS0100[ ‘D’ A
LS0101 T A
o 2 Der Dateinamen muss mit einem
LS0104 B NULL Zeichen enden. Der Anzeige-
LS0105 T N Teilnehmer erkennt die Daten vor
LS0106 [0 0 <4—— dem NULL Zeichen als den

Dateinamen.

Im o.g. Beispiel werden 10 Datenbytes am Anfang der Datei
"\DATA\DATAO0001.BIN" in LS0200 und in darauffolgende Bereiche
geschrieben.

» Die Anzahl der Bytes, die erfolgreich gelesen wurden, werden in die
ausgelesenen Bytes der CF-Karte/des USB-Speichers geschrieben
[s:CF_READ_NUM]/[s:USB_READ_NUM]. Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte "21.11.5 CF-Dateiverfahren/USB-Dateiverfahren CF-Karten-
Fehlerstatus/USB-Speicher-Fehlerstatus” (seite 21-117) .

+ Die in dem "Dateinamen" und der "Schreibzieladresse" festgelegte interne
Adresse zahlt nicht zu den D-Skript-Adressen.

» Beim Bestimmen eines Teilnehmers flr die Schreibzieladresse, ist das
Schreiben der Daten in das SPS aufgrund einer héheren Anzahl an Worten
(Bytes) zeitaufwendiger. Abhangig von der Anzahl der Worte kdnnte es ein
paar Sekunden dauern.

+ Das Uberschreiten der von der Datei ausgelesenen Daten des angegebenen
Teilnehmerbereichs des SLS verursacht einen Kommunikationsfehler. In
diesem Fall muss die Stromzufuhr zum SPS AUS geschaltet und dann
wieder AN geschaltet werden, um das SPS rlickzusetzen.

Fortsetzung
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+ Bei Spezifizieren eines Teilnehmers als Ziel werden die Werte aufgrund der

Ubertragungszeit zwischen GP und SPS nicht sofort geschrieben.

Beispiel
Im untenstehenden Skript liest Anweisung (1) 10 Datenbytes von der
Datei in [w:D0100]. Die Daten wurden jedoch bei Ausfihrung der
Anweisung (2) aufgrund der Ubertragungszeit noch nicht in
[w:[PLC1]D0100] geschrieben.
_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], O, 10) ........ (1)
[w:[PLC1]D0200] = [W:[PLC1IDOT00] + 1 weeeeeeeiiiiiee e (2)

In diesem Fall werden die Daten einmal im LS-Bereich gespeichert und
die zweite Anweisung folgendermafen ausgefiihrt.

_CF_read ("\DATA", "DATA0001.BIN", [w:[PLC1]D0100], 0, 10)
memcpy ([w:[#INTERNAL]LS0100], [w:[PLC1]D0100], 10)
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100] + 1
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B Ausgabe-Dateiliste

Element

Beschreibung

Zusammen-
fassung

Die in dem festgelegten Ordner existierende Dateiliste wird in die interne
Adresse geschrieben. Parameter 1 zeigt den CF-Kartenordner an.
Parameter 4 bezeichnet das fiir die Wahl einer Datei/Dateien aus diesem
Ordner verwendete Offset. Parameter 3 bezeichnet die Anzahl der aus
diesem Ordner gewéhlten Dateien. Parameter 2 bezeichnet den LS-
Bereich, in den die Dateien geschrieben werden. Wenn fiir das Offset "0"
festgelegt wurde, beginnt die Liste mit der ersten (Start-) Datei.

Format

_CF _dir/ USB_dir (Ordnernamen, in Adressen speichern, Anzahl der
Dateien, Offset)

_CF_dirP. ter 1. P ter 2, P ter 3, P ter 4]

Farameter 1 IText j I

Parameter 2 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILSO00 =

Parameter 3 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: L"-U ﬁg

Farameter 4 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: ;"U ﬁg
_CF_dirWerzeichnisname, Schreiben-nach-Adresze, Anzahl der Dateien, Offset] -

Parameter 3 [Anzahl] Dateien ab Parameter 4 [Dateinummer] aus Parameter 1 [Werzeichnisname)
nach Parameter 2 [Schreiben-nach-Adresse] schreiben.

I-]

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Fester Text (maximale Lénge: 32 einzelne Bytezeichen)
Parameter 2
Schreibzieladresse: Interne Adresse, interne mit Offset gekennzeichnete
Adresse
Parameter 3
Anzahl der Dateien: Numerischer Wert, interne Adresse, temporire
Adresse (verfiigbare Lange: 32)
Parameter 4
Numerischer Wert, interne Adresse, temporire Adresse
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Beispielausdruck:
Zur Ausgabe einer Dateiliste mit zwei Dateien, bei einem Offset 1 (zweite Datei):
_CF_dir ("\DATA\*.x", [w:[#INTERNAL]LS0100], 2, 1)
Wenn die 0.g. Anweisung ausgefiihrt wird, wahrend die folgenden Dateien im Ordner DATA
existieren, werden Dateinamen "DATAO0001.BIN" und "DATAO02.BIN" in LS0100 und
spétere Bereiche geschrieben.

Inhalt des Ordners Inhalt des LS-Bereichs
16-Bit
/IDATEN DATA0000.BIN LS0100 D IR
DATA0001.BIN LS0101 ‘T ‘A
DATAO02.BIN LSO1 02 ‘O’ ‘0'
DATAOQ03.BIN LS0103 0’ q 7 Worte werden werden aktiviert
DATA0004.BIN LS0104 B
LS0105 T ‘N’
LS0106 \0 \0’ J
LS0107 D ‘N A
LS0108 T ‘A
LS0109 0 2
LS0110 . ‘B’ 7 Worte werden werden aktiviert
LS0111 T ‘N’
LS0112 \0’ 0’
LS0113 \0’ \0’ J

+ Wenn fiir das Offset "0" festgelegt wurde, beginnt die Liste mit der ersten
(Start-) Datei.

* FUr den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)
zulassig. Lange Dateinamen sind nicht zulassig.

 Falls der angegebene Ordner nicht geniigend festgesetzte Dateien enthalt,
wird der Rest des LS-Bereichs mit NULL-Zeichen ("\0') belegt.

» Wenn ein Dateiname weniger als 12 Zeichen hat, werden die leeren
Positionen mit NULL-Zeichen belegt (\0').

* Wenn Sie einen Ordnernamen festlegen, z.B. "\DATA\x.*x", vervollstandigen
Sie diesen um "x.x". Der Stern *.* bedeutet, dass alle Dateien dargestellt
werden.

» Die Anzahl der tatsachlich aufgefiihrten Dateien wird in die aufgelisteten
Dateien der CF-Karte/des USB-Speichers geschrieben
[s:CF_FILELIST_NUM]/[s:USB_FILELIST_NUM].

Details erhalten Sie unter " CF-Karten-Fehlerstatus/USB-Speicher-
Fehlerstatus" (seite 21-117)

» Schreibziel-LS-Adressen zahlen nicht als D-Skript-Adressen.

» Die Dateinamen werden unsortiert in den LS-Bereich geschrieben. Sie
werden in der Erstellungsreihenfolge (die Reihenfolge des FAT-Eintrags)
geschrieben.

» Die Liste kann durch das Angeben eines Dateinamenszusatzes erstellt
werden. Um Dateien mit einer bestimmten Erweiterung aufzufiihren,
verwenden Sie bitte ein Format wie beispielsweise "DATA\*.BIN". Das
Zeichen "+" kann jedoch nicht innerhalb eines Dateinamens verwendet
werden.
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B Datei loschen

Element Beschreibung

Zusammen- Loscht die angegebene Datei von der CF-Karte. Parameter 1 zeigt den CF-

fassung Kartenordner an. Parameter 2 bestimmt den Dateinamen der zu
l6schenden Datei.

Format _CF_delete/ USB_delete (Ordnernamen, Dateinamen)

Der Dateiname kann auch indirekt mit der LS-Adresse festgelegt werden.

.;&‘_‘: Datei lgschen

_LCF_delete[Parameter 1, Parameter 2]

Parameter 1 IText j |
Parameter 2 IText j |
_CF_deletelVerzeichnizsname, D ateiname] ;I

Die D atei von Parameter 1 [Werzeichnizname] + Parameter 2 (D ateiname] loschen.

-]

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Fester Text
Parameter 2
Dateiname: Fester Text, interne Adresse, interne Adresse + temporare

Adresse

Beispielausdruck:
_CF _delete ("\DATA", "DATA0001.BIN")
Im o.g. Beispiel wird die Datei "\DATA\DATAO0001.BIN" entfernt.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-143




Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

Wletsledl ° Flr den Dateinamen ist nur das "8.3-Format" (maximal 12 Zeichen mit 8
Zeichen fir den Dateinamen und 3 Zeichen fir den Dateinamenszusatz)

zulassig. Lange Dateinamen sind nicht zuléssig.

» Die maximal zuldssige Anzahl von Zeichen fur den ersten Parameter
(Ordnername) und den zweiten Parameter (Dateiname) betragt 32
Einzelbytezeichen.

+ Die interne Adresse kann fiir den zweiten Parameter (Dateiname) bestimmt
werden. Durch Bestimmen der internen Adresse kann ein Dateiname indirekt
adressiert werden. Zudem kdnnen bis zu 32 Einzelbytezeichen zum
Festlegen eines Dateinamens verwendet werden.

In diesem Beispiel wird ein Dateiname in LS0100 bis LS0106
folgendermalien gespeichert.

16-Bit
LS0100[ ‘D’ A
LS0101 T A
LS0102 ‘o [
LS0103 [ IR
LS0104 ‘B’ Der Dateinamen muss mit einem NULL
LS0105 T ‘N’ Zeichen enden. Der Anzeige-Teilnehmer
LS0106 | ZA0" A0" | «— erkennt die Daten vor dem NULL Zeichen
als den Dateinamen.

Im o.g. Beispiel wird die Datei "\DATA\DATAOO001.BIN" entfernt.

» Zur Angabe eines Ausgangsordners (Verzeichnis) wird " " (leere
Zeichenfolge) als Ordnername festgelegt.

* Wenn der LS-Bereich fur "Dateiname" festgelegt wird, zéhlen
"Schreibzieladressen" nicht als D-Skript-Adressen.

« Zur Angabe eines ganzen Pfads fir einen Dateinamen wird "“x" (Stern) als
Ordnername festgelegt.
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21.11.6 Drucker-Operationen

Drucker-Operationen Funktionszusammenfassung

_ Beschriftungsvariablen
Lo &~ m Beschriftungsvariablen" (seite 21-145)
[ Von den Steuerelement- und Status-Variablen festgelegt.

Dirucker-Dperationen

Zu zendende D aten Senden
Steusrungsvariablen
5~ m Senden" (seite 21-147)
COM-Port Ausgabe der angegebene Anzahl von Bytes.

Eifgate |

WICHTIG + COM1 oder USB/PIO (USB-PIO) sind Ports, die als Drucker-
Operationsfunktionen verwendet werden kénnen.

B Beschriftungsvariablen

Kontrolle
Das Steuerelement (PRN_CTRL) ist eine Variable zum Loschen des Sendepufters und des
Fehlerstatus. Diese Steuerelementvariable ist nur schreibbar.
+ Steuerelement (PRN_CTRL) Zusammenfassung

%5 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Bit Inhalt

15

14

13

12

11

10

9 Reserviert

8

7

6

5

4

3

2 1: Fehler 16schen
1 Reserviert

0 1: Sendepuffer [6schen

Wetailel ° Bei Angabe eines Wortes (bei gleichzeitigem gesetzten zwei oder mehreren
Bits) wird in folgender Reihenfolge verarbeitet:

Fehler I16schen

Sendepuffer I16schen
+ Bitte keine reservierten Bits verwenden. Bestimmen Sie nur die bendtigten
Bits.
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|

Status
Die Statusvariable (PRN_STAT) dient dazu, das Vorhandensein/Nicht Vorhandensein von
Daten im Sendepuffer und den Fehlerstatus zu iiberpriifen. Diese Statusvariable ist nur
schreibbar.
* Inhalt der Statusvariable (PRN_STAT)

1514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
NN N N N N O O

Bit Inhalt

15 | Reserviert

14 | Der Status des I/F FEHLER-Signals des Druckers.
Fehler drucken (Eingabe):

0: Fehler

1: Normal

13 | Der Status des I/F SLCT-Signals des Druckers.
Auswahlen (Eingabe):

0: Offline

1: Online

12 | Der Status des I/F PE-Signals des Druckers.
Fehler drucken (Eingabe):

0: Normal

1: Kein Papier (Eingabe):

11

10

9

8

7 )

6 Reserviert
5

4

3

2

1 0: Normal

1: Sende-Fehler
0: Daten bestehen im Sendepuffer
1: Sendepuffer ist leer.

+ Bei Uberlaufen des Sendepuffers tritt ein Fehler auf. Bei Auftreten dieses
Fehler geht das Ubertragungsfehler-Bit AN.
» Der Sendepuffer ist 8192 Bytes.
+ Die reservierten Bits kdnnten kiinftig zugewiesen werden. Stellen Sie
deshalb sicher, dass nur die erforderlichen Bits tUberprift werden.
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B Senden
Element Beschreibung
Zusammen- COM-Port Ausgabe der angegebene Anzahl von Bytes. Die Daten werden
fassung ungeachtet des angegebenen Druckertyps ausgegeben.
Format I0_WRITE ([p:PRN], Ausgabedaten-Speicheradresse, Anzahl der
ausgegebenen Bytes)
&* 2u sendends Daten
10_RITE[P ter 1. P, ter 2, P, ter 3

Parameter 1 IPHN j

Parameter 2 |Intemne Adresse =] [H#NTERNALILS 0000 =

FParameter 3 INumerischer ‘whert [mit Format) j IDec: jr‘ ﬁg

10_WRITE[Druckeranschluss, Ausgabedatenspeicheradresse, Anzahl der Ausgabe-Bytes] ;I
Parameter 3 [Anzahl] Bytes der Daten in Parameter 2 [Auzgabedatenspeicheradresse] Liber
Farameter 1 [Druckeranschluss] senden.

I-]

Abbrechen |

Parameter 1: [p:PRN]
Parameter 2: Interne Adresse
Parameter 3: Ganzzahlwert, Teilnehmeradresse, Temporire Adresse

letledl ° Der maximale Wert, der fir Parameter 3 festgelegt werden kann, ist 1024.
Selbst wenn hohere Werte als 1024 spezifiziert werden, gibt der COM-Port

nur 1024 Datenbytes aus.

Beispielausdruck 1:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 10)
Im o.g. Beispiel werden 10 Datenbytes in LS1000 gespeichert und darauffolgende Bereiche
werden iiber den COM-Port ausgegeben.

Beispielausdruck 2:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], [w:[#INTERNAL]LS0800])
Im o.g. Beispiel werden Daten in LS1000 gespeichert und darauffolgende Bereiche werden
iiber den COM-Port ausgegeben. Die Anzahl der Bytes ist gleich hoch wie die der in LS0800

geschriebene.

Beispielausdruck 3:
I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS 1000], [t:0010])
Im o.g. Beispiel werden Daten in LS1000 gespeichert und darauffolgende Bereiche werden
iiber den COM-Port ausgegeben. Die Anzahl der Bytes ist gleich hoch wie die der in die
temporére Adresse geschriebene [t:0010].
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Datenspeicher-Modus
Bei Auslesen von Teilnehmeradressen wihrend des Ausfiihrens der Funktion COM-Port-
Operation kann die Speicherreihenfolge der ausgelesenen Daten festgelegt werden.
Bei Einstellen des Datenspeichermodus in LS9130 konnte sich die Speicherreihenfolge
andern.
Der Modus kann aus vier Optionen gew#hlt werden: 0, 1, 2 oder 3.

4 Modus 0
z.B.: bei Verwendung der COM-Port-Operation, um den String "ABCDEFG" von einer
internen Adresse zu lesen
[w:[#INTERNAL]LS9130]=0
10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)
*  Wenn die Lange der internen Adresse 16-Bit ist

Lso100 [ ‘A B
LS0101 ‘C' D

LS0102 ‘E F Schreiben Sie "0", wenn die zu
LS0103 ‘G 0 < speichernden Daten eine ungerade

Anzahl von Bytes sind.

*  Wenn die Linge der internen Adresse 32-Bit ist

LS0100 [ ‘A’ B’ ‘C D ) ] ]
LS0101 E F G 0 <«—— Schreiben Sie "0", wenn die zu
LS0102 speichernden Daten eine ungerade

"""""""" Anzahl von Bytes sind.

4 Modus 1
z.B.: bei Verwendung der COM-Port-Operation, um den String "ABCDEFG" von einer
internen Adresse zu lesen
[w:[#INTERNAL]LS9130] =1
1I0_WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)
* Wenn die Lénge der internen Adresse 16-Bit ist

L.S0100 B ‘A

LS0101 D ‘C’

L.S0102 F E Schreiben Sie "0", wenn die zu
L.S0103 0 ‘G <

speichernden Daten eine ungerade
Anzahl von Bytes sind.

*  Wenn die Linge der internen Adresse 32-Bit ist

Lso100 | ‘B’ ‘A D 1% ; i mn ;

Lso101 [ F E 0 ‘G| «—— Schreiben Sie "0", wenn die zu

Lsoto2| | | 1 speichernden Daten eine ungerade
Anzahl von Bytes sind.
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¢ Modus 2

z.B.: bei Verwendung der COM-Port-Operation, um den String "ABCDEFG" von einer
internen Adresse zu lesen

[w:[#INTERNAL]LS9130]=2

10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)

*  Wenn die Lange der internen Adresse 16-Bit ist

Lso100[ ‘C’ D

LS0101 ‘A B Schreiben Sie "0", wenn die zu
Ls0102] ‘G 0 < speichernden Daten eine ungerade
LS0103| °E F Anzahl von Bytes sind.

*  Wenn die Linge der internen Adresse 32-Bit ist

LS04 ey o e Y _ o )
L§818? g o = Schreiben Sie "0", wenn die zu
LS0102 speichernden Daten eine ungerade

"""""""""""""""""""""""" Anzahl von Bytes sind.

4 Modus 3
z.B.: bei Verwendung der COM-Port-Operation, um den String "ABCDEFG" von einer
internen Adresse zu lesen
[w:[#INTERNAL]LS9130] =3
10 WRITE ([p:PRN], [w:[#INTERNAL]LS1000], 7)
*  Wenn die Lange der internen Adresse 16-Bit ist

Lsot00[ D c

LS0101 B ‘N Schreiben Sie "0", wenn die zu
Lso102] 0 G| < speichernden Daten eine ungerade
LS0103| °F E Anzahl von Bytes sind.
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*  Wenn die Lange der internen Adresse 32-Bit ist

LS0100
LS0101
LS0102

<«——— Schreiben Sie "0", wenn die zu
speichernden Daten eine ungerade
Anzahl von Bytes sind.

Wetailel ° In der Systemeinstellung sind Datenspeichermodus und String-Datenmodus
nicht gleichzusetzen. Die Beziehung zum String-Datenmodus wird in der

folgenden Tabelle veranschaulicht.

Daten Byte in Wort | In Doppelwort D-Skript- Text-

Speicher- LH/HL LH/HL Daten- Doppelworts

reihenfolge | Speicher- Speicher- speicher- truktur
reihenfolge | reihenfolge Modus

Speichern HL- HL-Reihenfolge |0 1

ab Start- Reihenfolge

Daten LH- 1 5
Reihenfolge
HL- LH-Reihenfolge |2 5
Reihenfolge
LH- 3 4
Reihenfolge

Speichern HL- HL-Reihenfolge |- 3

ab End- Reihenfolge

Daten LH- _ 7
Reihenfolge
HL- LH-Reihenfolge |- 8
Reihenfolge
LH- - 6
Reihenfolge
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21.11.7 Anderes

Debuggen
Anwendung starten
WinGP verlassen

Weitere Funktionszusammenfassung
Debug-Funktion
&~ m Debug-Funktion” (seite 21-151)
[ System-Funkiionen Bildschirmanzeige der angegebenen Adresse oder des Textes

zu deren Fehlerbeseitigung.

Anwendungsausldser
g Anwendungsausloser” (seite 21-153)
Fiihrt den bestimmten Bereich aus und startet die Anwendung.

WinGP, Beenden
& m WinGP beenden” (seite 21-155)

WinGP beenden.
B Debug-Funktion
Element Beschreibung
Zusammen- Bildschirmanzeige der angegebenen Adresse oder des Textes zu deren
fassung Fehlerbeseitigung.

Loschen Sie nach der Fehlerbeseitigung das Optionsfeld [Debug-Funktion
aktivieren] zum SchlieBen der Debug-Funktion. Nur der Debug-
Bildschirm wird nicht angezeigt.

Format _debug (Parameter 1)

,;_}‘_‘: Debuggen

_debuglParameter 1]
Parameter 1 IText j I

_debugParameter 1] ;I
Inhalt von Parameter 1 auf dem Bildzchrim anzeigen

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Text (bis zu 32 Einzelbytezeichen, 16 Doppelbytezeichen)
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Inhalt des Parameter 1

Parameter 1 Format

Beschreibung

Text “debug ("ABC")

nn

Zeigt den Textin " " an. Eine Textlédnge von bis
zu 32 einzelner Bytezeichen ist erlaubt.

_debug
(w:[PLC1]D1000)

Wortadresse oder
temporire Adresse

Anzeige des Wertes der angegebenen
Wortadresse oder der temporédren Adresse.

Zeilenvorschub _debug ( CRLF) |Bewegtden Cursor an den Anfang der nachsten
Zeile.
Wagenriicklauf _debug (_ CR) Bewegt den Cursor an den Anfang derselben

Zeile.

& Beispielausdruck 1:
Das folgende Skript zeigt den Wert

der Wortadresse an.
[w:[#INTERNAL]LS0100]=100
_debug

Die Anzeige weist
folgendes Format auf.
skokokkok ok ok (***h)

100(64h)
50(32h)

Dezimal, Hexadezimal

([w:[#INTERNAL]LS0100])
_debug (_ CRLF)
[w:[#INTERNAL]LS0100]=50
_debug ([w:[#INTERNAL]LS0100])

@ Beispielausdruck 2:
Das folgende Skript zeigt einen

Zeilenvorschub sowie Text an.
_debug ("Testl")
_debug (_ CRLF)
_debug ("Test2")

Eine Linie nach unten zur
Anzeige von "Test2".

Test1
Test2
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B Anwendungsausloser
Diese Funktion funktioniert nur bei Modellen der IPC Series.

Element Beschreibung

Zusammen | Fiihrt den bestimmten Bereich aus und startet die Anwendung.

-fassung Sie konnen Einstellungen, wie beispielsweise Anlaufparameter und die
Uberwachung bei Multiplex-Start bestimmen.

Format Exec-Prozess (Parameter 1, Parameter 2, Parameter 3, Parameter 4)

,;_3"_‘: Anwendung starten

Exec_Process(Parameter, Parameter2, Parameter3, Parameterd)

Parameter] |

Parameter2 I

Parameter3 |I'v1ehrere Instanzen zulassen j I

Parameterd IZ Teilworte j

Exec_Process|EXE-Pfad, Parameter, Titelleiste, Suchoption]) -

Sucht in allen Titelleisten nach (bereinstimmungen von Parameter 3 mit Hife der definierten
Suchoption in Parameter 4 {0: Teilworte, 1:Nur ganze Worte). Wenn die Suche edolglos war,
fiihren Sie die in Parameter 1 bestimmte ausfihrbare Datei aus. Verwenden Sie Parameter 2,
wenn die ausfuhrbare Datei einen Parameter bendtigt. LI

OKD) |  Abbrechen |

Parameter 1
EXE-Pfad: Geben Sie den absoluten Pfad der ablaufbereiten Datei (.exe)
fiir die zu startende Anwendung ein. Sie kdnnen maximal 255
Zeichen eingeben.
Parameter 2
Parameter :Geben Sie das Start-Argument der ablaufbereiten Datei ein. Sie
konnen maximal 255 Zeichen eingeben.
Parameter 3
Fenstertitel:
Wenn Sie nicht mehrere Instanzen zulassen mochten, wéihlen
Sie bitte "Mehrere Instanzen nicht zugelassen" aus und geben
den [Fenstertitel] ein. Sie kdnnen maximal 63 Zeichen
eingeben.
Die Anwendung kann nicht ausfiihren, wenn ein Fenster
festgestellt wird, das gleich ist wie der [Fenstertitel]. Mehrere
Instanzen sind zuldssig, wenn Sie [Mehrere Instanzen
zulassen] ausgewéhlt haben, oder wenn [Fenstertitel] nicht
bestimmt wurde.
Parameter 4
Nur ganze Fenstertitel suchen:
Nur aktiviert, wenn Sie Parameter 3 - "Mehrere Instanzen nicht
zugelassen" ausgewihlt haben.
Wenn "0: Teilworte" ausgewihlt wurde, wird die bestimmte
Anwendung nicht ausgefiihrt, wenn ein Fenster festgestellt
wird, das einen dhnlichen Titel aufweist, wie im [Fenstertitel].
Wenn "1: Nur ganze Worte" ausgewihlt wurde, wird die
bestimmte Anwendung nicht ausgefiihrt, wenn ein Fenster
festgestellt wird, das denselben Titel aufweist, wie im
[Fenstertitel].
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» Parameter 1 benoétigt Test (EXE-Pfad). Es wird ein Fehler auftreten, wenn
kein Text eingegeben wird.

* Diese Funktion funktioniert nur bei Modellen der IPC Series.

Parameter 1 (EXE-Pfad) Eingabemethode
Der EXE-Pfad kann auf drei verschiedene Arten eingegeben werden:
Nachstehend wird ein Beispiel zur Ausfiihrung einer Musterdatei (.exe) in C:\Documents
und Settingsuser\Local Settings\Temp beschrieben.
1. Spezifikation des vollstandigen Pfads
Zum Beispiel: C:\Documents and Settings\user\Local Settings\Temp\sample.exe
2. Nur EXE-Name:
Wenn sich die ausfiihrbare Datei in einem Verzeichnis befindet, das als Pfad in den
Umgebungseinstellungen auf der IPC Series bestimmt wurde.
Zum Beispiel: sample.exe
(Starten, wenn sich die Einstellungen im Pfad =C:\Documents and
Settings\user\Local Settings\Temp befinden)
3. Pfad mit Umgebungsvariable bestimmen
Wenn sich die ausfiihrbare Datei in einem Verzeichnis befindet, das durch die
Umgebungsparameter in den Umgebungseinstellungen auf der IPC Series bestimmt
wurde.
Zum Beispiel: % TEMP%\sample.exe
(Starten, wenn die Umgebungsparameter als TEMP=C:\Documents and
Settings\user\Local Settings\Temp festgelegt wurden)

Beispielausdruck 1:
Mehrere Instanzen zulassen (Starten des Notizblocks und Anzeige der Datei Readme.txt)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",0)
Exec Process ("%SystemFolder%\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","",1)

Beispielausdruck 2:
Mehrere Instanzen nicht zugelassen:
Teilworte (Starten des Notizblocks und Anzeige der Datei Readme.txt).Exec Process
("CAWINDOWS\SY STEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Readme",0)

Beispielausdruck 3:
Mehrere Instanzen nicht zugelassen: Nur ganze Worte (Starten des Notizblocks und Anzeige
der Datei Readme.txt).
Exec Process
("CA\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","D:\TEMP\Readme.txt","Readme.txt -
Notepad",1)

Beispielausdruck 4:
Mehrere Instanzen nicht zugelassen: Teilworte (Starten des Notizblocks)
Exec_ Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","Notepad",0)

Beispielausdruck 5:
Kein Parameter (Starten des Notizblocks)
Exec_Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\notepad.exe","","",0)
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Beispielausdruck 6:
Mehrere Parameter (Starten der Datei sample.exe)
Exec Process ("C:\WINDOWS\SYSTEM32\sample.exe","/v /a/s","",1)

B WinGP beenden
Diese Funktion funktioniert nur bei Modellen der IPC Series.

Element Beschreibung

Zusammen- WinGP beenden. Sie konnen eine Quittierungsmeldung beim Beenden
fassung anzeigen.

Format Exit WinGP(Parameter1)

,;_}‘_‘: WinGP verlassen [ %]

Exit_winGP(Parameter)

Parameter1 I 0:Nicht Bestatigen j

Benutze Parameter 1, um ein Abfragefenster erscheinen zu lassen ((Bestatigen), oder kein ;I
Abfragefenster erscheinen zu lassen (2:Micht Bestatigen), bevor WinGF beendet wird.

Beispiel: Abfragefenster aktiviert bevor WinGF verassen wird.
Exit_WinGP({1) LI

Abbrechen |

Parameter 1
Ordnername: Wéhlen Sie "0: Nicht bestétigen" oder "1: Bestitigen" aus.

» Parameter 1 benoétigt Test (EXE-Pfad). Es wird ein Fehler auftreten, wenn
kein Text eingegeben wird.
* Die Funktion wird nicht funktionieren, wenn das Skript "Exit WinGP" auf

ein Modell auBBer der IPC Series iibertragen wird.

Beispielausdruck:
Sie kénnen eine Quittierungsmeldung beim Beenden anzeigen.

Exit WinGP(1)
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21.11.8 Bedingte Ausdricke

Bedingte Ausdriicke Funktionszusammenfassung
if - endif
TR & " mif - endif' (seite 21-156)
- endif Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung
if - else - endif "( )" wahr ist, wird die auf den "wenn ( )" Ausdruck folgende
loop - endloop Anweisung ausgefiihrt.
ﬁ if - else - endif
& mif - else - endif" (seite 21-156)
Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung
"()" wahr ist, wird die auf den "wenn ( )" Ausdruck folgende
Anweisung ausgefiihrt. Wenn eine Bedingung falsch ist, wird
die auf "sonst" folgende Anweisung ausgefiihrt.
Schleife - Endlosschleife
&~ m Schleife - Endlosschleife” (seite 21-157)
Der Schleifen- (Wiederholungs-) Vorgang wird abhéngig von
der auf die Schleife folgende eingeklammerte "( )" Nummer
wiederholt.
break
57" m preak" (seite 21-160)
Halt Schleifen-Operation wihrend Ausfithrung der Schleifen (
) Gleichung an.
return
& " m Riicklauf" (seite 21-160)
Fiihrt wieder von Anfang an aus.
Kann nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.
B if - endif

Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung "( )" wahr ist, wird die auf den
"wenn ()" Ausdruck folgende Anweisung ausgefiihrt.

* Das Zuordnungszeichen "=" kann nicht in einem bedingten Ausdruck
ANMERKUNG
verwendet werden.

B if - else - endif

Wenn eine eingeklammerte, auf "wenn" folgende Bedingung "( )" wahr ist, wird die auf den
"wenn ()" Ausdruck folgende Anweisung ausgefiihrt. Wenn eine Bedingung falsch ist, wird
die auf "sonst" folgende Anweisung ausgefiihrt.

* Das Zuordnungszeichen "=" kann nicht in einem bedingten Ausdruck

verwendet werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-156



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

B Schleife - Endlosschleife

Der Schleifen- (Wiederholungs-) Vorgang wird abhéngig von der auf die Schleife folgende
eingeklammerte "( )" Nummer wiederholt.

Endlosschleife
Die Schleife ist endlos, wenn keine Anweisung in den Klammern () der Schleife angegeben
ist.
In erweiterten Skripten kdnnen Endlosschleifen verwendet werden.

Beispielausdruck:

loop ()

{
[W:[#INTERNAL]LSO0100]=[w:[#INTERNAL]JLS0100]+1
if ([w:[#INTERNAL]LS0100] >10)

{
break

}
endif

¥
Endlosschleife
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» Das Schleifen ( ) Format ist wie folgt:

Zum Beispiel:
Schleife (Anzahl der Schleifen) // Bestimmt die tempordre Adresse, die
die Anzahl der Schleifen speichert.
{
Aktionsgleichung
Abbruch // Zum Beenden der Schleife auf halbem Weg (Optional)
} Schleifenende// Bestimmt das Ende der Schleife

* Nur eine temporidre Wortadresse kann eingegeben werden (in Klammern.)
(Beispiel: loop ([t:000]))

* "Schleife ()" kann fiir eine ausgeldste Gleichung nicht verwendet werden.

* Die temporire Wortadresse, die zum Bestimmen der Anzahl der Schleifen
verwendet wird, nimmt fiir jede Schleife ab. Wenn sich der Wert zu 0 dndert,
ist die Operation der Schleife abgeschlossen. Beim Modifizieren des fiir die
Anzahl der Schleifen designierten tempordren Wortadressenwertes wird die
Schleife endlos. Zudem wird die verwendete temporédre Wortadresse als
global designiert. Deshalb kann die gleichzeitige Verwendung dieser
tempordren Wortadresse fiir andere Zwecke zu einer Endlosschleife fiihren.

* Die Bildschirmanzeige von Elementen usw. werden erst aktualisiert, wenn
eine Schleifenoperationen beendet ist.

 Schleife () kann auch verschachtelt sein. Bei Verschachtelung wird die
innerste Schleife () mit dem Befehl "Break" iibersprungen.

loop ([t:0000]) // Schleife 1

{
loop ([t: // Schleife 2

1
T break // Unterbrechen der Schleife 2
}

Endlosschleife

break // Unterbrechen der Schleife 1
}Endlosschleife

* Falls die Schleifen-Operation ohne Anwendung des Unterbrechungsbefehls
abgeschlossen wurde, betriagt der temporiare Wert der Wortadresse 0.
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* Der fiir den temporiren Wortadressenwert verfligbare Bereich ist

unterschiedlich, abhdngig vom Datenformat (Bin, BCD), Bit-Lénge und
verwendetem +/— Code. Falls der +/- Code bestimmt wurde und die temporére
Wortadresse einen negativen Wert besitzt, wird die Bedingung am Anfang der
Schleife beurteilt und das Schleifen-Verfahren gestoppt.

VERWENDEN Sie KEINEN Teilnehmer in der Schleifenformel. Bedienen
Sie sich anstatt dessen einer Adresse des internen LS-Benutzerbereichs des
Gerdts oder einer temporiren Wortadresse. Die folgende Beschreibung
schreibt die Daten beispielsweise vielfach in das SPS in einem kurzen
Zeitraum (100 Mal im folgenden Beispiel.) Das kann einen Systemfehler
hervorrufen, da die Kommunikationsverarbeitung (d.h. die fiir das Schreiben
in den PC erforderliche Zeit) nicht in dieser Geschwindigkeit ausgefiihrt
werden kann.

Zum Beispiel:

[t:0000] =100 // 100 loops
loop ([t:00007])
{
[w:[PLC1]D0200] = [w:[#INTERNAL]LS0100]  // Schreiben in D0200
[W:[#INTERNAL]LS0100] = // Inkrementierung
[w:[#INTERNAL]LS0100]+1 LS0100
}Endlosschleife
Bitte folgendermafen dndern:
[t:0000] =100 // 100 loops
loop ([t:0000])
{
[w:[#INTERNAL]LS0200] = // Schreiben in D0200
[w:[#INTERNAL]LS0100]
[W:[#INTERNAL]LS0100] = // Inkrementierung
[w:[#INTERNAL]LS0100]+1 LS0100
}Endlosschleife
[w:[PLC1]D0200]=[w:[#INTERNAL]LS0200] //LS0200 Inhalt,
schreiben in D0200

* Die Verwendung von "Schleife" oder "Break" als Funktionsnamen fiir eine

D-Skript-Funktion verursacht einen Fehler.
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B break
Verldsst die Schleifenoperation in der Mitte der Schleifen- ( ) Operation

 Der Befehl "Break" kann nur im Teil { } der Schleife ( ) verwendet werden.

 Skripte werden nicht ordnungsgemal ausgefiihrt, wenn ein "Break"-Befehl
in Wenn-Ausdriicken {} verwenden.

B Rucklauf

Wenn die "Benutzerdefinierte Funktion" "Ricklauf" mit einschlief3t, wird die Ausfiihrung der
Funktion bgebrochen, und die Steuerung wird auf den Anrufer der Funktion zurlickgesetzt.

Schlief3t bei Ausfihrung (Hauptfunktion) "Ricklauf" ein
Die Ausfithrung der Hauptfunktion wird momentan abgebrochen und vom Anfang der
Hauptfunktion aus neu gestartet.

* Das Zuordnungszeichen "=" kann nicht in einem bedingten Ausdruck
ANMERKUNG
verwendet werden.

Beispielausdruck:
[w:[#INTERNAL]LS0100]=([w:[#INTERNAL]LS0200]>> 8) & OxFF
if ((w:[#INTERNAL]LS0100]==0) // Wenn LS0100 "0" ist, wird die Verarbeitung
nicht mehr ausgefiihrt

{
set([b:[#INTERNAL]LS005000]) // Legt die Bitadresse fiir die Fehleranzeige fest
return // Ende

H

endif
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21.11.9 Vergleich

Vergleichsoperation | Funktionszusammenfassung

Logisches UND (and)
Yergleich Frm Logisches UND (and)" (seite 21-161)

Logisches UND [UND] N1 und N2: Ja, wenn N1 sowie N2 AN sind.
Logizches QODER [OF

Menation [MOT] Logisches ODER (or)
leinzr als | & " m Logisches ODER (or)" (seite 21-161)

Eleiner-Gleich als [<= . .
Ungleich (<] N1 oder N2: Ja wenn entweder N1 oder N2 AN sind.

% s Negation (nicht)
rober-aleichn ais | -=
Gleich [==] F e Negation (nicht)" (seite 21-161)

notN1: Wird zu O wenn N1 1 ist und zu 1 wenn N1 0O ist.

Kleiner als (<)
& " m Kleiner als (<)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 groBer als N2 ist (N1 < N2).

Kleiner-Gleich als (=)
&~ " m Kleiner-Gleich als (<=)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 kleiner als oder gleich hoch wie N2 (N1 <= N2) ist.

Ungleich (<>)
Frm Ungleich (<>)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 ungleich N2 (N1 <> N2) ist.

Groler als (>)
& m GroRer als (>)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 groBer als N2 ist (N1 > N2).

Groler-Gleich als (>=)
&~ m GroRer-Gleich (>=)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 grofler als oder gleich hoch wie N2 (N1 >= N2) ist.

Gleich (==
& " m Gleich (==)" (seite 21-162)
Ja, wenn N1 gleich hoch wie N2 ist (N1 = N2).

B Logisches UND (and)

Logische UND-Operationen auf die linke und rechte Seite. Der Wert 0 (Null) gilt als AUS,
und andere Werte als AN.
N1 und N2: Ja, wenn N1 sowie N2 AN sind. Andernfalls nein.

B Logisches ODER (or)

ODER Operationen auf der rechten oder linken Seite. Der Wert 0 (Null) gilt als AUS, und
andere Werte als AN.
N1 oder N2: Ja wenn entweder N1 oder N2 AN sind. Andernfalls nein.

B Negation (nicht)

Invertiert den Wert. Der Wert 0 (null) gilt als 1, und andere Werte als 0.
notN1: Wird zu 0 wenn N1 1 ist und zu 1 wenn N1 0 ist.
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B Kleiner als (<)

Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer
Konstanten.
Ja, wenn N1 groBer als N2 ist (N1 < N2).

B Kleiner-Gleich als (<=)

Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer
Konstanten.
Ja, wenn N1 kleiner als oder gleich hoch wie N2 (N1 <= N2) ist.

B Ungleich (<>)
Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer
Konstanten. Ja, wenn N1 ungleich N2 (N1 <> N2) ist.

B GroRer als (>)

Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer
Konstanten.
Ja, wenn N1 grofer als N2 ist (N1 > N2).

B GroRer-Gleich (>=)

Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer
Konstanten.
Ja, wenn N1 groBer als oder gleich hoch wie N2 (N1 >= N2) ist.

B Gleich (==
Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer

Konstanten.
Ja, wenn N1 gleich hoch wie N2 ist (N1 = N2).

Befehl Zum Beispiel:

Logisches AND UND | Wenn ((Operation) und (Operation))
Logisches OR ODER | Wenn ((Operation) oder (Operation))
Negation not Wenn (nicht (Operation))

Kleiner als < (Ausdruck 1) < (Ausdruck 2)
Kleiner-Gleich als <= (Ausdruck 1) <= (Ausdruck 2)
Ungleich < (Ausdruck 1) <> (Ausdruck 2)
GroBer als > (Ausdruck 1) > (Ausdruck 2)
GroBer-Gleich als (=) | >= (Ausdruck 1) >= (Ausdruck 2)
Gleich = (Ausdruck 1) == (Ausdruck 2)
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Operator Funktionszusammenfassung
Addition (+)
& " m Addition (+)" (seite 21-164)
Operator . . . . .
delclition [+] Fligt die Daten in zwei Wortadressen oder in einer Wortadresse
Subhraktion [ und einer Konstante hinzu.
Rest (%
Multiplikation [*] Subtraktion (-)
Division [/ &~ m Subtraktion (-)" (seite 21-164)
Zuweizung [=

Werschieben-Links [<<
Werschieben-Rechts [33]
Bit-Operation Logizches-UMD [
Bit-Operation Logizches-0DER (1]
Bit-Operation Exklusiv-ODER [
Bit-Operation Einer-Komplemeant [~

Subtrahiert die Daten in zwei Wortadressen oder in einer
Wortadresse und einer Konstante.

Modulus (%)
& m Modulus (%)" (seite 21-164)

Erkennt den Rest einer Datendivision in zwei Wortadressen
oder in einer Wortadresse und einer Konstante.

Multiplikation (*)

& " m Multiplikation (*)" (seite 21-164)
Multipliziert die Daten in zwei Wortadressen oder in einer
Wortadresse und einer Konstante.

Division (/)

&~ m Division (/)" (seite 21-164)
Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in
einer Wortadresse und einer Konstanten.

Zuweisung (=)
& " m Zuweisung (=)" (seite 21-164)

Weisen Sie den Wert auf der rechten Seite dem Wert auf der
linken Seite zu.

Verschieben-Links (<<)
&~ " m Links verschieben (<<)" (seite 21-165)

Verschiebt die Daten auf der linken Seite entsprechend der
Nummer auf der rechten Seite nach links.

Verschieben-Rechts (>>)
&~ " m Verschieben-Rechts (>>)" (seite 21-165)

Verschiebt die Daten auf der linken Seite entsprechend der
Nummer auf der rechten Seite nach rechts.

Bit-Operator logisches UND (&)
&~ " m Bitweise UND (&)" (seite 21-165)

Fiihrt Logisches UND der Daten zwischen Wort-Teilnehmern
aus oder zwischen Wort-Teilnehmerdaten und Konstante.

Bit-Operator logisches ODER (])
& " m Bitweise ODER (])" (seite 21-165)

Fiihrt Logisches ODER der Daten zwischen Wort-Teilnehmern
aus oder zwischen Wort-Teilnehmerdaten und Konstante.

Fortsetzung
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Operator Funktionszusammenfassung

Bit-Operator exklusives ODER (*)

&~ " m Bitweise Exklusiv ODER (M)" (seite 21-165)
Fuhrt Exklusives ODER der Daten zwischen Wort-
Teilnehmern aus oder zwischen Wort-Teilnehmerdaten und

Operator Konstante.

Bit-Operation Einer-Komplement (~)
5~ " m Bitweise 1er Kompliment (~)" (seite 21-165)

Invertiert die Bits.

B Addition (+)
Fiigt die Daten in zwei Wortadressen oder in einer Wortadresse und einer Konstante hinzu.
Wenn die Ergebnisse der Datenverarbeitung tiberfliessen, werden die Zahlen abgetrennt.

B Subtraktion (-)

Subtrahiert die Daten in zwei Wortadressen oder in einer Wortadresse und einer Konstante.
Wenn die Ergebnisse der Datenverarbeitung iiberfliessen, werden die Zahlen abgetrennt.

B Modulus (%)

Erkennt den Rest einer Datendivision in zwei Wortadressen oder in einer Wortadresse und
einer Konstante. Das Operationsergebnis konnte vom Zeichen auf der linken und rechten
Seite abhéngig sein.

B Multiplikation (»)

Multipliziert die Daten in zwei Wortadressen oder in einer Wortadresse und einer Konstante.
Wenn die Ergebnisse der Datenverarbeitung iiberfliessen, werden die Zahlen abgetrennt.

B Division (/)
Vergleicht die Daten in zwei Wortadressen oder die Daten in einer Wortadresse und einer

Konstanten. Bruchwerte aus der Operation werden verkiirzt. Wenn die Ergebnisse der
Datenverarbeitung iiberfliessen, werden die Zahlen abgetrennt.

B Zuweisung (=)

Weisen Sie den Wert auf der rechten Seite dem Wert auf der linken Seite zu. Es konnen nur
Adressen auf der linken Seite bestimmt werden. Adressen und Konstanten konnen auf der
rechten Seite beschrieben werden. Wenn die Ergebnisse der Datenverarbeitung iiberfliessen,
werden die Zahlen abgetrennt.
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B Links verschieben (<<)

Verschiebt die Daten auf der linken Seite entsprechend der Nummer auf der rechten Seite
nach links. Diese Funktion unterstiitzt nur logische Verschiebungen.
z.B.: Verschieben-Links-Verfahren (verschiebt einen Bit nach links.)

Vor der Umschaltung
[1JoflrJoJt1JoJ1Jof*1JoJ1JoJ1Jof1]o0]

Nach der Verschiebuyig
[oft1Jof1JofrJoft1JoJ1Jof[*rJof1]oJo0]

1 wird abgerundet/aufgerundet 0

B Verschieben-Rechts (>>)

Verschiebt die Daten auf der linken Seite entsprechend der Nummer auf der rechten Seite
nach rechts. Diese Funktion unterstiitzt nur logische Verschiebungen.

H Bitweise UND (&)

Fiihrt Logisches UND der Daten zwischen Wort-Teilnehmern aus oder zwischen Wort-
Teilnehmerdaten und Konstante. Wird zum Extrahieren eines spezifischen Bits oder zum
Maskieren einer bestimmten Bitfolge verwendet.

m Bitweise ODER (|)

Fiihrt Logisches ODER der Daten zwischen Wort-Teilnehmern aus oder zwischen Wort-
Teilnehmerdaten und Konstante. Damit wird ein spezifisches Bit EIN geschaltet.

W Bitweise Exklusiv ODER (*)

Fihrt Exklusives ODER der Daten zwischen Wort-Teilnehmern aus oder zwischen Wort-
Teilnehmerdaten und Konstante.

B Bitweise 1er Kompliment (~)
Invertiert die Bits.

¢ Informationen {iber das durch Verkiirzen gebrochener Werte oder von

Operationsergebnissen hervorgerufenen Uberlauf-Stellen finden Sie unter

F""21.10.4 Anmerkungen zu Operationsergebnissen” (seite 21-71)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-165



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

Prazedenz- und Assoziativitatsreihenfolge
In der folgenden Tabelle ist die Rangordnung der Operatoren dargestellt. Wenn zwei oder
mehr Operatoren die gleiche Prioritit haben, halten Sie sich an die mit der Assoziativitit
angegebene Richtung.

Prioritat Operator Assoziativitat

Hoch O) -
not ~ <-
* /% —
+ — -
<< >> —
< <= > >= -
= < -
& N -
und oder -

Langsam = <—

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-166



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

21.11.11 String-Operation

Textoperationsfunktionen kdnnen nur in einem erweiterten Skript verwendet werden.

String-Operation

Funktionszusammenfassung

Funktion

Faonvertierung Mumernizcher Wert naca
Karrvertierung Murmerizcher Wert nad
Stringkonvertierung Dez-nach-ntege
Kopiera Datenpuffer in inteme Adress
Stringkonvertierung Hes-nach-ntege
Kaopiera interme Adreszen in Datenpu
Strings verketten

Shinglange

Eirgate

Teil-String =l

Textkonvertierung Dez-nach-Ganzzahl
5~ m Stringkonvertierung Dez-nach-Integer” (seite 21-168)
Mit dieser Funktion wird Dezimal-Text in Ganzzahlen konvertiert.

Textkonvertierung Hex-nach-Integer

g Stringkonvertierung Hex-nach-Integer" (seite 21-170)
Mit dieser Funktion wird Hexadezimal-Text in Ganzzahlen
konvertiert.

Interne Adresse in Datenpuffer kopieren

&~ " m Interne Adresse an Datenpuffer” (seite 21-172)
Die im Datenpuffer gespeicherten String-Daten werden in den
Datenpuffer kopiert.

Datenpuffer in interne Adresse kopieren

EF g Datenpuffer in interne Adresse kopieren" (seite 21-174)
Die im Datenpuffer gespeicherten String-Daten werden in die
interne Adresse kopiert.

Status
ARl String-Operation Fehlerstatus" (seite 21-176)
Speichert jeden aufgetretenen Fehler.

Konvertierung Numerischer Wert nach Dez-String

EF Konvertierung numerischer Wert nach Dez-String" (seite 21-178)
Mit dieser Funktion wird eine Ganzzahl in eine Dezimal-
Zeichenfolge konvertiert.

Konvertierung Numerischer Wert nach Hex-String

ARl Konvertierung numerischer Wert nach Hex-String" (seite 21-179)
Mit dieser Funktion werden Bindrdaten in einen Hexadezimal-
String konvertiert.

Teil-String kopieren

& m Teil-Text" (seite 21-181)
Daten werden von dem angegebenen Offset des String gemal3 der
Stringlédnge wiedergewonnen und in einem anderen Datenpuffer
gespeichert.

Texteinstellungen
ARl Datenpuffer setzen" (seite 21-182)
Im Datenpufter ist ein fester String gespeichert.

String-Lange
&~ m Textlange" (seite 21-183)
Besorgt die Lange des gespeicherten Strings.

String-Verkettung

Frm String-Verkettung" (seite 21-184)
Eine Zeichenkette oder ein Zeichencode ist mit dem Textpuffer
verkettet.
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B Stringkonvertierung Dez-nach-Integer

Element Beschreibung
Zusammen- Mit dieser Funktion wird ein Dezimal-String in Ganzzahlen konvertiert.
fassung Konvertieren Sie den ganzzahligen Hexadezimal-Text in Parameter 2

(Konvertierungsquell-Datenpuffer) in eine Ganzzahl, und speichern Sie
diese in Parameter 1 (Konvertierungszieladresse.)

Format _decasc2bin ([Konvertierungszieladresse], [Konvertierungsquell-
Datenpuffer])

,f_‘: Stringkony, Dez-nach-Integer

_decazcZbin[Parameter 1, Parameter 2]

Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Datenpuffer0 ﬂ

_decasc2bin(konvertierung-nach-Adresse, Konvertierung-aus-D atenpuffer)
Den Text [dezimale Zeichenkette] in Parameter 2 [Konvertierung-aus-D atenpuffer] in ein Integer
konvertieren und in Parameter 1[Konvertierung-nach-Adresze] speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Interne Adresse, Temporire Adresse
Parameter 2: Datenpuffer

Beispielausdruck 1 (Bei einer Datenlange von 16 Bits)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
"databuf0" hat folgenden Inhalt:

8 Bit
databuf0[0] 31h 1
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3’
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULL

Die o.g. Daten werden folgendermallen konvertiert.
16-Bit

LS0100 1234
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Beispielausdruck 2 (Bei einer Datenldange von 32 Bits)
_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
"databuf0" hat folgenden Inhalt:

databufO[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databufO[3]
databuf0[4]
databufO[5]
databufO[6]
databuf0[7]
databuf0[8]

8 Bit

31h

32h

33h

34h

36h

37h

1

2

3

4

35h ‘5

&

7

38h 8
N

00h ULL

Die o.g. Daten werden folgendermallen konvertiert.

LS0100
LS0102

32 Bit

12345678

Wletuilel °© Wenn die konvertierte Bit-Lange lénger als die Bit-Lange des D-Skript-

Editoren ist, tritt ein Fehler auf.
z.B.: bei einer 16-Bit Skript-Lange:

_strset (databuf0, "123456") //Bei versehentlichem Setzen eines
sechstelligen Dezimal-Strings

_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Bei Ausfuhren der 0.g. Ausdrucks wird Fehler Nr. 2 (String-
Konvertierungsfehler) des String-Fehlerstatuses [e: Das Bit wird jedoch bei
Auftreten eines Fehlers an den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt.
Deshalb kénnen nach Ausfiihrung von _decasc2bin andere Funktionen nicht
direkt referenziert werden. (Falls der Befehl wahrend einer laufenden
Funktion auftritt, wird zu der Zeile rickgesetzt, die jene Funktion aufgerufen
hat.)
Bei der Konvertierung eines Datenstrings, der andere Zeichen auller "0" bis
"9" enthalt, tritt ein Fehler auf.
z.B.: bei einer 16-Bit Skript-Lange:

_strset (databuf0, "12AB") //Bei versehentlichem Setzen eines Nicht-

Dezimal-Strings

_decasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Bei Ausfuhren der 0.g. Ausdrucks wird Fehler Nr. 2 (String-
Konvertierungsfehler) des String-Fehlerstatuses [e: Das Bit wird jedoch bei
Auftreten eines Fehlers an den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt.
Deshalb kénnen nach Ausfiihrung von _decasc2bin andere Funktionen nicht
direkt referenziert werden. (Falls der Befehl wahrend einer laufenden
Funktion auftritt, wird zu der Zeile rickgesetzt, die jene Funktion aufgerufen
hat.)
Die Ausfuhrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an
den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile rickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)
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B Stringkonvertierung Hex-nach-Integer

Element Beschreibung
Zusammen- Mit dieser Funktion wird ein Hexadezimal-String in Binirdaten
fassung konvertiert. Konvertieren Sie den ganzzahligen Hexadezimal-Text in

Parameter 2 (Konvertierungsquell-Datenpuffer) in eine Ganzzahl, und
speichern Sie diese in Parameter 1 (Konvertierungszieladresse.)

Format _hexasc2bin ([Konvertierungszieladresse], [Konvertierungsquell-
Datenpuffer])

ertierung Hex-nach-Integer

_hexascZbin[Parameter 1, Parameter 2]

Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS OO0
Parameter 2 IDatenpufferD j
_hexasczbinKonvertierung-nach-4dresse, Konvertierung-aus-D atenpuffer] ;I

Den Text [hexadezimale Zeichenkette] in Parameter 2 [Konvertierung-aus-0 atenpuffer] in ein
Integer konvertieren und in Parameter 1[Konvertierung-nach-Adresse] speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Interne Adresse, Temporire Adresse
Parameter 2: Datenpuffer

Beispielausdruck 1 (Bei einer Datenlange von 16 Bits)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
"databuf0" hat folgenden Inhalt:

8 Bit
databuf0[0] 31h “4
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databuf0[3] 34h ‘@
databufO[4] 00h NULL

Die o.g. Daten werden folgendermaf3en konvertiert.
16-Bit

LS0100 1234h
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Beispielausdruck 2 (Bei einer Datenldange von 32 Bits)
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
"databuf0" hat folgenden Inhalt:

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databuf0[3]
databuf0[4]
databuf0[5]
databuf0[6]
databuf0[7]
databuf0[8]

8 Bit

31h

32h

33h

34h

36h

37h

38h

“4
2
3
‘4
35h ‘5
e
7
‘8
N

00h ULL

Die o.g. Daten werden folgendermallen konvertiert.

LS0100
LS0102

32 Bit

12345678h

Wletsledl °© Wenn der konvertierte String langer als 16-Bit oder 32-Bit ist, tritt ein Fehler

auf.
z.B.: bei einer 16-Bit Skript-Lange:
_strset (databuf0, "123456")
_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Bei Ausflihren der 0.g. Ausdrucks wird Fehler Nr. 2 (String-
Konvertierungsfehler) des String-Fehlerstatuses [e:

+ Bei der Konvertierung eines Datenstrings, der andere Zeichen auf3er "0" bis

"9" "A" bis "F" oder "a" bis "f"enthalt, tritt ein Fehler auf.
z.B.: bei einer 16-Bit Skript-Lange:

_strset (databuf 0, "123G")

_hexasc2bin ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0)
Bei Ausflihren der 0.g. Ausdrucks wird Fehler Nr. 2 (String-
Konvertierungsfehler) des String-Fehlerstatuses [e:

+ Die Ausfuhrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an

den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile riickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)
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B Interne Adresse an Datenpuffer

Element Beschreibung

Zusammen- Die im LS-Bereich gespeicherten String-Daten werden geméf der Anzahl

fassung der Strings byteweise in den Datenpuffer tibertragen. Speichern Sie
Parameter 3 (Wortanzahl) der Daten aus Parameter 2 (Kopierquelladresse)
als Text in Parameter 1 (Kopierziel-Datenpuffer.)

Format _ldcopy (Kopierziel-Datenpuffer, [Kopierquelladresse], Worte)

re interne Adressen in Datenpuffer

_ldcopy(Parameter 1, Parameter 2, Parameter 3)
Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 [inteme Adiesse =] [i#NTERNALILS 0000 =
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =

_|dcopy(D atenpuffen, Interme-Adiesse, Anzahl]
FParameter 3 [Anzahl) Worte der Daten von Parameter 2 [Interne-Adresse] in Parameter 1
[Datenputfen] als Text speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer

Parameter 2: Interne Adresse

Parameter 3: Ganzzahlwert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige Bereich
flir Parameter 3 reicht von 1 bis 1024.)
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Beispielausdruck 1:
_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

LS0100
LS0101
LS0102
LS0103

16-Bit

31h

32h

33h

34h

Die Daten in LS0100 bis LS0103 werden sequentiell in die 4 Bytes des Datenpuffers
geschrieben, beginnend mit "databuf0". Der LS-Bereich wird in jeden Byte gelesen (die
untersten Bits.)

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databuf0[3]
databuf0[4]

8 Bit

31h

32h

33h

34h

Z KN

00h ULL

Der untere 1 Byte des LS-Bereichs wird ausgelesen und die angegebene
Datenmenge in den Datenpuffer geschrieben.
Der maximale Wert, der Parameter 3 zugewiesen werden kann, ist 1024.
Beim Festlegen eines Wertes, der die Begrenzung Uberschreitet, tritt Fehler
Nr. 1 (String-Uberlauf) des String-Fehlerstatus auf [e: STR_ERR_STAT] wird
ausgelost.
Selbst wenn sich Daten im oberen Byte der internen Adresse befinden,
werden nur die Daten vom unteren Byte gelesen.
Die Ausfiihrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an
den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile riickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)

_ldcopy (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100], 4)

16-Bit
LS0100 3132h
LS0101 3334h
LS0102 3536h
LS0103 3738h

Wenn Daten, wie oben aufgefihrt, gespeichert werden, werden die Daten
vom unteren Byte in den Datenpuffer gelesen und geschrieben.

8 Bit
databuf0[0] 32h 2
databuf0[1] 34h ‘4
databuf0[2] 36h ‘6’
databuf0[3] 38h ‘8’
databuf0[4] 00h NULL
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B Datenpuffer in interne Adresse kopieren

Element Beschreibung

Zusammen- Jeder im Offset des Datenpuffers gespeicherte Zeichenfolge-Datenbyte

fassung wird gemal der Anzahl der Zeichenfolgen in den LS-Bereich kopiert.
Speichert Parameter 4 (Anzahl der zu kopierenden) Datenzeichen von
Parameter 3 (Kopierquell-Offset-Wert) des Inhalts von Parameter 2
(Kopierquell-Datenpuffer) in Parameter 1 (Kopierzieladresse).

Format _dlcopy ([Kopierzieladresse], Kopierquell-Datenpuffer, Kopierquell-

Offset-Wert, Anzahl der kopierten Zeichen)

----- X]
_dlcopy(P. ter 1. P ter 2, P ter 3, P ter 4]
Parameter 1 IInteme Adresse j WNTERNP'L]LSUUUU @
Parameter 2 IDatenpufferD j
Parameter 3 IInteme Adresse j WNTERNP'L]LSUUUU @
Parameter 4 IInteme Adresse j WNTERNP'L]LSUUUU @
_dlcopy(Interne-ddresse, Datenpuffer, Offset, Anzahl] ;I
FParameter 4 [Anzahl] Zeichen ab der Position Parameter 3 [Offset] des Inhalts von Parameter 2
[Datenputfer] in Parameter 1 [Interne Adresze] speichern.
Abbrechen |

Parameter 1:
Parameter 2:
Parameter 3:

Parameter 4:

Interne Adresse

Datenpuffer

Numerischer Wert, Interne Adresse, Tempordre Adresse (der giiltige
Bereich fiir Parameter 3 reicht von 0 bis 1024.)

Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporére Adresse (der giiltige
Bereich filir Parameter 4 reicht von 1 bis 1024.)
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Beispielausdruck 1:
_dlcopy ([w:[#INTERNAL]LS0100], databuf0, 2, 4)
8 Bit

31h
32h

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2] 33h
databuf0[3] 34h
databuf0[4] 35h
1
]
1

databuf0[5 36h
databuf0O[6 37h
databuf0[7 38h

ooy ol KW@N

4 von "Offset 2" des "databuf0" wiedergewonnene Datenbytes werden in LS0100 bis LS0103
geschrieben. Die Daten werden in Einheiten von 1 Byte in den LS-Bereich geschrieben.

16-Bit
LS0100 33h
LS0101 34h
LS0102 35h
LS0103 36h

+ 1 Datenbyte wird aus dem Datenpuffer gelesen und in den LS-Bereich
geschrieben. Das heisst, nur die niedrigsten 8 Bits (1 Byte) des LS-Bereichs
werden verwendet. Die signifikanten 8 Bits (1 Byte) werden mit "0" gel6scht.

* Wenn der festgelegte Wert [Offset-Quellwert + Anzahl der zu kopierenden
Zeichen] die Datenpuffer-Grofie Uberschreitet, Fehler Nr. 3 (String-
Uberlauffehler) des Stringstatuses [e: STR_ERR_STAT] wird ausgegeben.

+ Die Ausfuhrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an
den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile riickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)
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B String-Operation Fehlerstatus

Falls wihrend der Ausfiihrung einer Text-Operation ein Fehler auftritt, wird ein Fehler in
Text-Operation-Fehlerstatus geschrieben [e: STR_ERR_STAT]. "0" in [e: STR_ERR STAT]
gibt eine normale Bedingung an, wobei Werte auller "0" hier gespeichert werden [e:
STR_ERR_STAT] zeigt Fehlerzustinde an. Der letzte Fehler wird in Text-Operation-
Fehlerstatus gespeichert [e: STR_ERR STAT]. Text-Operation-Fehlerstatus kann im D-
Skript-Werkzeugpalettenmenii mit [SIO Port-Operation/Steuerungsvariablen] eingestellt
werden. Die Text-Operationsfehler sind in folgender Tabelle aufgelistet.

Fehlernummer | Fehlermeldung Beschreibung
0 Normal Kein Fehler
Text-Uberlauf Fiir die folgenden Funktionen ist ein String mit

mindestens 256 Bytes direkt in das Argument
einbezogen: strset (), strlen (), strcat (), strmid ()
und IO_READ WAIT ().
Oder es wird wéhrend der Ausfiihrung der Funktionen
_strcat () oder _ldcopy () ein String erstellt, der die
GroBe des Datenpuffers tibersteigt.
Zum Beispiel:
_strcat (databuf0, databufl)
Die obige Funktion wird ausgefiihrt, wenn ein String
mit 1020 Bytes in databuf0 gespeichert wird und ein
String mit 60 Bytes in databufl. (Ein String mit iiber
1024 Bytes, der Grofle des Datenpuffers, fiithrt zu
einem Fehlerstatus.)

String- Das Zeichencode fiir die Funktionen hexasc2bin ()

Konvertierungsfehler | oder decasc2bin () ist ungiiltig.

Zum Beispiel:
Ein Zeichencode aufler "0" bis "9", "A" bis "F" oder
"a" bis "f" ist im zweiten Argument von f _hexasc2bin
() vorhanden.

String-Abfragefehler | Versuchte Abfrage einer lingeren Zeichenkette als jene,
die mit der "_strmid ( )" Funktion spezifiziert wurde.
Oder es wird ein hoherer Offset Wert als der
spezifizierte String bestimmt.
Zum Beispiel:
_strmid (databuf0, "12345678", 2, 8)
Versuchte Abfrage einer Kette von 8 Zeichen von
Offset 2.

Der String-Kontroll-Fehlerstatus kann mit D-Skripten und globalen D-Skripten nicht
verwendet werden. Bei versehentlichem Auslesen wird "0" geladen.

Wird wihrend der Ausfiihrung jeder Funktion unter Fehlerstatus gespeichert.

Zur Uberpriifung des Fehlers [e: STR._ERR_STAT] geben Sie folgende Anweisungen. Der
Fehler kann mit folgendem Ausdruck bestétigt werden.
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Beispielausdruck:

if ([e:STR_ERR _STAT] <> 0) // Uberpriift den Fehlerstatus
{
set ([b:[#INTERNAL]LS005000])  // Legt Bit an der Fehleranzeigelampe fest
H
endif

+ Die Ausfiihrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an
den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile riickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)
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B Konvertierung numerischer Wert nach Dez-String

Element Beschreibung

Zusammen- Mit dieser Funktion wird eine Ganzzahl in eine Dezimal-Zeichenfolge

fassung konvertiert. Konvertieren Sie die Ganzzahl in Parameter 2
(Konvertierungsquelladresse) in einen ganzzahligen Dezimal-Text, und
speichern Sie diesen in Parameter 1 (Konvertierungsziel-Datenpufter.)

Format _bin2decasc(Konvertierung-nach-Datenpuffer, Konvertierung-aus-

Adresse)

sertierung Mumerischer \Wert nach Dez-String

_bin2decazc[Parameter 1, Parameter 2]

Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [imnTERNALILS D000 =
_bin2decazcKonvertierung-nach-D atenpuffer, Konvertierung-aus-Adresse] ;I

Den Integer in Parameter 2 [Konvertierung-aus-Adresse] in einen Text [dezimale Zeichenkette]
konvertieren und in Parameter 1[{Konvertierung-nach-Datenpuffer] speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer
Parameter 2: Interne Adresse, Tempordre Adresse

Beispielausdruck 1 (Bei einer Datenlange von 16 Bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

16-Bit

LS0100

1234

Die o.g. Daten werden folgendermaRen konvertiert. Beachten Sie, dass "NULL (0x00)"

hinzugefiigt wird.
8 Bit
databufo[0] 31h r
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databufO[3] 34h &
databufO[4] 00h NULL
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Beispielausdruck 2 (Bei einer Datenldange von 32 Bits)
_bin2decasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

LS0100
LS0102

32 Bit

12345678

Die o.g. Daten werden folgendermaf3en konvertiert.

databuf0[0]
databuf0[1]
databuf0[2]
databuf0[3]
databuf0[4]
databuf0[5]
databuf0[6]
databuf0[7]
databuf0[8]

8 Bit
31h
32h
33h
34h
35h
36h
37h
38h
00h

ZRXNGR RGN

ULL

B Konvertierung numerischer Wert nach Hex-String

Element

Beschreibung

Zusammenfas | Mit dieser Funktion werden Bindrdaten in einen Hexadezimal-String

sung konvertiert. Konvertieren Sie die Ganzzahl in Parameter 2
(Konvertierungsquelladresse) in einen ganzzahligen Hexadezimal-Text,
und speichern Sie diesen in Parameter 1 (Konvertierungsziel-
Datenpufter.)

Format _bin2hexasc (Konvertierungsziel-Datenpuffer,

[Konvertierungsquelladresse])

_binZhexasc(Parameter 1, Parameter 2]

Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 |Intemne Adresse =] [imNTERNALILS 000D =
_binZhexasc(konvertierung-aus-D atenpuffer, Konvertierung-aus-Adresze] ;I

Den Integer in Parameter 2 [Konvertierung-aus-Adresse] in einen Text [hexadezimale
Zeichenkette] konvertieren und in Parameter 1(Konvertierung-nach-Datenpuffer] speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer
Parameter 2: Interne Adresse, Temporire Adresse

Beispielausdruck 1 (Bei einer Datenldnge von 16 Bits)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]LS0100])

16-Bit

LS0100

1234h
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Die o0.g. Daten werden folgendermal3en konvertiert. Beachten Sie, dass "NULL (0x00)"
hinzugefiigt wird.

8 Bit
databufo[0] 31h 9
databufo[1] 32h 2
databufo[2] 33h 3
databufo[3] 34h o
databufo[4] 00h NULL

Beispielausdruck 2 (Bei einer Datenldnge von 32 Bits)
_bin2hexasc (databuf0, [w:[#INTERNAL]JLS0100])

32 Bit
LS0100 12345678h
LS0102
Die o.g. Daten werden folgendermaBen konvertiert.
8 Bit
databuf0[0] 31h “
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h 4
databuf0[4] 35h 5
databufo[5] 36h 6
databufo[6] 37h 7
databuf0[7] 38h g
databufo[8] 00h NULL
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H Teil-Text

Element Beschreibung
Zusammen- Daten werden von dem angegebenen Offset des String gemal3 der
fassung Stringldnge wiedergewonnen und in einem anderen Datenpuffer

gespeichert. Parameter 4 (Textldnge) von Parameter 3 (Text-Offset) von
Parameter 2 (Text) in Parameter 1 (Schreibziel-Datenpuffer) schreiben.

Format _strmid (Schreibziel-Datenpuffer, Text, Text Offset, Textldnge)
&* Teil-string
_stmid(Parameter 1. Parameter 2, Parameter 3, Parameter 4]
Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 IDatenpufferD j
Parameter 3 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILSO00 =
Parameter 4 |Intemne Adresse =] [#NTERNAL] L0000 =

_stimid[Schreiben-nach-Datenpuffer, Test, Qffset, Anzahl)
F. ter 4 [Anzahl] Zeichen, die um Parameter 3 [Qffset] Zeichen wom Anfang von Parameter
2 [Text] verschoben sind, werden nach Parameter 1 [S chreiben-nach-D atenpuffer) kopiert.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer

Parameter 2: String, Datenpuffer

Parameter 3: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige
Bereich fiir Parameter 3 reicht von 0 bis 1.024.)

Parameter 4: Numerischer Wert, Interne Adresse, Temporire Adresse (der giiltige
Bereich fiir Parameter 4 reicht von 1 bis 1.024.)

Beispielausdruck:
_strmid (databuf0, "12345678", 2, 4)
4 von Offset 2 des Strings "12345678" wiedergewonnene Datenbytes werden in "databuf0"

gespeichert.
8 Bit
databufo[0] 33h 3
databufO[1] 34h 4
databufO[2] 35h ‘5
databufO[3] 36h 6
databufO[4] 00h NULL

Wletslell ° Bei dem Versuch einen String, der langer ist, als der mit der Funktion "strmid
()" spezifizierte oder beim Festlegen eines Offset Wertes, der héher ist, als

der spezifizierte String, Fehler Nr. 3 (String-Extrahierungsfehler) des String-
Fehlerstatuses [e: STR_ERR_STAT] wird ausgegeben.

+ Die Ausfiihrung wird bei Auftreten eines Fehlers abgebrochen und wieder an
den Anfang der Hauptfunktion riickgesetzt. (Falls der Befehl wahrend einer
laufenden Funktion auftritt, wird zu der Zeile riickgesetzt, die jene Funktion
aufgerufen hat.)
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B Datenpuffer setzen

Element Beschreibung

Zusammen- Im Datenpufter ist ein fester String gespeichert. Speichert die Daten von
fassung Parameter 2 (Text) in Parameter 1 (Schreibziel-Datenpuffer.)

Format _strset(Schreibe-nach Datenpuffer, String)

_strzet[Parameter 1, Parameter 2

Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 IText j |
_strzet[Schreibe-nach datenpuffer, Text] ;I

Die Daten von Parameter 2 [Text] in Parameter 1 [Schreiben-nach-D atenpuffen) speichern.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer
Parameter 2: Text, Numerischer Wert (Textcode) (der giiltige Bereich fiir Parameter 2
ist 0 und von 1 bis 255.)

Beispielausdruck:
_strset (databuf0, "ABCD")
Der String wird wie unten veranschaulicht im Datenpuffer gespeichert:

8 Bit
databuf0[0] 41h A
databuf0[1] 42h B
databuf0[2] 43h ‘c
databuf0[3] 44h ‘D’
databuf0[4] 00h NULL

WICHTIG » Es kann ein String mit bis zu 255 Zeichen spezifiziert werden. Zur Erstellung
von Uber diesen Grenzwert hinausgehender Strings werden diese in einem

anderen Puffer gespeichert und unter Anwendung der String-
Verkettungsfunktion (_strcat) verkettet.
* Erstellen Sie zum Léschen des Datenpuffers einen leeren String.
Beispiel: _strset (databuf0,")
_strset (databuf0,0)
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B Textlange

Element Beschreibung
Zusammen- Besorgt die Lange des gespeicherten Strings. Speichert die Lange von
fassung Parameter 2 (Text) in Parameter 1 (Textlinge der Schreibziel-Adresse.)
(Das NULL Zeichen ist nicht mit eingeschlossen.)
Format _strlen ((Text-Lange Schreiben-nach-Adresse, String)
,f_‘: Stringlénge
_stilen[Parameter 1, Parameter 2
Parameter 1 |Intemne Adresse =] [#NTERNALILS 0000 =
Parameter 2 |Datenpuffer0 ﬂ
_stilen [[Text-Lange Schreiben-nach-Adresse, Text) J
Die Lange von Parameter 2 [Text] in Parameter 1 [Texst-Lange - Schreiben-nach-Adresse]
speichern,
[
Abbrechen |

Parameter 1: Interne Adresse, Temporire Adresse
Parameter 2: String, Datenpuffer

Beispielausdruck 1:
_strlen ([w:[#INTERNALJLS0100], "TABCD")
Bei Ausfiihren der 0.g. Anweisung wird die String-Lange wie unten dargestellt in LS0100
geschrieben.

LS0100 4

Beispielausdruck 2:
_strlen ([t:0000], databuf0)
"databuf0" hat folgenden Inhalt:

8 Bit
databuf0[0] 31h 4
databufO[1] 32h 2
databuf0[2] 33h 3
databufO[3] 34h ‘@
databufO[4] 00h NULL

Bei Ausfiihren der o.g. Anweisung wird die String-Lénge wie unten dargestellt in [t: 0000]
geschrieben.

t0000 4
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B String-Verkettung

Element Beschreibung
Zusammen- Eine Zeichenkette oder ein Zeichencode ist mit dem Textpuffer verkettet.
fassung Fiigt die Daten von Parameter 2 (Text) zu den letzten des Inhalts von

Parameter 1 (Datenpuffer kontaktieren.)

Format _strcat(String-Datenpuffer, String)

_strcat{Parameter 1, Parameter 2

Parameter 1 IDatenpufferD j
Parameter 2 IDatenpufferD j
_strcat{D atenpuffer, Text] ;I

Die Daten von Parameter 2 [Text] an den letzten Inhalt von Parameter 1[0 atenpuffer] anhangen.

-]

Abbrechen |

Parameter 1: Datenpuffer
Parameter 2: Parameter : Text, numerischer Wert (Textcode), Datenpuffer (der giiltige
Bereich fiir Parameter 2 ist 0 und von 1 bis 255.)

Beispielausdruck 1:
_strcat (databuf0, "ABCD")

8 Bit
databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 00h NULL

Wenn "ABCD" wie oben verkettet wird, bewirkt dies folgendes Ergebnis. Beachten Sie, dass
"NULL (0x00)" hinzugefiigt wird.

8 Bit

databuf0[0] 31h 1
databuf0[1] 32h 2
databuf0[2] 33h ‘3
databuf0[3] 34h ‘4
databuf0[4] 41h ‘A
databuf0[5] 42h ‘B’
databuf0[6] 43h ‘C
databuf0[7] 44h ‘D’
databuf0[8] 00h NULL

Wletailedl ° Es kann ein String mit bis zu 255 Zeichen spezifiziert werden.
» Bei Festlegen eines leeren Strings flir den numerischen Wert 0 bis

Parameter 2 andert sich der Datenpuffer des Parameter 1 ’'nicht. Beispiel:
_strcat (databuf0,™)
_strcat (databuf0,0)
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21.11.12 Verfahrensbeispiel

B Logische Operationsbeispiele

Es folgen logische Operationsbeispiele.

€ ((100>99) und (200<>100))
Ergebnis: EIN

€ ((100>99) und (200 <>200))
Ergebnis: AUS

@ ((100>99) oder (200 <>200))
Ergebnis: EIN

@ ((100<99) oder (200 <>200))
Ergebnis: AUS

@ nicht (100 >99)
Ergebnis: AUS

@ nicht (100 <99)
Ergebnis: EIN
& [ w:[PLC1]1D200] <10
Ergebnis: Ja, wenn D200 kleiner als 10 ist.
@ nicht [ w:[PLC1]D200 ]
Ergebnis: Ja, wenn D200 0 ist.
@ ([ w:[PLC1]D200 ] == 2) oder ([ w:[PLC1]D200 ] == 5)
Ergebnis: Ja, wenn D200 2 oder 5 ist.
4 ([ w:[PLC1]D200 ] < 5) und ([ w:[PLC1]D300 ] < 8)
Ergebnis: Ja, wenn D200 kleiner als 5 und D300 kleiner als 8 ist.
& [ w:[PLC1]1D200] <10
Ergebnis: Ja, wenn D200 kleiner als 10 ist.

@ nicht [ w:[PLC1]D200 ]
Ergebnis: Ja, wenn D200 0 ist.

@ ([ w:[PLC1]D200 ] == 2) oder ([ w:[PLC1]D200 ] == 5)
Ergebnis: Ja, wenn D200 2 oder 5 ist.

4 ([ w:[PLC1]D200 ] < 5) und ([ w:[PLC1]D300] < 8)
Ergebnis: Ja, wenn D200 kleiner als 5 und D300 kleiner als 8 ist.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 21-185



Programmbefehle/Bedingte Ausdriicke

B Bit-Operationsbeispiele
Es folgen Bit-Operationsbeispiele.

@ [ w:[PLC1]D200 ] << 4
Ergebnis: Die Daten in D200 werden um 4 Bit nach links verschoben.

@ [ w:[PLC1]D200 ] >> 4
Ergebnis: Die Daten in D200 werden um 4 Bit nach rechts verschoben.

4 12(0000Ch) wird im BIN-Format in D301 gespeichert.
[ w:[PLC1]D200 ] =[ w:[PLC1]D300 ] >>[ w:[PLC1]D301 ]
Ergebnis: Die Daten in D300 werden um 12 Bit nach rechts verschoben und D200
zugewiesen.

& [ w:[PLC1]D200 ] << 4
Ergebnis: Die Daten in D200 werden um 4 Bit nach links verschoben.

& [ w:[PLC1]D200 ] >> 4
Ergebnis: Die Daten in D200 werden um 4 Bit nach rechts verschoben.

4 12(0000Ch) wird im BIN-Format in D310 gespeichert.
[ w:[PLC1]D200 ] =[ w:[PLC1]D300 ] >>[ w:[PLC1]D301 ]
Ergebnis: Die Daten in D300 werden um 12 Bit nach rechts verschoben und D200
zugewiesen.

@ Bitweise UND

0&0 Ergebnis: 0
0&1 Ergebnis: 0
1&1 Ergebnis: 1

0x1234 & 0xFOFO Ergebnis: 0x1030

@ Bitweise ODER

0]0 Ergebnis: 0
0]1 Ergebnis: 1
1|1 Ergebnis: 1
0x1234 1 0x9999  Ergebnis: 0x9BBD
@ Bitwise XOR
0”0 Ergebnis: 0
0~1 Ergebnis: 1
1~1 Ergebnis: 0

€ Komplement von Bit 1 (bei einem Datenformat von Bin16 +)

~0 Ergebnis: OxFFFF
~1 Ergebnis: OxFFFE
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B Bedingte Zweigauslastung - Berechnungsbeispiele
Steuerprogrammfluss unter Verwendung von "if-endif" und "if-else-endif"

¢ if - endif
if (Bedingung)
{Prozess 1}
endif
Falls die Bedingung wabhr ist, wird Prozess 1 ausgefiihrt. Falls Bedingung nicht war, wird
Prozess 1 tibersprungen.

Zum Beispiel:
if ([ w:[PLC1]D200]<5)
{
[ w:[PLC1]D100 ]=1
§
endif
Falls die Daten in D200 kleiner als 5 sind, wird 1 in D100 zugewiesen.

& if - else - endif
if (Bedingung)
{Prozess 1}
else
{Prozess 2}
endif
Wenn die Bedingung wabhr ist, wird Prozess 1 ausgefiihrt. Wenn unwabhr, Prozess 2 wird
ausgefiihrt.

Zum Beispiel:
if ([ w:[PLC1]D200]<5)
{
[ w:[PLC1]D100 ] =1
H
else
{
[ w:[PLC1]D100 =0
b
endif
Wenn der Wert in D200 kleiner als 5 ist, wird 1 in D100 zugewiesen. Andernfalls 0.
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B Berechnungsbeispiele zur Wortadresse mit Offsetanwendung
Offset-Spezifikation: Besondere Berechnungsbeispiele mit [w:D00100]#[t:0000].
@ Skript-E/A: 16 Bit ohne Vorzeichen, [t:0000]= 65526, die entsprechende
Adresse lautet [w:D00090].
100 + 65526 = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) --> 005A(Hex) = 90
|

Die unteren 16 Bits sind giiltig

@ Skript-E/A: 16 Bit mit Vorzeichen, [t:0000]= -10, die entsprechende Adresse
lautet [w:D00090].

100 + (-10) = 64(Hex) + FFF6(Hex) = 1005A(Hex) -> 005A(Hex) = 90
|

Die unteren 16 Bits sind giiltig

@ Skript-E/A: 32 Bit ohne Vorzeichen, [t:0000]= 4294901840, die entsprechende
Adresse lautet [w:D00180].

100 + 4294901840 = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Die unteren 16 Bits sind giiltig

@ Skript-E/A: 32 Bit mit Vorzeichen, [t:0000]= -65456, die entsprechende Adresse
lautet [w:D00180].

100 + (-65456) = 64(Hex) + FFFF0050(Hex) = FFFF 00B4(Hex) --> 00B4(Hex) = 180
|

Die unteren 16 Bits sind giiltig

Wletlell ° Wortadressen mit Offset werden grundsatzlich als 16-Bit Bin-Werte
behandelt, unabhangig von der Bit-Lange und den Datenanzeige-

Einstellungen des Skripts. Falls das Ergebnis der Operation 16-Bit
Uberschreitet (max. Wert: 65.535), werden Bits 0 bis 15 als gliltige Bits
behandelt und Bits 16 und héher verworfen.
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