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Wechseln und
Speichern der
Bildschirme

In diesem Kapitel wird das Wechseln und Speichern der Bildschirme in GP-Pro
EXbeschrieben, sowie die grundlegendenden Funktionen zum Andern der Einstellungen.
Bitte lesen Sie zuerst "11.1 Einstellungsmenii" (seite 11-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

11.1 Einstellungsmeniu

Wechseln von Bildschirmen durch Touch

& Einrichtungsverfahren (seite 11-5)

—— & Einleitung (seite 11-4)
Bildschirm-Nr. 10

Aktiver Statusbildsryirm (]

Bildschim Fehl o o B

Beep

Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP angezeigt wird.

& Einrichtungsverfahren (seite 11-9)

Netz & Einleitung (seite 11-8)

EIN Einstellngen Eingabebidschim
» Akiver Operationsbildschim

O

Aktiver Statusbildschirm

Bildschirm Fehlerstatus

EL

) Der ausgewéhlte
Bildschirm wird angezeigt.

or

Wechseln des Bildschirms Uiber einen Teilnehmer/eine SPS

& Einrichtungsverfahren (seite 11-12)

Daten werden in den & Einleitung (seite 11-11)
Systemdatenbereich durch
ein Leiterprogramm, usw.

@er Bildschirm wird geéndert)

\ /
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Kommunikation | [ Bildschirm-Nr. 10
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— | [T}
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SIS [s[xs]
SIS [s[xs]
EEEEER)
SIS [s[ss]
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System
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Einstellungsmenti

Andern des angezeigten Bildschirms tber Touch oder Teilnehmer/SPS

Daten werden in den

Leiterprogramm, usw.

Systemdatenbereich durch ein

@er Bildschirm wird geéndert)

Kommunikation| . . .

\/
| Bildschifm-Nr. 10

GIZEP) (I GEEF)

System
Datenbereich
+8| 10 | =
1004
SPS
Or

Einstellungen Eingabebidschim
Aktiver Operationsbildschirm

Aktiver Statusbildsy jrm

Bildschirm Fehl

Beep

T
)

GP

& Einrichtungsverfahren (seite 11-15)
&~ Einleitung (seite 11-14)

Speichern des angezeigten Bildschirms

Steueradress-Bit 0
einschalten und....

Steuerelement
Status
Datei-Nr.

Der angezeigte Bildschirm
wird gespeichert.

& Einrichtungsverfahren (seite 11-20)
& Einleitung (seite 11-19)

Andern des angezeigten Bildschirms durch hierarchische Struktur

& Einrichtungsverfahren (seite 11-23)
&~ Einleitung (seite 11-22)

Hierarchie- || Bildschirm ||
Level 1 1 -
Vorheriger )
Bildschirmwechsel
Hierarchische N I B ke_h[t_zﬂ Ee_Vf|_1_ I
Bildschirménderung
Bildschirm Bildschirm
o andern | (gijgschim || ndem  |(Bjgschim
Hierarchie- || Bildschirm | ||l 20 {a=—p|l 30
Level 2 10 P
Vorheriger )
Bildschirmwechsel
Hierarchische N T kehrtzulevel2 |
Bildschirménderung
Bildschirm Bildschirm
. _ N andern  ||jdschim || &ndern | [giigschim
Hierarchie- [ | Bildschirm | ||l 410 {e=>| 12
Level 3 100
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Wechseln von Bildschirmen durch Touch

11.2 Wechseln von Bildschirmen durch Touch

11.21 Einleitung

Einstellungen Eingabebildschim Bildschirm-Nr. 10

Aktiver Operationsbildschirm
Aktiver Statusbildsfy

rQ [e] ' [e]
Bildschirm Fehlg/] P~

Beep

Platzieren Sie den Schalter im Bildschirm und stellen Sie ihn auf "Bildschirm wechseln" ein,
um einen Schalter zu erstellen, der zum gewiinschten Bildschirm wechselt.

* Es kann ein Passwort eingerichtet werden, damit nur bestimmte Personen
den Bildschirm wechseln konnen.

57" 22.2 Erstellen von Bildschirmen mit begrenztem Zugriff" (seite 22-5)
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Wechseln von Bildschirmen durch Touch

11.2.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
&~ "10.15.3 Bildwechsel-Schalter" (seite 10-73)

* Einzelheiten iiber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Erstellen eines Schalters, der zum Basisbildschirm 10 wechselt.

s Feig]

Beepl_J

Bildschirm-Nr. 10

1 Wiihlen Sie Menii [Element (P)] - Option [Schalter (C)] - Befehl [Bildwechsel-Schalter (C)]
aus oder klicken Sie auf = die Werkzeugleiste, um den Schalter im Bildschirm abzulegen.
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Wechseln von Bildschirmen durch Touch

2 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

.;g"'_‘: SchalterfLampe [X]

Element-ID Schattfunidion |Sd13|ter—NIqemein| Lampen-Funktion | Farbe | Beschriftuna |

IS L_0000 3:

K — —
| Mehrfachschalterliste [%[ ﬂ
Bildwechsel-Schatter

- ‘Wort-
Bit- Schalter Schalter

Spezial- Luswahl-
Schalter Schalter

Aktion Bildschirmwechsel

IBiIdschirrn wechseln 'l

I‘I 3: 1- 99939
Grafik auswahlen | g ( )
Il iine Greike ™ Hierarchische Bildschirmanderung

Hitfe: (H) | OK Q) Abbrechen

3 Wihlen Sie in [Grafik auswihlen] die Form des Schalters aus.

4 Wihlen Sie in der Dropdown-Liste [Aktion Bildschirmwechsel] die Aktion zum Wechseln
von Bildschirmen aus. Legen Sie die [Bildschirmnummer] des Zielbildschirms (z.B.: 10)
fest.

Schaltfunktion ISwaﬂer—NIqemeinl Lamnen—Funk‘tionl Farbe | Besmriﬁunql

3 WG

o Bildschirm- Spezia
Bit Schalter o talter  Schalter  Schalk

[ Schaltfunktion

Mehrfachschalterliste
Bildwechsel-Schalter

Aktion Bildschirmwechsel
IBiIdschin‘n wechseln j
Bildschirm

o = () - so9)

™ Hierarchische Bildschirmanderung

GP-Pro EX Referenzhandbuch 11-6



Wechseln von Bildschirmen durch Touch

5 Falls erforderlich, legen Sie die Farbe und den Anzeigetext des Schalters auf den
Registerkarten [Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie dann auf [OK].

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geéndert werden.
e Wenn Si einen Schalter auswahlen und die Taste [F2] driicken, konnen Sie

den Text direkt auf der Beschriftung bearbeiten.

+ Nachdem Sie eine Anderung am Bildschirm bestimmt haben, wird das
Symbol [#] auf dem Schalter angezeigt. Klicken Sie auf dieses Symbol, um
zum angegebenen Bildschirm zu springen. Diese Funktion ist zum Wechsel
bzw. zur Uberpriifung der Bildschirmeinrichtung niitzlich.
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Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP angezeigt wird.

1.3 Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP
angezeigt wird.

11.3.1 Einleitung

Netz

EIN Einstelungen Eingabebildschirm
Akiver Operationsbildschirm

"

Aktiver Statusbildschirm

Bildschirm Fehlerstatus

/ \
Der ausgewahlte
J

Bildschirm wird angezeig

N

Sie konnen festlegen, welcher Bildschirm bei Einschalten des GP zuerst angezeigt wird.
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Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP angezeigt wird.

11.3.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

& 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise 4 Anzeige-Einstellungen 5-162

Konfigurieren Sie die Einstellungen, um bei Einschalten der Stromzufuhr Bildschirm 1
anzuzeigen.

Netz

EIN Einstelungen Eingabebildschimn
Akiver Operationsbildschirm
Aktiver Statusbildschirm ol

Bildschirm Fehlerstatus

A
/ \
Der ausgewahlte
= \N Bildschirm wird angezeigt.

1 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] , und wihlen Sie
[Systemeinstellungen (S)] aus.

Geréateeinstellungen

Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen
Schriftart

Peripherie / Teilnehmer
Teilnehmerliste

Teilnehmer

Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem
Videomodul

! ¥ Adress | @ Allgem | B Bildsc. |
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Auswahlen des Bildschirms, der bei Einschalten der GP angezeigt wird.
|

2 Wiihlen Sie [Geriteeinstellungen] unter [Geritekonfiguration] aus.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration
y

( Gergtesinstellungen )
Logik-Programm

Video/Film-Einstellungen
Schrftart

3 Legen Sie auf der Registerkarte [Gerdtekonfiguration] die [Bildschirmnummer beim Start]
auf 1 fest, um diesen Bildschirm beim Einschalten des GP anzuzeigen. Dieser Bildschirm
wird bei Einschalten als erstes angezeigt.

Geratetyp
Geratekonfiguration | Laufzeiteinstelungen I Aktionseinstellungen | Logikeinstellungen I System

— Bildschirmeinstellungen

Bildschirmnummer beim Start I‘I E: I ’

Datentyp der Bildschirmnr. ' Bin { BCD

Bildschirmwechsel
¥ Im Teilnehmer wiedergeben

Startverzogerung ID E: I Sekunden
Standby-Modus-Einstellungen IKeine ‘I

Standby-Modus-Zeit fi =2 Minuten
Bildschirmnr. im Standby-Modus i =
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Wechseln des Bildschirms Uber einen Teilnehmer/eine SPS

1.4 Wechseln des Bildschirms liber einen Teilnehmer/eine
SPS

11.41 Einleitung

Daten werden in den
Systemdatenbereich durch ein

( h Leiterprogramm, usw. geschrieben. @er Bildschirm wird geéndert)
System
Datenbereich \/ \\ /
\\\\ Bildschirh-Nr. 10
Kommunikation
+8 | 10 . ol @ @ © '
Ol |O| (O] |O o
L
D O] (O] (O] O
\ J
SPS GP

Methode, um den GP-Bildschirm Uber einen Teilnehmer/eine SPS zu wechseln

Normalerweise kommuniziert die GP mit einem Teilnehmer/einer SPS und zeigt die fiir die
Anzeige erforderlichen Daten an.

Durch Verwenden des Teilnehmerbereichs und Platzieren der fiir die Operationen des GP
erforderlichen Informationen kann der Status des GP iiber den Teilnehmer tiberpriift werden.

* Informationen {iber das Wechseln von Bildschirmen mit Hilfe eines Logik-
Programms finden Sie nachstehend:
&~ "28.2 Wechseln von Bildschirmen mit Hilfe eines Logikprogramms" (seite 28-4)
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Wechseln des Bildschirms Uber einen Teilnehmer/eine SPS

11.4.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise 4 Anzeige-Einstellungen 5-162
* Weitere Informationen iiber den Systemdatenbereich erfahren Sie
nachstehend.

Fa1.4.2 Systemdatenbereich" (seite A-10)

Konfigurieren Sie die Einstellungen iiber einen Teilnehmer/eine SPS.

Daten werden in den
Systemdatenbereich durch ein
Leiterprogramm, usw. geschrieben.

(Der Bildschirm wird geénder‘a
\ /
AL
Bildschirrh-Nr. 10

System
Datenbereich

+8 0 [ Kommunikation '
ol o] |G ol
HEHE
D o (o] o
-
SPS GP

1 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] , und wihlen Sie
[Systemeinstellungen (S)] aus.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration

Geréateeinstellungen

Logik-Programm

Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerliste
Teilnehmer
Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem

Videomodul

(Rl o 10 i 80
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Wechseln des Bildschirms Uber einen Teilnehmer/eine SPS

2 Wiihlen Sie [Geriteeinstellungen] unter [Geritekonfiguration] aus.

Systemeinstellungen o x
Geratekonfiguration

i

(G erateeinstellungen )

Logik-Programm

Video/Film-Einstellungen

Schriftart

3 auf der Registerkarte [Systembereichseinstellungen] wird [Systembereichsstartadresse]
festgelegt.

4 Markieren Sie das Feld [Systemdatenbereich aktivieren] und bestétigen Sie die Auswahl des
Optionsfeldes [Wechseln zu Bildschirm-Nr.: (1 Wort)].

Geratetyp

Geréteknnfiquratinnl Laufzeiteinstellunqenl .ﬁktionseinstellunqenl Loaikeinstelungen  3vstembereichssinstelungen | Erweiterte Ei

—Anzeige

Spztembereichzteinshmer IF'LE1 j

— Systemdatenbereich

Spstermbereichestartadress e I[F'LI:‘I Dooaaa E

Grole des Lesebereichs |D 3: g

( v Systemdatenbereich aktiviersn )

Syzterndatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden 'worte 16
v aktuelle Bildschim Mr.: [1 %art] [PLCTDO0000
¥ Fehlerstatus: [1 wort] [PLCT 000001
v Zeitdaten [@ktuel]: (4 waord) [PLCTDO000Z2
W Status: [1 Wort] [PLCTDO000E
v Reserviert [Schreiben): (1 wWort] [PLCTDO000F

(T7 Wechzeln zu Bildschirm Nr. [1%/art] [FLCA ]DEIDEIUE)
[v Bildschirmanzeige EINAALUIS: [1 war) [FLCT]D 0000
¥ Zeitdaten [Einstellungswert]: [4 Wort] [PLCTDO00T 0
IV Kaontrolle: (1 wart) [FLC1|DO0074
¥ Resemiert [Lesen]: [1 Wort] [PLCA D000 S

[ Fenstersteusruna: 11 Waortl

5 In der im Feld [Wechseln zu Bildschirm-Nr.: (1 Wort)] bestimmten Adresse, kann zur
Anzeige der gewiinschten Bildschirm-Nr. ein Logik-Programm, eine Programm-Konsole
oder eine andere Methode zur Eingabe verwendet werden.
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Andern des angezeigten Bildschirms tiber Touch oder Teilnehmer/SPS
|

11.5 Andern des angezeigten Bildschirms iiber Touch oder
Teilnehmer/SPS

11.5.1 Einleitung

Daten werden in den
Systemdatenbereich durch ein
Leiterprogramm, usw.

@er Bildschirm wird ge‘ande@
System \ /
AL

Datenbereich ; ;
Bildschifm-Nr. 10
Kommunikation| . .
+8 [ 10 = gl 18l 18 B o
SHEE || L
1 18 18l 5 18
SPS GP

s

Einstellungen Eingabebidschirm
Akiver Operationsbildschirm

Aktiver Statusbildsyirm
Bildschirm Fehlg] P4

Bc—:‘ep;J

Bildschirmadnderungen kdnnen entweder iiber einen Bildwechsel-Schalter oder den
Teilnehmer bewirkt werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 11-14



Andern des angezeigten Bildschirms tiber Touch oder Teilnehmer/SPS

11.5.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
&~ "10.15.3 Bildwechsel-Schalter" (seite 10-73)

* Einzelheiten iiber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Konfiguration der Einstellungen, sodass der angezeigte Bildschirm tiber Touch und einen
Teilnehmer gewechselt werden kann.
(Bei Touch wechselt der angezeigte Bildschirm zum Bildschirm 10.

Daten werden in den
Systemdatenbereich durch ein
Leiterprogramm, usw.

@er Bildschirm wird geénde@
System \ /
Datenbereich A

Bildschirm-Nr. 10

=3 Kommunikation
L, ll ©

+8| 10

[ODoooon|]
[ODoooon|]
[s[=]u[u]a]a]

||
[ [eTas ]

SPS GP

Q

Einstelungen Eingabebildschirm

Aktiver Operationsbidschim

Aktiver Statusbildsyirm

Bildschirm Fehlg

Beep'_'

1 Wihlen Sie Menii [Element (P)] - Option [Schalter (C)] - Befehl [Bildwechsel-Schalter (C)]
aus oder klicken Sie auf @& die Werkzeugleiste, um den Schalter im Bildschirm abzulegen.
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Andern des angezeigten Bildschirms tiber Touch oder Teilnehmer/SPS

2 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

,;g"'_‘: SchalterfLampe [ ]

Element-ID Schaltfunktion |Schaher—NIuemein| Lamnen-Funk'tionI Farbe | Beschriﬁunul

SL_0000

K ¥ iSchaitfunktion : - -
| Mehrfachschalerliste q L
Bildwechsel-Schalter o — T e
o fort- pezial- iswahl-
Bit- Schalier o palier \Schalier /) Schalter  Schatter
Aktion Bildschirmwechsel

IBiIdschirrn wechseln 'l

Bildschirm
| |1 = 1-9999]
Grafik auswahlen g [ J
I Keine Grafik [™ Hierarchische Bildschirmanderung
Hinzufligen {

Hitfe: {H) | QK D) I Abbrechen

3 Wihlen Sie in [Grafik auswihlen] die Form des Schalters aus.

4 Wihlen Sie in der Dropdown-Liste [Aktion Bildschirmwechsel] die Aktion zum Wechseln
von Bildschirmen aus. Legen Sie die [Bildschirmnummer] des Zielbildschirms auf 10 fest.

Schaltfunktion ISchaher—AIluemeinl LamDen-Funlctionl Farbe | Eeschr’rf‘tunul

¥ Schaltfunktion - -
. -
Mehrfachschalterliste -4 P —
Bildwechsel-Schalter =

" wort- Bildschirm- Spezia
Bit-Schalter o talter  Schalter  Schalk

Aktion Bildschirmwechsel
IBiIdschin‘n wechseln j
Eildschirm

[10 =] g (- 9993

[” Hierarchische Bildschirmanderung

5 Falls erforderlich, legen Sie die Farbe und den Anzeigetext des Schalters auf den
Registerkarten [Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie dann auf [OK].

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geédndert werden.
* Wenn Si einen Schalter auswéhlen und die Taste [F2] driicken, konnen Sie

den Text direkt auf der Beschriftung bearbeiten.

* Nachdem Sie den Bildwechsel-Schalter eingerichtet haben, erscheint das
Symbol [#]| neben dem Schalter auf dem Bildschirm-Editor. Klicken Sie auf
dieses Symbol, um zum angegebenen Bildschirm zu springen. Diese
Funktion ist zur Uberpriifung der Bildschirmeinrichtung niitzlich.
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Andern des angezeigten Bildschirms tiber Touch oder Teilnehmer/SPS
|

6 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] , und withlen Sie
[Systemeinstellungen (S)] aus.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration
Geréateeinstellungen
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen
Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerliste
Teilnehmer
Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem
Videomodul

5: Adress | @ Allgem |E dsc.. |

7 Wihlen Sie [Geriteeinstellungen] unter [Geritekonfiguration] aus.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration
{Geratetyn
( Gerateei nstellungen)

Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart

8 Wiihlen Sie auf der Registerkarte [Geritekonfiguration] das Optionsfeld [Im Teilnehmer
wiedergeben] aus.

Geratetyp

Geratekonfiguration | Laufzeiteinstellungen | Aktionssinstellungen | Logikeinstellungen | System

—Bildschirmeinstellungen

Bildschirmnummer beim Start |1 = I

Datentyp der Bildschirmnr. & Bin  BCD

Bildschirmwechsel

(IF Im Teillnehmer wiﬂdergebe_n)

Startverzogerung m‘ Sekunden

Standby-Modus-Einstellungen  |Kzine =]
Standby-Modus-Zeit [ =2 winuten
Bildschirmnr. im Standby-Modus M 4
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Andern des angezeigten Bildschirms (iber Touch oder Teilnehmer/SPS

* Durch Auswahl des Optionsfeldes [Im Teilnehmer/SPS wiedergeben] wird die
Bildschirmnummer, die als erste Bildschirmnummer nach dem Start des GP

festgelegt wurde, in die [Wechsel zu Bildschirmnummer]-Adresse
geschrieben. Wird das Optionsfeld [Im Teilnehmer/SPS wiedergeben] nicht
ausgewdhlt, wechselt der Bildschirm zur Bildschirmnummer, die in die
[Wechsel zu Bildschirmnummer]-Adresse geschrieben wurde. Besitzt die
Bildschirmnummer jedoch keine [Wechsel zu Bildschirmnummer]-Werte,
wird der als erster Bildschirm festgelegte Bildschirm angezeigt.

* Durch Auswahl des Optionsfeldes [Im Teilnehmer/SPS wiedergeben] wird
die aktuelle Bildschirmnummer in den Teilnehmer geschrieben, wenn die
Bildschirme mit Hilfe eines Schalter gewechselt werden. Wenn dieses
Optionsfeld nicht ausgewihlt wurde und die Bildschirme mit Hilfe eines
Schalter gewechselt werden, wird nicht nur die Bildschirmnummer nicht in
den Teilnehmer geschrieben, sondern es kann auch vorkommen, dass
Bildschirmwechseln-Operationen nicht vom Teilnehmer aus durchgefiihrt
werden konnen.

9 auf der Registerkarte [Systembereichseinstellungen] wird [Systembereichsstartadresse]
festgelegt.

10 Markieren Sie das Feld [Systemdatenbereich aktivieren] und bestitigen Sie die Auswahl des
Optionsfeldes [ Wechseln zu Bildschirm-Nr.: (1 Wort)].
Geratetyp

Gerétekonfiuurationl Laufzeitein&tellunuenl Aktinnseinstellunuenl Logkeinstellungen  Systembereichseinstellungen |Erweiterte Ein

—Anzeige

Syztembereichsteilnehmer IF'LE'I j

— Sypstemdatenbereich

Suztembereichsstartadresse I[F'LI:1 Do0000

Grole des Lezebereichs IEI 3: g

(F Systermdatenbereich aktivieren )

Syzterndatenelemente auswahlen Anzahl der benutzenden Worte 16
v aktuelle Bildschirm MNr.: [1 o) [FLCT D00000
W Fehlerstatus: [1 Wart] [FLCT 000001
v Zeitdaten [Ektuel]: [4 word) [FLCT|DO0002
W Status: [1 wort] [FLCTD00006
v Reserdert [Schreiben): [1 wort] [FLCTD00007
( IV wiechseln zu Bildzchim Mr. [1%wart] ) [FLCTDO000S

v EBildschirmanzeige EINASLS: [1 wWort) [FLCT 000009

| ol P PR | N P T B Y | IR SR AnE T

11 Um den angezeigten Bildschirm per Touch zu dndern, verwenden Sie den [Bildwechsel-
Schalter]. Um den angezeigten Bildschirm iiber den Teilnehmer zu &ndern, schreiben Sie die
Bildschirm-Nr. in die [Wechseln zu Bildschirm-Nr.: (1 Wort)]-Adresse. Nun koénnen Sie den
angezeigten Bildschirm entweder per Touch oder iiber den Teilnehmer wechseln.
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11.6 Speichern des angezeigten Bildschirms

11.6.1 Einleitung

Steueradress-Bit 0 Der angezeigte Bildschirm
einschalten und.... wird gespeichert.

Steuerelement
Status

Datei-Nr.

Petian

CF

Der angezeigte Bildschirm kann auf die GP oder eine CF-Karte gespeichert werden. Das
Bildschirmabbild wird als JPEG-Datei (*.jpg) gespeichert.

* Auler auf die CF-Karte, kann auch auf den USB-Speicher oder FTP-Server
ANMERKUNG .
gespeichert werden.
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11.6.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

& 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise 4 Mode 5-167

Einstellungen zum Speichern des angezeigten Bildschirms ("D100" als Steuerwort-Adresse
fiir dieses Abbild verwenden).

Steueradress-Bit 0 Der angezeigte
D100 [Steuerelemen Seinschalten Bildschirm wird
D101 Status und.... gespeichert.

D102| Datei-Nr.

CF

1 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] , und wihlen Sie
[Systemeinstellungen (S)] aus.

Systemeinstellungen

Geratekonfiguration

Geréateeinstellungen

Logik-Programm

Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer
Teilnehmerliste

Teilnehmer

Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber

ETP-Server
Modem

Videomodul

< fisvstemﬁ ] |EE

GP-Pro EX Referenzhandbuch 11-20



Speichern des angezeigten Bildschirms

2 Wiihlen Sie [Geriteeinstellungen] im Abschnitt [Geriteeinstellungen] aus, um die
Registerkarte [Aktionseinstellungen] zu 6ffnen.

Systemeinstellungen Geratetyp
Serie GP3000 Series
Geratekonfiguration Typ AGP-3500T

Ausrichtung Querformat

i
Gerateeinstellungen

Geratetyp
Loaik-Programm Geratekorfiquration | Laufzeiteinstellunger Aktionseinstellungen ) oqikeinstellune:
Video/Film-Einstellungen =5 ——
chirtiay Globales Fenster AUS  w

Peripherie / Teilnehmer
Teilnehmerliste

Teilnehmer

Drucker

—Eld

Eingabegerite e

|"‘ fzeict aktivieren |
™ Ludzaichminn aldivieren

3 Aktivieren Sie unter den [Bildschirmaufzeichnungseinstellungen] das Optionsfeld
[Aufzeichnung aktivieren] und wihlen Sie [CF-Karte] fiir die Speicherung.

Skripteinstellungen

aktivieren —N\

peichern in

-Karte (" USB-Speicher FTP—SENJ
Steuerwort-Adresse  |[PLC1ID00000 =
™ Invertieren (Schwarz/\Weik)

* AuBer auf die CF-Karte, kann auch auf den USB-Speicher oder FTP-Server
gespeichert werden. Da unterstiitzte Speicherorte von IThrem Modell

abhéngig sind, verwenden Sie bitte die folgenden Informationen zum
Bestitigen der Speicherorte.
5713 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)

+ Offnen Sie die [Systemeinstellungen] zum Registrieren eines FTP-Servers in
[FTP-Server-Registrierung].

4 Legen Sie D100 in der [Steuer-Wortadresse] fest.

Steuerwort-Adresse I[PLC‘I]DDD1 an

5 Es kommt zu einem Bildschirmabbild, wenn das unterste Bit in der [Steuerwortadresse]
D100 eingeschaltet wird, nachdem die Dateinummer in der Adresse D102 unter
[Steuerwortadresse] + 2 gespeichert wird. Im Dateinamen [CP#*=*x*xx jpg] stellen die
Sternchen die in der [Steuerwort-Adresse] +2 festgelegte Dateinummer dar.

D100 Seversement [0]0] — o[ Fiir das BlldSChlrmabbl.ld Werdel} drei

D101 Status fortlaufende Worte beginnend mit der

D102 Datei-Nr. angegebenen [Steuerwort-Adresse]
verwendet.

Wenn die Bildschirmabspeicherung ordnungsgemal durchgefiihrt wird, geht Bit 1 der

Adresse "D101" der [Steuerwort-Adresse] AN. Bestitigen Sie dieses Bit AN ist, und schalten
Sie dann "D100" Bit 0 aus.
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11.7 Andern des angezeigten Bildschirms durch hierarchische
Struktur

1.71 Einleitung

Hierarchie- || Bildschirm
Level 1 1
Vorheriger
Bildschirmwechsel
Hierarchische — _ __ B __1______\ 'fe_h[t L I:e_vgl_1 ________
Bildschirménderung
Bildschirm Bildschirm
- andern |(giidschirm || @ndern- |[giidschirm
Hierarchie- || Bildschirm | 20 f 0 f
Level 2 10
Vorheriger
Bildschirmwechsel
Hierarchische & | N\ kehrtzulevel2 |
Bildschirmé&nderung
Bildschirm Bildschirm
, , andern |(giidschirm || &ndern ||Biidschirm
Hierarchie- Bildschirm A 10 F 120 F
Level 3 100

Sie kénnen eine Hierarchiestruktur fiir die Bildschirminderungen festlegen.

Verwenden eines Schalters zum [Hierarchischen Bildschirmwechsel] ermoglicht das Auf-
und Abbewegen in der Bildschirmhierarchie um eine Stufe.

Durch Verwenden eines vorherigen Bildschirmwechsels kann ein Bildschirmwechsel auf
einer hoheren Hierarchie-Stufe stattfinden. Durch Verwenden eines Schalters zum
Bildschirmwechsel konnen Bildschirmwechsel auf derselben Hierarchie-Stufe stattfinden.

» Wenn [Hierarchische Bildschirménderung] nicht ausgewahlt wurde, finden die
Bildschirmwechsel auf derselben Hierarchie-Stufe statt.
* Es konnen maximal 32 Stufen (Level) festgelegt werden.
¢ Sie konnen tiber den Teilnehmer keinen hierarchischen Bildschirmwechsel
forcieren. Bildschirme kénnen nur auf derselben Hierarchie-Stufe
gewechselt werden.
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11.7.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
&~ "10.15.3 Bildwechsel-Schalter" (seite 10-73)

* Einzelheiten iiber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Erstellen eines Schalters zum Bildschirmwechsel, um in der Bildschirm-Hierarchie um eine
Stufe nach oben oder unten zu wechseln. Platzieren Sie zunichst einen Schalter auf
Basisbildschirm "1", um von Hierarchiestufe 1 (Bildschirm "1") zu Hierarchiestufe 2
(Bildschirm "10") zu wechseln.

Hierarchie- Bllds::hlrm A
Level 1
Vorheriger
Bildschirmwechsel
Hierarchische — _ __ b __1_____.\ Iie_hr_t u '—_eYQJ _1 ________
Bildschirménderung
Bildschirm Bildschirm
_ _ Bildschirm | | &dem ({gidschim|| %€M |IBigschim
Hierarchie- 20 30
10 o
Level 2

Legen Sie dann einen Schalter auf Bildschirm "10" ab, um auf den Basis-Bildschirm zu
gelangen.

1 Wihlen Sie im Menii [Elemente (P)] Option [Schalter (C)] Befehl [Bildwechselschalter (C)]
aus oder klicken Sie auf @ der Werkzeugleiste, um den Schalter im Bildschirm abzulegen.
Legen Sie den Schalter aut |Basis 1] ab.
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2 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

.;g"'_‘: SchalterfLampe

Element-1D

SL_0000

Schaltfunktion |Schaher—NIuemein| Lampen-Funktion | Farbe | Beschrftung |

K
Grafik auswahlen |

liste

Mehrfachschal

Bildwechsel-Schalter

Auswahl-
Schalter

‘wlort-
Schalter

Spezial-

Bit- Schalter Srhalter

Aktion Bildschirmwechsel

IBiIdschirrn wechseln 'l

Bildschirm
- =4

[™ Hierarchische Bildschirménderung

(1-9999)

™ Keine Grafik

Hinzufligen {

3 Wihlen Sie in [Grafik auswihlen] die Form des Schalters aus.

Hitfe: {H) | QK D) I Abbrechen

4 Wihlen Sie in der Dropdown-Liste [Aktion Bildschirmwechsel] die Aktion zum Wechseln
von Bildschirmen aus. Legen Sie die [Bildschirmnummer] des Zielbildschirms auf 10 fest,
und wiéhlen Sie das Kontrollkdstchen [Hierarchische Bildschirmanderung].

&l

Schaltfunktion ISchalter—.quemeinI Larnpen—FunlctionI Farbe I Besc:hriﬂunql

= W[

¥ Schaltfunktion

Mehrfachschalterliste
Bildwechsel-Schalter

- \whort- Bildschirm- Spezial-

Bit- Schalter Schalter Schalter Schalter
Aktion Bildschirmwechsel \
IBiIdschirrn wechsein ;I

Bildschirm
10

[ ==

ierarchusche Bildschirmanderung

(1-9999)

5 Falls erforderlich, legen Sie die Farbe und den Anzeigetext des Schalters auf den
Registerkarten [Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie dann auf [OK].

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geéndert werden.

* Wenn Si einen Schalter auswéhlen und die Taste [F2] driicken, konnen Sie
den Text direkt auf der Beschriftung bearbeiten.

* Nachdem Sie den Bildwechsel-Schalter eingerichtet haben, erscheint das
Symbol [#] neben dem Schalter auf dem Bildschirm-Editor. Klicken Sie auf
dieses Symbol, um zum angegebenen Bildschirm zu springen. Diese
Funktion ist zur Uberpriifung der Bildschirmeinrichtung niitzlich.

Platzieren Sie als néchstes einen Schalter auf jedem Bildschirm, um von Hierarchie-Stufe 2
(Bildschirm "10", Bildschirm "20", Bildschirm "30") zu Hierarchie-Stufe 1 (Bildschirm "1")
zuriickzukehren.
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6 Offnen Sie Basisbildschirm 10. Wihlen Sie im Menii [Elemente (P)] Option [Schalter (C)]
Befehl [Bildwechselschalter (C)] aus oder klicken Sie auf # der Werkzeugleiste, um den
Schalter im Bildschirm abzulegen. Legen Sie den Schalter auf Bildschirm 10 ab.

7 Klicken Sie auf den neuen Schalter. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.
8 Wiihlen Sie in [Grafik auswihlen] die Form des Schalters aus.

9 Wihlen Sie in der Dropdown-Liste [Aktion Bildschirmwechsel] [Vorheriger Bildschirm] aus.

¥ Schaltfunktion - - i
. .
Mehrfachschalterliste -l (&
Bildwechsel-Schalter =

=L wort- Bildschirm- Spezial- Auswahl-
Eit- Sehalter Schalter Schalter Schalter Schalter

Aktion Bildschirmwechsel
IVDrheﬁger Bildzchim -

Eildschirm

[ =) (1-9998)
™| Hierarchische Bildschirmandenung

10 Falls erforderlich, legen Sie die Farbe und den Anzeigetext des Schalters auf den
Registerkarten [Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie dann auf [OK].

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geéndert werden.

11 Platzieren Sie auch einen dhnlichen Schalter auf den Basisbildschirmen 20 und 30. Wenn Sie
den auf jedem beliebigen Bildschirm in Hierarchie-Stufe 2 abgelegten Schalter beriihren
(Bildschirm "10", Bildschirm "20", Bildschirm "30"), kehrt dieser zu Hierarchie-Stufe 1
zurick.
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11.8 Einschrankungen

11.8.1 Einschrankungen bei der Bildschirmaktion

*  Wenn eine nicht existierende Bildschirm-Nr. festgelegt wird, funktioniert der
Bildschirmwechsel nicht.

* Eingesehene LS8 iiber die direkte Zugriffsmethode und iiber die eingesehene Adresse 15
iiber die Speicherverkniipfungsmethode sind intern gleich. Wenn jedoch unter den
Systemeinstellungen nicht [Im Teilnehmer wiedergeben] ausgewéhlt wurde, wechselt
LS8 sofort nach dem Schreiben mit der Speicherverkniipfungsmethode die
Kommunikationsmethode Direktzugriff, und das Wechseln des Bildschirms mittels der
wahren Speicherverkniipfungsmethode ist dann unmoglich.

Geratetyp
Geratekorfiguration | Laufzeiteinstellungen | Aktionseinstellungen | Logikeinstellungen | Svstem

—Bildschirmeinstellungen

Bildschirmnummer beim Start |1 3: g

Datentyp der Bildschirmnr. { Bin  BCD

Bildschirmwechsel
¥ Im Teilnehmer wiedergeben

Startverzogerung ID 3: g Sekunden

Standby-Modus-Einstellungen I Keine j
Standby-Modus-Zeit [i =& Minuten
Bildschirmnr. im Standby-Modus [ =)

_ * Weitere Informationen iiber den Systemdatenbereich erfahren Sie
ANMERKUNG
nachstehend.

FTA1.4.2 Systemdatenbereich" (seite A-10)
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11.8.2 Einschrankungen zur Bildschirmabspeicherung
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Die Bildschirmabbild-Verarbeitungszeit hingt von der Bildqualitét und der
Bildschirmgrofle ab. Die Dateigrofe fiir eine Bildschirmqualitét von 80 wird rund 200 KB
und die Erfassung 5-6 Sekunden betragen.

» Die Bildschirmanzeige (Elemente, Bildschirmwechsel usw.) wird wéhrend einer
Bildschirmabspeicherung nicht aktualisiert.

* Beim Abspeichern eines auf Blinken eingestellten Bildschirms, setzt das Blinken
wihrend des Abspeicherns aus.

*  Wenn die Funktion [Dateinr. automatisch erhéhen] eingestellt aber weder die Funktion
[Datei automatisch 16schen] noch [Schleife] verwendet wird, findet keine
Bildschirmabspeicherung statt, wenn auf der CF-Karte oder dem USB-Speicher kein
freier Platz ist oder die hochste Datei-Nr. (65535) existiert, selbst wenn das 0 Bit der
[Steuerelement-Adresse] auf EIN (AN) geschaltet wird.

* Wenn die Funktion [Datei automatisch loschen] festgesetzt ist, kann eine nur lesbare oder
gerade offene Datei nicht geldscht werden. Es kommt dann zu einem Schreibfehler.

* Je mehr JPG-Dateien vorhanden sind, desto langer dauert der Vorgang [Datei automatisch
16schen]. Die vollstindige Bildschirmspeicherung kann mehrere Minuten dauern.

» Wenn die Funktion [Schleife] festgesetzt ist, wird die Bildschirmabspeicherung nicht
durchgefiihrt, wenn die zu iiberschreibende Datei nur lesbar oder gerade offen ist. Es
kommt dann zu einem Schreibfehler.

+  Wenn eine Datei durch Ubertragen der Daten auf die CF-Karte/den USB-Speicher
iiberschrieben wird, muss auf dem CF-Kartenspeicher/USB-Speicher geniigend
Speicherplatz fiir die Daten vorhanden sein. Wenn die Daten grof3er sind als der
verfiigbare Speicher, wird ein Schreibfehler gemeldet.

*  Wenn ein Schreibfehler auftritt, kann jede Datei, die noch nicht zu Ende geladen wurde,
auf der CF-Karte oder dem USB-Speicher bleiben.

*  Wenn Daten auf vom Teilnehmer auf eine CF-Karte oder USB-Speicher gespeichert
werden und der Zielordner \DATEI) nicht existiert, wird automatisch ein Ordner erstellt,
damit die Daten gespeichert werden konnen. Wenn jedoch die CF-Karte nicht
zuriickversetzt wird oder andere Griinde bestehen, wird ein CF-Kartenfehler gemeldet.

» Die Anzahl, wie oft Daten auf eine CF-Karte geschrieben werden kann, ist begrenzt.
(Ungefédhr 100.000 Mal zum neu Schreiben von 500 KB.)

*  Wenn auf den FTP-Server gespeichert wird, steht die Funktion der automatischen
Berechnung der Dateinummer nicht zur Verfiigung. Es wird ein Ordner \CAPTURE) im
Stammverzeichnis zum Einloggen erstellt. Der Dateiname wird als Zeitstempel (Jahr/
Monat/Tag/Stunde/Sekunde) gespeichert, wenn die Speicheroperation beginnt.

» Das Timeout des FTP-Servers betridgt 75 Sekunden. Es wird ein Fehler auftreten, wenn
keine Verbindung mit dem FTP-Server innerhalb dieses Zeitraums stattfindet.
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B CF-Karten-Verwendungshinweise

Wenn eine CF-Karte ausgeworfen wird, stellen Sie bitte sicher, dass sich die Zugriffs-
LED-Lampe der CF-Karte ausschaltet. Andernfalls konnen die Daten auf der CF-Karte
beschédigt werden.
Wenn auf eine CF-Karte zugegriffen wird, schalten Sie die GP nicht aus, setzen die GP
nicht zuriick oder werfen die CF-Karte aus. Erstellen Sie einen Anwendungsbildschirm,
auf dem nicht auf die CF-Karte zugegriffen werden kann; auf diesem
Anwendungsbildschirm kénnen Sie dann die GP ausschalten oder riicksetzen, den Deckel
der CF-Karte 6ffnen oder schlieBen und die CF-Karte auswerfen.
Uberpriifen Sie die Vorder- und Hinterseite der CF-Karte sowie die Verbindungsposition
der Karte, wenn Sie diese einlegen. If the CF Card is inserted the wrong way, the data, the
CF Card, or the GP may be damaged.
Bitte verwenden Sie ausschlieBlich eine CF-Karte der Digital Electronics Corporation.
Wenn eine CF-Karte verwendet wird, die von einem anderen Unternehmen hergestellt
wurde, kann der Inhalt der CF-Karte mdglicherweise beschédigt werden.
Bitte sichern Sie alle CF-Kartendaten.
Bitte vermeiden Sie folgendes, damit die Daten und das Gerét nicht beschédigt werden:

*Verbiegen der CF-Karte

Fallenlassen der CF-Karte

*Wasser auf der CF-Karte

*Die Verbindungen der CF-Karte direkt beriihren

*Demontage oder Verdnderung der CF-Karte

B USB-Speicher-Verwendungshinweise

Wihrend des Zugriffs auf Daten auf dem USB-Speicher darf das Gerét nicht riickgesetzt
oder entfernt werden.

Bitte vergewissern Sie sich, dass alle Daten auf dem USB-Speicher gesichert werden.
Die GP initialisiert den USB-Speicher nicht. Bitte formatieren Sie diese als FAT auf
Ihrem Computer.

Selbst wenn mehrere USB-Speichergerite mit der GP verbunden sind, kénnen Sie nur
denjenigen USB-Speicher verwenden, der zuerst erkannt wird.
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