29 § Logik-
programmierung

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick der Adressen, die Sie in GP-Pro EX und GP
verwenden konnen. AuBBerdem wird Ihnen gezeigt, wie Sie Logikprogramme mit den GP-Pro
EX-Logikfunktionen erstellen.

Bitte lesen Sie zuerst "29.1 Die Schritte bei der Logikprogrammierung" (seite 29-2) und
bléttern dann zur entsprechenden Seite, um weitere Anweisungen zu erhalten.
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Die Schritte bei der Logikprogrammierung

29.1

Die Schritte bei der Logikprogrammierung

Uber folgende Schritte wird ein Logikprogramm erstellt.

Programmierfehler im
Logik-Programm

1 Eine neue Projektdatei wird §7"29.2 Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung" (seite
auf logikunterstiitzten 29-3)
Modellen erstellt.
2 Registriert Adressen, die in ¥7"29.3 Im Logik-Programm verwendete Adressen" (seite
Gebrauch sind. 29-9)
3 Einfigen von Reihen und ¥~"29 4 Einfiigen von Reihen und Verzweigungen" (seite
Verzweigungen 29-30)
4 Einfiigen von Anweisungen | ¥ "29.5 Einfiigen von Anweisungen in einer Reihe" (seite
29-43)
&~ 29.6 Zuordnen von Adressen zu Anweisungen" (seite
29-60)
5 Teilt externe E/A mit &~ Kapitel 30.1 "Steuern von externer E/A" (Seite 30-2)
Symbolvariablen zu
6 Fehlerpriifung &~ "33.9 Fehlerpriifung" (seite 33-62)
& "29.10 Fehlerbehebung im Logik-Programm" (seite 29-
83)
7 Ubertragt das Logik- ¥~"29.9 Ubertragen von Logikprogrammen" (seite 29-81)
Programm
8 Uberwacht das Logik- %&~29.11 Uberwachen von Logikprogrammen auf dem
Programm Computer (Online-Monitor)" (seite 29-85)
&~ "29.12 Uberwachen von Logikprogrammen auf dem GP
(Logik-Monitor)" (seite 29-98)
9 Korrigiert “§7"29.11.4 Bearbeiten von iiberwachten Logik-

Programmen (Online-Bearbeitung)" (seite 29-93)

ANMERKUNG

folgenden Abschnitt.

* Informationen zum vollstdndigen Entwicklungsablauf finden Sie im

&~ 4.2 Erstellen von HMI-Anzeigen und Logik-Programmen" (seite 4-3)
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Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

29.2 Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

* Die Verfahren zum Starten und Beenden von GP-Pro EX und zum Speichern
von Projektdateien sind die gleichen wie bei der Erstellung eines neuen
Bildschirms.

@Kapitel 5 "Vom Start bis zum Ende" (Seite 5-1)

29.21 Verwenden der Logik

B Wenn lhr Modell Logikfunktionen unterstutzt

Um die Einstellungen fiir die Logikprogrammierung zu aktivieren, wihlen Sie beim Erstellen
einer neuen Projektdatei in [Gerédtetyp] ein Modell, das Logikfunktionen unterstiitzt.

71 3 Unterstiitzte Funktionen" (seite 1-6)
ANMERKUNG

B Wenn Ihr Modell keine Logikfunktionen unterstiitzt

Wenn Sie eine Projektdatei erstellen und unter [Gerétetyp] ein Modell auswéhlen, das

Logikfunktionen nicht unterstiitzt, sind die Einstellungen fiir die Logikprogrammierung
deaktiviert.

Wletlell ° Sie kdnnen Logikprogramme erstellen, aber Sie kdnnen die Programme
nicht auf die GP-Einheit Ubertragen, wenn sie Logikfunktionen nicht
unterstitzt.

» Selbst wenn Sie die Logikfunktionen von [Aktiviert] in [Deaktiviert] &ndern,
wird das Logikprogramm nicht geldscht. AuBerdem konnen Sie das

Logikprogramm bearbeiten.
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Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

29.2.2

Logik-Programmanzeige

Der Typ des Logik-Programms Erstellen/Bearbeiten, kann aus dem Kontaktplan und der
Anweisungsliste (IL = Instruction List) ausgewihlt werden.
Das Logik-Programm wird standardméfig mittels Kontaktplan angezeigt.

Anweisungsliste

MAIN([Unbenannt] 3 4 MAIN[Unbenannd) (1 |
= Reihen Schiite Beschiilung | Kontakiplan-.. | Opetand 1 |Operand 2| Operandd | peranc
El 1 0[MAIN START
1 |-HaiN START 0 2 1 Comment(1
o 2 BS
Gomment 3 O Switch0l
5 B
Switchill Switchl2 Lamp01 6 WO Lamg0l
2 f 141 F BE
e ] NG SwitchD2
Lamp01 1 out Lamp01
5] 3 13 Commentd2
Gommentd? 14 NO Sensorl gl
fp— 16 St Counterdl 200
Sensorl o7 &) 4 18 Commentl4
} o] 13 BS
az) R 20 O SiitchDd
200 Py GV 22 B
Gommentdd L 2 e
Switchd Lamp02
4 | 07
1]

B Einrichtungsverfahren
1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bildschirmliste], um das Fenster [Bildschirmliste] zu

Offnen.

Bildschirmliste 2 x|
Objekttyp |2 =
Suchmethode IT}tel ;I
Suchen nach I— Suchet |

R Al ¥R

‘.a_wj} Basis-Bildschirm
= - 0001 (Unbenznnt)
.:j:. Fenster-Bildschirme
g} Logik-Bildschirme
FINIT
o mir (Crberast)
Fnaim
HAUPT (Unbenannt)
S En
1/0
@ Iil:l — FLEX (Unbenannt)
AT

( ]
Gl Syster | B8 Farbe | Allge . Eildschi

ANMERKUNG

* Falls die Registerkarte [Bildschirmliste] nicht im Arbeitsbereich angezeigt
wird, zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und

klicken dann auf [Bildschirmliste (G)].

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-4



Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

2 Doppelklicken Sie auf den Logik-Bildschirm [MAIN], um ihn im Arbeitsbereich anzuzeigen.

Bildschirmliste 3 x MAIN[Unbenannt] ‘ 4k %
ovor N -

Sichmethode  [Teel 7] 1 |HaIN START

Suchen nach li MI @

E%‘x|:‘é& (12] MAIN END

g} Basis-Bildschirm

Ej - 0001 {Unbenannt)

i“JI:‘ Fenster-Bildschirme

53 Logik-Bildschirme

FINIT
ol {Unbenannt)
FMAIN
o Man {Unbenannt)
55 EA
170
@ ?_D S FLEX (Unbenannt)
5 RER
| | 3

7

G [ @ Bildsc..|

* Um von einem Logik-Bildschirm zu einem anderen zu wechseln,
doppelklicken Sie auf einen beliebigen Logik-Bildschirm in der

Bildschirmliste.

3 Um zwischen Kontaktplan und Anweisungsliste umschalten zu kénnen, miissen Sie auf
[Anweisungsliste (I) in [Ansicht &ndern (V)] aus dem Menii [Bildschirm (S)] klicken.

.i" GP-Pro EX - C:\Program Files\Pro-face\GP-Pro Ex2.2\D atabase\Unbenannt.prx
Projekt (F]  Bearbeiten [E]  Ansicht Y] Allgemeine Einstellungen (B) - Logik (L) | Bildschim (5] Hilfe (H]

Srsem ))))-llg Yarsck B Neuer Bidschim (M) ;La}? Projekt-Transfer |X» "lu Uberwachung
Bzl e e S o, )

DoH| 5008 ma€ Y oms > s AR DD D NS @

Bildschirm schliefen [T

MAalr s ¥D OO fEBEIS] Nel4 ¢le BB @m & =3
7 i ] “orhergehender Bildzchirm [B]
il o fin ¢
BT ajlitito? 3 [ Nachster Bildschimn [F]
Allgemeine Einstellungen nx E Basis 1[{Unbennan. P 1 W MAIN[Unbenannt] J|
ildschirminformationen
'l :
E] | LR K | @E | Anzicht wechseln [ Kontaktplan (L)
¥ Allgemeine Einstelungen 1 Ml START Anweisungsliste (1]
g Alammn [D] _—
- Albeabann

* Weitere Angaben zum Bearbeiten des Logik-Programms mittels
ANMERKUNG . . . .
Anweisungsliste erfahren Sie unter dem folgenden Abschnitt.

Wie man eine Anweisung oder eine Verzweigung einfligt.
& 943 Einfligen einer Anweisung/Verzweigung mit Anweisungsliste" (seite 29-40)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-5



Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

B Logiktyp

Logikprogramme bestehen aus den folgenden drei Logiktypen:

Logiktyp Name der Logik

Beschreibung

Logik INIT

initialisieren

Die Logik wird erst bei Start des GP ausgefiihrt.
Sie konnen nur ein INIT-Programm in einer
Projektdatei erstellen. Anfangsbezeichner:
"INIT START"

Endbezeichner: "INIT END"

Hauptlogik MAIN

Das Logikprogramm wird ausgefiihrt, nachdem
der Befehl zur Initialisierung der Logik
ausgefiihrt wurde.

Anfangsbezeichner: "MAIN START"
Endbezeichner: "MAIN END"

Unterprogramm SUB-01-SUB-32

Eine Logik wird erstellt, um die Verarbeitung
des Unterprogramms auszufiihren.

Sie kdnnen in einer Projektdatei bis zu 32
Unterprogramme erstellen.
Anfangsbezeichner: "SUB-#* START" (**01
bis 32)

Endbezeichner: "SUB-#* RETURN" (**01 bis
32)

Die Logiktypen "Logik initialisieren"
Sie konnen ein Unterprogramm mit dem Befehl [Neuer Bildschirm (N)] hinzufiigen.
Die Gesamtanzahl der Reihen in allen Programmen, ohne die Anfangs- und

und "Hauptlogik" werden im Voraus erstellt.

Endbezeichner, muss unter 5.000 liegen.

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

29.2.3 Logik-Bildschirm Elementname
Name der HNNlUnbenamﬂ X [ ) | apx
Logik
1 |MaIN START
(0)
[ Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Metzschalter zum Ausschalten betatigt wird. E/A-
_ 4110 K111 raraili] )Adresse
o Reihe- PawerOn PowerOff
< |nummer—»2 H1— | | S 4 O
& 1)
i H=110
Schritte Caro L Shunt
_| l—
Verzweigung AR 1 Sodalnjectiongime
Sodafalve TOM >4
5 N ) B Operand
k] ( 20004F7) v
Reihen- Eis wird in einen Becher gefillt, wahrend die Schaltflache beri’la wird.
kommentare
LA 111
[ceSupply Button SetlceSupplyCup Supplvlce
4 { | {1
e
Elemente Beschreibung

Name der Logik

Zeigt den Namen des Logik-Bildschirms an. Klicken Sie auf die
Registerkarte, um zu einem anderen Bildschirm zu wechseln.

Reihe

Besteht aus Null oder mehr Anweisungen oder aus einem Bezeichner. Die
maximale Anzahl von Anweisungen pro Reihe betrdgt 150. Die maximale
Anzahl von Verzweigungen betrégt 50.

Reihenummer

Fiir jede Reihe werden sequenzielle Nummern angezeigt. Der
Anfangsbezeichner ist 1.

Schritte Schritte machen die GrofBe eines Logikprogramms aus, wobei 6 Bytes pro
Schritt berechnet werden.
Shunt Bezeichnet die horizontale Linie, die die linke Powerleiste mit der rechten

verbindet. (Verbindung)

Verzweigung

Fiihrt das Logikprogramm durch paralleles Verbinden zweier Reihen aus.
5712942 Einfigen und Léschen von Verzweigungen" (seite 29-37)

Operand Bezeichnet die den Anweisungen zugeordneten Konstanten.
& "29.6.1 Operanden-Einstellungen” (seite 29-60)
E/A-Adresse Der Adresswert, der der E/A-Einheit zugeordnet wurde. Das Format der

E/A-Adresse hiangt von den zugeordneten Treibern ab.
& Kapitel 30 "Steuern von externer E/A" (Seite 30-1)

Reihenkommentare

Wird angezeigt, wenn eine Reihe einen Kommentar enthilt.
& "9.7.2 Hinzufligen von Reihenkommentaren" (seite 29-70)

Fortsetzung

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Vorbereiten der Logikprogramm-Erstellung

Elemente

Beschreibung

Kommentare flr
Symbolvariablen

Wird als QuickInfo eingeblendet, wenn der Zeiger auf eine Variable mit
einem Kommentar zeigt.
&~ "29.7.3 Kommentare fiir Symbolvariablen" (seite 29-72)

Power( PowerOff

— F——u

I 1/
[Betstigen Sie den Netzschalter z|
T

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Im Logik-Programm verwendete Adressen
29.3 Im Logik-Programm verwendete Adressen

29.3.1 Verwendbare Adressen

In GP-Pro EX konnen Sie die Teilnehmeradresse des Verbindungsteilnehmers (SPS) sowie
die Adressen des GP-Datenspeicherplatzes verwenden.

Bei der Verwendung dieser Adressen stehen Thnen die folgenden zwei Moglichkeiten zur
Verfiigung.

Bei einer Teilnehmeradresse (Gerdteadresse) verwenden Sie die Originaladressen des
Teilnehmers (SPS) oder der GP, z. B.: [SPS1]X00100 oder [#INTERNAL]LS0100.

Bei einer Symbolvariablen konnen Sie der Teilnehmer(SPS)- oder GP-Adresse einen Namen
zuweisen, z. B. "Verkaufsmenge" oder "Lagermenge".

B Symbolvariable
Es gibt zwei Arten von Symbolvariablen.

*  Symbol
Fiir Teilnehmeradressen angewendete Symbole bezeichnet man als Symbole.
Sie konnen alle Adressen anhand von Namen verwalten und sogar diese Namen
verwenden, wenn Sie die Adresse in Elementen und anderen Objekten definieren.
Zuweisbare Teilnehmeradresse: Bitadresse und Wortadresse

* Variable
Elemente, die internen GP-Pro EX-Geriten zugeordnet werden, bezeichnet man als
"Variablen".
Es gibt die zwei folgenden Moglichkeiten fiir die Registrierung von Variablen.

Variablenformat: Sie kénnen jede Variable benennen.

» Beim Erstellen einer neuen Projektdatei wihlen Sie [ Variablenformat].
+ Falls Sie ein Modell ausgewihlt haben, das Logikfunktionen nicht

unterstiitzt, steht [ Adressformat] nicht zur Auswabhl.

* Sie konnen [Adressformat] nur beim Erstellen eines neuen Programms
auswiahlen. Nachdem Sie ein Programm erstellt haben, l4sst sich das Format
nicht mehr dndern.

&~ "29.3.2 Verwenden von Adressen mit flexiblen Namen (Variablenformat)" (seite 29-12)
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Im Logik-Programm verwendete Adressen

Adressformat: Die Teilnehmeradresse wird als Name verwendet. Wihlen Sie dieses
Format, wenn es zu viele Adressen zu benennen gibt.

* Sie konnen die Methode sogar wihrend der Logikprogrammierung von
[Adressformat] in [ Variablenformat] &ndern. Jedoch kénnen Sie nicht von

[Variablenformat] zuriick zu [Adressformat] wechseln.

* Selbst wenn die Anzahl der Adressen im Logik-Programm die Anzahl der
Variablen tiibersteigt, kann das Format von [Adressformat] auf
[Variablenformat] gedndert werden. Dadurch werden die Adressen im
Logik-Programm in Variablen gedndert.

Adressen, die dem Logik-Programm zur Verfiigung stehen aber nicht benutzt
werden, werden nicht in Variablen geéndert.

&~ "29.3.3 Verwenden von vorbereiteten Adressen (Adressformat)” (seite 29-20)

B SPS-Adresse (Teilnehmeradresse)

@ Externe Adresse
* Adresse des Verbindungsteilnehmers
Schligt die Verbindungsteilnehmerdaten nach.
Dieser Bereich kann nur verwendet werden, wenn die Kommunikation mit dem
Teilnehmer/SPS durch ein direktes Zugriffssystem eingestellt ist.
Zum Beispiel: [SPS1]X00100.

£57"29.3.4 Verwenden externer Adressen" (seite 29-25)

Deaktivierte Adressen konnen nicht zum Lesen von Teilnehmern/SPS verwendet werden.
Weitere Informationen zu unlesbaren Adressen finden Sie in Ihrem Handbuch "GP-Pro
EX Device Connection Manual".

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-10



Im Logik-Programm verwendete Adressen

@ Interne Adressen
Es handelt sich hierbei um vorldufige Speicherorte zum Speichern von Daten, wie die Werte,
die auf das GP angewendet oder dariiber gesteuert werden.

57129 .3.5 Verwenden interner Adressen" (seite 29-27)

+ LS-Bereich
Enthilt freie Benutzerbereiche und einen Bereich zur Bedienung der GP.
Dieser Bereich kann nur verwendet werden, wenn die Kommunikation mit dem
Teilnehmer/SPS durch ein direktes Zugriffssystem eingerichtet wurde.
Beispiel: [FINTERNAL]LS0100

+ Benutzerbereiche
Es konnen alle Bereiche nach Wunsch verwendet werden (bis zu 30.000 Worter).
Zum Beispiel: [#INTERNALJUSR00100

* Memory Link-Systembereich
Dieser Bereich dient als Medium fiir die Schreiben/Lesen-Anforderung des Host.
Dieser Bereich kann nur verwendet werden, wenn die Kommunikation mit dem
Verbindungsteilnehmer durch eine Memory-Verkniipfung eingerichtet wurde.
Zum Beispiel: [#MEMLINK]0100

B Systemvariable
Diese Variablen besitzen vordefinierte Funktionen. Sie dienen zur Anzeige und Steuerung
des Status des GP wéhrend der Ausfiihrung eines Logikprogramms. Die Systemvariablen
konnen nicht geloscht werden.

5729.3.6 Systemvariable" (seite 29-29)

FTA 6 Systemvariablen" (seite A-91)
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Im Logik-Programm verwendete Adressen

Verwenden von Adressen mit flexiblen Namen (Variablenformat)

In diesem Abschnitt werden die Symbolvariablen erldutert, die Sie verwenden kdnnen, wenn

fiir [Variable registrieren] die Option [Variablenformat] festgelegt wurde.

Um ein wiederverwendbares Logikprogramm zu erstellen, sollten Sie Symbolvariablen
verwenden, die nicht hardwarespezifisch sind.
In GP-Pro EX koénnen Sie Variablen benennen und sie in einem Logikprogramm verwenden.
Fiir die meisten SPS werden Datenspeicherbereiche als Teilnehmeradressen in vom SPS-

Hersteller benannten Registern behandelt.

Zum Beispiel:

Externe Internes Relais |Timer Datenregister
Eingabe/
Ausgabe
Firma M X001 M100 T200 D00001
Firma O 01 1001 TIMOOO DMO0000
Digital Schalter 1 Timer-Start Timer Laufzeit
Electronics
Corporation of
Japan
Fir Modelle anderer Hersteller Fir GP-Pro EX
XD”E m Switch.1 Lamp 1
1 F C»
K50 Timer
w100 StartTimer TOM
1k Toni 4 F ims) Q1
50 |PT ET]
T200 Y002 Timer.Q Lamp_2
Y ) — o

Bei der obigen Programmbeschreibung handelt es sich um eine Zeichnung.
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Im Logik-Programm verwendete Adressen

B Registrieren von Symbolvariablen

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] die Option [Symbolvariable-
Einstellungen (V)] aus oder klicken Sie auf # . Das Fenster [Symbolvariable bearbeiten]
wird angezeigt.

E F Symbal | abx

Symbolvariablen bearbeiten

Hilfsprogramme

Hame 4| Typ Feld  |Anzahl Adresse Remanel| Kommentar

2 Doppelklicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Name], um einen Namen einzugeben. (z.B.:
Schalterl)

Wetiilel °© Namen von Symbolvariablen unterliegen einigen Einschréankungen.
*Die maximale Anzahl von Zeichen betragt 32.

*Die folgenden Symbole kénnen nicht verwendet werden:
+-2/=%&|\: ., #?7@[]1<>"

*TAB oder DEL/ENTF kénnen nicht verwendet werden.

+Sie kénnen keinen Namen verwenden, der mit einer Single-Byte-Zahl
beginnt.

*Sie kénnen kein Single-Byte-Leerzeichen verwenden.

*Der Name kann nicht leer gelassen werden.

*Es wird zwischen Double-Byte- und Single-Byte-Zeichen unterschieden.

*Es wird zwischen Grof- und Kleinbuchstaben unterschieden.

3 Klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Typ], um einen Typ auszuwihlen. (z.B.: Bitadresse)

= # Symbol | kX
Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprogramme

Name Typ Fel Anzahl Adresse Remanel| Kommentar
1 lwiortadresse x -Undefined-

Bitvariable

Ganzzahlvarizble

Float-Variable
Realvarizble
Timer-Variable
Zshlervariable
Datumvariable
Zeitvariable
PID-Varizble

*  Wenn Sie [Bitadresse] oder [ Wortadresse] ausgewahlt haben, konnen Sie die Adresse
angeben. Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

*  Wenn Sie [Bitvariable], [Ganzzahlvariable], [ Gleitkomma-Variable] oder [Realvariable]
ausgewahlt haben, konnen Sie das Feld angeben. Gehen Sie zur Angabe des Feldes zu
Schritt 5. Falls Sie das Feld nicht einrichten mochten, fahren Sie mit Schritt 6 fort.

*  Wenn Sie [Timer-Variable], [Zdhlervariable], [Zeitvariable] oder [ Datumsvariable]
ausgewihlt haben, fahren Sie mit Schritt 6 fort.
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Im Logik-Programm verwendete Adressen

*  Wenn Sie [PID-Variable] ausgewahlt haben, muss das Kontrollkédstchen [Remanent]
immer aktiviert sein. Fahren Sie mit Schritt 7 fort.

» Weitere Informationen zu den Variablentypen finden Sie im folgenden
Abschnitt.

57" m Variablentyp" (seite 29-15)

4 Geben Sie in der Spalte [Adresse] die Adresse ein. Fahren Sie mit Schritt 8 fort.
£ symbol B| 4%

Symbelvariablen bearbeiten Hilfsprogramme

[Bitadresse

' Klicken Sie auf [-Undefiniert.],
um eine Tastatur fir die

Eingabe der Adresse
reivetmer [ 3] einzublenden.
[ i
Back Clr
AlB|C 718]9
DRI 2sls| | Wahlen Sie den
112131 | Verbindungsteilnehmer und
o e den Teilnehmer, geben Sie die
Adresse ein und klicken Sie

' dann auf "Ent" (Eingabe).

= PSvmbd\ b x

Symbolvariablen bearbeiten

Hilfsprogramme

Mame Typ Feld Anzahl Adresse Remanel Kommentar
1 E Bitadresse [PLC11X00000 E

Die Eingabe der Adresse ist nun abgeschlossen.

5 Zur Angabe des Feldes klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Feld] und aktivieren dann das
Kontrollkdstchen, um die Zelle in der Spalte [Zdhlen] anzuzeigen. Geben Sie in der Spalte
[Zdhlen] die FeldgroBe ein (z.B.: 5). Fahren Sie mit Schritt 6 fort.

W * Weitere Informationen zu den Feldern finden Sie im folgenden Abschnitt.
&~ m Felder und FeldgréRen" (seite 29-18)

6 Zur Beibehaltung der Variablenwerte klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Remanent] und
aktivieren das Kontrollkdstchen. Zur Bereinigung der Variablenwerte lassen Sie das
Kontrollkdstchen in der Zelle unter [Remanent] deaktiviert.

* Weitere Informationen zu den Einstellungen "Remanent/Fliichtig" finden Sie
im folgenden Abschnitt.

&~ @ Remanent" (seite 29-19)
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7 Um einen Kommentar einzugeben, klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Kommentar] und
geben den Kommentar ein.

W * Weitere Informationen zu Kommentaren finden Sie im folgenden Abschnitt.
&~ "29.7.3 Kommentare fiir Symbolvariablen" (seite 29-72)

8 Die Registrierung ist abgeschlossen.

* Sie kénnen Anderungen an den registrierten Variablen nur durchfiihren,
ANMERKUNG .. . . . .
wenn sie im Logikprogramm verwendet werden. Variablen, die auf keinem

Bildschirm verwendet werden, kdnnen geldscht werden.
Wihlen Sie zum Ldschen die Symbolvariable aus und klicken auf 2 , oder
betitigen Sie die [Losch]-Taste.

 Informationen dariiber, wie Sie eine registrierte Symbolvariable fiir ein
Element registrieren, das auf einem neuen Bildschirm abgelegt wird, finden
Sie im folgenden Abschnitt.
F 59 Registrieren von Adressen mit ausfiihrlichen Namen" (seite 5-63)

B Variablentyp
Es gibt neun Variablentypen: Bit, Ganzzahl, Gleitkomma, Real, Timer, Zihler, Zeit, Datum
und PID.

& Bitvariable
Variablen mit einer Lange von 1 Bit, die EIN/AUS (ON/OFF) mit einem Wert von entweder
0 (AUS) oder 1 (EIN) angibt.

€ Ganzzahlvariable
Signierte Variablen mit einer Lénge von 32 Bits, die ganzzahlige Werte zwischen -
2147483648 (16#80000000) und 2147483647 (16#7FFFFFFF) einnimmt.

& Gleitkomma-Variable
Variablen mit einer Lange von 32 Bits, die einen Gleitkommawert von +1,175494351e-38 bis
+3,402823466e+38 und 0 einnimmt. Bis zu 7 Dezimalstellen konnen verwendet werden.

@ Realvariable

Variablen mit einer Lange von 64 Bits, die einen Gleitkommawert von
+2,2250738585072014¢-308 bis £1,7976931348623158e+308 und 0 einnimmt. Bis zu 15
Dezimalstellen konnen verwendet werden.
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@ Timer-Variable
Timer-Variablen werden zur Aktivierung von Timer-Anweisungen verwendet.
Timervariablen bestehen aus den folgenden flinf Variablen.
Informationen zu Anweisungen finden Sie unter Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1).

Variable Beschreibung Variableneinstellungen
PT Einstellungswert 32-Bit Ganzzahl
ET Aktueller Wert 32-Bit Ganzzahl
Q Ausgabe Bit
Tl Zeitzéhlung Bit
R Timer-Riicksetzung Bit

* Selbst wenn Ldschen fiir die Timer-Variable ausgewahlt wurde, wird die
voreingestellte Zeit (PT - Preset Time) beibehalten.

&~ @ Remanent" (seite 29-19)

@ Zahlervariable
Zihlervariablen werden zur Aktivierung von Zahleranweisungen verwendet.
Zidhlervariablen bestehen aus den folgenden sieben Variablen.
Informationen zu Anweisungen finden Sie unter Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1).

Variable Beschreibung Variableneinstellungen
PV Einstellungswert 32-Bit Ganzzahl
Ccv Aktueller Wert 32-Bit Ganzzahl
Q Ausgabe Bit
QD Abwirtszdhler-Ausgabe Bit
Qu Aufwirtszdhler-Ausgabe Bit
Nach oben | Aufwirtszéhler Bit
R Zahler-Riicksetzung Bit

* Wenn Sie eine Abtastung zur Riicksetzung des Zahlers durchfiihren, wird der
Zahler nicht aktualisiert. Sie miissen eine einmalige Abtastung durchfiihren,
um den Zéhler zuriickzusetzen.

* Selbst wenn Loschen fiir die Zahlervariable ausgewéhlt wurde, wird der
voreingestellte Wert (PV - Preset Value) beibehalten.
&~ m Remanent" (seite 29-19)
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€ Datums-/Uhrzeitvariable
Datums- und Uhrzeitvariablen werden zur Aktivierung von Datums-/Uhrzeitanweisungen
verwendet.
Datums-/Uhrzeitvariablen bestehen aus den folgenden drei Variablen.
Informationen zu Anweisungen finden Sie unter Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1).

Variable Beschreibung Variableneinstellungen
YR Jahr (0-99) 32-Bit Ganzzahl
MO Monat (1-12) 32-Bit Ganzzahl
DAY Tag (1-31) 32-Bit Ganzzahl

@ Zeitvariable
Zeitvariablen werden zur Aktivierung von Zeitanweisungen verwendet.
Zeitvariablen bestehen aus den folgenden drei Variablen.
Informationen zu Anweisungen finden Sie unter Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1).

Variable Beschreibung Variableneinstellungen
HR Stunde (0-23) 32-Bit Ganzzahl
MIN Minute (0-59) 32-Bit Ganzzahl
SEC Sekunde (0-59) 32-Bit Ganzzahl
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& PID-Variable

PID-Variablen werden zur Aktivierung von PID-Anweisungen verwendet.
PID-Variablen bestehen aus den folgenden elf Variablen.
Informationen zu Anweisungen finden Sie unter Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1).

Variable | Beschreibung Variableneinstellungen
KP Proportionale Konstante (x1000) 32-Bit Ganzzahl
TR Integralzeit (x1000) 32-Bit Ganzzahl
D Differenzialzeit (x1000) 32-Bit Ganzzahl
PA Verarbeiten des Ungiiltigkeitsbereichs 32-Bit Ganzzahl
BA Neigung 32-Bit Ganzzahl
ST Abtast-Intervall 32-Bit Ganzzahl
Q PID-Verarbeitung vollstindige Markierung Bit
uo Uberschreiten des minimalen skalierten Werts Bit
TO Uberschreiten des maximalen skalierten Werts Bit
PF Verarbeiten des Kennzeichens des Bit

Ungiiltigkeitsbereichs.
IF Markierung fiir Integralbereich bei Verarbeitung | Bit

B Felder und FeldgroRen

Sie konnen Felder fiir Bit-, Ganzzahl-, Gleitkomma- und Realvariablen festlegen. Die
Hochstzahl an Feldelementen, die eingerichtet werden konnen, betragt 4.096.
Die Gleitkomma- und Realvariablengrenze liegt jedoch bei 128 Elementen.

Felder stellen eine Methode zum Manipulieren mehrerer Elemente in einer einzigen Variable
dar. Dadurch kénnen Variablen mit demselben Typ gruppiert und alle zur gleichen Zeit auf
einmal gespeichert werden.

Stellen Sie sich beispielsweise die Schubladen eines

Schreibtisches oder Schranks vor. / m
Ein Schrank mit einer Feldgrofe von 10 hat 10 Schubladen Schublade ol
von [0] - [9]. Jede Schublade wird als Schublade [0], 5}
Schublade [1], ..., Schublade [9] bezeichnet. [5]
Jede dieser Schubladen wird zu einem Datenregister auf {S}
der SPS. Wenn 10 Schubladen-Speicher verwendet {3}

werden, ruft die Feldmethode die Feldgrofe 10 mit der
Symbolvariablen namens Schublade ab.
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H Remanent

Wenn fiir Variablen die remanente Einstellung aktiviert ist, werden sie im Backup-SRAM
gespeichert und behalten ihre Werte, wenn die Einheit ausgeschaltet wird.

Diese Werte werden beibehalten, bis die Sicherheitsbatterie leerlduft. Daraufhin werden
diese Variablen auf ihren Standardwert zuriickgesetzt, der in GP-Pro EX definiert wurde.
Beim Ausschalten oder Zuriicksetzen des GP werden die aktuellsten Werte in SRAM kopiert.
Durch Herunterladen eines Logikprogramms werden Variablen initialisiert, deren
Standardwerte in GP-Pro EX festgelegt wurden, es sei denn, Sie haben das Kontrollkéstchen
"Remanente Ubertragung" aktiviert.

Wletsle) ° Wenn der Strom abgeschaltet wird oder die Batterie leerlduft, gehen im
SRAM gespeicherte Daten verloren. In einem solchen Fall werden die in GP-
Pro EX festgelegten Werte als Standardwerte verwendet.

_ * In den remanenten Einstellungen konnen Sie Variablenpunkte angeben, die
ANMERKUNG v 4
remanent oder fliichtig sind.

F7"29.14 Einstellungsanleitung" (seite 29-171)
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Verwenden von vorbereiteten Adressen (Adressformat)

ANMERKUNG

» Weitere Informationen zu Adressen finden Sie im folgenden Abschnitt.
729141 [Logikprogramme] Einstellungsanleitung” (seite 29-171)

In diesem Abschnitt werden die Symbolvariablen erldutert, die Sie verwenden kdnnen, wenn

fiir [ Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde.

Typ Adresse Anzeige GroRe | Bemerkungen
(nach der
Adressmethode)
Bitvariable X0000 bis X0255 | Dezimal (Basis10) | 256 Eingabe
Y0000 bis Y0255 | Dezimal (Basis10) | 256 Ausgabe
MO0000 bis M7999 | Dezimal (Basis10) | 8000 | Intern
Ganzzahlvariable | 10000 bis 10063 Dezimal (Basis10) | 64 Eingabe
Q0000 bis Q0063 | Dezimal (Basis10) | 64 Ausgabe
DO0000 bis D7999 | Dezimal (Basis10) | 8000 | Intern
Gleitkomma- F0000 bis FO127 | Dezimal (Basis10) | 128 Intern
Variable
Realvariable RO0O000 bis RO127 | Dezimal (Basis10) | 128 Intern
Timer-Variable T0000 bis TO511 | Dezimal (Basis10) | 512 Intern
Zahlervariable C0000 bis C0511 | Dezimal (Basis10) | 512 Intern
Datumvariable NO0000 bis N0063 | Dezimal (Basis10) | 64 Intern
Zeitvariable JO000 bis J0063 Dezimal (Basis10) | 64 Intern
PID-Variable U0000 bis U0007 | Dezimal (Basis10) | 8 Intern
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B Registrieren von Symbolvariablen

Sie konnen Bitadressen und Wortadressen nach Belieben benennen.

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] die Option [Symbolvariable-
Einstellungen (V)] aus oder klicken Sie auf # . Das Fenster [Symbolvariable bearbeiten]
wird angezeigt.

=] £ Symbal | qbx

Symbolvarizblen bearbeiten

Hilfsprogramme

‘ Name 7| Typ Feld Anzahl Adresse Remanei| Kommentar

2 Doppelklicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Name], um einen Namen einzugeben. (z.B.:
Schalterl)

Wletlel ° Namen von Symbolvariablen unterliegen einigen Einschrankungen.
*Die maximale Anzahl von Zeichen betragt 32.

*Die folgenden Symbole kénnen nicht verwendet werden:
+-x/=%&|\:.,#?7@[]1<>"

*TAB oder DEL/ENTF kénnen nicht verwendet werden.

*Sie kdnnen keinen Namen verwenden, der mit einer Single-Byte-Zahl
beginnt.

*Sie kénnen kein Single-Byte-Leerzeichen verwenden.

*Der Name kann nicht leer gelassen werden.

*Es wird zwischen Double-Byte- und Single-Byte-Zeichen unterschieden.

*Es wird zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden.

3 Klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Typ] und wihlen Sie entweder den Typ [Bitadresse]
oder [Wortadresse].
# Symbal B

Symbolvariablen bearbeiten

Hilfsprog

Remanel Kommentar

* Weitere Informationen zu den Variablentypen finden Sie im folgenden
Abschnitt.

& m Variablentyp" (seite 29-15)
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4 Geben Sie die Adresse in der Spalte [Adresse] an und wechseln Sie dann zu Schritt 7.

Ed # symbol 4| e

Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprogramme

Name Typ /| Feld Anzahl Adresse Remanei| Kommentar

Klicken Sie auf [-Undefiniert-],
um eine Tastatur fur die Eingabe

der Adresse einzublenden.

Teilnehmer IPLC1 'I Wahlen Sle den
fx =i Verbindungsteilnehmer und den
Back | o Teilnehmer, geben Sie die

=
m
[e]

7| 2] 2| | Adresse ein und klicken Sie
DJEJF 4|5]8|| dann auf "Ent" (Eingabe).

1

1]

= Ed / symbo B3| qpx
Symbolvariablen bearbeiten Hilfsproaramme
Name Typ Feld Anzzhl Adrezse Remanel| Kommentar
L Switch 1 Bitadresse [PLC1]XD0000 E
Die Eingabe der Adresse ist nun abgeschlossen.

5 Um einen Kommentar einzugeben, klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Kommentar] und
geben den Kommentar ein.

m » Weitere Informationen zu Kommentaren finden Sie im folgenden Abschnitt.
&~ "29.7.3 Kommentare fiir Symbolvariablen" (seite 29-72)

6 Die Registrierung ist abgeschlossen.

* Es konnen nur registrierte Symbolvariablen gedndert und geldscht werden,
ANMERKUNG ..
die nicht benutzt werden.

Wihlen Sie zum Loschen die Symbolvariable aus und klicken auf  oder
driicken Sie auf LOSCHEN.

¢ Informationen dariiber, wie Sie eine registrierte Symbolvariable fiir ein
Element registrieren, das auf einem neuen Bildschirm abgelegt wird, finden
Sie im folgenden Abschnitt.
Fr5 9 Registrieren von Adressen mit ausfiihrlichen Namen" (seite 5-63)
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B Anzeige von Logikadressen

Wenn fiir [Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde, konnen Sie die
Logikadressen von Bit- oder Ganzzahlvariablen verwenden, die in GP-Pro EX zugeordnet

wurden.
Die Adresse wird in einem Logikprogramm als X 0100 angezeigt. Beispiel:
[#LOGIC]X 0100

* Benutzer kénnen die Adressen nicht bearbeiten, wie Namen ihrer Wahl
registrieren oder Adressen dndern oder 16schen.

Zeigen Sie die Logikadresse, wie nachfolgend erldutert, im Fenster [Adresse] an und geben
Sie die Adresse fiir die Logikprogramm-Anweisung und das auf dem Bildschirm abgelegte

Element an.

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Adresse], um das Fenster [Adresse] zu 6ffnen.

| Adresse x|
% Adresse ' Symbolvariable

Typ IEitadresse LI

Adresse [[PLCTIX00000 =]

X 0123456789ABCDEF
00000 DDDDDDDDDDDDDDDDH
ot DDDDDODNODDOOOOODEDE
ey DDDDDODDODOOOOOED
e DDDDDDDDODO0O0OO0OODE
oy DDODDDODODODOO0OOOOOD
st DDODDDDODODODOOOOOODE
sl DDODDDODODOOOOOOOOD
w7t DDODDDD0O0O0O0O0O0O0O0OOD
st DDODDDODODOOOOOOOOD
st DDODDDODODOOOOOOOOD
oo DDODDDODODOOOOOOOOD
el DDODDDODODOOOOOOOOD
cooc DDODDDODODOOOOOOOOD
oo DDODDDODODOOOOOOOODE
et DDODDDODODOOOOOOOOD
oooFe DDODDDODODOOOOOOOOD
00100 F I E R L e e
Funktion |ort | Bildschirm |

* Falls die Registerkarte [Adresse] nicht im Arbeitsbereich angezeigt wird,

zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken dann

auf [Adresse (A)].

2 Wiihlen Sie [Teilnehmeradresse] aus und bestimmen Sie dann unter [Typ] entweder
[Bitadresse (Bitvariable)] oder [Wortadresse (Ganzzahlvariable)].
3 Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [Eingabeadresse] anzuzeigen.
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4 Wibhlen Sie fiir [Teilnehmer/SPS] die Option [#LOGIC] und den Teilnehmer, um die Adresse
anzugeben.

#* Eingabeadresse

Teilnehmer [#LOGIC ~|
EMEMLINK
fm_ JHINTERNAL
H(
Back
7|80
4|56
1|23
0 Ent

5 Die Logikadresse wird angezeigt. Geben Sie die Adresse an, indem Sie die Adresse zur
Logikprogramm-Anweisung oder zum auf dem Bildschirm abgelegten Element ziehen.

Adresse ax
% Adresse " Symbolvariable

Typ IBrt Address (Bitvariable) j
Agresse |M_0000 =]
M_ 01234567889

we JODDODODDOODOO =
oolc DO0DOOOOOOO

0 DNDDNDONOEED
Wi ODO00DOOOOOOO
o4 DDDODODODOCDEDO
050 ODOODOOOOEOO
el DODOOOOOOO
w70 OODOOO0OOOO
o0 ODOODOOOOoEOO
Wy ODODOOOOOOO
0w ODODOOOOOOO
o OdoDOoOoooECOoQ:
020 ODODOOOOOOO
0130 ODODOOOOOOO
14 DOODOOOOEEO

vI
narn e e e e e e e e

Funkton [Ort | Bildschirm

ﬁ Systemei ﬁ Adresse Bildsch |U— geme

" m Einstellen von Operanden mit Drag & Drop" (seite 29-64)
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29.34 Verwenden externer Adressen

Wenn die Kommunikation mit dem Verbindungsteilnehmer (SPS) iiber Direktzugriff
hergestellt wird, konnen Sie die Teilnehmeradresse angeben.

&~ "A 1.2 Kommunizieren mit einem Teilnehmer/einer SPS mittels der direkten

Zugriffsmethode" (seite A-4)

B Externe Teilnehmeradresse

Diese konnen verwendet werden, wenn die Symbolvariable vom Typ Bitadresse oder
Wortadresse ist.

@ Fenster [Symbolvariable]
Klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Adresse] und klicken Sie auf .

* Hinweise zum Variablenformat finden Sie im folgenden Abschnitt.
ANMERKUNG| o ) ’
" B Registrieren von Symbolvariablen” (seite 29-13)

* Hinweise zum Adressformat finden Sie im folgenden Abschnitt.
EF Registrieren von Symbolvariablen" (seite 29-21)

@ Fenster [Adresse]

1 Wihlen Sie [Teilnehmeradresse] aus und bestimmen Sie dann unter [Typ] entweder
[Bitadresse (Bitvariable)] oder [ Wortadresse (Ganzzahlvariable)].

Adresse

a4 x

Typ |Bitaciesse -
Adresse  [{oiadresse %

-
X 01234567 83ABCDEF

0000 ONDNDDdiDDODDOOE~
cole OOODODODODOOOOOOOOEO0O
e DODODODOODODODOOOOOOCOEO0O

2 Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [Eingabeadresse] anzuzeigen.

3 Wiihlen Sie fiir [Teilnehmer/SPS] eine Option (z. B. SPS1) und geben Sie die Adresse des
Modells ein (z. B. X00000).

Teilnehmer| [PLC1 =
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@ Logik

1 Doppelklicken Sie auf den Operanden und klicken Sie auf , um das Adressen-
Eingabefeld anzuzeigen.

o

2 Wiihlen Sie fiir [Teilnehmer/SPS] eine Option (z. B. SPS1) und geben Sie die Adresse des
Modells ein (z. B. X00000).

#* Eingabeadresse [ %]

Teilnehmer| |PLC1 i

FICT
SINTERNAL V5
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29.3.5 Verwenden interner Adressen

Wenn die Kommunikation mit dem Verbindungsteilnehmer (SPS) iiber Direktzugriff

hergestellt wird, konnen Sie die Adressen fiir den LS-Bereich und den Benutzerbereich
angeben.

&~ "A 1.2 Kommunizieren mit einem Teilnehmer/einer SPS mittels der direkten

Zugriffsmethode" (seite A-4)

Wenn die Kommunikation mit dem Verbindungsteilnehmer (SPS) iiber Memory Link

hergestellt wird, konnen Sie die Adressen fiir den Benutzerbereich und den Memory Link-
Systembereich angeben.

&7 "A 1.3 Verwenden der Speicherverkniipfungsmethode mit nicht unterstiitzten
Teilnehmern/SPS" (seite A-6)

B Interne Adressen

Diese konnen verwendet werden, wenn die Symbolvariable vom Typ Bitadresse oder
Wortadresse ist.

@ Fenster [Symbolvariable]
Klicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Adresse] und klicken Sie auf .

W » Hinweise zum Variablenformat finden Sie im folgenden Abschnitt.
Erm Registrieren von Symbolvariablen" (seite 29-13)

* Hinweise zum Adressformat finden Sie im folgenden Abschnitt.
&~ m Registrieren von Symbolvariablen" (seite 29-21)

@ Fenster [Adresse]

1 Wihlen Sie [Teilnehmeradresse] aus und bestimmen Sie dann unter [Typ] entweder
[Bitadresse (Bitvariable)] oder [ Wortadresse (Ganzzahlvariable)].

Adresse

& Adresse € Symbolvariable

X 0123456783ABCDEF
o DDDDNDDfJEODODODNODDOOOA
o OODOODODOODODODOOOOOOCOE0
izl DDODDODODODODOOOOOOE0O

2 Klicken Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [Eingabeadresse] anzuzeigen.
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3 Wiihlen Sie fiir [Teilnehmer/SPS] den Namen des Verbindungsteilnehmers und geben Sie die

Adresse des Modells ein.

LS-Bereich oder Benutzerbereich Systembereich fir Memory Link
Name des Verbindungsteilnehmers (INTERN) Name des Verbindungsteilnehmers
Adresse (z. B. LS0000) (MEMLINK)

Adresse (z. B. 0000)

#* Eingabeadresse #* Eingabeadresse #* Eingabeadresse
Teilnehmer, Teilnehmer |$:INTERNAL 'l Teilnehmer I::MEMLINK 'l
PLC1
[Ls Ls || [qooooo [~ [ZINTER '
Back | Cir Cir Back
71819 71819 A|lB|C
4|1 5| 6 4156 E
112]3 112]3
0 Ent 0 Ent
@ Logik

1 Doppelklicken Sie auf den Operanden und klicken Sie auf , um das Adressen-
Eingabefeld anzuzeigen.

o B

2 Wiihlen Sie fiir [Teilnehmer/SPS] den Namen des Verbindungsteilnehmers und geben Sie die

Adresse des Modells ein.

LS-Bereich oder Benutzerbereich Systembereich fir Memory Link
Name des Verbindungsteilnehmers (INTERN) Name des Verbindungsteilnehmers
Adresse (z. B. LS0000) (MEMLINK)

Adresse (z. B. 0000)

#* Eingabeadresse

#* Eingabeadresse #* Eingabeadresse

Teilnehmer, Teilnehmer Im Teilnehmer|
Back | Clr Back
8|9 A|lB|C
5|6 D|E
2|3
Ent
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29.3.6 Systemvariable

Es gibt zwei Arten von Systemvariablen. Die eine wird fiir Logik und die andere fiir

Bildschirme verwendet. Benutzer konnen diese Variablen nicht bearbeiten, wie Namen ihrer
Wahl registrieren oder Variablen dndern oder 16schen.
AuBerdem gibt es zwei Typen von Systemvariablen: Ganzzahlvariablen und Bitvariablen.

F7"A 6 Systemvariablen” (seite A-91)

H Einstellungen fiir Systemvariablen

@ Fenster [Adresse]

Wibhlen Sie [Symbolvariable], um eine Liste von Symbolvariablen anzuzeigen. Wéhlen Sie
unter [Typ] entweder [Systemvariable (Bit)] oder [Systemvariable (Ganzzahl)], um die

Variablen nach Typ anzuzeigen.

Adresse

" Adresse

o x

" Symbolvariable

Typ Systemvariable (Bit)

Realvariable
Timer-Yariable
Zahlervariable
Datumvariable
H Zeitvariable
g P1D-Variable
: Systemyvanable (Bit)

#H_Control ; stemvarable (Ganzzahl)

Teilnehmer|

#H_Control YT

#H_Control_Jp Systemwvariable
#H_Control_Pri Systemwvariable
#H_Control_UE Systemwvariable
#H_DeviceMon Systemvariable
¥H_LadderMon Systemvariable
¥H_LadderMon Systemvariable
#H St=tis Mis Sustarsrsrishls

@ Logik

Doppelklicken Sie auf den Operanden und klicken Sie auf |+ |, um die Systemvariable

auszuwéhlen.

#H Gontral_USBDetach Trigger
#H_DevicebMonitar hd
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294 Einfligen von Reihen und Verzweigungen

In diesem Abschnitt wird erklért, wie Sie Reihen in der Logik bearbeiten.
29.4.1 Bearbeiten von Reihen
B Einfligen von Reihen

1 Markieren Sie die Reihenummer genau oberhalb der Stelle, wo Sie die Reihe einfiigen
mochten.

AN START

(0

Switch_1 Lamp_1
2 | |

1T
(1)

[

AN END

(6)

2 Klicken Sie auf 9 . Fiigt eine Reihe unter der ausgewihlten Reihennummer ein

1 [MAIN START
(@

Switch_1 Lamp_1
| -

2 | |
1

Timer.Q) Lam_p_2
3t O
(53]
4 -talN END

0

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.
 Klicken Sie im Menii [Logik (L)] auf [Zeile einfligen (R)].
» Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Reihe

einfiigen (R)].
* Driicken Sie STRG+R.
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B Loschen von Reihen

1 Markieren Sie die Reihe, die geldscht werden soll.

1 FHAIN START
o
Switch_1 Lamp_1
2| —11
(1)
Timer
StartTimer TON
3 ]I I (ms} Q]
(6) 50 |PT ET]
Timer.G Lamp_2
af— |
(1
5 -talN END
AnvERKonGl Um mehrere Reihen gleichzeitig zu 16schen, konnen Sie einen Bereich
markieren.
&~ m Auswihlen mehrerer Reihen” (seite 29-36)
2 Klicken Sie auf X .
Die markierte Reihe wird geldscht.
1 FHAIN START
o
Switch_1 Lamp_1
2—i |
11
Timer.Q) Lamp_2
3 | O
4 -Mald END
v

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen 16schen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Léschen

(D)].
¢ Driicken Sie die ENTF-Taste.
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B Kopieren von Reihen

Wenn Sie die gleiche Anweisungsfolge in mehr als eine Reihe einfiigen mochten, konnen Sie
Zeit sparen, indem Sie die bereits erstellte Reihe kopieren und sie in die Reihen einfiigen.

1 Markieren Sie die Reihennummer, die kopiert werden soll.

1 [MaIN START
]

Switch_1 Lamp_1
2| |
(1

Timer

StartTimer TON
3 { (ms) Q]
(8) 50 [PT ET]

(1

5
(12)

* Um mehrere Reihen gleichzeitig zu kopieren, konnen Sie einen Bereich
markieren.

&~ m Auswihlen mehrerer Reihen" (seite 29-36)

2 Klicken Sie auf &1 .
Die markierte Reihe wird in die Zwischenablage kopiert.

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen kopieren.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Kopieren

O]
¢ Driicken Sie STRG+C.

3 Fiigen Sie die kopierte Reihe an der gewiinschten Stelle ein.

&~ m Einfiigen von Reihen" (seite 29-34)
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B Ausschneiden von Reihen

Wenn Sie eine erstellte Reihe verschieben mochten, kdnnen Sie Zeit sparen, indem Sie die
Reihe ausschneiden und sie an der gewiinschten Stelle einfiigen.

1 Markieren Sie die Reihennummer, die ausgeschnitten werden soll.

1 FHAIN START
@
Switch_1 Lamp_1
2| —11
©)
Timer
StartTimer TON
3 { | ms) Q]
(6} 50 [PT ET
Timer.G Lamp_2
S i
(n
5 AN END
ANMERKUNGI ° Um mehrere Reihen gleichzeitig auszuschneiden, konnen Sie einen Bereich
markieren.

&~ m Auswihlen mehrerer Reihen” (seite 29-36)

2 Klicken Sie auf % .
Die ausgeschnittenen Reihen werden in die Zwischenablage kopiert und die markierten
Reihen werden geldscht.

1 [MaIN START
o
Switch_1 Lamp_1
I |
2 11 O
(1
Timer.G Lamp_2
|
s 1 o=
6
4 -talN END
(12}

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen ausschneiden.
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf

[Ausschneiden (X)].
* Driicken Sie STRG+X.

3 Fiigen Sie die kopierte Reihe an der gewiinschten Stelle ein.

" m Einfiigen von Reihen" (seite 29-34)
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B Einfigen von Reihen
Sie kdnnen kopierte oder ausgeschnittene Reihen an einer beliebigen Stelle einfiigen.
In diesem Beispiel wird die kopierte Reihe zwischen die 3. und 4. Reihe eingefiigt.

Switch_1 Lamp_1
Eine in die Zwischenablage kopierte Reihe I | e

1 Wiihlen Sie das Element (Powerleiste oder Anweisung) unmittelbar iiber der Stelle, wo Sie
die Reihe einfligen mochten.

1 [MaIN START
o
Switch_1 Lamp_1
I |
2 11
1
Timer
tartTimer| TON
3 I I[ (ms) Q]
(8) 50 [PT ET]

* Wenn Sie auf die Reihennummer klicken und die gesamte Reihe markieren,
ANMERKUNG . . .. . . . . .
wird die urspriingliche Reihe durch die kopierte Reihe ersetzt.

2 Klicken Sie auf [& .
Die Reihe wird unterhalb der markierten Reihe eingefiigt.

1 [MaIN START
o
Switch_1 Lamp_1
I |
2 11
1
Timer
StartTimer TON
3 { (ms) Q]
(8) 50 [PT ET]
Switch_1 Lamp_1
I |
4 1
11}

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Einfligen (P)].

* Driicken Sie STRG+V.

* Beim Einfiigen einer Reihe werden Operanden und Reihenkommentare in
der Reihenanweisung ebenfalls mit eingefiigt. Bearbeiten Sie die Reihe nach
Bedarf.

&~ 29,6 Zuordnen von Adressen zu Anweisungen" (seite 29-60)
& 297 Eingabekommentare" (seite 29-67)
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B Reihen verschieben

Eine Reihe kann durch Ziehen und Ablegen zu einer anderer Position verschoben werden,
ohne dass die Reihe ausgeschnitten und eingefiigt werden muss.

1 Wihlen Sie die zu verschiebende Reihennummer aus.

1 -HAIN START
)]
ﬂ Switchl Lamp1
2f1 1 O
Switch2 Lamp2
a4 o5
(3]
Swtichd Lamp3
s}
{13

* Es konnen nicht mehrere Reihen zum gleichzeitigen Verschieben ausgewéhlt
werden.

2 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Reihenposition.
Der Einfiigefokus der Reihe erscheint dort, wo der Cursor hinbewegt wird.

—HAIN START

)]
Switch Lamp1
2} O
()]
Switch? Lamp2
o |
%3(6)
Swtichd Lamp3
] S—y o=

an

3 Geben Sie den linken Knopf frei, um die Reihe zu bewegen.

—HAIN START

()]
Switch? Lamp2
2} O
D]
Switchl Lampl
3 - O_
(5}
Swtichd Lamp3
] S—y o=

an
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B Auswaihlen mehrerer Reihen

Sie kdnnen mehrere Reihen kopieren und 16schen, indem Sie einen Bereich markieren.

1 Klicken Sie auf die erste Reihennummer des Bereichs, der markiert werden soll.

1 [MaIN START
]
Switch_1 Lamp_1
2H-11
(1
Timer
StartTimer TON
3 { ms) Q
(8) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
|
(11}
5 |-MaIN END

2 Halten Sie die UMSCHALT-Taste gedriickt und klicken Sie auf die letzte Reihennummer des
Bereichs. Alle Reihen zwischen diesen beiden Reihen werden markiert.

1 [MaIN START
]
Switch_1 Lamp_1
| |
2 I
(1
Timer
StartTimer TON
3 { | ms) Q]
(6) 50 [PT ET]
Timer.G Lamp_2
Hami
(11)
5 f-MalN END

* Sie konnen Reihen auch auf eine der folgenden Weisen markieren.

* Driicken Sie, wihrend Sie die [Umschalt]-Taste gedriickt halten, die Taste
[Nach-Oben-Taste] oder die [Nach-Unten-Taste] und wihlen die letzte
Reihennummer im auszuwihlenden Bereich aus.

¢ Driicken Sie STRG+A, um alle Reihen zu markieren. Beachten Sie, dass die
Anfangsbezeichner der ersten Reihe und die Endbezeichner der letzten Reihe
nicht markiert werden.
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29.4.2 Einfugen und Léoschen von Verzweigungen

B Einfliigen von Verzweigungen
In diesem Abschnitt wird erklért, wie Sie Verzweigungen einfligen.
Hier wird beispielsweise eine Verzweigung zwischen eine NO-Anweisung (Normalerweise
offen) und eine NC-Anweisung (Normalerweise geschlossen) eingefiigt, um ein sich selbst
beendendes Logikprogramm zu erstellen.

1 Wihlen Sie die Stelle, wo die Verzweigung beginnen soll.
In diesem Fall markieren Sie die Stelle links von der NO-Anweisung (Parameter "a").

JH \k|

2 Klicken Sie auf TF . Eine gestrichelte Linie wird zwischen den Anfangs- und Endpunkten
der Verzweigung gezogen.

* Sie kdnnen Verzweigungen auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf

[Verzweigung einfiigen (B)].
¢ Driicken Sie STRG+B.
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3 Driicken Sie die NACH-LINKS- oder die NACH-RECHTS-Taste, um die endgiiltige
Position festzulegen, und driicken Sie dann die Eingabetaste. Die Verzweigung wird
eingefligt.

ay

* Die Endposition kann mit der Maus bestimmt werden. Klicken Sie dort, wo
ANMERKUNG . . . . " .
sich der Zeiger als Endpunkt wieder in erj andert, um den Zweig

einzufiigen.

* Klicken Sie auf den Anfangspunkt der Verzweigung in Schritt 1 und ziehen
Sie ihn nach rechts von der NO-Anweisung (Normalerweise offen). Lassen
Sie die linke Maustaste los, wenn sich er Zeiger von ) in IQ’[f andert und
die Reihe wird eingefligt.

Das Verzweigungsende ist in Bereichen nicht giiltig, in denen der Zeiger als
(& angezeigt wird. Falls dieses Symbol erscheint, wird die Verzweigung
beim Loslassen der linken Maustaste nicht eingefiigt.

* Wihrend mehrere Anweisungen oder Shunts ausgewéhlt sind, wird eine
Verzweigung zur Umleitung von der Anweisung eingefligt, wenn [Zweig
einfiigen (B)] ausgefiihrt wird.

2 14 o I
o) (1)|

4 Fiigen Sie eine Anweisung in die Verzweigung ein.

&~ m Einfigen von Anweisungen” (seite 29-43)
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B Loschen von Verzweigungen
Wenn Sie Verzweigungen 16schen méchten, miissen Sie zuerst die Anweisungen entfernen.

1 Loschen Sie die Anweisung.

2 | || | /] Q
)

" m Léschen von Anweisungen” (seite 29-45)

2 Markieren Sie die Verzweigung, die geldscht werden soll.
o .

3 Klicken Sie auf X . Die Verzweigung wurde geldscht.

2 | | A (¥
13

* Sie konnen Verzweigungen auch auf eine der folgenden Weisen 16schen.
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Léschen

(D)].
* Driicken Sie die ENTF-Taste.
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29.4.3 Einfugen einer Anweisung/Verzweigung mit Anweisungsliste
In diesem Abschnitt wird erldutert, wie ein Logik-Programm mit Anweisungsliste verwendet
wird.

Anweisungsliste Rahmen A Kontaktplan
Rahmen B
Fieihen Schritte Beschriftung |K0ntaktplan-... |Dperand
= 1 0| MaIN START |
= 5 : MalM START
2 re— -~ = - T
3 1 O Switch ' e . .
[} [Rie] Switch2 r Switchl Switch2 —lSwitc:hS Lampl
7 T T T TS by v 2 ] ] — /] On
I I )
8 i MO Lampl i dldlccocococooo =
10 |_" BE- T T T T T TR * B | 1 \_La(mm 1
1 Ho ™ 7 owiichd Do ",
: 2 s
= 3 15
16 WO Switchd . Switcihél SwlitcihE
18 NO Switchs ! 1!
2 ouT Lame 2 S € (15; - MAIN END
4 22| MAIN END =0
Anweisungsname Beschreibung Abbildung
SOR Zeigt den Startpunkt eines Schaltkreises an. Rahmen A
Von einem SOR bis zum SOR ist es eine
Schaltung.
BS Zeigt den Startpunkt einer Verzweigung an. Rahmen B
Der Abschnitt von BS nach B stellt den oberen
Teil der Verzweigung im Kontaktplan dar.
B Zeigt eine Verzweigung an (unterer Abschnitt) | Rahmen C
Der Abschnitt von B nach BE stellt den unteren
Teil der Verzweigung im Kontaktplan dar.
BE Zeigt den Endpunkt einer Verzweigung an.

B Einfugen von Reihen/Anweisungen
1 Wihlen Sie die erste Reihe aus (MAIN START).

Reihen

Schritte | B ezchiriftung | F.ontaktplan-... | Operand 1

| Operand 2

1 o

ra

1 |MA|N EMD
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2 Klicken Sie auf 5 . Ein SOR (Schaltkreis-Startpunkt) wird in die Reihe neben MAIN
START eingefiigt, und danach wird ein Feld zum Hinzufiigen einer Anweisung angezeigt.

Reihen Schritte Bezchriftung | K ontaktplan- .. | Operand 1 | Operand 2
' J | MAIN START

MAIN END

* Ein SOR (Schaltkreis-Startpunkt) kann auch mit dem Symbol eingefiigt

oder durch Rechtsklicken des Meniis, wie unten angezeigt.

IMIT START

fusschneiden (T
K apieren (i)
Einfiigen (R

tpunkt)

2. BS (Meraweigungsstart)

1. Grundiegende Anweisung

3 Eine Anweisung kann auBBerdem durch Texteingabe eingefiigt werden.

Reihen Schritte Beschriftung | K.ontaktplan- . | Operand 1 | Operand 2 | Operand 3 | Operand 4 Operand 5
= 1 0] IMIT START
i 2 1 SOR
| &
fusschmeiden (T
3 2| IMIT EMD Kepieren (C)

Einfiger (P

R. Programm-5teusrung

1)
. NC {Mormalerweise geschlossen) 2., Basis-Impuls 3
. OUT (Ausgang) 3. Programn-Steusrung  F

. OUTM {Megativer Ausgang)
. SET (Setzen)
. RST (Zurlicksetzen)
7. Funkkionsanweisung
3, SiL-Amweisung
2, Ej&-Treiberamaeisungen
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4 Teilen Sie in [Operand 1] eine Symbolvariable fiir die Anweisung zu.

Reihen Schritte Bezchriftung |Kontaktplan-... |Dperand1 |D|:uerand 2 |D|:uerand 3
= il O IMIT ST&RT
i 2 1
2 ND [switch =] | )]
3 4| IMIT EMD

W Einfligen von Verzweigungen

1 Wihlen Sie eine Anweisung (NO-Anweisung) zum Einfiigen der Verzweigung aus.

Feihen Schitte | Beschifung | Kontaktplan-.. | Operand1 | Dp
=l 1 OfINIT START

2 Klicken Sie auf 1F . BS, B und BE werden eingefiigt.
Die Abschnitte von BS bis B und von B bis BE stellen den den oberen bzw. den unteren
Abschnitt der Verzweigung im Kontaktplan dar.

Fleihen Schiite Beschifng | Kontaktplan-.. |Operand1 | Op
= 1 O|INIT START
] 2 i
2 BS
3 MO
5 B
B BE
................................. (R INIT EMD

* Ein BS (Verzweigungsstart) kann auch mit dem Symbol eingefligt oder

durch Rechtsklicken des Meniis, wie unten angezeigt.

MaIM START

@

Ausschneiden (T
Kopieren ()
Einfigen (B

MAIN EMD

F.. Programm-Steusrung 1, S0R. (Schaltkreis-Startpunkt)

2. B3 (Verzweigungsstark
1. Grundlecende Anweisuna  k ( EHTE )
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29.5 Einfugen von Anweisungen in einer Reihe

29.51 Bearbeiten von Anweisungen
B Einfligen von Anweisungen

1 Markieren Sie die Stelle, wo die Anweisung eingefiigt werden soll, und klicken Sie im Menii
[Logik (L)] auf [Anweisung einfligen (I)].

—MAIN START
)

a

3 |-MAIN END
@

* Sie konnen Anweisungen auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.
* Doppelklicken Sie auf die Stelle, wo die Anweisung eingefiigt werden soll.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle, wo die Anweisung
eingefiigt werden soll, und klicken Sie dann auf [Anweisung einfiigen (I)].

« Driicken Sie EINFUGEN.

* Klicken Sie in der Anweisungs-Symbolleiste auf das Anweisungssymbol,
um die Anweisung unmittelbar einzufiigen. Kontaktplan-
Anweisungssymbole, die nicht in der Kontaktplan-Anweisungen angezeigt
sind, kdnnen durch individuelles Anpassen angezeigt werden.

F729.13.8 Anpassen der Werkzeugleiste" (seite 29-157)

2 [&/Klicken Sie zur Auswahl auf die Anweisung.

2
m
3
(2

}‘INIT END

(1= 1 |l
l :l? |Ausschneiden Ty

FKopieren(c)
Einfiigen (P

»

2, BasisImuls > ormzlery
3. Programm-Steuerung  # 3. OUT (Ausgang)

4. OUTN (Negativer Ausgang)

5. SET (Setzen)

6. RST (Zuriicksetzen)

1. Grundlegende Anweisung 1. NO (Normalerweise offen)

3. Vergleichsanweisungen
4, Timer-Anweisung

5. Zahleranweisung

6. Konvertierungsanweisung

7. Funktionsanweisung
8. 5/L-Anweisung

v v v v vl
)
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* Sie konnen die Anweisung auch direkt in das Textfeld eingeben. Jedes Mal,
ANMERKUNG . . . T . ..
wenn Sie ein Zeichen eingeben, werden mogliche Anweisungen fiir den

eingegebenen Text angezeigt.

Geben Sie "N" ein. Geben Sie "O" ein.
NG “ NO
NE = MNOT
HEST MNOTP
Nar
MNLE
NLT | »
NMNE
NO
NOT
NOTP <
4 4

* Wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Optionseinstellungen (O)]
aus. Das Fenster [Optionseinstellungen] wird angezeigt. Wéhlen Sie im
Fenster [Optionseinstellungen] die Option [Logik - Bearbeitungsstil] >
[Loschen (E)] aus. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen [Einrichten von
Operanden beim Hinzufiigen von Anweisungen]. Das Operanden-
Eingabefeld wird bei Einfiigen der Anweisung angezeigt.

F729.6.1 Operanden-Einstellungen” (seite 29-60)

3 Die Anweisung wird eingefiigt.

1 [MAIN START
(@

2 =
(1)
3 |-MaIN END
4)
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B Loschen von Anweisungen
1 Markieren Sie die Anweisung, die geléscht werden soll.

1 [MAIN START
(@

||
2T
(1
3 -HMalN END
)

2 Klicken Sie auf ¥ . Die Anweisung wird geldscht.

—MAIN START
)

: J
10

MAIN END

o

* Sie konnen Anweisungen auch auf eine der folgenden Weisen 19schen.
 Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Léschen

(D)].
* Driicken Sie die ENTF-Taste.

B Kopieren von Anweisungen

Sie kdnnen Zeit sparen, indem Sie eine Anweisung kopieren und an der gewiinschten Stelle
einfligen.

1 Markieren Sie die Anweisung, die kopiert werden soll.

PowerOn PowerOff Lamp
9 | i

=

2 Klicken Sie auf &4 .
Die markierte Anweisung wird in die Zwischenablage kopiert.

* Sie konnen Anweisungen auch auf eine der folgenden Weisen kopieren.
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Kopieren

O]
¢ Driicken Sie STRG+C.

3 Fiigen Sie die kopierte Anweisung an der gewiinschten Stelle ein.

&

" ® Einfiigen von Anweisungen" (seite 29-47)
ANMERKUNG

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-45



Einfligen von Anweisungen in einer Reihe

B Ausschneiden von Anweisungen

Wenn Sie eine bereits erstellte Anweisung verschieben mochten, kénnen Sie Zeit sparen,
indem Sie die Anweisung ausschneiden und an der gewiinschten Stelle einfligen.

1 Markieren Sie die Anweisung, die ausgeschnitten werden soll.

PowerOn Lamp
L

o

10 e

PowerOff

—/} |

.

o)

2 Klicken Sie auf % . Die ausgeschnittene Anweisung wird an der urspriinglichen Stelle
geloscht und in die Zwischenablage kopiert.

PowerOn Lamp
3 L
1T -
2]
4 I I
] — |

* Sie kdnnen Anweisungen auch auf eine der folgenden Weisen ausschneiden.
*» Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf
[Ausschneiden (X)].
* Driicken Sie STRG+X.

3 Fiigen Sie die kopierte Anweisung an der gewiinschten Stelle ein.

&

" W Einfigen von Anweisungen" (seite 29-47)
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B Einfliigen von Anweisungen
Sie konnen kopierte oder ausgeschnittene Anweisungen an einer beliebigen Stelle einfiigen.
In diesem Beispiel wird die kopierte NO-Anweisung (normalerweise offen) in die
Verzweigung in der 3. Reihe eingefiigt.

Eine in die Zwischenablage kopierte Anweisung  FowerOn
_| l_

1 Markieren Sie die Stelle, wo die Anweisung eingefiigt werden soll.

PowerOn PowerOff Lamp
Il 1 /] s
T 1 T 141

_ * Wenn Sie die Anweisung selbst markieren, wird die urspriingliche
ANMERKUNG . . . .
Anweisung durch die kopierte Anweisung ersetzt.

2 Klicken Sie auf [& . Die Anweisung aus der Zwischenablage wird eingefiigt.

PowerOn PowerOff Lamp
3 [l /1 C

PowerOn

* Sie konnen Anweisungen auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.
 Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Einfiigen

(P)].
* Driicken Sie STRG+V.
* Beim Einfligen einer Anweisung werden die Operanden der Anweisung
ebenfalls mit eingefiigt. Bearbeiten Sie die Anweisungen nach Bedarf.
&~ 29.6 Zuordnen von Adressen zu Anweisungen" (seite 29-60)
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B Bearbeiten von Anweisungen

Eine Kontaktplan-Anweisung kann gedndert werden, die fiir eine andere Anweisung in
derselben Kontaktplan-Anweisungsgruppe erstellt wurde.

» Gruppen von Kontaktplan-Anweisungen, die gedndert werden konnen,
finden Sie nachstehend:

e Kontaktplan-Anweisungsgruppen, die geandert werden kdnnen" (seite 29-49)

Hier wird als Beispiel die NC-Kontaktplan-Anweisung (normalerweise geschlossen) auf der
zweiten Reihe in eine NO-Kontaktplan-Anweisung (normalerweise offen) gedndert.

1 Kontaktplan-Anweisungen konnen anhand der folgenden zwei Methoden gedndert werden:
Kontaktplan-Anweisungen
Waihlen Sie die zu dndernde Kontaktplan-Anweisung durch Anklicken des Kontaktplan-
Anweisungssymbols aus der Werkzeugleiste Kontaktplan-Anweisung aus.

| PowerOn PowerQff Lamp
2 | | | r,.rl
L 1
a L
Lamp
l—

H T it o P T P

* Es konnen nur Kontaktplan-Anweisungen angeklickt werden, die man
dndern kann.

» Kontaktplan-Anweisungssymbole, die nicht in der Kontaktplan-
Anweisungen angezeigt sind, konnen durch individuelles Anpassen
angezeigt werden.

F729.13.8 Anpassen der Werkzeugleiste" (seite 29-157)

Mit der rechten Maustaste klicken
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu dndernde Kontaktplan-Anweisung und
wihlen [Anweisung bearbeiten (H)] sowie die gewiinschte Kontaktplan-Anweisung aus.

Power0M Power0OFF Lamp
| | | 7
1 1/ -

m
FT
NT

Anweisungseinstelungen (I

Ausschneiden (T) Chrl4+%

Kopieren (C) Chrl+C
Einfigen (Fy e+
3 f-MalN END
13 Entfernen (01} Del

Zwieig einfiigen (B) Chrl+B
Reihe einfiigen (R} Chrl+R
Sprungmarke einfiigen (L) Chrl+L
Reihenvorlage laden (&)
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2 Die Kontaktplan-Anweisung wird geéindert.

| PowerOn PowerQff Lamp
2 |1 | |
L [ |
D]
Lamp
l—

€ Kontaktplan-Anweisungsgruppen, die gedndert werden kénnen

Gruppe |Anweisungen

1 NO/NC/PT/NT

2 OUT/OUTN/SET/RST

3 ADD, SUB, MUL, DIV

4 ADDP/SUBP/MULP/DIVP/MODP
5 INC/DEC

6 INCP/DECP

7 JADD, JSUB

8 JADDP/JSUBP

9 AND/OR/XOR/NOT

10 ANDP/ORP/XORP/NOTP

11 MOV/XCH

12 MOVP/XCHP

13 BLMV/FLMV

14 BLMVP/FLMVP

15 SHL/SHR/SAL/SAR/ROL/ROR/RCL/RCR
16 SHLP/SHRP/SALP/SARP/ROLP/RORP/RCLP/RCRP
17 EQ/GT/GE/LT/LE/NE

18 JEQ/JGT/JGE/JLT/JLE/IJNE

19 NEQ/NGT/NGE/NLT/NLE/NNE
20 TON/TOF/TP/TONA/TOFA

21 CTU/CTD/CTUD

22 CTUP/CTDP/CTUDP

23 BCD/BIN

24 BCDP/BINP

25 ENCO/DECO

26 ENCOP/DECOP

Fortsetzung
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Gruppe |Anweisungen

27 RAD/DEG

28 RADP/DEGP

29 I2F/12R/F21/F2R/R21/R2F

30 [2FP/12RP/F2IP/F2RP/R2IP/R2FP

31 H2S/S2H

32 H2SP/S2HP

33 SUM/AVE

34 SUMP/AVEP

35 SIN/COS/TAN/ASIN/ACOS/ATAN/COT
36 SINP/COSP/TANP/ACOSP/ATANP/COTP
37 EXP/LN/LG10

38 EXPP/LNP/LG10P
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29.5.2 Unterprogramme und Bezeichner

Wenn eine JSR-Anweisung (Zur Teilroutine springen) oder JMP-Anweisung (Springen)
eingefiigt wird, springt das GP zum Unterprogramm oder zum Bezeichner und fiihrt die
Anweisung aus.

Zwischen Unterprogrammen (Teilroutinen) und Bezeichnern (Bezeichnungen) bestehen die

folgenden Unterschiede.

JSR-Anweisung: Fiihrt eine Teilroutine, also ein Unterprogramm, mit einem bestimmten
Namen aus und wechselt zur Position neben der JSR-Anweisung im Haupt-
Logikprogramm.

JMP-Anweisung: Springt zu der angegebenen Bezeichnung in der JMP-Anweisung und fiihrt
weiterhin das Logik-Programm aus. Féhrt mit der Programmausfiihrung fort,
ohne zur Original-JMP-Anweisung zuriickzukehren.

* Weitere Informationen zu JSR- und JMP-Anweisungen finden Sie in den
Erkldrungen der jeweiligen Anweisung.
&~ Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1)

B Einfugen von Unterprogrammen

Erstellen Sie einen neuen Unterprogramm-Bildschirm, zu dem die Anweisung springen soll,
und erstellen Sie dann ein Unterprogramm auf dem Bildschirm.

Sie kénnen eine JSR-Anweisung an einer beliebigen Stelle im Logikprogramm einfiigen.
Wenn das GP eine JSR-Anweisung ausfiihrt, springt die Anweisung zum angegebenen
Unterprogramm, das den gleichen Namen tragt wie die Anweisung. Das Unterprogramm
wird darauthin ausgefiihrt.

Beispielsweise konnte ein Unterprogramm veranlassen, dass die Zéhler jedes Mal
zuriickgesetzt werden, wenn das GP eingeschaltet wird.

@ Erstellen von Unterprogrammen

1 Klicken Sie in der normalen Werkzeugleiste oder im Fenster [Bildschirmliste] auf ‘@ . Das
Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt.

» Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm (N)] kann auf zwei Arten angezeigt

werden:

 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Logik-Bildschirm im Fenster
[Bildschirmliste] und wihlen Sie [Neuer Bildschirm (N)].

 Klicken Sie im Menii [Bildschirm (S)] auf [Neuer Bildschirm (N)].

* Falls die Registerkarte [Bildschirmliste] nicht im Arbeitsbereich angezeigt
wird, zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und
klicken dann auf [Bildschirmliste (G)].

2 Wiihlen Sie fiir [Objekttyp] die Option [Logik] und fiir [Logikname] den Namen des
Unterprogramms (z. B. SUB-01).
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Geben Sie erforderlichenfalls den Titel ein. Bis zu 30 Zeichen konnen eingegeben werden.

#* Neuer Bildschirm
Obijekttyp ILogik -]
Logik Name [sus01 -]

Titel IReset Counter

Neu | Abbrechen |

3 Klicken Sie auf [Neu]. Der Unterprogramm-Bildschirm wird angezeigt.

4 Erstellen Sie das Unterprogramm.

Bildschirmliste SUB-01(Reset Counter) B 4bx
Objekttyp e | [ )
Suchmethode Tel -] L SUB-01 START

)

Suchen nach Suchen
oo x| %
SmallCupQuantity. R

:‘e} Basis-Bildschirm 2 1k

)
=] 0001 (Unbenannt)
- MediumCupQuantity. R

i«} Fenster-Bildschirme
3 Logik-Bildschirme
[ INIT

0| MT (nbenannd O

-Z'ﬂ:_r[c} MAIN {Unbenannt) |- sue-01END
ap

[ip°] | sueat (Reset Counte]

LargeCupQuantity R

oA
170
B ?_[I L = {Unbenannt)
LR
4 I PI

.ﬁf;szlm—:‘el\-xf. |E|— ge B\Ids \

* Wenn Sie mehrere Unterprogramme zu einem Logikprogramm hinzufligen
mochten, wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5, bis Sie die gewiinschte Anzahl

an Unterprogrammen erstellt haben.
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@ Einfiigen von JSR-Anweisungen

Um ein Unterprogramm, das Sie erstellt haben, an einer bestimmten Stelle im Haupt-
Logikprogramm [MAIN] auszufiihren, miissen Sie eine JSR-Anweisung einfiigen.
In diesem Beispiel wird ein Unterprogramm [SUB-01] ausgefiihrt, wenn die OUT-

Anweisung (Aus) "Lampe" in der 2. Reihe eingeschaltet wird. Die JSR-Anweisung wird in
die 3. Reihe eingefiigt.

1 Markieren Sie die 2. Reihe, um die Reihe einzufiigen.

PowerOn PowerOff Lamp
2 il )

a -
Lamp
l—

[

3
ek l

SodalnjectionTime
Sodafalve TOM
4 I (m=) 0
4y 2000 |PT ET

. Hlnwels.e, wie Sie Reihen einfiigen, entnehmen Sie dem folgenden
Abschnitt.

&~ m Einfiigen von Reihen" (seite 29-30)

2 Fiigen Sie eine PT-Anweisung (Positiver Ubergang) in der 3. Reihe ein und ordnen Sie dieser
PT-Anweisung die Symbolvariable "Lampe" zu.

PowerOn FomerCff Lamp
2

{ 1/ O
ay
Lamp
}—

-
T
03
SodalhjectionTime
SodaValve TON
d—} (ms) G

e 2000 |PT ET)

_ * Hinweise, wie Sie Anweisungen einfiigen, entnehmen Sie dem folgenden
ANMERKUNG Abschnitt
schnitt.

EF Einfliigen von Anweisungen" (seite 29-43)

* Hinweise zu Operanden-Einstellungen finden Sie im folgenden Abschnitt.
572961 Operanden-Einstellungen” (seite 29-60)

* Weitere Informationen zu bestimmten Anweisungen finden Sie in den
Erkldrungen der jeweiligen Anweisung.

&~ Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1)
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3 Fiigen Sie die JSR-Anweisung rechts von der PT-Anweisung ein.

2
[ap)

s

ek

PawerOn PowerCtf Lamp
I 17k
10 L}
Lamp
l—
Lamp
,
— 1 » =
SodalhjectionTime
SodaValve TOM
1} imsd @

2000 |PT ET

4 Geben Sie fiir den Operanden der JSR-Anweisung das Unterprogramm [SUB-01] an.

ar

o

ax

4
aa

FowerCn
I

PowerOff

Lamp

Lamp

Lamp
L

171

1

SodaValve

SodalhjectionTime

2000 |PT

TOM
im=) Q)
ET
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Wenn fir "Lampe" die Einstellung EIN erkannt wird, springt die Operation zum
Unterprogramm [SUB-01]. Nachdem das Unterprogramm [SUB-01] ausgefiihrt wurde, wird
die Ausfiihrung des Haupt-Logikprogramms [MAIN] in der 4. Reihe fortgesetzt.

PowerOn PowerOtf Lamp
2 1 1/]

I L]
ay

Lamp

Lamp
o S C
. . Nachdem die 3. Reihe des Hauptprogramms
Unterprogramm-Bildschirm ' ausgefiihrt wurde, springt die Operation bei
[SUB-01] Ausfiihrung der JSR-Anweisung zum
Unterprogramm [SUB-01].

JSR-Anweisun
K g

1 |-sUB-01 START
©

SmallCupQuanity.R
Iy

m

MediumCupQuantity.R
P

LargeCupQuantity.R
W

3 |-SUB-D1END
(15)

Nachdem das Unterprogramm [SUB-01]
. ausgeflhrt wurde, wird die Ausflihrung des
Hauptprogramms in der 4. Reihe wieder

aufgenommen.
SodahjectionTime
SodaValve TON
4 b ime) G
g 2000 |PT ET|
IzeSupplyButton SetleeSupplyCup Supplylce
I ]k
1T 1T
@n
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B Einfiigen von Bezeichnern

Sie kdnnen JMP-Anweisungen (Sprunganweisungen) und Sprungbezeichner an einer
beliebigen Stelle im Logikprogramm einfligen.

Wenn das GP die JMP-Anweisung ausfiihrt, springt die Operation zum Bezeichner, der den
gleichen Namen trigt wie die Anweisung, und die Ausfiihrung des Logikprogramms wird
fortgesetzt.

In diesem Beispiel wird der Bezeichner [LABEL-001] in die Sprunganweisung eingefiigt
und die Operation springt bei Ausfiihrung der JMP-Anweisung zur 3. Reihe, wenn "Schalter
1" in der 2. Reihe eingeschaltet wird.

@ Einfiigen einer Beschriftung
1 Markieren Sie die 2. Reihe.
Switch_1

2 | b
a

imitSwitch_1 Switch_1
g Sl
5]
PowerOn PowerOff Lamp
4 1 F alds O
)]
Lamp

2 Klicken Sie auf # . Die Beschriftung wird in der 3. Reihe eingefligt.
Switch_1

ay

LimitSwitch_1 Switph_‘l
3 -/ |- {r
[£H]
4 HEEEE ] ~
[=)]
PowerOn PowerOff Lamp

) i O~
(o
Lamp
l—

* Sie konnen Bezeichner auch auf eine der folgenden Weisen einfiigen.
* Klicken Sie im Menii [Logik (I)] auf [Bezeichner einfiligen (L)].

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Bezeichner
einfiigen (L)].
* Driicken Sie STRG+L.

3 Wihlen Sie den Bezeichnernamen (z. B. LABEL-001).
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|

@ Einfiigen von JMP-Anweisungen

1 Fiigen Sie eine JMP-Anweisung rechts vom "Schalter 1" einer NO-Anweisung
(Normalerweise offen) in der 2. Reihe ein.

Switch_1
2} >>| vl
D]
LimitSwitch_1 Switch_1
3 /]
(53]
4 -LABEL-001
{113
PovwerOn PowerOff Lamp
STt 7
{2
Lamp
',—

* Hinweise, wie Sie Anweisungen einfligen, entnehmen Sie dem folgenden
Abschnitt.

EF Einfigen von Anweisungen" (seite 29-43)

2 Geben Sie fiir den Operanden der JMP-Anweisung den Operandenbezeichner [LABEL-001]

an.
Switch_1
2} >>| vl
ay LABEL-001
LimitSwitch_1 Switch_1
3 /]
(53]
4 -LABEL-001
{113
PowerOn PowerOff Lamp
STt 7
{2
Lamp
',—
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Wenn die JMP-Anweisung "LABEL-001" erkannt wird, springt die Operation zum
Bezeichner [LABEL-001]. Nachdem der Bezeichner [LABEL-001] ausgefiihrt wurde, wird
die Ausfiihrung des Logikprogramms von der néchsten Reihe an fortgesetzt.

| Switch 1 { l <_,| V P-A 1Welsul g
I > LABEL-O0
13

Wenn "Schalter 1" eingeschaltet ist, wird die JMP-
Anweisung "LABEL-001" erkannt und die Operation
springt zum Bezeichner [LABEL-001] in der 4. Reihe.

Die 3. Reihe wird nicht ausgefiihrt.
| LimitSwitch_1 Switch_1
3 {4
® |

Wird von der 4. Reihe an ausgefiihrt.

| ape-om f¢—— Bezeichner [LABEL-001]

.

an

PowerOn PowerOff Lamp
| 1

|t i
{2
Lamp
',—
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* Geben Sie fiir die Variablen und Bezeichner, die der JMP-Anweisung
zugeordnet werden, den gleichen Namen an. Die Anweisung springt zum

Bezeichner mit dem gleichen Namen.

* Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die JMP-Anweisung klicken und [Zu
entsprechendem Bereich (O)] auswéhlen, wird der Cursor zum
entsprechenden Bezeichner bewegt.

— RSP ]
Bearbeiten (E)
Ausschneiden (1) Chrl+3
Kopieren () Chrl+C
Einfigen (P el

[berwachunasliste (440,
Symbalvariablenliste anzeigen (57

Symbalvariable newbenennen (R
— FKommentar der Symbolvariable bearbeiten (4 [

Ci7

* Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Bezeichner klicken und [Zu
entsprechendem Bereich (O)] - [~. Reihe JMP](~ bedeutet Reihennummer)
auswdhlen, wird der Cursor zur entsprechenden JMP-Anweisung bewegt.

0]

{_LABE. --ﬁe;]heiten {E)

(4]
Ausschneiden (T el
FKopieren (=) Chrl+E
E Einfiigen (F) e+
4 Entfernen (I} Del
]
Reihe einfiigen (R} Chrl+R.
L Sprungmarke einfilgen (L) Chrl+L
Reihenvorlage laden (&)

10 Zeile IMP
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29.6 Zuordnen von Adressen zu Anweisungen

» Weitere Informationen zu Anweisungen erhalten Sie in den Beschreibungen
der jeweiligen Anweisung.
&~ Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1)

29.6.1 Operanden-Einstellungen

In diesem Abschnitt wird erklért, wie Sie Anweisungen Werte und Symbolvariablen
(Adressen) zuordnen.

» Wihlen Sie im Fenster [Optionseinstellungen] die Option [Logik -

Bearbeitungsstil] > [Loschen (E)] aus. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
[Einrichten von Operanden beim Hinzufiigen von Anweisungen]. Das
Operanden-Eingabefeld wird bei Einfiigen der Anweisung angezeigt.
F5.17.7 Einstellungshinweise fiir [Optionseinstellungen] M Logik allgemein” (seite
5-209)
* Sie konnen die Operandendetails im Eigenschaftsfenster dndern.

&~"29.13.5 Verwenden von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von
Logikprogrammen" (seite 29-142)

B Einstellen von Operanden,Grundeinstellungen

Wenn Sie eine Anweisung in eine Reihe einfligen, wird das Operanden-Eingabefeld
angezeigt. Geben Sie in diesem Feld den Wert und die Symbolvariable (Adresse) ein, die mit
der Anweisung verkniipft werden sollen.

In diesem Beispiel wird die Symbolvariable "Lampe" einer OUT-Anweisung (Aus)
zugeordnet.

1 Doppelklicken Sie auf den OUT-Anweisungsoperanden. Ein Textfeld fiir die Eingabe des
Operanden wird angezeigt.

Bereit zur Eingabe
des Operanden

. S:lez El;(;l;?len das Operanden-Eingabefeld auch auf eine der folgenden Weisen

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Bearbeiten
E)].

* Wihlen Sie den Operanden und driicken Sie die Eingabetaste.
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2 Geben Sie "Lampe" in das Textfeld ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Eine Meldung wird angezeigt: "Registrieren Sie 'Lampe' als Bitvariable."

(om0

[ ™ ‘| amp als Bitvariable registrieren,

3 Driicken Sie die Eingabetaste. Das Dialogfeld [Registrieren des Symbols bestéitigen] wird
angezeigt. Klicken Sie auf [Ja].

,;_}‘_‘: Registrieren des Symbols bestitigen [

<P Symbol/Variable wird gespeichert:
) - Lamp ... Bitvariable
Fortfahren?

Mein (M)

4 Der fiir die Anweisung erforderliche Symbolvariablen-Typ wird zugeordnet.
In diesem Fall wird der Typ "Bitvariable" zugeordnet.

! Lamp l

_ * Wenn die Symbolvariablen, die zugeordnet werden konnen, bereits registriert
ANMERKUNG . . " .
wurden oder wenn die Systemvariablen zugeordnet werden konnen, klicken

Sie auf =|, um eine Liste dieser Variablen anzuzeigen. Sie konnen eine der
angezeigten Symbol- und Systemvariablen auswahlen und festlegen.

[E—

“[EmereencyStap
IceSupply Buton

LargeCupButon
MediumCupButon
PowerOff

PowerOn
SetlceSupply Button

+ Um ein Adresse direkt einzugeben, klicken Sie auf |

Der Typ, der fiir die neue Symbolvariable (die fiir die Anweisung erstellt wurde) erforderlich
ist, wird von GP-Pro EX automatisch zugewiesen.
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B Einstellen von Operanden - Erweitert

Erweiterte Anweisungen besitzen mehr als einen Operanden.

In diesem Beispiel werden die Schritte bei den Operanden-Einstellungen fiir eine TON-
Anweisung (Einschaltverzogerungs-Timer) erldutert. Einem Operanden wird die
Symbolvariable "Soda-Einspritzungs-Zeit" zugeordnet und einem anderen Operanden eine
Einstellungszeit [Zeit einstellen (PT)] zum Anschalten der Timer-Ausgabe.

1 Doppelklicken Sie auf den TON-Anweisungsoperanden (Einschaltverzogerungs-Timer). Ein
Textfeld fiir die Eingabe des Operanden wird angezeigt.

E— Q
FT ET|

FT ET|

Bereit zur Eingabe des
Operanden

* Sie konnen das Operanden-Eingabefeld auch auf eine der folgenden Weisen
anzeigen.
 Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf [Bearbeiten
B)].

* Wihlen Sie den Operanden und driicken Sie die Eingabetaste.

2 Geben Sie in das Textfeld "Sodaeinspritzungs-Zeit" ein und driicken Sie die Eingabetaste zur
Uberpriifung.
Die folgende Nachricht wird angezeigt: "'Soda-Einspritzungs-Zeit' als Timer-Variable
registrieren."

InjectionTime *

[ ™ "SodalnjectionTime' als Timer- ]

3 Driicken Sie die Eingabetaste. Das Dialogfeld [Registrieren des Symbols bestitigen] wird
angezeigt.
Klicken Sie auf [Ja (Y)].

,;_}‘_‘: Registrieren des Symbols bestitigen E

<P Symbol/Variable wird gespeichert:
H‘/ - SpdalnjectionTimer ... Timer-\ariable
h en?.

Mein (M)
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4 Der fiir die Anweisung erforderliche Symbolvariablen-Typ wird zugeordnet.
In diesem Fall wird der Typ "Timer-Variable" zugeordnet.

| SodalhjectionTime l

T
imz) Q]
0|rT ET]

* Wenn die Symbolvariablen, die zugeordnet werden konnen, bereits registriert
wurden oder wenn die Systemvariablen zugeordnet werden konnen, klicken
Sie auf =|, um eine Liste dieser Variablen anzuzeigen. Sie konnen eine der
angezeigten Symbol- und Systemvariablen auswéhlen und festlegen.

SodalhjectionTime k
[i] eratlnngme %]
 C — 1

5 Fiir den Einstellungswert [Zeit einstellen (PT)] wird die Standardzeit "0" eingegeben. Zur
Anderung des Werts [Zeit einstellen (PT)] doppelklicken Sie auf die Anweisung.

SodalhjectionTime
TOM

S
0 |PT ET

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste und klicken Sie dann auf

[Anweisungseinstellungen]. Das Einstellungsdialogfeld wird angezeigt.

* Wurde unter Schritt 1 keine Symbolvariable eingegeben, wird das
Einstellungsdialogfeld nicht angezeigt.

* Bei manchen Anweisungen erscheint moglicherweise das
Einstellungsdialogfeld nicht.

* Das Einstellungsdialogfeld héngt von der jeweiligen Anweisung an.

6 Das Einstellungsdialogfeld fiir die TON-Anweisung (Einschaltverzogerungs-Timer) wird
angezeigt. Andern Sie die Einstellungen nach Bedarf und klicken Sie auf [OK].

IN —] _I I_
T — PT, {p1l

wlert E ﬁg Ims j

QK D) Abbrechen
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B Einstellen von Operanden mit Drag & Drop

Wenn eine Symbolvariable bereits fiir die Anweisung registriert wurde, konnen Sie die
Variable aus dem Fenster [Adresse] ziehen und so den Operanden bestimmen.

Hier wird eine NO-Anweisung (Normalerweise offen) fiir die Symbolvariable
"Einschaltknopf" des Typs "Bitvariable" festgelegt.

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Adresse], um das Fenster [Adresse] zu 6ffnen.

| Adresse * x|
@ Adresse " Symbolvariable

Typ IBrtadresse ;I
Adresse  [[PLCTIX00000 @

X

00000
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00030
000AD
000BD
000CO
0ooD0
000EQ
00OFO
nnnn

Funktion

0123456789ABCDEF
DDDDDDDDDDDDDDDDﬂ
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
[ oy o o o s s s o
o o o o o o o o o o o |
o o o o o o o o o o o |
o o o o o o o o o o o |
Ellslsla sl el e el e e |
|ont | Bilgschirm

-;%'%'|E.‘—:: |§E—:'s'f

* Falls die Registerkarte [ Adresse] nicht im Arbeitsbereich angezeigt wird,
zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken dann

auf [Adresse (A)].

2 Wihlen Sie [Symbolvariable] und wihlen Sie fiir [Typ] die Option [Bitvariable].

' Adresse & Symbolvariable

Typ Alle ﬂ
Teilneh Ale -

SHINENME | Bitadresse T
Name

#H_BackLighl Ganzzahlvarable ]
#H_Change] Pt

#H_Control_§ Timer-Variable = I
#H_Control_BuT Systemvanable |

Realvariable

#H_Control_Ha Systemvariable |

#H_Control_Jp Systemvariable |
#H Coanteal Inl Suotamaracishla i
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3 Nur Symbolvariablen vom [Typ] [Bitvariable] werden angezeigt. Klicken Sie in der Liste
[Schaltfliche Start]. Lassen Sie die linke Maustaste los, wenn sich der Zeiger von ) in

% dndert.

[Adresse x| MAIN{Unbenannt] [ 4%
" Adresse £+ Symbolvarisble =
v [Btvarable =] 1 [MAIN START

0
Teilnehmer [Alle =l &

Name 4| Typ Adresse | sta
Ic=SupplyButton Bitvarisble
Lamp Bitvarisble I i
LargeCupButien Bitvaricble 12 UL 1 O
MediumCupButt Eitvariable M B
il Etvanable
Er T — ,

SmallCupBution Bitvarisble
SodaValve  Bitvarisble
Supplyl Bitvariabl
upplylos itvarisble o
ik | e
(13} PT £Tj
|
A O
(18)
4 | |
Funkon  |Ort | Bildschirm | ; RN
sl | : | |
(23) 51 D1
cTu J
el
] e EE sdresac| B I R =

4 Die Symbolvariable wurde dem Anweisungsoperanden zugeordnet.

PowerOn

H——/

2
ay

l—

» Alle moglichen Variablen werden angezeigt, ob es sich um als Felder
eingerichtete Variablentypen wie [Bitvariable], [Ganzzahlvariable],

[Gleitkomma-Variable] oder [Realvariable] handelt oder um
Strukturvariablen wie [Timer-Variable], [Zahlervariable], [Zeitvariable],
[Datumsvariable] oder [PID-Variable], die aus verschiedenen anderen
Variablen bestehen. Wéhlen Sie die Variable aus der angezeigten Liste der
Variablen aus.

Mo

51 o
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B Impulseinstellungen

Sie konnen auf folgende Weise Anweisungen in Impulseinstellungen dndern.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anweisung, die gedndert werden soll, und
klicken Sie dann auf [Impulseinstellungen].

O

=1 L

2 Die Anweisung wird in eine Impulseinstellung geindert.

AP

51 0

* Um eine Impulseinstellung abzubrechen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und klicken Sie dann auf [Impuls entfernen].
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29.7 Eingabekommentare

Mit GP-Pro EX konnen Sie Reihen und Symbolvariablen mit Logikprogrammtiteln und
Kommentaren versehen.

Kommentare verbessern die Lesbarkeit und sind beim Debuggen und Durchfiihren von
Anderungen niitzlich.

29.71 Hinzufugen von Titeln

1 Klicken Sie auf die Registerkarte [Bildschirmliste], um das Fenster [Bildschirmliste] zu

Offnen.
Bildschirmliste 1 x
Objekttyp | Al =]
Suchmethode | Tite! =]
Suchennach | [Buchen |

TaRX| E&%

5% Basis-Bildschirm

a - 0001 {Unbenannt)

g} Fenster-Bildschirme

53 Logik-Bildschirme

FINIT
= I {Unbenannt)

- MAIN
| HAUPT (Manufacturing System A)

L"JI:' EA

1/0

@ il:l i FLEX (Unbenannt)
AT

1| T ¥

ﬁ |ﬁ | ﬁ Bildschirml...

* Falls die Registerkarte [Bildschirmliste] nicht im Arbeitsbereich angezeigt
wird, zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und

klicken dann auf [Bildschirmliste (G)].
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2 Wiihlen Sie den Logik-Bildschirm, den Sie mit dem Titel versehen mochten, und klicken Sie
auf & . Das Dialogfeld [Bildschirmattribut d&ndern] wird angezeigt.

[ Bildschirmliste 2 x MAIN(Unbenann) | b %
Objekityp Alle 52 —
Suchmethose  [mwal 7] 1 |-Hain 5TART

] (0)
Suchen nach ml Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird

PowerCn PowerOff Lamp

:e} Basis-Bildschirm 2 I I

(1)
= 0001 (Unbenannt)
Lamp
—

533 Fenster-Bildschirme

533 Logik-Bildschirme
SodalnjectionTime

FINIT
T INIT (Unbenannt) SodaValve TON
3 I I (ms) Q]
[MAIN (13) 2000 |PT ET| —
o] | M {Unbenannt)
LT Eis wird in einen Becher gefiillt, wéhrend die Schaltfldche beriithrt wird
e
Supplylce

1/0 leeSupplyButton  SetlceSupplyCup
mE 8 Mwwew]| ooy Il Inhananntl 4 |} |}

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Fenster [Bildschirmliste] oder auf
der Bildschirm-Registerkarte mit der rechten Maustaste auf den Logik-

Bildschirm klicken. Klicken Sie dann auf [Attribut dndern], um das Dialogfeld
[Bildschirmattribut &ndern] anzuzeigen.

3 Geben Sie den Titel ein und klicken auf [Andern].
Geben Sie bis zu 30 Zeichen ein.

,;i: Bildschirmattribut andern

Logik Name
HAUPTPROGRAMM

Titel

|Manufac1uring System 4

Andem Abbrechen
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4 Der Titel wird rechts vom Logik-Bildschirm und auf der Bildschirm-Registerkarte angezeigt.

Bildschirmliste MAIN(Unbenanrt) B[ ] 4

Obiekttyp EB =l

Suchmethode ITnteI 'I 1 [MAIN START

(0

Suchen nach I Suctien . _— . : :
Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Metzschalter zum Ausschalten betstigt wird
CEL B 2

_ PowerCn PowerOff Lamp
(45> Basis-Bildschirm 2 I } "I

(1}
=1 0001 {Unbenannt)
Lamp
[—

@é Fenster-Bildschirme
1553 Logik-Bildschirme
riNT

—TE»EHO INIT (Unbenannt) SodaValve Ton
]|

3 11 (ms) Q)
—_ 2000 [pT_ ET|

13
—"LE"IEI'G b [(Manufadurmg ] a3}

SodalnjectionTime

Eig wird in einen Becher gefiillt, wahrend die Schaltflache berihriwird.

|lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
[ [ —~

W * Sie konnen die Titel auch im [Eigenschaftsfenster] hinzufiigen oder dndern.
§7"29.13.5 Verwenden von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von
Logikprogrammen" (seite 29-142)
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29.7.2  Hinzufiigen von Reihenkommentaren

Sie kdnnen jede Reihe in einem Logikprogramm mit Kommentaren versehen.

1 Doppelklicken Sie auf das Element fiir Reihenkommentare. Das Kommentar-Eingabefeld
wird angezeigt.

PowerOn PowerOff Lamp
2 | | 1/}

L
D]
Lamp
l—

Bereit zur Kommentareingabe '
=

PowerOn PowerOff Lamp
¥ i

2
D]
Lamp
l—

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Reihenkommentarabschnitt
zum Eingeben von Kommentaren, und klicken dann auf [Léschen (E)].

2 Geben Sie im Textfeld den Reihenkommentar ein.
Geben Sie bis zu 128 Zeichen ein.

[ |Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird. | ]

PowerCn Power(ff Lamp
| | |l
2 1 1] O

(M

Lamp

e Driicken Sie UMSCHALT+EINGABE, um einen Zeilenvorschub
einzufiigen.

3 Driicken Sie die Eingabetaste, um den Text einzugeben. Der Reihenkommentar wurde
eingegeben.

* Sie konnen Reihenkommentare auch im [Eigenschaftsfenster] hinzufligen
oder dndern.
¥7"29.13.5 Verwenden von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von
Logikprogrammen" (seite 29-142)
* Sie konnen eine Liste von Reihenkommentaren anzeigen und die
Kommentare im Fenster [Kommentarliste] bearbeiten.
§7"29.7.4 Fenster [Kommentarliste]" (seite 29-74)
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letled] ° Definieren Sie im Dialogfeld [Projektinformation] unter [Logikspeicher] die
Anzahl der Kommentare, die im Projekt enthalten sein kdnnen. Speichern

Sie keine Kommentare, die den [Logikspeicher] tberschreiten.
F7"29.13.2 Uberpriifen der GréRe fiir die Programmerstellung" (seite 29-123)

« Wiahrend einer Online-Uberwachung kénnen Sie Reihenkommentare nicht
bearbeiten.

» Reihenkommentare kénnen Reihen und normalen Beschriftungen
hinzugefligt werden. Sie kénnen nicht zum Starten und Beenden von
Beschriftungen verwendet werden.
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29.7.3 Kommentare fur Symbolvariablen

Geben Sie einen Variablenkommentar im Feld [Kommentar| des Fensters [Symbolvariable
bearbeiten] ein. (Bis zu 32 Zeichen).

# Symbal | abx
Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprogramme
Mame |Typ | Feld ‘Anzahl |Adresse ‘ Remandg || K

1 SmallCupButten Eitvarizble O

2 | SmallCupQuantity Zahlervariable O

3 | LargeCupButton Bitvariable O O

4 | LargeCupQuantity Zahlervariable O

5 | MediumCupButton Bitvarizble O O

6 | MediumCupQuantity Zahlervariable O

7 | SodaValve Bitvariable O O

8 | SodalnjectionTime Timer-Variable

9 |Lamp Bitvarizble O O

10 |PowerDff Bitvariable O O

i S I Y I M= i e e
12 | Supplylce Bitvariable [l O

13 | SetlceSupplyCup Bitvarizble O O

14 |lceSupplyButton Bitvariable O O

Hinweise dazu, wie Sie Kommentare fiir Symbolvariablen eingeben, finden

Sie im folgenden Abschnitt.

E ' m Registrieren von Symbolvariablen" (seite 29-21)

Sie kénnen die Kommentare der Symbolvariablen auch im

[Eigenschaftsfenster| hinzufiigen oder &dndern.

¥7"29.13.5 Verwenden von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von
Logikprogrammen" (seite 29-142)

Sie konnen eine Liste von Kommentaren fiir Symbolvariablen anzeigen und

die Kommentare im Fenster [Kommentarliste] bearbeiten.

57"29.7.4 Fenster [Kommentarliste]" (seite 29-74)

Sie konnen einen Kommentar zur Systemvariable mittels des Optionsfeldes

[Kommentar der Symbolvariable dndern] hinzufiigen oder dndern, welches

durch Rechtsklicken des Symbolvariablenabschnittes, der der Anweisung

zugeordnet ist, angezeigt wird und [Kommentar der Symbolvariable

bearbeiten (V)] auswihlen.

. #* Symbolvariable umbenennen [ %]

—  Aktueller Name:

Ausschneiden (T) Chrl4 Powerln

Kopieren () Chrl+C
I_ Einfigen (Fy | Meuer Mame:
Uberwachungsliste (). .. |F|un the Drirk Server When Buttor]

Symbolvariablenliste anzeigen ()

i 0F(0) | Abbrechen |

* Ein Kommentar {iber die Symbolvariable wird in einem Werkzeug-Tipp

angezeigt, wenn der Cursor iiber das Symbolvariablenelement der
Anweisung platziert wird.

Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird.

Fower Power(ff Lamp

| | 1,1
4 L

[Betatigen Sie den Netzschalter 2]

Lamp
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Betitigen Sie die [F9]-Taste zur Anzeige aller Kommentare in der Logik.

L blalbbbisdia FowerlFF-T aazte geduckt wird,
Power0M PowerQff Lampe
Ll | /1
2 T 1/1 O
fl
Lamp
SodalnjectionTime
Sodaalve
& I I L Cloge Sodavalve
13 oot 3
1

Wenn der gesamte Kommentar nicht in den Kommentarbereich paf3t, wird
der Rest des Kommentars durch ein "..." angezeigt.
Klicken Sie auf den Kommentar, um ihn ganz ansehen zu kénnen.

[ |F'ress Powean ta run DrinkS erver | ]
Power0ff iresgecis e
) /1 o
1/1 1/l

:

Definieren Sie im Dialogfeld [Projektinformation] unter [Logikspeicher] die
Anzahl der Kommentare fir Symbolvariablen, die im Projekt enthalten sein
kénnen. Speichern Sie keine Kommentare, die den [Logikspeicher]
Uberschreiten.

5729.13.2 Uberpriifen der GréRe fiir die Programmerstellung" (seite 29-123)
Wahrend einer Online-Uberwachung kénnen Kommentare fiir
Symbolvariablen nicht bearbeitet werden.
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29.7.4 Fenster [Kommentarliste]

Sie konnen in der [Kommentarliste] Variablen-, Symbol-, Systemvariablen- und
Reihenkommentare im Logikprogramm anzeigen.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F7"29.14 Einstellungsanleitung" (seite 29-171)

B Verwenden des Fensters [Kommentarliste]

1 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie dann auf
[Kommentarliste (C)]. Das Fenster [Kommentarliste] wird ge6ffnet.

2 Wibhlen Sie fiir [Zielelement] den Typ des Kommentars, der in der Liste angezeigt werden
soll.

Befehlsliste

Zielelement IVariabIe j

v‘ X : Systemvarniable

Reihe
Bildschirm: Reihe.l’Adrel Kommentar

SodalnjectionTime Bestimmen Sie die Zeit, um d

4| I }I

G Syst [ adve | @) Alioe | B Eilos [ Befe
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3 Um einen Kommentar zu bearbeiten, withlen Sie den Kommentar und klicken Sie auf .

Befehlsliste Befehlsliste
Zielelement IVaﬁabIe j Zielelement IVaﬁabIe 'l
A4X T dX T
TSR N ~ WIS :. | [
[ PowerOn Edtstigen Sie den Netzschalter z Betatigen Sie den Netschalterz]
-estimmen Sie die Zeit, um das H i it '

* Sie konnen den Kommentar auch auf folgende Weise bearbeiten.
* Doppelklicken Sie auf den Kommentar.
 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kommentar und klicken Sie
dann auf [Loschen (E)].

4 Um einen Kommentar zu 16schen, markieren Sie den Kommentar und klicken auf .

Befehlsliste Befehlsliste
Zielelement IVaﬁabIe j Zielelement IVaﬁabIe j
A4X T dX T
Bildschirm: Bei ? | FooTI— T ]
( Edtstigen Sie den Netzschalter z [  Powe ]
estimmen Sie die Zeit, um das |

* Sie konnen den Kommentar auch auf folgende Weise 16schen.
Doppelklicken Sie auf den Kommentar.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kommentar und klicken Sie
dann auf [Loschen].
» Markieren Sie den Kommentar und driicken Sie die ENTF-Taste.
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|

5 Wenn fiir [Zielelement] die Option [Reihe] festgelegt wurde, doppelklicken Sie auf eine
Zelle in der Spalte [Bildschirm: Reihe/Adresse] und markieren Sie in der Logik die Reihe mit
dem Kommentar, der gelscht werden soll.

[B # x || & MAINUnbenan) B3| £ 000l B3I 4 x
Zielelement [Reine =l =
X T s Franetaa
Bildschirm: Reihe/Adre) Kemmentar 2
Z | e Lampe bleibt eingeschalten, | Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird.
Eis wird in einen Becher gefillt, v
PowerOn PowerOff Lamp
5 I Il
1T 140
1)
Lamp

SodalnjectionTime
SodaValve TON
I

3 I (ms) Qf
(13) 2000 PT ET]

Eig wird in einen Becher gefiillt, wahrend die Schaltfliache berihrt wird

lceSupplyBution SetlceSupplyCup Supplylce|
| | | L
4 11 11
(18)
SmallCupButton MOV -
[
sf— |
(25) 4000 |51 D1| SodalnjectionTime PT

al SmalICupQuantity

| »
O Syste | HF Ade | Aloe |BE Bilds B Bef.

=

6 Wenn fiir [Zielelement] entweder [Variable] oder [Systemvariable] festgelegt wurde,
doppelklicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Bildschirm: Reihe/Adresse]. Darauthin wird
das Fenster [Adresse] angezeigt und die entsprechende Symbol- oder Systemvariable wird

markiert.

Befehlsliste

Zielelement IVaﬁabIe j  Adresse % Symbolvariable

& x : Typ IAIIE LI

Bildschirm: Reihe/Adre] K | Teilnehmer |Alle =l

atigen Sie den Netzschalter z

Mame b |Typ |Adresse ;I
#L_UnlatchCle: Systemwvariable
#L_Version Systemvariable

#L_watchdogT Systemwvariable
lceSupplyButto: Bitvariable
Lamp Eitvariable
LargeCupButtor Bitvariable
LargeCupQuan Zihlervariable
MediumCupBut Bitvariable
MediumCupQu Zahlervariable
PowerOff Bitvariable
PowerOn Bitvariable
SetlceSupplyCr Bitvariable
SmallCupButton Bitvariable

Ti e | ]
SodaValve Bit'.farla_ble |
Supplylce Eitvariable -
r —
Funktion |ont | Bildschirm |
TON Sodalnjec 3 HAUPTPROGRAMM
MOV 4000 Sodi 5 HAUPTPROGRAMM
NC Sodalnjectis 6 HAUPTPROGRAMM
ﬁ ste ﬁ Adr._.. m il _:e| E :-:-| Bef |
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7 Klicken Sie auf den unteren Bereich des Fensters [Adresse], um die Zielvariable im Logik-
Bildschirm zu markieren.

MAINUnbenarn) B3| £ =oto B3| avx

 Adresse % Symbolvarizble =

Typ IAIIB 1 [-HAIN START

L 0
Teilnehmer [Alle =l &
=]

Die Lampe bleibt eingeschalten. bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird.
dame /| Typ Adresse

#L_StopPendin Systemvariable

PowerCn PowerOff Lam
{L_StopScans  Systemvarizble ( P

o

AL_Time Systemvariable ) I Il
fL_UnlatchCle: Systemvariable
fL_Version Systemvariable
iL_\watchdogT| Systemvariable
ceSupplyButto| Bibvariable
amp Bitvarizble
-argeCupButtor Bitvariable SodalnjectionTim
_argeCupQuan Zahlervariable SodaValve Ton
vediumCupBut Bitvariable 5 L ms) q
dediumCupQu Zahlervarisble !
SowerOff Bitusrisble a3 SO0 (BT, ET]
PowerOn Bitvariable
SetlceSupplyCi| Bitvariable
;::::E:Eg‘:n:“ g:;l’z:fable . IceSupFI\_-lrEutton SetlceSIuplplyCup Supplylce
 odirjoctonT | Timer Variablel ] L L
SodaValve  Bitvariable 18
Supplylce Bitvarizble - i
i | ;
UnRaon Ton TEaschm T )

ETaT Y=y 2 Sl

Lamp

@

Eis wird in einen Becher gefiillt, wihrend die Schaltflache berihrt wird

SmallCupButton MOV

e

(25) 4000 |81 [)1 alnjectionTime PT ]
ol e

SmallCupQuantity
CcTu

.. =l
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29.8 Logikoperationen bei eingeschaltetem Betrieb (EIN)

Legen Sie fest, ob die Logikprogramme ausgefiihrt oder abgebrochen werden sollen, wenn
das GP eingeschaltet ist.

. Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte IThrem
Einstellungshandbuch.

& ¢ Logik" (seite 5-188)

* Sie konnen die Einstellungen des Logik-Bildschirms im Offline-Modus
konfigurieren.

* Einschrinkungen zur Logikaktion, wenn die Netzspannung eingeschaltet ist,
finden Sie nachstehend.
& ¢ Logik" (seite 5-188)

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Systemeinstellungen], um den Arbeitsbereich
[Systemeinstellungen] anzuzeigen.

Systemeinstellungen 1 x

Geratekonfiguration
Gerdtetyp
Geréateeinstellungen
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerliste
Teilnehmer
Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem

Videomodul

* Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht
angezeigt ist, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].

2 Wihlen Sie [Geritetyp] unter [Geritekonfiguration] aus.
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3 Wiihlen Sie die Registerkarte [Logikeinstellungen] aus und wihlen dann entweder
[AUSFUHREN] oder [STOPP] unter [Logikprogrammvorgang] des Abschnitts [Beim
Starten ausfiithren] unter [Logikeinstellungen] aus.

Geratetyp
Geratekorfiguration | Laufzeiteinstellungen | Aldionseinstellungen)

—a

{* Festgelegte Abtastzeit |1D 3: g ms
" CPU-Abtastprozentsatz IEC 3: _}a %
WOT (Watchdeg Timer) Ei | I5DD 3: g ms
==Erweitert
—Legik

Beim Starten ausfiihren
& AUSFUHREN ¢ STOPP

Externe E/A
&+ Aktiviert & AUS

Geringer Fehler

' AUSFUHREN " STOPP

ANMERKUNGI Waihlen Sie in den [Vorgéngen fiir externe Teilnehmer] [Synchron] aus, um
die Kommunikation mit dem externen Teilnehmer zu synchronisieren, wenn

die Netzspannung eingeschaltet ist.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-79



Logikoperationen bei eingeschaltetem Betrieb (EIN)

B Kommunikationssynchronisierung mit externem Teilnehmer, wenn
Netzspannung eingeschaltet ist.
Externe Geréteoperationen werden wie folgt gehandhabt, wenn die Netzspannung
eingeschaltet ist.

Wenn die Netzspannung eingeschaltet oder zurtickgesetzt ist

(4) Asynchron

Vorgange fir externe Teilnehmer

(3) Einstellen der
Kommunikations-
< synchronisierung

Synchron

berpriifen de
Kommunikationssynchronisierung

Herstellen der
Kommunikations-
synchronisierung

(2) Logikprogrammvorgang

Ausfuhren Stopp

(1) Wenn [ Vorginge fiir externe Teilnehmer] auf [Synchron] eingestellt ist, iiberpriifen Sie
bitte, ob die Kommunikationssynchronisierung hergestellt ist.

(2) Wenn Synchronisierung ausgewahlt ist, wihlen Sie fiir den [Logikprogrammvorgang]
entweder die Option [AUSFUHREN] oder [STOPP] aus.

(3) Wenn Synchronisierung nicht ausgewdhlt ist, iiberpriift das Logikprogramm den Start der
synchronen Kommunikation. Die Logik wird erst gestartet, wenn die Synchronisierung
festgelegt ist.

(4) Wenn die [ Vorgénge fiir externe Teilnehmer] [Asynchron] sind, tiberpriift das
Logikprogramm nicht, ob die Kommunikationssynchronisierung eingerichtet wurde.

*  Die Kommunikationssynchronisierung wird nur iiberpriift, wenn die Netzspannung
eingeschaltet ist und die Steuerung zuriickgesetzt wird.

Wihrend das Gerit eingeschaltet und [Vorgénge fiir externe Teilnehmer] auf [Synchron]
eingestellt ist, wird tiberpriift, ob die Kommunikationssynchronisierung hergestellt ist,
selbst wenn der [Logikprogrammvorgang] auf [STOPP] gestellt ist.

Synchronisieren von in Logikprogrammen verwendeten externen Adressen (externen
Teilnehmern)
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29.9 Ubertragen von Logikprogrammen

Logikprogramme werden im Projektdateiformat iibertragen. Sie konnen Logikprogramme
nicht allein libertragen.

* Weitere Informationen zur Durchfiihrung von Ubertragungen finden Sie im
ANMERKUNG .
folgenden Abschnitt.

¥~ Kapitel 33 "Ubertragen von Projekten und Daten” (Seite 33-1)

* Wenn ein Projekt tibertragen oder gespeichert wird, wird die Fehlerpriifung
automatisch durchgefiihrt.
Programmdateien kdnnen nicht auf das GP {ibertragen werden, wenn ein
Fehler entdeckt wird. Informationen iiber die Uberpriifung von Fehlern vor
dessen Ubertragung finden Sie nachstehend.
& 339 Fehlerprifung" (seite 33-62)

B Remanente Ubertragung

Wenn Sie mit Hilfe eines Ubertragungswerkzeugs ein Projekt herunterladen, dessen Name
mit dem auf dem GP identisch ist, konnen Sie das Projekt iibertragen und gleichzeitig die im
SRAM gespeicherten GP-Variablenwerte beibehalten. Voraussetzung ist, dass die
Projektiibertragung auf [ Auto] eingestellt ist und das Kontrollkdstchen [Remanente Variablen
beibehalten] aktiviert wurde. Variablenwerte werden beim Herunterladen nicht beibehalten,
wenn die Systemeinstellungen unterschiedlich sind, das Projekt auf dem GP fehlerhaft ist,
das Kontrollkiistchen [Remanente Variablen beibehalten] deaktiviert ist oder die Ubertragung
auf [Forciert] eingestellt wurde. Falls das Kontrollkéstchen fiir die Beibehaltung der
remanenten Variablen deaktiviert oder die Option fiir eine forcierte Ubertragung aktiviert ist,
konnen Sie in diesem Beispiel nicht die Datei iibertragen und gleichzeitig den aktuellen Wert
beibehalten.

Wird das Kontrollkdstchen [Remanente Variablen beibehalten] deaktiviert, dann wird der
Variablenwert auf 0 zuriickgesetzt, selbst wenn in den allgemeinen Einstellungen der
[Symbolvariable] die Option [Remanent] aktiviert ist. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
[Remanente Variablen beibehalten], damit die Werte der Variablen mit der Einstellung
[Remanent] beibehalten werden.
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1 SchlieBen Sie das GP an Ihren PC an.

2 Klicken Sie auf der Status-Symbolleiste auf das Symbol fiir die Projektiibertragung
rafl Aoesranster |, um das Ubertragungswerkzeug zu starten. Klicken Sie anschlieBend auf
[Ubertragungseinstellungen].

=T Transfer-Tool [_ o]

Datei (F) Transfer Einstellungen  Hilfe

Projekt senden Projektinformationen = Pmiskt auswshlen
Projekt-Dateinarme -
[Untitled. pre]

Projekt empfangen [Gerdtetyp : AGP-3600T}

Kommentar
i]
Prajekt vergleichen
D atum
[02/02/2007 15:43]
Gerateinformationen Designer
[GP_user]
CF Katonverbindung | /PEtanungs Dperetionspasswort -
K| -
Speicherladeprogramm Transfennfnrmall\jner[ 1 TransferEinstellungen
Teilnehmer

Projekt bertragen
[AButarnatizch]

Ubertragungssystem
[Autarnatizch]

Schlielen

4|

3 Das Dialogfeld [Transfer-Einstellungen] wird angezeigt. Aktivieren Sie unter [Projekt
iibertragen| das Kontrollkdstchen [Remanente Variablen beibehalten] und klicken Sie auf

[OK (0)].
T Ubertragungs einstellungen B
r— K.ommunik ations-Porteingtelungen — [ Projekt Libertragen
" SR " Alle ‘ [V Femanente Wanablen beibehalien:
e
LN % Automatisch
" Modem
" COM — Ubertragungssystem

& Automatisch

" Forciert

v CF-Dateien iibertragen
ok | abbechen |

4 Klicken Sie im Ubertragungs-Werkzeug auf [Projekt senden], um die Ubertragung an das GP
zu starten.
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29.10 Fehlerbehebung im Logik-Programm

Programmdateien konnen nicht auf das GP {ibertragen werden, wenn ein Fehler festgestellt
wurde. Festgestellte Fehler werden im Fenster [Fehlerpriifung] aufgefiihrt.

B Anzeigefenster [Fehlerprifung]

Das Fenster [Fehlerpriifung] ist verdeckt, wenn die Logik bearbeitet wird.

Es wird automatisch angezeigt, wenn der Mauscursor auf die Registerkarte [Fehlerpriifung]
unten rechts im Bildschirm platziert wird. Wenn der Mauscursor wieder zuriick in den
Bearbeitungs-Bildschirm verschoben wird, ist er automatisch verdeckt.

Bidschimiiste HAUPTPROGRAMM(Unbonannt) 3 | qr
Oiekityp 2
Suchmethode  [Tiel - 1 M sTaRT
m
Suchen nach | Die Lampe bleibt bis der 2um A betstigt wird
2§
TARX|EHE FoweilON  Poweif Lanp

i 2 1
55 Basis Bildschimn -l i f 1/
- BOO0T {Unbenann) Lamp

3 Fenster-Bildschime

43 Logi-Bidschirme: SodalnjectionTirme
FiniT Sodaalve o
3 5 im0
3l

Hecel | T (Unbenanet]
ZrT (= 13 2000 |PT
FMAIN .
. / Eis wird in einen Becher gefullt. wahrend die Schaltiache beruhrtwird
[0y | HAUPT [Unbenannt] U
IceSupplBution  SeflceSupphCup Supplics
: | It
116
Bildschim hori.. [72] Bildschim vert.. [F4] Ende [ Ariaeic
[® x| ]| av|[@
Objekttyp slle - %
Suchmethode T =] 1 fMain sTaRT
() S
Suchen nach Sichier £
TREX | E&% PoweiON PoweiFF Lamp
) )

\ L
= 2 1 171 O
5 BaskBidkchim i
Lamp
Boom {Urbenann

453 FensterBildschime
SodalniectionTime

5> Logik-Bildschirme:
Fehlerpriifung
vEez
Level | Fehlemumm] Bildschirmort | q
Fehler Kein Fehler

IH\Ile I [F5]nO [FE]HE [F7lour  [Fe]kontak.. [Fs]Komm.. [F10]Menii [F11]Komp.. [F12]Simul
N [Varableniomat_ 5GP I500T__

* Wenn das Fenster [Fehlerpriifung] nicht angezeigt ist, zeigen Sie im Menii
[Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken auf

[Fehlerpriifungsfenster (E)].

* Wenn das Anzeigen oder Verdecken des Fensters [Fehlerpriifung] nicht
automatisch funktioniert, klicken Sie auf | im oberen rechten Abschnitt des
Fensters [Fehlerpriifung].
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B Fehlerprufung ausfiihren

Folgende Methoden erméglichen die Ausfithrung einer Fehlerpriifung.

 Klicken Sie auf 3% in der Werkzeugleiste.

+ Kilicken Sie auf im Fenster [Fensterpriifung].

* Waihlen Sie im Menii [Projekt (F)] - [Hilfsprogramme (T)] - [Fehlerpriifung (E)] aus.

B Fehlerkorrektur

Zum Erstellen entsprechender Logikprogramme verweisen wir Sie auf den angezeigten
[Level], die [Fehlernummer], die [Bildschirmort] und die [Zusammenfassung].

Wenn Sie den Logik-Bildschirm anzeigen und auf die Reihe mit dem Fehler klicken, wird der
Fehler im Logikprogramm markiert. Dies erleichtert die Behebung des Fehlers.

[ Bidschirmiste ¥ x|| & MAINUnbenann) (| 1 |[@
T
Objektyn tlle - o]
Suchmethode Titel .] 1AM START
[a 5
Suchen nach Suchen I ‘E:T
THREX | 2&% PowerON PowedIFF

] L 1 /L
T | 141 O
453 Basis-Bildschim * all
- Bo0O1 [Unbenann s

:e} Fenster-Bildschirme
SodalnjsctionTime

SodaValve TON

S Logik-Bildschirne

Fehlerpriifung

& B‘r '9} € Sehbst bei Speicherung der Daten ist keine Obertragung zur Gerdtesinheit mioglich

Level | Fehlermummi Bildschirmart LsammentassLUng

D1 Der Operand ist nicht festgelegt. Bitte bestimi Sie den Operanden.

@ Fehlerpriifung
[Fi]Hire [F5]HO [FE]ME [F7] ouT [F&] kortak . [Fa] Komm.. [Fi0]Menii [F11]Kaemp.. [F12]Simul..

[ [Variablenformat  [4GP-3500T

* Sie konnen wéhrend der Fehlerpriifung Warnungen bei Doppelspulen
ANMERKUNG . . .. . .
anzeigen, indem Sie in den [Optionseinstellungen] das entsprechende

Kontrollkdstchen aktivieren.
F517.7 Einstellungshinweise flr [Optionseinstellungen] B Fehlerprufung” (seite
5-208)
* Es konnen bis zu 100 Fehler- und Warnungsmeldungen angezeigt werden.
Wenn mehr als 100 Fehler bzw. Warnungen erzeugt wurden, werden nur die
iiberschiissigen Meldungen angezeigt.
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29.11 Uberwachen von Logikprogrammen auf dem Computer
(Online-Monitor)

Auf dem GP ausfithrende Logikprogramme konnen auf dem Computer {iberwacht werden.
Im Fenster [Uberwachungsliste] kann der EIN/AUS-Status der Symbolvariable oder der
Teilnehmerwert tiberpriift werden. AuBerdem konnen Sie im Fenster [PID-Monitor]
wihrend der Uberwachung Anpassungen an den PID-Anweisungswerten vornehmen. Diese
Funktionen machen die Fehlersuche- und beseitigung niitzlich.

Der Online-Monitor kann gleichzeitig auf einem Computer mit einer USB-Verbindung und
auf einem Computer mit einer Ethernet-Verbindung (LAN) ausgefiihrt werden.

* AGP-3301S, AGP-3301L und AGP-3302B unterstiitzen die Online-

Uberwachung nicht.

* Sie konnen in [Optionseinstellungen] die Kommunikationseinstellungen

konfigurieren und die Einstellungen mit dem Online-Monitor iiberwachen.

F 5177 Einstellungshinweise fiir [Optionseinstellungen] ® Uberwachung -
Allgemeine Einstellungen” (seite 5-213)

29.11.1 Vorgehensweise bei der Online-Uberwachung

1 Verbinden Sie an Threm PC dasGP, das Sie iiberwachen méchten.

2 Klicken Sie in GP-Pro Ex von der Statusleiste auf das Uberwachungssymbol L tewetis . Der
Uberwachungsschritt beginnt.

Wenn Sie auf das Uberwachungssymbol wihrend der Bearbeitung eines
Objekts klicken, wird das Dialogfeld [Projektdatei speichern] angezeigt.
Klicken Sie auf [Ja (J)], um das bearbeitete Logik-Programm zu speichern.
Nach der Speicherung wird vom Logikprogramm eine Fehlerpriifung
durchgefiihrt. Sollten Fehler entdeckt werden, wird die Online-Uberwachung
nicht eingeschaltet. Stattdessen erscheint eine Fehlermeldung. Klicken Sie
auf [OK (O)], beheben den Fehler und beginnen erneut ab Schritt 2. Wenn
keine Fehler aufgetreten sind, wird der Uberwachungsmodus gestartet.
Klicken Sie auf [Nein (N)], um etwaige Anderungen im Logik-Programm zu
verwerfen und starten Sie den Uberwachungsmodus.

Klicken Sie auf [Abbrechen], um zum Editor zuriickzukehren, ohne
irgendwelche Anderungen vorzunehmen.

#* Speichern der Projektdatei bestatigen

9 Project A prx wurde aktualisiert. Mochten Sie es speichern?

Mein (M) | Abbrechen |

Wenn ein Uberwachungspasswort festgelegt wurde, geben Sie dieses bitte
ein.
5729.13.4 Zur Verbesserung der Sicherheit" (seite 29-140)
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3 Die Zeilen im Logikprogramm werden griin, um den Betriebszustand des Logikprogramms
anzuzeigen. Uberpriifen Sie diese Operation.

Wihlen Sie zum Anhalten des Logikprogramms aus dem Menii [Steuerung] [Befehl] aus und

klicken dann auf [Stopp (S)] oder [Anhalten (P)]. (Durch Anhalten des Logikprogrammes
werden die vorderen LED der GP-Einheit von griin in blinkendes griin geéndert).

#" GP-Pro EX

Projekt (F)  Bearbeiten (E)  Ansicht (43 Allgemeine Einstellungen (R)  Logik (L) | Steusrune (23 Bildschirm (S HilFe (H)
L&I System i
; Ein

i ]))@ Bearbeiten ]))”Q Vorscha| Befehl (G} Start (R}

DoO(RB 0% e8¢ amed
NA|lr /D00 FmHEE 8]

———————————————— W fnhalten (P} |
H T = |.”. o R g |T_h' ;"E|E ol 88 Erzwingureen aktivieren (E) &

|Status 0 a0s) E" PRI E“ E m | = Einztellungen erzwingen (R

| Ubenwachungsliste

7 x| MAIN[Unb q Externe E/Z 0
Typ e =
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29.11.2 Uberwachen/Andern der aktuellen Werte von Symbolvariablen

Sie kdnnen im Logikprogramm die Symbolvariable EIN/AUS und die Teilnehmerwerte
iiberwachen, die im Fenster [Uberwachungsliste] registriert wurden.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

F7129.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® Uberwachungsliste” (seite 29-
178)

1 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie dann auf
[Uberwachungsliste (W)]. Das Fenster [Uberwachungsliste] wird angezeigt.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Symbolvariable, die im Logikprogramm
iiberwacht werden soll, und klicken Sie dann auf [Uberwachungsliste (W)]. Die
Symbolvariable wird in das Fenster [Uberwachungsliste] eingefiigt.

Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird.

PowerCn Lamp

2 1 ] — O
1
Ausschneiden (T) Ctrl+%
Lamp Kopieren (C) Ctrl+C
Einfiigen (P e+
Uberwachungsliste (W)...
Symbolvariablenliste anzeigen (5) SodalnjectionTime

SodaValve TON
I 1

3 1T (ms) Q
(13) 2000 |PT ET]

Eis wird in einen Becher gefiillt, wéhrend die Schaltfldche berihrt wird.

lceSupplyButton SetlceSupplyCup Supplylce
I 1 J L
4 11 11
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* Wenn Sie eine Variable der ﬁberwachungsliste hinzufiigen mochten, ziehen
Sie die Symbolvariable zum Uberwachen und legen diese in der
Uberwachungsliste ab. Mehrere Symbolvariablen kdnnen zusammen
registriert werden, indem Sie ausgewahlt und durch die Drag- & Drop-
Methode abgelegt werden.

* Um die Variable hinzuzufiigen, kénnen Sie auch [Symbolvariable] im
Fenster [Adresse] wéhlen, mit der rechten Maustaste auf die Symbolvariable
klicken, die iiberwacht werden soll, und anschliefend auf [An
Uberwachungsliste hinzufiigen] klicken.

' Adresse & Symbolvariable

Typ I Bitvariable j
Teilnehmer IAIIe j
MName b |Typ Adresse |Statu
lceSupplyButto. Bitvariable

Lamp Eitvariable

LargeCupButtor Bitvariable

SmallCupButton Bitvariable

SodaValve Bitvariable

Supplylce Eitvariable

4] | i
Funktion Ort Bildschirm |
NC PowerOff 2 HAUPTPROGRAMM

= P = — —

3 Wiihlen Sie in der Typenliste der [Uberwachungsliste] den Datentyp der zu iiberwachenden

Symbolvariable aus.

4 Ubertragen eines Projekts auf das GP.
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5 Klicken Sie in GP-Pro Ex von der Statusleiste auf das Uberwachungssymbol (& tsewstins . Der
Uberwachungsschritt beginnt.

i GP-Pro EX

Projekt (F) Bearbeiten () Ansicht (¥)  Allgemeins Einstellungsn (R) Logk (L) Bidschim (3} Hife (H)

Systern

—System__ »»\!g vorschau 23] imulation »lg_ﬁprwem—nansfer 23| L3 Uberwachung
Dod[3RaR(a@(s /i daBaX(vm  [ladgd@Frd D D %@ EHE

H T e o p o ™

MAIN(Unbenaned) (|

Typ [2te =1
4 X [1016 1 |maim sTART

[}
Adresse | Typ [ Anzeige .| Aktueller Wert
SmallCupButl Bitvariable | - aUS Die Lampe bleibt singeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatit wird
LargeCupBut Bitvariakle | - aUS P PowerOff Lamp
MediumCupt Bitvariable | - aUS Py Iy —~
SadaValve | Bitvariable | - aUs ) s A T
Lamp Bitvariable | - aUS
Powerlf  Bitvariable | - aUS L
Powern . 5 £
Suppllce  Bitvariakle | - Em .1
IceSupplyBul Bitvariable | -

Lamp
3 =1} N SUB-01 44
I s ) «

6 Uberwachen Sie den aktuellen Wert der registrierten Symbolvariablen in der
[Uberwachungsliste].
Wenn Sie den aktuellen Wert jeder Adresse dndern, konnen Sie iiberpriifen, wie die
Operationen davon betroffen sind. Wenn Sie Operationen iiberpriifen mdchten, wenn fiir
[Typ] [Bitvariable] festgelegt wurde, konnen Sie mit der rechten Maustaste klicken, um
[Erzwingung EIN (C)] oder [Erzwingung AUS (O)] auszuwihlen.

4 X [1016

Adresze | Tup |Anzeigefo| Aktueller Wert
SmallCupButl Bit Y ariable | - OFF
LargeCupBut Bit Y ariable | - OFF
MediumCupB Bit Y ariable | - OFF
Sodavalve | Bit'Varable - OFF
Lamp Bit Variable - OFF

Powerff Bit ariable - OFF
Einzchalten (N}
Buzzchalten (F)

PowerOn Bit W ariable

Erzwingung EIn

Erzwineune &US (OF
Erzwingung entfernen (B}

Aktuellen Wert l&schen (D)

* Wenn es sich beim [Typ] um [Bitvariable] handelt, kann eine
Operationspriifung durch Auswahl von [Erzwingung EIN (C)] und
[Erzwingung AUS (O)] vom Menii [Steuerung] durchgefiihrt werden,
nachdem der Operand im Uberwachungsschritt ausgewihlt wurde oder vom
Mendi, das durch Rechtsklicken auf den Operanden angezeigt wird.

* Wenn es sich beim [Typ] um [Ganzzahlvariable], [Gleitkommavariable] oder
[Realvariable] handelt, kann eine Operationspriifung durch Auswahl von
[Erzwingung EIN (C)] und [Erzwingung AUS (O)] vom Menii [Steuerung]
durchgefiihrt werden, nachdem der Operand im Uberwachungsschritt
ausgewdhlt wurde oder vom Menii, das durch Rechtsklicken auf den
Operanden angezeigt wird.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-89



Uberwachen von Logikprogrammen auf dem Computer (Online-Monitor)

7 Online-Uberwachung beenden. Klicken Sie auf das Symbol [Bearbeiten] |@ estin | auf der
Werkzeugleiste. Das Dialogfeld [Uberwachung beenden] wird angezeigt. Klicken Sie auf [Ja
(Y)], um zum Editor zuriickzukehren.

#* GP-Pro EX

9
</

Soll der Ubemnsachungsmodus beendet werden?

* Wenn [Erzwingung EIN (C)] oder [Erzwingung AUS (O)] bestimmt wird,
behilt die Symbolvariable ihren EIN- oder AUS-Zustand bei, bis die

Erzwingungen entfernt werden.

+ Adressen konnen im Fenster [Uberwachungsliste] hinzugefiigt werden,
wihrend Sie sich im Uberwachungsschritt befinden. Wenn Sie jedoch den
Uberwachungsschritt beenden und zum Editor zuriickkehren, wird der
registrierte Inhalt verworfen. Wenn Sie den registrierten Inhalt nicht
verwerfen mochten, wihlen Sie [Projekt lesen] aus, um die Projektdatei von
dem GP zu lesen und zum Editor zuriickzukehren.
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29.11.3 Anpassen der Einstellungswerte fiir die PID-Anweisung

Sie kdnnen die Einstellungswerte fiir die PID-Anweisung anpassen, wéahrend die Werte im
Fenster [PID-Monitor] {iberwacht werden.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F7129.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B PID-Monitor" (seite 29-174)

1 Ausfiihren der Online-Uberwachung

57129 11.1 Vorgehensweise bei der Online-Uberwachung" (seite 29-85)

2 Zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie dann auf [PID-
Monitorfenster (M)]. Das Fenster [PID-Monitor] wird gedftnet.

3 Wihlen Sie als [Ziel-PID-Variable] diejenige PID-Variable, die iberwacht werden soll. Die
PID-Anweisungseinstellung wird in der Grafik angezeigt.

PID-Monitor 1 x
Ziel-PID-Variable FID A
Element |Wert
Sollwert (SF) 80
Offline-\lert (TE) 20
Proportionale Konstante 200
Integralrechnungszeit 1.00zec
Differentialrechnungszeit 4. 00zec
Ungiiltigkeitsbereich wird verarbeitet. | 2
‘orspannung 10

Freguenz bei der Abtastung 1200ms

4]

Aktueller \nlert Berechneter
\ert (CV)

Grafik | Aktuslisieren | Rickgangig

G s AQ IR B0 2e
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4 Sie konnen sich die Grafik betrachten und nebenbei die Einstellungswerte édndern.
Bei Anderung der Einstellungswerte werden die Daten auf die folgenden Teilnehmer

geschrieben.
Elemente auf dem Speichern in Bemerkungen
Bildschirm
Ziel-PID-Variable Keine Die ausgewihlten PID-
Variablen werden angezeigt.
Zielwert (SP) Operand S1 Léasst sich nur dndern, wenn
der Anweisungsoperand eine
Variable ist.
Offline-Wert (TB) Operand S3 Lisst sich nur dndern, wenn

der Anweisungsoperand eine
Variable ist.

Adressformat U %% DT

Proportionale Konstante | Variablenformat **** KP | Wert festlegen (x1000).
Adressformat U_#s##% KP

Integralrechnungszeit Variablenformat s [T Wert festlegen (x1000).
Adressformat U s [T

Differenzialrechnungszeit | Variablenformat **+* DT | Wert festlegen (x1000).

Verarbeiten des
Ungiiltigkeitsbereichs

Variablenformat **#x PA
Adressformat U_ s PA

Neigung

Variablenformat ##** BA
Adressformat U_#*#:x BA

Frequenz bei der
Abtastung

Variablenformat ###% ST
Adressformat U_ss##x ST

 Klicken Sie zur Aktualisierung der Grafik auf [ Aktualisieren].
* Klicken Sie auf [Grafik], um die obere und untere Grenze der Grafikanzeige

und die Einstellungen der Anzeigebreite zu dndern.
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29.11.4 Bearbeiten von liberwachten Logik-Programmen (Online-
Bearbeitung)

Logikprogramme kénnen wihrend der Online-Uberwachung (Online-Bearbeitung).
bearbeitet werden. Folgendes kann bearbeitet werden:

* Reihen einfligen/16schen

* Verzweigungen einfligen/l6schen

* Anweisungen einfiigen/l0schen

* Operanden bearbeiten

* Bezeichner einfiigen/l6schen

* Durch die Online-Bearbeitung werden Logikprogramme in dem GP auf dem
Computer bearbeitet, damit der bearbeitete Inhalt nicht in den Projektdateien
(*.prx) auf dem Computer wiedergegeben werden. Nach der Online-
Bearbeitung wird das folgende Dialogfeld angezeigt, wenn sich der Online-
Monitor geschlossen hat. Wenn Sie den in der Projektdatei bearbeiteten
Inhalt im PC widerspiegeln moéchten, klicken Sie auf [Ja (Y)]. Klicken Sie
andernfalls auf [Nein (N)].

#* GP-Pro EX 1]

Die Online-Bearbeitung wurde wenwendet,
, -J,/ Projektanderungen sind nur auf dem Ziglgerat gezpeichert.
Sall das Projekt ausgelesen werden?

* Sie konnen bei der Online-Bearbeitung keine neue Variable erstellen. Ordnen
Sie daher beim Hinzufligen von Anweisungen bereits bestehende Variablen
ZU.

* Nach der Bearbeitung wird eine Fehlerpriifung im Logikprogramm
durchgefiihrt. Falls Fehler gefunden werden, findet keine Ubertragung statt.
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B Bearbeitungsverfahren
Bei der Online-Bearbeitung kdnnen Sie nur jeweils eine Reihe bearbeiten. Klicken Sie im
Menii [Logik] auf [Reihe bearbeiten] und bearbeiten Sie die ausgewihlte Reihe. Klicken Sie
auf [OK (O)], um das bearbeitete Logikprogramm auf das GP zu iibertragen.
Wenn Sie die Bearbeitung abbrechen und zuriick zum Online-Monitor wechseln mdchten,
klicken Sie auf [Abbrechen].

#* GP-Pro EX =
Projekk (F)  Bearbeiten (E)  Ansicht (¥} Algemeine Einstellungen (R) ’W Steusrung (C)  Bildschirm (S)  Hilfe (H)
System . 2 -
|y g, B |»\@ Bearneiten [ 22([E - anster |23([Ca) Obenwachung
|5 G B & | & 2 X Gl B Reihe sinfiigen (R) Ctrer e Ep] B
B =4 i o R BE R O Kennzeichner einfiigen (L) Chrl4+R
| Bildschirmiiste 2 x| MAIN{Unben | Reihe bearbsiten (E) P
Reihe lschen (D)
Objekttyp Alle 'l
S
- =
Suchrethode Titel vl MAIN ST =
[ =
Suchen nach Suchen
TARX| 2% Switch Stop Lame
> : i
52 Basis-Bidschirm N AUs aLS Als
52 Fenster-Bildschirme
505 Logik-Eildschirme Lamp
Fiair
ALIS
= (T ftest)
[ MAIN 3 —-MAIN END
o MAIN (14)
% En

* Jedes Mal, wenn Sie eine Online-Bearbeitung durchfiihren, wird der
Systemvariable (#L_EditCount) eine 1 hinzugefiigt, wodurch die Anzahl der

Bearbeitungen angegeben wird. Weitere Informationen zu Systemvariablen
finden Sie unter "A.6 Systemvariablen" (seite A-91) .

* Wenn ein Passwort fiir die Online-Bearbeitung festgelegt wurde, wird vor
der Bearbeitung das Dialogfeld [Schutzfreigabe] angezeigt.

* Hinweise zum Festlegen eines Passworts finden Sie unter "29.13.4 Zur
Verbesserung der Sicherheit" (seite 29-140) .

#* Schutzfreigabe - test.prx E

Passwort

I********

Diiese Projektdatei ist geschitzt.
Bitte geben Sie |hr Passwort ein.

OK (D) Abbrechen |
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@ Einfiigen und Léschen von Reihen

Eine Reihe wird genau unter der Reihe, die Sie markiert haben, eingefiigt. Zum Einfiigen

einer R
klicken

eihe markieren Sie bei eingeschaltetem Online-Monitor die betreffende Reihe und
im Menii [Logik] auf [Reihe einfiigen (R)].

Zum Loschen einer Reihe markieren Sie die zu 10schende Reihe aus und klicken im Menu

[Logik

(L)] auf [Reihe 16schen (D)].

i 6P-Pro EX - \\Dokidoki\proexdata)\STEPS\FromDigital\0318_2008\CANopen|10_Editor_Localization\Sample Project'variableassigned.prx

Projekt (F)  Bearbs

cien(E) Ansicht (V) Algemeine Enstelungen (R) | Logk (L) Bidschim (5) _HiFe ()

Systern ,,» [+®7 > igﬁ ProjektTranster (32 2] Unenvechung
Einstellungen . ) :

i — -
: - 2 g ar
DoDsBaRemd v Bigoe | OEBLUGOOR AT S s ¢ T8,

HEaitno2?PT®oe g gaougeemimp o B HEHA&EReRéF ¥ B 0B D
bA-/~v060r [ 3RIE pmw 4 O0GEEOBS=84FELD
[ Bidschimiste 2 x| B be 1T &S WAIN D nenan) 1] qb
Obiekiyp bl -
Suchmebhode [Tt - [n]] TLAISELY
Suchen nach Suchen
TRRX|EHE Snich  Stop Lamp
2 /t
3 BasisBildschim U] OFF OFF OFF
Lamp
80001 [Uniiled]
- OFF
3 FensterBidschime
5 LogikBidschime S[HANEND
(13)
FiNT
T INT (Uniited)
FhAN
MAIN (Uniled]

* Nach dem Loschen einer Reihe wird das Dialogfeld [Logikiibertragung]

angezeigt und das gednderte Logikprogramm wird an das GP iibertragen. Sie
miissen nicht zum Menii [Logik (L)] wechseln und auf [OK (O)] klicken.

* Sie konnen Reihen auch iiber das Menii [Logik (L)] einfiigen bzw. 16schen
oder mit der rechten Maustaste auf das Menii klicken.
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@ Einfiigen und Léschen von Verzweigungen
Markieren Sie den Punkt, an dem Sie eine Verzweigung einfiigen mdchten, und klicken Sie
im Menii [Logik (L)] auf [Verzweigung einfiigen (B)].
Klicken Sie zum Loschen im Menii [Logik (L)] auf [Reihe 16schen (D)].

[ GP-Pro EX - \\Dokidoki\ proexdatal,STEP 5\ FromDigital\0318_2008\CANopentI0_Editor_Localization\,sample Project|\variableAssigned.pri

Projekt (F) Bearbeiten (E) Ansicht (V) Algemeine Einstellingen (R) | Logik (1) Bidschim (5) HiFe (H)

Ssten pfB) Boabeiien |p2(Q  fremngerfen(n  me » L;E FrojektTranster 23| [Lg] Unerwachung
Einstellunaen 7 T = . E

e weig einfigen 't P
D@ 5R0Rea®g )t oHEgn

B Reihe einfigen @) Cul+

BomEATE s ¢ FAN,

HEQit o 2P0 edad gopumbeaimy o EEEHESEQEBRF ¥ 0B 0
. a e AP S @ ) =

ha:vs~000r Eioflple N e =
[ Bidschimiste x| E Eas\sT[mm_lnme i MAIN[Unbenan] 4
Objektyp Al 7

Suchmethods  [Tiel - [011 PSS

Suchen nach P |

CET Faryt Swich  Siop Lamp
= 2 1 O
1522 Basis Bidschim n

Lamp
BOOOI Wnitled)

|45 FensterBidschime
|53 Lok-Bidschime

] n3

.

* Sie konnen Verzweigungen auch iiber das Menii [Logik (L)] [Reihe 16schen
(D)] einfiigen bzw. 16schen oder mit der rechten Maustaste auf das Menii

klicken.

@ Einfiigen und Léschen von Anweisungen
Markieren Sie den Punkt, an dem die Anweisung eingefiigt werden soll, und klicken Sie im
Menii [Logik (L) auf [Anweisung einfiigen (I)].
Klicken Sie zum Ldschen im Menii [Logik (L)] auf [Reihe 16schen (D)].

[ GP-Pro EX - \\Dokidoki\ proexdata\ STEPS!FromDigital\0318_2008\CANopent10_Editor_Localization\5ample Project\VariableAssigned.prx
Projekt (F) Bearbeken (E) Ansicht (V) Algemeine Enstelungen (%) | Logk(l) Bidschim (5] Hife (H)

sen o) et |Gy [ Pweena e ® 1| g pojeTinster 23 D) Userwachung
Einstellunaen - P

TF Zweig einfigen (B) Cirl+b

NoOABORESS VS Tk,

PDEBLBUBRATD 2 afFal

Reihe sinfigen () Culn
HEFEaOit# o 2B e ag] g ougeeeigmp ow ENEHXEDd@OR/F @8 DB D
hass/x000 7k 8RIE comm S F0GBEOmFZENELR
| Bidschimiste # || B 0 (VAT TT 5T MATN{nbenann) 1] qap
Dtieklip fee A
Suchmethade lh [DT] MAIN GTART
LET Y s st Larp
1553 Basis Bidschim [Ti a ‘
. Bo00T Urtited) Lamp

Wletiiledl ° Sie kdnnen bei der Online-Bearbeitung keine neue Variable erstellen.
Ordnen Sie daher beim Hinzufligen von Anweisungen bereits bestehende
Variablen zu.

* Sie kdnnen Anweisungen auch tiber das Menii [Logik (L)] [Reihe 16schen
(D)] einfligen bzw. l6schen oder mit der rechten Maustaste auf das Menii

klicken.
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@ Bearbeiten von Operanden

Markieren Sie den Operanden, der bearbeitet werden soll, und klicken Sie dann im Menii
[Loschen (L)] auf den entsprechenden Befehl ([Ausschneiden/Kopieren/Einfligen/Léschen]).

(5 GP-Pro EX - '\Dokidoki' proexdatal, STEP5' FromDigital',0318_2008CANopen'I0_Editor_Localization',Sample Project’YariableAssigned.prx
Frojelt (F) Bearbekten (E) Ansicht () Algemene Enstelungen () Logk (L) Bikschin (5} HiFe ()

»\lg Vorschau 132 'ﬂ Simulstion |22/ \gﬁ’ ProjekeTranster 33 \l‘!] e

System
Einstellunaen

DDHB}E’E@_}J@% SCREXY[wm [ OHBORUURAGLEaFaAL
Hruaituo?2®Re g dlgn@ddDeadandBiedeRssgdOBD
hAa:s~vo0o0r [ apimEls «juEfEf¢+¢ 06RO RFesgREt R
 Bidschimiste # x| B bect 1United) 3 &) MAINURbenann) (3| qr
Obisktyn |
Suchmethode: Titel - [DT] 4N START
Suchen nach Suchen
LET R Y Swich  Stop Lamp
2 /i 5 j'j
123 BasisBidschim m |
L Smal Cup ueniiy
anp i Large Cup Duanti
Bou01 [United) Pl ip iy,
|5 Fenster Bildschirme
| LogikBidschime J[FAIN END
(16)
INIT
NIT Unitled)
MAN
MAIN Unitled)

*

Einfligen und Léschen von Bezeichnern

Ein Bezeichner wird genau unter der Reihe, die Sie markiert haben, eingefiigt. Zum Einfiligen
eines Bezeichners markieren Sie bei eingeschaltetem Online-Monitor die betreffende Reihe
und klicken im Menii [Logik (L)] auf [Bezeichner einfiigen (L)].

Zum Loschen eines Bezeichners markieren Sie den zu I16schenden Bezeichner aus und
klicken im Menii [Logik (L)] auf [Reihe 16schen (D)].

w" GP-Pro EX - \Dokidoki\proexdata\STEPS' FromDigital'0318_2008 C ANopen',10_Editor_Localization'Sample Project'Yariabledssigned.prx

Projsht (F)  Bearbsten(E)  Ansictt (¥) Algemene Enstelungen(R) | Logk (1) Bidschim (5)  HiFe (H)

System

Einstellunaen

g e

Dend jBE%ﬂJJ%}'@EE Rebe exfigen (2 e

2 L;E Projeki-Transfer |22 ‘Q] Uberwachung |
FEHBDR ORI TR E G ‘u“‘E

BE Q6070 %% 0 00 [ i wion o [¢ 90U A 2ASBF 99 00D
ba-/sw000c | sffle oo ,$@jﬂﬂw§%%ﬁiba
| Bidschiniists x| B g (T EF T MATN(Onbenarnd) 1] {
Dk Bl v
swtnetode  [Tid - [DT] [patter
Suchennach RN
TARX|EER Sich Sop
2 /}
143 Basis Bidschim U] OFF OFF
. son0t (Unkiled) o
| OFF
153 Fenster Bidschime
13 Logk-Bldschime 3L o
FW. ] 18

* Nach dem Loschen eines Bezeichners wird das Dialogfeld
[Logikiibertragung] angezeigt und das gednderte Logikprogramm wird an
das GP iibertragen. Die Bearbeitung muss im Menii [Logik (L)] nicht
bestétigt werden.
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29.12 Uberwachen von Logikprogrammen auf dem GP (Logik-
Monitor)

Durch die Funktion Logik-Uberwachung wird das Logik-Programm auf dem GP-Bildschirm
angezeigt. Die Logik-Uberwachung erméoglicht das Uberpriifen von Operationen des Logik-
Programms auf der GP-Einheit und ohne einen PC verwenden zu miissen.

Das Programm wird selbst wéhrend der Logikiiberwachung ohne Unterbrechung ausgefiihrt.

1 MalN START

[y

2 F Cr
i

a -MaIN END

Y}

Instr Addr

B EE
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29.12.1 Starten und Beenden des Logikmonitors

B Triggermethode

Es gibt drei Moglichkeiten, den Logikmonitor zu starten.

+ Starten anhand von Elementen
Die Logik-Uberwachung beginnt, wenn das erste Bit der #L-Systemvariable
(#L_LogicMonitor) mittels eines Schalters eingeschaltet wird.
Schalten Sie das erste Bit aus, um den Bildschirm anzuzeigen, bevor die Logik-
Uberwachung beginnt. Geben Sie als Adresse #L._LogicMonitor.X[1] an.
#L LogicMonitor.X[0] dient zur Uberwachung von Adressen. Der Bildschirm fiir die
Adressiiberwachung erscheint, wenn das Bit flir die Bestimmung der Systemvariablen
eingeschaltet wird, beispielsweise wahrend der Logikiiberwachung.

+ Starten Uber das Logikprogramm
Schalten Sie mit Hilfe einer Anweisung die Bits 0 (Adressmonitor) und 1 (Logikmonitor)
der #LSystem-Variablen (#L_LogicMonitor) ein.

+ Starten Uber das Systemmeni
Beriihren Sie im Systemmenii [ Logikmonitor]| und [Adressmonitor].

* Sie konnen nicht mehrere Monitore gleichzeitig starten. Wenn die Bits 0 und
1 gleichzeitig eingeschaltet werden, wird der Adressmonitor fiir Bit O
ausgelost. Bit 1, das zur gleichen Zeit eingeschaltet wurde, wird dann
ausgeschaltet.

* Nachdem die Monitore gestartet wurden, konnen Sie auf einfache Weise von
einem Monitor zum anderen wechseln. Bit 0 oder Bit 1 der Systemvariablen
(#L_LogicMonitor) werden beim Wechseln des Monitors nicht ein- oder
ausgeschaltet.

* Sie konnen den Logikmonitor starten, wenn die Logikfunktionen nicht
verwendet werden. Der Adressmonitor wird beim Starten des Logikmonitors
ebenfalls gestartet.

+ Sie konnen den Logikmonitor nicht auf AGP-3302B oder AGP-3301 starten.
Der Adressmonitor wird beim Starten des Logikmonitors ebenfalls gestartet.
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B Beendigungsmethode

Es gibt vier Moglichkeiten, um den Logikmonitor zu beenden.

Beenden anhand von Elementen

Schalten Sie anhand eines D-Skripts Bit 0 und 1 der #L-Systemvariable
(#L_LogicMonitor) aus.

(Verwenden Sie Elemente zum Konvertieren von Datenanweisungsadressen, wie
beispielsweise D-Skripts.)

Da der Logik-Monitor die Bearbeitung durch einen Benutzer zulésst, kann der Schalter
nicht verwendet werden.

Logik
Schalten Sie mit Hilfe der Anweisung die Bits 0 und 1 der #L-Systemvariablen
(#L_LogicMonitor) aus.

Anderung des Bildschirms
Sobald sich der Bildschirm dndert, wird der gestartete Monitor beendet.

Uberwachungsbildschirm
Beriihren Sie [End] sowohl auf dem Logik- als auch auf dem Adress-
Uberwachungsbildschirm.

* Wenn Sie den Bildschirm nicht wechseln, konnen Sie zum Beenden der

Uberwachung auf [Zuriick zu vorherigem Bildschirm] klicken.

» Hinweis: Falls es keinen Bildschirm gibt, zu dem Sie zuriickgehen kénnen
(wenn Sie beispielsweise den Logikmonitor gestartet haben, als der
Startbildschirm nicht eingeschaltet war), lasst sich der Logikmonitor nicht
beenden.

* Sobald die Logik- und Adressmonitore beendet wurden, wird
#L_LogicMonitor auf Null zuriickgesetzt.
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29.12.2 Logik-Uberwachungsfunktionen
Dieser Abschnitt enthilt eine Erliuterung zu den Logik-Uberwachungsfunktionen.

B Logische Uberwachung

Hier wird die gesamte Logik {iberwacht. Anhand des Logikmonitors kénnen Sie den
Betriebsstatus und die Anweisungslayouts priifen.

bar - sl

1 |-MAIN START
o

2 F O
)

3 |-MAIN END

i
Instr )| Addr
B EE

Der Logikmonitor bietet die folgenden Funktionen.

Funktion Details

Bildlauf Fiihrt mit [Reihe] oder [Spalte] einen Bildlauf in der Logik
durch.

Reihe: Fiihrt anhand von Reihen einen Bildlauf in der
Logik durch.

Spalte: Blattert die Anweisungen eine nach der anderen
ohne die Logik durch.

Beim Querformat konnen Sie nur den Bildlauf [Spalten]
verwenden.

Zoom Beriihren Sie die angezeigte Anweisung, um den Monitor
zu vergrofBern.
&~ m Zoom-Monitor" (seite 29-103)

Anzeige des Zeigt die tiberwachten Logiknamen an. Die anzuzeigenden
Logiknamens E Namen sind [INIT], [MAIN], [ERRH] und [SUB-01]-
[SUB-32].

Schritt Zeigt den ersten Schritt an, der iberwacht wird. Wird eine
Anderung vorgenommen, springt die Operation zu der

Reihe mit der angegebenen Schrittnummer.

Fortsetzung
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Funktion

Details

Werkzeugleiste

Tool
bar

Blendet die Werkzeugleiste am unteren Rand des
Bildschirms ein oder aus.

Seite 1 m
=1 -

Klicken Sie auf 4 oder E, um von Seite 1 zu Seite 2 zu
wechseln.

Seite 2

Werkzeugleiste

Beenden Beendet den Monitor.

RUN/STOP Schalten Sie die Logik zwischen RUN und STOPP um.
(AUSFUHREN/ Klicken Sie, um den unten abgebildeten Bildschirm
STOPP) anzuzeigen. Verwenden Sie die Schaltflichen zum

Ausfiithren und Abbrechen der Logik.

‘ RUN ‘ ‘ STOP ‘ ‘CANCEL‘

Adressmonitor

Addr
Mtr

Wechselt zum Adressmonitor.
&~ m Adressmonitor" (seite 29-104)

Kontaktplan-
Anweisungen

Instr

List

Wechselt zur Anweisungsliste.
Frm Kontaktplan-Anweisungen" (seite 29-106)

Suchen

Search

Durchsucht die Variablen und Anweisungen, die in der
Anweisungsliste angegeben werden.
&~ m Suchen" (seite 29-107)
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B Zoom-Monitor

Sie kdnnen eine Anweisung zoomen und liberwachen. Anhand des vergréfierten Monitors
konnen Sie den Betriebsstatus und den Anweisungsoperanden iiberpriifen.

Der Zoom-Monitor bietet die folgenden Funktionen.

Funktion Details

Werkzeugleiste Tool Blendet die Werkzeugleiste am unteren Rand des
bar Bildschirms ein oder aus.

Seite 1 Search i ¥
]:clec‘ —

EXIT

>

Klicken Sie auf E oder E, um von Seite 1 zu Seite 2 zu

wechseln.
Beenden Beendet den Monitor.
RUN/STOP Schalten Sie die Logik zwischen RUN und STOPP um.
(AUSFUHREN/ Klicken Sie, um den unten abgebildeten Bildschirm
STOPP) anzuzeigen. Beriihren Sie [RUN] zum Ausfiihren oder
[STOPP] zum Stoppen der Logik.
‘ RUN ‘ ‘ 2TCOP ‘ ‘CANCEL‘
Logik ) Wechselt zum Logikmonitor.
Logic &~ " m Logische Uberwachung" (seite 29-101)
DEC/HEX Schaltet die Anzeige des aktuellen Operandenwerts
ﬂ zwischen dezimal und hexadezimal um.
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B Adressmonitor

Der Adressmonitor dient zur Uberwachung der in der Logik verwendeten Adresse. Sie
konnen den Variablennamen und den aktuellen Wert {iberpriifen.
Das Adressformat der Logikadresse wird gepriift.

Der Adressmonitor bietet die folgenden Funktionen.

Funktion

Bildlauf

Details

Fiihrt einen Bildlauf in der Liste durch.
Oben/Unten: Fiihrt einen Bildlauf pro Seite durch.
Rechts/Links: Spring zur ersten bzw. letzten Seite.

Werkzeugleiste

Blendet die Werkzeugleiste am unteren Rand des
Bildschirms ein oder aus.

Selte 1 Sea]_“cl:]_ i | ey
Address Los

Seite 2

EXIT

Klicken Sie auf E oder E, um von Seite 1 zu Seite 2 zu
wechseln.

Beenden Beendet den Monitor.
RUN/STOP Schalten Sie die Logik zwischen RUN und STOPP um.
(AUSFUHREN/ Klicken Sie, um den unten abgebildeten Bildschirm
STOPP) anzuzeigen. Beriihren Sie [RUN] zum Ausfiihren oder
[STOPP] zum Stoppen der Logik.
‘ RUN ‘ ‘ 2TCOP ‘ ‘CANCEL‘
DEC/HEX Schaltet die Anzeige des aktuellen Operandenwerts
ﬂ zwischen dezimal und hexadezimal um.
Adress-Suche P— Wechselt zur Adress-Suche.
Address &~ m Adress-Suche" (seite 29-105)
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B Adress-Suche

Wihlen Sie den Adresstyp, der im Adressmonitor angezeigt werden soll. Sie kdnnen die in
jeder Adresse gespeicherten Werte tiberpriifen. Diese Funktion ist nur fiir das Adressformat
verwendbar.

Address List
SYSTEM

Die Adress-Suche bietet die folgenden Funktionen.

Funktion Details
Werkzeugleiste Tool Blendet die Werkzeugleiste am unteren Rand des
bar Bildschirms ein oder aus.

Seite 1

Klicken Sie auf E oder E, um von Seite 1 zu Seite 2 zu
wechseln.

Seite 2

Beenden Beendet den Monitor.

Logik Wechselt zum Logikmonitor.
Legic &~ " m Logische Uberwachung" (seite 29-101)
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B Kontaktplan-Anweisungen

Es wird Thnen eine Liste von Anweisungen zur Verfligung gestellt. Wéhlen Sie zuerst die
Kategorie, um alle Listen dieser Kategorie anzuzeigen, und wéhlen Sie anschlieend die

entsprechende Liste aus.

Instruction List
Bit Instr.

Pulse Basic

Program Flow

Basic Math

Tine toor | V|

Die Anweisungsliste bietet die folgenden Funktionen.

Funktion

Details

Werkzeugleiste Tool
bar

Blendet die Werkzeugleiste am unteren Rand des
Bildschirms ein oder aus.

Seite 1 Search .

Klicken Sie auf E oder E, um von Seite 1 zu Seite 2 zu
wechseln.

Seite 2

Beenden

Beendet den Monitor.

Logic

Wechselt zum Logikmonitor.
& " m Logische Uberwachung" (seite 29-101)
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H Suchen

Wihlen Sie im Adressmonitor und in der Anweisungsliste eine Variable, die Sie als
Suchschliissel verwenden mochten. Die Suche wird im Logikmonitor durchgefiihrt.

MAIN START

MAIN END

Die Suche bietet die folgenden Funktionen.

Funktion Beschreibung

Variablensuche Verwendet nur Variablen als Suchschliissel. Wihlen Sie die
Schliisselvariable im Adressmonitor.

Anweisungssuche Verwendet nur Anweisungen als Suchschliissel. Wéhlen Sie die
Schliisselanweisung in der Anweisungsliste.

Variablen- und Verwendet Variablen und Anweisungen als Suchschliissel. Wahlen Sie die

Anweisungssuche Schliisselvariable im Adressmonitor und die Schliisselanweisung in der
Anweisungsliste.

Weitersuchen Sucht auf der Grundlage des ersten Suchergebnisses eine Variable oder
Anweisung, die so weit wie moglich mit dem Suchergebnis
tibereinstimmt.

Suche I6schen Loscht die Variable und die Anweisung, die als Suchschliissel ausgewahlt
wurden.

 Sie konnen eine Suche nur durchfiithren, wiahrend die Suchfunktion aktiviert
ist. Sobald Sie einen Bildlauf auf dem Bildschirm durchfiihren, wird die

Suche abgebrochen.
* Sie konnen beim néchsten Suchvorgang mit den Pfeilen nach oben und unten
zur vorherigen oder folgenden Suche wechseln.

B Passwort

Bei einer Logik mit einem Passwort lésst sich die Logik erst nach Eingabe des Passworts
tiberwachen.
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29.13 Praktische Funktionen zum Erstellen/Bearbeiten der
Logik

29.13.1 Ersetzen von Elementen in Anweisungen und Anweisungen in
Elementen

Sie kénnen Symbolvariablen zuordnen, neue Anweisungen einfiigen und neue Elemente
ablegen, indem Sie die Elemente und Anweisungen zwischen dem Zeichnen-Bildschirm und
dem Logik-Bildschirm hin- und herziehen. Diese Methode erleichtert das Erstellen von
Bildschirmen und Logikprogrammen.

In diesem Beispiel sind ein Logik-Bildschirm (z.B.: MAIN) und ein Zeichnen-Bildschirm
(z.B.: Basis 1) geoffnet und im Bearbeitungsbereich vertikal angeordnet.

* Um die beiden Bildschirme nebeneinander anzuzeigen, zeigen Sie im Menii
[Ansicht (V)] auf [Bildschirm anordnen (B)] und klicken dann auf

[Bildschirm Vertikal], oder Sie klicken auf 'm .

* Sie kdnnen mehrere Instanzen von GP-Pro EX starten und Elemente und
Anweisungen zwischen Projekten von einem Logik-Bildschirm zum anderen
oder von einem Zeichnen-Bildschirm zum anderen ziehen. Jedoch kann die
Logik nicht von einem Logik-Bildschirm zu einem Zeichnen-Bildschirm
oder von einem Zeichnen-Bildschirm zu einem Logik-Bildschirm gezogen
werden.

* Wenn Sie Elemente oder Anweisungen von einem anderen Projekt ziehen
und ablegen, Uberlappen sich moglicherweise die zugeordneten
Symbolvariablen. Falls Sie unterschiedliche Typen von Symbolvariablen
ziehen und ablegen und die von lhnen festgelegte Adresse flr gezeichnete
Elemente gilt, sind sie nicht definiert. Bitte beachten Sie, dass im
Logikprogramm der Typ geandert und auf das Zielprojekt abgestimmt wird.
Daher sollten Sie sich vergewissern, dass beim Ziehen und Ablegen die
Namen der Symbolvariablen nicht Uberlappen.

&729.10 Fehlerbehebung im Logik-Programm" (seite 29-83)
F"29.9 Ubertragen von Logikprogrammen" (seite 29-81)

» Das Ziehen und Ablegen zwischen Projekten, die in unterschiedlichen
Versionen erstellt wurden, ist nicht méglich.
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B Zuordnen von Symbolvariablen zu Anweisungen von Elementen

Sie kdnnen den Anweisungsoperanden in der Logik Symbolvariablen zuordnen, die
Elementen auf dem Zeichnen-Bildschirm zugewiesen wurden.

1 Klicken Sie auf das Element auf dem Zeichnen-Bildschirm. Ziehen Sie es zum
Anweisungsoperanden, dem es zugeordnet werden soll. Lassen Sie die Maustaste an der
Stelle los, wo der Zeiger sich von ¢ in %, dndert.

MAIN(Manufacturing System 4) B 4 1 x || [E Basis 1(Display 1) B4

—MAIN START
)

ay

o

—tAIN END
a3y

2 Wibhlen Sie die Symbolvariable.

—HAIN START
)

o — -
Lq |

3 [-MaIN END
a3y

* Die Symbolvariablen, die zugeordnet werden konnen, unterscheiden sich je
nach Element.

Fr e Drag & Drop-Elemente" (seite 29-122)

* Wenn einem Element mehr als eine Symbolvariable zugeordnet wird, werden
die moglichen Symbolvariablen angezeigt.

 Klicken Sie auf [Abbrechen], um die Zuordnung der Symbolvariablen
abzubrechen.

« Wenn der Zeiger als {8 angezeigt wird, konnen Sie keine Symbolvariablen
zuordnen.
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3 Die dem Element zugeordnete Symbolvariable wird dem Anweisungsoperanden zugeordnet.

—MAIN START
)

Start
2 || {7
D]

?

—

3 -MAIN END
a4y

_ * Sie konnen Symbolvariablen im Fenster [Adresse] zuordnen.
ANMERKUNG| ~ °= ™= ) .
" W Einstellen von Operanden mit Drag & Drop" (seite 29-64)
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B Zuordnen von Symbolvariablen von Anweisungen zu Elementen

Sie kénnen Elementen auf dem Zeichnen-Bildschirm Symbolvariablen zuordnen, die
Anweisungsoperanden in der Logik zugewiesen wurden.

1 Klicken Sie auf den Anweisungsoperanden in der Logik. Ziehen Sie ihn zum Element auf
dem Zeichnen-Bildschirm, dem er zugeordnet werden soll. Wenn die Funktionsliste
angezeigt wird, zeigen Sie auf die Funktion, der Sie ihn zuordnen mochten. Lassen Sie die

linke Maustaste an der Stelle los, wo sich der Zeiger von ) i in % dndert.

MAIN(Manufacturing System &) B 41 x || B Basis 1(Display 1) B4

—HAIN START
)

ay

—AIN END

* Die Symbolvariablen, die zugeordnet werden kénnen, unterscheiden sich je
nach Anweisung.
Fr e Anweisungen, die die Drag-&Drop-Methode verwenden" (seite 29-116)
* Wenn einem Element mehr als eine Funktion zugeordnet wird, werden die
moglichen Funktionen angezeigt.
* Wenn Sie die linke Maustaste loslassen, bevor die Anzeige der Reihe
invertiert wird, wird die Zuordnung der Symbolvariablen abgebrochen.
« Wenn der Zeiger als {8 angezeigt wird, konnen Sie keine Symbolvariablen

zuordnen.

2 Die dem Anweisungsoperanden zugeordnete Symbolvariable wird dem Element zugeordnet.

ElementID. Sohatfunktion | Schater-Aloemein | Lamoen-Furicion | Farbe | Beschrtuna | Element-ID. Schatfunktion | Schater-Aloemein | Lampen-Furkton | Farbe | Beschrituna |
S | prom =

Knmmma ¥ Schalfunktior Knmmema [? Schaltfunkiior
Miehrfachschalterliste Mehrfachschalteriste

Bit-Schakter o = = Bt-Schater o == =

- idschirm- Speziol  Ausval - dacim Spezial  Ausval

Bi-Schater 330 S S Sebair Bt Schoter S80Sl it S
>5Erweitert >5Erweitert
e idresse S

= ”
ampe kopieren e m e T e kopicren
iaion ko

Hife (H) Abbrechen Filfe (H) 0K©) Apbrechen
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B Einfligen neuer Anweisungen von Elementen

Sie kdnnen Anweisungen in eine Logik einfiigen, indem Sie Elemente zu den Reihen oder
Shunts des Logikprogramms ziehen.

1 Klicken Sie auf das Element auf dem Zeichnen-Bildschirm. Ziehen Sie es auf die Stelle, an
der die Anweisung in der Logik eingefiigt werden soll. Lassen Sie die Maustaste an der Stelle
los, wo der Zeiger sich von (& in [¥ andert.

MAIN(Manufacturing System &) BA| 4 1 x || [E Basis 1(Display 1) B4

—HAIN START
)

ay

3 -MAIN END
an

2 Wibhlen Sie die Symbolvariable und wihlen Sie anschlieBend die Anweisung, die Sie
einfligen mochten.

o3 Stop Bitadresse » Einfligen NO
Fun .'M Einfiigen PT k

3 -MAIN END
an

Eun
sy

I ErTTTETT T
Einflgen OUT
Einfligen OUTM
Einfligen SET
Einfugen RST

Anweisungen, die eingefiigt werden konnen, unterscheiden sich je nach
Element.

Fre Drag & Drop-Elemente" (seite 29-122)

Wenn einem Element mehr als eine Symbolvariable zugeordnet wird, werden
die moglichen Symbolvariablen angezeigt.

Klicken Sie auf [Abbrechen], um die Zuordnung der Symbolvariablen
abzubrechen.

Wenn der Zeiger als (& angezeigt wird, konnen Sie keine Anweisungen
einfligen.
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3 Die Anweisung, der die Symbolvariable des Elements zugeordnet wurde, wird eingefiigt.

1 -MAIN START
]

Start Stoppen Laufen

2l 4
fl
Laufen
'7

3 -MAIN END
Qs
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B Ablegen neuer Elemente von Anweisungen

Sie kénnen Elementen auf dem Zeichnen-Bildschirm Symbolvariablen zuordnen, die
Anweisungsoperanden in der Logik zugewiesen wurden.

1 Klicken Sie auf die Anweisung in der Logik. Ziehen Sie die Anweisung an die Stelle auf dem
Zeichnen-Bildschirm, wo sie abgelegt werden soll. Lassen Sie die linke Maustaste an der
Stelle los, wo sich der Zeiger von ¢ in %, dndert.

W] il
Start Stoppen Laufen =

I | 21 = -

2 | 141 On =
fl B
N 1

Lauf -

aufen \. -

3 f-MalN END :
13 5
n3 R

2 Wibhlen Sie den Operanden und wihlen Sie anschlieBend das Element, das Sie ablegen
mochten.

N
-

D1 Run » Lampe .l'-'Lbr_.]eIer_Jtk
Abbrechen

* Elemente, die abgelegt werden konnen, unterscheiden sich je nach

Anweisung.
" & Anweisungen, die die Drag-&Drop-Methode verwenden" (seite 29-116)

* Wenn sich mehr als ein Element ablegen lésst, werden die moglichen
Elemente angezeigt.

* Wenn Sie eine Anweisung ziehen, die nicht abgelegt werden kann, wird der
Vorgang abgebrochen.

 Klicken Sie auf [Abbrechen], um das Ablegen des Elements abzubrechen.

« Wenn der Zeiger als {8 angezeigt wird, konnen Sie keine Elemente ablegen.

* Wenn den Kontaktplan-Anweisungen Strukturvariablen zugeteilt wurden,
werden alle Ganzzahl- und Bit-Variablen angezeigt.

SodalnjectionTime

TON SodalnjectionTime.PT » ‘Wortschalter  platzieren

o [ms)  G— SodalnjectionTime ET * Datenanzeige platzieren
PT ET SodalnjectionTime. G

SodalnjectionTime, T
SodalnjectionTime. R

Abbrechen
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3 Das Element wird mit zusammen mit der Symbolvariablen der Anweisung abgelegt. Andern
Sie nach Bedarf die Grofle und Farbe.

N
-

* Wenn im Dialogfeld [Optionseinstellungen] [Symbolvariable auf
Kennzeichner kopieren] aktiviert ist, wird der Name der Symbolvariable fiir

die Bezeichnung des Elements registriert und angezeigt.
Andern Sie, je nach Bedarf, die Einstellung der Bezeichnungen.

57" m Logik allgemein” (seite 5-209)
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B Ziehen Sie die Kontaktplan-Anweisungen und -Elemente und legen Sie

diese ab.

€ Anweisungen, die die Drag-&Drop-Methode verwenden

Sie konnen die folgenden Elemente von den Anweisungen oder Operanden in der Logik
ziehen und auf dem Zeichnen-Bildschirm ablegen, um die Symbolvariablen zuzuordnen oder

neu zuzuordnen.

Wletailel ° Legen Sie keine Variablen vom Typ Real oder Anweisungen ab, die
Realvariablen als Elemente in Operanden haben. Dies wird nicht richtig

angezeigt.

Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Elemente, die zugeteilt werden

Anweisungen Anzahl der Symbolvariablen- |konnen, oder Elemente, auf
Operanden Typ denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.
NO, NC, PT, NT 1 S1 Bitadresse  Bit-Schalter
- Bitvariable
uIOUT, OUTN, SET, | 1 D1  |Bitadresse * Lampe
S |RST, PTO, NTO Bitvariable
S[IMP, ISR 1
Z|RET, EXIT
—‘é FUR 1 S1  |Wortadresse * Datenanzeige
% Ganzzahlvariable
;é WEITER
S PBC 2 S1
D1  |Bitvariable * Lampe
PBR S1
ADD, SUB, MUL, | 3 S1 Wortadresse » Wort-Schalter
DIV Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
Gleitkomma-
Variable (Der Wortschalter ist nicht fiir
o . Gleitkomma-Variablen und
§0 Realvariable Realvariablen wihlbar.)
= S2  |Wortadresse
'g Ganzzahlvariable
§ Gleitkomma-
B Variable
§ Realvariable
§~ D1  |Wortadresse
Ganzzahlvariable
Gleitkomma-
Variable
Realvariable
Fortsetzung
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Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Elemente, die zugeteilt werden

Anweisungen Anzahl der Symbolvariablen- |konnen, oder Elemente, auf
Operanden Typ denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.
MOD 3 S1 Wortadresse » Wort-Schalter
Ganzzahlvariable * Datenanzeige
S2  |Wortadresse
Ganzzahlvariable
D1 |Wortadresse
Ganzzahlvariable
JADD, JSUB 3 S1 Zeitvariable (HR Variable: Ganzzahlvariable]
S2 |Zeitvariable (HR |* Wort-Schalter
. . * Datenanzeige
D1 Zeitvariable (HR
AND, OR, XOR 3 S1 Wortadresse * Wort-Schalter
Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
S2 Wortadresse
Ganzzahlvariable
D1 Wortadresse
§D Ganzzahlvariable
S|NOT 2 S1 Wortadresse
§ Ganzzahlvariable
g D1  |Wortadresse
é Ganzzahlvariable
.§ MOV 2 S1 Wortadresse * Wort-Schalter
C&} Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
D1 Wortadresse
Ganzzahlvariable
BLMV 3 S1 Bitadresse (Feld) » Wort-Schalter
Ganzzahlvariable ~ |* Datenanzeige
(Feld)
Gleitkomma- (Sie kénnen weder S1 noch D1
Variable (Feld) auswahlen.)
Realvariable (Feld)
S2  |Ganzzahlvariable
D1 |Bitadresse (Feld)
Ganzzahlvariable
(Feld)
Gleitkomma-
Variable (Feld)
Realvariable (Feld)
Fortsetzung
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Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Elemente, die zugeteilt werden

Anweisungen Anzahl der Symbolvariablen- |konnen, oder Elemente, auf
Operanden Typ denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.
FLMV 3 S1 Wortadresse » Wort-Schalter
Ganzzahlvariable * Datenanzeige
Gleitkomma-
Variable (Sie konnen nicht D1 auswihlen.)
Realvariable
S2  |Ganzzahlvariable
D1 Ganzzahlvariable
§0 (Feld)
§ Gleitkomma-
§5) Variable (Feld)
% Realvariable (Feld)
g XCH 2 D1 Wortadresse * Wort-Schalter
"é Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
% D2  |Wortadresse
Ganzzahlvariable
ROL, ROR, RCL, 3 S1 Wortadresse * Wort-Schalter
RCR, SHL, SHR, Ganzzahlvariable » Datenanzeige
SAL, SAR S2  |Wortadresse
Ganzzahlvariable
D1 Wortadresse
Ganzzahlvariable
EQ, GT, GE, LT, 2 S1 Wortadresse * Wort-Schalter
LE, NE Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
Gleitkomma-
Variable (Der Wortschalter ist nicht fiir
Realvariable Gleitkomma-Variablen und
o Realvariablen wéhlbar.)
g S2  |Wortadresse
§ Ganzzahlvariable
E Gleitkomma-
= Variable
—;—‘m) Realvariable
2 [JEQ, JGT, JGE, 2 S1  |Zeitvariable (HR | Variable: Ganzzahlvariable]
§ JLT, JLE, JNE .MIN .SEC) . Wort-Scha.lter
S2 Zeitvariable (HR » Datenanzeige
.MIN .SEC)
NEQ, NGT, NGE, 2 S1 Datumsvariable Variable: Ganzzahlvariable]
NLT, NLE, NNE (.YR .MO .DAY) * Wort-Schalter
S2 Datumsvariable * Datenanzeige

(.YR .MO .DAY)

Fortsetzung
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Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Elemente, die zugeteilt werden

Anweisungen Anzahl der Symbolvariablen- |konnen, oder Elemente, auf
Operanden Typ denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.
5| TON, TOF, TP, 1 | Variable | Timer-Variable ((ET |Variable: Ganzzahlvariable]
%" TONA, TOFA PT) « Wort-Schalter
2 » Datenanzeige
E Timer-Variable (.Q |Variable: Bitvariable]
£ T1.R) * Bit-Schalter
E ¢ Lampe
=
S|CTU, CTD, CTUD| 1 | Variable |Zahlervariable (.PV |Variable: Ganzzahlvariable]
g CV) » Wort-Schalter
Z » Datenanzeige
E Zahlervariable (.Q |Variable: Bitvariable]
£ .QD .QU .UP .R) * Bit-Schalter
= * Lampe
ﬁ
BCD, BINENCO, 2 S1 Wortadresse » Wort-Schalter
DECO Ganzzahlvariable * Datenanzeige
D1 |Wortadresse
Ganzzahlvariable
S |IRAD, DEG, SCL 2 S1 Wortadresse * Wort-Schalter
%D Ganzzahlvariable  |* Datenanzeige
S Gleitkomma-
E Variable (Der Wortschalter ist nicht fir
S Realvariable Gleitkomma-Variablen und
& Realvariablen wihlbar.)
g D1  |Wortadresse
g Ganzzahlvariable
% Gleitkomma-
pA Variable
Realvariable
I2F, I2R, F2I, F2R, | 2 S1 Typ
R2I, R2F, H2S,
S2H DI |Typ
Fortsetzung
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Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Anzahl der
Operanden

Anweisungen

Symbolvariablen-
Typ

Elemente, die zugeteilt werden
konnen, oder Elemente, auf
denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.

SUM, AVE 3 S1

Ganzzahlvariable
(Feld)

Gleitkomma-
Variable (Feld)

Realvariable (Feld)

S2

Ganzzahlvariable

D1

Ganzzahlvariable

Gleitkomma-
Variable

Realvariable

* Wort-Schalter
» Datenanzeige

(Sie konnen nicht S1 auswéhlen.)

SQRT 2 S1

Gleitkomma-
Variable

Realvariable

D1

Gleitkomma-
Variable

Realvariable

» Datenanzeige

BCNT 2 S1

Ganzzahlvariable
(Feld)

Gleitkomma-
Variable (Feld)

Realvariable (Feld)

D1

Funktionsanweisung

Ganzzahlvariable
(Feld)

Gleitkomma-
Variable (Feld)

Realvariable (Feld)

PID 5

Variable

PID-Variable (.KP
TR .TD .PA .BA
.ST)

Variable: Ganzzahlvariable]
» Wort-Schalter
» Datenanzeige

PID-Variable (.Q
.UO .TO .PF .IF)

Variable: Bitvariable]
* Bit-Schalter
* Lampe

S1

Wortadresse

Ganzzahlvariable

S2

Wortadresse

Ganzzahlvariable

S3

Wortadresse

Ganzzahlvariable

D1

Wortadresse

Ganzzahlvariable

» Wort-Schalter
* Datenanzeige

Fortsetzung
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Drag & Drop-Anweisungen und -Operanden

Anweisungen Anzahl der Symbolvariablen-
Operanden Typ

Elemente, die zugeteilt werden
konnen, oder Elemente, auf
denen eine neue Symbolvariable
abgelegt werden kann.

2ISIN, COS, TAN, 2 S1 Gleitkomma- « Datenanzeige

2 |ASIN, ACOS, Variable

= | ATAN, COT, EXP, Realvariable

3 [N, LG10 Dl |Gleitkomma-

S Variable

= Realvariable

=

e0lJRD, JSET 1 D1 |Zeitvariable (HR  |Variable: Ganzzahlvariable]
Z .MIN .SEC) » Wort-Schalter

4 * Datenanzeige

é NRD, NSET 1 D1 |Datumsvariable Variable: Ganzzahlvariable]
= (.YR .MO .DAY) |+ Wort-Schalter

& » Datenanzeige
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@ Drag & Drop-Elemente

Sie konnen Symbolvariablen Operanden zuordnen oder in Anweisungen einfiigen, indem Sie
Elemente vom Zeichnen-Bildschirm zum Logik-Bildschirm ziehen und dort ablegen. Diese
Operanden und Anweisungen werden in der nachstehenden Tabelle aufgefiihrt.

Drag & Drop-Elemente

Operanden, denen Symbolvariablen

zugeteilt und Anweisungen,
werden kénnen.

die eingefiigt

Elemente Symbolvariablen- |Anweisungen Operand
Typ
Schalter/ |Bit-Schalter Bitadresse NO, NC, PT, NT, OUT,
Lampe Bitvariable OUTN, SET, RST, PTO, NTO
Wort-Schalter Wortadresse MOV, ADD, SUB, MUL, Werden dem
Ganzzahlvariable |DIV, EQ, GT, GE, LT, LE, NE|Operanden S1
der
Anweisung
zugeordnet.
Anderung des
Bildschirms
Spezial-Schalter
Auswahl-Schalter
Lampe Bitadresse NO, NC, PT, NT, OUT,
Bitvariable OUTN, SET, RST, PTO, NTO
Daten- Datenanzeige Wortadresse MOV, ADD, SUB, MUL, Werden dem
anzeige (Eingabeerlaubnis) |Ganzzahlvariable |DIV, EQ, GT, GE, LT, LE, NE |Operanden S1
Gleitkomma- SIN, COS, TAN, ASIN, der .
Variable ACOS, ATAN, COT, EXP, Anweisung
LN, LG10 zugeordnet.
Textanzeige Wortadresse -
Ganzzahlvariable |-
Datum-/
Uhrzeitanzeige
Statistische
Datenanzeige
Grenzwert-
Anzeige
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29.13.2 Uberpriifen der GréRe fiir die Programmerstellung

Fehler, die beispielsweise durch Uberschreiten der Kapazitiit verursacht werden, lassen sich
vermeiden, indem Sie die aktuelle Logikkapazitit, die Kapazitdt von Symbolvariablen,
Adresspunkte und den Kommentarspeicher von Logikprogrammen tiberpriifen. Sie konnen
das Verhéltnis zwischen der Logikkapazitit und dem Kommentarspeicher je nach Nutzung
andern.

* Die Logikkapazitit wird berechnet als die Summe der Logik und die
Kommentare in der Logik. Die Variablenkapazitt ist die Summe aus den

Variablen und den Symbolvariablenkommentaren.

m Uberpriifen der Auslastung des Arbeitsspeichers

1 Wihlen Sie im Menii [Projekt (F)], [Projektinformation (I)] und dann [Eigenschaftsfenster
(D] aus.
Das Dialogfeld [Projektinformationen] wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf [Logik-Speicher] und iiberpriifen Sie [Logikkapazitit (Schritte)],
[Variablenkapazitdt], [Anzahl der in der Logik verwendeten Adressen] und
[Kommentarspeicher].

#* Projektinformationen

Dateinformationen | Bidschifn Logik |
Gerdteinformation . -
2Zu sendende Daten Speicher konfigurieren

SRAM-Informationen —Logik-K.apazitat [Schritte]
Speichermedien | 7 / 15000

Logik-5 peicher l

=

—Wariablenk apazitat

[ 1/ 6000
D etails |
—Anzahl derin der Logik verwendeten Adressen —————————
[ 74 s
D etails |

— Kommentarspeicher

Anzahl der Reihenkammentare 24 5

Qg (0] I Abbrechen
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3 Klicken Sie unter [Variablenkapazitit] auf [Details], um die aktuelle Anzahl, die zuweisbare
Anzahl und die aktuelle Summe fiir jede Symbolvariable zu {iberpriifen.

Einzelheiten der Variablenkapazitat
;| Remanente Variable | Flichtige Variable |

Bitvariable 13 Elemente [ 13/ 8000
Bitvariableneingabe 0 Elemente ’7 0/ 25
Eitvariablenausgabe 0 Elemente ’7 0/ 25
Ganzzahlvariable 0 Blemente [ 0/ 3000
Ganzzahlvariableneingat 0 Elemente | 0/ 64
Ganzzahlvarizbl b 0 Elemente [ 0/ 64
Float-Variable 0 Elemente [ 0/ 128
Realvariable 0 Elemente ’7 0/ 128
Timer-Variable 5 Elemente @ 5/ 512
Zahlervariable 1 Blemente | 11 512
Datumvariable 0 Blemente [ 0/ 64
Zeitvariable 0 Elemente [ 0/ 64
PID-Variable 0 Elemente [ 0/ 8
Summe 19 Elemente

OK (0}

* Sie konnen durch Klicken auf die entsprechende Registerkarte [Remanente
Variable]/[Fliichtige Variable] anzeigen.

4 Klicken Sie unter [Anzahl der in der Logik verwendeten Adressen] auf [Details], um die
aktuelle Anzahl, die konfigurierbare Anzahl von [Bit], [Ganzzahl] und [Systemvariable]
sowie die Gesamtanzahl zu tliberpriifen.

,;g"'_‘: Anzahl der in der Logik verwendeten Adressen

Bit 0 Elemente | 0/ 25

Ganzzahl 0 Elemente | 0/ 256

Systemvariable 7 Elemente  ([HN 7/ 64

Summe 7 Elemente 7! 256

* [Anzahl der in der Logik verwendeten Adressen] setzt sich aus der Anzahl
der externen Adressen von [SPS1]*#**und der internen Adressen von

[BENUTZER] zusammen. Beachten Sie bitte, dass die Anzahl der Adressen,
die in einem Logikprogramm verwendet werden konnen, begrenzt ist.
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B Konfigurieren des Speichers

Sie kdnnen die obere Kapazititsgrenze fiir Symbolvariablen-Kommentare und
Reihenkommentare angeben..

Wletledl ° Die Grole von Logikprogrammen, die Sie erstellen kdnnen, wird auf der
Grundlage des von lhnen angegebenen Kommentarspeichers festgelegt.

Reduzieren Sie die Kommentarbldcke, wenn Sie ein aus vielen Schritten
bestehendes Logikprogramm erstellen. Wenn ein Logik-Programm mit vielen
Kommentaren erstellt wird, missen die Kommentarbldcke erhéht werden.
Es kénnen keine Kommentare erstellt werden, die die Speichereinstellungen
der Kommentare (ibersteigen oder Schritte, die die Anzahl Ubersteigt, die
durch den Kommentarspeicher bestimmt wurde.

1 Klicken Sie im Dialogfeld [Projektinformation] auf [Speicher konfigurieren]. Das Dialogfeld
[Speicher konfigurieren] wird angezeigt.

2 Legt den oberen Grenzwert fiir den Kommentarspeicher der Symbolvariable von 0 bis 15

fest.
Wenn [Logik-Programmbereich erweitern] ausgewahlt wird, wird der obere Grenzwert der

Anzahl der Schritte von 15.000 auf 60.000 gedndert. (Der obere Grenzwert der
Bildschirmdaten wird um 1MB verringert.)

,g“'_': Speicher konfigurieren [ x|

—Logik-Kapazitst

| 15000 Schntte

ROMiMeEntarkapazitat der Variable

210 Kommentare

210 Kommentare + 40 Kommentare x E 3: g Block

— Reihenkemmentarkapazitat

I 55 Kommentare
b5 Kommentare + 10 Kommentare x ID 3: g Block

Sie kannen [-15 eingeben. Bin Block stelt ungefahr 500 Schrite logischer
Kapazitat zur Verfugung oder kann ungefahr 40 Varablenkommentare
speichem.

QK Q) I Abbrechen
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B Symbolvariable- Anzahlbeschrankungen
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Wenn Teilnehmeradressen in Logikprogrammen verwendet werden, gelten die folgenden

Anzahlbeschrankungen.
Name GroRe des Maximale Anzahl | Registrierungsanzahl
Arbeitsspeichers | fiir die Beschriankungen auf
Registrierung dem GP-Pro EX

Bitadresse (Bitvariable) 64 Bytes 512 256
Wortadresse (Ganzzahl- 1024 Bytes 256 256
Variable)
Systemvariable 256 Bytes 64 64
Verfiigbare 1000 256
Gesamtanzahl

+ Uberpriifen Sie die Anzahlbeschrinkungen fiir die Teilnehmeradressen auf
dem GP-Pro EX.

B Logik-Programm und GP-Speicherbeschrankungen

Elemente Anzahlbeschridnkung bei GP-Speicherbeschrankung
GP-Pro EX
Anzahl der Programme INIT 1 MAIN 1 SUB 32 96 KB

Gesamt 34 60K Schritte
Anzahl der Programmreihen | 5000 Reihen

Anzahl der Anweisungen 150
pro Reihe
Anzahl der Zeichen in Fester Name Keine

Bezeichnern

Anzahl der Bezeichner pro 99

Projekt

Anzahl der Teilnehmer 28000 Teilnehmer 64 KB
Anzahl der NT-/PT- Unbegrenzt (hdngt von der | Keine
Anweisungen Anzahl der Programme ab)

Anzahl der Konstanten Unbegrenzt (hdngt von der | Keine

Anzahl der Programme ab)

Anzahl der obligatorischen | Unbegrenzt (hidngt von der | Keine
Anderungen Anzahl der Programme ab)

FeldgroRe 4096 Keine

Fortsetzung
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Elemente Anzahlbeschridnkung bei GP-Speicherbeschrankung
GP-Pro EX
Anzahl der Variablen 9000 Symbolvariablen 1 MB
6000 Variablen
Variablenname 32 Zeichen
Anzahl der 210 (Standardwert) 16 KB 14 KB
Symbolvariablen-
kommentare
Anzahl der Zeichen fiir 32 Zeichen
Symbolvariablen-
kommentare
Anzahl der 55 Kommentare 16 KB 14 KB
Reihenkommentare (Anfangswert)
Zeichen in 128 Zeichen
Reihenkommentaren
Anzahl der 34 8 KB
Programmkommentare
Zeichen in 32 Zeichen
Programmkommentaren
Anzahl der 50 Stapel: 16 (32)
Verschachtelungen
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29.13.3 Anpassen der Abtastzeit fir die Logik

Dieser Abschnitt verschafft Thnen einen Uberblick iiber die Logikfunktionen und die
Abtastzeit beim Ausfiihren des Logikprogramms. Auflerdem werden die Schritte beim
Festlegen der Abtastzeit aufgefiihrt.

B Logikfunktionen

€ Zusammenfassung

Die Logikfunktionen funktionieren folgendermaf3en. Einzelheiten werden auf der folgenden
Seite erldutert.

Einschalten (ON)

v

Erste Verarbeitung

[Logik zurlicksetzen] [Logik zurlicksetzen]

[Logik zurlcksetzen]

[Anhalten] usfiihren
\ rste Abtastung

[Erste Abstastung wird . [Erste Abstastung wird
[Anhalten] ausgefuhr] Ausfiihren ausgefiihrt] [Stopp]
Erste Abtastung

AN

[Fortfahren] / \ [Stopp]

[Stopp]
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+ Erste Verarbeitung
Es handelt sich hierbei um den Anfangsstatus des Moduls fiir die Logikprogramm-
Ausfiihrung. Nachdem das Modul fiir die Logikprogramm-Ausfiihrung initialisiert wurde,
andert sich der Status der Logik in "Laden".

* Laden
Das Logikprogramm wird aus dem Speicher gelesen. Es wird tiberpriift, ob das
Logikprogramm normal geladen wurde, und falls dies nicht der Fall ist, wird der Fehler
behoben. Sobald das Programm normal geladen wurde, wird es anhalten.
Wenn [Ausfiihren] fiir die Einschaltaktion ausgewéhlt ist, wird der Run-Befehl
ausgefiihrt. Beim Wechsel in den Status "Ausfiihren" wird die E/A initialisiert.

+ Stopp
Die Logik ist im angehaltenen Status. Nach Erhalt eines Befehls ([Logik zuriicksetzen],
[Ausfiihren], [Erste Abtastung ausfiihren], [Fortfahren] oder [Anhalten]) dndert sich der
Status dementsprechend.
Mit dem Befehl [Logik zuriicksetzen] wird das "Laden" begonnen. Symbolvariablen
werden initialisiert. Wenn es sich um eine remanente Variable handelt und das GP
ausgeschaltet ist oder wenn die GP-Logik zuriickgesetzt wurde, werden die aktuellsten
Daten beibehalten. Wird jedoch die Logik mit dem Online-Monitor (Modus, in dem ein
Programm in der Logik auf GP-Pro EX ausgefiihrt wird) oder mit #._Command
zuriickgesetzt, wird die Variable mit dem Wert initialisiert, der fiir die Logikfunktionen
von GP-Pro EX angegeben wurde.
Mit den Befehlen [Ausfiihren] oder [Erste Abtastung ausfithren] wird die zu bereinigende
Variable auf Null zuriickgesetzt. Mit dem Befehl [Ausfithren] wird das "Ausfiihren"
gestartet. Mit dem Befehl [Erste Abtastung ausfiihren] wird das Logikprogramm einmal
ausgefiihrt.

+ Erste Abtastung
Liest die E/A, fiihrt das initialisierte Logikprogramm aus und schreibt dann die E/A.

+ Ausfuhren
Das Modul fiir die Logikprogramm-Ausfiihrung wird ausgefiihrt. Die Engine liest die E/
A, fiihr das Logik-Programm aus, schreibt die E/A und aktualisiert die Systemvariablen
(#L_AvglLogicTime, #L._AvgScanTime, usw.).
Der Befehl [Logik zuriicksetzen] beginnt das "Laden".
Der Befehl [Stopp] hélt die Logik an.
Der Befehl [Anhalten] hilt die Logik an.

* Anhalten
Das Modul fiir die Logikprogramm-Ausfiihrung wurde angehalten. Um ein E/A-
Watchdog-Timeout zu vermeiden, wird der Schreib- und Lesevorgang der E/A
ausgefiihrt. Da jedoch das Logikprogramm nicht ausgefiihrt wurde, bleibt der
Ausgabestatus unverdndert. Der Zustand wird sich entsprechend dndern, nachdem ein
Befehl empfangen wurde.
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Der Befehl [Logik zuriicksetzen] startet das "Laden".

Der Befehl [1. Abtastung ausfiihren] fithrt das Logik-Programm einmal aus.

Der Befehl [Stopp] hilt die Logik an. Mit dem Befehl [Fortfahren] wird das "Ausfiihren"
gestartet.
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@ Ausfitlhrmodus
Die Abtastung wird folgendermalen ausgefiihrt.

Festgelegte Abtastzeit/
CPU-Abtastprozentsatz

Ablaufmodus

Ja

Logikprogramm ausfiihren

Verarbeitung beenden
(Aktualisierungen der Systemvariablen, usw. )

64 Abtasten

Ja

Abtastzeit bearbeiten

|«

Abtastung beenden

* Anpassen der Abtastzeit
Die Abtastzeit wird fiir alle 64 Abtastungen angepasst. Die Abtastzeiten fiir die Modi
"Festgelegte Abtastzeit" und "CPU-Abtastprozentsatz" lauten folgendermafien:

* Modus "Festgelegte Abtastzeit"
Scan Time =
(#L_AvglLogicTime * 100) / 50 (Modelle, die Logik GP-33#** Series verwenden konnen:
Modelle auf3er 30:

* Modus "CPU-Abtastprozentsatz"
Abtastzeit = (#L._AvgLogicTime * 100) / #L._PercentScan

* Weitere Informationen zu #L._ AvglLogicTime und #L._PercentScan finden
Sie im folgenden Abschnitt.

F A6 Systemvariablen” (seite A-91)

» Abtastzeit-Fehler
Der folgende Fehler wurde bei der Abtastzeit fiir die Logik gefunden.

Typ Fehler
GP3000 Series 10%

* Die Kommunikation iiber Ethernet oder MPI kann sich auf die Abtastzeit auswirken.
Weitere Informationen finden Sie unter "29.15 Einschrankungen" (seite 29-182) .
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B Abtastzeit der Logik

Die Logikzeit umfasst die Logikfunktionen, die Anzeige und die Anzeigefunktionen
(Bildschirmanzeige, Touch-Bildschirm-Verarbeitung, Kommunikation). Mit der
Logikfunktion wird das Logikprogramm ausgefiihrt. Beide Funktionen sehen
folgendermal3en aus. Die Abtastzeit des GP hat einen Modus fiir festgelegte Abtastzeit und
einen fiir CPU-Abtastprozentsatz.

A A . .
Logische Funktion
- E/A-Eingaben lesen A
:‘Q_—)‘ Start Stop Fun
N 2 | — O
® )
-S Run
K2 - Logikprogramm ausfiihren L [
)
o
~ 3 |-MAIN END
a3
5 - E/A-Ausgaben schreiben
5 Y
g [ AT
2 Anzeigefunktion

- Bildschirmanzeige PO Ry W j

- Beriihren Sie die Bildschirmverarbeitung

Anzeigeverarbeitungszeit

- Kommunikationsverarbeitung

\ 4 \ 4

» Das Aktualisieren der Teilnehmer-/SPS-Adressen hiangt von der

Adressaktualisierung ab und wird nicht von der festgelegten Abtastzeit oder vom
CPU-Abtastprozentsatz beeinflusst. Weitere Informationen zur
Adressaktualisierung finden Sie unter " B Adressen aktualisieren" (seite 29-137)

Fre Festgesetzte Abtastung" (seite 29-133)

Fre CPU-Abtastprozentwert" (seite 29-134)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-132



Praktische Funktionen zum Erstellen/Bearbeiten der Logik

@ Festgesetzte Abtastung
Dieser Modus behilt die bestimmte Abtastzeit bei.
In diesem Modus kénnen Sie ein Logikprogramm in einem bestimmten Zyklus verarbeiten.
Er eignet sich fiir Programme, die der Steuerung (Logikprogramme) den Vorrang geben und
fiir die der Bildschirm hauptséchlich zur Uberwachung (Datenanzeige) verwendet wird, die
wenige Operationen erfordert.

Fy Fy

Logische Funktion

HMAIM START

- E/A-Eingaben lesen i

Start  Stop Fun
2 |—| /li O

ay

Run

- Logikprogramm ausfiihren

3 |-MAIM END
as

Logische Zeit
(Verarbeitungszeit hiangt
vom Benutzerprogramm ab)

- E/A-Ausgaben schreiben

Anzeigefunktion

Abtastzeit
(Benutzer legt die Zeit fest)

ﬁ b} g - Bildschirmanzeige e N = y

6223

2 0 2 § 30«] [20x

=

8328 ¢

g 3 g @ - Beriihren Sie die Bildschirmverarbeitung

> o9 5

Q5 T o

2 N g 2

N o O

!
g5
g - Kommunikationsverarbeitung
A 4 v

Anzeige-Verarbeitungszeit = Einstellungswert fir festgelegte Abtastzeit (ms) -
Logikzeit

Beispiel: Wenn fiir die festgelegte Abtastzeit 50 Ms festgelegt ist und die Ausfithrungszeit
der Logik 20 Ms betrigt: Anzeige-Verarbeitungszeit = 50 ms — 20 ms = 30 ms

Je langer die Logikzeit wird, desto kiirzer wird die Verarbeitungszeit. Aus diesem Grund
verlangsamt sich die Geschwindigkeit der Anzeigeaktualisierung auf dem GP. Das
Logikprogramm wird jedoch ohne Unterbrechung ausgefiihrt.

Wetlel ° Die minimale Abtastzeit ist auf 10 ms eingestellt.
* Geben Sie fir die Abtasteinstellung 10 ms oder héher (in Inkrementen von 1

ms) ein.

* Wenn die Logikzeit den eingestellten Wert fur die festgelegte Abtastzeit
Uberschreitet (50 % fur Hoch und 30 % far Mittel), wird die Abtastzeit so
angepasst, dass sie doppelt so lang wie die Logikzeit ist.

Beispiel: Wenn die festgesetzte Abtastzeit auf 50 Ms festgelegt ist:
Die Logik-Zeit 30 Ms betragt und die Abtastzeit 60 Ms.
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* Passen Sie die Einstellungszeit auf der Grundlage des #L._ AvgScanTime-
Werts ein, nachdem Sie die Operation auf dem GP getestet haben.

F'A6 Systemvariablen” (seite A-91)

& CPU-Abtastprozentwert
In diesem Modus wird die Logikzeit-Belegung (%) wéhrend der Abtastzeit angegeben und
die Abtastzeit fiir den Betrieb gedndert.
Durch erhohte Logikzeit wird Druck auf die Anzeige-Verarbeitungszeit ausgeiibt. Dieser
Modus verhindert diesen Druck und eignet sich fiir Systeme, die Bildschirmoperationen und
dem Wechseln von Bildschirmen den Vorrang geben.

Logische Funktion
—_
b4 .
S - E/A-Eingaben lesen 1 |mam sTarT
S o
N
<
= 3
ﬁ g Start  Stop Fun
+— [ S e { |_|"f= 0.
R3) < & a
[3 z ? Fo - Logikprogramm ausfiihren Run
g8 92
el 9%
5 © 8 3 |-mam END
= X 2 s
= 5}
N S m
- — N .
D 2 e - E/A-Ausgaben schreiben
N O g
= @2 5 v
= R /U Uy SRRy SRR SRR
c D5 =
a 2 B R E\A
< 2 5 N 8 Anzeigefunktion
o o0
° 5 N © Q
Es| T 573 8
S oo oz - Bildschirmanzeige =A™z ™
=8 232°F
> < —
= 5 e 3o X 50+] [30%] [20%
O < S E 8 S
N =2 5 T <
o 9 O N N —
a”°| €8s %
O Y . . . . .
~ g &~ 2N - Beriihren Sie die Bildschirmverarbeitung
(0] 7]
> 3 R &
SRR
Rl
N O § O
L
g I .
2 g S - Kommunikationsverarbeitung
[
\ 4 — = V

Abtastzeit = Logikzeit Einstellungswert fiir den CPU-Abtastprozentwert (%)

Beispiel: Wenn fiir den CPU-Abtastprozentwert 40% bestimmt ist und die Logik-Ausfiihrzeit
20 Ms betrégt:
Abtastzeit = (20 / 40) * 100 = 50 Ms
Anzeige-Verarbeitungszeit = 50 Ms — 20 Ms = 30 Ms
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Je langer die Logikzeit wird, desto langer werden auch die Anzeige-Verarbeitungszeit und
die Abtastzeit. Aus diesem Grund verldngert sich bei ldnger werdender Logikzeit die fiir die
Anzeigeverarbeitung zugewiesene Zeit ebenso. Daraus ergibt sich eine verbesserte
Geschwindigkeit bei der Anzeigeaktualisierung auf dem GP, wéhrend sich der
Verarbeitungszyklus der Logikprogramme verlangsamt.

Wletlell ° Geben Sie den Abtastzeitwert fiir den CPU-Abtastprozentsatz in
Inkrementen von 1 ms an.

* Die Verarbeitungszeit pro Anweisung bleibt im Logikprogramm unverandert.

+ Sie kdnnen keinen CPU-Abtastprozentsatz groRer als 50 % festlegen.

» Wenn fiir den CPU-Abtastprozentsatz 50 % festgelegt wird, sind die
Anzeige-Verarbeitungszeit und Logikprogramm-Verarbeitungszeit von
gleicher Lange. Die Anzeigeverarbeitung wird nicht vorrangig behandelt.
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@ Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F517.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Logik" (seite 5-188)

1 Klicken Sie in [Systemeinstellungen] auf [Geritetyp].

Systemeinstellungen 1 x

Geratekonfiguration
Geréateeinstellungen
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerliste
Teilnehmer
Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server
Modem

Videomodul

l ESystemﬁ |@ | |

* Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht

angezeigt ist, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Logik]. Wihlen Sie im Bereich [Systemeinstellungen]

entweder [Festgelegte Abtastzeit] oder [CPU-Abtastprozentsatz] und geben Sie einen Wert

fiir die Einstellung ein.

Geratetyp

Geratekonfiguration | Laufzeiteinstelungen | Aktionseinstelunge:

Systemeinstellungen
' Festgelegte Abtastzeit I‘ID ﬁg TS
 CPU-Abtastprozentsatz lmg %
WDT [Watchdog Timer) Einstellungen |500 =&
»2Enweitert
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B Adressen aktualisieren

€ Zusammenfassung

Bei der Verwendung von Teilnehmeradressen in Logikprogrammen werden Pseudoadressen
(Logikadressen) fiir die Logikfunktionen zugeordnet. Die Teilnehmeradressen werden
regelméBig aktualisiert und Logikprogramme werden iiber diese zugeordneten

Pseudoadressen ausgefiihrt.

Mit der Methode der Adressaktualisierung werden Daten zwischen Teilnehmeradressen und

Pseudoadressen aktualisiert.

Sie kdnnen das Aktualisierungsintervall je nach Benutzersystem angeben.

USR-Adresse
LS-Adresse

Bildschirmanzeige und Touch

Kommunikations
verarbeitung |

[Eooooal

Oooooo|

(]
[EEE=)
[Is[=ls

[PLC1]D0000 .

Kommunikationsproz
ess zu Vorgangen fur ,  +-----
externe Teilnehmer |

4+—

Kommunikationsfunktion

Adressen
aktualisiere

Pseudoadresse
(Logikadresse)

Logikprogramm

Abtastprozentsatz aktualisieren

ie Adressaktualisierung stellt einen
Aktualisierungszyklus zwischen den
Pseudoadressen (Logikadressen) und
den Verbindungsteilnehmern dar.

,,,,,,,,,

. GP-interne Verarbeitung
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@ Einrichtungsverfahren
Sie konnen eine schnelle, mittlere oder langsame Adressaktualisierung wihlen.

+ Das Aktualisierungsintervall ist kein fester Wert, da es vom Benutzersystem
beeinflusst wird. Das tatsachliche Aktualisierungsintervall wird in
(#L_AddressRefreshTime) gespeichert. Passen Sie die Systemvariable an
und wahlen Sie flr das Aktualisierungsintervall entweder Schnell, Mittel oder
Langsam.

+ Die Aktualisierungsgeschwindigkeit des Bildschirms wird moglicherweise
beeinflusst, weil das Aktualisierungsintervall der Adressaktualisierung kirzer
ist.

. Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte IThrem
Einstellungshandbuch.

F5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Logik" (seite 5-188)

1 Klicken Sie in [Systemeinstellungen] auf [Geritetyp].

Systemeinstellungen 1 x

Geratekonfiguration
Geréateeinstellungen
Logik-Programm
Video/Film-Einstellungen

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer
Teilnehmerliste

Teilnehmer

Drucker
Eingabegeréte
Skripteinstellungen
E/A-Treiber
ETP-Server

Modem

Videomodul

(B8 Sl i T e 10

* Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht
angezeigt ist, wihlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].
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2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Logik] und klicken Sie im Bereich [Systemeinstellungen]
auf [>>Erweitert].

Geratetyp

Geratekonfiguration | Laufzeiteinstelungen | Aktionseinstelunge:

Systemeinstellungen

' Festgelegte Abtastzeit I‘ID 3: . TS
" CPU-Abtastprozentsatz 50 :g 4

WDT Mwatchdog Timer] Einstellungen ISDD 3: s
»2Enweitert

3 Wiihlen Sie fiir [Adresse aktualisieren] eine Geschwindigkeit.

Adressen aktuslisieren

Logik it
’7 Schnell

Foim Starton sucfithran
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29.13.4 Zur Verbesserung der Sicherheit

Sie konnen die Sicherheit erhohen, damit nur Benutzer mit Passwort-Privilegien diese
Funktion verwenden koénnen, wenn Logik-Programme {iberwacht werden.

B Einrichtungsverfahren

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl- [Sicherheitseinstellungen
(Q)] Option [Sicherheitspasswort (P)] aus oder klicken Sie auf ®sm auf der Werkzeugleiste.

[ Allgsmeine Einstellungen (B]
QJ Alarme [4)
nj Abtasteinstellungen (D]
Fezeptureinztellungen (B] 4

Sicherheitzeinztellungen [G] |'Pfﬁ Sicherheitzpasswort [F] |

Yorgangzprotokolleinstellungen [G) BT Sicherheitsleveliste [L)
Zeitplaneinstellungen (F] @ WVeriegelungseinstellungen (1]

Soundeinzstellungen (H]
Texsttabelleneinstelungen (5]
Globales D-Skript [L]
Enweitertes Skript [E]

i EeFeda

Hintergrundbeleuchtungsfarbe dndem [B]

2 Der Bildschirm zur Passworteinstellung wird gedffnet. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen
[Sicherheitsfunktion aktivieren] und geben Sie das Passwort in der entsprechenden Stufe ein.

HAUPTPROGRAMMIUntiled] E3 ©w Passworter u3|

Fazsworteinstellungen

¥ Sicherheitsfurktion aktiviersn

[" BenutzerID hinzufiigen eu Entfernen Ex=portieren
Lewvel Pazswart |;
1
2
3
4
5
g
7
g
9
10
11
12
13 —
14 =
Offline-t odus 1]
Logikmanitar 0
Online-Logikbearbeitung 0 | ]
GP-iewer-Daten lesen ]
GP-iewer-D aten schreiben ]
webzerverinhalte anzeioen ] &

Enweiterte Einstellungen

* Legen Sie ein Passwort mit bis zu acht Einzelbyte-Zeichen fest.
» Wihlen Sie das Optionsfeld [Benutzer-ID hinzufiigen] aus, um dem

Passwort die Benutzer-ID hinzuzufiigen. Genauso wie beim Passwort,
konnen die Benutzer-IDs bis zu acht Einzelbytezeichen lang sein.
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3 Wiihlen Sie [Funktionen auf jeder Sicherheitsebene einrichten] aus und legen die Stufe auf
[Online-Logikbearbeitung] fest.

['7 Sicherheitzztufe fur jede Funktion festlegen]

Element |Level |AUS |;
Offline-Modus 0

[ Online-Logikbearbeitung 1 :jl ]_
GP-Viewer-Daten lesen 1]
GP-iewer-D aten schreiben 0 O
webzerverinhalte anzeioen ] hd

Enweiterte Einstellungen

* Die Sicherheitsstufe des Online-Logikmonitors muss immer gleich oder
grofer sein als die des Logikmonitors. Um die Sicherheit fiir beide zu

bestimmen, miissen Sie zuerst die Stufe des Online-Logikmonitors festlegen.

4 Bestimmen der Stufe des [Logikmonitors].

[V Sicherheitzstufe fiir jede Funktion festlegen

Element | Level | AUS |-
| Cifine Mody il

l Logikmaonitor 1 :jl ]

oo it

t
GPViewer-Daten lesen 0

GP-iewer-D aten schreiben 0 O
webzerverinhalte anzeioen ] hd

Enweiterte Einstellungen

* Sie konnen Einstellungen fiir erweiterte Sicherheitsfunktionen festlegen.
Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

722101 Allgemeine (Sicherheitseinstellungen) Einstellungsanleitung” (seite 22-
44)
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29.13.5 Verwenden von Referenzfunktionen zum Durchsuchen von
Logikprogrammen

Sie kdnnen im [Eigenschaftsfenster] nach Reihen und Anweisungen in Logik-Programmen
suchen und die Einzelheiten im [Eigenschaftsfenster] anzeigen, indem Sie die Reihen und
Anweisungen in den Logik-Programmen auswéhlen. Aulerdem kénnen Sie im
[Eigenschaftsfenster] Symbolvariablen bearbeiten.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
F 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung B Bildschirmliste" (seite 5-146)

B Anzeige [Eigenschaftsfenster]
1 Offnen Sie in [Logik] den Logikbildschirm, den Sie anzeigen méochten.

2 Wihlen Sie [Ansicht(V)], [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie dann auf [Eigenschaftsfenster
P)].
Die gesamte Anzahl an Reihen und Schritten wird aufgefiihrt.

Eigenschaftzfenster o »x

Logic Screen IHAUPTPROGRAMM j

Reihen 10
Schritte i

Eezeichnerliste

Bezeichnername | Reihenkommentare
1- HAUPTPROGRA.

4 - LABEL-001

10 - HAUPTPROGR..

wp o P
MName \Wert
Titel Manufacturing System A

T Syt [ Adve | @ Mioc[BH Bilds @ Eige|

» Wihlen Sie fiir [Logik] das Logikprogramm.

Eigenschafisfenster

Legic Screen SUB-01 -
Reihen INIT _
Schritte HAUPTPROGRAMM

SUBE-01
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B Eigenschaftssuche

* Unter [Bezeichnerliste] werden alle Bezeichner des Logikprogramms aufgefiihrt. Wéhlen
Sie einen Bezeichner, um den Cursor auf den ausgewéhlten Logikprogramm-Bezeichner

zu schieben.

MAIN{Manufacturing System A) | ENS 4l Eigenschaftsfenster
21| Logic Screen IMAlN
Reihen 10
1 [MaIN START | Schritte 7
0 Bezcichoei
Bezeichnername |
1- MalN START
Switch_1 m
2 | %) LABEL-001 10 - MAIN END
n
o -
LimitSwitch_1 Switch_1 Name \wlert
).l
3
(6) e Titel Manufacturing 5
4 -LABEL-001
Ly —
PowerCn PU\’\l‘Ell'OFf Lamp
| f
5 11 1T
(12)
Lamp

+ Kilicken Sie auf [Reihenummer] und geben Sie eine Nummer ein, um den Cursor auf diese

Reihe zu schieben.

MAIN (Manufaciuring Sysiem ) |

Eigenschafisfenster

1 [MaIN START
o
Switch_1
2 | | ) LABEL-001
1
LimitSwitch_1 Switch_1
|l
3 1T
6
4 —-LABEL-001
11
Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Metzschalter zum Ausschalten betatigt wird.
PowerCn PowerCff Lamp
5 |1 I
11 1T
(12)
Lamp

Logic Screen MAIN

Reihen 10
Schritte 7

Bezeichnerliste

Bezeichnername Reit

1- MAIN START
4 - LABEL-001
10 - MAIN END

o

Name | nlert

¥ Logik
Titel Manufacturing System A
rv-Rethe
|

ommental
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B Anzeigen und Bearbeiten von Logikprogramm-Informationen im
Programmfenster

* Wihlen Sie eine Reihe im Logikprogramm, um [Reihenummer] und [Kommentar] fiir die
ausgewdhlte Reihe anzuzeigen.

LimitSwitch_1 Switch_1| =i < ¢
il
(53) 11 Name Vert
Titel Unbenannt
Al ABEL 00T ¥ Reihe
1 Reihenumr 5

Kemmenizl

Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalier zum Ausschalten betatiat wird

PowerOn PowerQff
5 t Il

I 171
(12}

Lamp

Lamp

* Der Kommentar kann direkt durch Klicken auf [Kommentar] bearbeitet werden.

W o -p
Name |‘.*J'ert
¥ Logik
Titel Manufacturing System A
¥ Reihe
Reihengmr 5

» Wibhlen Sie eine Anweisung oder einen Operanden im Logikprogramm, um
[Anweisungsname], [Wert und Adresse], [ Typ] und Detaileinstellungen anzuzeigen.
Klicken Sie auf eine der Einstellungen und bearbeiten Sie diese.

LimitSwitch_1 Switch_1| "® = ¢
3 1l Name Wert
6
Titel
¥ Reihe
3| bt I Reihenumr 5
(11) - = = =
Bre-tme-bietremy i
#| Kontaktplan-Anweisungen
’_Wﬂbt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird. Amweisung NO
ine'{r’g Power(ff #| OperandS1
5 ] 1 | O_ \Wert/Adres PowerOn
1L 1T S
(12) Typ Bitvariable
¥ Detaileinstellung
Lamp Adresse
Feldgral 0
Remane Flichtig
Kommer Betdtigen Sie den Metzschalterz

* Falls die detaillierten Einstellungen nicht angezeigt werden, klicken Sie auf
«p (oder auf r links von [Detaileinstellung]), um [Adresse], [FeldgroBe],
[Remanent] und [Kommentar] anzuzeigen. Die Einstellungen, die bearbeitet
werden konnen, unterscheiden sich je nach [Typ].

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-144



Praktische Funktionen zum Erstellen/Bearbeiten der Logik

B Methode zum Suchen nach Reihen- und Variablenkommentaren

Abschnitt.

&~ "29.7.4 Fenster [Kommentarliste]" (seite 29-74)

» Hinweise zur Anzeige der Kommentarliste finden Sie im folgenden

mit dem Kommentar, der geldscht werden soll.

Wenn fir [Zielelement] die Option [Reihe] festgelegt wurde, doppelklicken Sie auf eine
Zelle in der Spalte [Bildschirm: Reihe/Adresse] und markieren Sie in der Logik die Reihe

[ 7 x| MAIN(Unbenar) B £ [x]] apx
Zielelement IRe\he j =
AX 3T 1 s sTaRT
()
mpe bleibt eingeschalten, | Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalier zum Ausschalten betatigt wird
MHAIN:4 Eis wird in einen Becher gefillt,
PowerOn F'uv-lre‘rOH Lamp
E I 11
[\ )]
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TON
3 | (ms) Q]
(13) 2000 |PT ET]
Eis wird in einen Becher gefillt, wahrend die Schaltfidche berihrt wird
lceSupplyBution  SetlceSupplyCup Supplylee
| |
4 { | | |
(18)
SmallCupButton MoV ]
| |
5 11
(25) 4000 |81 D1| SodalnjestionTime PT
‘l | . SmallCupQuantity
B oyec I o |0 Ale et El

wird das Fenster [Adresse] angezeigt und die entsprechende Symbol- oder

Systemvariable wird markiert.

Befehlsliste

Zielelement [Varizble

B

PowerOn
SodainjectionTime

dtigen Sie den Netzschalter =

mel Zeit, um das §

" Adresse

@ Symbolvarizble

Tvp 4l

Teilnehmer [Ale -
[Ty
#L_UnlzichCle: Systemvariable
#l Version  Systemvariable
#L_WatchdogT Systemvariable
IceSupplyButto Bitvarisble
Lamp Eitvarizble
LargeCupButial Bitvariable
LargeCupQuan Zihlervariable
MediumCupBut Bitvariable
MediumCupQu Zahlervariable
FowerOff  Eitvariable
PowerOn  Eitvarisble
SetlceSupplyCi Bitvarisble
SmallCupButio Bitvariatle
SmallCupQuan Zahlervariable

Name | Adresse

[=|

| SodalniectonT [ Timer-Variabiel |
SodaValve  Bitvarisble

Supplylce  Bitvariable -
4] | 3
Funktion ornt | Bildschirm |
TON Sodalnjec 3 HAUFTPROGRAMM
MOV 4000 Sodi 5 HAUPTPROGRAMM

NC Sodalnjecti & HAUFTPROGRAMM
e alige | B Eilds | Be

Wenn fiir [Zielelement] entweder [ Variable] oder [Systemvariable] festgelegt wurde,
doppelklicken Sie auf eine Zelle in der Spalte [Bildschirm: Reihe/Adresse]. Darauthin
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Klicken Sie auf den unteren Bereich des Fensters [Adresse], um die Zielvariable im
Logik-Bildschirm zu markieren.

1 x MAIN(Unbenannt) B| 7 00 EJ) qbx

Adir

|»

© Adresse @ Symbolvariable

Tvo [ 1 |HaiN sTART

& 0
Teilnehmer [Alle =l &
=l

Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird
Jame | Typ | Adresse

iL_StopPendin: Systemwariable
iL_StopScans Systemwarizble
iL_Time Systemvariable
#L_UnlatchCle; Systemvariable
iL_Version Systemwvariable
iL_WatchdogTi Systemvariable
ceSupplyButto) Bitvariable
Lamp Bitvariable
,arquupEuﬂul ?\t:‘anable . SodalnjectionTime
_argeCupQuan Zahlervariable

VediumCupBut Bitvariable Vel el
MediumCupCQu. Zahlervariable 2 I (ms} Q
“owerOff  Bitvariable 3) 2000 [P ET
PawerOn Bitvariable
setlceSupplyCi Bitvariable
smallCupButtor Bitvariable

PowerOn PowerCff Lamp
L

L
I 11

[

M

Lamp

Eis wird in einen Becher gefullt. wahrend die Schaltfldche berihrtwird.

SmallCupQuan Zhlervariable . \ceSupFI}:Bunon SeﬂcesluplplyCup Supplylce
Boianectont | Tmervaisbel T 1 1
SodaValve Bitvariable (18)
Supplylce Bitvarizble - e
T B
Funktion |ort | Bildschirm | SmallCupBution MOV
oo 5 I}

5 J (25) 4000 |51 E[1 SodalnjectionTime.PT
NC Sodalnjectit & WA \

SmallCupQuantity
CTU

B Syste [t Adr | Ao |[EH Bilds Bef_. | N |
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29.13.6 Verwenden von bereits erstellten Logikprogrammen

Sie konnen ein bereits erstelltes Element eines Logikprogramms oder ein Unterprogramm als
Logikelement registrieren. Das Logikprogramm-Element kann entweder aus einer anderen
Projektdatei abgerufen werden oder aus dem Logikprogramm, das Sie momentan bearbeiten.
Das Registrieren héufig verwendeter Logikprogramme erspart [hnen Arbeit, da Sie das
gleiche Programm nicht immer wieder neu zu erstellen brauchen.

Sie kdnnen auBerdem registrierte Logik-Elemente exportieren und importieren, damit die
gleichen Logik-Elemente in GP-Pro EX auf anderen Computern verwendet werden kdnnen.

* Logikelemente werden im angegebenen Ordner gespeichert. Folglich kénnen
die Logik-Elemente nur auf Computern, auf denen die Logik-Elemente

registriert wurden, geladen werden.

B Registrieren von Logikelementen

@ Registrieren von Reihenelementen
Sie konnen ein Reihenelement als Logikelement registrieren.

1 Markieren Sie den Bereich der Reihen, den Sie als Element registrieren mochten.

Lamp
st » susm
24)

Sodaljection Time

Sodaalve TON
4 F ims) Q

——

IceSupplyButton  SetlzeSupplyCup Supplylce
1L L
1F

(1)

SmallCupButton MOV
I

Ol—=1
an 4000 |51 ot SDdaImEc\unTmeFj

SmallCupQuantity
CTU
Q)

R
PV GV

2 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Ausgewihlte Reihen
speichern (R)]. Das Dialogfeld [Reihenelement registrieren] wird angezeigt.

3 Geben Sie [Elementname] und [Kommentar] ein und klicken Sie auf [Registrieren].

#* Reihenvorlage speichern

HAUPTPROGRAMM: Rehen 7 biz 8 al: Reihenvorlage registrieren.

Yorlagenname | |lceSupply

Kommentar ;I

H

| Fiegiztrieren I IAbbrechen |
J
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@ Registrieren von Unterprogramm-Elementen
Sie kdnnen ein Unterprogramm als Logikelement registrieren.

1 Zeigen Sie ein Unterprogramm zum Registrieren als Logik-Element an.

2 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Unterprogramm
registrieren (S)]. Das Dialogfeld [Unterprogramm-Element registrieren] wird angezeigt.

3 Geben Sie [Elementname] und [Kommentar] ein und klicken Sie auf [Registrieren].

#* Reihenvorlage speichern

SUUB-01: Reihe 2 alz Reihenvorlage registrieren.

Worlagenname IIceSupply[reihenvorlage]

Kommentar ;I

H

| Fiegiztrieren II Abbrechen |

B Abrufen von Logikelementen

Sie kénnen ein registriertes Logikelement abrufen und das Elemente in das Logikprogramm
einfligen, das Sie gerade bearbeiten.

@ Einfiigen von Reihenelementen in Logikprogramme

1 Wihlen Sie die Reihe unmittelbar iiber der Stelle, wo Sie das Element oder ein Element der
Reihe (Powerleiste, Anweisung usw.) einfiigen mochten.

PowerOn PowerCif Lamp

w

LLLL

1 » swar

SodalnjectionTime
SodaValve TON
7} ms) g
(29) 2000 |PT ET|

& |FMAINEND

2 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Laden (P)]. Das
Dialogfeld [Elemente laden] wird angezeigt.
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3 Wiihlen Sie [Reihenelemente] und wihlen Sie dann unter [Elementname] die
Reihenelemente, die eingefiigt werden sollen. Klicken Sie anschlieend auf [Laden].

,;g"'_‘: Auslese-Elemente [ %]

lf: Reit | " Unterprog El

-]

Préfix des I
Symbolvariablennamen

l Laden I !Abbrechen |

+ Sie koénnen das Uberlappen der Namen von Symbolvariablen vermeiden,
indem Sie Text in [Prifix des Symbol-Variablennamens] eingeben.

Wenn ein Logik-Programm bei tiberlappenden Symbolvariablen geladen
wird, kann sich der Variablentyp u.U. dndern.
Wenn dies der Fall ist, wird der Eingabetext vor den Namen der
Symbolvariable der Reihenelemente hinzugefiigt und dann in das von Ihnen
bearbeitete Logik-Programm eingefiigt.

Beispiel: Bei Eingabe von "ALine" in [Prifix des Symbol-

Variablennamens]:
Reihenelement | Nach Einfiigen des
e Logikprogramms
Name der Schalter 1 ALineSwitchl
Symbolvariable
4 Das Reihenelement wird eingefiigt.
Lamp
6 |— 1} S osue01
o4y
SodalnjectionTime
B, Sndavia\ve m
IceSupplyButton  SetlceSupphyGup Supplylce
a4}
Sma\lO:JplEIuttnr\ O
> H 4000 |51 01| SodaljsstionTime PT
SmallCupQuantity
Q
R
1 [Pv S|
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@ Hinzufiigen von Unterprogramm-Elementen

1 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Laden (P)]. Das
Dialogfeld [Elemente laden] wird angezeigt.

2 Wihlen Sie [Unterprogramm-Elemente] und den [Elementnamen] aus. Wihlen Sie
[Unterprogramm-Elemente] und wihlen Sie dann [Elementname] und [Unterprogramm-
Name]. Klicken Sie anschlieBend auf [Laden].

.;i: Auslese-Flemente [x]

" Reit | & Unterprog El

)

|

-]

Praficdes I

ymbolvar

h
Unterprogramm-hame ISUB-DZ j

l Laden II Abbrechen |

3 Der Unterprogramm-Bildschirm mit dem ausgewihlten Unterprogramm-Namen wird

hinzugefiigt.

[ Bildschirmliste x| MAINUnbenann. ) SUB-02(Unberanni) E| qbx
Objekttyp [ |

Suchmethode |Tiel - -SUB-02 START

Suchen nach Suchen
ToRX|2E%

SmallCup.R

\u};g‘ Basis-Bildschirm

(
EI 0001 (Unbenannt)
MiddleCup.R

5;' Fenster-Bildschirme

5}‘ Logik-Bildschirme
[ INIT LargeCup R

s | {Unbenannt)
5

FMAIN
R [ (Manufacturing System &) SUB-02END
i (15)

HiL rTO- SUB-D1 (Unbenannt)
T

HiL rTO- SUB-02 (Unbenannt)
T
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B Bearbeiten von Logikelementen

Sie kénnen Elementnamen und Kommentare fiir registrierte Logikelemente bearbeiten und
16schen.

1 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Elementverwaltung
(M)]. Das Dialogfeld [Elementverwaltung] wird angezeigt.

2 Wihlen Sie [Elementnamen/-kommentar bearbeiten], um Reihenelemente zu bearbeiten, und
wihlen Sie [Unterprogramm-Elemente], um Unterprogramm-Elemente zu bearbeiten.

3 Klicken Sie in der [Elementliste] auf [Reihenelemente], wenn Sie Reihenelemente bearbeiten
mochten, oder klicken Sie auf [Unterprogramm-Elemente], wenn Sie Unterprogramm-
Elemente bearbeiten méchten und wahlen [Elementname] aus.

* [Elementnamen] kénnen auch durch Klicken auf [+] angezeigt werden.

4 Um [Elementname] oder [Kommentar] zu bearbeiten, dndern Sie den Text in [Elementname]
oder [Kommentar].

,;g"'_‘: Elementverwaltung [x]
Elementnamen/-kommentar bearbeiten | Irnportieren/E spartieren |
i Elementlizte
El- Rehenelements
- Supplce Elementnafne IIc:eSupph.r
‘- |nterprograrm-Elemente
K.ommental Allgemeine Logik fir alle Zeilen ;I
[
Bearbeitenl Entfernen |
Schliefen |

Um Elemente zu 16schen, klicken Sie auf [Loschen (D)]. Wenn das folgende Dialogfeld
erscheint, klicken Sie auf [Ja].

,;_}‘_‘: Elementdatei [ <]

t)/ Lusgewshltes Objekt wird geldscht. Fortfahren?
‘_‘_‘

5 Klicken Sie [SchlieBen], um das Dialogfenster [Elementverwaltung] zu schlieBen.
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B Logik-Elemente Importieren/Exportieren
Registrierte Logik-Elemente konnen zusammen in einer einzigen Datei (.Ipf) importiert und
exportiert werden. Dadurch kdnnen dieselben Logik-Elemente von GP-Pro EX auf anderen
Computern verwendet werden.

¢ Unlesbare Adressen konnen nicht als Teilnehmeradressen verwendet werden.
ANMERKUNG . . ..
Weitere Informationen zu unlesbaren Adressen finden Sie in Threm

Handbuch "GP-Pro EX Device Connection Manual".

@ Export - Vorgehensweise

1 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Elementverwaltung
(M)]. Das Dialogfeld [Elementverwaltung] wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Importieren/Exportieren].

3 Klicken Sie in der [Elementliste] auf [Reihenelemente], wenn Sie Reihenelemente
exportieren mochten, oder klicken Sie auf [Unterprogramm-Elemente], wenn Sie
Unterprogramm-Elemente exportieren mochten und wihlen [Elementname] aus.

* [Elementnamen] kénnen auch durch Klicken auf [+] angezeigt werden.

4 Klicken Sie auf [Hinzufiigen>>]. Elemente werden zu [Zu exportierende Elemente]

hinzugefiigt.

#* Elementverwaltung =]

Elementnamen/-kommentar bearbeiten  Importieren/E xpartisren |

Lesnortierende Elarpsmnh

Elemerte

Supplylce[Unterprogramm]

(- Rehenelements
= U_nterprogramm-EIemente
- Supplylce[Unterpragrarm)

Alle Hinzufiigen »>

Importieren | Entfernen | Exportieren |
Supplylce(Unterprogramm] K.ommentar
=
I

Schliefen |

. 4Zurn Exportieren mehrerer Elemente wiederholen Sie bitte die Schritte 3 und

* Um alle Elemente zu exportieren, klicken Sie auf [Alle hinzufiigen>>].
* Elemente konnen an [Zu exportierende Elemente] durch Doppelklicken des
[Elementnamens] in der [Elementliste] hinzugefiigt werden.
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|
5 Klicken Sie auf [Exportieren]. Die Elemente in der [Exportzusammenfassung] werden
exportiert.

6 Bestimmen Sie einen Speicherort fiir die Stapel-Datei der Logik-Elemente (.1pf), geben einen
Namen ein und klicken auf [Speichern].

Offnen FHE

Suchen ir: IL’f}Database j € 5B H

e

[a test
122) Urttitled

Desktop

4

Eigene D ateien

IpartsD‘I j I Offnen I ]
Dateityp: | Logik-Elementdatei [*Ipf] = Abbrechen |
v

7 Klicken Sie [SchlieBen], um das Dialogfenster [Elementverwaltung] zu schlieBen.

@ Import - Vorgehensweise

Kopieren Sie die exportiere Stapeldatei der Logik-Elemente (.1pf) auf den vorher benutzten
Computer.

1 Zeigen Sie im Menii [Logik (L)] auf [Elemente (M)] und klicken auf [Elementverwaltung
(M)]. Das Dialogfeld [Elementverwaltung] wird angezeigt.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte [Importieren/Exportieren].
3 Klicken Sie auf [Importieren].

#* Elementverwaltung

Elementnamen/-kommentar bearbeiten  ImportisrendE xpartisren

Elemerite Zu exportierende Elemente

Feihenelemente
‘- |nterprograrm-Elemente

Hinzufiigen > |
Alle Hinzufiigen »> |
Entfernen | Exportieren |
Kommentar
=
I

Schliefen |
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|

4 Bestimmen Sie eine zu importierende Stapel-Datei der Logik-Elemente (.1pf) und klicken auf
[Offnen].
Dffnen HE
Suchenin: | () My Documents | € 5 =

D ateiname: IpartsD‘I pf j Offnen I
Dateityp: I Lagik-Elementdatei [*Ipf] ) j Abbrechen

5 Die Logik-Elemente werden importiert.

#* Elementverwaltung

Elementnamen/-kommentar bearbeiten  Importieren/E xpartisrern |

Elemerite Zu exportierende Elemente

(- Rehenelements
[# Unterprogramm-Elemente

Hinzufiigen > |
Alle Hinzufiigen > |
Importieren | Entfernen | Exportieren |
Kommentar
=
I

Schliefen |

* Wenn Elemente mit denselben Namen importiert werden, wird eine Meldung
angezeigt.
Markieren Sie den Elementnamen und klicken auf [OK (O)].

6 Klicken Sie [SchlieBen], um das Dialogfenster [Elementverwaltung] zu schlieBen.
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29.13.7 Loscht alle unbenutzten Variablen

Von den registrierten Symbolvariablen kdnnen alle unbenutzten Symbolvariablen auf einmal

geldscht werden.

1 Wihlen Sie die Registerkarte [Adresse], um das Fenster [Adresse] zu 6ffnen.

| Adresse * x|
@ Adresse " Symbolvariable
Typ IBrtadresse ;I
Adresse  [[PLCTIX00000 @
X 01234567 89ABCDEF

00000 DDDDDDDDDDDDDDDD&I
woe DO0DDDDDODO0O0ODOOoOoOoO
w20 DODDDDDODOOODOOOOO
o DO0DDDDDODO0O0DOOoOOoO
w4 DO0DDDDDODOOODOOOOO
wose DODDDDODODOOODOOOOO
wost DODDDDODODOOODOOOOO
wo7e DO0DDDDDODO0O0ODOOOoOoO
o0 DODDDDODODOOODOOOOO
o DO0DDDDDODO0O0DOOoOoOoa
i DODDDDDODO0O0ODOOOOoO
ol DODDDDODODOOODOOOOO
woco DO0DDDDODODOOODOOOOO
o DO0ODDODODOOOOODOOOOO
et DO0ODODODODOOOOODOOOOO
coF DO0ODDODODOODOOODOOOOO
nnnn I_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_H_|;|

Funktion |ont | Bilgschirm |
" paresse [ 5

* Falls die Registerkarte [Adresse] nicht im Arbeitsbereich angezeigt wird,
zeigen Sie im Menii [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken dann

auf [Adresse (A)].

2 Wibhlen Sie [Symbolvariable] aus und klicken auf . Das Dialogfeld [Nicht verwendete

Symbolvariablen] wird angezeigt.

|Adiesse & x|| & WAIN{Unbenano (|

 Adiesse & Symbolvaiable
1-MAIN START
Typ Jsle =l 0
Teilnehmer IME j Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten bet
D PowerON PowerdFF Lamp
| | sl
e a[Tup [Adiess < 2 1 141
AkthIert Lamp Bitwariable m
Power0ff Bitariable:
e Lamp
e ranatie
Unbenutzt PowerON Bitvariable
SeflceSupplyCy Bitvariable
SmalCupButtar Bitvariable 3-MAIN END
SmalCupluanti Bitvariable B 13
Sodavalve Bitvariable i
| | »
[Funktion [ont [ Bildschim |
| |

4k

Stigt wird.
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3 Klicken Sie auf [Alle 16schen].

,;g"'_‘: Nicht verwendete Symbolvariablen

Die folgenden Symbolvariablen werden nicht venwendet
und deshalb geldzcht.

4| Typ
Bitvariable

Bitvariable
leeSupplyCupSet Bitvariable

Alle lgschen I Abbrechen |
[: 4

¢ Lgscht alle unbenutzten Variablen. Sie konnen nicht bestimmen, welche
Variablen geldscht werden und welche nicht.

4 Es werden alle unbenutzten Symbolvariablen geldscht.

MAIN{Unbenannt] 1 x| MAIN{Unbenannt] d|

qp
 hdresse % Symbolvariable
1AM START
Top Jiale [ 0
Teinehmer IME j Die Lampe bleibt eingeschalten, bis der Netzschalter zum Ausschalten betatigt wird
D PowerON PowerOFF Lamp
| | | 2|
Harne A|Typ |Adlesse - 2 [ 141 O_
Lamp Bitvariable m
Aktiviert PowerOff Bitwariable ] Lam
PowerOFF Bitvariable ;

PowerON Bitwariable
SetlceSupplyCL Bitvariable
SmallCupButtan Bitvariable 3 -rAIN END
SmallCupGuanti Bitvariable 113)

—
SodsValve Bitwariable T
4| | »
|

[Furktion [on [ Bildschim
f
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29.13.8 Anpassen der Werkzeugleiste

Sie kdnnen beim Programmieren Symbole fiir hdufig verwendete Anweisungen in die

Werkzeugleiste setzen.

B Einrichtungsverfahren

1 Klicken Sie im Menii [Ansicht (V)] auf den Befehl [Optionseinstellungen (O)]. Das

Dialogfeld "Optionseinstellungen" wird angezeigt.

2 Wiihlen Sie [Werkzeugleiste] und klicken Sie dann auf [ Werkzeugleisten-Einstellungen]. Das

Dialogfeld [Werkzeugleisten-Einstellungen] wird angezeigt.

,;g"'_‘: Optionseinstellungen

erkzeugleistenlayout konfigurieren

Elemerte

Fehlerpriifun % i
Bildscﬁirmedﬁor [V Element/oransicht anzeigen

Logik &llgemein Anpassen

Kontaktplan
IL
Skript
Texttabelle
Ubenwachung - Allge
Kontaktplan
IL

[ werkzeugleisten-Einstellungen |]

0K () I

Abbrechen |

3 Wiihlen Sie unter [Objektleiste] die Option [Kontaktplan-Anweisungen] aus. Wihlen Sie die
Kategorie des Befehls, den Sie in die Werkzeugleiste setzen mochten. Symbole in der

ausgewihlten Kategorie werden unter [Elemente] angezeigt.

,;i: Werkzeugleisten-Einstellungen

Objekileiste
I Ladder Instructions j

Kategorie
=

Element ] Werkzeugleiste

Beschriftung ;I
— Trennstrich —
I' NO
NC

out

Nach oben verschieben ‘g TON
hieben TOF

CTD

Hinzufiigen =>

SET
RST

<z Entfernen

Trennstrich

Sta ndard

QK D) Abbrechen
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4 Wihlen Sie unter [Element] das Symbol und klicken Sie auf [Hinzufiigen], um das
ausgewdhlte Symbol in die [Werkzeugleiste] zu verschieben.

,;_}"_': Werkzeugleisten-Einstellungen

Objektleiste
I Ladder Instructions j

Kategorie

‘werkzeugleiste
3 OUTN I Hinzufiigen >a Beschriftung ]
-—- Trennstrich —

& SET << Entfernen
& RST -
Trennstrich

Nach oben verschieben

ach unten verschieben

Standard |

OK [0} Abbrechen

,;i: Werkzeugleisten-Einstellungen

Objektleiste
I Ladder Instructions j
Kategorie
IBrt Easis j
Element ‘werkzeugleiste
Ed Beschriftung ;I
RST <= Entfernen — Trennstrich —
- F NO
Trennstrich NC
O OUT

Nach oben verschieben

Nach unten verschieben | 13-

)

oK@ | Abbrechen |

5 Klicken Sie auf [OK] (O), um das Dialogfeld [Werkzeugleisten-Einstellungen] zu schlieen.
Klicken Sie dann auf [OK (O)], um das Dialogfeld [Optionseinstellungen] zu schlieflen.
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B Kontaktplan-Anweisungsliste

Die Symbole fiir jede Anweisung werden unten dargestellt.

@DKapiteI 31 "Anweisungen" (Seite 31-1)

* Weitere Informationen zu Anweisungen erhalten Sie in den Beschreibungen
der jeweiligen Anweisung.

Kategorie Funktion Anweisungen (Symbol
Grundlegende | Bit Normalerweise offen NO iF
Anweisungen | Grundlegendes Normalerweise NG "

geschlossen
Aus ouT o
Negativ Aus OUTN o
Setzen SETN &
Zurlcksetzen RST @
Impuls Positiver Ubergang PT 1t
Grundlegendes Negativer Ubergang NT o
Programm- Springen JMP
steuerung Zur Teilroutine springen JSR
Zuruckkehren RET
Wiederholter Prozess FOR ror
(Start)
Wiederholter Prozess NEXT At
(Ende)
Invertiert INV &
Beenden EXIT m
Steuerung Powerleiste PBC s
Powerleiste zurlicksetzen | PBR g
Logik-Warteanweisung LWA i
Fortsetzung
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Kategorie Funktion Anweisungen |Symbol
Operations- Operations- Hinzufligen ADD +
anweisungen | anweisung Subirahieren SUB -

Multiplikation MUL %
Division DIV s
Modulation MOD o
Inkrementieren INC 11
Dekrementieren DEC i3
Zeit-Operation Zeitaddition JADD @
Zeit-Subtrahierung JSUB D
Logische Logisches AND UND e
Operation Logisches OR OR or
Logisches XODER XOR B
Logisches NICHT NOT ¥
Ubertragung Verschieben (Kopieren) MOV oo
Block verschieben (Block | BLMV B
kopieren)
Flllen - Verschieben FLMV o
(Kopie fiillen)
Austauschen XCH P
Verschieben Links verschieben SHL =3
Rechts verschieben SHR =1
Arithmetischer SAL S
Linkswechsel
Arithmetischer SAR =
Rechtswechsel
Drehung Links drehen ROL i
Rechts drehen ROR =)
Links drehen mit RCL &
Lastenibertrag
Rechts drehen mit RCR ey
Lastenibertrag
Fortsetzung
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Kategorie Funktion Anweisungen (Symbol
Anweisungen | Arithmetisch Vergleichen (=) EQ -
vergleichen vergleichen Vergleichen (>) GT =

Vergleichen (>=) GE 3=
Vergleichen (<) LT <
Vergleichen (<=) LE <=
Vergleichen (<>) NE £
Zeitvergleich Zeitvergleich (=) JEQ Fol
Zeitvergleich (>) JGT g
Zeitvergleich (>=) JGE o
Zeitvergleich (<) JLT Han
Zeitvergleich (<=) JLE G
Zeitvergleich (<>) JNE CE]
Datums-vergleich | Datumsvergleich (=) NEQ v
Datumsvergleich (>) NGT =
Datumsvergleich (>=) NGE v
Datumsvergleich (<) NLT v
Datumsvergleich (<=) NLE v
Datumsvergleich (<>) NNE 45
Timer- — Einschaltverzdégerungs- TON B
Anweisungen Timer
Ausschaltverzégerungs- TOF )
Timer
Impuls-Timer TP e
Dauer TONA )
Einschaltverzégerungs-
Timer
Dauer TONA ]
Ausschaltverzdgerungs-
Timer
Zahler- — Aufwartszahler CTU @
anweistingen Abwartszahler CTD i
Auf-/Abwartszahler CTUD L.
Fortsetzung
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Kategorie Funktion Anweisungen (Symbol
Anweisungen | Daten- BCD konvertieren BCD o
konvertieren | konvertierung BIN konvertieren BIN o

Verschliisseln ENCO op

Decodieren DECO i

Radiant konvertieren RAD i

Grad konvertieren DEG i

Skalieren SCL L/
Typ konvertieren | Ganzzahl in Gleitkomma I12F 3:1

konvertieren

Ganzzahl in Realzahl I2R ur

konvertieren

Gleitkomma in Ganzzahl F2I g

konvertieren

Gleitkomma in Realzahl F2R g

konvertieren

Realzahl in Ganzzahl R2I g

konvertieren

Realzahl in Gleitkomma R2F g

konvertieren

In Sekunden konvertieren | H2S &

Sekunden in Zeit S2H )

konvertieren

Fortsetzung
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Kategorie Funktion Anweisungen (Symbol
Funktions- Berechnungs- Summe SUM B
anweisungen | funktionen Durchschnitt AVE -

Quadratwurzel SQRT 2

Bitz&hlung BCNT e

PID PID =

Trigonometrische | Sinus SIN =

Funktionen Kosinus cos =

Tangens TAN T

Arkussinus ASIN sn

Arkuskosinus ACOS i,

Arkustangens ATAN iy

Kotangens CoT !

Verschiedene Exponential EXP [

Funktionen Logarithmus LN i,

Abtast-Basis 10 LG10 T

R/W- Zeit lesen/ Zeit lesen JRD e
Anweisung schreiben Zeit festlegen JSET =
Datum lesen/ Datum lesen NRD o

schreiben Datum festlegen NSET 3
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29.13.9 Symbolvariablen zusammengefasst bearbeiten

Sie kdnnen eine Liste von Einstellungen fiir Symbolvariablen in Form einer Datei im CSV-
Format importieren und exportieren.

Da fiir den Export von Daten in den Einstellungen fiir Symbolvariablen das CSV-Format
verwendet wird, konnen Sie Daten mit allgemeiner Tabellenkalkulations-Software erstellen
und bearbeiten.

& CSV-Dateiformat

Klicken Sie im Fenster [Symbolvariablen bearbeiten] auf [Hilfsprogramme] und klicken Sie
dann auf [Exportieren], um Informationen iiber die Einstellungen der Symbolvariablen als

CSV-Datei auszugeben.
B File Edit View Insett Fomat Tools Data Window Help
N EIE A e
AST =] =|
S [ - R R CE TR e [H [T 0 5
H GP-Pra Ex Tl
_Kopfzelllen_ __tFile Type Symbolvariable
informationen | 3 File Version 1 o
IName Index Type Internal/External Address Keep Comment
| 6 PowerOn Bitv/ariahle Press the power button to start
: | SetlceSupplyCup Bit\ariable
Symb()lv_arlablen i\ceSupplyBunnn Bit\ariable
|nf0|'mat|0nen | 9 |LargeCupButton Bit'/ariable
| 10 MediumCupButton Bit\ariable
| 11 |SmallCupButton Bit'Variable
12 PowerQff Eit'ariable
(15 @ 0
[14]@ 1
15 @ 2
15 @ 3
17 @ 4
| 18 |Supplylce Bitv/ariable
| 19 | Sodavalve Eit'ariable
| 20 Lamp Bitvariahle
| 21 |SodalnjectionTime Timervariable 1 Set time to keep the soda valve
| 22 |LargeCupQuantity Countervariable
| 23 |MediumCupQuantity Countervariable
24 |SrnallCupQuantity Countervariable
| 25 ErmergencyStap BitAddress PLCT ¥00100.0
26
Ed
|29
En E
14 4 [» [¥1"Manufacturing_System_a =] : JJ
Ready [ [ 7

» Kopfzeileninformationen
Die Informationen zur GP-Pro EX-Kopfzeile werden an die exportierte CSV-Datei
angehingt. Falls Anderungen an den Informationen vorgenommen werden, tritt beim
Importieren ein Fehler auf. Bitte bearbeiten Sie daher diese Informationen nicht.
GP-Pro EX: (Bitte nicht bearbeiten.)
Dateityp: Symbolvariable (Bitte nicht bearbeiten.)
Dateiversion: Die Dateiversion wird gespeichert. (Bitte nicht bearbeiten.)

* Wenn Sie neue Symbolvariablen in einer CSV-Datei erstellen, verwenden Sie
die obigen Formate einschliefSlich der Kopfzeileninformationen.

» Symbolvariablen-Informationen (erforderlich)
Dies sind die Informationen zu den Symbolvariablen.
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Name: Hiermit werden die Namen der Symbolvariablen gespeichert. Um das Feld
anzugeben, verwenden Sie das Zeichen "@" fiir die Feldgrofe von der nichsten
Reihe an.

* Hinweise zu Elnschrankungen bei der Namensgebung finden Sie im
folgenden Abschnitt.

&~ m Registrieren von Symbolvariablen" (seite 29-13)

Index: Verwenden Sie beim Bestimmen des Bereichs Blockwerte, beginnend mit Null als
Index.

* Wenn die Symbolvariable vom Typ Bitadresse oder Wortadresse ist, wird sie
ANMERKUNG .
nicht verwendet.

* Weitere Informationen zu Feldern und FeldgréBen finden Sie im folgenden
Abschnitt.
&~ m Felder und FeldgréRen" (seite 29-18)

Type: Geben Sie den Typ der Symbolvariablen anhand des folgendes Textes ein.

Typ Text
Bit Adress Bitadresse
Word Address Wortadresse
Bit Variable Bitvariable

Integer Variable

Ganzzahlvariable

Float Variable

Gleitkomma-Variable

Real Variable

Bitvariable

Timer Variable

Timer-Variable

Counter Variable Zahler-Variable
Time Variable Datumsvariable
Date Variable Zeitvariable

PID Variable

Pid-Variable

» Wenn fiir [ Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde,
verwenden Sie nur Bitadressen oder Wortadressen.

* Weitere Informationen zu Typen finden Sie im folgenden Abschnitt.
57" m Variablentyp" (seite 29-15)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 29-165



Praktische Funktionen zum Erstellen/Bearbeiten der Logik

Internal/External: Geben Sie die Adresskategorie anhand des folgendes Textes ein.

Kategorie | Text Text Bemerkungen
Internal LS Area #INTERN Kann nur mit Direktzugriff
Address verwendet werden.
Benutzerbereiche | #INTERN
Memory Link- #MEMLINK Kann nur mit Memory Link
Systembereich verwendet werden.
Externe Adresse SPS1-4 Kann nur mit Direktzugriff
verwendet werden.

* Wenn fiir [ Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde,
verwenden Sie nur Bitadressen oder Wortadressen.

* Weitere Informationen zu Adressen finden Sie im folgenden Abschnitt.
5729.3.1 Verwendbare Adressen" (seite 29-9)

Address: Geben Sie den Adresswert ein.

* Wenn fiir [ Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde,
verwenden Sie nur Bitadressen oder Wortadressen.

* Weitere Informationen zu Adressen finden Sie im folgenden Abschnitt.
&~ "29.3.1 Verwendbare Adressen" (seite 29-9)

Retentive: Geben Sie die remanenten/fliichtigen Einstellungen ein.

Einstellungen Wert
Remanent 1
Fliichtig 0
* Fiir die nicht-remanente Einstellung konnen Sie den Wert "0" auch
weglassen.

* Wenn fiir [ Variable registrieren] die Option [Adressformat] festgelegt wurde,
findet diese Einstellung keine Anwendung.

* Weitere Informationen zu den Einstellungen "Remanent/Fliichtig" finden Sie
im folgenden Abschnitt.
&~ @ Remanent" (seite 29-19)

Comment: Geben Sie den Kommentar ein.

W * Weitere Informationen zu Kommentaren finden Sie im folgenden Abschnitt.
& 297 Eingabekommentare" (seite 29-67)
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|

€ Export - Vorgehensweise
1 Klicken Sie im Fenster [Symbolvariablen bearbeiten] auf [Hilfsprogramme] und dann auf

[Exportieren].
HAUPTPROGRAMM(Unbenann...) # symbol | 4px
Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprogramme
Name [Tye [Feld  [Anzahl | Adresse | Remanes Kommentar Importieren
1 SmallCupButton Bitvariable O Exportieren
2 | SmallCupQuantity Zahlervarizble O
3 | LargeCupButton Bitvariable O O
4 | LargeCupQuantity Zahlervarizble O
5 | MediumCupButton Bitvariable O O
6 | MediumCupQuantity Zahlervarizble O
7 | SodaValve Bitvariable O Bestimmen Sie die Zeit, um das 5
8 | ScdalnjectionTime Timer-\/ariable O
8 |Lamp Bitadresse [PLC1LX00100
10 |EmergencyStop Bitvariable O O
11 | PowerOff Bitvariable 5 [[]  Betétigen Sie den Netzschalter z
12 | PowerOn Bitvariable O O
13 | Supplylce Bitvariable O O
14 | SetlceSupplyCup Bitvariable O O
15 | lceSupplyButton Bitvariable O O

* Sie konnen keine Systemvariablen importieren oder exportieren.

2 Geben Sie den Speicherort fiir die CSV-Datei an, geben Sie den Dateinamen ein und klicken
Sie dann auf [Speichern].

Speichern unter EHE

Speichern in: Ia Database LI - £ EH-

Dateiname: Manufacturing system 2] LI ] Speichern IJ
Dateityp CSW File [*.csv] =l Abbrechen |
i
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|

€ Import - Vorgehensweise

1 Klicken Sie im Fenster [Symbolvariablen bearbeiten] auf [Hilfsprogramme] und dann auf
[Importieren].
* Waihlen Sie fiir aus GP-Pro EX exportierte CSV-Dateien [GP-Pro EX-Format] aus.

» Wibhlen Sie fiir CSV-Dateien, die aus einer anderen Softwareanwendung exportiert
wurden, [Anderes Format] aus.

F symbol B| b x

Symbolvariablen bearbeiten Hilfsprogramme

MName £ | Typ Feld Anzahl Adresse Remang Kommentar Importieren
Exportieren

2 Geben Sie die CSV-Datei an, die importiert werden soll, und klicken Sie auf [Offnen].

Speichern unter EHE

Speichern in: Ia [ratabaze ﬂ 4= EF -

iManufacturing systemn A

D ateiname: Manufacturing systern 4] [ | Speichern

-
=

D ateityp: C5Y File [*.cav] Abbrechen

7

*  Wenn Sie eine aus GP-Pro EX exportierte CSV-Datei ausgewéhlt haben, fahren Sie bitte
mit Schritt 4 fort.

»  Wenn Sie eine aus anderen Softwareanwendungen exportierte CSV-Datei ausgewihlt haben,
fahren Sie bitte mit Schritt 3 fort.
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3 Das Dialogfeld [Daten-Link importieren] wird angezeigt. Andern Sie die Einstellungen nach
Bedarf und klicken Sie auf [OK (O)].

* Einzelheiten zum Dialogfeld [Daten-Link importieren] erfahren Sie unter

folgendem Abschnitt.
F7"9.14.3 Einstellungsanleitung zum Dialogfeld [Daten-Link importieren]" (seite 29-
180)
,;g"'_‘: Datenverkniipfung importieren
Teilnehmer FLCT | Mummer der Startzeile der Daten I‘I 3: _g
| Typ Adresze K.ommentar -
1| GP-Fro EX
2|File Type Symboly ariable
3| File Version 1 0
1
5| Mame Index Type Intemal/Externz Address
B | SmalCupButton Bitariable
7| SmallCuptiuanti Counter ariable
8| LargeCupButtor Bitariable
9| LargeCuplluant Counter ariable
10| MediumCupButt Bitariable
11 | MediumCupQus Counter ariable
12 | PowerOff Bifiariable
13| PowerOn_ Bitariable
14 hd
r— Typenfarmat besti {
Bitadresse IBDDL
Wortadresse IINT
OK@ | Abbrschen |

4 Der Import wird nach der Fehlerpriifung abgeschlossen. Falls eine Fehlermeldung
ausgegeben wird, bestétigen Sie den Inhalt der Meldung und klicken auf [OK (O)].

* Wenn die CSV-Datei nicht im zuldssigen Format ist, wie unten angegeben,
wird eine Fehlermeldung ausgegeben und der Import kann nicht
abgeschlossen werden.

Von GP-Pro EX exportierte CSV-Dateien

*Der Name [Name] wurde nicht eingegeben oder ein unzulassiges Zeichen
wurde verwendet.

*Die Symbolvariable besteht bereits in der Datei.

*Der Typ [Typ] wurde nicht eingegeben oder undefinierter Text wurde
verwendet.

*Die FeldgréRRe wurde nicht eingegeben oder es wurden keine sequenziellen
Nummern verwendet.

*Die Feldeinstellungen wurden in einem Typ [Typ] eingegeben, der nicht in
Felder unterteilt werden kann.

*Die remanente Einstellung "1" wurde fur eine Bitadresse oder Wortadresse
angegeben.

*Die remanente Einstellung "1" wurde nicht fiir die PID-Variable angegeben.

Von einer anderen Softwareanwendung exportierte CSV-Dateien

*Wenn [Name], [Adresse] und [Typ] nicht bestimmt sind

*Wenn die Anzahl der Spalten den oberen Grenzwert Ubersteigt (255)
*Wenn die Anzahl der Reihen den oberen Grenzwert Ubersteigt (65.535)
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* Wenn ein Fehler nur in einigen Reihen der importieren Daten auftritt, wird
das folgende Dialogfeld [Importfehler] angezeigt, und es werden nur die
fehlerfreien Reihen importiert. Uberpriifen Sie die Details des Fehlers und

#* Importfehler [ %]
Ausgabeprotokoll |

Zeile Spalten | Fehler I
Ungliltiger Mame

* Ez wird nur die Mindestanzahl an Zeilen angezeigt, wahrend ein Fehler in

Bezug auf den max. Hochstwert auftritt.

klicken Sie auf [SchlieBen (C)].

* Wenn Sie auf [Ausgabeprotokoll] klicken, wird der Inhalt des Dialogfeldes

[Importfehler] als Datei im CSV-Format ausgegeben.
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29.14 Einstellungsanleitung

29.14.1 [Logikprogramme] Einstellungsanleitung

* Die Abtast-Zeiteinstellungen der Logik kdnnen auf der Registerkarte
ANMERKUNG o . . . .
[Logikeinstellungen] der Systemeinstellungen [Anzeigegerét] bestimmt

werden.
F 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Logik" (seite 5-188)

Logik-Programm
r—Logik-Prog
&+ Aktiviert & AUS

—Variable registrieren
% Variablenformat  Ad format

Bemanente Bereichseinstellungen

Einstellung Beschreibung

Logikprogramm Waibhlen Sie, ob die Logikfunktionen entweder [ Aktiviert] oder
[Deaktiviert] werden sollen.

Variable registrieren Waihlen Sie [Variablenformat] oder [Adressformat], um eine Adresse zu

registrieren.
Remanente Klicken Sie auf [Remanente Einstellungen], um das Dialogfeld
Einstellungen [Remanente Einstellungen] anzuzeigen.

Die remanenten/fliichtigen Symbolvariablen kénnen in
[Variablenformat] festgelegt werden; die remanenten/fliichtigen
Bereiche fiir Symbolvariablen in [Adressformat].

Variablenformat

Nur die Variablenpunkte "remanent/fliichtig" konnen angegeben werden.
Nachdem Sie eine neue Variable erstellt haben, konnen Sie die
remanenten/fliichtigen Einstellungen individuell im Fenster
[Symbolvariable], im Fenster [Adresse] oder im [Eigenschaftsfenster]
konfigurieren.

Bitte beachten Sie, dass beim Erstellen einer neuen Variablen die
remanente Einstellung deaktiviert ist.

Adressformat

Geben Sie fiir jede Adresse den remanenten/fliichtigen Bereich an. Mit
dieser Einstellung werden alle Adressen innerhalb des beizubehaltenden
Bereichs tibernommen, alle Adressen innerhalb des zu bereinigenden
Bereichs dagegen nicht.

Beachten Sie, dass alle Variablen, die der E/A zugeordnet wurden (X, Y,
I, Q), auf fliichtig gesetzt werden. Sie kdnnen die Einstellungen nicht
dndern, um die Variablen zwischen Sitzungen beizubehalten. Dariiber
hinaus sind die remanenten Einstellungen nur fiir PID-Variablen(U)
wéhlbar.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Remanente Initialisierungseinstellungen der Anzahl der remanenten/fliichtigen

Einstellungen Variablen
Symbolvariable Zurlicksetzen Fir

Remanent Fluchtig Adressformat

Bitvariable 4000 Punkte  |4000 Punkte |M_
Ganzzahlvariable 4000 Punkte {4000 Punkte |D_
Gleitkomma-Variable |64 Punkte 64 Punkte F_
Realvariable 64 Punkte 64 Punkte R_
Timer-Variable 256 Punkte 256 Punkte T
Zahlervariable 256 Punkte 256 Punkte C_
Zeitvariable 32 Punkte 32 Punkte J_
Datumsvariable 32 Punkte 32 Punkte N_
PID-Variable 8 Punkte 0 Punkte uU_
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29.14.2 [Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung

In diesem Abschnitt wird das Fenster beschrieben, das im Arbeitsbereich fiir die Verwendung
der Logikfunktionen angezeigt wird.

B Kommentarliste

Befehlsliste 1 x
Zielelement I"v"ariable j
dx 3T

Bildschirm: Reihe/Ad :‘*’

PowerOn Eetatigen Sie den Metzschal

SodalnjectionTime Bestimmen Sie die Zeit, um d

<| | >|
LE e

Einstellung Beschreibung

Zielelement Wihlen Sie [Variable], [Systemvariable] oder [Reihe], um die
Kommentare anzuzeigen.

Bearbeiten Sie kénnen Kommentare in [Variable] und [Reihe] bearbeiten.

Entfernen Sie konnen Kommentare in [Variable] und [Reihe] 16schen.

p|1X 16

Hinzufligen Wenn Sie auf das Symbol klicken, erscheint das Dialogfeld
[Adresseingabe] nur in [Adressformat], ausgewéhlt in [ Variable
registrieren]. Sie konnen hier Adressen festlegen und Logikadressen
hinzufiigen.

F Anzeige von Logikadressen" (seite 29-23)

Operationssymbole

Bildschirm: Reihe/ Der Name der Symbolvariablen wird in [ Variable] angezeigt. Der Name
Adresse der Systemvariablen wird in [Systemvariable] angezeigt. Doppelklicken
Sie, um zum Fenster [Adresse] zu wechseln. Die entsprechende Variable
wird markiert.

Der Logikname und die Reihennummer werden in [Reihen] angezeigt.
Doppelklicken Sie, um die Zielreihe im Logikprogramm zu markieren.

Kommentar Der Kommentar fiir die markierte Reihe wird angezeigt.
Doppelklicken Sie darauf, um [Variable] und [Reihe] zu bearbeiten.
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H PID-Monitor

Sie kénnen die Operation der PID-Werte im Uberwachungsschritt fiir PID-Anweisungen
iiberpriifen, die auf dem Logik-Bildschirm verwendet werden. Sie kdnnen auBlerdem jeden
Parameter dndern.

PID-Monitor 1 x
Ziel-PID-Variable FID A
Element |Wert
Sollwert (SF) 80
Offline-\lert (TE) 20
Proportionale Konstante 200
Integralrechnungszeit 1.00zec
Differentialrechnungszeit 4. 00zec
Ungiiltigkeitsbereich wird verarbeitet. | 2
orspannung

Freguenz bei der Abtastung

4]

Aktueller Wert Berechneter
(PV) \wert (CV)

Bereich: 1000-65535 ‘

Grafik | Altuslisieren | Rickgangig

G s A QIR B0 e

Einstellung Beschreibung

Ziel-PID-Variable Wihlen Sie die PID-Variable, die iiberwacht werden soll.

Liste der PID- Sie kénnen unter Zuhilfenahme der Grafikanzeige Werte eingeben und

Anpassungen die PID-Variable anpassen.

Grafikanzeige Die PID-Anweisungswerte werden in einer Grafik angezeigt, die
iiberwacht werden kann.

Grafik Sie konnen die Details zur Grafik angeben. Klicken Sie auf die
Schaltflache, um das Dialogfeld fiir die Einstellungen anzuzeigen.

Obere Grenze FD55 3: g
Untere Grenze ID 3: g
Breite I5D 3: g Sekunden

Abbrechen |
Angezeigte Wihlen Sie das Optionsfeld zur Anzeige von [ Vorgabewert], [Sollwert],
Elemente [Aktueller Wert], [Ausgabe-Ungiiltigkeitsbereich] oder

[Ausgabebereich] aus.

Anzeigebereich Geben Sie fiir den Anzeigebereich der Grafik [Obere Grenze], [Untere
der Grafik Grenze] und [Breite] an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Aktualisieren

Die Grafik muss mit den Werten, die fiir die PID-Anpassung angegeben
wurden, aktualisiert werden.

Ruckgangig

Kehren Sie zum Status zuriick, bevor die PID-Anpassungswerte
eingegeben wurden.

@ PID-Anpassungen

Elemente Wert
Sollwert (Set Point - | Geben Sie den Zielwert ein. Geben Sie Werte fiir die Mindest- und
SP) Hochstausgabe ein. Der Bereich fiir die Eingabe héngt von den

Ausgabeeinstellungen flir PID-Anweisungen ab. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt zu PID-Anweisungen.
& Kapitel 31 "Anweisungen" (Seite 31-1)

Offline-Wert (TB)

Geben Sie einen Wert fiir die Ausgabe bei ausgeschaltetem Betrieb an.
Der Bereich fiir die Eingabe hingt von den Ausgabeeinstellungen fiir
PID-Anweisungen ab. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt zu
PID-Anweisungen.

&~ Kapitel 31 "Anweisungen” (Seite 31-1)

Proportionale
Konstante

Geben Sie das Verhéltnis fiir die Vergleichssteuerung an. Ein groferer
Wert bedeutet, dass der Sollwert schneller erreicht wird. Ein niedrigerer
Wert bedeutet, dass sich dem Sollwert schrittweise gendhert wird,
wodurch sich Uberschreitungen reduzieren lassen. Der
Einstellungsbereich reicht von 0,01 bis 100,00. Weitere Informationen zu
proportionalen Konstanten finden Sie auf der néchsten Seite.

Fre Proportionale Operation (P)" (seite 29-176)

Integralrechnungszeit

Geben Sie die Intervalle zwischen integralen Berechnungen an. Der
Einstellungsbereich reicht von 0,00 bis 3000,00 Sekunden. Einzelheiten
zur Integralrechnungszeit finden Sie unter folgendem Abschnitt.

Fre Integrale Operation (I)" (seite 29-176)

Differenzial-
rechnungszeit

Geben Sie die Intervalle zwischen Differenzialberechnungen an. Der
Einstellungsbereich reicht von 0,00 bis 3000,00 Sekunden. Einzelheiten
zur Differentialrechnungszeit finden Sie unter folgendem Abschnitt.
Fre Abgeleitete Operation (D)" (seite 29-177)

Verarbeiten des
Ungiiltigkeitsbereichs

Bestimmt den Bereich, in dem die PID-Operation nicht ausgefiihrt wird.
Die Abweichung im Einstellungsbereich ist "0" und der
Ungiiltigkeitsbereich bei der Verarbeitung basiert auf + vom Sollwert aus
gerechnet. Die Einstellungen reichen von 0 bis (maximaler Ausgabewert
— minimaler Ausgabewert) / 2.

Neigung Der hier angegebene Wert wird dem Ausgabewert fiir die Operation
hinzugefiigt. Die Einstellungen reichen vom minimalen Ausgabewert bis
zum maximalen Ausgabewert.

Abtastfrequenz Geben Sie die Abtastfrequenz fiir die PID-Operation an. Die Frequenz

hingt von der Abtastzeit ab. Die PID-Anweisung wird in der Abtastung
nach der angegebenen Héufigkeit verarbeitet. Die Einstellungen reichen
von Operationsfrequenz bis 65535 (ms).
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@ Proportionale Operation (P)
Berechnen Sie das Operationsvolumen (Ausgabewert) im Verhiltnis zur Abweichung
(Abweichung zwischen dem Sollwert und dem aktuellen Wert). Die Formel fiir das
Verhiltnis zwischen Abweichung (E) und Operationsvolumen (CV) sieht folgendermalien
aus.
CV =KPE (KP stellt die proportionale Verstiarkung dar.)
Wenn die Abweichung festgelegt ist, verlauft die proportionale Aktion folgendermalen:

A
Abweichung
E
v
Zeit
tions-
\?oplﬁrr:elgns Proportionale Aktion
KP-E Operationsvolumen
\4
Zeit

Das Operationsvolumen fluktuiert innerhalb eines Bereichs zwischen 0 und 4.095
(Anfangswert). Wenn KP ansteigt, erhoht sich das Operationsvolumen proportional zur
Abweichung und die Korrekturaktion wird verstérkt. Die proportionale Aktion fiihrt zu
einem Offset (restliche Abweichung).

@ Integrale Operation (l)
Andern Sie stindig das Operationsvolumen (Ausgabewert), um jegliche Abweichung
(Abweichung zwischen dem Sollwert und dem aktuellen Wert) zu beseitigen. Auf diese
Weise ldsst sich der Offset aus der proportionalen Aktion eliminieren.
Wenn in der integralen Aktion eine Abweichung auftritt, &ndert sich das Operationsvolumen
der Aktion in das Operationsvolumen der proportionalen Aktion. Die fiir die Anderung
erforderliche Zeit wird als "Integralrechnungszeit" bezeichnet. Die Zeit wird mit TI
wiedergegeben. Eine kleinere TI ergibt eine stirkere integrale Aktion.
Wenn die Abweichung festgelegt ist, verlduft die integrale Aktion folgendermafien:

Abweichung 1
E
v
Zeit
ntegrale Aktion Operationsvolumen +
Proportionale Aktion
Integrale Aktion Operationsvolumen
Operations A Proportionale Aktion
volumen KP - E Operationsvolumen
v
Tl— Zeit
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Verwenden Sie die integrale Aktion als "PI-Aktion" kombiniert mit der proportionalen
Aktion oder als "PID-Aktion" kombiniert mit der proportionalen und abgeleiteten Aktion.
Sie kdnnen die integrale Aktion nicht allein verwenden.

@ Abgeleitete Operation (D)

Fiigen Sie das Operationsvolumen (Ausgabewert) im Verhéltnis zu jeglicher Abweichung
(Abweichung zwischen dem Sollwert und dem aktuellen Wert) hinzu, um Abweichungen zu
beseitigen. Auf diese Weise lassen sich drastische Verdnderungen des Steuerungsziels
aufgrund &uBerlicher Einfliisse vermeiden.

Wenn in der abgeleiteten Aktion eine Abweichung auftritt, &ndert sich das
Operationsvolumen der Aktion in das Operationsvolumen der integralen Aktion. Die fiir die
Anderung erforderliche Zeit wird als "Differenzialrechnungszeit" bezeichnet und mit TD
wiedergegeben.

Eine groBere TD ergibt eine stirkere abgeleitete Aktion.

Wenn die Abweichung festgelegt ist, verlduft die abgeleitete Aktion folgendermalen:

Abweichung "
E
A\
Zeit
\C/)oﬁﬁﬁggns Proportionale Aktion
KP - E Operationsvolumen
\4
«—TD— Zeit

Verwenden Sie die abgeleitete Aktion als "PD-Aktion" kombiniert mit der proportionalen
Aktion oder als "PID-Aktion" kombiniert mit der proportionalen und integralen Aktion. Sie
konnen die abgeleitete Aktion nicht allein verwenden.
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m Uberwachungsliste

Die Uberwachungsliste zeigt im Uberwachungsschritt den aktuellen Wert der
Symbolvariablen an. Die Uberwachungsliste ist fiir Fehlerbehebungszwecke niitzlich, da
alle Werte der Symbolvariablen in der Liste bearbeitet werden kdnnen.

Uberwachungsliste 1 x
Tvp fate =
< ¥ [1016

Adresse |Typ |" igef :Aktueller wer
lceSupplyBu Bitvariable | - AUS
lamp1 Eitvariable - AUS
LargeCupBu Bitvariable - EIM
PowerOff | Bitvariable | - EIM
PowerOn | Bitvariable | - EIM
SetlceSupply Bitvariable | - EIN
SmallCupBu Bitvariable - AUS
SodaValve | Bitvariable | - EIM

Bitvariable - EIM

switch1

1| | »

Beferenzanzeige:=

G Syst | Acre | @ Alige| B Bilds [E Ober

Einstellung

Beschreibung

Typ

Wihlen Sie den Typ der Symbolvariablen oder Systemvariablen, die
im Fenster [Uberwachungsliste] registriert ist.

Hinweise zum Registrierungsvorgang entnehmen Sie bitte dem
folgenden Abschnitt.

&~ "29.11.2 Uberwachen/Andern der aktuellen Werte von Symbolvariablen"
(seite 29-87)

Bearbeiten =

Im Uberwachungsschritt kann das Anzeigeformat und der Wert der
registrierten Symbolvariablen bearbeitet werden.

Entfernen x|

Im Uberwachungsschritt kénnen Symbolvariablen aus der
Uberwachungsliste geloscht werden.

Dezimal 10

Im Uberwachungsschritt wird die Anzeige zum Dezimalformat
gedndert.

Hexadezimal 16

Operationssymbole

Im Uberwachungsschritt wird die Anzeige zum Hexadezimalformat
gedndert.

>
o
2
)
n
n
]

Zeigt den Variablenname an, der der Uberwachungsliste hinzugefiigt
wurde.

Typ

Zeigt den Variablentyp an, der der Uberwachungsliste hinzugefiigt
wurde.

Anzeigeformat

Zeigt das Variablenformat an, das der Uberwachungsliste hinzugefiigt
wurde.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Aktueller Wert

Im Uberwachungsschritt wird der der Uberwachungsliste
hinzugefiigte aktuelle Wert angezeigt.

Beim Typ [Bitvariable] klicken Sie mit der rechten Maustaste und
klicken dann auf [EIN]. [AUS], [Erzwingung EIN (C)] oder
[Erzwingung AUS (O)].

Beim Typ [Ganzzahlvariable], [Gleitkomma-Variable] oder
[Realvariable] klicken Sie mit der rechten Maustaste und geben den
Wert ein.

Beispielanzeige

Sie kénnen im Uberwachungsschritt die Einstellungen nur fiir den
Typ [Ganzzahlvariable] konfigurieren. Wihlen Sie [Bit angegeben],
[Byte angeben] oder [ Wort angeben].

Das dezimale oder hexadezimale Format kann in [Byte angeben] und
in [Wort angeben] festgelegt werden.
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29.14.3 Einstellungsanleitung zum Dialogfeld [Daten-Link importieren]

* Wird angezeigt, wenn eine von einer anderen Softwareanwendung exportierte

CSV-Datei importiert wird.
Fr e Import - Vorgehensweise" (seite 29-168)

.;_Sf: Datenverknipfung importieren
Tellnefmer PLCT ~|  Mummer der Startzeile der Daten |1 33 g
* | Twp Adresze Karmmentar
1|GP-Pro Ex
2| File Type Symbaol/ariable
3| File Yersion 1 0
4
5| Name Index Type Internal/Externe Address
6| SmallCupButton Bitv/ariable
7| SmallCupQuanti Counter/ ariable
8| LargeCupButtor Bitv/ariable
9| LargeCupQuant Counter ariable
10| MediumCupButt Bitvariable
11| MediumCupQus Countery ariable
12| Powveerff Eitv/ariable
13| PowerOn _ Bitv/ariable
14 =
r— Tupenfarmat besti
Bitadresse IEDDL
Wortadresse IINT
QK (@] I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Teilnehmer/SPS

Bestimmen Sie einen Teilnehmer/SPS fiir die importierte Symbolvariable
der eingestellten Adresse.

Startzeilennummer
der Daten

Bestimmen Sie die Zeilennummer der zu importierenden Daten. Die
Zeile vor der angegebenen Zeilennummer wird nicht importiert.

Impordatenliste

Listet die Details von importierten Dateien auf.
Wihlen Sie einen Elementnamen aus [Name], [Typ], [Adresse] und
[Kommentar] als Importeinstellungen fiir jede Spalte aus.

» [Name], [Typ] und [Adresse] missen bestimmt werden. Andernfalls
kann der Import nicht abgeschlossen werden.

» Elementnamen kdnnen nicht dupliziert werden. Bitte beachten Sie,
dass bei Auswahl eines Elementnamens, der bereits fir ein anderes
Element bestimmt wurde, der Name dieses Elements geandert wird.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Bitadresse

Aus [Impordatenliste] kann eine bestimmte Adresse als Bitadresse
importiert werden.

Wenn der Text in [Typ] in der Impordatenliste eingegeben wird, werden
alle relevanten Adressen als Bitadressen importiert.

Wenn das Feld leer gelassen wird, wird die Adresse nicht als Bitadresse
importiert.

Beispiel:

Wenn "Bitvariable" im obigen Bildschirm bestimmt ist, werden "Lampe",
"Stromabschalt-Schaltfliche", usw. als Bitadressen importiert.

ANMERKUNG

* Es konnen bis zu 64 Zeichen eingegeben werden. Die alphanumerischen
Zeichen unterliegen der Grof3- und Kleinschreibung.

Wortadresse

Aus [Impordatenliste] kann eine bestimmte Adresse als Wortadresse
importiert werden.

Wenn der Text in [Typ] in der Impordatenliste eingegeben wird, werden
alle relevanten Adressen als Wortadressen importiert.

Wenn das Feld leer gelassen wird, wird die Adresse nicht als Wortadresse
importiert.

ANMERKUNG

* Es konnen bis zu 64 Zeichen eingegeben werden. Die alphanumerischen
Zeichen unterliegen der Grof3- und Kleinschreibung.
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29.15 Einschrankungen

29.15.1 Abtastzeit-Verzogerung

I
B GP-3300 Series

*  Wenn ein Logikprogramm aktiviert ist, kann voriibergehend eine Verzdgerung von
maximal 6 % auftreten.

*  Wenn gro3e Mengen von Daten (sequenzielle Adresse = 960 Worter) mit einer SPS iiber
Ethernet (z. B. Mitsubishi Electric Q-Serie) ausgetauscht werden, kann eine Verzégerung
von maximal 30 % auftreten.

* Sie sollten beim Senden und Empfangen von Daten liber AGP-Ethernet die Abtastzeit-
Verzogerung beriicksichtigen.

*  Wenn Daten mit einer SPS (z. B. Mitsubishi Q-Serie) ausgetauscht werden, die mehrere
Ethernet-Verbindungen hat, kann eine Verzdgerung von maximal 100 % auftreten.

*  Wenn grofle Mengen von Daten (z.B. 10 KBytes) mit Pro-Server EX (unser Produkt)
kommunizieren, kann u.U. eine max. 100-prozentige Abtastzeitverzogerung auftreten.
Wenn auf den Arbeitsspeicher fiir groBe Mengen von Daten mit Pro-Server EX
zugegriffen wird (z.B. 10 KBytes), beachten Sie bitte die Abtastzeitverzogerung.

*  Wenn Daten mit dem MPI-Protokoll ausgetauscht werden, kann eine Verzégerung von
maximal 30 % auftreten.

B GP-3400/3500/3600/3750-Series:

*  Wenn grofle Mengen von Daten (sequenzielle Adresse = 960 Worter) mit einer SPS iiber
Ethernet (z. B. Mitsubishi Electric Q-Serie) ausgetauscht werden, kann eine Verzégerung
von maximal 15 % auftreten. Sie sollten beim Senden und Empfangen von Daten iiber
AGP-Ethernet die Abtastzeit-Verzdgerung beriicksichtigen.

*  Wenn gro3e Mengen von Daten (z.B. 10 KBytes) mit Pro-Server EX (unser Produkt)
kommunizieren, kann u.U. eine max. 20-prozentige Abtastzeitverzogerung auftreten.
Wenn auf den Arbeitsspeicher fiir grole Mengen von Daten mit Pro-Server EX
zugegriffen wird (z.B. 10 KBytes), beachten Sie bitte die Abtastzeitverzogerung.

*  Wenn Daten mit dem MPI-Protokoll ausgetauscht werden, kann eine Verzégerung von
maximal 15 % auftreten.

* Beim Aufnehmen oder Abspielen von Filmen auf einem FTP-Server mit Multimedia-
Funktionen kann eine Verzogerung von maximal 15 % auftreten.

* Beim Hochladen eines Programms kann keine Abtastzeit garantiert werden.

* Beim Lesen einer CF-Karte kann keine Abtastzeit garantiert werden.

* Wenn ein Fehler in der Logik oder im E/A-Treiber auftritt, verzogert sich die Abtastzeit
um ungefahr 10 ms.
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e Wenn viele Teilnehmer mit einem LAN verbunden sind, kann das die Abtastzeit u.U.
verzogern.

Es wird empfohlen, LAN in ein LAN-Steuerungssystem und ein LAN-
Informationssystem, usw. zu trennen.

Um genauer zu sein, halten Sie zwei LAN-Karten auf einem PC bereit und konfigurieren
Sie das LAN-Steuerungssystem, dem AGP zugehért, auf einer Karte und das LAN-
Informationssystem auf der anderen. Mit anderen Worten, unterteilen Sie das LAN in
zwei Gruppen auf dem PC.

* Wenn Sie Filme mit der Multimedia-Funktion aufnehmen oder abspielen, wéhrend die
Logik in Betrieb ist, kann es zu einer Unterbrechung der Filmaufnahme oder -wiedergabe
kommen.

+ Bitte beachten Sie, dass Datenaktualisierungen zwischen einem Teilnehmer/SPS und dem
Logik-Programm nicht synchronisiert sind, wenn die Teilnehmer-/SPS-Adresse
(ausschlieBlich der internen Adresse) im Logik-Programm verwendet wird.

Der Datenwert bleibt manchmal undefiniert, wenn das Logik-Programm startet und wird
erst aktualisiert, wenn die Kommunikation mit dem Teilnehmer/SPS eingestellt ist.
Vergewissern Sie sich, dass die Teilnehmer-/SPS-Adressdaten gelesen wurden, bevor Sie
sie im Logikprogramm verwenden.

Beispiel: Ein bestimmtes Relais (immer ein) wird fiir einen Teilnehmer/SPS verwendet.

Verbindungsteilnehmer: Spezielles Relais (immer ein)

Logikprogramm: Verwenden Sie das spezielle Relais im Logikprogramm und stellen Sie

sicher, dass das spezielle Relais eingeschaltet ist, bevor Sie die Teilnehmer-/SPS-Adresse

verwenden. Falls es mehrere Teilnehmer/SPS gibt, ist ein Relais fiir jeden Teilnehmer
erforderlich.

» Deaktivierte Adressen konnen nicht zum Lesen von Teilnehmern/SPS fiir Logik-
Programme verwendet werden. Weitere Informationen zu unlesbaren Adressen finden
Sie in Threm Handbuch "GP-Pro EX Device Connection Manual".

*  Wenn das Logik-Programm Operationen zum Schreiben an die Teilnehmer/SPS-Adresse
enthilt, kann folgendes Phanomen auftreten, was von der
Kommunikationsgeschwindigkeit und der Anzahl der Teilnehmer/SPS-Adressen
abhéngig ist, in die geschrieben wird.

*  Wenn das GP hochgefahren wird, werden Elemente, die mit der Teilnehmer-/SPS-
Adresse eingerichtet wurden, nicht angezeigt.

* Bildschirmwechseloperationen benétigen zusitzliche Zeit.

* Schreiben in den Teilnehmer/SPS schlégt fehl.

» Dieses Phédnomen tritt aufgrund der iiberschiissigen Schreiboperationen vom Logik-
Programm zum Teilnehmer/SPS auf.

Gehen Sie wie folgt vor, um dieses Problem zu vermeiden: Erhohen Sie die
Ubertragungsgeschwindigkeit mit dem Teilnehmer/SPS.
» Passen Sie Anzahl der in den Teilnehmer/SPS zu schreibenden Adressen an.
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Passen Sie die Anzahl der in den Teilnehmer/SPS zu schreibenden Adressen an. Sie
konnen den Operanden (D) zum Bestimmen der Teilnehmer/SPS-Adressen
verwenden.

Data |51 D1 [PLO‘I]DDDDD‘

St [PL1IMO000
3 I
)]

Die Anzahl der Adressen, die referenziert werden kdnnen, lautet wie folgt:

Wenn Sie beispielsweise Daten in der Logik alle 10 ms aktualisieren, verwenden

Sie ein Maximum von 20 Wortern.

Teilnehmer/SPS: MELSEC FX

Kommunikationsgeschwindigkeit: 115200Bps

Adressaktualisierung: Mittlere Geschwindigkeit
Wenn die Systemvariable #L._RefreshEnable im Logik-Programm verwendet wird,
konnen die Schreiboperationen an den Teilnehmer/SPS gesteuert werden, damit diese
nur dann auftreten, nachdem die Kommunikation mit dem Teilnehmer/SPS tiberpriift
wurde.

#L_RefreshEnable
2 {71 Yy LABEL-001

Mo

6y 10|51 01| [PLCAID0000

.

-LABEL-001

aoy
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29.15.2 Einschrinkungen zur Online-Uberwachung
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Bei der Online-Bearbeitung kdnnen Sie nur jeweils eine Reihe bearbeiten. Es ist nicht
mdglich, mehrere Reihen gleichzeitig zu bearbeiten.
* Reihen, die E/A-Treiberanweisungen enthalten, sind fiir die Online-Bearbeitung nicht
verfiigbar.
* Abtastzeit-Verzogerung
Nachdem Sie auf [OK (O)] geklickt haben, wird das geénderte Logikprogramm auf das
GP geladen. Zu diesem Zeitpunkt kann eine einmalige Verzogerung der Abtastzeit
auftreten.
Beispiel: Die folgende Verzogerung kann auftreten, wenn Sie 339 Schritte (8 Timer-
Anweisungen, 8 Zdhleranweisungen) dem ausgefiihrten Logikprogramm aus
10.000 Schritten hinzufiigen.
GP-3300 Series: Ungeféhrr 8,1Ms
GP-3400/3500/3600/3700 Series: ca. 2,9 Ms
Um den #L_WatchdogTime-Fehler, der auf diese Verzdgerung zuriickzufiihren ist, zu
vermeiden, werden die Einstellungen der Laufzeitiiberwachung fiir die oben-genannte
Abtastung ignoriert.
Wenn die Online-Bearbeitung beendet wird, werden die Einstellungen zur
Laufzeitiiberwachung aktiviert.
+ Uberwachung von mehreren Editoren aus
Bei der Verwendung des Online-Monitors konnen Sie zwei Computer gleichzeitig
verbinden, den einen tiber eine USB-Verbindung und den anderen iiber eine Ethernet-
Verbindung.
Wenn Sie mit einem der Computer eine Verbindung fiir die Online-Bearbeitung
herstellen, wird der Abbruch der Online-Monitorverbindung des anderen Computers
erzwungen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt mit der Meldung, dass eine Online-
Bearbeitung im Gange ist und der Online-Monitor abgebrochen wird.

i#* Online-Bearbeitung

Es ist bereits ein anderer Editor angeschlossen
Bitte warten.

[Abbrechen]...In den Bearbeitungsmodus zunickkehren
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29.15.3 Einschrankungen zur Online-Bearbeitung

* Wenn Projektdaten nach der Online-Bearbeitung empfangen werden, wihrend ein anderes
GP-Pro EX-Gerit zur Online-Bearbeitung verwendet wird, konnen u.U. ungiiltige Daten
empfangen werden; deshalb wird der Datenempfang nicht abgeschlossen.

ﬂ uUsSB
PC 1 LAN ﬂ
Online-Bearbeitung Logik-Uberwachung starten
x Online-Bearbeitung I:I:
-->Logik-Uberwachung

) beenden

x Projektdaten empfangen PC2

* Einschrankungen zur Verbindung mehrerer PCs mit einem GP:

* Begrenzen der Uberwachung, wihrend das Projekt von einem anderem PC {ibertragen
wird
Wenn ein anderer PC das Projekt iibertragt, benachrichtigt GP-Pro EX den Benutzer,
dass die Uberwachung nicht ausgefiihrt werden kann und der Prozess nicht
durchgefiihrt wird.

* Begrenzen der Online-Bearbeitung, wihrend das Projekt von einem anderem PC
iibertragen/empfangen wird
Wenn ein anderer PC das Projekt iibertragt/empfangt, benachrichtigt GP-Pro EX den
Benutzer, dass die Online-Bearbeitung nicht ausgefiihrt werden kann und der Prozess
nicht durchgefiihrt wird.

+ Begrenzen der Projektiibertragung, wihrend der Uberwachung/Online-Bearbeitung
durch einem anderem PC
Wenn ein anderer PC die Uberwachung/Online-Bearbeitung durchfiihrt, benachrichtigt
GP-Pro EX den Benutzer, dass die Ubertragung des Projekts nicht ausgefiihrt werden
kann und der Prozess nicht durchgefiihrt wird.

* Begrenzen des Empfangs des Projekts, wihrend der Online-Bearbeitung durch einem
anderem PC
Wenn ein anderer PC eine Online-Bearbeitung durchfiihrt, benachrichtigt GP-Pro EX
den Benutzer, dass der Empfang des Projekts nicht ausgefiihrt werden kann und der
Prozess nicht durchgefiihrt wird.
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» Einschriankungen, wenn der zweite PC (PC2) in Betrieb ist, wihrend der der erste PC

(PC1) in Betrieb ist.
USB
PC2 Projektdaten |Projektdaten |Logik- Online- Empfang von
Ubertragen |empfangen |Uberwachung |Bearbeitung |Projektdatennach
PC1 der Online-
Bearbeitung
Projektdaten libertragen ~ |X X X X X
Projektdaten empfangen |X X X X X
USB |Logik-Uberwachung X X X X X
Online-Bearbeitung X X X X X
Empfang von X X X X X
Projektdaten nach der
Online-Bearbeitung
Projektdaten tbertragen |X X X X X
Projektdaten empfangen |X X 0]
LAN |Logik-Uberwachung X o o] o 0
Online-Bearbeitung X X O X X
Empfang von X X 0] X X
Projektdaten nach der
Online-Bearbeitung
LAN
PC2 Projektdaten |Projektdaten |[Logik- Online- Empfang von
PC1 Ubertragen |empfangen |Uberwachung |Bearbeitung |Projektdatennach
der Online-
Bearbeitung
Projektdaten Uibertragen |X X X X X
Projektdaten empfangen (X X o] X X
USB |Logik-Uberwachung X o 0 o o
Online-Bearbeitung X X o] X X
Empfang von X X O X X
Projektdaten nach der
Online-Bearbeitung
Projektdaten Uibertragen |X X X X X
Projektdaten empfangen (X X X X X
LAN |Logik-Uberwachung X X X X X
Online-Bearbeitung X X X X X
Empfang von X X X X X
Projektdaten nach der
Online-Bearbeitung

O: Betriebsbereit, X: Nicht betriebsbereit
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29.15.4 Einschrinkungen zur Logik-Uberwachung
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Im vergroBerten Monitor und im Adressmonitor kann nur eine begrenzte Anzahl von
Zeichen angezeigt werden.

Auflésung Pixelgrofe Bit-Anweisung Anwendungsanwei
sung
QVGA 320 x 240 38 Zeichen 13 Zeichen
VGA 640 x 480 78 Zeichen 33 Zeichen
SVGA 800 x 600 98 Zeichen 43 Zeichen
XGA 1024 x 768 126 Zeichen 57 Zeichen

* Dies gilt nur fiir den Querformat-Bildschirm. Der Hochformat-Bildschirm kann auch im
Querformat angezeigt werden.

* Bei der numerischen Anzeige aktueller Zahlvariablen stimmt moglicherweise der auf dem
Bildschirm dargestellte Wert nicht mit dem internen Wert iiberein.

29.15.5 Einschrankungen zur Logik-Aktion, wenn das Gerat eingeschaltet
ist
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Externe Adressen, die im Logikprogramm (Verbindungsgerit) verwendet werden, sind
Zieladressen, die zu einer vorgegeben Frequenz aktualisiert werden. Andere Adressen,
die im Logik-Programm nicht verwendet werden, sind nicht Teil der Ziel-Adressenliste.
Externe Adressen, fiir die die Kommunikationsabtastung angehalten wurde, sind ebenfalls
keine Ziel-Adressen.

* Sie werden nur verarbeitet, wenn die Netzspannung eingeschaltet oder die Steuerung
riickgesetzt wird.

» Dies wirkt sich unterschiedlich zu typischen Verfahren aus, was abhingig von der
Geschwindigkeit der Adressenaktualisierung ist.

+ Uberwachen Sie zur Kommunikationspriifung nach Ausfiihren eines Logik-Programms
die L-Systemvariable " #L._RefreshEnable" im Logik-Programm.

*  Wenn ein Kommunikationsfehler auftritt, wenn die Netzspannung eingeschaltet ist, wird
nicht einmal das Logik-Programm ausgefiihrt werden.

* Ein Verbindungsgerit, das die Kommunikationsabtastung angehalten hat, behilt ihren
Status bei, bevor die Abtastung angehalten wird.

* Wenn die [Vorgénge fiir externe Teilnehmer] [Synchron] sind, wird die Logik nicht
funktionieren, bis die Kommunikationssynchronisierung mit dem externen Teilnehmer
iiberpriift ist.

*  Wenn [Vorginge fiir externe Teilnehmer] [Synchron] sind, wird die
Kommunikationssynchronisierung selbst dann iiberpriift, wenn der
[Logikprogrammvorgang] auf [STOPP] gestellt ist.
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