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Anweisungen

In diesem Kapitel werden die logischen Anweisungen von GP-Pro EX beschrieben.
Anweisungen, die in Logikprogrammen verwendet werden kénnen, werden im Einzelnen

beschrieben.
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Anweisungen

31.1

Anweisungen

In der nachstehenden Tabelle wird eine Liste der fur das Logikprogramm verfligbaren
Anweisungen aufgefiihrt. Modelle, die diese Logik unterstiitzen, kdnnen alle aufgefihrten
Anweisungen verwenden. Die Anweisungen sind in die folgenden neun Kategorien
unterteilt: (1) Grundeinstellungen, (2) Timer, (3) Zahler, (4) Lesen/Schreiben, (5) Verfahren,
(6) Funktion, (7) Vergleichsoperation, (8) Konvertierungseinstellungen, (9) E/A-
Treiberanweisungen.

Kategorie

Anweisungsname

Anweisungen

Grundlegende

Bit Grundlegendes

Normalerweise offen

NO

Anweisungen Normalerweise geschlossen NC
Aus ouT
Negativ Aus OUTN
Setzen SET
Zuriicksetzen RST
Impuls Positiver Ubergang PT
Grundlegendes Negativer Ubergang NT
Programm- Springen JMP
steuerung Zur Teilroutine springen JSR
Zuriickkehren RET
Verarbeitung wiederholen FOR
NEXT
Invertiert INV
Beenden EXIT
Steuerung Powerleiste PBC
Powerleiste zuriicksetzen PBR
Logik - Warten LWA
Timer- Einschaltverzdgerungs-Timer TON
Anweisungen Ausschaltverzégerungs-Timer TOF
Impuls-Timer TP
Einschaltverzégerungs-Timer TONA
akkumulieren
Ausschaltverzégerungs-Timer TONA
akkumulieren
Zdhleran Aufwartszéhler CTU
weisungen Abwartszahler CTD
Auf-/Abwartszéhler CTUD
Fortsetzung
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Anweisungen

Kategorie Anweisungsname Anweisungen
R/W- Zeit lesen/ Zeit lesen JRD
Anweisungen schreiben Zeit festlegen JSET
Datum lesen/ Datum lesen NRD
schreiben Datum festlegen NSET
Operations- Operations- Arithmetische Operation ADD
anweisungen anweisungen Subtrahieren SUB
Multiplikation MUL
Division DIV
Modulation MOD
Inkrementieren INC
Dekrementieren DEC
Zeit-Operation Zeitaddition JADD
Zeit-Subtrahierung JSUB
Logische Logisches AND UND
Operation Logisches OR OR
Logisches XODER XOR
Logisches NICHT NOT
Ubertragung Ubertragung (Kopieren) MOV
Blockubertragung (Block kopieren) BLMV
\ollsténdiges Verschieben FLMV
(Mehrfachkopie)
Austauschen XCH
Verschieben Links verschieben SHL
Rechts verschieben SHR
Arithmetischer Linkswechsel SAL
Arithmetischer Rechtswechsel SAR
Drehung Links drehen ROL
Rechts drehen ROR
Links drehen mit Lastenubertrag RCL
Rechts drehen mit Lasteniibertrag RCR
Fortsetzung
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Anweisungen

Kategorie Anweisungsname Anweisungen
Funktions- Berechnungs- Summe SUM
anweisungen funktionen Durchschnitt AVE
Quadratwurzel SQRT
Bitz&hlung BCNT
PID-Operation PID
Trigonometrische | Sinus SIN
Funktion Kosinus COS
Tangens TAN
Arkussinus ASIN
Arkuskosinus ACOS
Arkustangens ATAN
Kotangens COoT
Andere Funktion | Exponente EXP
Logarithmus LN
Abtast-Basis 10 LG10
Anweisungen Arithmetisch Vergleich (=) EQ
vergleichen vergleichen Vergleich (>) GT
Vergleich (<) LT
Vergleich (>=) GE
Vergleich (<=) LE
Vergleich () NE
Zeitvergleich Zeitvergleich (=) JEQ
Zeitvergleich (>) JGT
Zeitvergleich (<) JLT
Zeitvergleich (>=) JGE
Zeitvergleich (<=) JLE
Zeitvergleich () JNE
Datumsvergleich | Datumsvergleich (=) NEQ
Datumsvergleich (>) NGT
Datumsvergleich (<) NLT
Datumsvergleich (>=) NGE
Datumsvergleich (<=) NLE
Datumsvergleich () NNE
Fortsetzung
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Anweisungen

Kategorie

Anweisungsname

Anweisungen

Anweisungen Numerischer Wert

BCD konvertieren

BCD

konvertieren BIN konvertieren BIN
Codierer ENCO
Decodieren DECO
Radiant konvertieren RAD
Grad konvertieren DEG
Skalieren SCL

Typ Konvertierung von Ganzzahl in 12F
Gleitkomma
Konvertierung von Ganzzahl in I2R
Realvariable-
Konvertierung von Gleitkomma in F2l
Ganzzahl
Konvertierung von Gleitkomma in F2R
Realvariable
Konvertierung von Realzahl in R2I
Ganzzahl
Konvertierung von Realzahl in R2F
Gleitkomma
In Sekunden konvertieren H2S
Sekunden in Zeit konvertieren S2H
Fortsetzung
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Anweisungen

Kategorie Anweisungsname Anweisungen
E/A-Treiber- CAN SDO-Lesen SDOR
anweisungen SDO-Schreiben SDOW
Master-Diagnostik DGMT
Slave-Diagnostik DGSL
STD Andern der Impulsausgabe- PLSX
Parameteranweisung
Andern der Impulsausgabe- PLSY
Parameteranweisung zur
Beschleunigung/Verzdgerung
Lesen der Impulsausgabe- PLSG
Parameteranweisung
Impulsausgabeanweisung starten SPS
Impulsausgabeanweisung anhalten PLSQ
Andern der PWM-Impulsausgabe- PWMX
Parameteranweisung
Lesen der PWM-Impulsausgabe- PWMG
Parameteranweisung
PWM-Ausgabeanweisung starten PWM
PWM-Ausgabeanweisung anhalten PWMQ
Andern der Parameteranweisung des HSCX
Hochgeschwindigkeitszahlers
Andern der Parameteranweisung des HSCG
Hochgeschwindigkeitszéhlers
Hochgeschwindigkeitszdhleranweisung | HSC
starten
Hochgeschwindigkeitszéhleranweisung | HSCQ
anhalten
Pulsmesseinganganweisung bestétigen | PCH
Pulsmesseinganganweisung I6schen PCHQ
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2 Anweisungs-Zeichenliste

In dieser Liste werden die kategorisierten Anweisungsnamen und -symbole dargestelit.

WICHTIG (N Die Anzahl der in jeder Anweisung bendtigten Schritte hangt vom Datenformat
des Operanden und der Verwendung eines Modifikators ab.

» Einzelheiten zur Anzahl der Schritte entnehmen Sie bitte dem Abschnitt, in dem
die einzelnen Anweisungen beschrieben sind.

31.2.1  Grundlegende Anweisungen

Pro EX- Anzahl der Anzahl der
Kategorie Anweisungsname |Anweisungs- |Schrittein den Leitersymbol
. . Operanden
zeichen Anweisungen
Bit-Basis |Normalerweise [NO 1 bis 5 1
offen Schritte 1F
Normaler-weise |NC 1 bis 5 1
geschlossen Schritte {7k
s Ausgabe ouT 1 bis 5 1
=% Schritte \J
>
§ Negative OUTN 1bis5 1
g Ausgabe Schritte %
3 Setzen SET 1bis5 1
S - { = }
:).’, Schritte
g Zurlicksetzen RST 1bisb 1 .
o Schritte (B
Impuls Positiver PT 2 bis 5 1
Grund- Ubergang Schritte 1Tk
legendes Negativer NT 2 bis 5 1
Ubergang Schritte 14k

Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

Pro EX- Anzahl der Anzahl der
Kategorie Anweisungsname |Anweisungs-|Schrittein den Leitersymbol
. . Operanden
zeichen Anweisungen
Programm- |Springen JMP 2 Schritte .
steuerung ~»» LABEL-001
Positiver JMPP 2 bis5 .
Ubergangssprung Schritte 27 | LABEL-001
Zur Teilroutine  |JSR 2 Schritte .
springen 2 SUBO1
Positiver JSRP 2 Schritte » .
Ubergangssprung 221 SUB01
zum
Unterprogramm
Zuriickkehren RET 1 Schritte .
—| RET |
S
=¥ Prozess FOR 2 bis 4 1 FOR
K wiederholen Schritte 4
[«5)
2 51
5 NEXT 1 Schritte
[«5)
% —| NEXT |—
[
= Invertiert INV 1 Schritte
S _ A
O
Beenden EXIT 1 Schritte
4 bar b
Steuerung PBC 3 Schritte 2 " PEC
Powerleiste 4
51 D
PBR 2 Schritte 1 FER
51
Logik- _ LWA 2 Schritte 1 Wi
Warteanweisung
51

(Anmerkung)
Um einen Schritt verwenden zu kdnnen, muss die Anzahl der Schritte kleiner sein als die
Losch-Bitvariablen (M-Adresse) + 1536. Wenn mehr als 1536 Bitvariablen anhand der
Losch-Bitvariableneinstellungen erstellt werden, ergibt dies zwei Schritte.

Bitte konfigurieren Sie remanente/flichtige Einstellungen im Dialogfeld "Remanente
Einstellungen”.
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.2 Timer-Anweisungen
Anzahl der
. Anweisungs- Pro E?(_ Schritte in Anzahl der .
Kategorie Anweisungs- Leitersymbol
name . den Operanden
zeichen .
Anweisungen
Timer- Einschalt- TON 2 Schritte 1 T Ton |
Anweisungen | verzégerungs- (ms) O
Timer PT ET
Ausschalt- TOF 2 Schritte 1 T ToE
VeergerungS' fmsy @
Timer BT ET
Impuls-Timer | TP 2 Schritte 1 T
msl 0
FT ET
Einschalt- TONA 2 Schritte 1 M Tona |
verzogerungs- (ms) Q
Timer R
akkumulieren PT ET
Aussichalt- TONA 2 Schritte 1 M Tora |
verzogerungs- | fms) 0
Timer R
akkumulieren BT ET
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.3 Zahleranweisungen
Anzahl der
.| Anweisungs- Pro E?(_ Schritte in Anzahl der | Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- . Leitersymbol
name . den Operanden | der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
Aufwarts- CTU 2 Schritte 1 Stufe il
zéhler | o
R
=% CV
CTuUP 2 Schritte 1 Positiver oTup |
Ubergang ol
R
PV CV
Abwarts- CTD 2 Schritte 1 Stufe ST
zahler o]
c R
[<B]
=2 =% GV
2
% CTUP 2 Schritte 1 If’_osmver oTDP
5 Ubergang o
_% R
N PV OV
AUf-/" CTuD 2 Schritte 1 Stufe W
Abwarts- 0
zahler Up oU
R oD
P oW
CTUDP 2 Schritte 1 I?osmver oToop ]
Ubergang o
P o]l
R oD
P oW
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.4 R/W-Anweisungen
Anzahl der
. | Anweisungs- ProE?(— Schritte in Anzahl der | Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- . Leitersymbol
name . den Operanden | der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
Zeit lesen JRD 6 Schritte 1 Stufe JRD
A
JRDP 6 Schritte 1 I?ositiver JEDP
Ubergang
1
Z_eit- JSET 3 Schritte 2 Stufe JSET
einstellung .
=1 1
@
2 | < JSETP 3 Schritte 2 Positiver JSETP
2 |3 Ubergang
L |2
% < 31 DI
% E Datum lesen | NRD 5 Schritte 1 Stufe
= | 8 MNRD
(&) - | .
Q| =
¢ | N D)
[¢5]
9 - —
NRDP 5 Schritte 1 I?osmver R
Ubergang | s
D1
D_atum NSET 3 Schritte 2 Stufe SET
einstellen L
=1 01
NSETP 3 Schritte 2 I?ositiver SRR
Ubergang | L
|51 D1
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Anweisungs-Zeichenliste

31.25 Operationsanweisungen
Anzahl der
. Anweisungs- Pro E?(_ Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden . Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
ADD 4 bls_ 13 3 Stufe 00
Schritte
- - L
2
= 21 D1
S
o
O 52
2
S - — -
2 ADDP 4 bls_ 13 3 Positiver DDP
2 Schritte Ubergang L
g 51 o1
<
52
SuUB 4 bls_ 13 3 Stufe B
Schritte
<
S 1 D1
S
N c
2 % o )
S | E 5 . _
2 | = 5 SUBP 4 bis 13 3 Positiver
S| < 3 Schritte Ubergan S
= D gang -
x 21 D1
O
|52
MUL 4 bIS- 13 3 Stufe W
Schritte | |
51 o1
c
o
= 52
=
= MULP 4 bls_ 13 3 F_’_osmver I
g Schritte Ubergang L
=1 o1
32
Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

Anzahl der
. Pro EX- o .
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden ) Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
DIv 4 bls_ 13 3 Stufe oy
Schritte |
=1 1
5 =2
2
= DIVP 4 bis 13 3 Positiver
. DIVP
= Schritte Ubergang | |
=1 o1
=2
MOD 4 bls_ 13 3 Stufe o0
Schritte .
=1 1
&
<3 3 52
= =
2 X © . —
% E § MODP 4 bhls_ 13 3 I?%smver oD
s | £ Schritte Ubergang
§ 3 51 Dt
o
[«5)
8. 52
INC 2 bls_4 1 Stufe e
S Schritte
= D1
o
g INCP 2 bls_4 1 I?osmver TIeE |
< Schritte Ubergang
- D1
DEC 2 bis_4 1 Stufe DEG
o Schritte
ks
% D1
E - -y .
o DECP 2 bls_4 1 I?osmver DECP
% Schritte Ubergang
a)
£
Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.6 Zeitanweisungen
. Pro EX- Anzahl der .
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden ) Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
JADD 4 Schritte 3 Stufe R
JADD
=1 1
5
2 52
5
8 JADDP 4 Schritte 3 Positiver B —
= . JADDP
c N Ubergang .
S 31 O
<
2
[«B]
z | = e
s | @ .
@ | N JSuB 4 Schritte 3 Stufe
S JEUB
IS
[«B]
o o)) =1 o1
O S
(3]
= =2
©
s JSUBP 4 Schritte |3 Positiver —
7 - JSUBP
o Ubergang
)
N =1 o1
32
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.7 Logische Anweisungen
Anweisungs- | FT° X Anzahl der Bestimmun
Kategorie g Anweisungs- | Schrittein den | Operanden ) 9 Leitersymbol
name . . der Eingabe
zeichen Anweisungen
AND 4 bis 13 3 Stufe A ]
Schritte
51 o1
&)
Z
< 52
8
3 ANDP 4 b|5_13 3 I?'osmver R
§v Schritte Ubergang
51 o1
52
OR 4 bis 13 3 Stufe on
Schritte
51 D1
5
Q 52
c S - —
() ) ORP 4 bis 13 3 Positiver —
=X = i . ORP
= fS] Schritte Ubergang
£ —
[<5) =
% 3 51 o1
[@)]
5|3 =
IS -
3 XOR 4 bIS-l3 3 Stufe W
@) Schritte | [
=1 D1
@
O 52
=
[%2]
3 - —
% XORP 4 bls_13 3 l?osmver ORP
5 Schritte Ubergang |
=1 1
g2
NOT 3 bis9 2 Stufe NOT
5 Schritte L
< s1 D1
8
E NOTP 3 bis 9 2 Positiver o]
§° Schritte Ubergang i L
=1 1
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.8 Ubertragungsanweisungen
Anweisungs- | 0 X Anzahl der Bestimmun
Kategorie g Anweisungs- | Schritteinden | Operanden ) 9 Leitersymbol
name . ) der Eingabe
zeichen Anweisungen
’qc: MOV 3 bIS-9 2 Stufe Y
ko Schritte J L
g 21 1
S MOVP 3 bis9 2 Positiver EYER
ya Schritte Ubergang | | L
=
» 31 D1
p
BLMV 6 bis 10 3 Stufe XY,
Schritte | |
S ~ =1 o1
88
53 52
)
s - —
; X BLMVP 6b|s_10 3 I?osmver (BLAP |
© O Schritte Ubergang | | |
S m
m -~ 51 D
)
=y 22
7 | o -
T | § FLMV 4 bis 10 3 Stufe EEIYYR
e R®| - Schritte | |
+— [«B]
5|2 3 51 D
8|12 | g3
s s S 52
o > 5
< FLMVP 4 bis 10 3 Positiver S
S5 Schritte Ubergang
S 2 B
2 31 D
S
g2
Schritte | |
o1
o
§ D2
)
2 - —
Z XCHP 3 b|s_7 2 I?osmver B
< Schritte Ubergang | | |
1
D2
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.9 Verschiebungsanweisungen
Anzahl der
. Anweisungs- Pro E.X_ Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden ) Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
SHL 4 bls_ 10 3 Stufe L
Schritte | |
- 51 o1
[«B]
o]
2
< =2
2
L SHLP 4 bis 10 3 Positiver |
7 : . SHLP
X Schritte Ubergang n |
- 31 DI
52
SHR 4 bls_ 10 3 Stufe SR
Schritte h |
c
> c 1 D1
[ [<B]
> o)
2 | g @
[<5] <
= |2 2 =
8|3 S SHRP 4 bis 10 3 Positiver
S| & 2 Schri b SHRP
s | > 5 chritte ergang B |
E’_ i 21 D1
(@]
|52
_ SAL 4 bls_ 10 3 Stufe SAL
[ Schritte B B
=
] 31 D1
=
2
= 52
-
£ SALP 4 bls_ 10 3 Ff_osmver AL
2 Schritte Ubergang |
[«B]
E 31 D
< 52
Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

Anzahl der
. Pro EX- oL .
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden . Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
AR 4 bis 1 f
- S b s 0 3 Stufe AR
& Schritte
= < —
Z, s 51 D1
c =
=1 [
2 |5 =
s |2 g =
S | £ P
2 | 3 k2 SARP 4 bis 10 3 Positiver
S 5 S . . SARF
s | > 2 Schritte Ubergang N |
g’_ g =1 )
@) =
< 52
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.10 Drehungsanweisungen

Pro EX- Anzahl der
. | Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden . Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
Links drehen | ROL 4 bis 10 3 Stufe
. ROL
Schritte | |
21 D1
52
ROLP 4 bls_ 10 3 I?osmver Folp
Schritte Ubergang _
21 D1
52
Rechts ROR 4 bis 10 3 Stufe
. ROR
drehen Schritte
<
S 31 DI
[
2
e |2 52
E | 2
= - — _
g £ RORP 4 bls_ 10 3 Iffosﬂwer TR
= Schritte Ubergang _
< st D
O
|52
Linksdrehen | RCL 4 bis 10 3 Stufe =l
mit Lasten- Schritte _
libertrag =1 D1
52
RCLP (Links | 4 bis 10 3 Positiver
. . . RCLP
drehen mit | Schritte Ubergang |
Ubertrag -
52
Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

Anzahl der
. Pro EX- o .
.| Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden . Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
Rechts RCR 4 bis 10 3 Stufe
. . RCR
drehen mit Schritte
5 Lasten-
=) ; =1 1
5 iibertrag
‘© o =0
S - —
g g RCRP 4 bIS. 10 3 F_’losmver SCRD
= Schritte Ubergang
< st D1
@)
|32
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.11 Funktionsanweisungen

Anweisungs- | 170 EX Anzahl der Bestimmun
Kategorie g Anweisungs- | Schritte in den | Operanden ) g Leitersymbol
name . ) der Eingabe
zeichen Anweisungen
Summe SUM 4 bls_ 10 3 Stufe ECTYER
Schritte
=1 D1
52
SUMP 4 bls_ 10 3 I?osmver BT
Schritte Ubergang
51 o1
52
Durch- AVE 4 bis 10 3 Stufe ————
. . AVE
schnitt Schritte
51 o1
c c
<5 [«B]
2|5 52
q;) § AVEP 4 bls_ 10 3 Iffosﬂwer v ]
E |2 Schritte Ubergang
3 | o
5 B =1 D1
T S 52
Quadrat- SQRT 3 bIS-7 2 Stufe T aapT ]
wurzel Schritte ,
=1 D1
SQRTP 3 bls_7 2 Iffosﬂwer sor )
Schritte Ubergang |
51 o1
Bit-Zahler |BCNT 3 b|s_9 2 Stufe ot )
Schritte |
51 o1
BCNTP 3 bls_9 2 Iffosﬂwer BonT )
Schritte Ubergang |
51 o1
Fortsetzung
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Anweisungs-Zeichenliste

Kategorie

Anweisungs-
name

Pro EX-
Anweisungs-
zeichen

Anzahl der
Schritte in den
Anweisungen

Operanden

Bestimmung
der Eingabe

Leitersymbol

Funktionsanweisungen
Kalkulationsfunktionen

PID

PID

10 bis 18
Schritte

Stufe

FID

=1 01

52

=3
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.12 Trigonometrische Anweisungen

AnWeisungs- Pro EX- Anzahl der Bestimmun
Kategorie nanv:el ung Anweisungs- | Schrittein den | Operanden der I;'n :beg Leitersymbol
zeichen Anweisungen ‘N9
Sinus SIN 3bis7 2 Stufe T
Schritte i |
51 o1
SINP 3 bis 7 2 Positiver =ip ]
Schritte Ubergang | | |
21 1
Kosinus COS 3 bis7 2 Stufe o5 ]
Schritte i |
c 21 D1
e
c | S - —
S |2 COSsP 3 bls_7 2 F_"osmver cosp |
% = Schritte Ubergang | | |
= LL
% % =1 1
§ 2 | Tangens TAN 3 bis7 2 Stufe il
S | @ Schritte
- T of
3 cg» =1 o1
= TANP 3his7 2 Positiver A
Schritte Ubergang | | |
=1 1
Arkussinus | ASIN 3bis7 2 Stufe e
Schritte B L
=1 1
ASINP 3bis7 2 Positiver Sale
Schritte Ubergang | | 1
=1 1
Fortsetzung
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Anweisungs-

Pro EX-

Anzahl der

Bestimmung

Kategorie Anweisungs- | Schritte in den | Operanden . Leitersymbol
name zeichen Anweisungen der Eingabe
Arkus- ACOS 3 bis 7 2 Stufe W
kosinus Schritte |
=1 B
ACOSP 3bis7 2 Positiver T Aacoor |
Schritte Ubergang .
c =1 B
g e ———
& |.S |Arkus- ATAN 3 bis7 2 Stufe
o | g ) ATAN
S | 5 |tangens Schritte i
[%2]
e t =1 1
s |5
g - —
3 g ATANP 3 bls_7 2 l?osmver T ATANE ]
S |8 Schritte Ubergang | |
=< o)
L% é 51 D1
= | Kotangens |COT 3 bis7 2 Stufe T ooT
Schritte i
=1 !
COTP 3bis7 2 Positiver oot |
Schritte Ubergang | |
=1 !
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31.2.13 Andere Funktionen

Pro EX- Anzahl der
Kategorie Anweisungs- Anweisungs- Schritte in Operanden Bestlmmung Kontaktplan
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
EXP 3 bls_7 2 Stufe S
_ Schritte | |
.S
= 51 o1
e
S - —
g XPP 3 bls_7 2 I?osmver ST
| Schritte Ubergang | | |
=1 D1
- L
g | 2 LN 3bis7 2 Stufe
© | o . LM
S | € . Schritte i |
L [ >
2 | T £ S1 D1
g | 2 = LNP 3 bis 7 2 Positiver
2 | g S _ ; LIMP
S | .2 S Schritte Ubergang | |
¥ |5
S | 2 51 D1
LL g e
LG10 3bis7 2 Stufe W
= Schritte |
K%
g =1 A
% LG10P 3 bls_7 2 I?osmver L Giop |
5 Schritte Ubergang .
<
=1 1
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31.2.14 Arithmetisch vergleichen

Anweisungs- | -0 EX Anzahl der Bestimmun
Kategorie 9 Anweisungs- | Schrittein den Operanden . 9 Leitersymbol
name . . der Eingabe
zeichen Anweisungen
EQ 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe
m EQ
= — iz =
S =1
=
S 52
GT 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe
~ GT
= —H o B
% =1
=
P 52
LT 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe
v LT
S | s %’ -
§ S 3 =1
L | @ =)
> | g
g g =2
o ~ n B
51 Q — GE 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe
S |5 A o
2 | £ = - ©= =
s | 2 st
< | < =
< S52
- LE 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe T
AP - &= =
<
2 =1
D
=
< 32
— NE 3 bis 9 Schritte | 2 Stufe
o MNE
~ — ey =
<
= 31
(]
=
< 52
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31.2.15 Zeitvergleich

Pro EX- Anzahl der
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden ) Leitersymbol
name seichen den der Eingabe
Anweisungen
Zeitvergleich | JEQ 3 Schritte 2 Stufe Jeg ]
) 15 L
=1
32
Zeitvergleich | JGT 3 Schritte 2 Stufe a7
>) o
=1
32
Zeitvergleich | JLT 3 Schritte 2 Stufe BTEEE
< ) - ©
§ =1
[«5)
> |5
e |2 20
[ fut
S | S | Zeitvergleich | JGE 3 Schritte 2 Stufe TaE
[ fy=—
2 | & |3) o= -
[«5)
= =1
c
<
52
Zeitvergleich | JLE 3 Schritte 2 Stufe M ]
(<=) -+ «w
=1
32
Zeitvergleich | INE 3 Schritte 2 Stufe T
(<) )
21
52
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31.2.16 Datumsvergleich

Anweisungs- | 0 EX- Anzahl der Bestimmun
Kategorie g Anweisungs- | Schrittein den | Operanden . 9 Leitersymbol
name . . der Eingabe
zeichen Anweisungen
Datums- NEQ 3 Schritte 2 Stufe M ED ]
vergleich 1 o L
=) ~
32
Datums- NGT 3 Schritte 2 Stufe T
vergleich .
>) ~
32
Datums- NLT 3 Schritte 2 Stufe M NCT ]
c \(/j)rglelch 4w =
=
=1
S |5
> |
o g =2
[
& é Datums- NGE 3 Schritte 2 Stufe GE
[ S .
g g veﬁglewh oo
= (>=) 51
C
<
52
Datums- NLE 3 Schritte 2 Stufe N E
ver_glelch 1 ws L
(<=) o1
32
Datums- NNE 3 Schritte 2 Stufe T
vergleich o
(<>) -
52
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31.2.17 Datenkonvertierungsanweisungen

Anweisungs- Pro EX- Anzahl der Bestimmun
Kategorie weisung Anweisungs- | Schrittein den | Operanden I. ung Leitersymbol
name . . der Eingabe
zeichen Anweisungen
BCD BCD 3bis7 2 Stufe =0
konvertieren Schritte i
=1 o1
BCDP 3 bis7 2 Positiver T
Schritte Ubergang | _ a
=1 o1
BIN BIN 3 bis7 2 Stufe =T
konvertieren Schritte i |
=1 o1
BINP 3bis7 2 Positiver T
Schritte Ubergang | | |
21 D1
S
& | o |\erschlisseln | ENCO 3 bis 7 2 Stufe —
= | 2 . ENCO
s |2 Schritte
z |2 | i
R ST D1
[ - - .
qé’ S ENCOP 3 bIS'7 2 I?osmver BEER
> | 5 Schritte Ubergang | | B
= |0 51 D1
C
< - .
Decodieren DECO 3 b|s'7 2 Stufe oEco
Schritte _ L
=1 1
DECOP 3 b|s'7 2 I?osmver SERRTE
Schritte Ubergang N
=1 o1
Radiant RAD 3bis7 2 Stufe SAD
konvertieren Schritte .
=1 1
RADP 3bis7 2 Positiver —
. RADP
Schritte Ubergang |
=1 1
Fortsetzung
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Anweisungs- Pro EX- Anzahl der Bestimmun
Kategorie g Anweisungs- | Schritte in den | Operanden . 9 Leitersymbol
name . . der Eingabe
zeichen Anweisungen
Grad DEG 3bis7 2 Stufe
. . DEG
konvertieren Schritte
=1 1
S
g | o DEGP 3 bIS'7 2 Positiver Seap
§ = Schritte Ubergang
(<5
S |5
£ S 31 D1
S | § |Skalieren SsCL 7 bis 11 2 Stufe o
=~ ) SCL
S5 | 5 Schritte | |
= |0 51 D1
C
< - -,
SCLP 7 bls_ 11 2 lﬁosmver ~sop ]
Schritte Ubergang | | |
=1 ()
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Anweisungs-Zeichenliste

31.2.18 Typkonvertierungsanweisungen

Pro EX- Anzahl der
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie name Anweisungs- den Operanden der Eingabe Leitersymbol
zeichen . g
Anweisungen
Ganzzahl in | I2F 3bis7 2 Stufe oF
Gleit- Schritte | |
komma =1 D1
I2FP 3 bis 7 2 Positiver 2FP
Schritte Ubergang | | L
=1 1
GC)
o Ganzzahlin | I2R 3 bis7 2 Stufe o
S | & |Real- Schritte
E | 2 | variable | i
£ s 81 o]
s | § I2RP 3bis7 2 Positiver
o | 2 ) . I2RP
§ o Schritte Ubergang |
%’ = 51 D1
< Gleit- F2I 3bis7 2 Stufe =
komma in Schritte ,
Ganzzahl 31 o1
F2IP 3hbis7 2 Positiver TR
Schritte Ubergang |
=1 o1
Fortsetzung
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Anzahl der
. Pro EX- o .
. Anweisungs- . Schritte in Bestimmung .
Kategorie Anweisungs- Operanden . Leitersymbol
name . den der Eingabe
zeichen .
Anweisungen
Gleit- F2R 3bis7 2 Stufe =r
komma in Schritte
variable . —
F2RP 3hbis7 2 Positiver onp
Schritte Ubergang
=1 1
Real- R21 3bis7 2 Stufe ol
variable in Schritte i |
Ganzzahl 31 o1
R2IP 3 bis7 2 Positiver T Rop |
Schritte Ubergang | | |
=1 1
GC)
] Real- R2F 3 bis7 2 Stufe F
E & | variable in Schritte ] |
(<5 .
§ g Gleit- - D1
- | 2 |komma - —
S | 5 R2FP 3hbis7 2 Positiver
~ . . F2FF
§ o Schritte Ubergang | |
%’ = 51 D
< In Sekunden | H2S 3 bis5 2 Stufe o
konvert- Schritte | |
ieren 51 D1
H2SP 3his5 2 Positiver oap
Schritte Ubergang | 1
=1 o1
Sekundenin | S2H 3bis5 2 Stufe “n
Zeit Schritte | |
ieren i _ B —
S2HP 3his5 2 Positiver e
Schritte Ubergang | i
=1 o1
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31.2.19 E/A-Treiber

Pro EX- Anzahl der
Kategorie | Anweisungsname Anweisungs- | Schrittein den | Operanden | Leitersymbol
zeichen Anweisungen
SDO-Lesen SDOR 9 bis 21 6 SDOR.
Schritte 4 can b
=1 o1
o5
o
SDO-Schreiben SDOW 9 bis 21 6 ST
Schritte - [can]
a1 [
pd
8 o2
o
2 53
@
° Master-Diagnostik DGMT 7 bis 15 4
= . DT
= Schritte 1 oang [
3 )
L
iy
<\( Dz
L
Slave-Diagnostik DGSO 5 bis 9 2
: DiEsL
Schritte I e I
a1 01
Andern der PLSX —
Impulsausgabe- I wHn L
Parameteran-weisung o1
O [ Andern der PLSY
7 PLEY
Impulsausgabe- I wHy L
Parameteranweisung o1
zur Beschleunigung/
Verzdgerung
Fortsetzung
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Pro EX- Anzahl der
Kategorie | Anweisungsname Anweisungs- | Schrittein den | Operanden | Leitersymbol
zeichen Anweisungen
Lesen der PLSG TR
Impulsausgabe- 4 o (L
Parameteranweisung ny
Impulsausgabe- SPS T
anweisung starten 1 ©wHp (L
0
Impulsausgabe- PLSQ FlED
anweisung anhalten 4 wcH L
o1
Andern der PWM- PWMX B
Impulsausgabe- A wH (L
Parameteranweisung o
g)’
% Leser: der PVk\)/M— PWMG BTG
2 Impulsausga e-_ 4 doHDY |k
s A | Parameteranweisung 5
© =
S 1?7 Pwm- PWM
‘@ . P
= Ausgabeanweisung A wH (L
< starten
5 (]|
PWM- . PWMQ T
Ausgabeanweisung 4 wcHn L
anhalten ]|
Andern der . HSCX o
Parameteranweisung 4 w©H (L
des ]|
Hochgeschwindigkeits-
zéhlers
Lesen der _ HSCG HSCG
Parameteranweisung 4 wH (L
des m
Hochgeschwindigkeits-
zahlers
Fortsetzung
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Pro EX- Anzahl der
Kategorie | Anweisungsname Anweisungs- | Schrittein den | Operanden | Leitersymbol
zeichen Anweisungen
Hochgeschwindigkeits- | HSC =
zéhleranweisung starten 1 wHpy L
1
S Hochgeschwindigkeits- | HSCQ e
= ) .
> zdhleranweisung 4 @Hn L
g anhalten ™M
c )
s | F -
I v | Pulsmesseingang- PCH Fon
£ anweisung bestétigen 4 ©H L
|_
<\( M
LlJ -
Pulsn.wesseln.gang— PCHQ ST
anweisung léschen I ©oHp L
M
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Uber Adressen, die als Operanden eingerichtet werden kénnen

31.3 Uber Adressen, die als Operanden eingerichtet werden
kdnnen
Beschreibt die Symbolvariablen, Teilnehmeradressen und Konstanten, die als Operanden in
jeder Anweisung eingerichtet werden kénnen.

Da der Inhalt, der konvertiert werden kann, von der jeweiligen Anweisung abhéngig ist,
beziehen Sie sich bitte auf Ihre Anweisungsbeschreibung.

31.3.1  Adresse des Verbindungsteilnehmers

Die in den Kommunikationseinstellungen flr einen Verbindungsteilnehmer bestimmte

Adresse.
Name Typ Beispiel Beschreibung
Externer Bit [SPS1]X0000 Die in den Kommunikationseinstellungen
Teilnehmer/ fir eine Kommunikationsteilnehmeradresse
SPS bestimmte Bitadresse.

Wort [SPS1]D0000 Die in den Kommunikationseinstellungen
flr die Verbindungsteilnehmeradresse
bestimmte Wortadresse.

31.3.2 Symbol

Durch diese Funktion werden die Adressen externer Teilnehmer in Namen geéndert, die fir
den Benutzer leicht versténdlich sind. Stellen Sie sicher, dass externe Teilnehmeradressen
mit ihren entsprechenden Namen Ubereinstimmen.

Um beispielsweise den Namen "RUN" der Teilnehmeradresse "X0000" auf einer SPS der
Mitsubishi Electric Corporation zuzuweisen, missen Sie "RUN" und "X0000" bestimmen.

Name Typ Beispiel Beschreibung

Symbol Bit RUN = X0000 Hierbei handelt es sich um ein in der
Symbolvariablenliste konfiguriertes
Bitsymbol, das durch die Verbindungs-
Teilnehmeradresse und den willkdirlichen
Namen bestimmt ist.

Wort Daten = D0000 | Hierbei handelt es sich um ein in der
Symbolvariablenliste konfiguriertes
Wortsymbol, das durch die Verbindungs-
Teilnehmeradresse und den willkurlichen
Namen bestimmt ist.
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31.3.3

LS-Adresse

Hierbei handelt es sich um die Adresse eines internen Speicherbereichs auf der GP-Einheit.
Bitte beachten Sie, dass die Bestimmung der Adresse von den Kommunikationseinstellungen

abhéangig ist.
Name Typ Beispiel Beschreibung
Interner Speicher | Bit [#INTERNAL]LS010000 !Sltspezmkat_lonen fur den
internen Speicher der GP
Wort Wortspezifikationen flr den
[FINTERNAL]LS0100 internen Speicher der GP
Spelchfarverknup- Bit [#MEMLINK]010000 !Sltspe2|f|kat_|onen fur den
fungseinstellungen internen Speicher der GP
Wort Wortspezifikationen flr den
[#MEMLINK]0100 internen Speicher der GP

ANMERKUNG

» Die LS- und USR-Bereichsworte betragen 16 Bit, aber werden als 32 Bits

behandelt, wenn Sie von der Logik verarbeitet werden. Es werden jedoch die
oberen 16 Bits ignoriert, wenn diese in einer Anzeige oder anderen
Elementen verwendet werden.

31.3.4

USR-Bereich

Hierbei handelt es sich um den internen Speicherbereich einer GP-Einheit. Es kann jede
beliebige Spezifikationsmethode verwendet werden.
Eine Adressierung von 0-29999 steht zur Verfiigung.

Name Typ Beispiel Beschreibung
USR-Bereich Bit [#INTERNAL]USR0010000 !3|tspe2|f|kat'|onen flir den
internen Speicher der GP
Wort Wortspezifikationen fur den
[FINTERNALJUSR00100 internen Speicher der GP

» Die LS- und USR-Bereichsworte betragen 16 Bit, aber werden als 32 Bits

behandelt, wenn Sie von der Logik verarbeitet werden. Es werden jedoch die
oberen 16 Bits ignoriert, wenn diese in einer Anzeige oder anderen
Elementen verwendet werden.
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Uber Adressen, die als Operanden eingerichtet werden kénnen

31.3.5 Systemvariablen
Hierbei handelt es sich um den Systembereich einer GP-Einheit. Es kdnnen alle beliebigen
Verbindungs-Teilnehmereinstellungen verwendet werden.

ANMERKUNG] °

Einige der Systemvariablen fur das Logik-Programm funktionieren nur,
wenn das Logikprogramm [Aktiviert] ausgewahlt ist. Vorsicht ist geboten,
wenn [Deaktiviert] flr das Logik-Programm ausgewaéhlt ist oder wenn Sie
die Logikvariablen #L**** verwenden.

Name Typ Beispiel Beschreibung
Systemvariable | Bit #L_Uhr100ms Bittyp der GP-
#L_Clocklsec Systemvariablen
Ganzzahl 4 Abtastzeit Ganzzahlt)_/p der GP-
- Systemvariablen
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Uber Adressen, die als Operanden eingerichtet werden kénnen

31.3.6 Variablen

Variablen stehen fur alle GP-Typen zur Verfliigung. Variablen kénnen verwendet werden,
ohne die Teilnehmeradressen zu kennen. Variablen kénnen mit Modifikatoren (*1) und als

Felder ((*2 verwendet werden. Wenn Modifikatoren verwendet konnen, kénnen Sie auf
individuelle Bits oder Bytes in Ganzzahlvariablen zugreifen.

Name Typ Beispiel Beschreibung
Variable | Bit Willkurlicher Name Bit-Typvariable. Felder sind zul&ssig.
Ganzzahl " Ganzzahltypvariable. Felder und
Modifikator sind zul&ssig.
Float " 32-Bit-Gleitkommavariable. Felder
(Gleitkomma) sind zuldssig.
Real " 64-Bit-Realvariable. Felder sind
zulassig.
Timer " Timervariable. Struktur*3 variable
Zahler " Zahlervariable. Struktur*3 variable
Datum " Datumvariable. Struktur*3 variable
Zeit " Zeitvariable. Struktur*3 variable
PID " PID-Variable. Struktur*3 variable.

*1 Es stehen 3 verschiedene Modifikatoren zur Verfiigung: Bit-Modifikator, Byte-
Modifikator und Wort-Modifikator. Modifikatoren werden nur von Ganzzahlvariablen

untersttzt.
Spezifikationsmethode: Bit Variablenname.X[0], Byte —Variablenname.B[0], Wort
Variablenname.W[0]

*2 Aufeinanderfolgende Speicheradressen kénnen mit Hilfe der Felder mit den folgenden
Variablentypen bestimmt werden: Bit, Ganzzahl, Gleitkomma und Realvariable.
Spezifikationsmethode: Variablenname[10]

*3 Mehrere Variablen, die gruppiert sind, werden als Strukturen bezeichnet.
Strukturvariablen beinhalten: Timer, Zahler, Zeit, Datum und PID.
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B Strukturvariablen

Timer-Variable

Variablenname.R

Timer-Variable ?e/ia:]”sizllir:]—gen Beschreibung

Variablenname Bitvariable Schaltet EIN, wenn der Timer zu z&hlen beginnt.

Variablenname.Q Bitvariable Schaltet EIN, wenn der Timer zu z&hlen aufhort.
Bitvariable Setzt den aktuellen Wert auf dem Timer zuriick.

Ldschen (0).

Variablenname.PT

Ganzzahlvariable

Der auf dem Timer eingestellte Wert.

Variablenname.ET

Ganzzahlvariable

Der aktuelle Wert auf dem Timer.

Zahlervariable

Zahlervariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.QD

Variablenname.R Bitvariable Setzt den aktuellen Wert zuriick. Loschen (0).
. Bitvariable Schaltet EIN, wenn der aktuelle Wert den
Variablenname.Q . .
voreingestellten Wert erreicht.
Variablenname.UP Bitvariable Schaltet EIN, wahrend nach oben gezahlt wird.
Bitvariable Bei Auf-/Ab-Zahlern wird eingeschaltet., wenn
Variablenname.QU der aktuelle Wert den voreingestellten Wert
erreicht.
Bitvariable Bei Auf-/Ab-Zahlern wird eingeschaltet., wenn

der aktuelle Wert O oder weniger erreicht.

Variablenname.PV

Ganzzahlvariable

Zahlereinstellungswert

Variablenname.CV

Ganzzahlvariable

Der aktuelle Wert auf dem Zahler.

Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR

Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN

Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC

Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.

Datumvariable

Datumvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.YR

Ganzzahlvariable

Das Jahr wird in BCD eingegeben.

Variablenname.MO

Ganzzahlvariable

Das Monat wird in BCD eingegeben.

Variablenname.DAY

Ganzzahlvariable

Der Tag wird in BCD eingegeben.
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PID-Variable

PID-Variable

Variablen-

. Beschreibung
einstellungen

Variablenname.Q

Bitvariable Fertigstellungskennzeichen fir PID-
Anweisungsverarbeitung

Variablenname.PF

Bitvariable Verarbeiten des Kennzeichens des
Ungiiltigkeitsbereichs.

Variablenname.UO Bitvariable Ausgabewerte tber der oberen Grenze
Variablenname.TO Bitvariable Ausgabewerte Uber der unteren Grenze
Variablenname.IF Bitvariable Integrale Einstellung
Variablenname.KP Ganzzahlvariable Proportionale Konstante
Variablenname. TR Ganzzahlvariable Integralrechnungszeit

Variablenname.TD

Ganzzahlvariable Differentialrechnungszeit

Variablenname.PA

Ganzzahlvariable PID verarbeitet Ungultigkeitsbereich

Variablenname.BA

Ganzzahlvariable Neigung (Offset)

Variablenname.ST

Ganzzahlvariable Frequenz bei der Abtastung

B Wenn Konstante als Operanden bestimmt werden
Wenn konstante Werte eingegeben werden, geben Sie diese wie folgt ein:

Real-Konstante

Verwenden Sie diese, wenn Werte mit Realvariablen assoziiert
werden.
EingabeformatOr (Null und Kleinbuchstabe "r") Beispiel: 0r0.11

Gleitkomma-Konstante

Verwenden Sie diese, wenn Werte mit Gleitkomma-Variablen
assoziiert werden.
EingabeformatOf (Null und Kleinbuchstabe "f") Beispiel: 0f0.11

Konstante HEX-Eingabe | Verwenden Sie diese, wenn hexadezimale Werte als Ganzzahl-

Variable eingegeben werden.
EingabeformatOx (Null und Kleinbuchstabe "x") Beispiel: OXFE

» Wenn Bruchwerte vier Stellen tiberschreiten, wird folgende Notation
verwendet.

Zum

Beispiel: 0f0.00001 -> 0fle-05
0f0.000001 -> 0f1e-06
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31.3.7

Logikteilnehmer bei Verwenden des Adressformats

Wenn Logik fur das Adressformat bestimmt ist, stehen die folgenden Teilnehmer zur

Verfugung:
Name Typ Name Beschreibung
Logik Bit X _IY_IM_ Logikadresse vom Typ "Bit"

Ganzzahl D /l_1Q_ Logikadresse Ganzzahl-Typ. Genauso wie bei
Variablen, kdnnen Modifikatoren verwendet
werden.

Float F_ . .

(Gleitkomma) Logikadresse Gleitkomma-Typ.

Real R_ Logikadresse Real-Typ.

Timer T Logikadresse Timer-Typ. Hierbei handelt es
sich um eine Struktur, genauso wie bei einer
Variable.

Zahler C_ Logikadresse Zahler-Typ. Hierbei handelt es
sich um eine Struktur, genauso wie bei einer
Variable.

Datum N_ Logikadresse Datum-Typ. Hierbei handelt es
sich um eine Struktur, genauso wie bei einer
Variable.

Zeit J_ Logikadresse vom Typ "Zeit". Hierbei handelt
es sich um eine Struktur, genauso wie bei einer
Variable.

PID U Logikadresse vom Typ "PID". Hierbei handelt

es sich um eine Struktur, genauso wie bei einer
Variable.
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31.4 Anzahl der Schritte pro Anweisung

Die Konvertierung der Anzahl der Schritte pro Anweisung wird beschrieben. (Einzelheiten
zur Anzahl der Schritte fur jede Anweisung entnehmen Sie bitte der Beschreibung der
entsprechenden Anweisung.)

Das folgende Programm verwendet nur die Ausgabespule AUS, die immer EIN ist.

Definition der Variable AUS
Variablenname Aus
Remanente Einstellungen Flichtig
Feldelement Kein

MAIN START bendtigt 1 Schritt

| MAIN START /

Der Anfang einer Reihe benétigt 1 Schritt.

Ja

ouTt

2 O

ay
|—-MAIN END

[N
Die Ausgabespulenanweisung
bendbtigt 1 Schritt. (Siehe
MAIN END benétigt 2 Schritte. Einzelheiten zu Anweisungen)

o

Die Summe betrégt 5 Schritte.

Fur 1-Schritt-Anweisungen kann die Anzahl der unter einen Reihennummer angegebenen
Schritte und die tatsachliche Anzahl der Schritte unterschiedlich sein, da die 1-Schritt-
Anweisungen nach dem Speichern und der Fehlerpriifung optimiert werden.
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31.5 Bitanweisungen
31.5.1  NO (Normalerweise offen) / NC (Normalerweise geschlossen)
Symbole und Funktionen
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
NO s1 Eingabe 1 bis5
(Normalerweise offen) 4 F
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
NC s1 Eingabe 1 bis5
(Normalerweise s

geschlossen)

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend wird der festzulegende Inhalt des Operanden (S1) beschrieben.

Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schrittein den | Nicht
Anweisungen | moglich: X
Externe Bit 2 0
Teilnehmer- ['wort Bestimmen Sie ein Bit im 3 0
adresse Wort.
(z.B.: [SPS1]D0000.00)
Interne Bit 2 0
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im 3 0
Wort.
(z.B.:
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit 2 0
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schrittein den | Nicht
Anweisungen | madglich: X
Variablen- | Bit Felder sind nicht bestimmt. 1 0
format Fluchtige Eingénge und
Ausgange bis zu 1.536.
Felder sind nicht bestimmt. 2 0
Flichtig (mehr als 1.537) oder
nicht fliichtig
Bestimmen Sie ein Bit-Feld 3 0
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld 4 0
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable
X[Konstante]
Bestimmen Sie die 4 @)
Ganzzahlvariable X[Variable]
Bestimmen Sie die 5 0
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur.Q/.TI/.R 3 0
Zahler Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q |3 @]
Datum X
Zeit X
PID Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schrittein den | Nicht
Anweisungen | madglich: X
Adress- X_ 1 @)
format Y 1 0
M_ Innerhalb des Bereichs Losch- | 1 0
Typ (M_0000 bis M_1535)
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] 3 0
D_**** X[Adresse] 4 0
F_ X
R_ X
T Nur.Q/.TI/.R 3 0
C_ Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q |3 O
N_ X
J_ X
U Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
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B Erlduterung zur NO-Anweisung

» \erwenden Sie eine NO-Anweisung zum Bestimmen des EIN- oder AUS-Zustandes. Die
NC-Anweisung kann zur Bestimmung des EIN- oder AUS-Zustandes einer externen
Eingabe oder einer internen Spule verwendet werden.

» Eine NO-Anweisung kann nicht ohne eine andere Anweisung links der rechten
Powerleiste verwendet werden. Bei der anderen Anweisung kann es sich um eine
Ausgabe-Anweisung oder eine beliebige Anweisung aufRer der Eingabe-Anweisung
handeln.

Programmbeispiel
Start Motor
2 I
D]

Start

Motor

(o [ I

Punkt A Wenn sich die Bit-Variable "Start" einschaltet, schlieft die NO-Anweisung die
Kontakte. Daraufhin wird die Bitvariable "Motor" eingeschaltet.

Punkt B Wenn sich die Bit-Variable "Start" einschaltet, schliefit die NO-Anweisung die
Kontakte. Daraufhin wird die Bitvariable "Motor" ausgeschaltet.
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B Erlduterung zur NC-Anweisung

» \erwenden Sie eine NC-Anweisung zum Bestimmen des EIN- oder AUS-Zustandes. Die
NC-Anweisung kann zur Bestimmung des EIN- oder AUS-Zustandes einer externen
Eingabe oder einer internen Spule verwendet werden.

« Bei der anderen Anweisung kann es sich um eine Ausgabe-Anweisung oder eine
beliebige Anweisung aulRer der Eingabe-Anweisung handeln. Eine NC-Anweisung kann
nicht ohne eine andere Anweisung links der rechten Powerleiste verwendet werden.

Programmbeispiel

Start Motar
2 /|
D]

Start

Motor

W-— - o —

Punkt A Wenn sich die Bit-Variable "Start" einschaltet, schliet die NC-Anweisung die
Kontakte. Daraufhin wird die Bitvariable "Motor" ausgeschaltet.

Punkt B Wenn sich die Bit-Variable "Start" ausschaltet, schlie3t die NC-Anweisung die
Kontakte. Daraufhin wird die Bitvariable "Motor" eingeschaltet.

Anmerkung: Um den Zustand beizubehalten, wenn die Spannung ausgeschaltet ist, muss die
Symbolvariable auf "Remanent"” gesetzt sein. Verwenden Sie eine
Beibehaltungsadresse fur das Adressformat. (Die beizubehaltende Einstellung
kann nicht flr externe Ein- und Ausgaben verwendet werden.)
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31.5.2

Symbole und Funktionen

OUT (Ausgabespule) / OUTN (Negative Ausgabespule)

Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den

Anweisungen
ouT D1 Ausgabe 1 bis 5
(Ausgabespule) ()

Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den

Anweisungen
OUTN D1 Ausgabe 1 bis5
(Negative Ausgabespule) +,f

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend wird der festzulegende Inhalt des Operanden (D1) beschrieben.

Anzahl der Mdéglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den | Nicht
Anweisungen | moglich: X
Externe Bit 2 0
Teilnehmer- [\yort Bestimmen Sie ein Bit im Wort. |3 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000.00)
Interne Bit @)
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im Wort. 0
(z.B.
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit 2 0
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schrittein den | Nicht
Anweisungen | moglich: X
Variablen- | Bit Felder sind nicht bestimmt. 1 o)
format Ausgénge sind auf "Flichtig"
gestellt (bis zu 1.536).
Felder sind nicht bestimmt. 2 o)
Fluchtig (mehr als 1.537) oder
nicht fltichtig
Bestimmen Sie ein Bit-Feld 3 0
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld 4 @)
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable X[Konstante]
Bestimmen Sie die 4 @)
Ganzzahlvariable X[Variable]
Bestimmen Sie die 5 @)
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur.Q/.TI/.R 0]
Zahler Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q @]
Datum X
Zeit X
PID Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF 3 )
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schrittein den | Nicht
Anweisungen | moglich: X
Adress- X_ X
format Y 0
M_ Innerhalb des Bereichs Losch- 0
Typ (M_0000 bis M_1535)
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] 3 0
D_**** X[Adresse] 4 0
F_ X
R_ X
T Nur.Q/.TI/.R 3 @)
C_ Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q 3 O
N_ X
J_ X
U Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF 3 0]
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B Erlduterung zur OUT (Aus)-Anweisung

« Verwenden Sie eine OUT-Anweisung zur Ausgabe eines EIN- oder AUS-Ergebnisses.
Verwenden Sie die SET- und RST-Anweisungen zum Ein- oder Ausschalten externer
Ausgaben oder interner Spulen.

« Eskann nur eine OUT-Anweisung in einer Reihe verwendet werden. Wenn eine Verzweigungs-
Anweisung verwendet wird, kénnen mehrere OUT-Anweisungen verwendet werden.

» Legen Sie OUT-Anweisungen sofort links der rechten Powerleiste ab.

Programmbeispiel
Start Motor
2 |—< : O—I
D]

Start

Motor

W --=--fF-

Punkt A Wenn sich die Bitvariable "Start" einschaltet, schaltet sich die Bitvariable
"Motor" der OUT-Anweisung EIN.

Punkt B Wenn sich die Bitvariable "Start" ausschaltet, schaltet sich die Bitvariable
"Motor" der OUT-Anweisung AUS.
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B Erlduterung zur OUTN-Anweisung

» \erwenden Sie eine OUTN-Anweisung zur Invertierung und Ausgabe eines EIN- oder
AUS-Ergebnisses. Verwenden Sie die SET- und RST-Anweisungen zum Ein- oder
Ausschalten externer Ausgaben oder interner Spulen.

» Es kann nur eine OUTN-Anweisung in einer Reihe verwendet werden. Wenn eine
Verzweigungs-Anweisung verwendet wird, kénnen mehrere OUT-Anweisungen
verwendet werden.

» Legen Sie OUTN-Anweisungen sofort links der rechten Powerleiste ab.

Programmbeispiel

Start Motar
2 I
D]

Start 1 |
0

Motor

@ =======

I
|
1
1
1
I
A

Punkt A Wenn sich die Bitvariable "Start" einschaltet, schaltet sich die Bitvariable
"Motor" der OUTN-Anweisung AUS.

Punkt B Wenn sich die Bitvariable "Start™ ausschaltet, schaltet sich die Bitvariable
"Motor" der OUTN-Anweisung EIN.

Anmerkung: Um den Zustand beizubehalten, wenn die Spannung ausgeschaltet ist, muss die
Symbolvariable auf "Remanent" gesetzt sein. Verwenden Sie eine
Beibehaltungsadresse fur das Adressformat. (Die beizubehaltende Einstellung
kann nicht flr externe Ein- und Ausgaben verwendet werden.)

Bei Verwenden mehrerer OUT- und OUTN-Anweisungen

Moot INooz  IN.OO3 OUT_001
2|—] 1 O
)

OUT 002
OUT 003

Das obige Beispiel zeigt, wie mehrere OUT-Anweisungen durch Verzweigung von OUT-
Anweisungen verwendet werden. Ein Fehler wird auftreten, wenn OUT_001 und OUT_002
der Reihe nach abgelegt werden.
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31.5.3

Symbole und Funktionen

SET (Spule setzen) / RST (Spule zurticksetzen)

Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
SET D1 Ausgabe 1 bis5
(Spule setzen) ()
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
RST D1 Ausgabe 1 bis 5
(Spule zurticksetzen) { R

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend wird der festzulegende Inhalt des Operanden (D1) beschrieben.

Anzahl der Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den Nicht
Anweisungen moglich: X
Externe Bit 2 @)
Teilnehmer- F\wort Bestimmen Sie ein Bit im 3 0
adresse Wort.
(z.B.: [SPS1]1D0000.00)
Interne Bit 0
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im o)
Wort.
(z.B.
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit 2 @)
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den Nicht
Anweisungen moglich: X
Variablen- Bit Felder sind nicht bestimmt. |1 @)
format Ausgange sind auf
"Flichtig" gestellt (bis zu
1.536).
Felder sind nicht bestimmt. | 2 o)
Fliichtig (mehr als 1.537)
oder nicht fliichtig
Bestimmen Sie ein Bit-Feld |3 o
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld |4 0
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren X
sind nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable
X[Konstante]
Bestimmen Sie die 4 0
Ganzzahlvariable
X[Variable]
Bestimmen Sie die 5 @)
Ganzzahlvariable
[Konstante/Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur.Q/.TI/.R 0
Zahler Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
Datum X
Zeit X
PID Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 @)
Fortsetzung
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den Nicht
Anweisungen maoglich: X
Adressformat | X _ X
Y_ O
M_ Innerhalb des Bereichs 0
Losch-Typ (M_0000 bis
M_1535)
I X
Q. X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] 3 @)
D_**** X[Adresse] 4 O
F_ X
R_ X
T Nur.Q/.TI/.R 0
C_ Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 O
N_ X
J_ X
U Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF |3 @)
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B Erlduterungen zu den SET- und RST-Anweisungen

« Die SET-Anweisung behélt den EIN-Zustand ungeachtet des Eingabe-Status bei.

« Die RST-Anweisung behélt den AUS-Zustand ungeachtet des Eingabe-Status bei.

» \erwenden Sie die SET- und RST-Anweisungen zum Ein- oder Ausschalten externer
Ausgaben oder interner Spulen.

¢ Es kann nur eine OUT-Anweisung in einer Reihe verwendet werden. Wenn eine Verzweigungs-
Anweisung verwendet wird, konnen mehrere OUT-Anweisungen verwendet werden.

Programmbeispiel

Start Motar
2 ; 5
D]

Stop Motor
; R

o

o

Motor

Start 1 | '

o+ O

Stopp

A B c D

Punkt A Wenn sich die Bitvariable (Start) einschaltet, wird die SET-Anweisung
ausgefuhrt und die Bitvariable (Motor) wird daraufhin eingeschaltet.

Punkt B Die Bitvariable (Start) schaltet sich AUS; die Bitvariable (Motor) bleibt jedoch im EIN-
Zustand.

Punkt C Die Bitvariable (Stopp) schaltet sich EIN und die RST-Anweisung wird
ausgefiihrt. Daraufhin schaltet sich die Bitvariable "Motor" EIN.
Wenn die RST-Anweisung die Bitvariable (Motor) einschaltet, wird der Zustand
geldscht und die Bitvariable (Motor) geht von EIN- in den AUS-Zustand Uiber.

Punkt D Die Bitvariable (Motor) bleibt im AUS-Zustand bis sich die Bitvariable (Start)
einschaltet.
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31.6 Impulsanweisung
31.6.1 PT (Positiver Ubergang) / NT (Negativer Ubergang)
Symbole und Funktionen
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
PT s1 Eingabe 2 bis 5
(Positiver Ubergang) 11k
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte in den
Anweisungen
NT s1 Eingabe 2 bis 5
(Negativer Ubergang) 11F

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend wird der festzulegende Inhalt des Operanden (S1) beschrieben.

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den | Nicht
Anweisungen maoglich: X
Externe Bit 2 0
Teilnehmer- \wort Bestimmen Sie ein Bitim |3 o)
adresse Wort.
(z.B.: [SPS1]D0000.00)
Interne Bit O
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im o)
Wort.
(z.B.:
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit 2 o]
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den | Nicht
Anweisungen maoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. 2 0
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld |3 o)
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld |4 0
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren X
sind nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable
X[Konstante]
Bestimmen Sie die 4 @)
Ganzzahlvariable
X[ Variable]
Bestimmen Sie die 5 O
Ganzzahlvariable
[Konstante/Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur.Q/.TI/ .R 3 0]
Zahler Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
Datum X
Zeit X
PID Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte in den | Nicht
Anweisungen maoglich: X
Adressformat | X _ 2 O
Y 2 0]
M_ 2 0]
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] 3 O
D_**** X[Adresse] 4 @)
F_ X
R_ X
T Nur.Q/.TI/.R 3 0]
C_ Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q|3 0
N_ X
J_ X
U Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF|3 o]
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W Erlauterung zur Anweisung "Positiver Ubergang" (PT)

< Wenn eine Bitvariable der PT-Anweisung eingeschaltet wird, wird nur die erste Abtastung
eingeschaltet. Darauffolgende Abtastungen sind AUS, selbst wenn sich die Bitvariable im
EIN-Zustand befindet. Die PT-Anweisung kann zum Z&hlen der Anzahl der EIN-
Zustande verwendet werden.

« Eine NO-Anweisung kann nicht ohne eine andere Anweisung links der rechten
Powerleiste verwendet werden. Bei der anderen Anweisung kann es sich um eine
Ausgabe-Anweisung oder eine beliebige Anweisung aufRer der Eingabe-Anweisung
handeln.

Programmbeispiel

Start Motor
21 O
i
Vorhergehende t Aktuelle i Nachste I Abtastung
Abtastung ! Abtastung Abtastung ! nach nachster
1 1 1 Abtastung
Start
0 _=_-.-h'

Motor 1 I

o

il

|

I

I’
Positiver ! . .
Ubergang A B C

Punkt A Die Variable (Start) schaltet sich ein und daraufhin die Variable (Motor).

Punkt B Nachdem eine Abtastung einmal ausgefuhrt wurde, wird die Variable (Motor)
ausgeschaltet.

Punkt C Die Variable (Motor) bleibt ausgeschaltet, da der Ubergang der Variable (Start)
nach oben nicht festgestellt werden konnte.
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W Erlauterung zur Anweisung "Negativer Ubergang" (NT)

* Wenn eine NT-Anweisung ausgefihrt wird, wird die Variable, die wéhrend der
vorhergehenden Abtastung eingschalten war, wahrend der aktuellen Abtastung
ausgeschaltet; die NT-Anweisung wird nur wéhrend der aktuellen Abtastung ausgefuhrt.
Die NT-Anweisung kann nur bei einer Anfangsabtastung ausgefthrt werden, da der
Zustand der vorhergehenden Abtastung immer als AUS angesehen wird. Deshalb wird bei
einer Anfangsabtastung die NT-Anweisung nicht durchgefihrt, selbst nachdem die
Anweisung ausgefuhrt wurde. Im folgenden Beispiel werden die Funktionen der NT-
Anweisung beschrieben.

Programmbeispiel

ay

Start

Motor

Punkt A

Punkt B

Punkt C

Start Mo_t_or
21k O
Vorhergehende : Aktuelle ! Néchste | Abtastung
Abtastung 1 Abtastung Abtastung ! nach nachster
: , Abtastung

=

S

Negativer .
Ubergang A B C

Die Variable (Start) schaltet sich AUS und daraufhin wird die Variable (Motor)
eingeschaltet.

Nachdem eine Abtastung einmal ausgefuhrt wurde, wird die Variable (Motor)

ausgeschaltet.

Die Variable (Motor) bleibt ausgeschaltet, da der Ubergang der Variable (Start)
nach oben nicht festgestellt werden konnte.

(Zusétzlich) Sie mussen bei positiven und negativen Ubergangsanweisungen des Operanden

aufpassen, wenn eine indirekte Adressierung fur jedes Element vorgenommen
wird, insbesondere wenn ein Element ein Feld bestimmt oder ein Bit Variablen
verwendet. Die Variable des Operanden der vorhergehenden Ausfiihrung wird
mit der Variable im Operanden der aktuellen Ausfiihrung verglichen und
daraufhin wird eine Anweisung ausgefuhrt. Wenn deshalb der zu bestimmende
Variablenwert unterschiedlich ist, ist auch die Plattform zum Vergleich
unterschiedlich.
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31.7 Programmsteuerung

31.7.1  JMP (Springen) / IMPP (Positiver Ubergangssprung)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza_hl der
Schritte

JMP . Kontrolle 2

(Springen) 3 LABEL-001

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

JMPP e Kontrolle 2

(Negativer 27| LABEL=001

Ubergangssprung)

Es kénnen bis zu 192 Beschriftungen fiir eine JIMP-Anweisung bestimmt werden. Wenn eine
Beschriftung fiir eine JMP-Zieleinstellung bestimmt wird, werden die vorher bestimmten
Beschriftungsnamen angezeigt. Wenn keine Beschriftung bestimmt wurde, wird der
Beschriftungsname nicht angezeigt. Fuigen Sie zuerst die Beschriftung ein, und bestimmen
Sie dann die Beschriftung fur die Spring-Anweisung.

B Bestimmen der Beschriftungen

4 -LABEL-001

an Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie
[Beschriftung einfligen] aus oder klicken Sie im Meni [Logik]
3 -LABEL-182 . . e
a2 auf [Beschriftung einftigen].
Eine Beschriftung kann aus 192 Beschriftungen von LABEL-
001 bis LABEL-192 ausgewahlt werden.
Beschriftungsnamen kénnen nicht willkrlich bestimmt werden.
LABEL_Om K Es werden nur im Programm verwendete Beschriftungen
HhoET oo angezeigt. Es kénnen nicht die gleichen Beschriftungen auf
den INIT-, MAIN- und SUB-Bildschirmen verwendet
werden.

Wenn eine JMP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Programm zur néchsten bestimmten
Beschriftung springen. Das Programm kehrt nicht wie bei der JSSR-Anweisung automatisch
zur Reihe der Spring-Quelle zurtick. Es ist nicht mdglich, tber den INIT- oder SUB-Block zu
springen. Erstellen Sie eine Beschriftung, die auf eine Beschriftung innerhalb eines Blocks
springt. Beachten Sie aul’erdem, dass, wenn das Programm nach oben im Programm springt,
dies zu einer unendlichen Schleife fiihren kann.

Eine JMPP-Anweisung fiihrt nur eine Spring-Anweisung aus, wenn ein Ubergang nach oben
festgestellt wird. Die Verarbeitung nach einem Sprung ist dieselbe, wie nach einer JMP-
Anweisung.
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Programmbeispiel
JMP

Jump

5 LABEL-0M
a

Start
|
I

o

)

4
{113

-LABEL-001

Wenn die NO-Variable (Springen) eingeschaltet ist, wird die JIMP-Anweisung ausgeftihrt und
das Programm wird zur vierten Reihe mit dem bestimmten Beschriftungsnamen: "LABEL-
001".

Nach dem Sprung wird das Programm weiter nach der vierten Reihe ausfiihren. Solange die
NO-Anweisung (Normalerweise offen) eingeschaltet bleibt, wird das Programm nicht in der
dritten Reihe ausfihren.

Programmbeispiel
JMPP

ay

)

4

sh |

SyLABEL-0m

Start Fur

-LABEL-001

an

Es wird nur der Ubergang nach oben einer normalerweise offenen Anweisung festgestellt
und die JMPP-Anweisung ausgefuhrt. Das Programm springt dann zur vierten Reihe mit dem
Beschriftungsnamen: "LABEL-001". Nach dem Sprung fuhrt das Programm weiterhin nach
der vierten Reihe aus. Wahrend der darauffolgenden Abtastungen wird die JMPP-Anweisung
nicht ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt.
Nach einer Abtastung wird das Programm in der dritten Reihe ausgefhrt.
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31.7.2  JSR (Zum Unterprogramm springen) / JSRP (Positiver
Ubergangssprung zum Unterprogramm)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

JSR Kontrolle 2

(Zum Unterprogramm SUB-01

springen)

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

JSRP e Kontrolle 2

(Positiver 71 suBut

Ubergangssprung

zum Unterprogramm)

Es kdnnen bis zu 32 Unterprogramme in JSR-Anweisungen verwendet werden.

Erstellen Sie zuerst das Unterprogramm, um einen Sprung zu einem Unterprogramm zu
bestimmen. Es kann kein Sprung zum Unterprogramm ohne ein Unterprogramm bestimmt
werden. Spriinge zum Unterprogramm konnen nur fir Unterprogramme bestimmt werden,

die bereits erstellt wurden.

B Bestimmen von Unterprogrammen

Wéhlen Sie zum Bestimmen eines Unterprogramm-Bildschirms im [Fenster Bildschirmliste]
[Neuer Bildschirm] aus oder klicken Sie im Menu [Bildschirm] auf [Neuer Bildschirm].

53 Basis-Bildschirm
=1 0001
g} Fenster-Bildschirr
53 Logik-Bildschirme
INIT
HAUPT
SUB-01

B FLEX

(Unbenannt)

.;_}‘_‘: Meuer Bildschirm

Objekityp I Logik - l
Logik Name ISUB-DZ 'l

(Unbenannt) | i) |Unbenannt

(Unbenannt)
(Unbenannt)

(Unbenannt)

Neu I

Abbrechen |

Die Zieleinstellungen, die flir eine Unterprogramm-Anweisung bestimmt werden kdnnen,

lauten SUB-01 bis SUB-32.

Der Unterprogramm-Name ist festgelegt und kann nicht willkirlich benannt werden.
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Programmbeispiel

JSR
Error
4|—H Ny suB-mn
)] .

Wenn die Anweisung "Normalerweise offen"” eingeschaltet ist, um ein Problem anzuzeigen,
wird die JSR-Anweisung ausgefiihrt. Die JSR-Anweisung springt zum Unterprogramme-
Bildschirm "SUB-01" und fuhrt das Programm aus. Wenn "SUB-01" beendet wird, kehrt das
Programm zur Reihe nach der JSR-Anweisung zuriick und fahrt mit der Ausfihrung fort.
Wahrend weiterer Abtastungen wird die JSSR-Anweisung ausgefihrt, wenn eine
normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt.

Platzieren Sie JSR-Anweisungen an das Ende der Reihen.

Programmbeispiel

JSRP
Errar
4 F , Mo
@

Wenn der Ubergang nach oben einer normalerweise offenen Anweisung festgestellt wird,
wird die JSRP-Anweisung ausgefiihrt. Die JSRP-Anweisung springt zum Unterprogramm-
Bildschirm "SUB-01" und fuhrt das Programm aus. Wenn "SUB-01" beendet wird, kehrt das
Programm zur Reihe nach der JSRP-Anweisung zuriick und fahrt mit der Ausfuhrung fort.
Wahrend weiterer Abtastungen wird die JSRP-Anweisung nicht ausgefihrt, wenn eine
normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt. Nach der ersten Abtastung wird das
Unterprogramm nicht ausgefihrt und das Programm fiihrt die darauffolgenden Reihen aus.
Nach einer Abtastung wird die Verarbeitung des Unterprogramms nicht durchgefihrt und die
Verarbeitung der nachsten Reihe durchgefihrt.

Platzieren Sie eine JSRP-Anweisung in die letzte Reihe.

B Einschrankungen

(1) JSRP- und JSRP-Anweisungen werden nur an das rechte Ende einer Reihe platziert.

(2) Ein Unterprogrammsprung ist bis zu 128 Mal mdglich.
Es wird ein Stack fiir einen Unterprogrammsprung benétigt. Es kdnnen bis zu 128 Stacks
in dem Logik-Programm verwendet werden.
Stacks werden auch fiir FOR- und NEXT-Anweisungen verwendet. Jede FOR-/NEXT-
Anweisung verwendet zwei Stapelspeicher.
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31.7.3  RET(Zuruckkehren)
Symbole und Funktionen
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
RET Kontrolle 1
(Zuriickkehren) RET

RET-Anweisungen lassen das Programm von einem Unterprogramm des urspringlichen
JSR-Anweisungsaufrufs zurtickkehren; die Anweisungen werden in den darauffolgenden

Reihen ausgefhrt.

RET-Anweisungen werden zur Unterbrechung eines Unterpogramms und zum Zurlickkehren zum

HAUPT-Programm verwendet.

Da das Programm automatisch nach Beenden der Unterprogramm-Verarbeitung zum
Teilnehmer zurlickkehrt, ist eine RET-Anweisung nicht immer notwendig.
Platzieren Sie RET-Anweisungen an das Ende der Reihen. RET-Anweisungen kdnnen nur in

Unterprogrammen verwendet werden.

Programmbeispiel
RET

5UB-01 START
Ja

SubProcess

SubStart

ay

o

4
(o

5

Interrupt
|

RET

Hormal

Start

— |

|—5UB-01 RETURM

a8}

RET-Anweisungen kdnnen nur in Unterprogrammen verwendet werden. Wenn die
Anweisung "Zum Unterprogramm springen" im Hauptprogramm ausgefuhrt wird, verschiebt
sich der Programmfluss zum Unterprogramm. Das Unterprogramm verarbeitet Anweisungen
in den Reihen 1 und 2. Wenn die Variable fur die normalerweise offene Anweisung in Reihe
3 eingeschaltet ist, wird die RET-Anweisung ausgefiihrt und der Programmfluss kehrt zum
Hauptprogramm zuriick, ohne die vierte Reihe ausgefiihrt zu haben.

Wenn die RET-Anweisung nicht ausgefihrt wird, fiihrt das Programm die vierte Reihe aus
und kehrt zum Hauptprogramm nach Beenden des Unterprogramms (END) zurtick.
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31.7.4 FOR NEXT (Wied

Symbole und Funktionen

erholen)

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der

Schritte
FOR — Kontrolle 2 bis4
(Wiederholen) _

151
: : . . Anzahl der

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .

Schritte
NEXT Kontrolle 1
(Wiederholen) MEXT

B Operanden-Einstellungen

In der folgenden Tabelle werden die konfigurierbaren Bedingungen des Operanden (S1) in
der FOR-Anweisung aufgefihrt.

Anza.hl d.er Mdglich: O
Name Typ Bedingung j::ntte " Nicht
Anweisungen moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- '\wort Nur nach Worten bestimmen | 2 o)
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im Wort. | 2 O
(z.B.:
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit X
Wort 2 0]
Fortsetzung
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Anza.hl d.er Mdglich: O
Name Typ Bedingung j::ntte " Nicht
Anweisungen moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |2 0
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 4 @]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur .PT/ .ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / TAG |2 O
Zeit Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA |2 O
[.ST
Fortsetzung
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Anza.hl d.er Mdglich: O
Name Typ Bedingung j::ntte " Nicht
Anweisungen moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ @]
D_ Modifikatoren sind nicht 0]
bestimmt.
D_**** X[Konstante] X
D_**** X[Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 @]
C_ Nur .PV/.CV 2 @]
N_ Nur JAHR / .MONAT /. TAG |2 O
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA |2 0]
[.ST
Konstante 0 bis 2147483647 2 0
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B Erlauterungen zu den FOR- und NEXT-Anweisungen

FOR- und NEXT-Anweisungen wiederholen die Logik zwischen FOR und NEXT so oft, wie
in S1 bestimmt ist. Nachdem die Verarbeitung zwischen FOR- und NEXT-Anweisungen
ausgefuhrt wurden (so oft, wie in S1 bestimmt), wird die Reihe nach der NEXT-Anweisung
ohne jegliche Bedingungen ausgefiihrt. Wenn S1 0 oder weniger betrégt, wird die Logik
zwischen FOR und NEXT nicht ausgefuhrt und das Programm springt zur Reihe, die der
NEXT-Anweisung folgt.

FOR- und NEXT-Anweisungen miissen immer zusammen verwendet werden. Diese
Anweisungen werden immer ausgefuhrt.

Programmbeispiel
FOR und NEXT

Es konnen keine anderen Anweisungen in derselben Reihe als die FOR- und NEXT-
Anweisungen nebeneinander bestehen. JMP-Anweisungen kdnnen zum Bestimmen von
Bedingungen zur Ausfiihrung der FOR- und NEXT-Anweisungen verwendet werden. Im
folgenden Programmbeispiel der FOR- und NEXT-Anweisungen wird erklért, wie man eine
Bedingung zum Ausfiihren der FOR- und NEXT-Anweisungen verwenden kann.

Tralid
2 %) LABEL-001
)
FOR
) N |51
M
4
s} Ihput[M] |51 D1| Save[N]
5 { BT H
am
g -LABEL-001
(9}

Wenn die Variable einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet wird, werden FOR-
und NEXT-Anweisungen nicht ausgefiihrt und das Programm wird zu "LABEL-001"
springen. Wenn die Variable ausgeschaltet ist, werden die FOR- und NEXT-Anweisungen
ausgefihrt. Der Wert (N) des Operanden S1 der FOR-Anweisung zeigt die Anzahl an, wie oft
die Reihen zwischen den FOR- und NEXT-Anweisungen wiederholt werden. Wenn S1 = 10,
wird die Schleife 10 mal wiederholt. Die Verarbeitung fahrt mit den Anweisungen nach der
NEXT-Anweisung fort, nachdem die FOR-Schleife beendet wurde.
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B Einschrankungen

(1) Nachdem eine FOR-Anweisung eingefligt wurde, muss ebenfalls eine entsprechende
NEXT-Anweisung eingefiigt werden.

(2) Fugen Sie vor oder nach FOR- bis NEXT-Anweisungen keine Anweisungen auf
derselben Reihe ein.

(Fur FOR- und NEXT-Anweisungen kénnen keine Bedingungen auf Reihen bestimmt
werden.)

(3) Die Anzahl der Ausflihrungen kann zwischen FOR- und NEXT-Anweisungen nicht
gedndert werden.

(4) FOR- und NEXT-Anweisungen kénnen nicht auf halbem Weg beendet werden.

(4) FOR- und NEXT-Anweisungen kénnen bis zu 64 mal verschachtelt werden. Nach 64
Verschachtelungen wird ein grober Fehler eintreten und Fehlercode 4 in # L_FaultCode
geschrieben.

(5) Es wirden fir jede Verschachtelung ein Stapelspeicher verwendet. Es kénnen bis zu 128
Stacks (Stapelspeicher) in dem Logik-Programm verwendet werden.

Stacks werden auch fiir die JSR-Anweisung verwendet. Die JSR-Anweisung hingegen
verwendet nur einen Stapelspeicher.
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31.7.5 INV(Invertieren)

Symbole und Funktionen

(Invertieren)

. . . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
INV Kontrolle 1

B Erlauterungen zur Invertieren-(INV) Anweisung.

Es wird eine Invertieren-Verarbeitung bei Ausfihrung einer INV-Anweisung durchgefihrt.
Wenn der Zustand AUS vor Ausfihrung einer INV-Anweisung ist, wird der Zustand in EIN

invertiert.

Wenn der Zustand EIN vor Ausfiihrung der INV-Anweisung ist, wird der Zustand in AUS in

Folge der INV-Anweisung geéndert.

Programmbeispiel

Start
2l b—/
D]

Wenn der Operand einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet wird, wird die

INV-Anweisung ausgefiihrt und die AUS-Spule ausgeschaltet.

Wenn der Operand einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet wird, wird die

INV-Anweisung ausgefihrt und die AUS-Spule ausgeschaltet.

s
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31.7.6  EXIT(Ende der Verarbeitung)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
EXIT Kontrolle 1
(Ende der Verarbeitung) 1 ear_f

W Erlauterung zur EXIT-Anweisung

Eine EXIT-Anweisung kann nur im Hauptprogramm verwendet werden. Nachdem diese

Anweisung ausgefuhrt ist, springt das Programm zum ENDE.
Nachdem die Anweisung ausgefuhrt wurde, wird die Verarbeitung der Anweisungen

zwischen EXIT und END nicht durchgefuihrt. Die Anweisung springt zur Beschriftung END,

genauso wie eine Springen-Anweisung.

Programmbeispiel

Tralid
7 I
@0

@4

Wenn der Schalter eingeschaltet ist, wird die EXIT-Anweisung am Ende der Reihe

ausgefiihrt. Deshalb wird die Verarbeitung der Anweisungen zwischen EXIT und END nicht

durchgefihrt.
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31.7.7 PBC (Steuerung Powerleiste) und PBR (Powerleiste ricksetzen)
Symbole und Funktionen
: : . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
PBC Kontrolle 3
. . PBEC
(Powerleiste riicksetzen) |
51 Df
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
PBR Kontrolle 2
. .. FER
(Powerleiste riicksetzen) ] |
51

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (D1) in der PBC-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der .
Name Typ Bedingung :Z:ritte in ’\N/licz:?lltwh. °
Anweisungen moglich: X
Externe - Bit X
adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im X
Wort.
(z.B.:
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-75




Programmsteuerung

Anzth d.er Mdglich: O
Name Typ Bedingung :::rltte " Nicht
Anweisungen moglich: X
Variablen- Bit Bitspezifikationen (Nur 3 @)
format Operand D1)
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren X
sind nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
[Konstante/Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / X
TAG
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ X
.BA/.ST
Fortsetzung
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Anzth d.er Mdglich: O
Name Typ Bedingung :::rltte " Nicht
Anweisungen moglich: X
Adressformat | X _ X
Y_ (Nur D1-Operand) @)
M_ (Nur D1-Operand) @)
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] X
D_**** X[Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / X
.TAG
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ X
.BA/.ST
Konstante 0 bis 7 (Nur S1-Operand) 3 @]
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) in der PBR-Anweisung

beschrieben.

Mdglich: O
Name Typ Bedingung Anza.hl der Nic?]t
Schritte maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- | Wort Bestimmen Sie ein Bit im X
adresse Wort.
(z.B.: [SPS1]D0000.00)
Interne Bit X
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im X
Wort.
(z.B.
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit X
Wort X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren X
sind nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
X[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
X[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
[Konstante/Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur.Q/.TI/.R X
Zahler Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q X
Datum X
Zeit X
PID Nur.Q/.UO/.TO/ .PF/.IF X
Fortsetzung
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Mdglich: O
Name Typ Bedingung Anza.hl der Nic?]t
Schritte -
maglich: X
Adressformat | X _ X
Y_ X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] X
D_**** X[Adresse] X
F_ X
R_ X
T_ Nur.Q/.TI/.R X
C_ Nur.R/.UP/.QU/.QD/.Q X
N_ X
J_ X
u_ Nur.Q/.UO/.TO/.PF/.IF X
Konstante 0 bis 7 (Nur S1-Operand) 2 @]
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B Erlauterung zu den Anweisungen Steuerung Powerleiste (PBC) und
Powerleiste ricksetzen (PBR).

Wenn eine PBC-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Programm zwischen PBC und PBR
ausgefhrt.

PBC- und PBR-Anweisungen kénnen nur im Hauptprogramm verwendet werden. Sie
kénnen in keinen anderen Teilen des Programms verwendet werden.

Wenn die PBC-Anweisung eingestellt wird, schaltet sich die Bitvariable in D1 EIN. Das
Programm, das zwischen den PBC- und PBR-Anweisungen ablaufen l&sst, wird bei der EIN-
Verarbeitung ausgefihrt, bis die PBC-Anweisung ausgeschaltet wird.

Es wird fiir jede PBC-Anweisung eine PBR-Anweisung bendtigt.

PBC-/PBR-Anweisung S1 bezeichnet eine Verschachtelungsstufe. Die Verarbeitung der
angegebenen Stufen zwischen PBC und PBR wird ausgefiihrt.

Programmbeispiel (ohne Verschachtelung)

Start FEGC
2 I
D] 113 01| Fun
Calculate ADD
3 Il I
] A 51 omyc
— B |52
Copy MO
4 J ]
4 G |51 oD
FER
5 L
@0 115

Wenn die Variable einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet ist, wird die PBC-
Anweisung ausgefihrt. Wenn die PBC-Anweisung ausgefihrt wird, wird die Verarbeitung
zwischen PBC und PBR ausgefhrt.

(1) Wenn die PBC-Anweisung ausgeschaltet ist (PBC-Ausfiihrungsbit ist AUS)
Die ADD-Anweisung wird nicht ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisung in der 3. Reihe eingeschaltet ist.
Die MOV-Anweisung wird nicht ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisung in der 4. Reihe eingeschaltet ist.

(2) Wenn die PBC-Anweisung eingeschaltet ist (PBC-Ausfiihrungsbit ist EIN)
Die ADD-Anweisung wird ausgefiihrt, wenn die normalerweise offene Anweisung in der
3. Reihe eingeschaltet ist.
Die MOV-Anweisung wird ausgefuhrt, wenn die normalierweise offene Anweisung in der
4. Reihe eingeschaltet ist.
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B Zustand der Anweisungen

Elemente, die ihren Zustand beibehalten: Elemente, die von einem Additions-Timer, Z&hler
oder SET- und RST-Anweisungen gesteuert werden.

Elemente, die ausschalten: Elemente, die von einem Timer und einer OUT-Anweisung
gesteuert werden.

Programmbeispiel (mit Verschachtelung, drei Stufen)

Start FEGC
2 |
) 0|51 01| Mestinglevel 0 (3)
Calculate ADD
3 ! | —
)] A |51 oG
E |52
Start FEGC
S @
14 1151 01| MestingLevel 1
Copy MO
5 | —
I
@00 G |51 oo
Start FEGC
6 | 1
I
263 2151 [1| Mestinglevel 2 ( )
FER
7 L]
32) 215
FER
g -
(35 1151
FER
a —
38 051

B PBC-Anweisungsverschachtelung

Eine PBC-Anweisung kann mit bis zu 8 Verschachtelungsstufen programmiert werden.
Wenn eine PBC-Anweisung mit einer PBC-Anweisung verwendet wird, miissen die
Verschachtelungsstufennummern (S1) inkrementiert werden.
(0->1->2->3->4->5->6->7)

Verwenden Sie zur Freigabe von Verschachtelungsstufen eine PBR-Anweisung.
(7->6->5->4->3->2->1->0)

Wenn Sie beispielsweise die verschachtelte PBR 5 ohne Freigabe von PBR 6 und PBR 7
freigeben, werden die Verschachtelungsstufen bis zur 5. Stufe freigegeben.

(1) Dies ist Verschachtelungsstufe 2. Im vorhergehenden Programm ist der Zustand niedrig.
(2) Dies ist Verschachtelungsstufe 1. Im vorhergehenden Programm ist der Zustand mittel.
(3) Dies ist Verschachtelungsstufe 0. Im vorhergehenden Programm ist der Zustand hoch.
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31.7.8 LWA (Logik - Warten)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
LWA WA Kontrolle 2

(Logik - Warten)

51

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend wird der festzulegende Inhalt des Operanden (S1) beschrieben.

Mdglich:
Name Typ Bedingung gsrfzrii?tleder Ni(():grlltC °
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- "\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Bestimmen Sie ein Bit im X
Wort.
(z.B.:
[#INTERNAL]LS000000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Name Typ Bedingung Anza.hl der I\N/Ii(():?lltl(:h. °
Schritte 1
moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren X
sind nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable
[Konstante/Variable]
X[Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / X
.TAG
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ X
.BA/.ST
Fortsetzung
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Name Typ Bedingung Anza.hl der '\Nﬂi(():?]L'Ch- °
Schritte moglich: X
Adressformat | X _ X
Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** X[Konstante] X
D_**** X[Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / X
.TAG
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/
BA/.ST
Konstante 1 bis 10 2 0]
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B Erlduterung zur Anweisung Logik - Warten (LWA)

Eine LWA-Anweisung stoppt die Logik fir die in S1 bestimmte Zeit. Wenn ein Flimmern
wéhrend der Wiedergabe eines Films auftritt, verwenden Sie bitte die LWA-Anweisung.

Die LWA-Anweisungen kdnnen zum Verhindern des Flimmerns wahrend der Wiedergabe
eines Filmes verwendet werden. Der Fluss der Ausfuhrungsspannung flie3t immer durch die
LWA-Anweisung.

(Anmerkungen)

Bei Verwenden einer groRen Anzahl von LWA-Anweisungen kann ein WDT-Fehler
(Uberwachungsgeratzeitgeber) auftreten. Vorsicht ist bei Verwenden von LWA-Anweisungen
geboten, da WDT-Fehler die Abtastzeit beeinflussen.

Einschrankungen bei der Anwendung

(1) Bei Verwenden einer groRen Anzahl von LWA-Anweisungen kann ein WDT-Fehler
(Uberwachungsgeréatzeitgeber) auftreten. Vorsicht ist bei Verwenden von LWA-
Anweisungen geboten, da WDT-Fehler die Abtastzeit beeinflussen.

(2) Es kann nur eine LWA-Anweisung in einer Reihe abgelegt werden.

(3) Eine LWA-Anweisung muss die letzte Anweisung in einer Reihe links der rechten
Powerleiste sein.

(4) Eine LWA-Anweisung kann nur in MAIN und SUB verwendet werden und nicht in INT.

Programmbeispiel

—MAIN START
Ja

DizplayMovie Lii'dy
| |

11
D] 1051

o

|—MAIN END

)

(1) Wenn eine Bitvariable eingeschaltet wird, wird die LWA-Anweisung ausgefihrt.

(2) Wenn die LWA-Anweisung ausgefuhrt wird, stoppt das Logikprogramm so lange, wie im
Operanden S1 festgelegt wurde (1 bis 10 ms).

(3) Nach Ablauf der bestimmten Zeit, wird die Verarbeitung der néchsten Reihe fortgesetzt.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-85



Timer-Anweisung

31.8 Timer-Anweisung

31.8.1  TON (Einschaltverzogerungs-Timer) und TOF
(Ausschaltverzogerungs-Timer)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
TON HP Timer 2
(Einschaltverzégerungs- TON
Timer) i ims) Q@
FT ET
: : . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
TOF Hp Timer 2
(Ausschaltverzogerungs- TOF
Timer) {ms) O
FT ET

B Erlauterungen zum Einschaltverzdégerungs-Timer (TON) und
Ausschaltverzégerungs-Timer (TOF)

Die in TON- und TOF-Anweisungen verwendeten Timervariablen sind Strukturvariablen. In
der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefunhrt.

Timer-Variable

Variablen-
Timer-Variable grlab en Beschreibung
einstellungen
Variablenname Bitvariable Schgltet EIN, wenn der Timer zu zahlen
beginnt.

. N Schaltet EIN, wenn der Timer die
Variablenname.Q Bitvariable Zzhlung beendet hat.
Variablenname.PT Ganzzahlvariable Der auf dem Timer eingestellte Wert
Variablenname.ET Ganzzahlvariable Der aktuelle Wert auf dem Timer.

Doppelklicken Sie auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des folgenden Dialogfensters.
Geben Sie die vorbestimmte Zeit in diesem Dialogfenster ein.
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Geben Sie den Einrichtungswert und die Einheiten ein.

T — PT |

| prl

E—] -
OK() | Abbrechen |

@+ TOF [x]

o [T
L]

PRLAEN

TI

1]

=) -
OK() | Abbrechen |

-

Q

Wert  [i00

Bei Einstellungen auf Zeitbasis klicken Sie doppelt auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des
Einrichtungs-Dialogfensters.

Millisekunden.

Zeitbasis Beschreibung PT-Wert/ET-Wert
Der PT-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
. - . bestimmt und angezeigt.
ms !3es'[_|mrr!en Sie die Zeit Der ET-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
in Einheiten zu 1 Ms. .
angezeigt.
Einstellungsbereich = 0 bis 2147483647 x 1Ms
Der PT-Wert wird in Einheiten von 10
Bestimmen Sie die Zeit Millisekunden pest_lmn_]t un_d angezeigt.
AR Der ET-Wert wird in Einheiten von 10
10 Ms in Einheiten zu 10

Millisekunden angezeigt.
Einstellungsbereich = 0 bis 214748364 x 10
Millisekunden

0,1 Sekunden

Bestimmen Sie die Zeit
in Einheiten zu 0,1
Sekunden.

Der PT-Wert wird in Einheiten von 0,1
Sekunden bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 0,1
Sekunden angezeigt.

Einstellungsbereich = 0 bis 21474836 x 100
Millisekunden

Bestimmen Sie die Zeit
in Einheiten zu 1
Sekunde.

Der PT-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde
bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde
angezeigt.

Einstellungsbereich = 0 bis 2147483 x Sekunden
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Programmbeispiel

TON
Timer
Start TOM
2 ; {mz)
D] a0 {PT ET)|

(1) Wenn die Variable einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet ist, wird die
abgelaufene Zeit .ET durch die auf Zeitbasis bestimmten Einheiten erhéht, da die TON-
Anweisung ausgeldst wird.

» Das Timer-Messbit. Tl wird eingeschaltet..
» Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.

(2) Wenn die abgelaufene Zeit .ET erhdéht wurde und der voreingestellten Zeit .PT entspricht,
behélt die abgelaufene Zeit .ET den aktuellen Wert bei.
« Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
« Das Timer-Ausgabe-Bit .Q schaltet sich ein und l&sst Stromzufuhr zu.

(3) Wenn die Startmessung AUS (ausgeschaltet) ist, wird .ET auf 0 zurlickgesetzt.
» Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
» Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.
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B Zeittabelle fur TON-Anweisungsverfahren

TI

Punkt A Der Timer schaltet sich ein sowie das Timer-Messbit .T1l. Die Timermessung
beginnt und die abgelaufene Zeit .ET erhoht sich. Das Timer-Ausgabebit .Q
bleibt ausgeschaltet.

Punkt B Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, schaltet sich
das Timer-Ausgabebit .Q ein. Der Wert der abgelaufenen Zeit. ET bleibt gleich,
genauso wie die voreingestellte Zeit (PT). PT. Das Timer-Messbit . T1 wird
ausgeschaltet.

Punkt C Der Timer schaltet sich aus und das Timer-Ausgabebit .Q schaltet sich AUS.
Die abgelaufene Zeit .ET wird auf 0 zuriickgesetzt.

Punkt D Der Timer schaltet sich ein sowie das Timer-Messbit . T1. Die Timermessung
beginnt und die abgelaufene Zeit .ET erhéht sich.

Punkt E Der Timer schaltet sich vor der abgelaufenen Zeit aus. .ET erreicht die
voreingestellte Zeit .PT. Wahrend das Timer-Ausgabebit .Q ausgeschaltet bleibt,
wird die abgelaufene Zeit .ET auf 0 zurlickgesetzt.

Programmbeispiel

TOF
Timer
Start TOF
3 ; {mz)
[£H] a0 {PT ET|

(1) Wenn die Variable fur die NO-Anweisung eingeschaltet ist, wird die abgelaufene Zeit .ET
auf 0 zuriickgesetzt, da die TONvariable ausgeldst wird.
« Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
» Das Timer-Ausgabe-Bit .Q schaltet sich ein und l&sst Stromzufuhr zu.

(2) Wenn die TOF-Anweisung ausgeldst wird und das Mess-Startbit ausgeschaltet ist, wird
die abgelaufene Zeit .ET durch bestimmte Einheiten auf Zeitbasis erhéht.
» Das Timer-Messbit. Tl wird eingeschaltet..
« Das Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet.

(3) Wenn die abgelaufene Zeit .ET erh6ht wurde und der voreingestellten Zeit .PT entspricht,
behélt die abgelaufene Zeit .ET den aktuellen Wert bei.
» Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
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W Zeittabelle fur TOF-Anweisungsverfahren

IN

TI

0 : o
e
A B C D é F

Punkt A Der Timer schaltet sich EIN. Das Timer-Messbit. Tl bleibt ausgeschaltet. Das
Timer-Ausgabebit .Q wird eingeschaltet.. Die abgelaufene Zeit .ET wird auf 0
zurlickgesetzt.

Punkt B Der Timer schaltet sich AUS. Der Timer beginnt mit der Messung (.TI wird
eingeschaltet.). Das Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet.

Punkt C Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, schaltet
sich das Timer-Ausgabebit .Q AUS. Der Timer halt die Messung an (.T1 wird
ausgeschaltet). Die abgelaufene Zeit .ET entspricht der eingestellten Zeit (ET =
PT).

Punkt D Der Timer schaltet sich ein. Das Timer-Messbit. T1 bleibt ausgeschaltet. Das
Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet. Die abgelaufene Zeit .ET wird auf 0
zurlickgesetzt.

Punkt E Der Timer schaltet sich AUS. Der Timer beginnt mit der Messung (.TI wird
eingeschaltet.). Das Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet.

Punkt F Der Timer schaltet sich ein, bevor die abgelaufene Zeit .ET die voreingestellte

Zeit .PT erreicht und der Timer stoppt die Messung. (.TI schaltet sich AUS.) Das
Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet und die abgelaufene Zeit .ET wird auf
0 zurtickgesetzt.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein

Wert auBerhalb des festgelegten Bereichs eingegeben wird, tritt ein Fehler auf

und der Fehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode geschrieben. Uberpriifen Sie bei der
Fehlersuche immer den Fehlercode in #L_CalcErrCode. Wenn irgendein Wert aufRerhalb
des Einstellungsbereichs eingegeben wird, wird die Anweisung nicht ausgefihrt.
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31.8.2 TP (Impuls-Timer)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
TP Hp Timer 2
(Positiver Ubergangs- e
Timer) (ms? @
FT ET

B Erlauterung zur Anweisung "Impuls-Timer" (TP)

Die in TP-Anweisungen verwendeten Timervariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Timer-Variable

Timer-Variable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname

Bitvariable

Schaltet EIN, wenn der Timer zu zahlen
beginnt.

Variablenname.Q

Bitvariable

Schaltet EIN, wenn der Timer die
Zahlung beendet hat.

Variablenname.PT

Ganzzahlvariable

Der auf dem Timer eingestellte Wert

Variablenname.ET

Ganzzahlvariable

Der aktuelle Wert auf dem Timer.

Doppelklicken Sie auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des folgenden Dialogfensters.
Geben Sie die vorbestimmte Zeit in diesem Dialogfenster ein.
Geben Sie den Einrichtungswert und die Einheiten ein.

o LTI

T —, PT }— PT

wert  [iod =HE [ =

OK Q) I

Abbrechen |
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Bei Einstellungen auf Zeitbasis klicken Sie doppelt auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des
Einrichtungs-Dialogfensters.

Zeitbasis Beschreibung PT-Wert/ET-Wert

Der PT-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
Bestimmen Sie die Zeit | bestimmt und angezeigt.

ms in Einheiten zu 1 Der ET-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
Millisekunde. angezeigt.

0 bis 2147483647 x 1 Millisekunde

Der PT-Wert wird in Einheiten von 10
Millisekunden bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 10
Millisekunden angezeigt.
Einstellungsbereich = 0 bis 214748364 x 10
Millisekunden

Bestimmen Sie die Zeit
10 Ms in Einheiten zu 10
Millisekunden.

Der PT-Wert wird in Einheiten zu 0,1 Sekunden
bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 0,1
Sekunden angezeigt.

Einstellungsbereich = 0 bis 21474836 x 100
Millisekunden

Bestimmen Sie die Zeit
0,1 Sekunden in Einheiten zu 0,1
Sekunden.

Der PT-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde
bestimmt und angezeigt.

Bestimmen Sie die Zeit Der ET-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde

S in Einheiten zu 1 angezeigt
Sekunde. Einstellungsbereich = 0 bis 2147483 x
Sekunden

Programmbeispiel

Timer
Start TF
2 ; {mz)
D] a0 {PT ET)|

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die TP-Anweisung
ausgel6st. Da die TP-Anweisung einen positiven Ubergang erfasst, wenn die Anweisung
ausgelost wird, wird der Timer gestartet, ungeachtet der Bedingung, in der sich der Timer
befand.

Die abgelaufene Zeit .ET erhéht sich entsprechend der als Zeitbasis bestimmten
Einheiten.

» Das Timer-Messbit. Tl wird eingeschaltet..

« Das Timer-Ausgabe-Bit .Q schaltet sich ein und l&sst Stromzufuhr zu.
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(2) Wenn die abgelaufene Zeit .ET die voreingestellte Zeit erreicht, wird die TP-Anweisung
ausgeschaltet.

Das Timer-Ausgabebit .Q wird nach Ablauf der voreingestellten Zeit ausgeschaltet,

ungeachtet der Stromzufuhr links der TP-Anweisung.

e Wenn PT =< ET ist, wird sofort auf O zuriickgesetzt.

* Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, wird das
Timer-Bit . T1 ausgeschaltet.

« Wenn die TP-Anweisung ausgeschaltet ist, ist das Timer-Ausgabebit .Q AUS.

(3) Wenn sich die Variable einer normalerweise offenen Anweisung ausschaltet, wird die
abgelaufene Zeit .ET auf 0 zuriickgesetzt, wenn die abgelaufene Zeit .ET die
voreingestellte Zeit .PT erreicht hat.

« Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.
« Andernfalls fahrt der Timer mit der Messung fort und das Timer-Ausgabebit .Q bleibt
eingeschaltet.

W Zeittabelle fir TP-Anweisung

TI

Punkt A

Punkt B

Punkt C

Punkt D

Punkt E

Punkt F

PT

>-a-1--

E‘_
D

j

(0]
m-¥-q---

O-=----f-=-=-f---=-=-=-==J-==--=-=

W-¥--f---

Der Timer schaltet sich EIN. Der Timer beginnt mit der Messung (.T1 wird
eingeschaltet.). Das Timer-Ausgabebit .Q wird eingeschaltet..

Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, schaltet
sich das Timer-Ausgabebit .Q AUS. Der Timer halt die Messung an (.T1 wird
ausgeschaltet). Die abgelaufene Zeit .ET entspricht der eingestellten Zeit (ET =
PT).

Der Timer schaltet sich AUS. Die abgelaufene Zeit .ET wird auf O
zuriickgesetzt.

Der Timer schaltet sich ein. Der Timer beginnt mit der Messung (.T1 wird
eingeschaltet.). Das Timer-Ausgabebit .Q wird eingeschaltet..

Der Timer schaltet sich AUS. Der Timer fahrt mit der Messung fort (.T1 bleibt
eingeschaltet). Das Timer-Ausgabebit .Q bleibt eingeschaltet.

Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, schaltet
sich das Timer-Ausgabebit .Q AUS. Der Timer halt die Messung an (.T1 wird
ausgeschaltet). Da das Timer-Eingabebit "IN AUS ist, wird die abgelaufene
Zeit .ET auf 0 zuriickgesetzt.
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein Wert auBerhalb des festgelegten Bereichs eingegeben wird, tritt ein Fehler auf
und der Fehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode geschrieben. Uberpriifen Sie bei der
Fehlersuche immer den Fehlercode in #L_CalcErrCode. Wenn irgendein Wert aul3erhalb
des Einstellungsbereichs eingegeben wird, wird die Anweisung nicht ausgefihrt.
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31.8.3

TONA (Akkumulierter Einschaltverzégerungs-Timer) und TOFA

(Akkumulierter Ausschaltverzégerungs-Timer)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
TONA HP Timer 2
(Akkumulierter TOMA
Einschaltverzdgerungs- {ms) O
Timer) R
|PT ET
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
TOFA = Timer 2
(Akkumulierter TOFA
Ausschaltverzégerungs- (ms? Q
Timer) R
FT ET

B Erlauterungen zu den Anweisungen Akkumulierter
Einschaltverzogerungs-Timer (TONA) und Akkumulierter
Ausschaltverzdogerungs-Timer (TOFA)

Die in TONA- und TOFA-Anweisungen verwendeten Timervariablen sind Strukturvariablen.
In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefuhrt.

Timer-Variable

Timer-Variable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Schaltet EIN, wenn der Timer zu zéhlen

Variablenname Bitvariable .
beginnt.

Variablenname.Q Bitvariable Schaltet EIN, wenn der Timer die Zéhlung
beendet hat.

Variablenname.R Bitvariable Setzt den aktuellen Timer zurlick (.0Clear

0).

Variablenname.PT

Ganzzahlvariable

Der auf dem Timer eingestellte Wert

Variablenname.ET

Ganzzahlvariable

Der aktuelle Wert auf dem Timer.

Doppelklicken Sie auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des folgenden Dialogfensters.
Geben Sie die vorbestimmte Zeit in diesem Dialogfenster ein.

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-95



Timer-Anweisung

Geben Sie den Einrichtungswert und die Einheiten ein.

[fo0
OK() | Abbrechen |

#* TOFA [ =]

[fo
OK() | Abbrechen |

Bei Einstellungen auf Zeitbasis klicken Sie doppelt auf die Timer-Anweisung zur Anzeige des
Einrichtungs-Dialogfensters.

Millisekunden.

Zeitbasis Beschreibung PT-Wert/ET-Wert
Der PT-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
Bestimmen Sie die Zeit | bestimmt und angezeigt.
ms in Einheiten zu 1 Der ET-Wert wird in Millisekunden-Einheiten
Millisekunde. angezeigt.
0 bis 2147483647 x 1 Millisekunde
Der PT-Wert wird in Einheiten von 10
Bestimmen Sie die Zeit Millisekunden l?es't_lmrr_]t un'd angezeigt.
o Der ET-Wert wird in Einheiten von 10
10 Ms in Einheiten zu 10

Millisekunden angezeigt.
Einstellungsbereich = 0 bis 214748364 x 10
Millisekunden

0,1 Sekunden

Bestimmen Sie die Zeit
in Einheiten zu 0,1
Sekunden.

Der PT-Wert wird in Einheiten zu 0,1 Sekunden
bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 0,1
Sekunden angezeigt.

Einstellungsbereich = 0 bis 21474836 x 100
Millisekunden

Bestimmen Sie die Zeit
in Einheiten zu 1
Sekunde.

Der PT-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde
bestimmt und angezeigt.

Der ET-Wert wird in Einheiten von 1 Sekunde
angezeigt.

Einstellungsbereich = 0 bis 2147483 x
Sekunden
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Programmbeispiel
TONA

Timer
Start TOMA
; {mz)

ay

el

a0 {PT ET|

(1) Wenn die Variable einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet ist, wird die
abgelaufene Zeit .ET durch die auf Zeitbasis bestimmten Einheiten erhéht, da die TON-
Anweisung ausgeldst wird.

» Das Timer-Messbit. Tl wird eingeschaltet..
« Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.

(2) Wenn die abgelaufene Zeit .ET erhoht wurde und der voreingestellten Zeit .PT entspricht,
behélt die abgelaufene Zeit .ET den aktuellen Wert bei.

e Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
« Das Timer-Ausgabe-Bit .Q schaltet sich ein und l&sst Stromzufuhr zu.

(3) Wenn die TONA-Anweisung ausgeschaltet wird, behalt die abgelaufene Zeit .ET ihren
aktuellen Wert bei.

» Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
» Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.

(4) Die TONA-Anweisung funktioniert wie ein Akkumulator und erhéht ihren Wert. Setzen
Sie die R-Spule zum Riicksetzen des aktuellen Wertes auf EIN.
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W Zeittabelle fur die TONA-Anweisung

IN I
1 I
Tl I—
! 1 1
! . | ' ! :
| ] I 1 ]
| I I 1 I
! ! | | |
Q ] [l | H H
1 I | 1 1 1 |
I 1 | 1 I 1 [
1 1 | 1 1 | |
| 1 | 1 1 | I 1 [
R | | | ! ! H !
| i ! | i i i
I
I PTA ! i PTB | Q | | PTA |
i P! |
! ! ! ' H | |
A B C D e F G

Punkte A und FDas Timer-Eingabebit IN und das Timer-Messbit Tl wird eingeschaltet.. Der
Timer startet und die abgelaufene Zeit .ET erhéht sich. Das Timer-Ausgabebit
.Q bleibt ausgeschaltet.

Punkte B und GDas Timer-Eingabebit IN schaltet sich aus, und wenn die abgelaufene Zeit
ET kleiner ist als die vorangestellte Zeit PT, bleibt das Timer-Ausgabebit Q
ausgeschaltet. Die abgelaufene Zeit ET befindet sich im beizubehaltendem
Zustand.

Punkt C Das Timer-Eingabebit IN wird eingeschaltet. und das Timer-Messbit . Tl wird
eingeschaltet.. Die Timer-Messung beginnt erneut und die abgelaufene Zeit ET
wird dem erhaltenen Wert hinzugefiigt. Das Timer-Ausgabebit .Q bleibt
ausgeschaltet.

Punkt D Wenn die abgelaufene Zeit .ET der voreingestellten Zeit .PT entspricht, schaltet
sich das Timer-Messbit T1 aus.

Das Timer-Ausgabebit Q schaltet sich EIN.

Punkt E Das Timer-Eingabebit IN wird ausgeschaltet und der Timer-Ausgabebit Q
schaltet sich AUS. Setzen Sie die abgelaufene Zeit ET mit Hilfe des Riicksetz-
Bits (R) auf Null zurtick.
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B Verfahrensbeispiel zur TOFA-Anweisung

Timer

Start TOFA
3 f {mz)
(53] R
a0 (PT ET|

(1) Wenn sich der Timer aufgrund des Auslésens der TOFA-Anweisung ausschaltet, erhéht
sich die abgelaufene Zeit .ET in den bestimmten Einheiten auf Zeitbasis.
» Das Timer-Messbit. Tl wird eingeschaltet..
« Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.

(2) Wenn die abgelaufene Zeit .ET erhoht wurde und der voreingestellten Zeit .PT entspricht,
behalt die abgelaufene Zeit .ET den aktuellen Wert bei.
» Das Timer-Messbit. Tl wird ausgeschaltet.
« Das Timer-Ausgabe-Bit .Q schaltet sich ein und I&sst Stromzufuhr zu.

(3) Wenn die TONA-Anweisung ausgeschaltet wird, behalt die abgelaufene Zeit .ET ihren
aktuellen Wert bei.
« Das Timer-Messbit. TI wird ausgeschaltet.
e Das Timer-Ausgabebit .Q wird ausgeschaltet.
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B Zeittabelle fur die TOFA-Anweisung
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Punkt A
Punkt B

Punkt C
Punkt D

Punkt E
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Wenn IN (Eingabe) EIN schaltet, schaltet sich Q (Ausgabe) EIN.

Wenn IN (Eingabe) AUS ist, wird TI (Timer-Messung) eingeschaltet. Wenn Tl
EIN schaltet, startet die Timer-Messung.

Wenn IN (Eingabe) EIN ist, wird die Timer-Messung pausiert.

Wenn IN (Eingabe) ausgeschaltet wird, wird mit der pausierten Timer-Messung
fortgefahren.

Wenn die voreingestellte Zeit (PT) sich vergroRert hat, dass PT ET entspricht,
werden TI (Timer-Messung) und Q (Ausgabe) ausgeschaltet.

Selbst wenn sich IN (Eingabe) entweder ein- oder ausschaltet, schalten sich Q
(Ausgabe) und TI (Timer) nicht EIN.

Durch Einstellen von R wird der Timer zuriickgesetzt. Der Timer wird
zuriickgesetzt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird.

Wenn IN (Eingabe) EIN schaltet, schaltet sich Q (Ausgabe) EIN.

Wenn R (Rucksetzen) eingeschaltet wird, werden Q (Ausgabe) und TI (Timer)
rickgesetzt. Der aktuelle Wert ET des Timer wird auch zuriickgesetzt und auf
Null bereinigt.

Wenn IN (Eingabe) EIN schaltet, schaltet sich Q (Ausgabe) EIN.

Wenn IN (Eingabe) ausgeschaltet wird, wird T1 (Timer-Messung) eingeschaltet.
Wenn T1 EIN schaltet, startet die Timer-Messung.

Wenn der Wert der Timer-Einstellung (PT) sich vergroRert hat, dass PT ET
entspricht, werden TI (Timer-Messung) und Q (Ausgabe) eingeschaltet.

Wert auBerhalb des festgelegten Bereichs eingegeben wird, tritt ein Fehler auf
ehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode geschrieben. Einzelheiten zu

Fehlercodes finden Sie unter #L_CalcErrCode. Wenn irgendein Wert auRerhalb des
Einstellungsbereichs eingegeben wird, wird die Anweisung nicht ausgefuhrt.
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31.9 Zahleranweisung

31.9.1 CTUund CTUP (Aufwartszahler)
Symbole und Funktionen
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza_hl der
Schritte
CTU HP Zahler 2
(Aufwartszéhler - cTU
Stufenempfindlich) | o
[
P Y
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
CTUP HP Zahler 2
(Aufwaértszéhler - CTUR
Positiver Ubergang) o]
F
P Y
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B Erlauterungen zu den CTU- und CTUP-Anweisungen

Die in CTU- und CTUP-Anweisungen verwendeten Z&hlervariablen sind Strukturvariablen.
In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Zahlervariable

Zahlervariable \{anablen- Beschreibung
einstellungen
Variablenname R Bitvariable (S(c)e)tzt den aktuellen Wert zuriick. Ldschen
Variablenname.Q Bitvariable Scha_ltet EIN, wenn der ak_tuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Variablenname.UP Bitvariable Zahlt aufwarts, wenn die Variable EIN ist.
Bei Auf-/Ab-Z&hlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QU Bitvariable wenn der aktuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Bei Auf-/Ab-Zahlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QD Bitvariable wenn der aktuelle Wert 0 oder weniger
erreicht.
Variablenname.PV Ganzzahlvariable \oreingestellter Wert
Variablenname.CV Ganzzahlvariable Aktueller Wert

Wenn CTU- und CTUP-Anweisungen ausgefihrt werden, wird der aktuelle Wert .CV um 1
erhoht, wenn die Bitvariable der Zahlerrlicksetzung .R ausgeschaltet ist, ungeachtet des
voreingestellten Wertes .PV. Wenn der aktuelle Wert .CV dem voreingestellten Wert .PV
entspricht, schaltet sich die Bitvariable der Zahlerausgabe .Q EIN. Wenn die Variable des
Zahlerrucksetzbits .R EIN ist, wird der aktuelle Wert .CV auf 0 zuriickgesetzt. Die Variable
des Z&hlerausgabebits .Q wird ebenfalls ausgeschaltet.
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Programmbeispiel

CTuU

Im folgenden Beispiel wird ein Fehler angezeigt, wenn innerhalb einer Minute fiinf
Operationsfehler gezahlt werden.

Die Timer-Anweisung wird im Programmbeispiel nicht gezeigt. Es wird nur der einminitige
Timer-Startausldser angezeigt.

Erstellen Sie zum Z&hlen von Operationsfehlern einen separaten Eingabe-Ausloser.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln cTu
31—l o
] R
5 [PV G
Counter.il ErrorQut
[ |
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung des Ein-Minuten-Timers eingeschaltet wird,
schaltet sich die dem Z&hler .R (Zurlicksetzen) zugewiesene OUT-Anweisung EIN.
Wenn sich der Operationsfehler-Zahler .R (Zuriicksetzen) einschaltet, wird der
Operationsfehler-Z&hler .CV der CTU-Anweisung auf Null gel6scht.

(2) Wenn der positive Ubergang einer normalerweise offenen Anweisung in Reihe 3
eingeschaltet wird, wird der Wert des Operationsfehlerzahlers .CV (aktueller Wert) um 1
erhont.

(3) Wenn der Wert des Operationsfehlerzéhlers .CV (aktueller Wert) dem .PV-Wert
(voreingestellter Wert) entspricht, wird der Operationsfehlerzahler .Q der CTU-
Anweisung eingeschaltet und die OUT-Anweisung in Reihe 4 gibt eine
Fehlerfeststellungsmeldung aus.

Programmbeispiel
CTUP

Counter
Errarln CTUP
| Q

R
5 [PV G

Der Unterschied zwischen einer CTU- und einer CTUP-Anweisung besteht darin, ob der
.CV-Wert als Stufenzahler oder als positiver Ubergangszahler erhoht wird.

Der Unterschied bei der Programmerstellung ist, dass der positive Ubergang einer
normalerweise offenen Anweisung in Reihe 3 zum Feststellen von Operationsfehlern eine
normalerweise offene Anweisung ist.

Es gibt keinen Unterschied bei der Operation, auller wie die Eingabe bestimmt wird.
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31.9.2 CTDund CTDP (Abwartszahler)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
CTD HP Zahler 2
(Abwartszahler - oTD
Stufenempfindlich) o]
F
PV CV|
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza_hl der
Schritte
CTDP HP Zahler 2
(Abwartszahler - CTDP
Positiver Ubergang) - o
[
PV CW
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B Erlauterungen zu den CTD- und CTDP-Anweisungen

Die in CTD- und CTDP-Anweisungen verwendeten Z&hlervariablen sind Strukturvariablen.
In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Zahlervariable

Variablen-
Zahlervariable .arlab en Beschreibung
einstellungen
Variablenname R Bitvariable (S(c)e)tzt den aktuellen Wert zuriick. Ldschen
Variablenname.Q Bitvariable Scha_ltet EIN, wenn der ak_tuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Variablenname.UP Bitvariable Zahlt aufwarts, wenn die Variable EIN ist.
Bei Auf-/Ab-Z&hlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QU Bitvariable wenn der aktuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Bei Auf-/Ab-Zahlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QD Bitvariable wenn der aktuelle Wert 0 oder weniger
erreicht.
Variablenname.PV Ganzzahlvariable Voreingestellter Wert
Variablenname.CV Ganzzahlvariable Aktueller Wert

Wenn CDT- und CDTP-Anweisungen eingeschaltet sind, wird der aktuelle Wert .CV um 1
verringert, wenn die Variable des Z&hlerrlicksetzbits .R ausgeschaltet ist.

Wenn der aktuelle Wert .CV kleiner als O ist, wird das Zahlerausgabebit .Q eingeschaltet.
Wenn die Variable des Zahlerriicksetzbits .R EIN ist, wird der voreingestellte Wert .PV in die
Variable des aktuellen Wertes .CV kopiert. Die Zdhlerausgabevariable .Q wird ausgeschaltet.

» Wenn der voreingestellte Wert des Abwartszahlers auf Null oder weniger
eingestellt ist, bleibt die Ausgabe weiterhin eingeschaltet. Beachten Sie, den

voreingestellten Wert immer auf 1 oder hoher festzulegen.
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Programmbeispiel

CDT

Im folgenden Beispiel wird ein Fehler angezeigt, wenn innerhalb einer Minute fiinf
Operationsfehler gezahlt werden.

Die Timer-Anweisung wird im Programmbeispiel nicht gezeigt. Es wird nur der einminitige
Timer-Startausldser angezeigt.

Erstellen Sie zum Z&hlen von Operationsfehlern einen separaten Eingabe-Ausloser.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln CTD
3 | [
] R
5 PV G
Counter.il ErrorQut
s
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung des Ein-Minuten-Timers eingeschaltet wird,
schaltet sich die dem Z&hler .R (Zurlicksetzen) zugewiesene OUT-Anweisung EIN.
Wenn sich der Operationsfehler-Zahler .R (Zuriicksetzen) einschaltet, wird der
voreingestellte Wert .PV der CDT-Anweisung in den aktuellen Wert .CV kopiert. Im
Programmbeispiel wird 5 in den aktuellen Wert .CV kopiert.

(2) Wenn der positive Ubergang einer normalerweise offenen Anweisung eingeschaltet wird,
wird der Wert des Operationsfehlerzahlers .CV (aktueller Wert) um 1 verringert.

(3) Wenn der Wert des Operationsfehlerzéhlers .CV (aktueller Wert) 0 oder kleiner ist, wird
der Operationsfehlerzahler .Q der CDT-Anweisung eingeschaltet und die OUT-
Anweisung in Reihe 0 4 gibt eine Fehlerfeststellungsmeldung aus.

Programmbeispiel
CTDP

Counter
Errarln CTDP
| Q

R
5PV G

Unterschied zwischen CTD- und CTDP-Anweisungen: Die eine Anweisung zéhlt abwarts,
wenn eine Stufendnderung festgestellt wird und die andere z&hlt abwaérts, wenn ein positiver
Ubergang festgestellt wird.

Der Unterschied bei der Programmerstellung ist, dass der positive Ubergang einer
normalerweise offenen Anweisung in Reihe 3 zum Feststellen von Operationsfehlern eine
normalerweise offene Anweisung ist.

Es gibt keinen Unterschied bei der Operation, auller wie die Eingabe bestimmt wird.
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31.9.3

CTUD und CTUDP (Auf-/Abwartszahler)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
CTUD HP Zahler 2
(AUf-/AbWé.I’tSZéh'Ef - CTUD
Stufenempfindlich) 0
P G
R QD
s o
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
CTUDP HP Zahler 2
(Auf-/Abwartszéhler - CTUDE
Positiver Ubergang) o
LIF (]
R []B]
P oW
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B Erlduterungen zu den CTUD- und CTUDP-Anweisungen

Die in CTUD- und CTUDP-Anweisungen verwendeten Z&hlervariablen sind
Strukturvariablen. In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefunhrt.

Zahlervariable

Zahlervariable \{anablen- Beschreibung
einstellungen
Variablenname R Bitvariable (S(c)e)tzt den aktuellen Wert zuriick. Ldschen
Variablenname.Q Bitvariable Scha_ltet EIN, wenn der ak_tuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Variablenname.UP Bitvariable Zahlt aufwarts, wenn die Variable EIN ist.
Bei Auf-/Ab-Z&hlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QU Bitvariable wenn der aktuelle Wert den
voreingestellten Wert erreicht.
Bei Auf-/Ab-Zahlern wird eingeschaltet.,
Variablenname.QD Bitvariable wenn der aktuelle Wert 0 oder weniger
erreicht.
Variablenname.PV Ganzzahlvariable \oreingestellter Wert
Variablenname.CV Ganzzahlvariable Aktueller Wert

Wenn das .UP-Bit der CTUD- und CTUDP-Anweisungen eingeschaltet ist, werden diese
genauso wie CTU-Anweisungen betrieben. Wenn das .UP-Bit der CTUD- und CTUDP-
Anweisungen ausgeschaltet ist, werden diese genauso wie CTD-Anweisungen betrieben.
Wenn .UP EIN ist (aufwarts zahlt) und wenn .CV (der aktuelle Wert) groRer ist als .PV (der
voreingestellte Wert), wird .Q eingeschaltet, wenn der aktuelle Wert den voreingestellten
Wert erreicht und sich .QU einschaltet.

Wenn .UP AUS ist (abwarts zahlt) und wenn .CV (der aktuelle Wert) 0 oder kleiner ist, wird
.Q eingeschaltet, wenn der aktuelle Wert den voreingestellten Wert erreicht und sich .QD
einschaltet.
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Programmbeispiel

CTUD

Im folgenden Beispiel wird ein Fehler angezeigt, wenn innerhalb einer Minute fiinf
Operationsfehler gezahlt werden.

Die Timer-Anweisung wird im Programmbeispiel nicht gezeigt. Es wird nur der einminitige
Timer-Startausldser angezeigt.

Erstellen Sie zum Z&hlen von Operationsfehlern einen separaten Eingabe-Ausloser.

1 |-MAIN START
()]
Start Counter.R,
2 I
D]
Counter
Errarln CTUD
3 | [
] up el
5|R [ala]
P G
Counter.il ErrorQut
4 [ |
{2
5 |-MAIN END
JE=)]

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung des Ein-Minuten-Timers eingeschaltet wird,
schaltet sich die dem Z&hler .R (Zurlicksetzen) zugewiesene OUT-Anweisung EIN.
Wenn sich der Operationsfehler-Zahler .R (Zuriicksetzen) einschaltet, wird die CTU-
Anweisung ausgefihrt und .CV (aktueller Wert) auf Null geléscht. Wenn .UP AUS ist,
wird die CTD-Anweisung ausgefuhrt und .PV (der voreingestellte Wert) in .CV (der
aktuelle Wert) kopiert.

(2) Wenn der positive Ubergang einer normalerweise offenen Anweisung in Reihe 3
eingeschaltet wird und wenn .UP EIN ist, erhéht sich der .CV-Wert um 1. Wenn .UP AUS
ist, verringert sich der .CV-Wert (aktueller Wert) um 1.

(3)Wenn .UP EIN ist und sich der .PV-Wert (voreingestellte Wert) und der .CV-Wert
einander entsprechen, werden .Q und QU eingeschaltet. Wenn .UP AUS ist und der .CV-
Wert (aktueller Wert) weniger als 0 betrdgt, werden .Q und .QD eingeschaltet.

Der Operationsfehlerzahler .Q und die CTUD-Anweisung (schaltet sich EIN, wenn der
aktuelle Wert dem voreingestellten Wert entspricht) schaltet sich EIN und die OUT-
Anweisung gibt eine Fehlerfeststellungsmeldung aus.
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Programmbeispiel

CTUDP
Counter
Errarln CTUDP
3 | Q
] up el
5(R [ala]
P G

Der Unterschied zwischen einer CTUD- und einer CTUDP-Anweisung besteht darin, ob der
.CV-Wert als Stufenzahler oder als positiver Ubergangszahler erhht oder verringert wird.
Der Unterschied bei der Programmerstellung ist, dass der positive Ubergang einer
normalerweise offenen Anweisung in Reihe 3 zum Feststellen von Operationsfehlern eine
normalerweise offene Anweisung ist. Es gibt keinen Unterschied bei der Operation, auRer
wie die Eingabe bestimmt wird.
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31.10 R/W-Anweisungen

31.10.1 JRD und JRDP (Zeit lesen)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
JR[_) IR0 Lesen 2
(Zeit lesen -
Stufenempfindlich) D1
Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion z .
Schritte
JR[?P i Lesen 2
(Zeit lesen -
Positiver Ubergang) D1

B Erlauterungen zu den JRD- und JRDP-Anweisungen

Die in JRD- und JRDP-Anweisungen verwendeten Timervariablen sind Strukturvariablen. In

der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.

Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.

Wenn die JRD- und JRDP-Anweisungen Spannung erhalten, wird die aktuelle Zeit in der
Variable in D1 gespeichert. Die gespeicherte Zeitvariable kann in Stunden, Minuten und
Sekunden durch Festlegen des Strukturelements extrahiert werden. Wenn die Zeit 12:10:45
in der Zeitvariable D1 gespeichert wird, betrégt die Zeit in Stunden 12, die Zeit in Minuten

10 und die Zeit in Sekunden 45.
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein Wert auBerhalb des festgelegten Bereichs eingegeben wird, tritt ein Fehler auf
und der Fehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode geschrieben. Uberpriifen Sie bei der
Fehlersuche immer den Fehlercode in #L_CalcErrCode.

(2) #L_CalcZero wird eingeschaltet., wenn der Wert von D1 00:00:00 betragt.

Programmbeispiel

JRD
Speichert die aktuelle Zeit in der Zeitvariable

—MAIN START
Ja

Settings JRD
2|—1f
D] —D‘IJ TimeData
3 -MAIN END

)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird eine JRD-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die JRD-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die aktuelle Zeit in D1
gespeichert.

Programmbeispiel

JRDP
1 |-MAIN START
()]
Settings JRDP
2|
D] 01| TimeData
3 -MAIN END
(53]

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die JRDP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die JRDP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die aktuelle
Zeit in D1 gespeichert.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-112



R/W-Anweisungen

31.10.2 JSET und JSETP (Zeiteinstellung)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:ff(:litteder
JRE_T' et Einstellungen | 6
(Zeiteinstellung -
Stufenempfindlich) 51 D

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
JSE_TF_’ e Einstellungen | 6
(Zeiteinstellung
Positiver Ubergang) 51 D

B Erlduterungen zu den JSET- und JSETP-Anweisungen

Die in JSET- und JSETP-Anweisungen verwendeten Timervariablen sind Strukturvariablen.
In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.
Zeitvariable

: . Variablen- .
Zeitvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.HR Ganzzahlvariable Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable Sekunden werden in BCD eingegeben.

Wenn die JSET- und JSETP-Anweisungen Spannung erhalten, wird die bestimmte Zeit in der
Zeitvariable gespeichert. Verwenden Sie zum Einstellen der Zeit die JSET- und JSETP-
Anweisungen. Die Zeitvariable in D1 kann in Stunden, Minuten und Sekunden durch
Bestimmen der Strukturelemente extrahiert werden.

Wenn die Zeit 12:10:45 in der Zeitvariable D1 gespeichert wird, werden die Werte 12, 10 und
45 in Stunden, Minuten bzw. Sekunden gespeichert.

B Dialogfeld Zeiteinstellung

Klicken Sie zur Anzeige des Dialogfeldes zum Einstellen der Zeit doppelt auf die JSET- und
JSETP-Anweisungen.

" ISET
Stunde Minute Sekunde

f0 ::]g:|5? ::|§:|za ::]g

i Abbrechen |

Bestimmen Sie im obigen Dialogfeld die gewiinschte Zeit in Stunden, Minuten und
Sekunden.
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Einstellungsbereich
Stunde 0-23
Minute 0-59
Sekunde 0-59

W Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein Wert aulRerhalb des festgelegten Bereichs eingegeben wird, tritt ein Fehler auf
und der Fehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode geschrieben. Uberpriifen Sie bei der
Fehlersuche immer den Fehlercode in #L_CalcErrCode.

(2)#L_CalcZero wird eingeschaltet., wenn der Wert von D1 00:00:00 betrégt.

Programmbeispiel

JSET
Speichert die bestimmte Zeit in der Zeitvariable.

—MAIN START
Ja

Settings JSET
2|—1
1) 17:30:00 |51 01| TimeData
3 -MAIN END

aoy

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird eine JSSET-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die JSET-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die bestimmte Zeit
17:30:00 in der Zeitvariable in D1 gespeichert.

Programmbeispiel

JSETP

1 |-MAIN START

()]

Settings JSETP

2|

1) 17:30:00 |51 01| TimeData
3 -MAIN END

(o

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die JSSETP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die JSETP-Anweisung ausgefuhrt wird, wird die bestimmte
Zeit 17:30:00 in der Zeitvariable in D1 gespeichert.
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31.10.3 NRD und NRDP (Datum lesen)

Symbole und Funktionen

Anzahl

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
NRD R Lesen 2
(Datum lesen - L
Stufenempfindlich) 0

. . _ , Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte
NRDP —T5 Lesen 2
(Datum lesen - 1
Positiver Ubergang) D1

B Erlauterungen zu den NRD- und NRDP-Anweisungen

Die in den NRD- und NRDP-Anweisungen verwendeten Datumsvariablen sind
Strukturvariablen. In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefuhrt.

Datumvariable

. Variablen- .
Datumvariable ) Beschreibung
einstellungen

Variablenname.YR Ganzzahlvariable Das Jahr wird in BCD eingegeben.
Variablenname.MO Ganzzahlvariable Das Monat wird in BCD eingegeben.
Variablenname TAG | Ganzzahlvariable Der Tag wird in BCD eingegeben.

Wenn NRD- und NRDP-Anweisungen Spannung erhalten, wird die aktuelle Zeit in D1
gespeichert. Das Jahr/Monat/Datum der Datumsvariable kann durch Bestimmen eines
bestimmten Datumelements extrahiert werden. Wenn das aktuelle Datum 2005/10/20 in D1
gespeichert wird, werden 05, 10 und 20 in Jahr, Monat und Tag gespeichert.
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein numerischer Wert aulRerhalb des Einstellungsbereichs eingegeben wird, wird
ein Fehler auftreten und der Fehlercode 6706 fiir #L._CalcErrCode eingestellt.
Einzelheiten zu Fehlercodes finden Sie unter #L_CalcErrCode.

Programmbeispiel

NRD
Speichert das aktuelle Datum in der Datumsvariable

—MAIN START
Ja

Settings HRD

2f—i

D] 01| DateData

3 |-MAIN END
)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird eine NRD-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die NRD-Anweisung ausgefuhrt wird, wird das aktuelle Datum in der
Datumsvariable in D1 gespeichert.

Programmbeispiel
NRDP

—MAIN START
Ja

Settings MHRDP
I

I
D] 01| DateData

3 |-MAIN END
)

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die NRDP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die NRDP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das aktuelle
Datum in der Datumsvariable in D1 gespeichert.
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31.10.4 NSET und NSETP (Datum festlegen)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
NSET _ e Einstellungen |5
(Datum einstellen -
Stufenempfindlich) 51 D

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
NSETP _ EET Einstellungen |5
(Datum einstellen - |
Positiver Ubergang) <1 D

B Erlauterungen zu den NSET- und NSETP-Anweisungen

Die in den NSET- und NSETP-Anweisungen verwendeten Datumsvariablen sind
Strukturvariablen. In der folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefuhrt.
Datumvariable

. Variablen- .
Datumvariable ) Beschreibung
einstellungen

Variablenname.YR Ganzzahlvariable Das Jahr wird in BCD eingegeben.
Variablenname.MO Ganzzahlvariable Das Monat wird in BCD eingegeben.
Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable Der Tag wird in BCD eingegeben.

Wenn die NSET- und NSETP-Anweisungen Spannung erhalten, wird die bestimmte Zeit in
der Datumsvariable gespeichert. Verwenden Sie zum Festlegen des Datums die NSET- und
NSETP-Anweisungen. Die Datumsvariable in D1 kann in Stunden, Minuten und Sekunden
durch Bestimmen der Strukturelemente extrahiert werden.

Wenn das in der JSET-Anweisung bestimmte Datum 2005/10/20 gespeichert wird, werden in
05, 10 und 20 in Jahr, Monat und Tag in D1 gespeichert.
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W Dialogfeld Datum festlegen

Klicken Sie zur Anzeige des Dialogfeldes zum Festlegen des Datums doppelt auf die NSET-
und NSETP-Anweisungen.

Jahr Monat Tag

F =g/ fo =g P =g

OKQ) | Abbrechen |

Geben Sie in dem obigen Dialogfeld das gewiinschte Datum in Jahren, Monaten und Tagen

an.
Einstellungsbereich
Jahr 0-99
Monat 1-12
Tag 1 - 31 (Der Bereich hangt vom Monat ab. Schaltjahre konnen festgelegt

werden. z.B.: Der Februar 2008 hat 29 Tage).

W Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein numerischer Wert aulRerhalb des Einstellungsbereichs eingegeben wird, wird
ein Fehler auftreten und der Fehlercode 6706 fiur #L_CalcErrCode eingestelit.
Einzelheiten zu Fehlercodes finden Sie unter #L_CalcErrCode.

Programmbeispiel

NSET
Speichert das Einstellungsdatum in der Datumsvariable.

—MAIN START
Ja

Settings MHSET

2f—i

ay 05/10/20 |5

DateData

=

3 |-MAIN END
o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die NSET-Anweisung
ausgefihrt. Wenn das in der NSET-Anweisung bestimmte Datum ausgefihrt wird, wird
das im Dialogfeld bestimmte Datum 10 (Monat), 20 (Tag) 2005 in der Datumsvariable in
D1 gespeichert.

Programmbeispiel
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NSETP

—MAIN START
Ja

Settings MHSETP

2|
D] 05/10/20 |5

DateData

=

o

|—MAIN END

o

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die NSETP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die NSETP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das im
Dialogfeld bestimmte Datum 10 (Monat), 20 (Tag) 2005 in der Datumsvariable in D1
gespeichert.
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31.11 Arithmetische Operation

31.11.1 ADD und ADDP (Hinzufugen)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
Add ADD Laufzeit- 4 bis 13
. .. ADD .
(Hinzuflgen - _ | einstellungen
Stufenempfindlich) 51 D1
=2
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. o
Schritte
ADDP . Laufzeit- 4 bis 13
. . ADDP .
(Hinzuflgen - | einstellungen
Positiver Ubergang) 51 D
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S12) und (D1) fur die ADD-
und ADDP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ADD- und ADDP-Anweisungen héngt davon ab,
wie die Operandenwerte bestimmt wurden. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 +1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ADD-/ADDP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

&00

Data_1 |51 01| Result[ndirect]

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S12) und (D1) in den ADD-
und ADDP-Anweisungen beschrieben.

) Operanden- M'C')glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\yort Nur nach Worten bestimmen 1 0]
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 @)
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Operanden- Mdglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte 1
maoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0]
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 O
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 1 0]
(Gleitkomma) Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real 1 0]
Bestimmen Sie die Realvariable |2 @]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 O
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 o]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0
ST
Fortsetzung
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. Operanden- M_()'glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte le:ht-
maoglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 @)
F_ 1 O
R_ 1 @]
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 O
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1
Float +1.175494351e-38 bis 1
(Gleitkomma) | +3.402823466€e+38
Real +1.175494351e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den ADD- und ADDP-
Anweisungen beschrieben.

] Operanden- M.bg“Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- "\wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
(z.B.: [MINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Operanden Mdglich: O
Name Typ Bedingung S(F:)hritte Nicht
maoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0]
(nur bestimmt.
Ausgabe) [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 0
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 (0]

[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 4 0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]

Float (0]
(Gleit- Bestimmen Sie die 2 0
komma) | Glejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 (0]
Gleitkommavariable [Variable]

Real (0]
Bestimmen Sie die Realvariable 2 (@]
[Konstante]

Bestimmen Sie die Realvariable 3 (0]
[Variable]

Timer Nur .PT/.ET 2 0]

Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]

Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 0]

Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]

PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST 2 0]

Fortsetzung
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. Operanden- M.dg”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_

maoglich: X

Adressformat | X _ X

Y X

M_ X

I X

- 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @)

D_**** B/W [Konstante] 2 @)

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ 1 0]

R_ 1 0]

T Nur .PT/.ET 2 @]

C_ Nur .PV/.CV 2 (0]

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]

J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]

u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0]

Konstante X
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B Erlduterungen zu den ADD- und ADDP-Anweisungen

ADD- und ADDP-Anweisungen sind Anweisungen zum Hinzuftigen. Wenn eine ADD-
Anweisung ausgefihrt wird, wird S1 S2 hinzugefigt und das Ergebnis in D1 gespeichert.
ADD- und ADDP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
ADD- und ADDP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1,
S2 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

ADD
Operand S1  Ganzzahlkonstante 10
10|51 DI OUTH Operand S2  Ganzzahlkonstante 20

Operand D1 Ganzzahlvariable OUT 1

20 |52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben méchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

e Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF
OFF |51 DI QUT2 Operand S2  Ganzzahlkonstante
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 2

OxFE |52

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

ADD
Operand S1  Gleitkomma-Konstante
ofo11 [S1 D1|OUT3 0,11
Operand S2  Gleitkomma-Konstante
0f12 =2 0.12

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

ADD
Operand S1  Real-Konstante 0,11
001151 D1jOUT4 Operand S2  Real-Konstante 0,12
Operand D1  Real-Konstante OUT4

012 |52
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Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) hinzugefiigt werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn alle Operanden S1, S2 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

AOD Daten1 Feldgrofe =5
Data 1 |51 01| Result Daten 2 FeldgrOBe =9
Ergebnis Feldgrole =5
Data 2 |52 Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fiihrt zu einem Fehler.
[ ADD | Daten 1[0] Feldgrole =5
Data 1000 |51 01| Resultln] Daten 2[0] FEIdgrOBe =9
Ergebnis[n] Feldgrole =5
Data 200} |52 Arithmetische Operationen werden nur in

individuell bestimmten Feldern durchgefthrt.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speicherliberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Die Anweisung wird nicht ausgefthrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode (6706) wird in
#L_CalcErrCode geschrieben.

Das Ergebnis in D1 beh&lt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefiihrten Anweisung
bei.

(3)#L_Fehler wird eingeschaltet. und der Fehlercode (6706) in #L_CalcErrCode
geschrieben.

(4) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel

Hinzufiigen HINZUFUGEN
Fugt eine Konstante nach der anderen hinzu und speichert das Ergebnis in der
Ganzzahlvariable

—MAIN START
Ja

Start ADD

D] 25 |51 D1 Result

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung in der Operation eingeschaltet wird, wird die
ADD-Anweisung ausgefihrt. Wenn die ADD-Anweisung ausgefuhrt wird, wird der
Ergebniswert 40 in D1 gespeichert (25 + 15 = 40).

Wenn es sich bei der Operation um eine normalerweise offene Anweisung handelt, wird
die ADD-Anweisung immer ausgefuhrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
ADDP

—MAIN START
Ja

Start ADDP

D] 25 |51 D1 Result

o

MAIN END

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die ADDP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die ADD-Anweisung ausgefihrt wird, wird der
Ergebniswert 40 (25 +15 = 40) in D1 gespeichert.

Selbst wenn es sich bei der Operation um eine normalerweise offene Anweisung handelt,
wird die ADDP-Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird.

Deshalb wir die ADDP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn die
Varialbe der normalerweise offenen Anweisung immer eingeschaltet ist.
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31.11.2 SUB und SUBP (Subtrahieren)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
SUB e Laufzeit- 4 bis 13
(Subtrahieren- einstellungen
Stufenabhangig) 51 Df
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
SUBP SUEP Laufzeit- 4 bis 13
(Subtrahieren - _ einstellungen
Positiver Ubergang) < D
152

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die SUB-

und SUBP-Anweisungen beschrieben.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SUB- und SUBP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SUB- und SUBP-Anweisungen
(Fur die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-
Einstellungen auf der ndchsten Seite entnehmen.)

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3

Data_1 |51

Data 2[0] |52

s

B

01| Rezult[hdirect]

Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte
Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (S2) fiir die SUB- und
SUBP-Anweisungen beschrieben.

Name Typ Bedingung gfﬁ:iil:eden_ l\N/li?:iltICh. 7
moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
-adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0O
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-131



Arithmetische Operation

Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte .
maoglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 O
(ein- bestimmt.
schlieBlich Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o)
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 @)
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 @)
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 1 )
(Gleit- Bestimmen Sie die 2 o)
komma) | Glejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real @)
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV /.CV 2 0
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD /.MIN/.SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0
Fortsetzung
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. Operanden- M.bglich: ©
Name Typ Bedingung Schritte leht.
maoglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @)
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 @)
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @)
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0
Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +1.175494351e-308 bis 2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SUB- und SUBP-
Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M.t')glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]
(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte .
moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])

Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0]

(Nur bestimmt.

Ausgabe) [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 0]
[Variable] oder

die Ganzzahlvariable B/W [Variable]

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 0]
[Konstante/Variable]

.B/W [Konstante/Variable]

Float 0]

(Gleit- Bestimmen Sie die 0

komma) | Gjeitkommavariable [Konstante]

Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]

Real 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]

Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]

Timer Nur .PT/.ET 2 0]

Zahler Nur .PV/.CV 2 0]

Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 (0]

Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]

PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST 2 (0]

Fortsetzung
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. Operanden- M,bg“Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_

moglich: X

Adressformat | X _ X

Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @]

D_**** B/W [Konstante] 2 @]

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ 1 O

R_ 1 O

T Nur .PT/.ET 2 @]

C_ Nur .PV/.CV 2 0]

N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 @]

J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 ]

u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0O

Konstante X
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B Erlduterungen zu den SUB- und SUBP-Anweisungen

Die SUB- und SUBP-Anweisungen sind Subtraktionsanweisungen. Wenn eine SUB-
Anweisung ausgefihrt wird, wird S1 von S2 abgezogen und das Ergebnis in D1 gespeichert.
SUB- und SUBP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
SUB- und SUBP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1, S2
und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

_ =P ‘ Operand S1  Ganzzahlkonstante10

0|51 D1|oUT Operand S2  Ganzzahlkonstante20
Operand S1  GanzzahlkonstanteOUT1

20 |52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben méchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

=B ‘ Operand S1  Ganzzahlkonstante OXFF

0<FF |51 D1| OUTZ Operand S2  Ganzzahlkonstante OXFE

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2
0xFE |52

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

=U8 Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
0011 51 D1|OUT3 Operand S2  Gleitkomma-Konstante 0,12
_—— Operand D1  Gleitkommavariable OUT3

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

s08 Operand S1  Real-Konstante 0,11
0011 (51 D1| OUT4 Operand S2  Real-Konstante 0,12

Operand D1  Realvariable OUT4

02 |52
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Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) subtrahiert werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).
Wenn alle Operanden S1, S2 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
=I5 Daten 1 Feldgrofle =5
Daten 2 Feldgrofe =5
Datal |51 D1 Result ‘ Ergebnis FeldgroRe =5
Die Bezeichnung des Operanden in der
Data 2 |2 linken Abbildung fuihrt zu einem Fehler.

Daten 1[0] Feldgrofie =5
=UE Daten 2[0] FeldgroRe = 5
Data 1] |51 D1| Result] ‘ Ergebnis[n] FeldgrofRe =5
Arithmetische Operationen werden nur in
individuell bestimmten Feldern durchgefiihrt.

Data 2[0] |52

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speichertiberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Die Anweisung wird nicht ausgefthrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprifung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefuhrten
Anweisung bei.

(3)#L_Fehler wird eingeschaltet. und der Fehlercode (6706) in #L_CalcErrCode
geschrieben.

(4) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.
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Programmbeispiel

SUB
Zieht eine Konstante von der anderen ab und speichert das Ergebnis in der Ganzzahlvariable.

—MAIN START
Ja

Start sUB

D] 25 |51 D1 Result

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SUB-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die SUB-Anweisung ausgefiihrt wird, wird der Ergebniswert 10 in D1
gespeichert (25 - 15 = 10).

Wenn es sich bei der Operation um eine normalerweise offene Anweisung handelt, wird
die SUB-Anweisung immer ausgefihrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
SUBP

—MAIN START
Ja

Start SUEP

D] 25 |51 D1 Result

15 |52

o

MAIN END

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die SUBP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die SUBP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird der
Ergebniswert 10 in D1 geschrieben (25 - 15 = 10).

Selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird nur der
Ubergang nach oben festgestellt und die SUBP-Anweisung ausgefiihrt.

Die SUBP-Anweisung wird deshalb nur furr eine Abtastung ausgefihrt, selbst wenn die
normalerweise offene Anweisung immer EIN ist.
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31.11.3 MUL und MULP (Multiplikation)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
MUL L Laufzeit- 4 bis 13
(Multiplikation - . | einstellungen
Stufenabhéngig) 51 D
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
MULP Laufzeit- 4 bis 13
T MULP .
(Multiplikation - | einstellungen
Positiver Ubergang) 51 Df
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die MUL-
und MULP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den MUL- und MULP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den MUL- und MULP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

MUL

Datal |51 01| Rezultlndirect]

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (S2) fiir die MUL- und
MULP-Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M.t')glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o}
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung thritte Nicht
moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 O
(ein- bestimmt.
schlieBlich Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o)
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 @]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 4 0
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 0]
(Gleit- Bestimmen Sie die o)
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real O
Bestimmen Sie die Realvariable O
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 ]
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD / .MIN /.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 O
Fortsetzung
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. Operanden- M.bg”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_
moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 o]
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 O
D_**** B/W [Konstante] 2 0]
D_**** B/W [Adresse] 3 )
F_ 1 0
R_ 1 o]
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @]
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0
Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 o]
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +1.175494351e-308 bis 2 0
+1.7976931348623158e+308
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Arithmetische Operation

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den MUL- und MULP-
Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M'C')glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-144



Arithmetische Operation

Operanden- Méglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte 1
maoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 )
(Nur bestimmt.
Ausgabe)  [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 0
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 @)
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 @)
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 1 0
(Gleit- Bestimmen Sie die 2 0
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real 1 0
Bestimmen Sie die Realvariable 2 @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JJAHR / . MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK 2 0
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 @]
Fortsetzung
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. Operanden- M_Oglich: ©
Name Typ Bedingung Schritte NI.(.:ht-

maoglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @)

D_**** B/W [Konstante] 2 0]

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ 1 0

R_ 1 0

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV/.CV 2 0

N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 @)

J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @)

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante X
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B Erlduterungen zu den MUL- und MULP-Anweisungen

Bei den MUL- und MULP-Anweisungen handelt es sich um Multiplikationsanweisungen.
Wenn eine MUL-Anweisung ausgefihrt wird, wird S1 mit S2 multipliziert und das Ergebnis
in D1 gespeichert.

MUL- und MULP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
MUL- und MULP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1,
S2 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

ML ‘ Operand S1  Ganzzahlkonstante 10

10181 D1 auTd Operand S2  Ganzzahlkonstante 20

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 1
20 =52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x
hexadezimalen Werten.

Y
Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF
OFF |31 DI|QUT2 Operand S2  Ganzzahlkonstante
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 2

OxFE |52

) eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

hALIL
Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
0f011 |1 D1 OUTS Operand S2  Gleitkomma-Konstante 0,12
Operand D1  Gleitkommavariable OUT3

0f012 |2

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r*) eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

Mo Operand S1  Real-Konstante 0,11
0011 [s1 D1 OUT4 Operand S2  Real-Konstante 0,12
Operand D1  Real-Konstante OUT4

012 |52
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Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) multipliziert werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn alle Operanden S1, S2 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

ML Daten 1 Feldgrofle =5
Daten 2 Feldgrofle =5
Datal |51 D7) Result Ergebnis FeldgroRe = 5
Data 2 |52 Die Bezeichnung des Operanden in der
linken Abbildung flhrt zu einem Fehler.
ML Daten 1[0] Feldgrofie =5
Daten 2[0] Feldgrole =5
Data_1[0] |51 01| Re=sult[n] ‘ Ergebnis[n] FeldgrOBe =5
Data_2[0] [s2 Arithmetische Operationen werden nur in

individuell bestimmten Feldern durchgefthrt.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speichertiberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Die Anweisung wird nicht ausgefiihrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprifung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behélt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefiihrten
Anweisung bei.

(3)#L_Fehler wird eingeschaltet. und der Fehlercode (6706) in #L_CalcErrCode
geschrieben.

(4) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel

MUL

Multipliziert eine Konstante mit der anderen und speichert das Ergebnis in der
Ganzzahlvariable.

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

— 1l

MUL

MAIN END

25 |51

15 |52

Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die MUL-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die MUL-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Ergebniswert 375 in D1
gespeichert (25*15 = 375).

Wenn es sich bei der Operation um eine normalerweise offene Anweisung handelt, wird
die MUL-Anweisung immer ausgefiihrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
MULP

—MAIN START
Ja

Start MULP

D] 25 |51 D1 Result

o

MAIN END

Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die MULP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die MULP-Anweisung ausgefuhrt wird, wird der
Ergebniswert 10 in D1 gespeichert (25*15 = 375).

Die MULP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird. Selbst wenn die
Variable einer normalerweise offenen Anweisung immer EIN ist, wird deshalb die
MULP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefihrt.
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31.11.4 DIV und DIVP (Division)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
DIV Laufzeit- 4 bis 13
. BIAY .
(Division - einstellungen
Stufenabhéngig) 51 Df
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
DIVP Laufzeit- 4 bis 13
A CDIvP .
(Division - _ einstellungen
Positiver Ubergang) st Df
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die DIV-
und DIVP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den DIV- und DIVP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 +1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den DIV- und DIVP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

DI

Datal |51 D1 Result{ndirect]

Data_ 2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (S2) fur die DIV- und
DIVP-Anweisungen beschrieben.

Name Typ Bedingung gcrz)r?rrietltneden- 'l\\l/lioc?lltmh. °
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung S(F:)hritte Nicht
maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 )
(ein- bestimmt.
schlieBlich Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o)
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 o]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 )
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float o)
(Gleit- Bestimmen Sie die o)
komma) | Glejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 )
Gleitkommavariable [Variable]
Real @)
Bestimmen Sie die Realvariable )
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 )
[Variable]
Timer Nur .PT / .ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK 2 0
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 )
Fortsetzung
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. Operanden- M.ég”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte leht.
maglich: X
Adress- X_ X
format v X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 o]
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 O
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 (0]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 o]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0
Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0]
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +1.175494351e-308 bis 2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den DIV- und DIVP-
Anweisungen beschrieben.

Name Typ Bedingung gsr?rrietl:eden- 'lllﬂiZ?‘l:Ch' 7
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: ©
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte -
maglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 (0]
(Nur bestimmt.
Ausgabe) [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 (@]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 (@]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float (0]
(Glei- Bestimmen Sie die 0
tkomma) | Gejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 (@]
Gleitkommavariable [Variable]
Real (0]
Bestimmen Sie die Realvariable (0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 (@]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD /.MIN/.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 (0]
Fortsetzung
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. Operanden- M.f)glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte leht.

maglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

| X

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @]

D_**** B/W [Konstante] 2 )

D_**** B/W [Adresse] 3 O

F_ 1 o]

R_ 1 0]

T Nur .PT/.ET 2 @]

C_ Nur .PV/.CV 2 (0]

N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @)

J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]

u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 O

Konstante X
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B Erlduterungen zu den DIV- und DIVP-Anweisungen

DIV- und DIVP-Anweisungen sind Divisionsanweisungen. Wenn eine DIV-Anweisung
ausgefiihrt wird, wird S1 durch S2 geteilt und das Ergebnis in D1 gespeichert.

DIV- und DIVP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von DIV-
und DIVP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1, S2 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist
Operand S1  Ganzzahlkonstante 10

b Operand S2  Ganzzahlkonstante 3
wolst oilours Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT 1
Das Operationsergebnis wird zur néchsten Ganzzahl
3 |=2 aufgerundet.

Beispiel: 10 (S1)/3(S2) =3 (D1)

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn Ox (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.
Operand S1  Ganzzahlkonstante OXA

o Operand S2  GanzzahlkonstanteOx3
Oh 51 Dil OUT2 Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 2
Das Operationsergebnis wird zur ndchsten Ganzzahl

03 |52 aufgerundet.
Beispiel: OxA (S1)/0x3 (S2) = 3 (D1)

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.
Operand S1  Gleitkomma-Konstante 150

brs Operand S2  Gleitkomma-Konstante 0,8
of50 |s1 p1louTa Operand D} Gleltkommavgrlable O.UT3 o
Das Operationsergebnis ist ein Wert einschliellich

008 |52 der Dezimalstelle.
Beispiel: 0Of 15.0 (S1) / 0f 0.8 (S2) = 18.75 (D1)
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Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r*) eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

iy Operand S1  Gleitkomma-Konstante 150

Operand S2  Gleitkomma-Konstante 0,8

o150 |51 D1l ouTa ‘ Operand D1  Gleitkommavariable OUT4
Das Operationsergebnis ist ein Wert

008 |=2 einschlieRlich der Dezimalstelle.
Zum Beispiel: 0r15.0 (S1) / 0r0.8 (S2) = 18.75
(D1)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) dividiert werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn alle Operanden S1, S2 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten1 FeldgréRe =5

OTv

Daten 2 Feldgrofle =5
Datal |51 O] Result Ergebnis FeldgroRe = 5
Die Bezeichnung des Operanden in der
Data 2 |52 linken Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
BRI Daten 1[0] FeldgréRe =5
Daten 2[0] FeldgréRe =5
Data 1[0] |51 D1 Resultin] Ergebnis[n] FeldgroRe =5
Arithmetische Operationen werden nur in
Data_2[0] |52

individuell bestimmten Feldern durchgefihrt.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speicherliberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Die Anweisung wird nicht ausgefthrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprifung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefiihrten
Anweisung bei.

(3)#L_Fehler wird eingeschaltet. und der Fehlercode (6706) in #L_CalcErrCode
geschrieben.

(4) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel

DIV
Dividiert eine Konstante durch die andere und speichert das Ergebnis in der
Gleitkommavariable.

—MAIN START
Ja

ay

o

Start

— 1}

[t

MAIN END

0r25.0

0M5.0

a1

52

Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die DIV-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die DIV-Anweisung ausgeftihrt wird, wird der Ergebniswert 1,666666...
in den Ergebnisdaten (Gleitkommavariable) in D1 gespeichert. Wenn der Wert nicht
geteilt werden kann, wird er zur nachsten Stelle auf- oder abgerundet.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die DIV-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die Variable fiir die Anweisung eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
DIVP

Ja

ay

o

—MAIN START

[t

MAIN END

0r25.0

0M5.0

a1

52

Result

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die DIVP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die DIVP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird der
Ergebniswert 1,666666... in den Ergebnisdaten (Gleitkommavariable) in D1 gespeichert.
Wenn der Wert nicht geteilt werden kann, wird er zur néchsten Stelle ab- oder
aufgerundet.

Die DIVP-Anweisung wird selbst dann ausgefiihrt, wenn eine normalerweise offene
Anweisung verwendet und nur ein Ubergang nach oben festgestellt wird.

Die DIVP-Anweisung wird deshalb nur fir eine Abtastung ausfgefihrt, selbst wenn die
Anweisung immer EIN ist.
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31.11.5 MOD und MODP (Module)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
MOD o0 Laufzeit- 4 bis 13
(Module - . . einstellungen
Stufenabhangig) 51 D
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
MODP Yo Laufzeit- 4 bis 13
(Module - einstellungen
Positiver Ubergang) 51 Df
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fir die MOD-
und MODP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den MOD- und MODP-Anweisungen héngt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 +1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den MOD- und MODP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

Moo

Datal |51 D1| Rezultlndirect]

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (S2) fur die MOD-
und MODP-Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M.t')glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Operanden- Mdglich: O
Name Typ Bedingung ScF;)hritte Nicht
moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 )
(ein- bestimmt.
schlieRlich "Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o)
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 ]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 O
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 o]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST 2 O
Fortsetzung
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. Operanden- M.bg”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_
moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 O
Q_ 1 @]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 O
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 )
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST 2 O
Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 o]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +1.175494351e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den MOD- und MODP-
Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M.ijglich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte L
madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])

Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 (0]

(Nur bestimmt.

Ausgabe) [‘Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 o]
[Variable] oder

die Ganzzahlvariable B/W [Variable]

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 0]
[Konstante/Variable]

.B/W [Konstante/Variable]

Float X

(Gleit-  "'Bestimmen Sie die X

komma) | Gejtkommavariable [Konstante]

Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]

Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]

Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]

Timer Nur .PT/.ET 2 0]

Zahler Nur .PV /.CV 2 0

Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0]

Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK 2 0]

PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 @)

Fortsetzung
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. Operanden- M.dg”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_

madglich: X

Adressformat | X _ X

Y_ X

M_ X

I X

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @]

D_**** B/W [Konstante] 2 @]

D_**** B/W [Adresse] 3 0]

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 o]

C_ Nur .PV /.CV 2 (0]

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 o]

J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante X
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B Erlduterungen zu den MOD- und MODP-Anweisungen

Bei den MOD- und MODP-Anweisungen handelt es sich um Modul-Anweisungen. Wenn
eine MOD-Anweisung ausgefiihrt wird, wird S1 durch S2 geteilt und der Wert des Rests in
D1 gespeichert. Die MOD- und MODP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der
Anwendung von MOD- und MODP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den
Operanden S1, S2 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1. Beziehen Sie sich zum
Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist
Operand S1  Ganzzahlkonstante 10

oD Operand S2  Ganzzahlkonstante 3
105 Dl ouTs Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT 1
Beispiel: 10 (S1)/3(S2) =3 Rest 1
352 Deshalb entspricht D1 =1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mochten
Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu

hexadezimalen Werten.
Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF

vep Operand S2  Ganzzahlkonstante
0 |21 pilouTe Operand D1 ~ Ganzzahlvariable OUT 2
Beispiel: 10 (S1)/3(S2) =3 Rest 1

03 |52 Deshalb entspricht D1 =1

Wenn Modul-Operationen an Daten in einem bestimmten Feld
(Ganzzahlvariablenfeld) durchgefuhrt werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).
Wenn alle Operanden S1, S2 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,

selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
Daten1 Feldgrofle =5

MLD Daten 2 FeldgroRe =5
Datal (31 D1| Result ErQEbniS Feldgrt')Be =5
Die Bezeichnung des Operanden in der
Data 2 |52 linken Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
MoD Daten 1[0] FeldgroRe =5
Data 0] |51 D7) Resultln] Daten 2[0]  FeldgroRe =5
Ergebnis[n] Feldgréle =5
Data 2[0] |52 Arithmetische Operationen werden nur in

individuell bestimmten Feldern durchgefiihrt.
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speicheriiberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) #L_Fehler wird eingeschaltet. und der Fehlercode (6706) in #L_CalcErrCode
geschrieben.

(3) Wenn das Ausflihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

MOD
Modul-Operationen werden in zwei Konstanten durchgeftihrt und das Ergebnis in der
Ganzzahlvariable gespeichert.

—MAIN START
Ja

Start MO0

D] 25 |51 D1 Result

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die MOD-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die MOD-Anweisung ausgefiihrt wird, wird der Ergebniswert 10 (25/15
=1, Rest 10) in D1 gespeichert. Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet
wird, wird die MOD-Anweisung immer ausgefiihrt, solange die Operation eingeschaltet
ist.
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Programmbeispiel
MODP

—MAIN START
Ja

Start MODP

D] 25 |51 D1 Result

15 |52

o

MAIN END

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die MODP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die MODP-Anweisung ausgefihrt wird, wird der
Ergebniswert 10 in D1 gespeichert (25/15 = 1, Rest 10).

Selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die MODP-
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird.

Die MODP-Anweisung wird deshalb nur fur eine Abtastung ausgefihrt, selbst wenn die
NO-Anweisung immer eingeschaltet ist.
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31.11.6 INC und INCP (Inkrementieren)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

INC e Laufzeit- 2 bis 4

(Inkrementieren - einstellungen

Stufenabhéngig) D1

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

INCP e Laufzeit- 2 bis 4

(Inkrementieren - einstellungen

Positiver Ubergang) D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den INC- und INCP-
Anweisungen beschrieben.

Anweisung | Méglich: O

Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zéhlen maoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\Wort Nur nach Worten bestimmen 2 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 2 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 2 0]
Fortsetzung
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Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen maoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind | 2 o)
(Nur nicht bestimmt.
Ausgabe) Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 4 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) ["Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 3 @)
Zahler Nur .PV /.CV 3 o]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 3 @)
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 3 O
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 3 O
ST
Fortsetzung
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Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen maoglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ @)
D_ Modifikatoren sind nicht O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT / .ET 3 @)
C_ Nur .PV /.CV 3 )
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 3 0
J Nur .STD / .MIN / .SEK 3 @)
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 3 @)
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +1.175494351e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den INC- und INCP-Anweisungen

Bei den INC- und INCP-Anweisungen handelt es sich um Inkrementierungsanweisungen.
Wenn eine INC-Anweisung ausgefuhrt wird, wird "1" an D1 hinzugefugt.
INC- und INCP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.

W Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speicherlberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Wenn das Ausfuhrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel

INC
Jedes Mal, wenn die INC-Anweisung eingeschaltet wird, wird 1 hinzugeflgt.

—MAIN START
Ja

Start NG

21l
D] 01| Result

3 |-MAIN END
)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die INC-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die INC-Anweisung ausgefuhrt wird, wird den Ergebnisdaten
(Ganzzahlvariable) in D1 "1" hinzugefuigt. Wenn eine normalerweise offene Anweisung
verwendet wird, wird die INC-Anweisung fortlaufend ausgefiihrt und fugt 1 an jede
Abtastung hinzusolange die Anweisung Spannung durchldsst.
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Programmbeispiel

1 |-MAIN START
()]

Start INGP
2|
D] 01| Result
3 -MAIN END
(53]

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die INCP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die INCP-Anweisung ausgefuhrt wird, wird den
Ergebnisdaten in D1 (Ganzzahlvariable) "1" hinzugefugt.

Selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die INCP-
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Selbst wenn
die Operation fortlaufend eingeschaltet ist, wird die INCP-Anweisung nur fir eine
Abtastung ausgefiihrt und 1 von D1 (Ganzzahlvariable) abgezogen.
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31.11.7 DEC und DECP (Dekrementieren)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
DEC SeC Laufzeiteinste | 2 bis 4
(Dekrementieren - Ilungen
Stufenabhéngig) D1

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szrfflitteder
DECP CECE Laufzeiteinste | 2 bis 4
(Dekrementieren - Ilungen
Positiver Ubergang) D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den DEC- und DECP-
Anweisungen beschrieben.

Anweisung | Mdglich: O

Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zéhlen maoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\Wort Nur nach Worten bestimmen 2 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 2 (0]

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 2 (0]
Fortsetzung
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Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind | 2 o)
(Nur nicht bestimmt.
Ausgabe) Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 4 (0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 3 0
Zahler Nur .PV/.CV 3 0
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG 3 @)
Zeit Nur .STD/ .MIN / .SEK 3 O
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 3 o]
ST
Fortsetzung
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Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen maglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 3 0]
C_ Nur .PV /.CV 3 0]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 3 @)
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 3 O
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 3 0]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +1.175494351e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den DEC- und DECP-Anweisungen

DEC- und DECP-Anweisungen sind Dekrementierungsanweisungen. Wenn eine DEC-
Anweisung ausgefiihrt wird, wird 1 von D1 abgezogen.
DEC- und DECP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.

W Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn es aufgrund einer Anweisung zu einem Speicherlberlauf kommt, schaltet sich die
Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

(2) Wenn das Ausfuhrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel

DEC
Jedes Mal, wenn die DEC-Anweisung eingeschaltet wird, wird 1 abgezogen.

—MAIN START
Ja

Start DEGC

21—l

D] 01| Result

3 |-MAIN END
)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die DEC-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die DEC-Anweisung ausgefthrt wird, wird 1 von D1
(Ganzzahlvariable) abgezogen. Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet
wird, wird die DEC-Anweisung fortlaufend ausgefuhrt und zieht 1 von D1 absolange die
Anweisung Spannung durchldsst.
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Programmbeispiel
DECP

—MAIN START
Ja

Start DEGP

2 F
D] 01| Result

o

MAIN END

)

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die DECP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die DECP-Anweisung ausgefthrt wird, wird "1" von D1
(Ganzzahlvariable) abgezogen.

Selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die DECP-
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Selbst wenn
die Operation fortlaufend eingeschaltet ist, wird die INCP-Anweisung nur fur eine
Abtastung ausgefihrt und 1 von D1 (Ganzzahlvariable) abgezogen.
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31.12

Operation (Zeit)

31.12.1 JADD und JADDP (Zeitaddition)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
JADD I Laufzeit- 4
(Zeitaddition - . JADD . einstellungen
Stufenempfindlich) 51 D1
=2
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. o
Schritte
JADDP Laufzeit- 4
(Zeitaddition - JADDR einstellungen
Positiver Ubergang) S D
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die JADD-
und JADDP-Anweisungen beschrieben.

Anweisung | Moglich: O

Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zéhlen maoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-180




Operation (Zeit)

Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl (Nur | Felder und Modifikatoren sind X
Ausgabe) nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) ["Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JAHR / .MONAT / . TAG X
Zeit AuBer .STD/ .MIN / .SEK 4 O
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anweisung | Mdglich: O
Name Typ Bedingung zum Schritte | Nicht
zahlen madglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ AuBer .STD/ .MIN / .SEK 4 @)
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +1.175494351e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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W Erlduterungen zu den JADD- und JADDP-Anweisungen

Bei den JADD- und JADDP-Anweisungen handelt es sich um Zeitadditionsanweisungen.
Wenn eine JADD-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die Zeitvariable in Operand S2 der
Zeitvariable in S2 hinzugefligt und das Ergebnis der Addition in D1 gespeichert. Die JADD-
und JADDP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.

Zeitvariable

: . Variablen- )
Zeitvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.HR Ganzzahlvariable Stunden werden in BCD eingegeben.
Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable Minuten werden in BCD eingegeben.
Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable Sekunden werden in BCD eingegeben.

In den JADD-Anweisungen kdnnen Zeitadditionsanweisungen auf individuellen
Zeitvariablenelementen (.STD .MIN .SEK) nicht ausgefihrt werden.
Die Zeitvariablen und die dazugehérigen Elemente werden als BCD-Daten gespeichert.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ergebnis nach der Anweisung 00:00' 00" erreicht, wird es zu einem
Speichertiberlauf kommen. Das Bit #L_CalcCarry fur die Systemvariable schaltet sich
ein.

(2) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 00:00'00" lautet, schaltet sich die Systemvariable
#L_CalcZero EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.
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Programmbeispiel

JADD
Wenn eine positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die Zeitaddition
durchgefihrt.

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

JADD

MAIN END

Data_1

Data_2

a1 o1

52

Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die JADD-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn eine JADD-Anweisung ausgefiihrt wird, werden die Daten_1
(Zeitvariable) in Operand S1 und die Daten_2 (Zeitvariable) in Operand S2 addiert und
das Ergebnis dieser Addition in Operand D1 gespeichert. Wenn eine normalerweise
offene Anweisung verwendet wird, wird die JADD-Anweisung fortlaufend bei jeder
Abtastung ausgefhrt (fiihrt die Zeitadditionsoperation durch).

Beispiel: Wenn die Daten_1 in Operand S1 "12:10:45" betragen und die Daten_2 in Operand
S2 "6:55:20", betrégt das Ergebnis 19:06:05, das in den Ergebnisdaten in Operand D1
gespeichert wird, wenn eine JADD-Anweisung ausgefuhrt wird.

Programmbeispiel
JADDP

Ja

ay

o

—MAIN START

JADDP

MAIN END

Data_1

Data_2

a1 o1

52

Result

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die JADDP-
Anweisung ausgefihrt. Wenn eine JADDP-Anweisung ausgefiihrt wird, werden die
Daten 1 (Zeitvariable) in Operand S1 und die Daten 2 (Zeitvariable) in Operand S2
addiert und das Ergebnis dieser Addition in Operand D1 gespeichert. Selbst wenn eine
normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird ein Ubergang nach oben nur
festgestellt, wenn die JADDP-Anweisung ausgefuhrt wird.

Deshalb wird die JADDP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefuhrt, selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer EIN ist.
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31.12.2 JSUB und JSUBP (Zeitsubtraktion)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
JSUB Laufzeiteinste | 4
(Zeitsubtraktion - JELE Ilungen
Stufenempfindlich) S D
52
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
JSUBP Laufzeiteinste | 4
(Zeitsubtraktion JEUER llungen
Positiver Ubergang) 1 D
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fir die JSUB-
und JSUBP-Anweisungen beschrieben.

) Operanden- M.ijglich: ©
Name Typ Bedingung . Nicht
Schritte s
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [ Wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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. Operanden- M.Oglich: ©
Name Typ Bedingung . Nicht
Schritte s
maoglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(Nur nicht bestimmt.
Ausgabe) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit AuBer .STD/ .MIN / .SEK 4 0
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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. Operanden- M.Oglich: ©
Name Typ Bedingung . Nicht
Schritte .1
maoglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ AuBer .STD/ .MIN / .SEK 4 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +1.175494351e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den JSUB- und JSUBP-Anweisungen

JSUB- und JSUBP-Anweisungen sind Zeitsubtraktionsanweisungen. Wenn eine JSUBD-
Anweisung ausgefihrt wird, wird die Zeitvariable in Operand S2 von der Zeitvariable in S1
abgezogen und das Ergebnis der Subtraktion in D1 gespeichert. Die JSUB- und JSUBP-
Anweisungen lassen immer Spannung durch.

Zeitvariable

: . Variablen- )
Zeitvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.HR Ganzzahlvariable Stunden werden in BCD eingegeben.
Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable Minuten werden in BCD eingegeben.
Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable Sekunden werden in BCD eingegeben.

In den JSUB-Anweisungen kénnen Zeitsubtraktionsanweisungen auf individuellen
Zeitvariablenelementen (.STD .MIN .SEK) nicht ausgefihrt werden.
Die Zeitvariablen und die dazugehdtrigen Elemente werden als BCD-Daten gespeichert.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ergebnis nach der Anweisung 00:00' 00" nicht erreicht, wird es zu einem
Speicheriiberlauf kommen. Das Bit #L._CalcCarry fur die Systemvariable schaltet sich
ein.

(2)Wenn das Operationsergebnis 00 (h):00 (min):00 (s) darstellt, schaltet sich die
Systemvariable #L_CalcZero EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.
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Programmbeispiel

JSUB
Wenn eine positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die Zeitsubtraktion
durchgefihrt.

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

J5UB

MAIN END

Data_1

Data_2

a1 o1

52

Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die JSUB-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn eine JSUB-Anweisung ausgefihrt wird, werden die Daten_2
(Zeitvariable) in Operand S2 von den Daten_1 (Zeitvariable) in Operand S1 abgezogen
und das Ergebnis dieser Subtraktion in Operand D1 gespeichert. Bei Verwenden einer
normalerweise offenen Anweisung,

Beispiel: Wenn die Daten_1 in Operand S1 "12:10:45" betragen und die Daten_2 in Operand
S2 "6:55:20", betréagt das Ergebnis 5:15:25, das in den Ergebnisdaten in Operand D1
gespeichert wird, wenn eine JSUB-Anweisung ausgefihrt wird.

Programmbeispiel
JSUBP

—MAIN START
Ja

) Data1 |51 01| Result

Data 2 |52

o

MAIN END

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die JSUBP-
Anweisung ausgefthrt. Wenn eine JSUBP-Anweisung ausgeftihrt wird, werden die Daten
2 (Zeitvariable) in Operand S2 von den Daten 1 (Zeitvariable) in Operand S1 abgezogen
und das Ergebnis dieser Subtraktion in Operand D1 gespeichert. Selbst wenn eine
normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird ein Ubergang nach oben nur
festgestellt, wenn die JSUBP-Anweisung ausgefiihrt wird.
Deshalb wird die JSUBP-Anweisung nur fiir eine Abtastung ausgefihrt, selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer EIN ist.
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31.13 Operation (Logik)

31.13.1 AND und ANDP (Logisches AND)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ o
Schritte
(Logisches AND - . . einstellungen
Stufenabhéngig) 51 o1
=2
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
ANDP P Laufzeit- 4 bis 13
(LogischesAND - einstellungen
Positiver Ubergang) 5 D
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fur die AND-
und ANDP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsdchliche Anzahl der Schritte in den ADD- und ANDP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ADD-/ADDP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

AND

Fesult[Indirect]

=

Data_1 |51 D

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 und S2) flr die AND- und
ANDP-Anweisungen beschrieben.

. Operanden- M.ijglich: ©
Name Typ Bedingung Schritte Nicht
moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: O
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte -
maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0]
(ein- bestimmt.
schlieBlich ["Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 (0]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 (@]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JAHR / .MONAT / . TAG 2 (0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]
Fortsetzung
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. Operanden- M.f)glich: ©
Name Typ Bedingung Schritte leht.

maglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 1 0

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @]

D_**** B/W [Konstante] 2 0

D_**** B/W [Adresse] 3 O

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 o]

C_ Nur .PV/.CV 2 (0]

N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 @)

J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 o]

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0]

Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den AND- und ANDP-
Anweisungen beschrieben.

Name Typ Bedingung gsr(]arr::leden- 'l\\l/lic(’:iltmh‘ 7
maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['\wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0]
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Operanden- Moglich: ©
Name Typ Bedingung P . Nicht
Schritte -
maoglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl (Nur | Felder und Modifikatoren sind 1 o
Ausgabe) nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die 2 @]
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld
(gesamtes Feld)
Bestimmen Sie die 3 @]
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0]
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) ["Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 @]
Datum Nur JAHR/.MONAT /. TAG |2 o)
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 @]
ST
Fortsetzung
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. Operanden- M.dg”Ch: ©
Name Typ Bedingung Schritte N|.(.:ht_
maoglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] @]
D_**** B/W [Adresse] @)
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 o]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X

B Erlauterungen zu den AND- und ANDP-Anweisungen

Bei den AND- und ANDP-Anweisungen handelt es sich um logische AND-Anweisungen.
Wenn die AND-Anweisung ausgefuhrt wird, wird S1 und S2 logisch durch AND verkniipft
und das Ergebnis in D1 gespeichert.

AND- und ANDP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
AND- und ANDP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1,
S2 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1 Operator S2 D1

AUS UND AUS AUS
EIN AUS AUS
AUS EIN AUS
EIN EIN EIN

Wenn eine AND-Anweisung ausgeftihrt wird, wird das Bit D1 nur eingeschaltet, wenn S1
und S2 EIN sind. Andernfalls schaltet sich das Bit D1 AUS.
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Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

AND Operand S1  Ganzzahlkonstante 10
Operand S2  Ganzzahlkonstante 3
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 1

10 131 D1 ouTt

3|52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mochten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

AND Operand S1  Ganzzahlkonstante OXA
Operand S2  GanzzahlkonstanteOx3
OcA ST D1 OUT2 Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 2

O3 |52

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) berechnet werden
Bestimmen des gesamten Feldes
- Daten 1 Feldgrofle =5
Daten 2 Feldgrofle =5
Datal [S1 D] Result ‘ Ergebnis FeldgroRe =5
Data 2 sz Logische Operationen werden in allen
i} Feldern durchgefihrt.

Feldvariablen individuell bestimmen
Daten 1[0] Feldgroe =5
Daten 2[0] FeldgroRe =5
Result[n] ‘ Ergebnis[n] FeldgroRe =5
Logische Operationen werden in

individuellen Variablen in den Feldern
durchgefihrt.

AMD

Data_1[0] (51 )

=

Data_2[0] (52
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel
AND

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

AND

MAIN END

Data_f

0xFOFF

a1 o1

52

Result

(1) Die AND-Anweisung wird ausgefuhrt, wenn sich die positive Ubergangsanweisung
einschaltet. Wenn die AND-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch AND logisch verknupft wurden.
Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die AND-Anweisung
fortlaufend bei jeder Abtastung ausgefihrt (fiihrt die logische AND-Operation durch).

Programmbeispiel
ANDP

Ja

ay

o

—MAIN START

ANDP

MAIN END

Data_f

0xFOFF

a1 o1

52

Result

(1) Wenn sich die normalerweise offene Anweisung einschaltet, wird die ANDP-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die ANDP-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch AND logisch verknipft wurden. Die
ANDP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird,
selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird.

Deshalb wird ANDP nur bei der ersten Abtastung ausgefuhrt, selbst wenn die Anweisung
immer EIN ist.
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31.13.2 OR und ORP (Logisches OR)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
OR on Laufzeit- 4 bis 13
(Logisches OR - einstellungen
Stufenabhangig) 51 Df
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
ORP oF Laufzeit- 4 bis 13
(Logisches OR - einstellungen
Positiver Ubergang) 51 Df
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die OR-
und ORP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den OR- und ORP-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl

der Schritte berechnet wird:
Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den OR-/ORP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

OR

Data1 (31 01| Re=zult[hdirect]

Data 2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufligen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 und S2) fiir die OR- und
ORP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moéglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0
(ein- bestimmt.
schlielllich Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 @)
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 @)
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV /.CV 2 0
Datum Nur JJAHR / . MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD /.MIN/.SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 @)
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | moglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 1 0

Q_ 1 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @)

D_**** B/W [Konstante] 2 O

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV/.CV 2 0

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @)

J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @)

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den OR- und ORP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdoglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0]
(nur bestimmt.
Ausgabe) [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 O
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 @)
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JJAHR / MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 @]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | madglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @)

D_**** B/W [Konstante] 2 0]

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0]

C_ Nur .PV /.CV 2 0

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]

J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 O

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 X

B Erlauterungen zu den OR- und ORP-Anweisungen

Bei den OR- und ORP-Anweisungen handelt es sich um logische OR-Anweisungen. Wenn
eine OR-Anweisung ausgefuhrt wird, werden S1 und S2 logisch mit "oder" verbunden und
das Ergebnis in D1 gespeichert.

OR- und ORP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von OR-
und ORP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1, S2 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1, S2 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1 Operator S2 D1

AUS ODER AUS AUS
EIN AUS EIN
AUS EIN EIN
EIN EIN EIN

Wenn eine OR-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Bit D1 nur eingeschaltet, wenn S1 und
S2 EIN sind. Andernfalls schaltet sich das Bit D1 AUS.
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Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

OR Operand S1  Ganzzahlkonstante10
Operand S2  Ganzzahlkonstante3
fo|st - prjouT Operand D1 Ganzzahlvariable OUT1

3|52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

OR Operand S1  Ganzzahlkonstante OxA
on oum Operand S2  GanzzahlkonstanteOx3
o Operand D1 Ganzzahlvariable OUT 2
Ox3 |52

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) berechnet werden
Bestimmen des gesamten Feldes

Daten 1 FeldgroRe =5

OR Daten 2 FeldgroRe = 5

Datal |51 DI|Resuk Ergebnis Feldgrole = 5
Data.2 k2 Logische Operationen werden in allen

Feldern durchgeftihrt.

Feldvariablen individuell bestimmen

— Daten 1[0] FeldgroRe =5
Daten 2[0] Feldgroiie = 5

Data 1[0] |51 D1 Resultln] Ergebnis[n] Fe|dgr('jfge =5
Logische Operationen werden in

individuellen Variablen in den Feldern
durchgefuhrt.

Data 2[0] |52
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel
OR

Ja

ay

o

—MAIN START

Start

OR

— 1l

MAIN END

Data_f

0xFOFF

52

Result

o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die OR-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die OR-Anweisung ausgefuhrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch OR logisch verknupft wurden.
Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird eine OR-Anweisung
immer ausgefiihrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel

ORP

Ja

ay

—MAIN START

ORP

Data_f

0xFOFF

52

Result

o

MAIN END

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die ORP-
Anweisung ausgefuhrt. Wenn die ORP-Anweisung ausgefihrt wird, wird der
Ergebniswert in D1 gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch OR logisch
verkniipft wurden.

Die ORP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird. Selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer eingeschaltet ist, wird die ORP-Anweisung deshalb
nur flr eine Abtastung ausgefuhrt.
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31.13.3 XOR und XORP (Logisches XOR)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
XOR —or ] Laufzeiteinste | 4 bis 13
(Logisches XOR - _ | Ilungen
Stufenabhangig) 51 D
=
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
XORP NGTE Laufzeiteinste | 4 bis 13
(Logisches XOR - | Ilungen
Positiver Ubergang) 51 Df
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fiir die XOR-
und XORP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den XOR- und XORP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den XOR-/XORP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

HOR

Data1 |51 01| Result[hdirect]

=

Data_2[0] (52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3
Schritte} + {1 Schritt} = 7 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 und S2) fiir die XOR- und
XORP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld ([Variable]) X
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht 1 O
(ein- bestimmt.
schlieBlich [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 2 0
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 3 ]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 4 0
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die Gleitkommavariable X
komma) | [Konstante]
Bestimmen Sie die Gleitkommavariable X
[Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 o]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 ]
Zeit Nur .STD / .MIN /.SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 o]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht

Operanden | moglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 1 0

Q_ 1 o]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @]

D_**** B/W [Konstante] 2 @)

D_**** B/W [Adresse] 3 )

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0]

C_ Nur .PV/.CV 2 0]

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]

J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]

Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den XOR- und XORP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0
(Nur bestimmt.
Ausgabe) [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 @)
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 4 0
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT /.ET 2 @)
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur JJAHR / . MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 @)
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | méglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 0]

D_**** B/W [Konstante] 2 O

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV /.CV 2 0

N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG 2 0]

J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @)

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST|2 0

Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 X

B Erlauterungen zu den XOR- und XORP-Anweisungen

XOR- und XORP-Anweisungen sind ausschlielich OR-Anweisungen. Wenn eine XOR-
Anweisung ausgefiihrt wird, wird eine logische XOR-Operation zwischen S1 und S2
durchgefiihrt und das Ergebnis in D1 gespeichert. XOR- und XORP-Anweisungen lassen
immer Spannung durch. Bei der Anwendung von XOR- und XORP-Anweisungen wird ein
Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1, S2 und D1 bestimmten Variablen nicht vom
gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1, S2 und

D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:
S1 Operator S2 D1
AUS XOR AUS AUS
EIN AUS EIN
AUS EIN EIN
EIN EIN AUS

Wenn eine XOR-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Bit D1 nur eingeschaltet, wenn S1
und S2 EIN sind. Andernfalls schaltet sich das Bit D1 AUS.
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Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

HOR Operand S1  Ganzzahlkonstante10
olst pilour Operand S2 GanzzahlkoqstanteB
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

3|52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

HOR Operand S1  Ganzzahlkonstante OxA
o ls1 piloum Operand S2 Ganzzahlkoqstanter?,
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 2
Ox3 |52

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) berechnet werden
Bestimmen des gesamten Feldes

Daten 1 FeldgroRe =5
#OR Daten 2 FeldgroBe = 5
Dstal |51 D1| Result ‘ Ergebnis FeldgrolRe =5
Logische Operationen werden in allen
Data 2 |52

Feldern durchgefihrt.

Feldvariablen individuell bestimmen
Daten 1[0] Feldgrolie = 5
HOR: Daten 2[0] Feldgrole = 5

Data 1001 |51 D1 Result[n] Erge_bnis[n] FEIdgrOBe =5 .
Logische Operationen werden in

Dats 2[0] |52 individuellen Variablen in den Feldern
durchgefihrt.

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ausfuhrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel

XOR

Ja

ay

o

—MAIN START

MAIN END

Data_f

0xFOFF

Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die XOR-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die XOR-Anweisung ausgefuhrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch OR logisch verknupft wurden.
Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird eine XOR-Anweisung
immer ausgefuhrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel

XORP

Ja

ay

o

—MAIN START

HOR

MAIN END

Data_f

0xFOFF

a1 o1

52

Result

(1) Wenn sich eine normalerweise offene Anweisung einschaltet, wird die XORP-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die XORP-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A mit FOFF durch XOR logisch verknupft wurden.

Die XORP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird. Selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die XORP-Anweisung nur flr eine
Abtastung ausgefihrt.
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31.13.4 NOT und NOTP (Logisches NOT)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

NOT o7 Laufzeit- 3 bis9

(Logisches NOT - einstellungen

Stufenabhéngig) s1 DI

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

NOT_P oTE I__aufzelt- 3 bis9

(Logisches NOT - _ einstellungen

Positiver Ubergang) st Df

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die NOT- und
NOTP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den NOT- und NOTP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den NOT-/NOTP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

MHOT

Data 1 |51 0| Result[ndirect]

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten [] = Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte}
+ {1 Schritt} = 5 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den NOT- und NOTP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o}

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Moéglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 o]
(ein- bestimmt.
schliellich | Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 o}
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 @]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 4 @]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 0
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 o]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Maéglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht

Operanden | moglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 1 o]

Q_ 1 O

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. | 1 O

D_**** B/W [Konstante] 2 o]

D_**** B/W [Adresse] 3 )

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 o]

C_ Nur .PV /.CV 2 0]

N_ Nur JJAHR / MONAT / .TAG 2 @]

J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @]

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 o]

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den NOT- und NOTP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht 1 (0]
(nur bestimmt.
Ausgabe) | Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 )
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Konstante]
Bestimmen Sie das Feld (gesamtes
Feld)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 0
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 (0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Glejtkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur JJAHR / .MONAT / . TAG 2 0
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | méglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 o]

D_**** B/W [Konstante] 2 o]

D_**** B/W [Adresse] 3 @)

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV /.CV 2 0

N_ Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 0

J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0

Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 X
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B Erlduterungen zu den NOT- und NOTP-Anweisungen

Bei den NOT- und NOTP-Anweisungen handelt es sich um logische
Invertierungsanweisungen. Wenn eine NOT-Anweisung ausgefuhrt wird, wird S1 logisch
invertiert und das Ergebnis in D1 gespeichert. NOT- und NOTP-Anweisungen lassen immer
Spannung durch. Wenn die den Operanden S1 und D1 zugeteilten Operanden nicht vom
gleichen Typ sind, wird ein Fehler bei der Verwendung der NOT-/NOTP-Anweisungen
auftreten. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1 Operator D1
AUS NOT EIN
EIN AUS

Wenn eine NOT-Anweisung ausgefihrt wird, schaltet sich das Bit D1 EIN, wenn das Bit S1
AUS ist. Wenn das Bit S1 EIN ist, schaltet sich das Bit D1 AUS.
Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

NOT Operand S1  Ganzzahlkonstante 10
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT 1

10 =1 D1 oum

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

NOT Operand S1  Ganzzahlkonstante OxA
Operand D1 Ganzzahlvariable OUT 2
OxA |51 D1|OUTZ

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) berechnet werden

Bestimmen des gesamten Feldes
Daten 1 FeldgroRe =5

MNOT Ergebnis FeldgréRe = 5
Logische Operationen werden in allen

Data 1 |51 01| Rezult
Feldern durchgefihrt.

Feldvariablen individuell bestimmen
Daten 1[0] FeldgroRe =5

hoT Ergebnis[0]  FeldgroRe =5
Data1[0] |51 D1 Resultln] Logische Operationen werden in

individuellen Variablen in den Feldern
durchgefuhrt.
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B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn das Ausfiihrungsergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero
EIN.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel
NOT

—MAIN START
Ja

Start WOT

2|1l

) Data_f |51 01| Result

o

|—MAIN END

@)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die NOT-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die NOT-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Ergebniswert in D1
gespeichert, nachdem die Daten_A logisch invertiert wurden.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird eine NOT-Anweisung
immer ausgefuhrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
NOTP

—MAIN START
Ja

Start MHOTP

2|1l

) Data_f |51 01| Result

3 |-MAIN END
@)

(1) Wenn eine normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die NOTP-
Anweisung ausgefihrt. Wenn die NOTP-Anweisung ausgefihrt wird, wird der
Ergebniswert in D1 gespeichert, nachdem die Daten_A logisch invertiert wurden.

Die NOTP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird. Selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die NOTP-Anweisung nur flr eine
Abtastung ausgefihrt.
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31.14 Operation (Verschieben)

31.14.1 MOV und MOVP (Kopieren)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gsﬁz?tleder
MOV o Ubertragung | 3 bis 9
(Kopieren - _

Stufenabhéngig) 51 5

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gxf\i?tleder
MOVP ] Ubertragung | 3 bis 9
(Kopieren - positiver |

Ubergang) 51 M

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 und D1) fiir die MOV- und
MOVP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den MOV- und MOVP-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den MOV- und MOVP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

rCSf

Cata 1 |51 01 | Result[Indirect]

=

{Daten 1 =1 Schritt} + {Daten [] = Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte}
+ {1 Schritt} = 5 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufiigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den MOV- und MOVP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]

(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht 1 0
(ein- bestimmt.
schlieBllich [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 o
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 3 @]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 4 0
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 0]
(Gleit- Bestimmen Sie die o)
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real o]
Bestimmen Sie die Realvariable @]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 O
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 )
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0]
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 @)
D_**** B/W [Konstante] 2 @)
D_**** B/W [Adresse] 3 @)
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0
Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den MOV- und MOVP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- f\yort Nur nach Worten bestimmen 1 o}
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
ormat Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld ([Variable]) X
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht 1 0]
(nur bestimmt.
Ausgabe) [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 2 0
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 3 0]
[\ariable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 4 0
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 0
(Gleit- Bestimmen Sie die Gleitkommavariable o)
komma) | [Konstante]
Bestimmen Sie die Gleitkommavariable | 3 0
[Variable]
Real 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 @]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 O

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | maglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I X

Q_ 1 0]

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 O

D_**** B/W [Konstante] 2 O

D_**** B/W [Adresse] 3 0]

F_ 1 0]

R_ 1 0]

T Nur .PT/.ET 2 0]

C_ Nur .PV /.CV 2 0]

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O

J_ Nur .STD/.MIN/.SEK 2 O

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 O

Konstante X
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B Erlduterungen zu den MOV- und MOVP-Anweisungen

MOV- und MOVP-Anweisungen sind Ubertragungsanweisungen. Wenn die MOV-
Anweisung ausgefihrt wird, wird der Wert in S1 in D1 gespeichert.

MOV- und MOVP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
MOV- und MOVP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1
und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

AN Operand S1 ~ Ganzzahlkonstantel0
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

10 1=1 01 QU

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

Moy | ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand D1 Ganzzahlvariable QUT 2
O<FF |51 DI GUT2

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu

Gleitkommawerten.
Operand S1  Gleitkomma-Konstante

- MoV ‘ 0,11
011 =1 D1 OUT3 Operand D1 Gleitkommavariable

OuUT3

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

MO Operand S1  Real-Konstante 0,11
Operand D1 Real-Konstante OUT4
0011 |31 DI OUT4
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Wenn Daten in ein bestimmtes Feld (Ganzzahlvariablenfeld) Gbertragen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Feldgrole =5

Ergebnis Feldgroiie = 5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fiihrt zu einem Fehler.

MY Daten 1[0] FeldgroRe = 5
—] Ergebnis[n] Feldgroiie = 5
Data 1[0] 51 D1] Resultl] Die Zahl zur Linken zeigt an, dass der

Operand richtig bestimmt wurde (kein
Fehler).

A

Data 1 |51 01| Fe=ult

W Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn ein numerischer Wert nicht durch Operand S1 bestimmt werden kann (wenn das
Ausfuihrungsergebnis den Bereich tbersteig), wird die Anweisung nicht ausgefuhrt.
#L_Error schaltet sich EIN und der Fehlercode (6706) wird in #L_CalcErrCode
eingestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den vorherigen Wert bei, zu dem die Anweisung
erfolgreich ausgefiihrt wurde.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.

Programmbeispiel

MOV
Speichert die Konstante in einer Ganzzahlvariable.

—MAIN START
Ja

Start [leary

21—l

D] 10|51 D1 Result

3 |-MAIN END
@)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die MOV-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die MOV-Anweisung ausgefihrt wird, wird die Konstante 10 in D1
gespeichert.

Die MOV-Anweisung wird immer ausgefiihrt, wenn eine normalerweise offene
Anweisung verwendet wird und solange die Anweisungsvariable eingeschaltet ist.
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Programmbeispiel

1 |-MAIN START
()]
Start MOP
2 |
D] 10|51 D1 Result
T3 -MAIN EMD
[1=)]

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die MOVP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die MOVP-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die Konstante
10 in D1 gespeichert.
Die MOVP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgelestellt
und eine normalerweise offene Anwendung verwendet wird. Selbst wenn die Variable der
NO-Anweisung immer EIN ist, wird die MOVP-Anweisung nur flr eine Abtastung
ausgefhrt.
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31.14.2 BLMV und BLMVP (Block kopieren)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gzﬁfli?tleder
BLMV Ry Ubertragung | 6 bis 10
(Block kopieren -
Stufenabhéngig) s1 D1
=
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion g(r:\rz]flirt\tleder
BLMVP - Ubertragung | 6 bis 10
) BLMVP
(Block kopieren - _
positiver Ubergang) s DI
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fur die BLMV-
und BLMVP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den BLMV- und BLMVP-Anweisungen héngt von
der Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die
Anzahl der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den BLMV-/BLMVP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

BLMW

Data 1001 |51 1| Result[]

10 |52

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {10 = 1 Schritt} + {Ergebnis [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufligen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 und D1) fir die BLMV-
und BLMVP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdéglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld 2 o)
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld 3 o]
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht X
(aus- bestimmt.
schliellich [Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 o
E/A) [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 o]
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die 2 o)
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable 2 O
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 @]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / . TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdéglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ 1 0
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 O
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ 0]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleit- 1+3.402823466e+38
komma)
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-235




Operation (Verschieben)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S2) fiir die BLMV- und
BLMVP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maoglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0
(ein- bestimmt.
schliellich [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 0
E/A) [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 0
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0
Zahler Nur .PV /.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 o]
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht

Operanden | maoglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 0

Q_ 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. @)

D_**** B/W [Konstante] X

D_**** B/W [Adresse] X

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV/.CV 2 0]

N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 o]

J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0]

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST|2 0

Konstante 1 bis 4096 1 @)
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B Erlduterungen zu den BLMV- und BLMVP-Anweisungen

BLMV- und BLMVP-Anweisungen sind Anweisungen zur Blockibertragung. Wenn die
BLMV-Anweisung ausgefuhrt wird, wird die Anzahl der Datenelemente in S2 von S1 in D1
kopiert. Die BLMV- und BLMVP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der
Anwendung von BLMV- und BLMVP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in
den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

Operand S2  Ganzzahlkonstante 5
Operand D1  Ganzzahlvariable (Feld) Daten_2[0]

BLMY Operand S1  Ganzzahlvariable (Feld) Daten_1 [0]
Data 1[0] (51 01| Data 2[0] ‘

5|52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kkleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

Operand S2  Ganzzahlkonstante 0x5
Operand D1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

Data_10] |51 [n]

=

BLMYP Operand S1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten_1 [0]
Data_2[0] ‘

0=5 |52

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn der Bereich eines Feldes uberstiegen wurde (wenn das Ausfiihrungsergebnis den
Bereich Ubersteigt), wird die Anweisung nicht ausgefiihrt. #L_Fehler wird eingeschaltet.
und der Fehlercode in #L_CalcErrCode geschrieben. Das Ausgabeergebnis D1 behélt das
letzte Ergebnis einer erfolgreichen Operation bei.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel
BLMV

Kopiert 1 bis 5 von den Daten 1 bis zu den Daten 2.

—MAIN START
Ja

Start

BLMY

ay

3 -MAIN END
aoy

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die BLMV-Anweisung

Diata_1[0]

5

S

=

Data_2[0]

52

ausgefiihrt. Wenn die BLMV-Anweisung ausgefihrt wird, werden die in D1
gespeicherten Zahlen 0 bis 4 in Daten 1 in O bis 4 in Daten_2 kopiert.

Die BLMV-Anweisung wird immer ausgefiihrt, solange der Start eingeschaltet und es

sich dabei um eine normalerweise offene Anweisung handelt.

5 ausgefihrte

Daten_1[10]

Feldvariablenname | Daten 1 , Daten 2
Anweisungen

Element Daten_1[0] --> Daten_2[0]
Daten_1[1] --> Daten_2[1]
Daten_1[2] - Daten_2[2]
Daten_1[3] - Daten_2[3]
Daten_1[4] > Daten_2[4]
Daten_1[5] Daten_2[5]
Daten_1[6] Daten_2[6]
Daten_1[7] Daten_2[7]
Daten_1[8] Daten_2[8]
Daten_1[9] Daten_2[9]

Daten_2[10]
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Programmbeispiel
BLMVP

—MAIN START
Ja

Start BLMWP

1) Data 1[0] |5 Data_2[0]

=

5 |52

o

MAIN END

aoy

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die BLMVP-
Anweisung ausgefiihrt. Wenn die BLMVP-Anweisung ausgefuhrt wird, werden die in D1
gespeicherten Zahlen von 0 bis 4 in 0 bis 4 in Daten 2 kopiert.

Die BLMVP-Anweisung wird ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird.

Die BLMVP-Anweisung wird deshalb nur fiir eine Abtastung ausgefuhrt, selbst wenn die
Variable der NO-Anweisung immer EIN ist.
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31.14.3 FLMV und FLMVP (Vollstandiges Verschieben)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
FLMV YT Ubertragung | 4 bis 10
(Vollstandiges ] |
Verschleb(?n g - o
Stufenabhéngig)
=2
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
FLMVP ] Ubertragung | 4 bis 10
(Volistandiges |
Ver§c_h|ebgn - 51 D
Positiver Ubergang)
=

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1, S2 und D1) fur die FLMV-
und FLMVP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den FLMV- und FLMVP-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl

der Schritte berechnet wird:
Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den FLMV-/FLMVP+-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

FLWWP

Data 1[0] |51 D1 Data 2(0]

=

5|52

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {5 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den FLMV- und
FLMVP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht |1 )
(ein- bestimmt.
schlielllich [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
E/A) [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 0
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 0
(Gleit- Bestimmen Sie die o}
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real @)
Bestimmen Sie die Realvariable 0
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0
Zahler Nur .PV/.CV 2 @)
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
Zeit Nur .STD/.MIN /.SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. @)
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 0]
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0
U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0
Konstante Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den FLMV- und
FLMVP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 O

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0
(ein- bestimmt.
schliellich [ Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
E/A) [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleit- Bestimmen Sie die X
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 0
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht

Operanden | moglich: X

Adress- X_ X

format Y X

M_ X

I 0]

Q_ 0

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. @)

D_**** B/W [Konstante] X

D_**** B/W [Adresse] X

F_ X

R_ X

T Nur .PT/.ET 2 0

C_ Nur .PV /.CV 2 0

N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 o]

J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 O

U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST|2 0

Konstante 1 bis 4096 (Max. Anzahl der Felder) | 1 0
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den FLMV- und
FLMVP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable |2 @]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 ]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht 1 ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ O
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG X
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float (Gleit- +1.175494351e-38 bis X
komma) +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

B Erlauterungen zu den FLMV- und FLMVP-Anweisungen

FLMV- und FLMVP-Anweisungen sind Mehrpunkt-Ubertragungsanweisungen. Wenn eine
FLMV-Anweisung ausgefihrt wird, wird der Wert in S1 in die Anzahl der Adressen in S2

kopiert, angefangen bei den

Adressen in D1.

Anzahl der Abtastungen FLMV- und FLMVP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.
Bei der Anwendung von FLMV- und FLMVP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn
die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind.
Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:
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Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

FLWWP

Operand S2  Ganzzahlkonstante 5
Operand D1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten_2[0]

Data1[0] |51 1

Operand S1 Ganzzahlvariable (Feld) Daten_1 [0]
Data_2[0] ‘

5 (32

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S2 eingeben mochten

Wenn 0x (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

FLMVF | Operand S1 Ganzzahlvariable (Feld) Daten_1 [0]
Operand S2  Ganzzahlkonstante 0x5
Operand D1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

Data 1001 |51 D1 Data2[0]

x5 |52

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn der Bereich eines Feldes uiberstiegen wurde (wenn das Ausfiihrungsergebnis den
Bereich Ubersteigt), wird die Anweisung nicht ausgeftihrt. #L_Fehler wird eingeschaltet.
und der Fehlercode in #L_CalcErrCode geschrieben. Das Ausgabeergebnis D1 behélt
seinen vorhergehenden Wert bei, mit dem die Anweisung erfolgreich ausgefuhrt wurde.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

FLMV
Kopiert die Daten in Daten 1 in die Elemente 0 bis 4 in Daten 2.

—MAIN START
Ja

Start FLMW

a1 Datal |51 D1| Data 2[0]

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die FLMV-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die FLMV-Anweisung ausgefiihrt wird, werden die in D1 gespeicherten
Daten 1 in Elemente 0 bis 4 in Daten 2 kopiert.
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Die FLMV-Anweisung wird immer ausgefthrt, wenn eine normalerweise offene
Anweisung verwendet wird und solange die Anweisungsvariable eingeschaltet ist.

Feldvariablenname | Daten 1 ir?\tjvse‘:?setj:gretr? Daten 2
--> Daten_2[0]
> Daten_2[1]
z Daten_2[2]
S Daten_2[3]
Daten_2[4]
Element Daten 1 Daten_2[5]
Daten_2[6]
Daten_2[7]
Daten_2[8]
Daten_2[9]
Daten_2[10]
Programmbeispiel
FLMVP
(01) |-MAIN START
Start FLMWVP

a1 Datal |51 D1| Data 2[0]

o

MAIN END

(1) Wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet wird, wird die FLMVP-
Anweisung ausgefihrt. Wenn die FLMVP-Anweisung ausgefihrt wird, werden die in D1
gespiecherten Daten 1 in Elemente 0 bis 4 in Daten 2 kopiert.

Die FLMVP-Anweisung wird nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgelestellt
und eine normalerweise offene Anwendung verwendet wird. Selbst wenn Variable der
NO-Anweisung immer eingeschaltet ist, fihrt die FLMVP-Anweisung deshalb nur eine
Abtastung aus.
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31.14.4 XCH und XCHP (Austauschen)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
XCH o Ubertragung | 3 bis 7
(Austauschen - |
Stufenabhéngig) O
b2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
XCHP ~arE Ubertragung | 3 bis 7
(Austauschen- |
Positiver Ubergang) o
b2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (D1 und D2) in den XCH- und
XCHP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den XCH- und XCHP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand D1 + Anzahl der Schritte in Operand D2 + 1 = Gesamtzahl
der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den XCH-/XCHP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

HGH

01| Datal

02| Data_2

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (D1 und D2) in den XCH- und
XCHP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht |1 0
(Ausgabe bestimmt.
ein- Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 2 0
geschlossen) [Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 0
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float (Gleit- X
komma) Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0
Zahler Nur .PV /.CV 2 0O
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 0
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. @]
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 o]
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]
U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float (Gleit- | £1.175494351e-38 bis X
komma) +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

B Erlauterungen zu den XCH- und XCHP-Anweisungen

XCH- und XCHP-Anweisungen sind Austausch-Anweisungen. Wenn eine XCH-Anweisung
ausgefihrt wird, werden die Daten in den Operanden D1 und D2 miteinander ausgetauscht.
XCH- und XCHP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
XCH- und XCHP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1
und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden D1 und D2.

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-257




Operation (Verschieben)

B Bestatigen von Ausfihrungsergebnissen

(1) Wenn der Bereich eines Feldes uberstiegen wurde (wenn das Ausfiihrungsergebnis den
Bereich Ubersteigt), wird die Anweisung nicht ausgefuhrt. #L_Fehler wird eingeschaltet.
und der Fehlercode in #L_CalcErrCode geschrieben. D1 und D2 kehren zu den Werten
einer vorhergehenden erfolgreich ausgefuhrten Anweisung zurick.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
Programmbeispiel

XCH
Tauscht den Inhalt der Daten 1 und Daten 2 aus.

—MAIN START
Ja

Start HGH

) 0| Data_1[0]

D2| Data_2[0]

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die XCH-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die XCH-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die Zusammenfassung der
Daten_1[0] in D1 und der Daten_2[0]in D2 ausgetauscht.

Die XCH-Anweisung wird immer ausgefihrt, wenn eine normalerweise offene
Anweisung verwendet wird und solange die Anweisungsvariable eingeschaltet ist.

Feldvariablenname Daten 1 Anweisungsausfihrung | Daten 2

Element Daten_1[0] <--> Daten_2[0]
Daten_1[1] Daten_2[1]
Daten_1[2] Daten_2[2]
Daten_1[3] Daten_2[3]
Daten_1[4] Daten_2[4]
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Programmbeispiel
XCHP

-

-MAIN START

4N D1 | Data_1[0]

DZ| Data_2[0]

(5]

—MAIN EMD

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die XCHP-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die XCHP-Anweisung ausgefihrt wird, wird die Zusammenfassung der
Daten_1[0] in D1 und der Daten_2[0]in D2 ausgetauscht.

Die XCHP-Anweisung wird nur dann ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben
festgestellt wird, selbst wenn es sich bei der Operation um eine normalerweise offene
Anweisung handelt.

Deshalb wird die XCHP-Anweisung fur nur eine Abtastung ausgefihrt, solange die
Variable der normalerweise offenen Anweisung immer eingeschaltet ist.
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31.15

31.15.1 SHL und SHLP (Links verschieben)

Symbole und Funktionen

Berechnungsanweisung (Verschiebungsanweisung)

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szrf?itte e
SHL Sl Verschieben | 4 bis 10
(Links verschieben- _ L
Stufenabhéngig) 1 D

52
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rzlflitteder
SHLP T Verschieben | 4 bis 10
(Links verschieben - L
Positiver Ubergang) 21
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fiir
die SHL- und SHLP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SHL- und SHLP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SHL-/SHLP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SHL

Data_1 |51 01| Data_ 2

10 |32

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den SHL- und SHLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 o]
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 (0]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0]
ST
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-262




Berechnungsanweisung (Verschiebungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 o]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 ]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den SHL- und SHLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 o}
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0]
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht 1 ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0O
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 131071 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SHL- und SHLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- "\yort Nur nach Worten bestimmen 1 o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-267




Berechnungsanweisung (Verschiebungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe nicht bestimmt.
ein- Bestimmen Sie die 2 0
geschlossen) | Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float (Gleit-
komma) Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I O
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float (Gleit- | +1.175494351e-38 bis X
komma) +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den SHL- und SHLP-Anweisungen

Beim Ausfiihren einer SHL- oder SHLP-Anweisung werden die Bits S1 nach links zu den
Bits S2 verschoben. Jedes Mal, wenn ein Bit verschoben wird, geht das sich am weitesten
links befindliche Bit (das bedeutendste Bit) verloren. O wird im untersten, leeren Bit
gespeichert. Das Ergebnis wird in D1 gespeichert.

SHL- und SHLP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
SHL- und SHLP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Adresse verschieben Bestimmt das Verschieben der Adresse.

S2: Anzahl der zu verschiebenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu verschieben
sind.

D1: Adresse speichern Bestimmt die Adresse, in der die Verschiebungsergebnisse
gespeichert werden.

Zum Beispiel: Wenn ein Bit nach links verschoben wird

32 [31 [ao]es[eaer[e6 |25 [e4] ~ 7ls[s[afafe]t
sttt 11 ]oflolol1 ol n~ ol1 o1 ]of1]o
#L_Calcﬂ///////// ///////
ﬂ 32 [31 [so]2a [2a[e7[26 25 [24] ~ 7le[s[ala]e]1

ottt [1Joflofolt o]t o] ~ tJo]1 o1 ] o] o e—0istgespeichert

S$2 1 1 Bit nach links verschieben

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

| Operand S1  Ganzzahlkonstante10
10|51 DifouT ‘ Operand S2  Ganzzahlkonstante20

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1
20 |32

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben méchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

sHL Operand S1  Ganzzahlkonstante OXFF
0FF |31 D7) OUTZ Operand S2  GanzzahlkonstanteOxF
ocFF |52 Operand D1  GanzzahlvariableOUT2
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Verwenden Sie dasselbe Format beim Verschieben von Daten in einem bestimmten Feld
(Ganzzahlvariablenfeld) und beim Bestimmen eines Feldelements.

Ein Fehler wird bei unterschiedlichen Formaten auftreten.

- Daten 1 Feldgrole =5

Daten 2 FeldgroRe =5
Datal |51 D1| Data2 Anzahl der zu verschiebenden Bits

FeldspezifikationKeine

Shift |52

Wenn die Felder S1 und D1 dieselbe GroR3e haben, wird S1 als eine einzige riesige Ganzzahl
behandelt. Bits werden von einem Element zum néchsten verschoben.

Die obersten Bits jedes Elements gehen nicht verloren. Das oberste Bit im letzten Element
geht jedoch verloren. Bestimmen Sie fur S2 einen Wert von 0 bis (32 x FeldgroRe -1).

- Daten 1 [0] Feldgrofie =5

Daten_2 [0] Feldgrofie =5
Data1[1] |51 D1} Data 2001 ‘ Anzahl der zu verschiebenden Bits

Shitt |s2 FeldspezifikationKeine

Wenn sich sowohl S1 als auch D1 nicht in einem Feld befinden, wird die Anweisung die 32
Bits in S1 verschieben. Bestimmen Sie einen Wert zwischen 0 und 31 fiir S2.

B Systemvariablen, die das Ausflihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis O lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speichertberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flhrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel
SHL

Bestimmt, ob das bedeutendste Bit EIN oder AUS ist.

| CheckBits
2

SHL

{1l
a

Data_1

a1 o1

52

Data_1

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SHL-Anweisung
ausgefihrt. Wenn eine SHL-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis vom
Verschieben eines Bits nach links in D1 gespeichert.

(2) Wenn 1 Bit nach links verschoben wird, kdnnen Sie anhand des Zustands von
#L_CalcCarry erkennen, ob das bedeutendste Bit vor der Datenverschiebung EIN oder

AUS ist.

(Anmerkung:) Wenn eine normalerweise offene Anwendung verwendet wird, wird die SHL-
Anweisung immer ausgefihrt, solange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

sz |31 [s0[29 282726 [25[24] ~ 7[6[s[afa]z]n

Datal [t [t [1Jolofo]1 o] ~ o1 o1 o]t |0
wowm) L L AL LL L L LA,
ﬁ 32|31 [30]20]2s 272625 [24] ~ 7[6[s]afafz2]n
Dami [t [t [ofJofol1 o1 o ~ 1t ot o1 oo

$2 1 1 Bit nach links verschieben

Programmbeispiel
SHLP

CheckBits
2 | |

SHLP

l4— O ist gespeichert

| [
(1)‘

Data_1

a1 o1

52

Data_1 ‘

SHLP- und SHL-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfiihrung
durchgefuhrt werden soll. Bei SHLP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die SHLP-
Anweisung wird ausgefiihrt. Deshalb wird die SHLP-Anweisung nur flir eine Abtastung
ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt.
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31.15.2 SHR und SHRP (Rechts verschieben)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
SHR aR Verschieben | 4 bis 10
(Rechts verschieben-
Stufenabhéngig) =1 53]
=2
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
SHRP anRp Verschieben |4 bis 10
(Rechts verschieben - _
Positiver Ubergang) 51 D
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fiir die SHR-
und SHRP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SHR- und SHRP-Anweisungen héngt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SHR-/SHRP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SHR

Data1 (51 01| Data 2

10 |52

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufligen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den SHR- und SHRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT /.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 o]
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den SHR- und SHRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(ein- nicht bestimmt.
schlieBlich E/ | Bestimmen Sie die 2 o)
A) Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 ]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 )
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
| O
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 @]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
U_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 131071 1 @]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SHR- und SHRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o}

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe ein- | nicht bestimmt.
geschlossen) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I O
Q_ @]
D_ Modifikatoren sind nicht ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 o]
U Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den SHL- und SHLP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer SHR- oder SHRP-Anweisung werden die Bits S1 nach rechts zu den
Bits S2 verschoben. Jedes Mal, wenn ein Bit verschoben wird, geht das sich am weitesten
rechts befindliche Bit (das unbedeutendste Bit) verloren. 0 wird in der obersten leeren Bit-
Position gespeichert. Das Ergebnis wird in D1 gespeichert.

SHR- und SHRP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
SHR- und SHRP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Adresse verschieben Bestimmt das Verschieben der Adresse.

S2: Anzahl der zu verschiebenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu verschieben
sind.

D1: Adresse speichern Bestimmt die Adresse, in der die Verschiebungsergebnisse
gespeichert werden.

Zum Beispiel: Wenn 1 Bit nach rechts verschoben wird

32|31 |30)29 |28 |27 |26 |25 |24 ~ 7 6 5 4 3 2 1
81 1 1 1 u} 0 u} 1 0 1 ~ u} 1 0 1 0 1 0
0 ist gespeichert \\. \.\\.\.\\ \.\\\.\.\\ #L_CalCarry
3231|3029 |28|27 |26 |25 |24 ~ 7 6 5 4 3 2 1 0
D1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 ~ 0 0 1 0 1 0 1

$2 1 1 Bit nach rechts verschieben

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

SHR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
10|51 p1jouTs Operand S2  Ganzzahlkonstante20
20 oo Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

SHR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
0:«FF |51 D1|OUT2 Operand S2 ~ Ganzzahlkonstante OxF
0xF o Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT?2
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Verwenden Sie dasselbe Format beim Verschieben von Daten in einem bestimmten Feld
(Ganzzahlvariablenfeld) und beim Bestimmen eines Feldelements.
Ein Fehler wird bei unterschiedlichen Formaten auftreten.

SAR | Daten 1 FeldgrolRe =5

Datal 51 O Data2 Daten_2 Feldgl’('j_Be =5 .
Anzahl der zu verschiebenden Bits

Shift |52 FeldspezifikationKeine

Wenn die Felder S1 und D1 dieselbe GroR3e haben, wird S1 als eine einzige riesige Ganzzahl
behandelt. Bits werden von einem Element zum néchsten verschoben.
Die untersten Bits jedes Elements gehen nicht verloren. Das unterste Bit im ersten Element
geht jedoch verloren. Bestimmen Sie S2 als 0 oder groRer (32 x Feldgrofie -1).

Daten 1 [0] FeldgréRe =5

SHR Daten_2 [0] FeldgréRe =5
Data 1] |51 0| Data2(D] Anzahl der zu verschiebenden Bits

FeldspezifikationKeine

Shift |52

Wenn sowohl S1 und D1 keine Felder sind, werden 32 Bits verschoben. Bestimmen Sie fir
S2 einen Wert zwischen 0 und 31.

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis O lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speichertberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-284



Berechnungsanweisung (Verschiebungsanweisung)

Programmbeispiel

SHR
Bestimmt, ob das unbedeutendste Bit EIN oder AUS ist.

—MAIN START
Ja

CheckBits SHR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

#L_CalcCarry TopBitO~N
a I

L
[1=)]

4 |-MAIN END
a3y

(1) Wenn die Variable der positiven Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SHR-
Anweisung ausgefihrt. Wenn die SAR-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Bit zur
Rechten in D1 gespeichert.

(2) Nacchdem die Operation zum Verschieben des Bits abgeschlossen ist, kann der
vorhergehende Wert des unbedeutendsten Bit in Daten_1 mittels der Systemvariable
#L_CalcCarry uberpriift werden.

(Zusatzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die SAL-
Anweisung immer ausgeflhrt, solange das normalerweise offene Bit EIN ist.

32 [31 [30]29 28 |27 2626 24] ~ |7 [6 64321
st |7 [WJofJoelof[r o1 ]| ~ Jo[r|o[r|o]1 o
omsmpachr NN NN NN NN N NN N1 ety
32 [31 [30]20 282726 26]24] ~ [7[6 |5 [4][3][z2]1 [o]
pilolt [1]1]oJofo|t o] ~ J[oflo[1]ol1]o]

g2 1 1 Bit nach rechts verschieben

Programmbeispiel
SHRP

| CheckBits SHRP |
2 | |

11
) Data 1 |51 01| Data_1

Es besteht ein Unterschied zwischen der SHRP- und SHR-Anweisung beim Ausfiihren der
Anweisung. Bei SHRP-Anweisungen wird bei Verwenden einer normalerweisen offenen
Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die SHRP-Anweisung wird
ausgefuhrt. Deshalb wird die SHRP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefihrt, selbst
wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt.
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31.15.3 SAR und SARP (Arithmetischer Rechtswechsel)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion ,;(r:ﬁ(:li:ltleder
SAL Sal Verschieben |4 bis 10
(Arithmetischer _ [
Linkswechsel- =1 D1
Stufenabhéngig)

32
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gsﬁz?tleder
SALP TN Verschieben |4 bis 10
(Arithmetischer L
Linkswechsel - 31 D1
Positiver Ubergang)

52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fir
die SAL- und SALP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SAL- und SALP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 +1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SAL-/SALP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

ShL

Data 1 |51 01| Data_?

10 |52

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den SAL- und SALP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den SAL- und SALP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 @)
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 31 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SAL- und SALP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe ein- | nicht bestimmt.
geschlossen) | Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0
Q_ 0
D_ Modifikatoren sind nicht @)
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den SAL- und SALP-Anweisungen

Beim Ausfiihren einer SAL- oder SALP-Anweisung werden die Bits S1 nach links zu den Bits S2
verschoben. Jedes Mal, wenn ein Bit verschoben wird, geht das 30. Bit verloren. 0 wird im
untersten, leeren Bit gespeichert. Das Ergebnis wird in D1 gespeichert.

SAL- und SALP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
SAL- und SALP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen

Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Adresse verschieben

Bestimmt das Verschieben der Adresse.

S2: Anzahl der zu verschiebenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu verschieben

sind.
D1: Adresse speichern
gespeichert werden.

Zum Beispiel: Wenn ein Bit nach links verschoben wird

Bedeutendstes Bit

Bestimmt die Adresse, in der die Verschiebungsergebnisse

Unbedeutendstes Bit

1 0

Anweisungsaus-

Vor der 31|30 |29 |28 3 2
fuhrung 1

Geldscht

////

Speichern Sie 0 im
unbedeutendsten Bit.

o[ 1]+
(HENER

Nach der |

[0 je—1 0]

Anweisungsaus-
fuhrung

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

SAL
1 |51 01} oum ‘
20 |52

Operand S1
Operand S2
Operand D1

Ganzzahlkonstante10
Ganzzahlkonstante20
Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie hexadezimale

Werte in Operand S1 und S2 eingeben mochten

Wenn 0x (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als

hexadezimale Werte interpretiert.

oAl Operand S1
0<FF |51 D) OUT2 Operand S2
0xF |50 Operand D1

Ganzzahlkonstante OxFF
Ganzzahlkonstante OxF
Ganzzahlvariable OUT2
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Beim Bestimmen einer Feldvariable muss ein Feldelement festgelegt werden.

T Daten 1 [0] FeldgroRe =5
| Daten_2[0] FeldgroRe = 5
Dataf[0] Js1 D1 Data 200] ‘ Anzahl der zu verschiebenden BitsFeldspezifikation
Shift [s2 Keine

Es werden 32 Feldelemente verschoben. Bestimmen Sie fiir S2 einen Wert zwischen 0 und
31.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler flhrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel
SAL

—MAIN START
Ja

CheckBits SAL
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SAL-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die SAL-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis der
Bitverschiebung in D1 gespeichert. Das bedeutendste Bit wird nicht verschoben und Null
wird im unbedeutendsten Bit gespeichert.

(Zusatzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die SAL-
Anweisung immer ausgefihrt, so lange das normalerweise offene Bit EIN ist.

Programmbeispiel
SALP

) Data 1 |51 01| Data_1

| Check Bits SALP |
2

1|52

SALP- und SAL-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfuhrung
durchgefuhrt werden soll. Bei SALP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung die SALP-Anweisung nur ausgefihrt, wenn ein
positiver Ubergang festgestellt wird. Deshalb wird die SHLP-Anweisung nur fiir eine
Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisung eingeschaltet bleibt.
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31.15.4 SAR und SARP (Arithmetischer Rechtswechsel)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion 2252?::6
SAR SAR Verschieben |4 bis 10
(Arithmetischer
Rechtswechsel - 51 D1
Stufenabhéngig)

52
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gséz?tleder
SARP S2RD Verschieben |4 bis 10
(Arithmetischer _
Rechtswechsel - 51 D1
Positiver Ubergang)

52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fir
die SAR- und SARP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SAR- und SARP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SAR-/SARP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SAR

Data1 |51 01| Data_2

10 |s52

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den SAR- und SARP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-300




Berechnungsanweisung (Verschiebungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SAR- und SARP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0O

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN/.SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 31 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SAR- und SARP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)

Symbol Bit X

Wort 1 O

Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe nicht bestimmt.
ein- Bestimmen Sie die 2 0o
geschlossen) | Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float (Gleit- X
komma) Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float (Gleit- | +1.175494351e-38 bis X
komma) +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den SAR- und SARP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer SAR- oder SARP-Anweisung werden die Bits S1 nach rechts zu den
Bits S2 verschoben. Bei jeder Bitverschiebung geht das unterste (das unbedeutendste Bit)
verloren und das bedeutendste Bit wird im obersten leeren Bit gespeichert. Das Ergebnis
wird in D1 gespeichert. SAR- und SARP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei
der Anwendung von SAR- und SARP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in
den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Adresse verschieben Bestimmt das Verschieben der Adresse.

S2: Anzahl der zu verschiebenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu verschieben
sind.

D1: Adresse speichern Bestimmt die Adresse, in der die Verschiebungsergebnisse
gespeichert werden.

Zum Beispiel: Wenn 1 Bit nach rechts verschoben wird

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit

31|30 |29 |28 3| 2 1 0

Vor der
Anweisungsaus- | 1 0 1 1 ik 1 0 1 1\‘
e :\A\\ \\\

v Geloscht
Anweisongeaus- | 1 | 1] 0] o[ 1]0[1]

Anweisungsaus-
fuhrung

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

5AR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
1005t oifouT Operand S2  Ganzzahlkonstante20
Operand D1 Ganzzahlvariable OUT1

20 |52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

SAR Operand S1  Ganzzahlkonstante OXFF
0:FF |51 D1 OUT2 Operand S2  Ganzzahlkonstante OxF
0xF |52 Operand D1 Ganzzahlvariable OUT2
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Beim Bestimmen einer Feldvariable muss ein Feldelement festgelegt werden.

SAR Daten 1 [0] FeldgroRe =5
Datail] [s1 D1 Dsts 200] Daten_2[0] FeldgroBe = 5
- Anzahl der zu verschiebenden Bits
ift |52

FeldspezifikationKeine

Es werden 32 Feldelemente verschoben. Bestimmen Sie fiir S2 einen Wert zwischen 0 und
31.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler flhrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen Uberpriift wird.

Programmbeispiel
SAR

—MAIN START
Ja

CheckBits SAR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

o

MAIN END

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SAL-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die SAR-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Bit zur Rechten in D1
gespeichert. Das bedeutendste Bit wird nicht verschoben, sondern ebenfalls in D1 kopiert.
Das bedeutendste Bit wird in das oberste leere Bit fiir jedes verschobene Bit kopiert.
(Zusdtzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die SAR-
Anweisung immer ausgefuhrt, so lange das Bit EIN ist.

Programmbeispiel
SALP

| CheckBits SARF |
2 ||
) Data 1 |51 01| Data_1

SARP- und SAR-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfiihrung
durchgefiihrt werden soll. Bei SARP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung die Anweisung ausgefiihrt, wenn ein positiver Ubergang
nach oben festgestellt wird. Deshalb wird die SARP-Anweisung nur fir eine Abtastung
ausgefiihrt, selbst wenn das Bit eingeschaltet bleibt.
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31.16 Operation (Drehungsanweisung)

31.16.1 ROL und ROLP (Links drehen)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gsﬁz?tleder
ROL FoL Drehen 4 bis 10
(Links drehen - | |
Stufenabhéngig) = Bl

=
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gskz]fli:ltleder
ROLP FOLP Drehen 4 bis 10
(Links drehen - Positiver _ |
Ubergang) s D

=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fiir
die ROL- und ROLP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ROL- und ROLP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ROL-/ROLP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

RoOL

Data 1 |31 01| Data 2

10 |32

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den ROL- und ROLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 o]
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @]
Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]
Datum Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 0
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 o]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 ]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den ROL- und ROLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
| 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0]
ST
Konstante Ganzzahl 0 bis 131071 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den ROL- und ROLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe nicht bestimmt.
eingeschlossen) | Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / . TAG 2 o]
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
| O
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV /.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den ROL- und ROLP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer ROL- oder ROLP-Anweisung werden die Bits S1 nach links zu den
Bits S2 gedreht. Jedes Mal, wenn ein Bit gedreht wird, wird das oberste (das bedeutendste
Bit) zum untersten Bit (das unbedeutendste Bit) gedreht. Das Ergebnis wird in D1
gespeichert. ROL- und ROLP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der
Anwendung von ROLV- und ROLVP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in
den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Drehungsadresse Bestimmt eine Adresse zum Drehen von Bits.
S2: Anzahl der zu drehenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu drehen sind.
D1: Speichergerét Bestimmt eine Adresse zum Speichern des Ergebnisses nach

dem Drehen der Bits.

Zum Beispiel: Wenn ein Bit nach links gedreht wird

Bit 31(30(29|28|27|26|25|24|23|22|---|3|2|1]|0

11010|/0|j0|JO0O|O0O|O|1|O|=-JO|O|O]|O
Gehemy //////////////
(drehen)

[o]ofofoJofoJof1]o]--[ofofofo]1]

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

I e Operand S1  Ganzzahlkonstante10
10 |s1 D1{ouT Operand S2 ~ Ganzzahlkonstante20
- Operand D1 Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

ROl Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF
0<FF |31 D1jOUT2 Operand S2  Ganzzahlkonstante OxF
OxF |52 Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2
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Verwenden Sie dasselbe Format beim Drehen von Daten in einem bestimmten Feld
(Ganzzahlvariablenfeld) und beim Bestimmen eines Feldelements.
Ein Fehler wird bei unterschiedlichen Formaten auftreten.

ROL Daten 1 FeldgroRe =5
Datal [51 D1 Data2 ‘ Daten_2 Feldgrole =5

Anzahl der zu verschiebenden Bits
FeldspezifikationKeine

Shift |52

Wenn die Felder S1 und D1 dieselbe GroR3e haben, wird S1 als eine einzige riesige Ganzzahl

behandelt. Bits werden von einem Element zum nachsten gedreht.

Bits werden von einem Element zum néchsten gedreht. Das gesamte Feld wird gedreht -

nicht nur die Bits in jedem Element. Bestimmen Sie fur S2 einen Wert von 0 bis (32 x

FeldgroRe -1).

ROt Daten 1 [0] Feldgrolie = 5

Data 100] {51 D1 Data_200] ‘ Daten_2[0] FeldgroRe = 5
Anzahl der zu verschiebenden Bits

FeldspezifikationKeine

Wenn sowohl S1 und D1 keine Felder sind, werden 32 Bits verschoben. Bestimmen Sie fir
S2 einen Wert zwischen 0 und 31.

Shift |52

Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis O lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speichertberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel
ROL

—MAIN START
Ja

CheckBits ROL
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

(1) Wenn eine positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die ROL-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn eine ROL-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis (1 Bit
drehen) in D1 gespeichert.

(Zusétzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die ROL-
Anweisung immer ausgefuhrt, so lange das Bit EIN ist.

Bit 31]30(29|28|27|26|25|24|23|22|---|3|2|1]|0

1100|000 |O0O|O|1|O|-=-JO|O|O]|O
Gehemy //////////////
(drehen)

[oJofofoJofoJo[1[o]--[ofofofo]1]

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit

Programmbeispiel
ROLP

| CheckBits ROLP |
2 | |

11
) Data 1 |51 01| Data_1

ROLP- und ROL-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausflihrung
durchgefuhrt werden soll. Bei ROLP-Anweisungen wird selbst bei einer normalerweisen
offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die ROLP-Anweisung wird
ausgefiihrt. Deshalb wird die ROLP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefihrt, selbst
wenn das Bit eingeschaltet bleibt.
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31.16.2 ROR und RORP (Rechts drehen)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
ROR FOR Drehen 4 bis 10
(Rechts drehen -
Stufenabhéngig) =1 o
52
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
RORP T RORP Drehen 4 bis 10
(Rechts drehen - Positiver |
Ubergang) 51 D
152

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fir
die ROR- und RORP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ROR- und RORP-Anweisungen héngt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ROR-/RORP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

ROR

Data 1 |51 0| Data 2

10 |32

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den ROR- und RORP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moéglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV /.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/ |2 0
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moéglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I @)
Q_ @)
D_ Modifikatoren sind nicht @)
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 0]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den ROR- und RORP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o}

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 o]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 ]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I O
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht @]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 o]
Uu_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante Ganzzahl 0 bis 131071 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den ROR- und RORP-
Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-332



Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe ein- | nicht bestimmt.
geschlossen) [ Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder das gesamte Feld
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JJAHR / . MONAT / .TAG 2 o]
Zeit Nur .STD /.MIN/.SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 ]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den ROR- und RORP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer ROR- oder RORP-Anweisung werden die Bits S1 nach rechts zu den
Bits S2 gedreht. Die Informationen des untersten Bits (das unbedeutendste Bit) werden im
obersten leeren Bit gespeichert, wenn um ein Bit gedreht wird.

Das Ergebnis wird in D1 gespeichert. ROR- und RORP-Anweisungen lassen immer
Spannung durch. Bei der Anwendung von RORP- und ROR-Anweisungen wird ein Fehler
auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen
Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Drehungsadresse Bestimmt eine Adresse zum Drehen von Bits.
S2: Anzahl der zu drehenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu drehen sind.
D1: Speichergerét Bestimmt eine Adresse zum Speichern des Ergebnisses nach

dem Drehen der Bits.

Zum Beispiel: Wenn ein Bit nach rechts gedreht wird

Bit 31(30(29|28|27|26(25|24|23|22|---|3|2|1]|0

110/0/0|0|0O|O|O|1|0|-|0O|O|O]O
\\\\\\\\\\\\\\ 1 Bit nach rechts
(drehen)
foJofofoJofoJof1][o]~[oJo[o]0]1]

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

] FOR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
10|51 D1jouTt Operand S2  Ganzzahlkonstante20
20 |52 Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

ROR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
0FF 51 pilouTe Operand S2  Ganzzahlkonstante OxF
oF 2 Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2
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Verwenden Sie dasselbe Format beim Drehen von Daten in einem bestimmten Feld
(Ganzzahlvariablenfeld) und beim Bestimmen eines Feldelements.
Ein Fehler wird bei unterschiedlichen Formaten auftreten.

ROR Daten 1 Feldgrofle =5
Datal |51 D1| Data2 Daten_2 FeldgroRke = 5
Anzahl der zu verschiebenden Bits
FeldspezifikationKeine

Shift |32

Wenn die Felder S1 und D1 dieselbe GroR3e haben, wird S1 als eine einzige riesige Ganzzahl
behandelt. Bits werden von einem Element zum nachsten gedreht.

Bits werden von einem Element zum néchsten gedreht. Das gesamte Feld wird gedreht -
nicht nur die Bits in jedem Element. Bestimmen Sie fur S2 einen Wert von 0 bis (32 x
FeldgroRe -1).

ROR Daten 1 [0] FeldgréRe =5
Datai[] 51 01| Data200] ‘ Daten_2[0] Feldgrole =5

Anzahl der zu verschiebenden Bits
FeldspezifikationKeine

Wenn sowohl S1 und D1 keine Felder sind, werden 32 Bits verschoben. Bestimmen Sie fiir
S2 einen Wert zwischen 0 und 31.

Shift |32

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis O lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speichertberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.
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Programmbeispiel
ROR

j—y

MAIN START
g

Check Bitz ROR
2 il
il Datal |51 01| Data_1

(1) Wenn eine positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die ROR-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn eine ROR-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis (1 Bit
drehen) in D1 gespeichert.

(Zusatzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die ROR-
Anweisung immer ausgefuhrt, so lange das Bit EIN ist.

Bit 31(30(29|28|27|26(25|24|23|22|---|3|2|1]|0

1710/0|l0|0|0O0|O|O|1|]0O0]|--|{O|O|O|O

\\\\\\\\\\\\\\ 1 Bit nach rechts
dreh

foToJofoJolofo] 1 o]~ToloJolo 1]

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit

Programmbeispiel
RORP

| CheckBits RORF |
2 ||

[}
i Data1 |51 01| Data_1

RORP- und ROR-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfiihrung
durchgefuhrt werden soll. Bei RORP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die RORP-
Anweisung wird ausgefiihrt. Deshalb wird die RORP-Anweisung nur flr eine Abtastung
ausgefihrt, selbst wenn die Bitbestéatigung sich weiterhin einschaltet.
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31.16.3 RCL und RCLP (Links drehen mit Lastentbertrag)

Symbole und Funktionen

A hl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
RCL FoL Drehen 4 bis 10
(Links drehen mit _ |
Lasteniibertrag - 21 D1
Stufenabhéngig)
52
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szrf?itte e
RCLP ROLP Drehen 4 bis 10
(Links drehen mit |
Lasteniibertrag - =1 D1
Positiver Ubergang)
32

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fir
die RCL- und RCLP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den RCL- und RCLP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den RCL-/RCLP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

RCL

Data_1 |51 01| Data 2

0 |52

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den RCL- und RCLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 )
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 o]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 ]
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den RCL- und RCLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0O

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl 0 bis 32 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den RCL- und RCLP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe nicht bestimmt.
eingeschlossen) | Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)  ['Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht 0]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
J_ Nur .STD/.MIN/.SEK 2 0
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 o]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-347




Operation (Drehungsanweisung)

B Erlauterungen zu den RCL- und RCLP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer RCL- oder RCLP-Anweisung werden die Bits S1 nach links zu den
Bits S2 gedreht. Das oberste Bit (das bedeutendste Bit) wird in einem Ubertragskennzeichen
gespeichert und das Ubertragskennzeichen (1 oder 0) zum untersten Bit (dem
unbedeutendsten Bit) gedreht.

Das Ergebnis wird in D1 gespeichert. RCL- und RCLP-Anweisungen lassen immer
Spannung durch. Bei der Anwendung von RCLV- und RCLVP-Anweisungen wird ein Fehler
auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen
Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Drehungsadresse Bestimmt eine Adresse zum Drehen von Bits.
S2: Anzahl der zu drehenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu drehen sind.
D1: Speichergerét Bestimmt eine Adresse zum Speichern des Ergebnisses nach

dem Drehen der Bits.

Zum Beispiel: Wenn 1 Bit nach links gedreht wird (mit Lastenlbertrag)

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit  |nformationen in einem
Ubertragskennzeichen vor
Vor der 31 30 29 28 3 2 1 0 Ausfihrung einer Anweisung
Anweisungs
ausfiihrung g 1 1

/// //// -
Ao s | 0 . 1]0]

ausfuhrung
Das bedeutendste Bit wird in einem Informationen in einem
Ubertragskennzeichen gespeichert. Ubertragskennzeichen
nach Ausfuhrung der
Anweisung

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

s Operand S1  Ganzzahlkonstante10
10 |51 o1l ouT Operand S2  Ganzzahlkonstante20
20 |so Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten
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Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

RGL

Operand S2  Ganzzahlkonstante OxF
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2

0xFF |31 D1 jouT2

l Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

0xF |52
ReL Daten 1 [0]  FeldgroBe =5
Data1[0] |s1 O] Data 2001 Daten_2[0] FeldgrolRe =5
shift |50 Anzahl der zu verschiebenden Bits

FeldspezifikationKeine

Wenn es sich sowohl bei S1 und D1 um kein Feld handelt, werden 32 Bits mit Lastenuibertrag
gedreht.
Bestimmen Sie fiir S2 einen Wert zwischen 0 und 32.

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speicheriiberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler flhrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler fuhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpriift wird.

Programmbeispiel
RCL

—MAIN START
Ja

CheckBits RGL
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

#L_CalcCarry TopBitO~N
I
L

aoy

4 |-MAIN END
a8}
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(1) Wenn eine positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die RCL-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn eine RCL-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis vom
Verschieben eines Bits mit Lastentibertrag in D1 gespeichert.

(2) Wenn 1 Bit nach links mit Lastenubertrag versschoben wird, kann #L_CalcCarry zum
Uberpriifen des bedeutendsten Bits vor der Drehen-Operation verwendet werden.
(Zusétzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die RCL-
Anweisung immer ausgefuhrt, so lange das Bit EIN ist.

. . Informationen in einem
Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit Ubertragskennzeichen vor

Ausfiihrung einer Anweisung

Vor der 311 30|29 | 28 3 2 1 0
Anweisungsals 1 1 1

S

Nach der
Anweisung$s | 0 | 1 | 0 |
ausfiihrung
Das bedeutendste Bit wird in einem Informationen in einem
Ubertragskennzeichen gespeichert. Ubertragskennzeichen nach

Ausfuhrung der Anweisung

Programmbeispiel
RCLP

| CheckBits RGLP |
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1

RCLP- und RCL-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausflihrung
durchgefuhrt werden soll. Bei RCLP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung die Anweisung ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach
oben festgestellt wird. Deshalb wird die RCLP-Anweisung nur fur eine Abtastung
ausgefihrt, selbst wenn das Bit eingeschaltet bleibt.
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31.16.4 RCR und RCRP (Rechts drehen mit Lastentbertrag)

Symbole und Funktionen

A hl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
RCR FOR Drehen 4 bis 10
(Rechts drehen mit
Lasteniibertrag - 1 M
Stufenabhéngig)
52
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szrf?itte e
RCRP RORP Drehen 4 bis 10
(Rechts drehen mit |
Lasteniibertrag - =1 D1
Positiver Ubergang)
32

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fir
die RCR- und RCRP-Anweisungen auf.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den RCR- und RCRP-Anweisungen héngt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den RCR-/RCRP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

RGR

Data_1 |51 01| Data_2

1 |s2

{Daten 1 =1 Schritt} + {10 = 1 Schritt} + {Daten 2 = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufligen.
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Operation (Drehungsanweisung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den RCR- und RCRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-352



Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV /.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 0]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Operation (Drehungsanweisung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den RCR- und RCRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o]

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 o]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 @)
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 32 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Operation (Drehungsanweisung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den RCR- und RCRP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 O
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 O
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(Ausgabe nicht bestimmt.
eingeschlossen) | Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)  ['Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Operation (Drehungsanweisung)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0
J_ Nur .STD/.MIN/.SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Operation (Drehungsanweisung)

B Erlduterungen zu den RCR- und RCRP-Anweisungen

Beim Ausfuhren einer RCR- oder RCRP-Anweisung werden die Bits S1 nach rechts zu den
Bits S2 gedreht. Das unterste Bit (das unbedeutendste Bit) wird in einem
Ubertragskennzeichen gespeichert und das Ubertragskennzeichen (1 oder 0) zum obersten
Bit (dem bedeutendsten Bit) gedreht.

Das Ergebnis wird in D1 gespeichert. RCR- und RCRP-Anweisungen lassen immer
Spannung durch. Bei der Anwendung von RCRP- und RCR-Anweisungen wird ein Fehler
auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen
Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

S1: Drehungsadresse Bestimmt eine Adresse zum Drehen von Bits.
S2: Anzahl der zu drehenden Bits Bestimmt die Anzahl der Bits, die zu drehen sind.
D1: Speichergerét Bestimmt eine Adresse zum Speichern des Ergebnisses nach

dem Drehen der Bits.

Zum Beispiel: Wenn 1 Bit nach rechts gedreht wird (mit Lastenibertrag)

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit  Informationen in einem
Ubertragskennzeichen vor

Vor der Ausfuhrung einer Anweisun
Anweisungs | 31 | 30 | 29 | 28 32]1]0 9 g
ausfuhrung 1 0 1 1 1 0 1 1
Nach der
Anweisungs ‘ 0 | 1 | 1 | | 0 | 1 | 1 | 0 |
ausfiihrung
Die Informationen in einem Ubertragskennzeichen werden im Informationen in einem
bedeutendsten Bit gespeichert. Ubertragskennzeichen
nach Ausfiihrung der
Anweisung

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

| R Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
1051 o1lou Operand S2 Ganzzahlkonstante20
20 lso Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 und S2 eingeben mdchten
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Operation (Drehungsanweisung)

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

RCR Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
0xFF l51 Dl ouTz ‘ Operand S2  Ganzzahlkonstante OxF
oeF o Operand D1~ Ganzzahlvariable OUT2

ROR Daten 1[0]  FeldgroBe =5

Data100] |51 D1| Data 2(0) ‘ Daten_2[0] Feldgrole =5
Anzahl der zu verschiebenden Bits

FeldspezifikationKeine

Shift |52

Wenn es sich sowohl bei S1 und D1 um kein Feld handelt, werden 32 Bits mit Lasteniibertrag
gedreht.
Bestimmen Sie flr S2 einen Wert zwischen 0 und 32.

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn es aufgrund einer Verschiebungsoperation zu einem Speicheriiberlauf kommt, schaltet
sich die Systemvariable (Bit) #L_CalcCarry ein.

Wenn die Ausfilhrung zu einem Fehler fuhrt, wird die Fehlerinformation in #L_Status
gespeichert.

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.

Programmbeispiel

1 |-MAIN START
()]
CheckBits RCR
2 {1
) Data 1 |51 01| Data_1
1|32
#L_CalcCarry TopBitO~N
it
(o
4 |-MAIN END
(15
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Operation (Drehungsanweisung)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die RCR-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die RCR-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis durch das
Drehen eines Bits mit Lasteniibertrag in D1 gespeichert.

(2) Wenn 1 Bit nach rechts mit Lastentbertrag verschoben wird, kann #L_CalcCarry zum
Uberpriifen des bedeutendsten Bits vor der Drehen-Operation verwendet werden.
(Zusatzlich) Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die RCR-
Anweisung immer ausgefihrt, so lange das Bit EIN ist.

Bedeutendstes Bit Unbedeutendstes Bit fformationen in einem
Ubertragskennzeichen vor

Ausfihrung einer Anweisung

Vor der
Anweisungs 31| 30|29 | 28 3 2 1 0
ausfihung | 1 | 0 | 1 | 1 1o 1]+ [0 |
Nach der \\\\ \\\ \
Anweisungs‘0|1|1| |0|1|1|0|
ausfiihrung
Die Informationen in einem Ubertragskennzeichen werden im [nformationen in einem
bedeutendsten Bit gespeichert. Ubertragskennzeichen
nach Ausfiihrung der
Anweisung
Programmbeispiel
RCRP
| CheckBits FGRP |

2 |
) Data 1 |51 01| Data_1

RCRP- und RCR-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfilhrung
durchgefiihrt werden soll. Bei RCRP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die RCRP-
Anweisung wird ausgefuhrt. Deshalb wird die RCRP-Anweisung nur fiir eine Abtastung
ausgefiihrt, selbst wenn das Bit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

31.17 Funktionsanweisung (Berechnung)

31.17.1 SUM/SUMP (Summe)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
SUM UM Funktion 6 bis 10
(Summe - ,
Stufenabhéngig) < D
=2
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
SUMP SUMP Funktion 6 bis 10
(Summe - positiver
Ubergang) 1 D1
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 fur die SUM/
SUMP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SUM-/SUMP-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SUM- und SUMP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

LM

Data 1[A] |51 01| Result[0]

10 |52

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {10 = 1 Schritt} + {Ergebnis [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den SUM-/SUMP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\\iort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable |2 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht 1 o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ o]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den SUM-/SUMP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 o)
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)  ['Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I O
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht @]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / . TAG 2 @]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @]
ST
Konstante 1 bis 4096 1 O
GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-370




Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den SUM-/SUMP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(Ausgabe nicht bestimmt.
eingeschlossen) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable |2 O
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht ]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 ]
R_ 1 @]
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / . TAG 2 @]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Erlduterungen zu den SUM- und SUMP-Anweisungen

SUM-/SUMP-Anweisungen berechnen beide Summen. Wenn die SUM-Anweisung
ausgefiihrt wird, werden S2 Feldelemente ab Adresse S1 addiert und das Ergebnis in D1
gespeichert. SUM-/SUMP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung
von SUM- und SUMP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden
S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

Datall] |51 m Operand S2 ~ Ganzzahlkonstante 5

=M Operand S1  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1 [0]
Data_20]
Operand D1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

5 (52

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als

hexadezimale Werte interpretiert.

Operand S2  Ganzzahlkonstante 0x5
Operand D1 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

Data 1[0] (51 O

=

SUM Operand S1 ~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1 [0]
Diata_2[0] ‘

05 |52

Bestatigen von Ausfuihrungsergebnissen

(1) Die Anweisung wird nicht ausgefthrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprufung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefiihrten
Anweisung bei.

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Programmbeispiel
SUM

Addiert 1 bis 5 in Daten 1 und speichert die Summe in Daten 2.

—MAIN START
Ja

Start

UM

ay

3 -MAIN END
aoy

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SUM-Anweisung

Data 1[0] |5

o1

Data_2[0]

5 i52

ausgefihrt. Wenn die SUM-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die Summe der
Feldelemente O bis 5 in D1 gespeichert.
Die SUM-Anweisung wird immer ausgefuhrt, wenn eine normalerweise offene

Anweisung verwendet wird und solange die Anweisungsvariable eingeschaltet ist.

5 ausgefihrte

Feldvariablenname | Daten 1 Anweisungen Speichern in | Daten 2

Element Daten_1[0] + --> Daten_2[0]
Daten_1[1] + Daten_2[1]
Daten_1[2] * Daten_2[2]
Daten_1[3] : Daten_2[3]
Daten_1[4] Daten_2[4]
Daten_1[5] Daten_2[5]
Daten_1[6] Daten_2[6]
Daten_1[7] Daten_2[7]
Daten_1[8] Daten_2[8]
Daten_1[9] Daten_2[9]
Daten_1[10] Daten_2[10]
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Programmbeispiel
SUMP

Start SLMP |
2 I
) Data 100] |5

=

Data_2[0]

5 i52

(1) SUM- und SUMP-Anweisungen unterscheiden sich bei der Feststellung des
Anweisungsstarts. Die SUMP-Anweisung stellt nur einen Ubergang nach oben fest und
flihrt die Anweisung aus, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet
wird. Selbst wenn die Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die SUMP-
Anweisung nur einmal (bei der ersten Abtastung) ausgefuhrt.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

31.17.2 AVE/AVEP (Durchschnitt)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
AVE VE Funktion 6 bis 10
(Durchschnitt -
Stufenabhéngig) a1 D1
=2
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
AVEP WUEP Funktion 6 bis 10
(Durchschnitt - Positiver ,
Ubergang) 51 D1
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1, S2 und D1 flir die AVE-
und AVEP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den AVE-/AVEP-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 + 1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den AVE-/AVEP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

AVE

Data 1001 |51 01| Result[d]

|52

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {10 = 1 Schritt} + {Ergebnis [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den AVE- und AVEP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\\iort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable |2 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht 1 o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 0]
R_ 0]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S2) in den AVE- und AVEP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 (0]
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 0]
(einschliellich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 )
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0]
C_ Nur .PV /.CV 2 0]
N_ Nur .JAHR / . MONAT / . TAG 2 0]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 0]
ST
Konstante 1 bis 4096 1 @]
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den AVE- und AVEP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(Ausgabe nicht bestimmt.
eingeschlossen) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 ]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 ]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable |2 ]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-385




Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht @]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 ]
R_ 1 @]
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 ]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Erlduterungen zu den AVE- und AVEP-Anweisungen

Sowohl AVE- als auch AVEP-Anweisungen berechnen den Durchschnitt. Wenn die AVE-
Anweisung ausgefiihrt wird, wird der Durchschnitt der S2 Feldelemente ab Adresse S1
ermittelt und das Ergebnis in D1 gespeichert. AVE-/AVEP-Anweisungen lassen immer
Spannung durch. Wenn die den Operanden S1 und D1 zugeteilten Operanden nicht vom
gleichen Typ sind, wird ein Fehler bei der Verwendung der AVE-/AVEP-Anweisungen
auftreten. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

AVE Operand S1  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1 [0]
Data 101 |51 01| Data_200] ‘ Operand S2  Ganzzahlkonstante 5
 ls Operand D1~ Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S2 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

AVE Operand S1  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1 [0]

Data 100] |51 01| Data_2[0] Operand S2 Ganzzahlkonstante 0x5
Operand D1 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 2[0]

0x5 |52

Bestatigen von Ausfuihrungsergebnissen

(1) Die Anweisung wird nicht ausgefthrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprufung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefiihrten
Anweisung bei.

B Systemvariablen, die das Ausfihrungsergebnis anzeigen

Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler flihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfilhrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefilhrten Anweisungen tberprift wird.

Wenn keine Elemente berechnet werden missen, betrégt die Summe Null und das Ergebnis
ist Null.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Programmbeispiel
AVE

Ermittelt den Durchschnitt von 1 bis 5 in Daten 1 und speichert das Ergebnis in Daten 2.

—_

MAIN START

Start

AVE

oE

(5]

—MAIN END
a0

Data_1[0] |51 o

5|52

Data_2[0]

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die AVE-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die AVE-Anweisung ausgefuhrt wird, wird der Durchschnitt der
Feldelemente O bis 4 der Daten 1 berechnet und das Ergebnis in D1 in Daten_2

gespeichert.

Die AVE-Anweisung wird immer ausgefiihrt, wenn eine normalerweise offene
Anweisung verwendet wird und solange die Anweisungsvariable eingeschaltet ist.

5 ausgefihrte

Feldvariablenname | Daten 1 Anweisungen Speichern in | Daten 2

Element Daten_1[0] + --> Daten_2[0]
Daten_1[1] + Daten_2[1]
Daten_1[2] I =5 Daten_2[2]
Daten_1[3] + Daten_2[3]
Daten_1[4] Daten_2[4]
Daten_1[5] Daten_2[5]
Daten_1[6] Daten_2[6]
Daten_1[7] Daten_2[7]
Daten_1[8] Daten_2[8]
Daten_1[9] Daten_2[9]
Daten_1[10] Daten_2[10]
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Programmbeispiel
AVEP

Start

AVEP

1)

Data_1[0]

5

=1

52

o

Data_2[0]

(1) AVE- und AVEP-Anweisungen unterscheiden sich bei der Feststellung des
Anweisungsstarts. Die AVEP-Anweisung stellt nur einen Ubergang nach oben fest und
fuhrt die Anweisung aus, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet
wird. Selbst wenn die Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die AVEP-
Anweisung nur einmal (bei der ersten Abtastung) ausgefuhrt.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

31.17.3 SQRT/SQRTP (Quadratwurzel)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

SQRT SORT Funktion 3bis7

(Quadratwurzel - |

Stufenabhéngig) =1 o

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

SQRTP SORTP Funktion 3bis7

(Quadratwurzel - Positiver ,

Ubergang) 51 Df

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die SQRT-/
SQRTP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SQRT-/SQRTP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SQRT- und SQRTP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SQRT

Datal[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die SQRT-/
SQRTP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die o)
Gleitkommavariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable | 3 o]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ X
ST
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ ]
R_ ]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / MONAT / .TAG X
J Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur.KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht ['Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
fir D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet g +2.2250738585072014¢-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Erlauterungen zu den SQRT- und SQRTP-Anweisungen

Sowohl SQRT- als auch SQRTP-Anweisungen berechnen die Quadratwurzel. Wenn die
SQRT-Anweisung ausgefuhrt wird, wird die Quadratwurzel von S1 berechnet und der Wert
in D1 gespeichert.

SQRT-/SQRTP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Wenn die den Operanden S1
und D1 zugeteilten Operanden nicht vom gleichen Typ sind, wird ein Fehler bei der
Verwendung der SQRT-/SQRTP-Anweisungen auftreten. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

SGRT Operand S1 Gleitkomma-Konstante 0,11
Operand D1 Gleitkommavariable OUT1

0f0a1 |51 01 ouTl

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

SQRT Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
a1t |=1 o1l oUTe Operand D1 ~ Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,

selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
Daten 1 FeldgrolRe =5

SURT Ergebnis Feldgrolie = 5
Datal 5t 01| Resutt Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
=OFT Daten 1 [0] Feldgrole =5
] T Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Dats 101 |51 D1] ResultlM] Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.

Bestétigen von Ausfiihrungsergebnissen

(1) Die Anweisung wird nicht ausgeftihrt, wenn der Wert in Operand S1 oder S2 (unendlicher
oder nicht-numerischer Wert) nicht erkannt werden kann. Der Fehlercode "6706" ist fur
die Fehlerprifung auf #L_CalcErrCode gestellt.

Das Ausgabeergebnis D1 behalt den Wert der vorherigen, erfolgreich ausgefuhrten
Anweisung bei.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler fuhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
SQRT

Start SGRT
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SQRT-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die SQRT-Anweisung ausgefiihrt wird, wird die Quadratwurzel der
Daten_A im Berechnungsergebnis (Real-/Gleitkomma-Variable) in D1 gespeichert.
Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird eine SQRT-
Anweisung immer ausgefihrt, so lange die Variable eingeschaltet ist.

Programmbeispiel
SQRTP

Start SCRTR
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) SQRTP- und SQRT-Anweisungen unterscheiden sich bei der Feststellung des
Anweisungsstarts. Die SQRTP-Anweisung stellt nur einen Ubergang nach oben fest und
fuhrt die Anweisung aus, selbst wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet
wird. Selbst wenn die Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die SQRTP-
Anweisung nur einmal (bei der ersten Abtastung) ausgefuhrt.
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31.17.4 BCNT/BCNTP (Bitzahlung)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
B(?N:I' ST Funktion 3 bis 9
(Bitzahlung -
Stufenabhéngig) =1 D1
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. e
Schritte
BC?N:I'P ECNTP Funktion 3bis9
(Bitzahlung -
Positiver Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die BCNT-/
BCNTP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den BCNT-/BCNTP-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl
der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den BCNT-/BCNTP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

BGNT

Data_1[1] |31 01| Resultndirect]

{Daten 1 [1] = 2 Schritte} + {Ergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgende Tabelle fuhrt den zu bestimmenden Inhalt der Operanden S1 und D1 fur die
BCNT-/BCNTP-Anweisungen auf.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden [ moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
glin:g é?A Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
aktiviert ([Variable]) _ i i
D1=E/A |Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht |1 o)
deaktiviert *(Anmer- bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 o)
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 O
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float (Gleit- X
komma) Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 0
Zahler Nur .PV/.CV 2 O
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @]
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X

Adress- X_ X
format Y X
* -
gz M X
D1 = I_*(Anmer- 1 0]
Deaktiviert | Kund 2)

Q_ 1 @)

D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 0

D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 )

F_ X

R_ X

T Nur .PT / .ET 2 O

C_ Nur .PV /.CV 2 O

N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O

J Nur .STD /.MIN / .SEK 2 @)

u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 @)
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 O
*(Anmer- *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1= Float (Gleit- | +1.175494351e-38 bis X
Deaktiviert | komma) +3.402823466e+38

Real +2.2250738585072014e-308 bis X

+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterungen zu den BCNT- und BCNTP-Anweisungen

Bei den BCNT-/BCNTP-Anweisungen handelt es sich um Z&hlbits. Wenn die BCNT-
Anweisung ausgefiihrt wird, werden die EIN-Bits in den Daten S1 gezéhlt und in D1
gespeichert. Die BCNT- und BCNTP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Wenn die
den Operanden S1 und D1 zugeteilten Operanden nicht vom gleichen Typ sind, wird ein
Fehler bei der Verwendung der BCNT-/BCNTP-Anweisungen auftreten.

Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

BCNT ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

10121 D1 QUT1

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S2 eingeben méchten

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
hexadezimale Werte interpretiert.

BONT ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand D1 Ganzzahlvariable OUT2

OxFF |21 D1 ouT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine

Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,

selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
Daten 1 FeldgrolRe =5

BONT Ergebnis FeldgroRe =5
Data1 51 01| Resutt Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fiihrt zu einem Fehler.
T Daten 1 [0] FeldgroRe =5
Ergebnis [N]  Feldgrée =5
Data_1[0] |51 D1/ Result[n] Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefinhrt.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler fuhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

BCNT
Z&hlt die Anzahl der eingeschalteten Bits und speichert die Zahl in einer Ganzzahlvariable.

—MAIN START
Ja

Start BCGHT
21l
D] |51 01| Result
3 -MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die BCNT-Anweisung
ausgefuhrt. Beim Ausfihren der BCNT-Anweisung werden die EIN-Bits im Wert 10
(Bindar 1010) gezahlt und das Ergebnis von 2 in den Ergebnisdaten gespeichert. Die
Ergebnisdaten werden in D1 konfiguriert.

Bei Verwenden einer normalerweise offenen Anweisung wird die BCNT-Anweisung
immer ausgefuhrt, solange die Anweisungsvariable EIN ist.

Programmbeispiel

BCNTP
1 -MAIN START
[y}
Start BCGNTR
2f— |
D] |51 01| Result
3 -MAIN END
v}

(1) BCNTP- und BCNT-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei
BCNTP-Anweisungen wird bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur
der Ubergang nach oben festgestellt und die BCNT-Anweisung wird ausgefiihrt. Selbst
wenn die Variable der NO-Anweisung immer EIN ist, wird die BCNTP-Anweisung nur
einmal (bei der ersten Abtastung) ausgefuhrt.
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31.17.5 PID
Symbole und Funktionen
. . . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte
PID HP Funktion 10 bis 18
(PID - Stufenabhéngig) PID
=1 o1
=2
=3

B Erlauterung zur PID-Anweisung

Bei der PID-Variable in der PID-Anweisung handelt es sich um eine Strukturvariable. Dem
Operanden HP kénnen nur PID-Variablen zugeteilt werden (Adressformat: U ).
Informationen zur internen Struktur der dem Operanden HP zugewiesenen PID-Variable
entnehmen Sie bitte der nachstehenden Tabelle.

PID-Variable

PID-Variable Variablen-einstellungen | Beschreibung

Variablenname.Q Bitvariable Fertigstellungskennzeichen fiir PID-
Anweisungsverarbeitung

Variablenname.PF Bitvariable Verarbeiten des Kennzeichens des
Ungiiltigkeitsbereichs.

Variablenname.UO Bitvariable Ausgabewerte tber der oberen
Grenze

Variablenname.TO Bitvariable Ausgabewerte Uber der unteren
Grenze

Variablenname.IF Bitvariable Integrale Einstellung

Variablenname.KP Ganzzahlvariable Proportionale Konstante

Variablenname. TR Ganzzahlvariable Integralrechnungszeit

Variablenname.TD Ganzzahlvariable Differenzialrechnungszeit

Variablenname.PA Ganzzahlvariable Verarbeiten des
Ungultigkeitsbereichs

Variablenname.BA Ganzzahlvariable Neigung (Offset)

Variablenname.ST Ganzzahlvariable Frequenz bei der Abtastung

Die anderen Operanden lauten wie folgt:

S1: Sollwert

S2: Aktueller Wert

S3: Tieback-Wert (Der eingestellte Wert wird ausgegeben, wenn eine Anweisung
deaktiviert wird)

D1: Aktueller Wert
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1, S2, S3 und D1 fiir die PID-
Anweisung beschrieben. Die tatséachliche Anzahl der Schritte in der PID-Anweisungen héngt
von der Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die
Anzahl der Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in HP-Operand + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der
Schritte in Operand S2 + Anzahl der Schritte in Operand S3 + Anzahl der Schritte in
Operand D1 + 5 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der PID-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

PID
FID

CurrentWalue |51 01| Cutput

PrezetValue |52

Tieback[MN] |53

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen im
néchsten Abschnitt entnehmen.) {PID-Steuerung = 1 Schritt (PID-Variable in HP-Operand
ist auf 1 Schritt festgesetzt)} + {Aktueller Wert = 1 Schritt} + {Einstellung = 1 Schritt} +
{Tieback-Wert [N] = 3 Schritte} + {Ausgabe = 1 Schritt} + {5 Schritte} = 12 Schritte

Die letzten 5 Schritte sind in der PID-Anweisung enthalten. Vergessen Sie nicht, 5 Schritte
hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1, S2, S3 und D1 fiir die PID-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Moglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- F\yort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-404



Funktionsanweisung (Berechnung)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdoglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
lléllj,:grr}i)jglich Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
fiir S1, S2, ([Variable]) _ i
s3 Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0
D1 = E/A *(Anmer- nicht bestimmt.
nicht kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
moglich Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / . TAG 2 0
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdoglich: X
Adressformat | X _ X
*(Anmer- Y X
kung 2) M X
D1 = Nicht =
moglich I_*(Anmer- 1 0
kung 2)
Q_
D_ Modifikatoren sind nicht
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] 0
D_**** B/W [Adresse] 0
F_ X
R_ X
T Nur .PT / .ET 2 @)
C_ Nur .PV /.CV 2 @)
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 0
J Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @)
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 0
*(Anmer- *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1,S2= Float +1.175494351e-38 bis X
Nicht (Gleitkomma) |3.402823466e+38
maoglich Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Berechnung)

B Grundfunktion

Die PID-Anweisung vergleicht die gemessenen Werte (aktuelle Werte) und die eingestellten
Werte (Zielwerte). Die gemessenen Werte basieren auf analoger Eingabe und Temperatur-
Eingabe. Die Anweisung passt dann die Ausgabewerte an, um die Liicke zwischen den
aktuellen Werten und den Zielwerten auszugleichen. P-Steuerung, I-Steuerung, D-Steuerung
konnen in der PID-Steuerung kombiniert werden. Bestimmen Sie jeden unten genannten zu
steuerenden Parameter.

Der durch die PID-Steuerung berechnete Ausgabewert wird im allgemeinen durch die
nachstehende Formel ausgedriickt:

CV=KP(E+Reset [,(E)dt +Rate—2 )

KP : Proportionale Konstante

E . Abweichung (SP-PV oder PV-SP)
Reset : Integralzyklen

Rate : Differenzialrechnungszeit

Passen Sie mit Hilfe der Registerkarte [Abstimmung], die spater beschrieben wird, die
Abtastzeit zur Verringerung von L&rm bei der Abweichung an. Die nachstehende Formel
zeigt das Ergebnis des Filterns bei der Abweichung an.

EFn=EFqa+ Tt (En-EFn1)

Trilter

EF  : Ergebnis des Filterns bei Abweichung
Tschieife Frequenzdaten

Trier Abtastfrequenz

E : Abweichung (SP-PV oder PV-SP)
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B Funktionszusammenfassung

Wenn die PID-Anweisung aktiviert ist, wird PID berechnet und das Operationsvolumen wird
angepasst und ausgegeben (berechnet). Wenn die Anweisung, wie nachstehend, deaktiviert
ist, wird der Tieback-Wert ausgegeben. Der Tieback-Wert wird in S3 bestimmt. Geben Sie
Konstante 0 ein, wenn keine Ausgabe notwendig ist, wenn die Anwendung deaktiviert ist.

—HAUPTPROGRAMM START
Ja

Switch
|

FID
FID

f
ay

o

—HAUPTPROGRAMMEND

6}

CurrentValue |51 D1 Output
Preset\alue |52

Tieback[M] |52

Teilen Sie zum Verwenden der PID-Anweisung in einem Logik-Programm die Variablen
dem PID-Variablenoperanden (HP) zu und die Operanden der Ganzzahlvariablen (S1, S2, S3

und D1) zuerst.

PID-Variable

Bei Zuteilung einer Variable an den PID-Anweisungsoperanden HP, wird der Variable

automatisch ein Glied zugeteilt.

PID-Variable

PID-Variable Variableneinstellungen Beschreibung

Variablenname.Q Bitvariable Fertigstellungskennzeichen fiir PID-
Anweisungsverarbeitung

Variablenname.PF Bitvariable Verarbeiten des Kennzeichens des
Ungiiltigkeitsbereichs.

Variablenname.UO Bitvariable Ausgabewerte tber der oberen
Grenze

Variablenname.TO Bitvariable Ausgabewerte liber der unteren
Grenze

Variablenname.IF Bitvariable Integrale Einstellung

Variablenname.KP Ganzzahlvariable Proportionale Konstante

Variablenname. TR Ganzzahlvariable 1 Integralrechnungszeit

Variablenname.TD Ganzzahlvariable 1 Differenzialrechnungszeit

Variablenname.PA Ganzzahlvariable Verarbeiten des
Ungultigkeitsbereichs

Variablenname.BA Ganzzahlvariable Neigung (Offset)

Variablenname.ST Ganzzahlvariable Frequenz bei der Abtastung
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Funktionsanweisung (Berechnung)

» Werte, die einer proportionalen Konstanten, einer Integralrechnungszeit und
Differentialrechnungszeit zugeteilt sind, sehen anders aus, wenn sie im "PID-Monitor"
eingegeben werden als wenn sie in jede PID-Variable in einem Programm eingegeben
werden. Wenn Werte im Programm eingegeben werden, missen die Werte mit 1000 flr
die proportionale Konstante, die Integralrechnungszeit und die Differentialrechnungszeit
multipliziert werden.

z.B.: Proportionale Konstante 0,1 x 1.000 -> 100.

(Anmerkungen)

Alle PID-Variablen sind Variablen des beizubehaltenden Typs. Es sind bis zu 8 PID-
Anweisungen pro Projekt zuldssig.

Es kann 1 PID-Anweisung fur 1 PID-Variable bestimmt werden.

B Erlauterung zu den Gliedern der PID-Variable

Fertigstellungskennzeichen der Verarbeitung der PID-Anweisung
(Variablenname.Q)

Nachdem der Wert an den Operanden D1 nach der Verarbeitung ausgegeben wurde, wird .Q
eingeschaltet. Das Fertigstellungskennzeichen der PID-Anweisung wird eingeschaltet.,
wahrend 1 Abtastung ausgefihrt wird.

PID-Anweisung

. < ! /Ai

Ausgabe

v

Abtastung

Kennzeichen des Ungultigkeitsbereichs (Variablenname.PF)

Das Kennzeichen schaltet sich ein, wenn der aktuelle Wert den Sollwert innerhalb des
bestimmten Bereichs durch Festlegen der PID-Variablen (Verarbeiten des
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Ungliltigkeitsbereichs Variablenname.PF) erreicht; sie wird ausgeschaltet, wenn sich der
aktuelle Wert auBerhalb des Bereichs bewegt.

Sollwert

PID verarbeitet
Ungliltigkeitsbereich

PID-Verarbeitung des

Kennzeichens des

Ungliltigkeitsbereichs. Abtastung v
(Variablenname.PF)

I
|
I
|
|
! -
T L
|

'y
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Ausgabewerte Uiber den oberen/unteren Grenzen (Variablenname.UO,
Variablenname.TO)

Klicken Sie zur Anzeige des Dialogfensters zum Bestimmen des Ausgabebereichs der PID-
Variable doppelt auf die PID-Anweisung. Wenn das berechnete Ergebnis den bestimmten
Ausgabewert Ubersteigt, schaltet sich der Variablenname.UO EIN. Wenn das Ergebnis
unterhalb des bestimmten unteren Grenzwertes liegt, schaltet sich der Variablenname.TO
EIN. Die PID-Anweisung fahrt mit der Ausfuhrung fort, selbst wenn sich die Statusbits
einschalten, und der berechnete Wert wird entweder als bestimmer oberer oder unterer
Grenzwert ausgegeben.

Skalierter Hochstwert

Skalierter Mindestwert

Ausgabegrenzbereich

v

Variablenname.UO

v

P

Variablenname.TO

L
- Abtastung
AN

Wenn sich der Wert innerhalb des Bereichs befindet,
schaltet sich der Variablenname.TO nicht EIN.

Integrale Einstellung (Variablenname .IF)

Klicken Sie zur Anzeige des Dialogfensters zum Einstellen eines Bereichs zum Ausflihren
der PID-Anweisung doppelt auf die PID-Anweisung. Wenn sich das Ergebnis aulerhalb der
bestimmten integralen Einstellung befindet, schaltet sich der Variablenname .IF EIN.
Integrale Einstellungen fiir jeden Status fuhren die integrale Berechnung nur innerhalb des
Bereichs aus.

Proportionale Konstante (Variablenname .KP)

Bestimmen Sie zur Ausgabe entsprechend der Abweichung zwischen den Ziel- und aktuellen
Werten eine proportionale Konstante (Variablenname .KP).

Eine kleinere proportionale Konstante erzielt einen kleineren Ausgabewert, um den Sollwert
zu erreichen und schliet ein Uberschwingen aus; dadurch kann jedoch die verbleibende
Abweichung erhoht werden. Eine gréRere proportionale Konstante erzielt einen grofieren
Ausgabewert, um den Sollwert zu erreichen und verringert die Zeit, um den Zielwert zu
erreichen (kann jedoch zu einem Nachlauf fihren).

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-411



Funktionsanweisung (Berechnung)

Die Einstellungen reichen von 0,01 bis 1000,00. Interne Daten sind Ganzzahlvariablen.
Dezimalzahlen kdnnen nicht verwendet werden.
Verwenden Sie zum Einstellen von 0,01: 0,01 x 1000 =10.
Bestimmen Sie die Variable .KP als Wert multipliziert mit 1000.

Wenn die proportionale Konstante grof3 ist

Sollwert .o LA A __7/—_\4/ _______ —

Abweidghung
" S q Verbleibende Abweichung

\ Wenn die proportionale Konstante klein ist

P

L
Abtastung

(Anmerkung) Das Operationsvolumen wird max. 100% in der proportionalen Steuerung
betragen, wenn der aktuelle Wert kleiner als der Sollwert ist. Der Operationswert
wird 0% betragen, wenn der Sollwert und aktuelle Wert (ibereinstimmen (keine
Abweichung).

Operationsvolumen*

EIN

100%

0%

Sollwert Aktueller Wert

*Operationsvolumen: Ausgabe pro Einheitszeit

Integralrechnungszeit (Variablenname.TR)

Eine Abweichung zum Sollwert kann vermieden werden, indem die integrale
Berechnungszeit (.TR) eingestellt wird.

Das Operationsvolumen wird nur bei der proportionalen Steuerung zu klein gegeniiber dem
Sollwert und das Operationsvolumen (Steuerungsausgabe) kann nicht geniigend Werte
empfangen, um diese Abweichung auszugleichen. Diese geringe Abweichung wird
verbleibende Abweichung genannt. Die Abweichung kann durch die integrale Steuerung
vermieden werden. Die integrale Steuerung passt die Abweichung an, indem das
Operationsvolumen erhéht wird, wenn die zeitméBige Abweichung eine bestimmte Gréle
erreicht. Das Operationsvolumen, das den Sollwert erreichen soll, vergroRert sich in dem
MaRe, in dem sich die Integralrechnungszeit verringert, was zu einem Uberlauf und Nachlauf
fihrt und den Zielwert in einer kiirzeren Zeit erreicht. Gleichermalien wird das
Operationsvolumen, das den Sollwert erreichen soll, kleiner in dem MaRe, in dem die
Integralrechnungszeit langer wird, was zu einer Verringerung des Uberlaufs und Nachlaufs
flhrt, jedoch langer dauert, um den Zielwert zu erreichen.
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Die Integralrechnungszeit bestimmt die Intervallzeit (in Sekunden) zum Ausfiihren integraler
Verarbeitung.

Die Einstellungen reichen von 0,100 bis 3000,000. Interne Daten sind Ganzzahlvariablen.
Dezimalzahlen kénnen nicht verwendet werden.
Bestimmen zum Einstellen von 0.1: 0.1 x 1000 = 100.
Bestimmen Sie die Variable . TR als Wert multipliziert mit 1000.

Fir eine kurzere Integralrechnungszeit

Sollwert bbb 2kl wih i s W b ale e

\ Fur eine langere Integralrechnungszeit

P

L
Abtastung

Diferentialrechnungszeit (Variablenname.TD)

Durch Einstellen der Differentialrechnungszeit (. TD) kann auf alle Anderungen schnell
reagiert werden.

Die proportionale und integrale Steuerung benétigt eine bestimmte Zeit (Zeitkonstante) und
kdnnen nicht sofort auf externe Stérungen reagieren. Es benétigt Zeit, um zum
Originalsollwert zurlickzukehren. Die Differentialsteuerung reagiert sofort und weist ein
grolles Operationsvolumen zu, wenn die Liicke zwischen den aktuellen und vorhergehenden
Abweichungen verglichen mit der externen Abweichung grof? ist. Eine langere
Differentialrechnungszeit ben6tigt weniger Zeit, um sich von Auswirkungen externen
Abweichungen zu erholen, kann jedoch zu Uberlauf und haufigem Nachlaufen fiihren. Eine
kiirzere Differentialrechnungszeit vermeidet Uberlauf und Nachlauf, braucht aber langer, um
sich von Auswirkungen externer Abweichungen zu erholen.

Wenn die Differentialrechnungszeit lang ist

Sollwert  boomo o NN NN

\ Wenn die Differentialrechnungszeit kurz ist

.

L
Abtastung

Die internen Daten des Einstellungsbereichs 0,00 bis 3000,00 werden zu Ganzzahlvariablen
und Dezimalstellen stehen nicht mehr zur Verfligung.
Um 0,1 zu bestimmen, verwenden Sie 0,1 x 1000 =100.
Bestimmen Sie den Wert, multipliziert mit 1,000 fur den
Variablenname .TD.
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Verarbeiten des Ungiiltigkeitsbereichs (Variablenname.PA)

Die PID-Steuerung ist im "Verarbeiten des Ungltigkeitsbereichs™ nicht zulassig und der
Mindestwert wird fur reibungslose Steuerung ohne Nachlaufen ausgegeben.

Sollwert [

PID verarbeitet Unglltigkeitsbereich

.

L
Abtastung

Vorspannung (Variablenname.BA)

Stellt den Vorspannungswert (Offset) ein. Dadurch wird eine verbleibende Abweichung in der
proportionalen Steuerung verringert.

Sollwert

/ Wenn der Vorspannungswert

\ Verbleibende Abweichung

Wenn der Vorspannungswert nicht
bestimmt ist

-

Ll
Abtastung

Operationsvolumen
*
Wenn der Vorspannungswert

____________ bestimmt ist
100% g e

Wenn der Vorspannungswert nicht

0% bestimmt ist >

Sollwert Aktueller Wert

*Operationsvolumen: Ausgabe pro Einheitszeit
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Abtastfrequenz (Variablenname. ST)

Hierdurch wird Rauschen im S2-Wert ausgeschlossen, der von der
Steuereinstellungsfrequenz stammt. Der Bewegungsdurchschnitt wird aufgrund der
vorhergehenden Filterergebnisse und der neu erlangten Daten berechnet. Durch Bestimmen
der Abtastfrequenz wird die Auswirkung auf den Ausgabewert reduziert, wenn die aktuellen
Daten unerwartete Werte enthalten. Dies kommt daher, da der Durchschnitt der vorher
gemessenen Daten und die aktuellen Daten fiir die Berechnung verwendet werden. Legen Sie
einen grokeren Wert flr die Abtastfrequenz als die Steuereinstellungsfrequenz fest. Legen
Sie 0 flir die Abtastfrequenz zum Deaktivieren des Filters fest.

B Einstellen durch Doppelklicken der PID-Anweisung
Klicken Sie zum Bestimmen der PID-Variablen doppelt auf die PID-Anweisung.

Schleifenaktualisierungszeit
’ I‘IEEE 3
stellungen - g ms
. Aktion
Ausgabebereich
ysgabeberEle @ Direkt (SP-PV)

Obere Grenze I—'ZEE 3:_15
Untere Grenze I: 3: _‘g

" Invertiert (PV-5P)

= —Eil

Obere Grenze lﬂg I Filter
Untere Grenze mg Obere Grenze ﬂﬁ
Untere Grenze I: 3: _Lg

OK() | Abbrechen |

Ausgabeeinstellung (Bereich des Operanden D1)

Legt die oberen und unteren Grenzwerte fiir den Ausgabewert fest. Das Ergebnis dieser
Berechnung muss sich innerhalb dieses Bereichs befinden.

Festgesetzte Einstellungen Der Ausgabebereich liegt zwischen 0 und 4095.
Benutzereinstellungen Legen Sie den Ausgabebereich wie ben6tigt fest.
Bereich fiir den oberen Grenzwert Unterer Grenzwert +1 bis 32767
Bereich fir den unteren Grenzwert 0 bis oberer Grenzwert -1

Integrale Einstellung
Legt die oberen und unteren Grenzwerte fur den Integraleinstellungen fest.
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Steuereinstellungen

Schleifenaktualisierungszeit: Legt die zeitliche Frequenz zur Erlangung der S2-Daten fest.
Die Frequenz zum Abrufen von Daten ist auch die Frequenz zum Aktualisieren der

D1-Ausgabe.

Zum Bestimmen der Frequenz kann die Filterfunktion verwendet werden. Die
Abtastfrequenz muss gréRer sein, als die Frequenz zum Abrufen von Daten.
Der Einstellungsbereich liegt zwischen 10 und 65,535 Ms.

Aktion:
Direkt (D1-D2)

Zur Steuerung der Erhdhung im Operationsvolumen, wenn die Prozessvariable kleiner

als der Sollwert ist. (Kihlung usw.)

Sollwert | _ S w0 .

P

Umgekehrt (D1-D2)

Ll
Abtastung

Zur Steuerung der Erhéhung im Operationsvolumen, wenn die Prozessvariable grofier als

der Sollwert ist. (Zum Beispiel: Abkuhlen)

Sollwert

P

Filtereinstellungen

Ll
Abtastung

Legt die oberen und unteren Grenzwerte fiir den Ausgabewert fest. Wenn der Wert den
Bereich Ubersteigt, wird der Wert entweder als oberer oder unterer Grenzwert ausgegeben.
Wenn der Wert den Bereich (ibersteigt, schalten sich die Bits iber den oberen und unteren
Grenzwerten (Variablenname.UQ, Variablenname.TO) EIN.
Einstellungsbereich Abhéngig vom Ausgabeeinstellungsbereich
Oberer GrenzwertAusgabeeinstellungsbereich (Oberer Grenzwert) bis 32767
Unterer GrenzwertAusgabebereichseinstellungen (Unterer Grenzwert) bis -32768
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B Anpassung der PID-Konstante

Im folgenden Beispiel wird die Temperatursteuerung als Beispiel verwendet. Zum
Optimieren des Ergebnisses der PID-Steuerung, mussen die Werte der Konstante P
(proportionales Element), I (integrales Element) und D (differentiales Element) optimiert
werden. Es kann die Ubergangsfunktionsmethode zur Erlangung einer PID-
Temperaturkonstante fiir verschiedene Sollwerte verwendet werden. Beachten Sie bitte, dass
der Wert eventuell nicht optimiert ist, abhangig von der Verwendung des Sollwertes. In
diesem Fall fiihren Sie bitte eine Online-Uberwachung durch und passen den Wert im PID-
Uberwachungsfenster an. Bestimmen Sie den Sollwert fiir die Ubergangsfunktionsmethode
und geben Sie 100% des Operationsvolumens an den Steuerzielschritt aus. Messen Sie zu
diesem Zeitpunkt die maximale Temperaturschrégstellung (R) und die verlorene Zeit (L) in
der nachstehenden Temperaturgrafik.

Operationsvolu |
men : Abtastung

i Maximale
]’emerpaturschr'aglage
' R

| R = Variation/t Variation (%)

i Zeit (Minute)

Verlorene Zeit (L)

Fugen Sie die gemessenen Werte flir den maximalen Temperaturanstieg (R) und die
verlorene Zeit (L) in die nachstehende Formel zum Berechnen der Konstanten der
proportionalen Konstante, Integralberechnungszeit und Differentialberechnungszeit ein.
Teilen Sie die berechneten Werte den Werten im PID-Uberwachungsfenster zu.
"Proportionale Konstante” = 100/(0.83 . R . L) [%]

"Integralrechnungszeit” = 1/(2 . L) [Ereignis/Min] (Formel = nicht identifiziert)
"Differentialrechnungszeit" = 0.5 . L [Min]
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31.18 Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.1 SIN und SINP (Sinus)

Symbole und Funktionen

. . . ) Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ er
Schritte
SIN T Trigonometrische | 3 bis 7
(Sinus - i Funktion
Stufenabhéngig) o1 D1
Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza' er
Schritte
SINP S Trigonometrische | 3 bis 7
(Sinus - Positiver i Funktion
Ubergang) 51 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die SIN- und
SINP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SIN- und SINP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SIN- und SINP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SIM

Data_1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1) und (D1) beschrieben.

Anzahl der Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable 0
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ O
R_ ]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
J Nur .STD /.MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht [ Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
fir D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet o +2.2250738585072014€-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158¢+308
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B Erlduterungen zu den SIN- und SINP-Anweisungen

Bei den SIN- und SINP-Anweisungen handelt es sich um Sinusanweisungen fiir
trigonometrische Funktionen. Die SIN-Anweisung berechnet den Sinus von S1 und speichert
das Ergebnis in D1.

Geben Sie die Anzahl der Radianten in S1 ein, um das Ergebnis in D1 als Realvariable
zwischen -1,0 und 1,0 zu erhalten.

SIN- und SINP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von SIN-
und SINP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und Kkleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

N Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
otl st p1louT Operand D1 Gleitkommavariable OUT1

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist
Wenn Or (Null und Kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu Realwerten.

SIN Operand S1  Real-Konstante 0,11
0f0171 |51 o1 | ouTz Operand D1 Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Feldgrole =5

SN Ergebnis FeldgrolRe =5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data1 |51 01| Result . . .
Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] FeldgrolRe =5
oI Ergebnis [N]  Feldgrofe =5
Data_1[0] |1 01| Result[N] Berechnungen werden an individuellen Variablen in

dem Feld durchgefuhrt.

=

Systemvariablen, die das Ausfilhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis O lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausfiihrung zu einem Fehler fuhrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.
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(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberprift wird.

Programmbeispiel
SIN

—MAIN START
Ja

Start SIM
2|

) Data_f |51 01| Start

3 |-MAIN END
@)

(1) Die SIN-Anweisung wird ausgefiihrt, wenn sich die positive Ubergangsanweisung
einschaltet. Die SIN-Anweisung berechnet den Sinus der Daten_A und speichert das
Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die SIN-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
SINP

Start SINP
2 I
) Data_f |51 01| Start

(1) SINP- und SIN-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfuhren. Bei SINP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die SINP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise
offene Anweisung eingeschaltet bleibt.
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31.18.2 COS und COSP (Kosinus)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion S(r:]rfflitteder
COS M cos Trigonometrische |3 bis 7
(Kosinus - i Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:];(:litteder
COSP M Gosp Trigonometrische |3 bis 7
(Kosinus - Positiver i Funktion
Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fur die COS- und
COSP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den COS- und COSP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den COS- und COSP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

Cos

Data 100] |51 01| Result[M]

—

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die COS- und
COSP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieBlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable 0
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ O
R_ ]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
J Nur .STD /.MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht [ Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
fir D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet o +2.2250738585072014€-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158¢+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den COS- und COSP-Anweisungen

Bei den COS- und COSP-Anweisungen handelt es sich um Kosinusanweisungen fur
trigonometrische Funktionen. Die COS-Anweisung berechnet den Kosinus von S1 und
speichert das Ergebnis in D1. Geben Sie die Anzahl der Radianten in S1 ein, um das Ergebnis
in D1 als Realvariable zwischen -1,0 und 1,0 zu erhalten.

COS- und COSP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von COS- und
COSP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

cos ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

Om11 |21 o1 oUTH Operand D1  Gleitkommavariable OUT1

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r*) eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

“oE ‘ Operand S1 Real-Konstante 0,11

0a11 |5 o loume Operand D1 Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5
o= Ergebnis Feldgrolie = 5
Data 1 |51 01| Result Die Bezeichnung des Operanden in der linken
) Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
== Daten 1 [0] Feldgrolie = 5
S Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Datad[0] |51 D1 ResultN] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.

=
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

1 -MAIN START
()]

Start COs
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END
]

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die COS-Anweisung
ausgefiihrt. Die COS-Anweisung berechnet den Kosinus der Daten_A und speichert das
Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die COS-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel

COSP
Start COsP
L |
) Data_f |51 o Resultl

(1) COSP- und COS-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfuhren. Bei COSP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die COSP-Anweisung nur fiir eine Abtastung ausgeftihrt, selbst wenn das normalerweise
offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-429



Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.3 TAN und TANP (Tangens)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
TAN A Trigonometrische |3 bis 7
(Tangens - . Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nzg der
Schritte
TANP Trigonometrische |3 bis7
.. TANP .
(Tangens - Positiver _ Funktion
Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die TAN- und
TANP-Anweisungen beschrieben.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den TAN- und TANP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den TAN- und TANP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data_1[0] (=1

TAM

01| Rezult[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die TAN- und
TANP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable )
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ O
R_ 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis 1 o]
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den TAN- und TANP-Anweisungen

Bei den TAN- und TANP-Anweisungen handelt es sich um Tangensnanweisungen ftr
trigonometrische Funktionen. Wenn eine TAN-Anweisung ausgefihrt wird und Spannung
durchlasst, wird der Wert in S1 durch die TAN-Funktion ermittelt und das Ergebnis in D1
gespeichert. Der S1-Wert wird in Radianten bestimmt und der D1-Wert wird eine
Gleitkommaziffer als Ergebnis aufweisen und sollte deshalb mit einer Real- oder
Gleitkommavariable eingerichtet werden.

TAN- und TANP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
TAN- und TANP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist
Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu

Gleitkommawerten.
Operand S1 Gleitkomma-Konstante 0,11
AUTY Operand D1 Gleitkommavariable OUT1

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

Operand S1  Real-Konstante 0,11
OUT? Operand D1~ Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

TR Daten 1 Feldgrole =5

Ergebnis FeldgroRe =5
Data1 |51 01| Result ‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

TAN Daten 1 [0] FeldgroRe =5
— — ‘ Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Data Tl {5101 Resultk] Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.

TAM

0f011 | =1 D1

TAN

011 |51 D1

=
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
TAN

MARIN START
(0

TAN
2 {1t

%) Datats |51 5] QperationStart

3 MAIN END
o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird eine TAN-Anweisung
ausgefiihrt. Die TAN-Anweisung berechnet den Tangens der Daten_A und speichert das
Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die TAN-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
TANP

Start TANP
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) TANP- und TAN-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei TANP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die TANP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgeftihrt, selbst wenn das normalerweise
offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.4 ASIN und ASINP (Arkussinus)

Symbole und Funktionen

Anzahl

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr;lrzlflitteder
ASIN T Trigonometrische |3 bis 7
(Arkussinus - . Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1

: : . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte
ASINP Sl Trigonometrische |3 bis 7
(Arkussinus - _ Funktion
Positiver Ubergang) 51 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die ASIN- und
ASINP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ASIN- und ASINP-Anweisungen héngt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ASIN- und ASINP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

f=IM

Data_1[0] |51 01| Result[M]

—_

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die ASIN- und
ASINP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ @)
R_ 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht | 'Floqt +1.175494351e-38 bis 1 0
far D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet +2.2250738585072014¢-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den ASIN- und ASINP-Anweisungen

Bei den ASIN- und ASINP-Anweisungen handelt es sich um Arkussinusanweisungen fiir
trigonometrische Funktionen. Die ASIN-Anweisung berechnet den Arkussinus von S1 und
speichert das Ergebnis in D1. Sin -1(S1) wird in D1 gespeichert. Geben Sie Werte zwischen
-1,0 bis 1,0 flir S1 ein. Das Ergebnis in D1 wird in Radianten als Realwert zwischen -Pi/2 bis
Pi/2 angegeben. Pi betrdgt ungefahr 3,1415926535897 (Realzahl).

ASIN- und ASINP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von ASIN- und
ASINP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und Kkleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

A Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
Operand D1  Gleitkommavariable OUT1

0fo11 =1 D1 GUT

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

ASIN Operand S1  Real-Konstante 0,11
0011 |51 o1l ouTe Operand D1 Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Feldgrole =5

AsN Ergebnis FeldgroRe = 5
Datal |51 o1 | Result Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

ST Daten 1 [0] Feldgrole =5

S IS— Ergebnis [N]  Feldgrolie =5

Data 1[0] |51 D1} Result[N] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
ASIN

—MAIN START
Ja

Start ASIN
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Die ASIN-Anweisung wird ausgefiihrt, wenn sich die positive Ubergangsanweisung
einschaltet. Die ASIN-Anweisung berechnet den Arkussinus der Daten_A und speichert
das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die ASIN-Anweisung
immer ausgefuhrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
ASINP

Start ASINF
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) ASINP- und ASIN-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei
ASINP-Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen
Anweisung nur der positive Ubergang festgestellt und die ASINP-Anweisung wird
ausgefihrt. Deshalb wird die ASINP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefihrt, selbst
wenn das normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.5 ACOS und ACOSP (Arkuskosinus)

Symbole und Funktionen

Anzahl

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr;lrzlflitteder
ACOS 008 Trigonometrische |3 bis 7
(Arkuscosinus - . Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1

: : . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Schritte
ACOSP cooP Trigonometrische |3 bis 7
(Arkuskosinus - positiver . Funktion
Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die ACOS- und
ACOSP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ACOS- und ACOSP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ACOS- und ACOSP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

A0S
Data_1[0] |51 1 | Fesult[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die ACOS- und
ACOSP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- F\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable O
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable O
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
| X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 o)
R_ 1 )
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N _ Nur JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD /.MIN / .SEK X
U Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht [ Float +1.175494351e-38 bis 1 0
fir D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet oo +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlauterungen zu den ACOS- und ACOSP-Anweisungen

Bei den ACOS- und ACOSP-Anweisungen handelt es sich um Arkuskosinusanweisungen
flr trigonometrische Funktionen. Die ACOS-Anweisung berechnet den Arkuskosinus von
S1 und speichert das Ergebnis in D1. COS-1(S1) wird in D1 gespeichert. Geben Sie Werte
zwischen -1,0 bis 1,0 fiir S1 ein; das Ergebnis in D1 ist eine Realzahl, gemessen in Radianten
zwischen 0 und Pi. Pi betragt ungeféahr 3,1415926535897 (Realzahl).

ACOS- und ACOSP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von ACOS- und
ACOSP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und Kkleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

ACOS Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
Operand D1  Gleitkommavariable OUT1

0fo11 = D1 ouUm

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

ACOS ‘ Operand S1  Real-Konstante 0,11

Operand D1 Realvariable OUT2

0011 |51 01| ouT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgroRe =5

AGOS Ergebnis FeldgroRe =5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data1 |51 01| Result

Abbildung fihrt zu einem Fehler.

s Daten 1 [0] Feldgrole =5

Ergebnis [N]  Feldgrolie =5
Data1[0] |51 D01] Result[N] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
ACOS

AN START
]

Start ACOS
2—1H
Il Data_& |51 [1] Result

3 MAIN END
(7]

(1) Wenn sich die positive Ubergangsanweisung einschaltet, wird die ACOS-Anweisung
ausgefiihrt. Die ACOS-Anweisung berechnet den Arkuskosinus der Daten_A und
speichert das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die ACOS-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
ACOSP

Start ACOSP
2 F
) Data_f |51 01| Result

(1) ACOSP- und ACOS-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei
ACOSP-Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen
Anweisung die Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird. Deshalb wird die ACOSP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefiihrt, selbst
wenn das normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.6 ATAN und ATANP (Arkustangens)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szrfflitteder
ATAN T ATAN Trigonometrische |3 bis 7
(Arkustangens - | Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr;]rf:tteder
ATANP T ATAND Trigonometrische |3 bis7
(Arkustangens - Positiver . Funktion
Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die ATAN- und
ATANP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den ATAN- und ATANP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ATAN- und ATANP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

ATAN

Data 1007 |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die ATAN- und
ATANP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable )
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN /.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ 0]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht [ Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
fur D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den ATAN- und ATANP-Anweisungen

Bei den ATAN- und ATANP-Anweisungen handelt es sich um Arkustangensanweisungen fiir
trigonometrische Funktionen. Wenn eine TAN-Anweisung ausgefihrt wird und Spannung
durchlasst, wird der Tangens von S1 berechnet und das Ergebnis in D1 gespeichert. TAN-
1(S1) wird in D1 gespeichert. Geben Sie Werte zwischen -1,0 bis 1,0 fur S1 ein. Das
Ergebnis in D1 wird in Radianten als Realwert zwischen —Pi/2 bis Pi/2 angegeben. Pi betragt
ungeféhr 3,1415926535897 (Realzahl).

ATAN- und ATANP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von ATAN- und
ATANP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

ATAN Operand S1 Gleitkomma-Konstante 0,11
' Operand D1 Gleitkommavariable OUT1
ofa1t |51 D1 QUTI

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

| ATAN Operand S1  Real-Konstante 0,11
‘ Operand D1 Ganzzahlvariable OUT2
o011 |51 D1 QUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgroRe =5

ATAN Ergebnis Feldgrolie = 5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data_1 Rezult

Abbildung fihrt zu einem Fehler.

— Daten 1 [0] Feldgrolie = 5

— Ergebnis [N]  FeldgroRe =5

Data 0] |51 D7) ResultN] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
ATAN

—MAIN START
Ja

Start ATAN
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die ATAN-Anweisung
ausgefihrt. Die ATAN-Anweisung berechnet den Arkustangens der Daten_A und
speichert das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die ATAN-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
ATANP

Start ATANFP
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) ATANP- und ATAN-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei
ATANP-Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen
Anweisung die Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird. Deshalb wird die ATANP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefihrt, selbst
wenn das normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-453



Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.7 COT und COTP (Kotangens)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion S(r:]ﬁ(:litteder
CoT coT Trigonometrische |3 bis 7
(Kotangens - _ Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr;]rf(:litteder
COTP SoTe Trigonometrische |3 bis7
(Kotangens - Positiver . Funktion
Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die COT- und
COTP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den COT- und COTP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den COT- und COTP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

CoT

Data 1[0] |51 O | Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die COT- und
COTP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0o
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 )
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable o]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 o]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur.KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ 0]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht ['Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
far D1 (Gleitkomma) | £3.402823466e+38
verwendet oo +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den COT- und COTP-Anweisungen

Bei den COT- und COTP-Anweisungen handelt es sich um Kotangensanweisungen fir
trigonometrische Funktionen. Wenn die COT-Anweisung ausgefihrt wird und Spannung
durchlasst, wird der S1-Wert durch die COT-Funktion ermittelt und das Ergebnis [1/tan (S1)]
in D1 gespeichert. Geben Sie die Anzahl der Radiante in S1 ein. Je n&her S1 bei einem
Vielfachen von Pi liegt, desto groRer ist der absolute Wert in D1, der als Realzahl mit einem
Bereich von +2,225e-308 bis +1,79e +308 ausgedruckt werden kann.

Pi betragt ungefahr 3,1415926535897 (Realzahl). COT- und COTP-Anweisungen lassen
immer Spannung durch. Bei der Anwendung von COT- und COTP-Anweisungen wird ein
Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom
gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

coT Operand S1 Gleitkomma-Konstante 0,11
' Operand D1 Gleitkommavariable OUT1
Of11 |51 D1 | OUTT

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

| coT Operand S1  Real-Konstante 0,11
‘ Operand D1 Realvariable OUT2
o011 |51 D1| oUT2
Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden
Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).

Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,

selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
Daten 1 FeldgrolRe =5

Ergebnis Feldgrole =5
cot ‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Data.1 |51 01| Result Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

— Daten 1 [0] FeldgroRe =5

Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Data 1[0] |51 [ | ResultM] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
COT

—MAIN START
Ja

Start COT
21l
D] Data A |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn sich die positive Ubergangsanweisung einschaltet, wird die COT-Anweisung
ausgefiihrt. Die COT-Anweisung berechnet den Kotangens der Daten_A und speichert
das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die COT-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
COTP

Start COTP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) COTP- und COT-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei COTP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die COTP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn das normalerweise
offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.8 EXP und EXPP (Exponential)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
EXP o Andere 3 bis 7
(Exponent - | Funktion
Stufenabhéngig) o1 5]

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
EXPP Soep Andere 3 bis 7
(Exponent - Positiver | Funktion
Ubergang) =1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fur die EXP- und

EXPP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den EXP- und EXPP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den EXP- und EXPP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

ExF

Data_100] |51 0 | Rezult[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die EXP- und
EXPP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN /.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ @)
R_ 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht ['Float +1.175494351e-38 bis 1 0
far D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet oo +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlauterungen zu den EXP- und EXPP-Anweisungen

Bei den EXP- und EXPP-Anweisungen handelt es sich um exponentiale Anweisungen. Wenn
eine EXP-Anweisung ausgefihrt wird und Spannung durchlésst, wird der Exponent von S1
berechnet und das Ergebnis in D1 gespeichert.

Der Exponentialwert von S1 wird in D1 gespeichert. Der Exponent von S1 wird in D1
gespeichert (e hoch S1 wird als Realwert in D1 ausgegeben).

Operationsausdruck: D1 = eSle betragt ungefahr 2,7182818284590 (Realzahl).

EXP- und EXPP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von EXP- und
EXPP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

. EXP Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11
o1 51 o1l ouTs Operand D1 Gleitkommavariable OUT1

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r*) eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

| S Operand S1  Real-Konstante 0,11
0011 |51 o1l ouTe Operand D1  Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5

EXF Ergebnis FeldgroRe =5
Data 1 |51 1| Result Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

=

= Daten 1 [0] Feldgrolie = 5

| (I Ergebnis [N]  FeldgroRe =5

Data_100] |1 D1 | Result[M] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefuhrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
EXP

—MAIN START
Ja

Start ExP
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird eine EXP-Anweisung
ausgefihrt. Die EXP-Anweisung berechnet den Exponenten der Daten_A und speichert
das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die EXP-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel

EXPP
Start EXFF
Y iy
) Data_f |51 01| Result

(1) EXPP- und EXP-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei EXPP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgeftihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die EXPP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn das normalerweise
offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.9 LN und LNP (Logarithmus)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
LN i Andere 3bis7
(Logarithmus - h Funktion
Stufenabhéngig) 1 D1
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
LNP Andere 3bis7
. LMP .
(Logarithmus - | Funktion
Positiver Ubergang) 51 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die LN- und
LNP-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den LN- und LNP-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den LN- und LNP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

LM

Data 1001 |51 01| Rezult[N]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die LN- und
LNP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-468




Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ @)
R_ 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD / .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht ['Float +1.175494351e-38 bis 1 0
far D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet oo +2.2250738585072014¢-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den LN- und LNP-Anweisungen

Bei den LN- und LNP-Anweisungen handelt es sich um exponentiale Anweisungen. Die LN-
Anweisung berechnet die natlrliche logarithmische Funktion von S1 und speichert das
Ergebnis in D1. Das Ergebnis in D1 wird als Realwert ausgegeben, wobei e hoch D1 gleich
Slist.

Operationsausdruck: D1 =log, S1 e betrégt ungeféahr 2,7182818284590 (Realzahl).

LN- und LNP-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von LN- und LNP-
Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten
Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den
Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist
Wenn Of (Null und Kkleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

LM ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

Operand D1  Gleitkommavariable OUT1

ofo11 |51 D1 oum

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

LM Operand S1  Real-Konstante 0,11
Operand D1 Realvariable OUT2
0011 |51 D1 QUTZ

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5

Ergebnis Feldgrole =5

HH Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Result

Data1 |31 o Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

o Daten 1 [0] Feldgrole =5

Ergebnis [N]  Feldgrolie =5
Data 1[0] (51 1| Result[M] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
LN

—MAIN START
Ja

Start LM
21l
) Data_f |51 01| Result
3 -MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die LN-Anweisung
ausgefiihrt. Die LN-Anweisung berechnet die nattrliche logarithmische Funktion der
Daten A und speichert das Ergebnis in D1.

Bei Verwenden einer normalerweise offenen Anweisung, wird die LN-Anweisung immer
ausgefihrt, solange das normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
LNP

Start LMP
2 | |,

) Data_f |51 01| Result

(1) LNP- und LN-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei LNP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung die
Anweisung nur ausgeftihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt wird. Deshalb wird
die LNP-Anweisung nur fir eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn das normalerweise
offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

31.18.10 LG10 und LG10P (Abtast-Basis 10)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion ,;(r:ﬁ(:li:ltleder
LG10 a0 Andere 3 bis 7
(Abtast-Basis 10 - | Funktion

Stufenabhéngig) o1 5]

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gzrz]flit;tleder
LG10P e Andere 3 bis7
(Logarithmus - | Funktion

Positiver Ubergang) 1 D1

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fur die LG10 und
LG10P-Anweisungen beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den LG10 und LG10P-Anweisungen hangt vom
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den LG10- und LG10P-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

LG10

Data 1001 |51 01| Result[N]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Ergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6 Schritte.

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fir die LG10 und
LG10P-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable o)
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @)
Bestimmen Sie die Realvariable )
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 )
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ o]
R_ 0]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / . TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
(Kann nicht ['Float +1.175494351e-38 bis 1 0
fur D1 (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
verwendet oo +2.2250738585072014¢-308 bis | 2 0
werden) +1.7976931348623158e+308
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Erlduterungen zu den LG10- und LG10P-Anweisungen

Bei den LG10- und LG10P-Anweisungen handelt es sich um exponentiale Anweisungen. Die
LG10-Anweisung berechnet die allgemeine logarithmische Funktion von S1 und speichert das
Ergebnis in D1.

Fir das Ergebnis in D1 wird das Ergebnis von Log10 S1 als Realwert ausgegeben.
Gleichung: D1 = log10 S1

LG10- und LG10P-Anweisungen sind immer geleitet. Bei der Anwendung von LG10- und
LG10P-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

LG10 ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

Operand D1  Gleitkommavariable OUT1

Ofo1 |31 01} QLT

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

LG10 ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11

Operand D1 Realvariable OUT2

0011 |51 D1 ouT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden
Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Feldgrole =5

AT ‘ Ergebnis FeldgroRe = 5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Datal |51 D1] Result Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
T Daten 1 [0] Feldgrole =5
Ergebnis [N]  Feldgrolie =5
Data 1001 |31 D1 | Result[N] ‘ Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.
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Funktionsanweisung (Trigonometrische Funktion)

B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
LG10

—MAIN START
Ja

Start L0
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die LG10-Anweisung
ausgefihrt. Die LG10-Anweisung berechnet die allgemeine Logarithmusfunktion
Daten_A und speichert das Ergebnis in D1.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die LG10-Anweisung
immer ausgefihrt, so lange die normalerweise offene Anweisung EIN ist.

Programmbeispiel
LG10P

Start [GiF |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) LG10P- und LG10-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfiihren. Bei
LG10P-Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen
Anweisung die Anweisung nur ausgefiihrt, wenn ein Ubergang nach oben festgestellt
wird. Deshalb wird die LG10P-Anweisung nur flir eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn
das normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19 Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.1 EQ (3)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

EQ
(= Stufenabhangig)

EQ
=
=1

52

Vergleichsoperation

3bis9

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D2 fir die EQ-

Anweisung beschrieben.

Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der EQ-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der EQ-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

EQ
=)

Datal (51

Data 2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D2 fiir die EQ-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 o]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl | Felder und Modifikatoren sind nicht 1 0]
(ein- bestimmt.
schlieRllich | Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |3 0]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |4 0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float 0]
(Gleit- Bestimmen Sie die 0
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 (0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 @]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 o]
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. 1 O
D_**** B/W [Konstante] 2 @)
D_**** B/W [Adresse] 3 0]
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @]
U_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST 2 0
Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 o]
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 O
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Erlduterung zur EQ-Anweisung

Bei der EQ-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die EQ-Anweisung
vergleicht S1 mit S2 und wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 = S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch. Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Wenn beispielsweise
der Operandenwert 1,99999999999 betrégt, ist er nicht gleich 2,00000000000.

Bei der Anwendung der EQ-Anweisung wird ein Fehler auftreten, wenn die in den
Operanden S1 und S2 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die
gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D2.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist

EQ
& Operand S1  Ganzzahlkonstante10
10 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data_1 |52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

EQ
SIS ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

OFF 151 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

EQ
& ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

0f011 |51 ) '
Operand S2 Gleitkommavariable Daten 1

Datal |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

EQ
& = ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
0r11 [S1

Operand S2 Realvariable Daten 1
Data_1 |52
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

= Daten 1 FeldgrolRe =5

—1 € ‘ Daten 2 FeldgroRe = 5
) Die Bezeichnung des Operanden in der linken Abbildung
Data 2 |52 fiihrt zu einem Fehler.
EG Daten 1 [0] FeldgrolRe =5
— " T ‘ Daten 2 [N] FeldgréRe = 5
) Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Data_2[M] |52 Feldelementen durchgefihrt

Programmbeispiel

EQ

Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

—MAIN START
Ja

EQ M
2 =
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]

Result |32

o

-MAIN END
aoy

(1) Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob sie gleich
sind. Wenn das Ergebnis der EQ-Anweisung S1= S2 ist, lasst die EQ-Anweisung
Spannung durch und die Anweisung rechts der EQ-Anweisung wird ausgefuhrt. In der
obigen Abbildung handelt es sich dabei um eine MOV-Anweisung.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.2 GT ()

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
\ergleichsoperation | 3 bis 9
(> Stufenabhangig) g
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die GT-
Anweisung beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der GT-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der GT-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

GT
ol

Data 1 |51

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die GT-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [fINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0]
(ein- bestimmt.
schlieRlich | Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable |2 0
E/A) [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable | 3 0]
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W [Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable 4 (0]
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 1 0]
(Gleit- Bestimmen Sie die 2 0
komma) | Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 (0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 1 (0]
Bestimmen Sie die Realvariable 2 (0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 (0]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JAHR / . MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @)
D_**** B/W [Konstante] 2 @)
D_**** B/W [Adresse] 3 @)
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0]
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @]
U_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0
Konstante | Ganzzahl |-2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0
(Gleit- +3.402823466e+38
komma)
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Erlauterung zur GT-Anweisung

Bei der GT-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die GT-Anweisung
vergleicht S1 mit S2. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 > S2 ist, lasst die Anweisung

Spannung durch. Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Wenn der

Operandenwert beispielsweise 2,000000000001 betragt, ist er immer noch groRer als 2. Bei

der GT-Anweisung wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und S2
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D2.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist

GT
. ‘ Operand S1  Ganzzahlkonstante10

10 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data1 (52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

GT

® Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
Operand S2 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

0xFF |51

Dats 1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

GT
O ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

0f011 |31 . .
Operand S2 Gleitkommavariable Daten 1

Datal |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

GT
ol - Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
Gt |51 Operand S2  Realvariable Daten 1

Data 1 |52
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).
Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Data_l

Data_2

Data_1[]

Data_2[N]

GT
G
31

52

b

B,

Programmbeispiel

GT

Daten 1 FeldgrolRe =5

Daten_2 FeldgroRe = 5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fiihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] Feldgrolle =5

Daten_2 [N] FeldgroRe = 5

Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Feldelementen durchgefiihrt

Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

Ja

ay

aoy

—MAIN START

GT
o)

MO

Data_f

Result

a1

52

-MAIN END

Result |51 D1| SaveData[N]

(1) Die Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob die
Daten_A groRer sind als das Operationsergebnis. Wenn das Ergebnis der GT Anweisung
S1 > S2 ist, lasst die GT-Anweisung Spannung durch. Die Anweisung rechts der GT-
Anweisung wird daraufhin ausgefihrt. In der obigen Abbildung handelt es sich dabei um
eine MOV-Anweisung.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.3 LT (<)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

LT
(< Stufenabhangig)

LT
Y
=1

52

\ergleichsoperation

3 bis 9

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die LT-

Anweisung beschrieben.

Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der LT-Anweisungen héngt von der Spezifikationsmethode
des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte berechnet wird:
Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der LT-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

LT
¢}

Data1 |51

Data 2[0] |52
{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufigen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die LT-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-491



Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0]
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0]
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 1 0]
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die 2 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 1 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 2 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 (0]
Datum Nur JJAHR / .MONAT / . TAG 2 0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0]
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 @)
D_**** B/W [Konstante] 2 o]
D_**** B/W [Adresse] 3 0]
F_ 1 0]
R_ 1 0]
T Nur .PT/.ET 2 0]
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 o]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0]
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0]
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis 1 O
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

W Erlduterung zur LT-Anweisung

Bei der LT-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die LT-Anweisung
vergleicht S1 mit S2. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 < S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch. Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Wenn der
Operandenwert beispielsweise 1,99999999999 betragt, ist er immer noch kleiner als 2. Bei
der LT-Anweisung wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und S2
bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D2.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist

LT

SO S ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10

0 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data 1 |52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

LT
@ - Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF
Operand S2 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

DxFF |31

Data 1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

]
0 ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

0011 150 Operand S2  Gleitkommavariable Daten 1

Data 1 |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

T
@ ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
o1 |5t

Operand S2 Realvariable Daten 1

Data 1 |52
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).
Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

LT

SO I
Data 1 |51
Data 2 |52
LT
—_— KD
Data_1[0] |51
Data 2[M] |52

Programmbeispiel

LT

Daten 1 FeldgrolRe =5

Daten 2 Feldgrole =5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken Abbildung
fiihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] FeldgrolRe =5

Daten 2[N] Feldgrole =5

Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Feldelementen durchgefihrt

Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

Ja

ay

a2y

—MAIN START

LT
K

MO

Data_f |51

Result |32

-MAIN END

Result |51 D1| SaveData[N]

(1) Die Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob die
Daten_A weniger sind als das Operationsergebnis. Wenn das Ergebnis der LT Anweisung
S1 < S2 ist, lasst die LT-Anweisung Spannung durch. Die Anweisung rechts der LT-
Anweisung wird daraufhin ausgefuhrt. In der obigen Abbildung handelt es sich dabei um
eine MOV-Anweisung.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.4 GE (>=)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

GE
(>= Stufenabhangig)

GE
(=)
=1

52

\ergleichsoperation

3 bis9

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die GE-

Anweisung beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der GE-Anweisungen hangt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der GE-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der nachsten Seite entnehmen.)

Datal 51

Data 2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuflgen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die GE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 o
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0]
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0]
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable O
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 (0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. | 1 @]
D_**** B/W [Konstante] 2 @)
D_**** B/W [Adresse] 3 @)
F_ 1 0
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @]
U_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0
(Gleitkomma) | #3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Erlduterung zur GE-Anweisung

Bei der GE-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die GE-Anweisung
vergleicht S1 mit S2. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 >= S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch.

Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Wenn der Operandenwert
beispielsweise 1,99999999999 betrégt, ist er nicht groRer als 2. Bei der GE-Anweisung wird
ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und S2 bestimmten Variablen nicht vom
gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D2.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist

GE
S ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10

10 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data 1 |52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

GE
S ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand S2 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

0FF |51

Data 1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

GE
G ‘ Operand S1 ~ Gleitkomma-Konstante 0,11

011 131 Operand S2  Gleitkommavariable Daten 1

Data 1 |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

GE
o= b ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
001 |51

Operand S2 Realvariable Daten 1

Datal |52
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

aE Daten 1 Feldgrole =5
o) Daten 2 FeldgrolRe =5
Data.l (51 ‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken Abbildung
Data 2 |52 fihrt zu einem Fehler.
GE Daten 1 [0] Feldgrolie = 5
— 2 Daten 2[N] FeldgrolRe =5
ata 1101 51 ‘ Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Data_2[N] |52 Feldelementen durchgefihrt

Programmbeispiel

GE
Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

—MAIN START
Ja

GE M
2 (=)
)| Data d |31 Result |51 0| SaveData[N]

Result |32

3 |-MAIN END
aoy

(1) Die Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob die
Daten_A groRer sind oder gleich als das Operationsergebnis. Wenn das Ergebnis der GE
Anweisung S1 >= S2 ist, lasst die GE-Anweisung Spannung durch. Die Anweisung rechts
der GE-Anweisung wird daraufhin ausgefihrt. In der obigen Abbildung handelt es sich
dabei um eine MOV-Anweisung.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.5 LE (<=)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

LE
(<= Stufenabhangig)

LE
=)
31

2

\ergleichsoperation

3 bis 9

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die LE-

Anweisung beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der LE-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der LE-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der nachsten Seite entnehmen.)

Data_1 (51

Data_2[0] |52
{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die LE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0

Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0]
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0]
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 1 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 2 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]
Datum Nur JAHR / .MONAT / . TAG 2 0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 (0]
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]

Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-504




Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0]
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. | 1 @)
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 0]
F_ 1 0]
R_ 1 0]
T Nur .PT/.ET 2 0]
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 o]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 0]
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0]
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @)
Float +1.175494351e-38 bis 1 O
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Erlduterungen zu LE-Anweisungen

Bei der LE-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die LE-Anweisung
vergleicht S1 mit S2.

Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Beim Vegleich von Realwerten ist
\orsicht geboten. Wenn der Operandenwert beispielsweise 2,000000000001 betrégt, ist er
nicht kleiner oder gleich als 2. Bei der LE-Anweisung wird ein Fehler auftreten, wenn die in
den Operanden S1 und S2 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D2.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist

LE
=) Operand S1  Ganzzahlkonstante10
0 Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data 1 |52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

LE
(=)

0xFF |51

Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
Operand S2 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

Data_1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

LE

= ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

0011 |31
Operand S2 Gleitkommavariable Daten 1

Datal |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

LE

©=) - ‘ Operand S1 Real-Konstante 0,11
0f011 |1

Operand S2 Realvariable Daten 1

Data1 |32
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).
Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

LE
=) =
Data_1 |51
Data 2 |32
LE
=)
Data_100] |51
Data_2[M] |52

Programmbeispiel

LE

Daten 1 FeldgroRe =5

Daten 2 FeldgrolRe =5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken Abbildung
fiihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] Feldgrole =5

Daten 2[N] FeldgroRe =5

Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Feldelementen durchgefihrt

Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

Ja

ay

aoy

—MAIN START

LE
K=)

MO

Data_f |51

Result |32

-MAIN END

Result |51 D1| SaveData[N]

(1) Die Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob die
Daten_A kleiner sind oder gleich als das Operationsergebnis. Wenn das Ergebnis der LT-
Anweisung S1 <= S2 ist, l&sst die GT-Anweisung Spannung durch. Die Anweisung rechts
der LE-Anweisung wird daraufhin ausgefthrt. In der obigen Abbildung handelt es sich
dabei um eine MOV-Anweisung.

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-507



Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

31.19.6 NE (<>)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
NE e Vergleichsoperation | 3 bis 9
<> Stufenabhangi

=1

52

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die NE-
Anweisung beschrieben.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der NE-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NE-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der nachsten Seite entnehmen.)

Datal |51

Data_2[0] |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Daten 2 [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} = 4 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die NE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [#FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 o]

Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht | 1 0]
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die 4 0]
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable 3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 (0]
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST 2 0]
Fortsetzung
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I 1 0]
Q_ 1 0]
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. |1 O
D_**** B/W [Konstante] 2 O
D_**** B/W [Adresse] 3 0]
F_ 1 0]
R_ 1 0]
T Nur .PT/.ET 2 0]
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG 2 @]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @]
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST |2 0]
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 0
Float +1.175494351e-38 bis 1 0]
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis 2 0]
+1.7976931348623158e+308
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

B Erlauterungen zu NE-Anweisungen

Bei der NE-Anweisung handelt es sich um eine Vergleichsanweisung. Die NEGT-Anweisung
vergleicht S1 mit S2. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 <> S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch.

Beim Vegleich von Realwerten ist Vorsicht geboten. Wenn der Operandenwert
beispielsweise 2,000000000001 betragt, ist er ungleich 2. Bei der NE-Anweisung wird ein
Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und S2 bestimmten Variablen nicht vom
gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D2.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 oder S2 eine Ganzzahlkonstante ist
HE
- 5 Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
sl e Operand S2  Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1
Data 2[0] |52

Wenn hexadezimale Werte in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn 0x (Null und kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

NE
o ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand S2 Ganzzahlvariable (Feld) Daten 1

10 31

Data 1 |52

Wenn Gleitkomma-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

HE
= ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

OFF 151 Operand S2 Gleitkommavariable Daten 1

Data_1 |52

Wenn Real-Konstanten in die Operanden S1 oder S2 eingegeben werden

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

NE
@0y = ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
0f011 |51

Operand S2 Realvariable Daten 1
Data1 |52
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Vergleichsanweisung (Arithmetisch)

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) verglichen werden
Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine

Ganzzahlvariable an).

Gesamte Felder konnen fur die Operanden S1 oder S2 nicht bestimmt werden. Es kommt
dann zu einem Fehler, selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

NE

S
Data 1 |51
Data 2 |52
S I S
Data 1[0] |31
Data_2[N]

Programmbeispiel
NE

Daten 1 FeldgrolRe =5

Daten 2 FeldgrolRe =5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken Abbildung
fiihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] Feldgroiie = 5

Daten 2[N]  Feldgrofe =5

Vergleichsverarbeitung wird nur in einzeln bestimmten
Feldelementen durchgefihrt

Vergleicht Ganzzahlvariablen und gibt das Ergebnis in D1 aus.

—MAIN START
Ja

MO

ME
2 [te3)]
1) Data_f |51
Result |32
3 |-MAIN END

a2y

Result |51 D1| SaveData[N]

(1) Die Daten_A und das Operationsergebnis werden verglichen, um festzustellen, ob die
Daten_A nicht gleich dem Operationsergebnis sind. Wenn das Ergebnis der NE-
Anweisung S1 <> S2 ist, lasst die NE-Anweisung Spannung durch. Die Anweisung rechts
der NE-Anweisung wird daraufhin ausgefhrt. In der obigen Abbildung handelt es sich
dabei um eine MOV-Anweisung.
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Vergleich (Zeit)

31.20 Vergleich (Zeit)

31.20.1 JEQ (Gleich)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

JEQ
(= Stufenabhéngig)

Funktion Anzahl der
Schritte
= Zeitvergleich |3
=)

B Operanden-Einstellungen

In der folgenden Tabelle werden die konfigurierbaren Bedingungen des Operanden (S1, S2)

in der SEQ-Anweisung aufgefihrt.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der JEQ-Anweisungen hangt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:
Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JEQ-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data 1 |51

CurrentTime |52

JEG!

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuftigen.

W Erlauterung zur JEQ-Anweisung

Die in JEQ-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.
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Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fiir die JEQ-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ ST X
Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ STD/ .MIN/ .SEK 1 @]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Vergleich (Zeit)

B Erlduterung zur JEQ-Anweisung
Die JEQ-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfuhrung der JEQ-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 = S2 ist, lasst die Anweisung Spannung
durch.
Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben Sie 0 fir
die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.
Bei Verwenden der JEQ-Anweisungen kdnnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JEQ
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

JEG
2 =)
) Data 1 |51

0F

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob sie gleich sind.
Wenn das Ergebnis gleich ist (S1 = S2), lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der JEQ-Anweisung wird ausgefiihrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der JEQ-Anweisung und wird demnach ausgefihrt.
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Vergleich (Zeit)

31.20.2 JGT (>)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
JGT ot Zeitvergleich |3
(> Stufenabhéngig) o)
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JGT-

Anweisung aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der JGT-Anweisungen hangt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JGT-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Datal

CurrentTime

JET

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuftigen.

B Erlauterung zur JGT-Anweisung
Die in JGQ-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der

folgenden Tabelle werden die internen
Zeitvariable

Strukturen aufgefihrt.

Variablen-

Zeitvariable .
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.
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Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JGT-

Anweisung aufgefihrt.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 (@]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ .STD/ .MIN/ .SEK 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Vergleich (Zeit)

B Erlauterung zur JGT-Anweisung
Die JGT-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfuhrung der JGT-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 > S2 ist, lasst die Anweisung Spannung
durch.
Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben Sie 0 fir
die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.
Bei Verwenden der JGT-Anweisungen konnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JGT
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

JET

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
groRer sind. Wenn das Ergebnis S1 > S2 ist, lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der JGT-Anweisung wird ausgefihrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der JGT-Anweisung und wird demnach ausgefihrt.
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Vergleich (Zeit)

31.20.3 JLT (<)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

JLT
(< Stufenabhangig)

JLT
Y

Zeitvergleich

3

=1

52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JLT-
Anweisung aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der JLT-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JLT-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der nachsten Seite entnehmen.)

JLT
OIS
Data_1 |51

CurrentTime |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.

W Erlauterung zur JLT-Anweisung

Die in JLT-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der folgenden
Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.
Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR

Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN

Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC

Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.
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Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die JLT-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ .STD/ .MIN/ .SEK 1 @)
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Vergleich (Zeit)

B Erlauterung zur JLT-Anweisung
Die JLT-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfiihrung der JLT-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 < S2 ist, lasst die Anweisung Spannung
durch.
Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben Sie 0 fir
die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.
Bei Verwenden der JLT-Anweisungen kdnnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1 und
S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JLT
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

LT

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
kleiner sind. Wenn das Ergebnis S1 < S2 ist, lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der JLT-Anweisung wird ausgefihrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der JLT-Anweisung und wird demnach ausgefihrt.
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Vergleich (Zeit)

31.20.4 JGE (>=3)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

JGE
(>= Stufenabhangig)

Funktion Anzahl der
Schritte
Zeitvergleich |3
JGE
(=)
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JGE-

Anweisung aufgefihrt.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der JGE-Anweisungen hangt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JGE-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data_1 |51

CurrentTime |52

JGE
=) =

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuftigen.

W Erlauterung zur JGE-Anweisung

Die in JGE-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR

Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN

Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC

Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.
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Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die JGE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-530




Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable X
[Konstante/Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / . MONAT / .TAG X
J_ .STD/ .MIN/ .SEK 1 O
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Vergleich (Zeit)

B Erlduterung zur JGE-Anweisung

Die JGE-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfuhrung der JGE-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 >= S2 ist, l&sst die Anweisung Spannung
durch. Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben
Sie O fur die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.

Bei Verwenden der JGE-Anweisungen kdnnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JGE
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

JGE

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
groRer oder gleich sind. Wenn das Ergebnis S1 >= S2 ist, lasst die Anweisung Spannung
durch und die Anweisung rechts der JGE-Anweisung wird ausgefuhrt. In der obigen
Tabelle befindet sich die OUT-Anweisung rechts der JGE-Anweisung und wird demnach
ausgefhrt.
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Vergleich (Zeit)

31.205 JLE (<=)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
JLE e Zeitvergleich |3
(<= Stufenabh&ngig) s
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JLE-
Anweisung aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der JLE-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JLE-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

JLE
=l =
Data 1 |51

CurrentTime |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlauterung zur JLE-Anweisung

Die in JLE-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der folgenden
Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.
Zeitvariable

. . Variablen- ,
Zeitvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.HR Ganzzahlvariable Stunden werden in BCD eingegeben.
Variablenname.MIN | Ganzzahlvariable Minuten werden in BCD eingegeben.
Variablenname.SEC | Ganzzahlvariable Sekunden werden in BCD eingegeben.
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Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die JLE-

Anweisung beschrieben.

(z.B.: [HINTERNAL]LS0000)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]

Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]

Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Vergleich (Zeit)

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ .STD/ .MIN/ .SEK 1 @)
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterung zur JLE-Anweisung

Die JLE-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfuhrung der JLE-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 <= S2 ist, l&sst die Anweisung Spannung
durch. Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben
Sie O fur die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.

Bei Verwenden der JLE-Anweisungen kénnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JLE
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

JGE

) Data 1 |51

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
Kleiner oder gleich sind. Wenn das Ergebnis S1 < S2 ist, lasst die Anweisung Spannung
durch und die Anweisung rechts der JLE-Anweisung wird ausgefiihrt. In der obigen
Tabelle befindet sich die OUT-Anweisung rechts der JLE-Anweisung und wird demnach
ausgefhrt.
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31.20.6 JNE (<>)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

JNE
(<> Stufenabhangig)

Funktion Anzahl der
Schritte
Zeitvergleich |3
JME
€6
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der JNE-

Anweisung aufgefihrt.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der INE-Anweisungen héngt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der JNE-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data1 |51

CurrentTime |52

JMHE
W

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzufiigen.

B Erlduterung zur JNE-Anweisung

Die in INE-Anweisungen verwendeten Zeitvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.

Zeitvariable

Zeitvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.HR

Ganzzahlvariable

Stunden werden in BCD eingegeben.

Variablenname.MIN

Ganzzahlvariable

Minuten werden in BCD eingegeben.

Variablenname.SEC

Ganzzahlvariable

Sekunden werden in BCD eingegeben.

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-539




Vergleich (Zeit)

B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die JNE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Moéglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#*INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur JJAHR / .MONAT / . TAG X
Zeit .STD/ .MIN/ .SEK 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur JJAHR / . MONAT / .TAG X
J_ STD/ .MIN/ .SEK 1 @]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterung zur JNE-Anweisung
Die JNE-Anweisung vergleicht die Zeit. Bei Ausfuhrung der INE-Anweisung wird S1 mit S2
verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 <> S2 ist, l&sst die Anweisung Spannung
durch. Stunden-, Minuten- und Sekundenvariablen werden gleichzeitig verglichen. Geben
Sie O fur die Sekunden ein, um die Zeit 10:20 zu vergleichen.
Bei Verwenden der JNE-Anweisungen kdnnen nur die Zeitvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

JNE
Vergleicht die Zeitvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

JME
2 [te3)
) Data 1 |51

(|>-%°

CurrentTime |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und die aktuelle Zeit werden verglichen, um festzustellen, ob sie ungleich
sind. Wenn das Ergebnis S1 <> S2 ist, lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der JLT-Anweisung wird ausgefuhrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der JNE-Anweisung und wird demnach ausgefuhrt.
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31.21 Vergleich (Datum)

31.21.1 NEQ (3)

Symbole und Funktionen

. . . . Anzahl d
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza_ e
Schritte
NEQ NED Datums- 3
(= Stufenabhéngig) 1 o L vergleich
=1
=2

B Operanden-Einstellungen

In der folgenden Tabelle werden die konfigurierbaren Bedingungen des Operanden (S1, S2)

in der NEQ-Anweisung aufgefihrt.
Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der NEQ-Anweisungen hangt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NEQ-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der nachsten Seite entnehmen.)

Data_1 |51

CurrentDate |52
{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelle Zeit = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritt

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlduterung zur NEQ-Anweisung

Die in TP-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.
Datumvariable

Datumvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.YR Ganzzahlvariable

Das Jahr wird in BCD eingegeben.

Variablenname.MO Ganzzahlvariable

Das Monat wird in BCD eingegeben.

Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable

Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die NEQ-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ JR/ MO/ .TAG 1 O
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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Vergleich (Datum)

B Erlduterung zur NEQ-Anweisung

Die NEQ-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfilhrung der NEQ-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 = S2 ist, l&sst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NEQ-Anweisungen kénnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1

und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel
NEQ

Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

HEG
2 =)

Start

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob sie gleich
sind. Wenn das Ergebnis gleich ist (S1 = S2), lasst die Anweisung Spannung durch und
die Anweisung rechts der NEQ-Anweisung wird ausgefuihrt. In der obigen Tabelle
befindet sich die OUT-Anweisung rechts der NEQ-Anweisung und wird demnach

ausgefhrt.
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31.21.2 NGT ()

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
NGT ot Datumsvergle | 3
(> Stufenabhangig) o) ich
=1
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der NGT-
Anweisung aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in der NGT-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NGT-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

MET
Data1 |51

CurrentDate |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelles Datum = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlauterung zur NGT-Anweisung

Die in NGT-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.
Datumvariable

) Variablen- :
Datumvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.YR Ganzzahlvariable Das Jahr wird in BCD eingegeben.
Variablenname.MO Ganzzahlvariable Das Monat wird in BCD eingegeben.
Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die NGT-
Anweisung beschrieben.

Anzahl der I\O/Iogllch:
Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden maoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der ?)/Iogllch:
Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden maoglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Anzahl der ?)/Iogllch:
Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ JR/.MO/ .TAG 1 )
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterung zur NGT-Anweisung
Die NGT-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfiihrung der NGT-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 > S2 ist, l&sst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NGT-Anweisungen kénnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1 und
S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

NGT
Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

WGT Start

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
groRer sind. Wenn das Ergebnis S1 > S2 ist, lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der NJGT-Anweisung wird ausgefihrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der NJGT-Anweisung und wird demnach ausgeftihrt.
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31.21.3 NLT (<)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

NLT

(< Stufenabhangig) MLt

-4 & =
=1

52

Datumsvergleich

3

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der NLT-

Anweisung aufgefihrt.

Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der NLT-Anweisungen héngt von der

Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der

Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NLT-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Da

CurrentDate |52

MLT
GO
tal 51

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelles Datum = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuftigen.

B Erlauterung zur NLT-Anweisung
Die in NLT-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der

folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefthrt.

Datumvariable

Variablen-

Datumvariable .
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.YR Ganzzahlvariable

Das Jahr wird in BCD eingegeben.

Variablenname.MO Ganzzahlvariable

Das Monat wird in BCD eingegeben.

Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable

Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die NLT-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- '\wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ JR/ MO/ .TAG 1 O
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterung zur NLT-Anweisung

Die NLT-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfuhrung der NLT-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 < S2 ist, l&sst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NLT-Anweisungen kénnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1 und

S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel
NLT

Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

HLT
2 K

Start

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
Kleiner sind. Wenn das Ergebnis gleich ist (S1 < S2), lasst die Anweisung Spannung durch
und die Anweisung rechts der NLT-Anweisung wird ausgefihrt. In der obigen Tabelle
befindet sich die OUT-Anweisung rechts der NLT-Anweisung und wird demnach

ausgefhrt.
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31.21.4 NGE (>=)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

NGE
(>= Stufenabhangig)

Funktion Anzahl der
Schritte
Datumsvergleich |3
NGE
>=)
51
52

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der NGE-

Anweisung aufgefihrt.
Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der NGE-Anweisungen héngt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NGE-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Dat,

CurrentDate |52

NGE

a1l |51

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelles Datum = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlauterung zur NGE-Anweisung

Die in NGE-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.

Datumvariable

Datumvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.YR

Ganzzahlvariable

Das Jahr wird in BCD eingegeben.

Variablenname.MO

Ganzzahlvariable

Das Monat wird in BCD eingegeben.

Variablenname.DAY

Ganzzahlvariable

Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die NGE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind nicht X
(einschlieRlich | bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ JR/ MO/ .TAG 1 @)
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterung zur NGE-Anweisung

Die NGE-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfiihrung der NGE-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 >= S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NGE-Anweisungen kénnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1

und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel
NGE

Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

NGE
2 =)

Start

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
groRer oder gleich sind. Wenn das Ergebnis S1 >= S2 ist, l&sst die Anweisung Spannung
durch und die Anweisung rechts der NGE-Anweisung wird ausgefiihrt. In der obigen
Tabelle befindet sich die OUT-Anweisung rechts der NGE-Anweisung und wird demnach

ausgefhrt.
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31.21.5 NLE (<=2)

Symbole und Funktionen

(<= Stufenabhangig)

MLE

— ¢
=1

52

=

. . . . Anzahl der
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion .
Schritte
NLE Datumsvergleich | 3

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der NLE-
Anweisung aufgefihrt.

Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der NLE-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der

Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NLE-Anweisung

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data_1 |51

CurrentDate |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelles Datum = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlauterung zur NLE-Anweisung

Die in NLE-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.

Datumvariable

Datumvariable

Variablen-
einstellungen

Beschreibung

Variablenname.YR Ganzzahlvariable

Das Jahr wird in BCD eingegeben.

Variablenname.MO Ganzzahlvariable

Das Monat wird in BCD eingegeben.

Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable

Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fir die NLE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moéglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ JR/ MO/ .TAG 1 @)
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | £3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterung zur NLE-Anweisung
Die NLE-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfihrung der NLE-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 <= S2 ist, lasst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NLE-Anweisungen kdnnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1 und
S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

NLE
Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

HLE Start

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob die Daten 1
kleiner oder gleich sind. Wenn das Ergebnis gleich ist (S1 <= S2), lasst die Anweisung
Spannung durch und die Anweisung rechts der NLE-Anweisung wird ausgefuhrt. In der
obigen Tabelle befindet sich die OUT-Anweisung rechts der NLE-Anweisung und wird
demnach ausgefiihrt.
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31.21.6 NNE (<>)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
NNE I Datumsvergleich | 3
<> angi
(<> Stufenabhéangig) )
=1
=2

B Operanden-Einstellungen

Nachstehend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, S2) in der NNE-
Anweisung aufgefihrt.

Die tatséchliche Anzahl der Schritte in der NNE-Anweisungen hangt von der
Spezifikationsmethode des Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der
Schritte berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S2+1= Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in der NNE-Anweisung
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

MNME
W =

Data_1 |51

CurrentDate |52

{Daten 1 = 1 Schritt} + {Aktuelles Datum = 1 Schritt} + {1 Schritt} = 3 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.

B Erlauterung zur NNE-Anweisung

Die in NNE-Anweisungen verwendeten Datumvariablen sind Strukturvariablen. In der
folgenden Tabelle werden die internen Strukturen aufgefihrt.
Datumvariable

) Variablen- :
Datumvariable . Beschreibung
einstellungen

Variablenname.YR Ganzzahlvariable Das Jahr wird in BCD eingegeben.
Variablenname.MO Ganzzahlvariable Das Monat wird in BCD eingegeben.
Variablenname.DAY | Ganzzahlvariable Der Tag wird in BCD eingegeben.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und S2 fur die NNE-

Anweisung beschrieben.

Anzahl der | Méglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(einschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable] oder
die Ganzzahlvariable B/W
[Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum JR/ .MO/ . TAG 1 (0]
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST X

Fortsetzung
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Anzahl der | Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht bestimmt. X
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ JR/ MO/ .TAG 1 @)
Strukturelemente sind nicht
festgelegt.
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/ BA/.ST X
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-572




Vergleich (Datum)

B Erlauterung zur NNE-Anweisung
Die NNE-Anweisung vergleicht das Datum. Bei Ausfiihrung der NNE-Anweisung wird S1
mit S2 verglichen. Wenn das Ergebnis des Vergleichs S1 <> S2 ist, l&sst die Anweisung
Spannung durch. Das Jahr, der Monat und der Tag werden gleichzeitig verglichen. Bei
Verwenden der NNE-Anweisungen kénnen nur die Datumvariablen in den Operanden S1
und S2 bestimmt werden.

Programmbeispiel

NNE
Vergleicht die Datumvariablen und bestimmt das Ergebnis mittels Spule.

—MAIN START
Ja

MHHE Start

2 @) O

) Data 1 |51

CurrentDate |32

o

MAIN END

(1) Die Daten 1 und das aktuelle Datum werden verglichen, um festzustellen, ob sie ungleich
sind. Wenn das Ergebnis S1 <> S2 ist, lasst die Anweisung Spannung durch und die
Anweisung rechts der NNE-Anweisung wird ausgefiihrt. In der obigen Tabelle befindet
sich die OUT-Anweisung rechts der NNE-Anweisung und wird demnach ausgeftihrt.
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31.22 Konvertieren (Daten)

31.22.1 BCD/BCDP (BCD-Konvertierung)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
BCD = Datenkonvertierung | 3 bis 7
(BCD-Konvertierung - i

Stufenabhéngig) o 01

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
BCDP e Datenkonvertierung | 3 bis 7
(BCD-Konvertierung - |

Positiver Ubergang) 51 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
BCD-/BCDP-Anweisungen aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den BCD- und BCDP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den BCD-/BCDP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

BCD

Data_100] |51 01| Result(hdirect]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte} +
{1 Schritt} = 6 Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden S1 und D1 fiir die BCD-/
BCDP-Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
I;Lin:g é}A Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
maoglich ([Variable])
D1= Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 ]
Eingabe *(Anmer- nicht bestimmt.
nicht kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
moglich Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 o]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 )
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 )
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adressform | X_ X
at Y X
* -
o x
D1 = Nicht | I_*(Anmer- 1 ]
moglich kung 2)
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht 0]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 ]
C_ Nur .PV/.CV 2 ]
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante | Ganzzahl 0 bis 99999999 1 ]
*(Anmer- | *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1 = Nicht I"5joa¢ +1.1754943516-38 bis X
moglich | G leitkomma) | +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X

+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den BCD-/BCDP-Anweisungen

Die BCD-/BCDP-Anweisungen konvertieren Werte in bindrcodierte Dezimalzahlen. Der
Wert in S1 wird in eine binércodierte Dezimalzahl konvertiert und in D1 gespeichert.

BCD- und BCDP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Der in Operand S1
konvertierbare Hochstwert betrdgt OX5SF5EOFF.

Wenn Sie versuchen einen Wert zu konvertieren, der nicht konvertiert werden kann, wird der
Wert in D1 nicht definiert.

Bei der Anwendung von BCD- und BCDP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die
in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind.
Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist
BCD ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstantel0

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

10 |51 D1 QUTY

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten
0x (Null und kleines x) bezeichnet den Wert, der auf eine hexadezimale Zahl folgt.

BCD ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand D1 Ganzzahlvariable OUT2
O<F |51 01| QUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) konvertiert werden,

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

BeD Daten 1 FeldgrolRe =5

Ergebnis Feldgrole =5
Data_1 |51 01| Result Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Abbildung fiihrt zu einem Fehler.

=55 Daten 1 [0] Feldgrole =5
Ergebnis [N]  Feldgrolie =5
Data 1001 (31 01| ResultN] Berechnungen werden an individuellen Variablen in

dem Feld durchgefihrt.

—=
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

BCD
Konvertiert eine Konstante in eine bindrcodierte Dezimalzahl speichert die Ergebnisdaten.

—MAIN START
Ja

Start ECD
21l
D] |51 01| Result
3 -MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die BCD-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die BCD-Anweisung ausgefihrt wird, wird 10 (1010 binar) in eine
bindrcodierte Dezimalzahl konvertiert und der Bindarcode 0001 0000 in D1 gespeichert.
Wenn eine normalerweise offene Anweisung besteht, wird die BCD-Anweisung immer
ausgefihrt, solange die Anweisungsvariable EIN ist.

Programmbeispiel

BCDP
Start ECDP
2 [
D] |51 01| Result

(1) BCDP- und BCD-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefiihrt werden soll. Bei BCDP-Anweisungen wird selbst bei
Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben
festgestellt und die BCDP-Anweisung ausgefihrt. Deshalb wird die BCDP-Anweisung
nur einmal (fir 1 Abtastung) ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Zum Beispiel: BCD-Konvertierung von S1 (Daten A) = "99999999" his D1 (Daten_B).

Bit-Position 31 30 29 28 27 26 2524 23 222120191817 16151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
oaen A [o[o[o[o[o[ o] 1]1]1]a]1[o[+ [o[[+[+[[o[o[o[o]o] Tt [+ [+ [+ [[+[]

&

Bit-Position 31 30 29 28 27 26 25 24 23222120 1918 17 16 151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Pen-E 1]ofo[1]1]o[o[1]1]o[o]1]1]o[o]1][1]o]o][1]1]o]o]1]1]o[o[1]1]o]o[1]
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31.22.2 BIN/BINP (BIN-Konvertierung)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

BIN
(BIN-Konvertierung -
Stufenabhéngig)

Datenkonvertierung
BIM
=1 o1

3 bis 7

Leiteranweisungsname | Leitersymbol

Funktion

Anzahl der Schritte

BINP
(BIN-Konvertierung -
Positiver Ubergang) 51

EINP

o

Datenkonvertierung

3 bis 7

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den BIN-

/BINP-Anweisungen aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den BIN- und BINP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den BIN-/BINP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

Data_1[0]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte} +

{1 Schritt} = 6 Schritte

51

BIM

01| Result(ndirect]

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen

einen Schritt hinzuzuftigen.

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-580




Konvertieren (Daten)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den BIN-
/BINP-Anweisungen aufgefihrt.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
I;Lin:g é}A Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
maoglich ([Variable])
D1= Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 O
Eingabe *(Anmer- nicht bestimmt.
nicht kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
moglich Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 0]
Zahler Nur .PV /.CV 2 0]
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK 2 @)
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ |2 @)
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
* -
o[ x
D1 = Nicht | |_*(Anmer- 1 0
moglich kung 2)
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 @)
C_ Nur .PV /.CV 2 ]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 ]
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK 2 )
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl 0 bis 99999999 (BCD-Wert) 1 0
*(Anmer- *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1 =Nicht - ejoa; +1.175494351¢-38 bis X
maglich (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den BIN-/BINP-Anweisungen

Die BIN-/BINP-Anweisungen konvertieren BCD-Werte in Bindrwerte. Der Wert in S1 wird
in eine Bindrzahl konvertiert und in D1 gespeichert.

BIN- und BINP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Der in Operand S1
konvertierbare Hochstwert betrdgt OX5SF5EOFF.

Wenn Sie versuchen einen Wert zu konvertieren, der nicht konvertiert werden kann, wird der
Wert in D1 nicht definiert.

Bei der Anwendung von BIN- und BINP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die
in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind.
Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist
BIN ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

10131 D1 oum

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben méchten
Ox (Null und kleines x) bezeichnet den Wert, der auf eine hexadezimale Zahl folgt.

BIM Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2

OxF |31 D1 OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) konvertiert werden,

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine
Ganzzahlvariable an).

Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5

EIN Ergebnis FeldgroRe =5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data_1 |51 01| Result

Abbildung fihrt zu einem Fehler.

o Daten 1 [0] Feldgrolie = 5
Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Data_1[0] |51 1| Result[M] Berechnungen werden an individuellen Variablen in

dem Feld durchgefuhrt.

=
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

BIN
Konvertiert eine Konstante von BCD in eine Bindrzahl und speichert den konvertierten Wert
in den Ergebnisdaten.

—MAIN START
Ja

Start EIM
21l
D] 010 |51 01| Result
3 -MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die BIN-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die BIN-Anweisung ausgefihrt wird, wird 0001 0000 (10 in
hexadezimal) in eine Binarzahl konvertiert und der Wert 1010 in D1 gespeichert. Wenn
eine normalerweise offene Anweisung besteht, wird die BIN-Anweisung immer
ausgefihrt, solange die Anweisungsvariable EIN ist.

Programmbeispiel

BINP
Start EINP |
Y iy
D] |51 ] Resultl

(1) BINP- und BIN-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefuhrt werden soll. Bei BINP-Anweisungen wird selbst bei
Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben
festgestellt und die BINP-Anweisung daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die BINP-
Anweisung nur einmal (fur 1 Abtastung) ausgefiihrt, selbst wenn die normalerweise
offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Zum Beispiel: BIN-Konvertierung von S1 (Daten A) = "99999999" bis D1 (Daten_ B).

Bit-Position 3130 29 28 27 26 2524 232221201918 17 16 151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Daten A [1]o[o[1]1]ofo[1]1]0]o[1[1]0]o]1][1]o]o]1]1]o]o[1]1]o[o[1[1]0]0]1]

<

Bit-Position 31 30 29 28 27 26 25 24 23 2221 20 1918 17 16 1514 13121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
paen-B fofofofoJo[1]o[*[1[1][*]1]o[1]o]1[1]*]1]oo[oJoJo[ 1] 1]*]1]1]1]
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31.22.3 ENCO/ENCORP (Verschlisseln)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

ENCO Datenkonverti | 3 bis 7

(Verschlisseln - EHCO erung

Stufenabhéngig) 51 D

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

ENCOP Datenkonverti | 3 bis 7

(Verschlisseln - EHCOP erung

Positiver Ubergang) '81 o

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
ENCO-/ENCOP-Anweisungen aufgefiihrt.

Die tatsdachliche Anzahl der Schritte in den ENCO-/ENCOP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den ENCO-/ENCOP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

EMCO

Data 100] |51 01| Resultlhdirect]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte} +
{1 Schritt} = 6 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fur die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
\ergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzufugen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
ENCO-/ENCOP-Anweisungen aufgeflhrt.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen 1 O

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 O
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
I;Lin:g é}A Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
maoglich ([Variable])
D1= Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 ]
Eingabe *(Anmer- nicht bestimmt.
nicht kung 1) Bestimmen Sie das 2 o)
moglich Ganzahlvariablenfeld
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 O
Zahler Nur .PV /.CV 2 o]
Datum Nur JAHR / MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
* -
o[ x
D1 = Nicht | I_*(Anmer- 1 o]
moglich kung 2)
Q_ O
D_ Modifikatoren sind nicht 0]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 @]
C_ Nur .PV /.CV 2 @]
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J Nur .STD/.MIN / .SEK 2 O
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ |2 O
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 0]
*(Anmer- *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1 = Nicht - Fjoa; +1.175494351¢-38 bis X
maglich (Gleitkomma) | +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterungen zu den ENCO-/ENCOP-Anweisungen

ENCO-/ENCOP-Anweisungen verschlisseln Werte. Der Wert in S1 wird verschlisselt und in
D1 gespeichert. Von den 32 Bits in S1 wird die Position des EIN-Bits in D1 als Binarwert
ausgegeben. Wenn mehrere Bits in S1 EIN sind, wird die oberste Bitposition ausgegeben.
ENCO-/ENCOP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.

Bei der Anwendung von ENCO-/ENCOP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die
in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen
Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

ENCO ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante8

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

g 31 D1} QUM

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und kleines "x™) eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

ENGO ‘ Operand S1 ~ GanzzahlkonstanteOx10

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2

010 |51 Dijaurz

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) konvertiert werden,

kdnnen Sie entweder das gesamte Feld mit den Operanden S1 und D1, oder die Feldelemente
einzeln bestimmen.

== Daten 1 FeldgroRe =5
‘ Ergebnis FeldgroRe =5

Data1 |31 01| Result Bestimmt den Bitstatus des gesamten Feldes.

ENGO Daten 1 [0] FeldgroRe = 5

‘ Ergebnis [N]  Feldgrofe =5
Data 0] |51 D7) ResultiN] Berechnungen werden an individuellen Variablen
in dem Feld durchgefiihrt.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

ENCO
Konvertiert eine Konstante und speichert den konvertierten Wert in den Ergebnisdaten.

—MAIN START
Ja

Start ENGO
21l
D] 0x8 |31 01| Result
3 -MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die ENCO-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die ENCO-Anweisung ausgefihrt wird, wird 0000 1000 (8 in
hexadezimal) konvertiert und der Bindrwert 0011 (3) in D1 gespeichert. Wenn eine
normalerweise offene Anweisung besteht, wird die ENCO-Anweisung immer ausgefihrt,
solange die Anweisungsvariable EIN ist.

Programmbeispiel
ENCOP

Start ENCOP
2 I
D] 0x8 |31 01| Result

(1) ENCOP- und ENCO-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfuihrung durchgefiihrt werden soll. Bei ENCOP-Anweisungen wird selbst bei
Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben
festgestellt und die ENCOP-Anweisung daraufhin ausgefiihrt. Deshalb wird die ENCOP-
Anweisung nur einmal (fiir 1 Abtastung) ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise
offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

z.B.: Wenn 0x00000008 in S1 eingegeben wird, lautet die Ausgabe in D1 0x00000003.

319029 26 27 26 26 2423 22 20 20 19 16 1716 151413 12 1110 9 8 7 6 & 4
BltPosﬂ:lnn|E|||J|E|||J|E||IJ|EI|IJ|EI|IJ|EI|IJ|EI||J|EI|IJ|D|U|U|U|U|U|U|U|U|U|U|D

i

318029 26 27 26 26 24 23 22 21 20 19 16 17 16 1514 13 12 1110 8 § 7 43 2
BltPosﬂzlon|D|D|D|D|U|IJ|D|D|D|IJ|D|IJ|D|D|U|D|D|D|D|D|D|U|U|U|U|U|U|U| [0

3
1

210
[0]o]o]

1.1
[1]1
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31.22.4 DECO/DECOP (Entschlusseln)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion Anzahl der Schritte

DECO
(Entschlusseln -
Stufenabhéngig)

DECO

=1 B

Datenkonvertierung | 3 bis 7

Leiteranweisungsname

Leitersymbol

Funktion Anzahl der Schritte

DECOP
(Entschlusseln -
Positiver Ubergang)

DECOP

=1 )

Datenkonvertierung | 3 bis 7

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
DECO-/DECOP-Anweisungen aufgeflhrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den DECO-/DECOP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den DECO-/DECOP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

ECO

D

Data 1[0] |51 01| Result{Indirect]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [Indirekt bestimmen] = 3 Schritte} +
{1 Schritt} = 6 Schritte

Es wird ein letzter Schritt fir die Gesamtzahl der Schritte in der Anweisung benétigt.
Vergessen Sie nicht, 1 Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
DECO-/DECOP-Anweisungen aufgeflhrt.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
I;Lin:g é}A Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
maoglich ([Variable])
D1= Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 O
Eingabe *(Anmer- nicht bestimmt.
nicht kung 1) Bestimmen Sie das 2 o)
moglich Ganzahlvariablenfeld
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 @)
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) ['Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET 2 @)
Zahler Nur .PV /.CV 2 o]
Datum Nur JAHR / .MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 O
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
* -
o[ x
D1 = Nicht | |_*(Anmer- 1 0
moglich kung 2)
Q_ 1 O
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 @)
C_ Nur .PV/.CV 2 @)
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 O
J Nur .STD /.MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ |2 @]
ST
Konstante Ganzzahl 0 bis 131071 (Bestimmtes Feld) |1 0
*(Anmer- *(Anmer-
kung 3) kung 3)
D1 =Nicht - ejoa; +1.175494351¢-38 bis X
maglich (Gleitkomma) | +3.402823466¢+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterungen zu den DECO-/DECOP-Anweisungen

DECO-/DECOP-Anweisungen entschliisseln Werte. Der Wert in S1 wird entschlisselt und in
D1 gespeichert. Die Einzelbitposition in D1, die dem Wert in S1 entspricht, wird
eingeschaltet.. Wenn ein Ausgabefeld verwendet wird, kann eine Bitposition bis zu einem
Maximum von (4096 x 32 -1 =131071) entschliisselt werden.
DECO-/DECOP-Anweisungen lassen immer Spannung durch. Bei der Anwendung von
DECO-/DECOP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und
D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen
Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Ganzzahlvariable ist

DECO Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante8
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

g 31 D1 oum

Wenn es sich beim Operanden D1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben méchten

Wenn Ox (Null und Kleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

DECO ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante0x10

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT2
010 |51 D] OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld (Ganzzahlvariablenfeld) konvertiert werden,

konnen Sie entweder das gesamte Feld mit den Operanden S1 und D1, oder die Feldelemente
einzeln bestimmen.

S50 Daten 1 FeldgroRe =5
Ergebnis Feldgroiie = 5

Data 1 |51 D Bestimmt den Bitstatus des gesamten Feldes.

= Daten 1 [0] Feldgrolie = 5
_ Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Data 1[0] |51 01| Result[N] Berechnungen werden an individuellen Variablen in

dem Feld durchgefuhrt.

Fesult

=

=
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel

DECO
Konvertiert eine Konstante und speichert den konvertierten Wert in den Ergebnisdaten.

—MAIN START
Ja

Start DECOD
21tk
D] 0x8 |51 01| Result

3 |-MAIN END
o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die DECO-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die DECO-Anweisung ausgefihrt wird, wird 0000 1000 (8 in
hexadezimal) konvertiert und der Bindrwert 1 0000 0000 in D1 gespeichert.

Wenn eine normalerweise offene Anweisung verwendet wird, wird die DECO-
Anweisung immer ausgeflhrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
DECOP

Start DECOPR
D] 0x8 |51 0] Result

(1) DECOP- und DECO-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefiihrt werden soll. Bei DECOP-Anweisungen wird selbst bei
Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben
festgestellt und die DECOP-Anweisung daraufhin ausgefiihrt. Deshalb wird die DECOP-
Anweisung nur einmal (fir 1 Abtastung) ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise
offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Wenn beispielsweise 3 in S1 eingegeben wird, wird die Ausgabe D1 zu 8.

130292827 26 2R 2423 22212013 1817 1615 1413121110 4 8 321
Bit-Position ||]|U||]|E|||J||J||J||]||J||]|U||J|U||J|U||J|U|IJ|IJ|IJ|IJ|IJ||J|U||J|U|U| [o]o]1]

1

13029 2827 26 26 2423 22 1 20 191817 16 16 1413121110 3 8 [
Bit-Pasition |[,|D|[,|D|n|n|n|n|n|u|n|n|n|n|n|u|n|n|n|n|n|D|D|D|D|D|D|D|1| [0 0]

]
1
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31.22.5 RAD/RADP (In Radiant konvertieren)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

RAD Datenkonverti | 3 bis 7

(In Radiant konvertieren - | RAD erung

Stufenabhéngig) 51 D

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte

RADP Datenkonverti | 3 bis 7

(In Radiant konvertieren - AP erung

Positiver Ubergang) '81 o

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
RAD-/RADP-Anweisungen aufgefiihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den RAD- und RADP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den RAD-/RADP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

RAD

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} =6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
RAD-/RADP-Anweisungen aufgefihrt.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 o]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 0]
Bestimmen Sie die Realvariable O
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN/.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 @)
R_ 1 0
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG X
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
*(Anmer-  Float +1.175494351¢-38 bis 1 o)
kung 1) (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
D1 = Nicht | +(Anmerkung
moglich 1)
Real +2.2250738585072014e-308 bhis | 2 0
*(Anmerkung | +1.7976931348623158e+308
1)
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B Erlduterungen zu den RAD-/RADP-Anweisungen

Bei den RAD- und RADP-Anweisungen handelt es sich um Anweisungen zur
Radiantkonvertierung, die Grad in Radiante konvertiert. Wenn die RAD-Anweisung
ausgefihrt wird und Spannung durchldsst, wird die Anzahl der Grade in S1 eingegeben und
die konvertierte Zahl der Radianten in D1 gespeichert. Pi betrégt ungefahr 3,1415926535897
(Realzahl). RAD- und RADP-Anweisungen lassen immer Spannung durch.

Bei der Anwendung von RAD- und RADP-Anweisungen wird ein Fehler auftreten, wenn die
in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom gleichen Typ sind.
Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist
Wenn Of (Null und kleines "f"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

RAD ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

— oloum Operand D1 Gleitkommavariable OUT1

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r*) eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

RAD Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11
— o1l oute Operand D1  Realvariable OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5
=AD ‘ Ergebnis Feldgrole =5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Datal |31 01| Result Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
FAD Daten 1[0] Feldgrolie = 5
—_ ...._‘ Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Data 1001 |31 01| Result[N] Berechnungen werden an individuellen Variablen in

dem Feld durchgefuhrt.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
RAD

—MAIN START
Ja

Start RaD
21—l

) Data_f |51 01| Result

3 |-MAIN END
@)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die RAD-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die RAD-Anweisung ausgefuhrt wird, wird das Ergebnis der Daten_A
in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird dir RAD-Anweisung immer
ausgefuhrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

RADP
Start RADF
I+ )|
) Data_f |51 o Resultl

(1) RADP- und RAD-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefiihrt werden soll. Bei RADP-Anweisungen wird bei Verwenden
einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und
die RCRP-Anweisung daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die RADP-Anweisung nur
einmal (fur 1 Abtastung) ausgefiihrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.
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31.22.6 DEG/DEGP (In Grad konvertieren)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
DEG Datenkonverti | 3 bis 7
. DEG
(In Grad konvertieren - | erung
Stufenabhéngig) 1 D1
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
DEGP Datenkonverti | 3 bis 7
. DEGP
(In Grad konvertieren - | erung
Positiver Ubergang) a1 D1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
DEG-/DEGP-Anweisungen aufgefuhrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den DEG- und DEGP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den DEG-/DEGP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

DEG

Data_10] |51 D1 Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den
DEG-/DEGP-Anweisungen aufgefunhrt.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable @]
(Gleitkomma)  [Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 (0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable (0]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 O
R_ 1 )
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT /.TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
*(Anmer-  ['Float +1.175494351¢-38 bis 1 o)
kung 1) (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
D1 = Nicht | x(Anmerkung
moglich 1)
Real +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
*(Anmerkung | £1.7976931348623158e+308
1)
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B Erlauterungen zu den DEG- und DEGP-Anweisungen

DEG-/DEGP-Anweisungen konvertieren Werte in Grad. Die Einheit des Winkelmal3es, der
Radiant, wird in Grad konvertiert und in D1 gespeichert.

Pi betragt ungefahr 3,1415926535897 (Realzahl). DEG- und DEGP-Anweisungen lassen
immer Spannung durch. Bei der Anwendung von DEG-/DEGP-Anweisungen wird ein
Fehler auftreten, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen nicht vom
gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1 und D1.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist

Wenn Of (Null und kleines "f") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

DEG Operand S1 ~ Gleitkomma-Konstante 0,11

— Operand D1  Gleitkommavariable OUT1
0f11 | St D1 QUT!

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und kleines "r") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

DEG ‘ Operand S1 ~ Real-Konstante 0,11

Operand D1  Realvariable OUT2

o011 |21 01| QUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5

DEG Ergebnis Feldgrolie = 5
Data 1 ket . E— ‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken
: Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
OEG Daten 1 [0] FeldgroRe =5
e ‘ Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Rezult[M]

DatatlD] |51 D Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.

)
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
DEG

—MAIN START
Ja

Start DEG
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die DEG-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die DEG-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis der Daten_A
in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird dir DEG-Anweisung immer
ausgefiihrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
DEGP

Start DEGP |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) DEGP- und DEG-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefuhrt werden soll. Bei DEGP-Anweisungen wird bei Verwenden
einer normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und
die DEGP-Anweisung daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die DEGP-Anweisung nur
einmal (fir 1 Abtastung) ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.
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31.22.7 SCL/SCLP (Skalenkonvertierung)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
SCL B Datenkonverti | 7 bis 11
(Skalenkonvertierung - | erung
Stufenabhéngig) a1 D1
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
SCLP - Datenkonverti | 7 bis 11
. SCLP
(Skalenkonvertierung - i erung
Positiver Ubergang) - o1

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den SCL-
/SCLP-Anweisungen aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den SCL- und SCLP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den SCL-/SCLP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

aCL

Data 1[0] |51 01| Result[N]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {5 Schritt} = 10
Schritte

Die letzten 5 Schritte sind in der Anweisung enthalten. Vergessen Sie diese 5 Schritte nicht.
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den SCL-
/SCLP-Anweisungen aufgefihrt.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

31-611




Konvertieren (Daten)

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
D1= ([Variable])
Eingabe — -
icht Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 (0]
nieht. *(Anmer- nicht bestimmt.
moglich - —
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 O
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable @]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0O
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable @]
Bestimmen Sie die Realvariable 0]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 0]
[Variable]
Timer Nur .PT /.ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / . TAG 2 O
Zeit Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |madglich: X
Adressform | X_ X
at Y X
*(Anmer- M_ X
kung 2) i — A 1 5
D1 = Nicht | !-(Anmer-
maglich kung 2)
Q_ 0
D_ Modifikatoren sind nicht 0
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 o)
R_ 1 0
T Nur .PT/ .ET 2 o)
C_ Nur .PV/.CV 2 O
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG 2 @)
J Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 @)
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 ]
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 @]
*(Anmer-  [Float +1.175494351e-38 bis 1 o)
kung 3) (Gleitkomma) | +3.402823466e+38
D1= Real +2.2250738585072014e-308 bis | 2 0
Konstante +1.7976931348623158e+308
nicht
mdoglich
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B Erlduterungen zu den SCL- und SCLP-Anweisungen

SCL-/SCLP-Anweisungen konvertieren Werte in Skalen. Der Wert in S1 wird entsprechend des
oberen und unteren Grenzwertes konvertiert und der konvertierte Wert in D1 gespeichert. Es
kommt dann zu einem Fehler, wenn die in den Operanden S1 und D1 bestimmten Variablen
nicht vom gleichen Typ sind. Bestimmen Sie die gleichen Variablentypen in den Operanden S1
und D1.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand D1 eine Gleitkommavariable ist
Wenn Of (Null und kleines "f"") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
Gleitkommawerten.

Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0,11

0L
‘ Operand D1~ Gleitkommavariable OUT1
0011 31 1| OUTI

Wenn Operand D1 eine Realvariable ist

Wenn Or (Null und Kkleines "r'") eingegeben wird, werden die folgenden Werte als
Realvariablen interpretiert.

Zol Operand S1  Real-Konstante 0,11
:"— Operand D1  Realvariable OUT2
0f011 |31 D) OUT2

Wenn Daten in einem bestimmten Feld berechnet werden

Bestimmen Sie das Feld anhand von Daten [0] oder Daten [N] (N zeigt eine Ganzzahlvariable an).
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 FeldgrolRe =5

Ergebnis Feldgrole =5
=l Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

Data1 |31 01| Result

Daten 1 [0] FeldgroRe =5
201 Ergebnis [N]  FeldgroRe =5
Result[N] Berechnungen werden an individuellen Variablen in
dem Feld durchgefihrt.

Data_1[0] |51 [l
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

B Oberer und unterer Grenzwert fur die Ein- und Ausgabe

Doppelklicken Sie auf die SCL-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Bestimmen Sie in diesem Dialogfenster die Einstellungen fir die max. und min.
Eingabewerte und flir Ausgabe A und Ausgabe B.

Eingabe Max -Wert Berechneter Wert A
[sa5 i | [ R Y ==
Eingabe Min -Wert Berechneter Wert B
[0 A& - P -a
Ausgabe

—p Eingabe

Min. Mazx.

Der Einrichtungsbereich mul Konstanten, Ganzzahlen, Gleitkommas oder reelle Werte
enthalten. Max. Skaliert kann nicht gleich sein wie min. Skaliert

Abbrechen |

(Anmerkung 1) Wenn die max./min. Eingabe- und Ausgabewerte A und B eingestellt
werden, kdnnen Feldelemente nicht indirekt bestimmt werden.
Feldelementname Daten
elemente 5
O Daten [0] x Daten [N]

(Anmerkung 2) Wenn Real- oder Gleitkommavariablen in S1 oder D1 und Konstanten zum
Bestimmen der min./max. Eingabe- und Ausgabewerte in A und B verwendet
werden, wéhlen Sie bitte "0r" und "0f" zum Bezeichnen der Real- und
Gleitkommavariablen aus.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-615



Konvertieren (Daten)

Eingabewert

Eingangsbereich -

Ausgabewert A > Ausgabewert B Ausgabewert A < Ausgabewert B
__ A B
v - Wenn A<B ,»”
WenmnA>B - Eingangsbereich - L
Ausgabe ~ Max o Ausgabe
wert Eingabewert - wert
Eingangsbereich - Max .- - o
Eingangsbereich - e
Min \"\.\ o
_______________ | | B A

Programmbeispiel

SCL

Konvertieren eines analogen Eingabewertes (0 bis 4095) in einen aktuellen Wert im Bereich
zwischen 4 und 20 [ma] und Ausdriicken des Wertes als Dezimalzahl

Legen Sie im Dialogfenster der SCL-Anweisungseinstellungen den max. Eingabewert =
0r4095, den min. Eingabewert = 0r0, A = 0r20 und B =0r4 fest.

—MAIN START
Ja

Start SCL

21—l

) Data_f |51 01| Start

3 |-MAIN END
a2y

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die SCL-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die SCL-Anweisung ausgefuhrt wird, wird das Ergebnis der Daten_A
in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die SCL-Anweisung immer
ausgefiihrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

SCLP
Start SCLP
o)
) Data_f |51 01| Result

(1) SCLP- und SCL-Anweisungen unterscheiden sich darin, wann sie ausfuhren. Bei SCLP-
Anweisungen wird selbst bei Verwenden einer normalerweisen offenen Anweisung nur
der positive Ubergang festgestellt und die SCLP-Anweisung daraufhin ausgefiihrt.
Deshalb wird die SCLP-Anweisung nur fur eine Abtastung ausgefiihrt, selbst wenn das
normalerweise offene Anweisungsbit eingeschaltet bleibt.
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31.23 Typenkonvertierung

31.23.1 12F/12FP (Konvertierung Ganzzahl in Gleitkomma)
Symbole und Funktionen
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza_hl der
Schritte
12F Typ 3 bis7
. I2F .
(Konvertierung Ganzzahl _ konvertieren
in Gleitkomma - 1 D1
Stufenabhéngig)
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Anza.hl der
Schritte
I12FP Typ 3 bis 7
. 2FP .
(Konvertierung Ganzzahl . konvertieren
in Gleitkomma - 1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den 12F-/

I2FP-Anweisungen aufgefihrt.
Die tatsdchliche Anzahl der Schritte in den 12F-/I2FP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den I12F-/I2FP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

I2F

Data 1001 |51 01| Result[N]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} =6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den I2F-/I12FP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer-kung ([Konstante])
1)_ o Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(EinschlieRlich ([Variable])
E/A) Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 (0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 (0]
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress-format | X_ X
Y X
M_ X
| 0]
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 0]
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 o]
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 o]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den 12F-/12FP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | méglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['\\iort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlierlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 1 0
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 2 o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | maglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 0]
R_ X
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD /.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlauterungen zu den I12F-/I2FP-Anweisungen

I2F-/12FP-Anweisungen konvertieren Ganzzahlvariablen in Gleitkommavariablen.
Bestimmen Sie die zu konvertierende Ganzzahlvariable oder -konstante in S1 und legen Sie
die Gleitkommavariable fur die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine
Ganzzahlvariable zur Eingabe in S1 und eine Gleitkommavariable zur Ausgabe in D1
festgelegt werden. Verwenden Sie die Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene
Variablentypen in einer Berechnung oder in einem Vergleich verwenden mdchten.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Ganzzahlkonstante ist

I2F Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10
] I Operand D1 Gleitkommavariable OUT1
10 |51 D1|QUTH

Wenn es sich beim Operanden S1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kkleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

2F ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante OxFF

Operand D1  Gleitkommavariable OUT2
OxFF |51 D1 | OUT2

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.
Daten 1 Feldgrole =5
oF Ergebnis Gleitkomma-FeldgroRe = 5
Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data1 |51 01| Result ‘ Abbildung fuhrt zu einem Fehler.
I Daten 1 [0] Ganzzahl-FeldgrdRe = 5
Ergebnis [N]  Gleitkomma-Feldgrolie = 5
Data 1[0] |51 01| Result[N] ‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung funktioniert normal.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
I12F

—MAIN START
Ja

Start 2F
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die I2F-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die 12F-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis der 12F-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird dir I12F-Anweisung immer ausgefihrt,
solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

12FP
Start 2FP
2 I
) : Data_f |51 01| Result

(1) 12FP- und I2F-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausflihrung
durchgefiihrt werden soll. Bei I2FP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
I2FP-Anweisung daraufhin ausgefiihrt. Deshalb wird die 12FP-Anweisung nur einmal (flr
1 Abtastung) ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.
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31.23.2 12R/12RP (Konvertierung Ganzzahl in Realvariable)

Symbole und Funktionen

A hl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
I2R oh Typ 3his7
(Konvertierung Ganzzahl | konvertieren
in Realvariable - o 5]
Stufenabhéngig)

A hl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
12RP bR Typ 3his7
(Konvertierung Ganzzahl | konvertieren
in Realvariable - =1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den I12R-/
I2RP-Anweisungen aufgefunhrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den 12R-/I2RP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den I2R-/I2RP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

R

Data_1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den I2R-/I12RP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moéglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer-  ['\ort Nur nach Worten bestimmen 1 0
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0
(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 o]
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer-kung ([Konstante])
1)_ o Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(EinschlieRlich ([Variable])
E/A) Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 (0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 o]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0
Datum Nur .JAHR / MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD/.MIN/ .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress-format | X_ X
Y_ X
M_ X
I 1 0
Q_ 1 o]
D_ Modifikatoren sind nicht 1 0]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 o]
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG 2 0
J Nur .STD /.MIN / .SEK 2 (0]
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 (0]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 1 O
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den I2R-/I2RP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 0
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/ .MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
U_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den I2R-/I2RP-Anweisungen

I2R-/12RP-Anweisungen konvertieren Ganzzahlvariablen in Realvariablen. Bestimmen Sie
die zu konvertierende Ganzzahlvariable oder -konstante in S1 und legen Sie die Realvariable
fur die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine Ganzzahlvariable zur
Eingabe in S1 und eine Realvariable zur Ausgabe in D1 festgelegt werden. Verwenden Sie
die Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene Variablentypen in einer Berechnung
oder in einem Vergleich verwenden mdchten.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Ganzzahlkonstante ist
2R ‘ Operand S1 ~ Ganzzahlkonstante10

10 |51 o1l U Operand D1  Realvariable OUT1

Wenn es sich beim Operanden S1 um eine Ganzzahlvariable handelt und Sie
hexadezimale Werte in Operand S1 eingeben mdchten

Wenn 0x (Null und Kkleines "x") eingegeben wird, werden die folgenden Werte zu
hexadezimalen Werten.

2R ‘ Operand S1  Ganzzahlkonstante OxFF

OFF |51 Dp1louTe Operand D1~ Realvariable OUT2

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Feldgrole =5
R ‘ Ergebnis Real-Feldgroie5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Datal [S1____ D1] Result Abbildung fihrt zu einem Fehler.

Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung funktioniert normal.

Daten 1 [0] Ganzzahl-Feldgrélie = 5
LR Ergebnis [N]  Real-FeldgroRe = 5
Data_100] |51 01| Rezult[M]
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
I2R

—MAIN START
Ja

Start 2R
21l
) Data_f |51 01| Result

|—MAIN END

o

o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die I2R-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die 12R-Anweisung ausgefiihrt wird, wird das Ergebnis der 12R-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird dir 12R-Anweisung immer ausgefthrt,
solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

I12RP
Start 2RP
2 I
) : Data_f |51 01| Result

(1) I2RP- und IRF-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfihrung
durchgefuhrt werden soll. Bei I2RP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
I2RP-Anweisung daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die I2RP-Anweisung nur einmal
(fir 1 Abtastung) ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.
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31.23.3 F2I/F2IP (Konvertierung von Gleitkomma in Ganzzahl)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
F2I = Typ 3bis7
(Konvertierung von | konvertieren
Gleitkomma in Ganzzahl - 1 D1
Stufenabhéngig)
Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion nza. der
Schritte
F2IP Typ 3bis7
. F2IpP .
(Konvertierung von | konvertieren
Gleitkomma in Ganzzahl - 1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den F2I-/

F2IP-Anweisungen aufgefihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den F2I-/F2IP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den F2L-/F2LP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

F2l

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufiigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den F2I- und F2IP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlierlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable O
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die o)
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 o]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 O
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD /.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis 1 @]
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den F2I- und F2IP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ([Variable])
Ausgabe) — -
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 (0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 (0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 (0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 0]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 (0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 0]
D_ Modifikatoren sind nicht o]
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 O
C_ Nur .PV/.CV 2 @]
N_ Nur JJAHR / MONAT / .TAG 2 O
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 O
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den R2I-/R2IP-Anweisungen

F21-/F2IP-Anweisungen konvertieren Gleitkommavariablen in Ganzzahlvariablen.
Bestimmen Sie die zu konvertierende Gleitkommavariable oder -konstante in S1 und legen
Sie die Ganzzahlvariable fur die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine
Gleitkommavariable zur Eingabe in S1 und eine Ganzzahlvariable zur Ausgabe in D1
festgelegt werden. Verwenden Sie die Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene
Variablentypen in einer Berechnung oder in einem Vergleich verwenden mdchten.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Gleitkomma-Konstante ist

Fal Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0f0,11
Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

ofo11 =1 D] QU

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Gleitkomma-FeldgroBRe = 5
FoI Ergebnis Ganzzahl-FeldgrélRe =5
‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data1 |51 O1] Result Abbildung fiihrt zu einem Fehler.
ol Daten 1 [0] Gleitkomma-FeldgroRe = 5
—_— 4‘ Ergebnis [N]  Ganzzahl-Feldgrole =5
Data 1[0] |51 D1 Result[N] Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Abbildung funktioniert normal.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.

Wenn das Ergebnis Uberlauft, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
#L_CalcErrCodeSystemvariable, die den Fehlercode speichert, wenn ein Operationsfehler
auftritt.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberpriifung nach Ausfithrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
F2I

—MAIN START
Ja

Start F21
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die F2I-Anweisung
ausgefihrt. Wenn die F2I-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis der F2I-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die F2I-Anweisung immer ausgefihrt,
solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

F21P
Start FZIF
Y iy
) Data_f |51 01| Result

(1) F2IP- und F2I-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfiihrung
durchgefihrt werden soll. Bei F2IP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
F2IP-Anweisung wird daraufhin ausgefiihrt. Deshalb wird die F2IP-Anweisung nur
einmal (fir 1 Abtastung) ausgefuhrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.
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31.23.4 F2R/F2RP (Konvertierung von Gleitkomma in Realvariable)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gzﬁfli?tleder
F2R =r Typ 3bis7
(Konvertierung von | konvertieren

Gleitkomma in 1 D1

Realvariable -

Stufenabhéngig)

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gsﬁz?tleder
F2RP = Typ 3 bis 7
(Konvertierung von . konvertieren

Gleitkomma in =1 D1

Realvariable -

Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den F2R-

/F2RP-Anweisungen aufgefiihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den F2R-/F2RP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den F2R-/F2RP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

FZR

Data_100] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den F2R-/F2RP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable
[Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 O
R_ X
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/.MIN/.SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis 1 @]
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den F2R-/F2RP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['\\iort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ([Variable])
Ausgabe) — -
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
*(Anmer-kung | nicht bestimmt.
1) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable O
Bestimmen Sie die Realvariable @]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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W Erlduterungen zu den F2R-/F2RP-Anweisungen

F2R-/F2RP-Anweisungen konvertieren Gleitkommavariablen in Realvariablen. Bestimmen
Sie die zu konvertierende Gleitkommavariable oder -konstante in S1 und legen Sie die
Realvariable fir die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine
Gleitkommavariable zur Eingabe in S1 und eine Realvariable zur Ausgabe in S2 festgelegt
werden. Verwenden Sie die Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene
Variablentypen in einer Berechnung oder in einem Vergleich verwenden mdchten.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Gleitkomma-Konstante ist
F2R ‘ Operand S1  Gleitkomma-Konstante 0f0,11

Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1
0f111 |51 D1 QUT

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Gleitkomma-FeldgroRe = 5
FZR Ergebnis Ganzzahl-Feldgréle = 5
‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Data.l |51 D] Resul Abbildung fiihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] Gleitkomma-FeldgroRe = 5
F2R Ergebnis [N]  Ganzzahl-FeldgroRe = 5
Result[N] Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Data_100] |51 ]| . .
Abbildung funktioniert normal.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
F2R

—MAIN START
Ja

Start F2R
21l
D] Data A |51 01| Result
3 |-MAIN END

o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die F2R-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die F2R-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis der F2R-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die F2R-Anweisung immer
ausgefiihrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
F2RP

w| Datah |51 DI Resultl

(1) F2RP- und FRF-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefuhrt werden soll. Bei F2RP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
F2RP-Anweisung daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die F2RP-Anweisung nur einmal
(fur 1 Abtastung) ausgeftihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.
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31.23.5 R2I/R2IP (Konvertierung Realvariable in Ganzzahl)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
R2l Rl Typ 3bis7
(Konvertierung | konvertieren
Realvariable in Ganzzahl - 1 D1
Stufenabhéngig)

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
R2IP BT Typ 3bis7
(Konvertierung | konvertieren
Realvariable in Ganzzahl - 1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den R2I-/
R2IP-Anweisungen aufgefunhrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den R2I-/R2IP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den R2I-/R2IP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

R2I

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den R2I- und R2IP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlierlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable o]
Bestimmen Sie die Realvariable @]
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @]
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ 1 o]
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis |1 O
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den R2l- und R2IP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im Nicht
Operanden | méglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0o

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 o)

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ) ([Variable])
Ausgabe) Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 (0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur JAHR / . MONAT / .TAG 2 0]
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 (0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 1 0
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 0
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG 2 o]
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ 2 0]
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Erlduterungen zu den R2I-/R2IP-Anweisungen

R21-/R2IP-Anweisungen konvertieren Realvariablen in Ganzzahlvariablen. Bestimmen Sie
die zu konvertierende Realvariable oder -konstante in S1 und legen Sie die Ganzzahlvariable
fur die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine Realvariable zur Eingabe in
S1 und eine Ganzzahlvariable zur Ausgabe in D1 festgelegt werden. Verwenden Sie die
Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene Variablentypen in einer Berechnung oder
in einem Vergleich verwenden mdchten.

Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Real-Konstante ist

R2I Operand S1  Real-Konstante 0r0,11
A o1l ouTi Operand D1  Ganzzahlvariable OUT1

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Real-Feldgrofie =5

2T Ergebnis Ganzzahl-FeldgroRe = 5
‘ Die Bezeichnung des Operanden in der linken

Datal |51 D1j Result Abbildung fihrt zu einem Fehler.

Daten 1 [0] Real-Feldgrole = 5
Rel Ergebnis [N]  Ganzzahl-Feldgrofle =5
Rezult[M]

Data 1[0] |51 o1 Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung funktioniert normal.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
R2I

—MAIN START
Ja

Start_Conversion R21
2 {1}
) Data_f |51 01| Result
3 -MAIN END

o

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die R2l-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die R2I-Anweisung ausgefuhrt wird, wird das Ergebnis der R2I-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die R2I-Anweisung immer ausgefthrt,
solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
R2IP

Start R2IP
2 I
) Data_f |51 01| Result

(1) R2IP- und R2I-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die Ausfuhrung
durchgefiihrt werden soll. Bei R2IP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
R21P-Anweisung wird daraufhin ausgefihrt. Deshalb wird die R2IP-Anweisung nur
einmal (fur 1 Abtastung) ausgefiihrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.
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31.23.6 R2F/R2FP (Konvertierung Realzahl in Gleitkomma)

Symbole und Funktionen

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gzﬁfli?tleder
R2F T FoF Typ 3bis7
(Konvertierung von | konvertieren

Realvariable in - D1

Gleitkomma -

Stufenabhéngig)

Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion gsﬁz?tleder
R2FP T Forp Typ 3 bis 7
(Konvertierung . konvertieren

Realvariable in 1 D1

Gleitkomma -

Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den R2F-
/R2FP-Anweisungen aufgefiihrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den R2F-/R2FP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den R2F-/R2FP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kdnnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

F2F

Data 1[0] |51 01| Result[M]

{Daten 1 [0] = 2 Schritte} + {Konvertierungsergebnis [N] = 3 Schritte} + {1 Schritt} = 6
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuftigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den R2F-/R2FP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Realvariable 0
Bestimmen Sie die Realvariable @)
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable |3 @)
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / . MONAT / . TAG X
Zeit Nur .STD/ .MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ 1 0
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK X
u_ Nur KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis | 1 0
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den R2F-/R2FP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- [\ort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ([Variable])
Ausgabe) — -
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Float-Variable 0]
(Gleitkomma) [ Bestimmen Sie die 0
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD/.MIN / .SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ 1 0]
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG X
J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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W Erlduterungen zu den R2F-/R2FP-Anweisungen

R2F-/R2FP-Anweisungen konvertieren Realvariablen in Gleitkommavariablen. Bestimmen
Sie die zu konvertierende Realvariable oder -konstante in S1 und legen Sie die
Gleitkommavariable fiir die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine
Realvariable zur Eingabe in S1 und eine Gleitkommavariable zur Ausgabe in S1 festgelegt
werden. Verwenden Sie die Konvertierungsanweisung, wenn Sie verschiedene
Variablentypen in einer Berechnung oder in einem Vergleich verwenden mdchten.
Beziehen Sie sich zum Bestimmen einer Konstante auf folgende Informationen:

Wenn Operand S1 eine Real-Konstante ist

RZF Operand S1  Real-Konstante 0r0,11
Operand D1 Gleitkommavariable OUT1
0r0 11 |31 1| OUTY

Beachten Sie bitte, dass festgelegte Felder (gesamte Felder) nicht konvertiert werden kénnen.
Wenn die Operanden S1 und D1 das gesamte Feld bestimmen, wird ein Fehler auftreten,
selbst wenn die bestimmten Variablen vom selben Typ sind.

Daten 1 Real-Feldgrolie = 5

R2F l Ergebnis Gleitkomma-FeldgréRe = 5

Die Bezeichnung des Operanden in der linken
Abbildung fuhrt zu einem Fehler.

Data1 |51 01| Result

Daten 1 [0] Real-Feldgrole =5
R2F Ergebnis [N]  Gleitkomma-FeldgroRe = 5
Result[H] Die !Bezeichnung dgs Operanden in der linken
Abbildung funktioniert normal.

Data_ 1[0 |51 D

'
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
R2F

—MAIN START
Ja

Start R2F
21l
) Data_f |51 01| Result
3 |-MAIN END

@)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die R2F-Anweisung
ausgefiihrt. Wenn die R2F-Anweisung ausgefuhrt wird, wird das Ergebnis der R2F-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die R2F-Anweisung immer
ausgefiihrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
R2FP

Start R2FF |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) R2FP- und R2F-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefuhrt werden soll. Bei R2FP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
R2FP-Anweisung daraufhin ausgefiihrt. Deshalb wird die R2FP-Anweisung nur einmal
(fur 1 Abtastung) ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.
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31.23.7 H2S/H2SP (Zeit in Sekunden)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
H2S e Typ 3 bisb5
(Konvertierung Zeit in h konvertieren
Sekunden - 1 D1
Stufenabhéngig)

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
H2SP oap Typ 3 bisb5
(Konvertierung Zeit in i konvertieren
Sekunden - 1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den H2S-

[H2SP-Anweisungen aufgeflhrt.
Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den H2S-/H2SP-Anweisungen hangt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte

berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte

in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den H2S-/H2SP-Anweisungen

(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen

auf der néchsten Seite entnehmen.)

HZs

CurrentTime |51 01| Totalli]

{\erstrichene Zeit = 1 Schritt} + {Summe Sekunden [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} =4
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzufigen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den H2S-/H2SP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdoglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X
adresse (z.B.: [SPS1]D0000)
Interne Bit X
Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X
(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([\Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmit.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma)  [Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV/.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Auler .STD/ .MIN / .SEK 1 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden |mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / . TAG X
J_ AuBer .STD/ .MIN / .SEK 1 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +£3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den H2S-/H2SP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [#INTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0]
Fortsetzung
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ([Variable])
Ausgabe) — -
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET 2 (0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 (0]
Datum Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 (@)
Zeit Nur .STD / .MIN / .SEK 2 (@]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/.ST |2 (0]
Fortsetzung
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Anzahl der Méglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ @)
D_ Modifikatoren sind nicht @)
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV/.CV 2 @)
N_ Nur .JJAHR / . MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0
U_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 @)
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

B Erlauterungen zu den H2S-/H2SP-Anweisungen

H2S-/H2SP-Anweisungen konvertieren Sekunden in Zeitvariablen in Ganzzahlvariablen.
Bestimmen Sie die zu konvertierende Zeitvariable in S1 und legen Sie die Ganzzahlvariable
flir die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine Zeitvariable zur Eingabe in
S1 und eine Ganzzahlvariable zur Ausgabe in S2 festgelegt werden. Zeitvariablen kdnnen
nicht in Feldern konvertiert werden. 0:30 wird in 1800 Sekunden und

14:00 wird in 50400 Sekunden konvertiert.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
H2S

—MAIN START
Ja

Start H25
21l
D] Data A |51 01| Result
3 |-MAIN END

o)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die H2S-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die H2S-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis der H2S-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die H2S-Anweisung immer
ausgefuhrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel
H2SP

Start H25P |
2 I
) Data_f |51 o Resultl

(1) H2SP- und H2S-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefihrt werden soll. Bei H2SP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
H2SP-Anweisung wird ausgefihrt. Deshalb wird die H2SP-Anweisung nur einmal (fiir 1
Abtastung) ausgefihrt, selbst wenn die normalerweise offene Anweisungsvariable
eingeschaltet bleibt.
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31.23.8 S2H/S2HP (Sekunden in Zeit)

Symbole und Funktionen

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Scr:rf(:litteder
S2H “n Typ 3 bisb5
(Konvertierung Sekunden h konvertieren
Stufenabhéngig)

Anzahl
Leiteranweisungsname | Leitersymbol Funktion Szﬁflitteder
S2HP o Typ 3 bisb5
(Konvertierung Sekunden i konvertieren
in Zeit - 1 D1
Positiver Ubergang)

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend werden die konfigurierbaren Bedingungen der Operanden (S1, D1) in den S2H-
/S2HP-Anweisungen aufgeflhrt.

Die tatsachliche Anzahl der Schritte in den S2H- und S2HP-Anweisungen héngt von den
bestimmten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die Anzahl der Schritte
berechnet wird:

Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + Anzahl der Schritte
in Operand D1 = Gesamtzahl der Schritte in einer Anweisung.

Beispiel: Berechnen der Anzahl der Schritte in den S2H-/S2HP-Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden kénnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

52H

Totall0] |51 D1 | CurrentTime

{\erstrichene Zeit = 1 Schritt} + {Summe Sekunden [0] = 2 Schritte} + {1 Schritt} =4
Schritte

Es wird ein letzter Schritt in die Anweisung eingeschlossen. Vergessen Sie nicht, diesen
einen Schritt hinzuzuflgen.
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (S1) in den S2H- und S2HP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdéglich: O

Name Typ Bedingung Schritte im | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen 1 0

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort 1 0
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
*(Anmer- ([Konstante])
kung 1) Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
(Nur ([Variable])
Ausgabe) — -
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind 1 0]
*(Anmer- nicht bestimmt.
kung 1) Bestimmen Sie die 2 0
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die 3 0]
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float Felder und Modifikatoren sind X
(Gleitkomma) | nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real Felder und Modifikatoren sind X
nicht bestimmt.
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT /.ET 2 (0]
Zahler Nur .PV/.CV 2 0]
Datum Nur .JAHR / . MONAT / .TAG 2 O
Zeit Nur .STD /.MIN / .SEK 2 0
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/ .BA/ 2 (0]
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Moglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ 0
D_ Modifikatoren sind nicht @)
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/.ET 2 0
C_ Nur .PV /.CV 2 @)
N_ Nur JAHR / MONAT / .TAG 2 @)
J_ Nur .STD/ .MIN / .SEK 2 0
u_ Nur . KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ 2 @)
ST
Konstante Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308
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B Operanden-Einstellungen
Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt des Operanden (D1) in den S2H- und S2HP-

Anweisungen beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O

Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | moglich: X

Externe Bit X

Teilnehmer- ['wort Nur nach Worten bestimmen X

adresse (z.B.: [SPS1]D0000)

Interne Bit X

Adresse Wort Nur nach Worten bestimmen X

(z.B.: [FINTERNAL]LS0000)
Symbol Bit X
Wort X
Fortsetzung
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Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Variablen- | Bit Bestimmen Sie ein Bit. X
format Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Konstante])
Bestimmen Sie ein Bit-Feld X
([Variable])
Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind X
(ausschlieRlich | nicht bestimmt.
E/A) Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Variable]
Bestimmen Sie die X
Ganzzahlvariable [Konstante/
Variable]
.B/W [Konstante/Variable]
Float X
(Gleitkomma) | Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Konstante]
Bestimmen Sie die X
Gleitkommavariable [Variable]
Real X
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Konstante]
Bestimmen Sie die Realvariable X
[Variable]
Timer Nur .PT/ .ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Auler .STD/ .MIN / .SEK 1 @]
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | madglich: X
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht X
bestimmt.
D_**** B/W [Konstante] X
D_**** B/W [Adresse] X
F_ X
R_ X
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV/.CV X
N_ Nur .JJAHR / .MONAT / .TAG X
J_ Auler .STD/ .MIN / .SEK 1 o]
u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante | Ganzzahl -2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.175494351e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real +2.2250738585072014e-308 bis X
+1.7976931348623158e+308

B Erlauterungen zu den S2H- und S2HP-Anweisungen

S2H-/S2HP-Anweisungen konvertieren Ganzzahlvariablen in Sekunden in Zeitvariablen.
Bestimmen Sie die zu konvertierende Ganzzahlvariable in S1 und legen Sie die Zeitvariable
fiir die Konvertierung der Ausgabe in D1 fest. Es kann nur eine Ganzzahlvariable zur
Eingabe in S1 und eine Zeitvariable zur Ausgabe in D1 festgelegt werden. Zeitvariablen
kénnen nicht in Feldern konvertiert werden. 00:30:00 wird in 1800 Sekunden konvertiert.
14:00 wird in 50400 Sekunden konvertiert.
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B Systemvariablen, die das Ausfuhrungsergebnis anzeigen

Wenn das Ergebnis 0 lautet, schaltet sich die Systemvariable #L_CalcZero EIN.
Wenn die Ausflihrung zu einem Fehler fihrt, wird der Fehlercode in #L_CalcErrCode
gespeichert.

(Anmerkungen)

Vergewissern Sie sich beim Uberpriifen des Ergebnisses mittels Systemvariablen, dass die
Uberprifung nach Ausfiihrung der Anweisung durchgefiihrt wird.

Die Systemvariablen werden das Ergebnis nur von der zuletzt verarbeiteten Anweisung
speichern, wenn der Status nach mehreren ausgefiihrten Anweisungen tberpruft wird.

Programmbeispiel
S2H

—MAIN START
)

Start 52H

21tk
a3 Data_f |51 [ | Start

3 |-MAIN END
)

(1) Wenn die positive Ubergangsanweisung eingeschaltet wird, wird die S2H-Anweisung
ausgefuhrt. Wenn die S2H-Anweisung ausgefihrt wird, wird das Ergebnis der S2H-
Konvertierung der Daten_A in D1 gespeichert.

Bei einer normalerweise offenen Anweisung, wird die S2H-Anweisung immer
ausgefuhrt, solange die normalerweise offene Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.

Programmbeispiel

S2HP
Start S2HP
2l b
a3 Data_f |51 [ | Start

(1) S2HP- und S2H-Anweisungen erkennen auf unterschiedliche Weise, wann die
Ausfiihrung durchgefiihrt werden soll. Bei S2HP-Anweisungen wird bei Verwenden einer
normalerweisen offenen Anweisung nur der Ubergang nach oben festgestellt und die
S2HP-Anweisung wird daraufhin ausgefuhrt. Deshalb wird die S2ZHP-Anweisung nur
einmal (fur 1 Abtastung) ausgefiihrt, selbst wenn die normalerweise offene
Anweisungsvariable eingeschaltet bleibt.
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31.24 E/A-Treiberanweisungen

31.24.1 SDOR, SDOW, DGMT, DGSL (CANopen-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
SDOR SD0R Bestimmter Knoten | 9 bis 21
- AN Liest das
51 o Objektworterbuch
52
53
Leiter- Anzahl
el er. Leitersymbol Funktion nza. der
anweisungsname Schritte
SDOW SOOW Bestimmter Knoten | 9 bis 21
- [CaM] Schreibt in das
st Objektworterbuch
52
53
Leiter- Anzahl d
e er. Leitersymbol Funktion nza. e
anweisungsname Schritte
DGMT Liest den Master- 5 bis 9
DGMT
A wan |- Zustand
o
D2
Leiter- Anzahl d
e er. Leitersymbol Funktion nza. o
anweisungsname Schritte
DGSO —— Liest den Slave- 5 bis 9
A wang |- Zustand
51 o
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B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 bis S10 und D1 bis D5)
beschrieben.

Die Anzahl der Schritte in E/A-Treiberanweisungen hangt von der Bestimmungsmethode
und der Anzahl der verwendeten Operanden ab. Nachstehend wird beschrieben, wie die
Anzahl der Schritte berechnet wird:

3 + Anzahl der Schritte in Operand S1 + ... + Anzahl der Schritte in Operand S10 + Anzahl
der Schritte in Operand D1 + ... + Anzahl der Schritte in Operand D5 = Gesamtzahl der
Schritte in einer Anweisung.

* Weitere Informationen Uber jeden Operanden erfahren Sie nachstehend.
&~ +30.5.4 Verwenden von E/A-Treiberanweisungen” (Seite 30-36)

Beispiel: Konvertieren der Anzahl der Schritte in den SDOR-, SDOW-, DGMT- und DGSL-
Anweisungen
(Die Anzahl der Schritte in einem Operanden konnen Sie den Operanden-Einstellungen
auf der néchsten Seite entnehmen.)

SDOR

SDOR
[CaM]
Object (51 ]

ErrorCode

—

Subldx |52

ModelD |53

3 Schritte + {Objekt = 1 Schritt} + {Subldx = 1 Schritt} + {Knoten-ID =1 Schritt} +
{Lénge = 1 Schritt} + {Offset = 1 Schritt} + {Fehlercode = 1 Schritt} = 9 Schritte

SDOW

SO0y
[CaN] b——
Chject 31 01| ErrorCode

Subldx |52

ModelDr |53

3 Schritte + {Objekt = 1 Schritt} + {Subldx = 1 Schritt} + {Knoten-1D = 1 Schritt} +
{Lénge = 1 Schritt} + {Offset = 1 Schritt} + {Fehlercode = 1 Schritt} = 9 Schritte

DGMT
DiGMT
—| [Can]
ol Status
02| Ewent
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3 Schritte + {Status = 1 Schritt} + {Ereignis = 1 Schritt} = 5 Schritte

DGSO

DGEsL

[CAM]
ModelD (|51 o

Diagnostics

3 Schritte + {Knoten-1D = 1 Schritt} + {Diagnostik = 1 Schritt} = 5 Schritte

Die ersten drei Schritte sind die Anzahl der Schritte, die flr alle E/A-Treiberanweisungen
erforderlich sind. Stellen Sie sicher, alle drei Schritte den E/A-Treiberanweisungen
hinzuzufugen.

B Operanden-Einstellungen

Nachfolgend wird der zu bestimmende Inhalt der Operanden (S1 bis S10 und D1 bis D5)
beschrieben.

Anzahl der | Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Externe Bit X
Teilnehmer- [ Ganzzahl X
adresse
Interne Bit X
Adresse Ganzzahl X
Symbol Bit X
Ganzzahl X
Fortsetzung
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Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Variablen- Bit X
format Ganzzahl Felder und Modifikatoren sind |1 O
*(Anmer- *(Anmer- nicht bestimmt.
giz?filrzgabe kung 1) Bestimmen Sie die 2 o)
und Ausgabe Ganz-zahlvarlz-ulble- [Konstante]
nicht Bestimmen Sie die 3 @)
gestattet Ganzzahlvariable [Variable]
Dx=Eingabe Bestimmen Sie die X
und Ausgabe Ganzzahlvariable B/W
nicht [Variable]
gestattet Bestimmen Sie Ganzzahlvariable
B/W [Konstante]
Float X
(Gleitkomma)
Real X
Timer Nur .PT/.ET X
Zahler Nur .PV /.CV X
Datum Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Zeit Nur .STD /.MIN /.SEK X
PID Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Adress- X_ X
format Y X
M_ X
I X
Q_ X
D_ Modifikatoren sind nicht 1 O
bestimmt.
D_**** B/W[Konstante] X
D_**** B/W[Adresse] X
F X
R_ X
T Nur .PT/ .ET X
C_ Nur .PV /.CV X
N_ Nur .JAHR / .MONAT / .TAG X
Fortsetzung
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bis +1.7976931348623158e+308

Anzahl der Mdglich: O
Name Typ Bedingung Schritteim | Nicht
Operanden | mdglich: X
Adress- J_ Nur .STD/.MIN / .SEK X
format u_ Nur .KP/.TR/.TD/.PA/.BA/ X
ST
Konstante Ganzzahl —2147483648 bis 2147483647 X
Float +1.17549435138 e-38 bis X
(Gleitkomma) | +3.402823466e+38
Real 1+2.2250738585072014e--308 X
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B Erlduterung der SDOR-, SDOW-, DGMT- und DGSL-Anweisungen

Die SDOR-Anweisung fuhrt vom E/A-Treiber den im Quellenoperanden bestimmten
SDO-Befehl (Lesen) aus. Nachdem der E/A-Treiber den SDO-Befehl abgeschlossen hat,
werden die Ausfihrungsergebnisse im Zieloperanden festgesetzt.

Die SDOW-Anweisung fuihrt vom E/A-Treiber den im Quellenoperanden bestimmten
SDO-Befehl (Lesen) aus. Nachdem der E/A-Treiber den SDO-Befehl abgeschlossen hat,
werden die Ausflhrungsergebnisse im Zieloperanden festgesetzt.

Die DGMT-Anweisung liest vom E/A-Treiber die diagnostischen Ergebnisse des Masters.
Der E/A-Treiber setzt dann die Leseergebnisse im Zieloperanden fest.

Die DGSL-Anweisung liest die diagnostischen Ergebnisse des Slave, die im
Quellenoperanden bestimmt wurden. Der E/A-Treiber setzt dann die Leseergebnisse im
Zieloperanden fest.

Die Anweisungen werden ausgefiihrt, wenn Spannung durchgelassen wird. Die
Anweisung lasst Spannung fur eine Abtastung durch, nachdem die Anweisung die
Ausfiihrung abgeschlossen hat.

* Weitere Informationen Gber SDOR-, SDOW-, DGMT- und DGSL-

Anweisungen (CANopen-Treiber) finden Sie im Folgenden:
F~ "30.5 Steuern von externer E/A mit CANopen" (Seite 30-27)

B Einstellungsanleitung

Es wird ein Fehler auftreten, wenn diese Anweisungen nicht mit dem CANopen-Treiber
oder die Operanden mit ungultigen Datentypen eingerichtet werden.

Es konnen bis zu 15 E/A-Treiberanweisungen verwendet werden, die andere E/A-Treiber
enthalten.

Diese Anweisungen kénnen nur in MAIN- und SUB-Programmen verwendet werden. Sie
kénnen nicht in einer INIT-Anweisung verwendet werden.

Anweisungen, die nur beim Start ausgefuhrt werden, wie beispielsweise MOVP, werden
nicht unterstiitzt. Zum Ausflihren von Anweisungen nur zum Start, verwenden Sie bitte
PT-Anweisungen.
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|

31.24.2 PLSX (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Lei i Anzahl
elteranweisungs Leitersymbol Funktion nza. der
name Schritte
PLSX Andern der 5 bis 11
PLSH I | b
1 ey L mpulsausgabe-
o1 Parameter
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B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PLSX-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

. Elnzelhglten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.

F~30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: PL5-Parameter andern

CH
I -
Ausgabeimpulze
[0 Bl
Ausgabefrequenz
[10 | Hz
[D1: Anweisungsstatus
| El
IEingangsbereich: CH1 biz CH4
100.000ms
—
Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
CH S1 Pulsausgabe zur Anderung des CH1 - CH4
Parameters.
Bestimmen Sie die Anzahl (Abtastungen) ) Numerlscher Wert
N 0 bis 2147483647
Ausgabe- der Impulsausgabe, flr die der Parameter )
. ) S2 " ! . . * Variable
impulszahler geédndert wird. Der hier bestimmte Wert Nur
o . .
wird in #L_PLS*_NUM gespeichert. Ganzzahlvariable
Bestimmen Sie die Ausgabefrequenz ’ Num_enscher Wert
s ) . 10 bis 65000
Ausgabe- (Hz), fur die der Parameter geéndert wird. X
S3 . . R * Variable
frequenz Der hier bestimmte Wert wird in Nur
. .
#L_PLS* LHZ gespeichert. Ganzzahlvariable
D1: . - .
Anweisungs- Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
} D1 Speichern des Zustandes der Nur Ganzzahlvariable
ausfuhrungs- . .
at Anweisungsausfiihrung.
status
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B Erlduterung zur PLSX-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus

Parameterwechsel 0: Nicht
abgeschlossen/1:
R (31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 |20 [19 [18 [17 [16 Abgeschlossen

w |15 (14 |13 |12 |11 (10 9 |8 (7 |6 |5 |4 3 [2 |1 |0
! [ | |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LParameteranderung
. N 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert
Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
< Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde.
* Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

» Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde, schaltet
sich das Fertigstellungsflag der Parameterédnderung aus.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf "0" gesetzt.

Hinweise

e Wihrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Gberpruft, ob der Parameter geéndert
wurde. Wenn der Parameter gedndert wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

¢ Wenn etwas mit der Parameteranderung nicht in Ordnung ist, fihrt dies zu einem Fehler.

* Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.

» Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefiihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

« Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

« Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.3 PLSXY (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter-
N er. Leitersymbol Funktion Anzahl der Schritte
anweisungsname
PLSY Ty Andern des 7 bis 17
I ©oHp L Impulsausgabe-
o1 Parameters zur
Beschleunigung/
\Verzogerung

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PLSY-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

* Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden

Abschnitt.
F~"30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Beschleunigungs-/Y¥erzogerungs-PLS-Parameter andern [ %]

CH

EI
Ausgabeimpulze

E j
Ausgabefrequenz

I‘ID j Hz
Beschleunigungs-Yerzogerungszeit

|D =l oms
Anfangs-Auzgabefrequenz

I‘ID j Hz
[D1: Anweisungsstatus

IEingangsbereich: CH1 biz CH4

Beschleunigungs-/Verzogerungszeit  Ausgabefrequenz

Anfangs-Auzgabefrequenz

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
CH S1 Pulsausgabe zur Anderung des CH1 - CH4
Parameters.
Fortsetzung
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Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Anzahl (Abtastungen) : Numerlscher Wert
s 0 bis 2147483647
Ausgabe- der Impulsausgabe, flr die der Parameter .
. ) S2 ) . . . * Variable
impulszahler geéndert wird. Der hier bestimmte Wert Nur
L . )
wird in #L_PLS*_NUM gespeichert. Ganzzahlvariable
Bestimmen Sie die Ausgabefrequenz : Num_erlscher Wert
- . . 10 bis 65000
Ausgabe- (Hz), flr die der Parameter geéndert wird. :
S3 . . A * Variable
frequenz Der hier bestimmte Wert wird in Nur
" .
#L_PLS* LHZ gespeichert. Ganzzahlvariable
Beschleun- Bestimmen Sie die Beschleuningungs-/ » Numerischer Wert
iqunas-/ Verzégerungszeit (Ms), flr die der 0 bis 65535
\? g S4 Parameter geéndert wird. Der hier  Variable
er_zogerung bestimmte Wert wird in #L_PLS*_ACC Nur
szeit gespeichert. Ganzzahlvariable
Bestimmen Sie die anfangliche » Numerischer Wert
Anfangs- Ausgabefrequenz (Hz), flr die der 10 bis 65000
Ausgabe- S5 Parameter gedndert wird. Der hier * Variable
frequenz bestimmte Wert wird in #L_PLS*_SHZ Nur
gespeichert. Ganzzahlvariable
D1:
Anweisungs- Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
) D1 Speichern des Zustandes der Nur Ganzzahlvariable
ausfihrungs- . N
Status Anweisungsausfuhrung.
u

W Erlauterung zur PLSY-Anweisung
Anweisungsausfuhrungsstatus

Parameterwechsel 0: Nicht
abgeschlossen/1:

R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 |19 [18 [17 [16 Abgeschlossen
W (15 [14 |13 (12 |11 |10 9 |8 (7 |6 |5 |4 |3 |2 |1 |0
| T | |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LParameterénderung
. . 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfihrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

ANMERKUNG] °

Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Uberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler

(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)
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Bedingung aktivieren

Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter gedndert wurde.
Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wéhrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter gedndert wurde, schaltet
sich das Fertigstellungsflag der Parameterdnderung aus.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf "0" gesetzt.

Hinweise

Der Parameter kann wéhrend des Beschleunigungs-/\Verzégerungs-Impulses nicht
gedndert werden. Es wird ein Fehler auftreten, wenn die Anweisung ausgefiihrt wird,
wahrend der Beschleunigungs-/Verzégerungsimpuls ausgegeben wird.

Wihrend die Anweisung ausgefiihrt wird, wird tberprift, ob der Parameter geandert
wurde. Wenn der Parameter gedndert wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

Wenn etwas mit der Parameterédnderung nicht in Ordnung ist, fihrt dies zu einem Fehler.
Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fuhrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

Wenn die Anweisung ausgeftihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.4 PLSG (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . i Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PLSG Lesen der 8 bis 20
PLSG | | b
I wnn L mpulsausgabe-
o Parameter

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PLSG-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: PL5-Parameter lesen [ %]
CH
-
FLS-Auzgabemodus
[ j
[D1: Anweisungsstatus
Ausgabeimpulze
Ausgabefrequenz
I j Hz
Beschleunigungs-MYerzogerungszeit
I j ms
Anfangs-Auzgabefrequenz
I j Hz
Eingangsbereich: CH1 biz CH4
Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
CH s1 Bestimmen Sie die Kanalnummer der CHL - CH4
Pulsausgabe zum Lesen des Parameters.

Fortsetzung
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#L_PLS* SHZ wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
» Konstante
Bestimmen Sie den Modus des 1 (PLS) oder 3
Impuls- Ausgabeimpulses (normal oder (Beschleunigungs-/
ausgabe- S2 Beschleunigung/Verzégerung). Der hier Verzdgerungs-PLS)
Modus bestimmte Wert wird im Steuerelement | Variable
of #L_ExIOSPCtrl gespeichert. Nur
Ganzzahlvariable
D1: . .. .
, Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable
Anweisungs- . Nur
ausfiihrungs- D1 zum S_pelchern d?s Zustandes der Ganzzahlvariable
Anweisungsausfihrung.
status
Bestimmen Sie die Variable zum
Speichern der Anzahl (Abtastungen) der
Ausgabe- D2 Impulsausgabe, fur die der Parameter Nur
impulszahler geédndert wird. Der Wert Ganzzahlvariable
#L_PLS* NUM wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.
Bestimmen Sie die Variable zum
Speichern der Impuls-Ausgabefrequenz
Ausgabe- D3 (Hz), fur die der Parameter geéndert Nur
frequenz wird. Der Wert #L_PLS* LHZ wird in | Ganzzahlvariable
der hier bestimmten Variable
gespeichert.
Bestimmen Sie die Variable zum
Beschleun- Speichern der Beschleuningungs-/
igungs-/ D4 Verzogerungszeit (Ms), fur die der Nur
Verzdgerung Parameter ge&ndert wird. Der Wert Ganzzahlvariable
szeit #L_PLS*_ ACC wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.
Bestimmen Sie die Variable zum
A Speichern der anféanglichen Impuls-
nfangs- o
Ausgabe- D5 Ausgabefreqqenz (Hz_), flir die der Nur _
Parameter gedndert wird. Der Wert Ganzzahlvariable
frequenz
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B Erlduterung zur PLSG-Anweisung
Anweisungsausfiihrungsstatus

Gelesener Parameter
0: Nicht abgeschlossen
31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 16 1: Abgeschlossen

3 (12 |11 20 9 (8 (7 |6 |5 |4 3 |2 |1 |0

15 |1
|

4 |1
! |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler Gelesener Parameter
. N 0: Nicht angefordert
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler 1: Angefordert

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr

(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der gelesene Parameter abgeschlossen
wurde.
Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wiéhrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn bestétigt wurde, dass das Flag des
vollstdndigen Lesens der Parameter erlischt.

(Die Parameterlese-Aufforderung wird abgebrochen, und das Flag zum vollstandigen
Lesen der Parameter erlischt)

*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

Wahrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Uberprift, ob der Parameter gelesen wird.
Wenn der Parameter gelesen wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fuhrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

Ist der Impuls-Ausgabemodus Normal, werden die in Operanden D2
(Ausgabeimpulszéhler) und D3 (Ausgabefrequenz) gelesenen Daten festgelegt. Die Daten
des Operanden D4 (Beschleunigungs-/\Verzégerungszeit) und D5 (Anfangs-
Ausgabefrequenz) werden nicht aktualisiert.

Ist der Impuls-Ausgabemodus Beschleunigung/Verzégerung, werden die in den
Operanden D2 bis D5 gelesenen Daten festgelegt.

Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefiihrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.245 PLS (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
SPS == Impulsausgabe 4 bis 8
1 whr L starten
M

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PLS-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden

Abschnitt.

F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

#* Pulsausgabe starten E

CH

ET -

Impuls-Auzgabemodus

[ |

[D1: Anweisungsstatus

| u

Eingangsbereich: CH1 biz CH4

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
Pulsausgabe zur Anderung des
CH S1 Parameters. CH1-CH4
Die Impulsausgabe fur die hier
angegebene Kanalnummer wird gestartet.
» Konstante
Bestimmen Sie den Modus des 1 (PLS) oder 3
Impuls- Ausgabeimpulses (normal oder (Beschleunigungs-/
ausgabe- S2 Beschleunigung/Verzdgerung). Der hier Verzdgerungs-PLS)
Modus bestimmte Wert wird im Steuerelement of | ¢ Variable
#L._EXIOSPCtrl gespeichert. Nur
Ganzzahlvariable

Fortsetzung
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Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
D1:
: Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
Anweisungs- . Nur
ausfihrungs- D1 Speichern des Zustandes der Ganzzahlvariable
Status 9 Anweisungsausfihrung.
u

B Erlauterung zur PLS-Anweisung

Anweisungsausfuhrungsstatus
Ausgabestatus der Impulsnummer
aktivieren 0:Nicht beendet/1:Beendet

Einstellungsstatus fir

Notstopp-Aufforderung 0: Nicht ) .
FBesch|eun|gung/Verzogerung-Impuls

angefordert/1: Angefordert
l_ Impulsausgabe-Status

R [31 [30 |20 |28 |27 26 |25 24 |23 22 |21 [0 |19 |16 |17 [z | OAUS/L:EN
W |15 [14 |13 (12 |11 |10 9 |8 (7 |6 |5 |4 |3 |2 |1 |0
| T | |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LImpuIsausgabe-Steuerung
. . 0: Stopp/1: Start
Anweisungsausfuhrung 0: Normal/1: Fehler
Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert Impulseinstellungen
Beschleunigung/Verzégerun
Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb 0: DeaktiviegrtllgAktivie%t 9

* Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) uberprift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

« Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn bestétigt wird, dass die Impulsausgabe
erfolgt.

e Waihrend die Anweisung in Betrieb ist, wenn die Notstopp-Anforderung bemerkt und die
Anweisung angehalten wird.

» Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

» Wenn die Beendigung der Impulszéhlereinstellungen bestétigt wird
(die Impulsausgabe wird angehalten, und das Flag zur Beendigung der
Impulszédhlerausgabe-Einstellungen erlischt)

* Wenn die Notstopp-Aufforderung ausgefiihrt und der Stopp bestatigt wird.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

» Waihrend die Anweisung ausgefuhrt wird, wird tberpriift, ob der Impuls ausgegeben wird.
Bei Ausgabe tritt ein Fehler auf, und es wird keine Verarbeitung durchgefuhrt.

» Bei Beschleunigungs-/Verzégerungsimpulsen wird bestatigt, dass die Erzeugung der
Beschleunigungs-/\Verzogerungstabelle angefordert wird (Anforderungsbit und
Fertigstellungsbit sind nicht 0), und dass eine Beschleunigungs-/Verzégerungstabelle
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vorhanden ist. Es kommt zu einem Fehler, wenn die Beschleunigungs-/
Verzogerungstabelle gerade erstellt wird, oder wenn keine vorhanden ist.

* Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.

* Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefiihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufuhren.

* Wenn die Anweisung ausgefuhrt wurde, ist sie in Betrieb.

« Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.6 PLSQ (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PLSQ P50 Impulsausgabe 3bis5
1 @©H b anhalten
0

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PLSQ-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

* Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
&~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

#* Impulsausgabe anhalten E

CH

[1: Anweisungsstatus

| u

0K | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

Bestimmen Sie die Kanalnummer der
Pulsausgabe zur Anderung des
Parameters.

CH S1 Die Impulsausgabe fur die hier CH1 - CH4
angegebene Kanalnummer wird
angehalten. (Ereignisbenachrichtigung
nur an PLS-Anweisung)

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable

D1 zum Speichern des Zustandes der
Anweisungs- i U . .
W__ ISUNGS™ | iy Anwelsungsa.usfghru.ng . Nur Ganzzahlvariable
ausfuhrungs- Verwenden Sie fir die hier anzugebene
status Variable dieselbe Variable wie die fur

PLS D1: Anweisungsausfuhrungsstatus.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 31-705



E/A-Treiberanweisungen

B Erlauterung zur PLSQ-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus
|> Notstopp-Aufforderung 0: Nicht angefordert/1: Angefordert

R |31 |30 |29 (28 (27 |26 |25 |24 |23 (22 |21 |20 |19 (18 (17 |16

W |15 (14 |13 |12 |11 (10 |9 |8 (7 |6 |5 |4 3 2 |1 |0

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) tberprift werden.
&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
« Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AN ist

Bedingung deaktiveren
« Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AUS ist

Hinweise
* Nur die Notstoppanforderung wird der PLS-Anweisung mitgeteilt. Die Stoppsteuerung
der Impulsausgabe wird mit der PLS-Anweisung ausgefiihrt.
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31.24.7 PWMX (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungshame Schritte
PWMX Andern der PWM- | 5 bis 11
T Ausgabeparameter

]

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PWMX-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: PWwM-Parameter andern

CH
-
Ausgabefrequenz
I‘ID j Hz
Pflichtwert EIN
f50 =l
[1: Anweisungsstatus
| El
IEingangsbereich: CH1 biz CH4
50%
K—
Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die analnummer der
CH S1 PWM-Ausgabe zum Andern des CH1 - CH4
Parameters.
Bestimmen Sie die Ausgabefrequenz ’ Numerlscher Wert
. . 10 bis 65000
Ausgabe- (Hz), fur die der Parameter geéndert X
S2 . ) . L e Variable
frequenz wird. Der hier bestimmte Wert wird in Nur
#L_PWM*_WHZ gespeichert. .
Ganzzahlvariable

Fortsetzung
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Einstellung

Operand

Beschreibung

Einstellungsbereich

Bestimmen Sie den PWM-Pflichtwert
EIN (%), fur den der Parameter
geéndert werden soll. Der hier
bestimmte Wert wird in
#L._PWM*_DTY gespeichert.

* Numerischer Wert
0 bis 100

* Variable
Nur
Ganzzahlvariable

EIN-Plichtwert | S3 Weitere Informationen zum giiltigen
Bereich von "Pflichtwert EIN" finden
Sie im folgenden Abschnitt.
F7"30.6.9 PWM-Ausgang 4 Effektiver
Bereich des Pulslangenverhaltnisses"
(Seite 30-146)
D1: . .. .
, Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable
Anweisungs- . .
aUSFahrungs D1 zum Speichern des Zustandes der Nur Ganzzahlvariable
g Anweisungsausfihrung.
status
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B Erlauterung zur PWMX-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus

Parameterwechsel 0: Nicht
abgeschlossen/1:
R (31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 |20 [19 [18 [17 [16 Abgeschlossen

w |15 (14 |13 |12 |11 (10 9 |8 (7 |6 |5 |4 3 [2 |1 |0
! [ | |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LParameteranderung
. N 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert
Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
< Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde.
* Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

» Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde, schaltet
sich das Fertigstellungsflag der Parameterédnderung aus.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf "0" gesetzt.

Hinweise

e Wihrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Gberpruft, ob der Parameter geéndert
wurde. Wenn der Parameter gedndert wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

¢ Wenn etwas mit der Parameteranderung nicht in Ordnung ist, fihrt dies zu einem Fehler.

* Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.

» Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefiihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

« Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

« Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.8 PWMG (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . i Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PWMG Lesen der PWM- 5 bis 11
PG | | b
A wenn L mpulsausgabe-
o Parameter

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PWMG-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

. Einzelhgiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.

F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

CH
CH1 -
[D1: Anweisungsstatus
| Bl
Ausgabefrequenz
I j Hz
Pflichtwert EIN
| [F] =
OK([@) | Abbrechen |
Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
CH S1 PWM-Ausgabe zum Lesen des CH1 - CH4
Parameters.
D1 . - .
. Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
Anweisungs- . .
usfahrunas. D1 Speichern des Zustandes der Nur Ganzzahlvariable
austunhrungs Anweisungsausfihrung.
status
Bestimmen Sie die Variable zum
Ausgabe- Speichern der Impuls-Ausgabefrequenz
frequen D2 (Hz), fur die der Parameter gedndert wird. | Nur Ganzzahlvariable
quenz Der Wert #L_PWM* WHZ wird in der
hier bestimmten Variable gespeichert.

Fortsetzung
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Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

EIN-
Plichtwert werden soll. Der Wert #L._PWM*_DTY

Bestimmen Sie die Variable zur
Speicherung von "PWM-Pflichtwert EIN

(%)™, fur den der Parameter gedndert

D3 Nur Ganzzahlvariable

wird in der hier bestimmten Variable
gespeichert.

W Erlauterung zur PWMG-Anweisung
Anweisungsausfuhrungsstatus

Gelesener Parameter
0: Nicht abgeschlossen/1:
31 [30 [29 [28 [27 [26 |25 [24 [23 [22 [21 [20 |19 |18 [17 |16 Abgeschlossen

15 |14 |13 |12 (11 |10 |9 |8 |7 |6 |5 |4 |3 2 (1 |0
| |

Gelesener Parameter

. N 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfihrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert

|
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert
Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

* Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr

(Spezial-E/A-Parameterfehler) tberprift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der gelesene Parameter abgeschlossen
wurde.
Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn bestatigt wurde, dass das Flag des
vollstandigen Lesens der Parameter erlischt.

(Die Parameterlese-Aufforderung wird abgebrochen, und das Flag zum vollstdndigen
Lesen der Parameter erlischt)

*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

Wéhrend die Anweisung ausgefiihrt wird, wird (iberprift, ob der Parameter gelesen wird.
Wenn der Parameter gelesen wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefihrt.

Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fihrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufuhren.

Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefihrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.9 PWM (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PWM Starten der PWM- 3 bis5
Pty A b
A wHY |- usgabe
01

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PWM-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: PWwM-Ausgang [ %]

CH

[D1: Anweisungsstatus

| u

OK([@) | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

Bestimmen Sie die Kanalnummer der
PWM-Ausgabe zum Andern des

CH S1 Parameters. CH1-CH4
Die PWM-Ausgabe fir die hier
angegebene Kanalnummer wird gestartet.

D1:

Anweisungs- Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum Nur

ausfihrungs D1 Speichern des Zustandes der Ganzzahlvariable
at 9 Anweisungsausfuhrung.

status
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B Erlauterung zur PWM-Anweisung
Anweisungsausfiihrungsstatus

Notstopp-Aufforderung 0: Nicht angefordert/1: Angefordert
PWM-Ausgabe

’7 I_O: AUS/1: EIN

31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 |16

15 |14 |13 |12 (11 |10 |9 |8 |7 6 |5 |4 |3 2 (1 |0
| |

| |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LPWM-Ausgabe
. . 0: Stopp/1: Start
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler
Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr

(Spezial-E/A-Parameterfehler) tberprift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

Wiéhrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn bestatigt wird, dass die PWM-Ausgabe
erfolgt.

Wahrend die Anweisung in Betrieb ist, wenn die Notstopp-Anforderung bemerkt und die
Anweisung angehalten wird.

Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wenn die Notstopp-Aufforderung ausgefiihrt und der Stopp bestétigt wird.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

Wahrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Gberpruft, ob die PWM-Ausgabe erfolgt.
Bei Ausgabe tritt ein Fehler auf, und es wird keine Verarbeitung durchgefihrt.

Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefuhrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufuhren.

Wenn die Anweisung ausgefihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefihrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.10 PWMQ (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PWMQ FhIa) Anhalten der PWM- | 3 bis 5
4 @CHI Ausgabe
1

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PWMQ-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

* Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
&~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: PWwM-Ausgabe anhalten [ %]

CH

[D1: Anweisungsstatus

| u

OK([@) | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

Bestimmen Sie die Kanalnummer der
PWM-Ausgabe zum Andern des
Parameters.

CH S1 Die PWMQ-Ausgabe fiir die hier CH1 - CH4
angegebene Kanalnummer wird
angehalten. (Ereignisbenachrichtigung
nur an PLS-Anweisung)

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum

D1: Speichern des Zustandes der

Anweisungs- D1 Anweisungsausfihrung. Nur
ausfuhrungs- Verwenden Sie fir die hier anzugebene Ganzzahlvariable
status Variable dieselbe Variable wie die fir

PWM D1: Anweisungsausfiihrungsstatus.
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B Erlduterung zur PWMQ-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus
|> Notstopp-Aufforderung 0: Nicht angefordert/1: Angefordert

R |31 |30 |29 (28 (27 |26 |25 |24 |23 (22 |21 |20 |19 (18 (17 |16

W |15 (14 |13 |12 |11 (10 |9 |8 (7 |6 |5 |4 3 2 |1 |0

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) tberprift werden.
&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
« Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AN ist

Bedingung deaktiveren
« Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AUS ist

Hinweise
* Nur die Notstoppanforderung wird der PWM-Anweisung mitgeteilt. Die Stoppsteuerung

der PWM-Ausgabe wird mit der PWM-Anweisung ausgefuhrt.
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31.24.11 HSCX (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
HSCX Andern der 6 bis 14
HICH p t .
I ey L arameteranweisung
o1 des
Hochgeschwindig-
keitszahlers

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die HSCX-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

. Elnzelhglten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.

F~30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Hochgeschwindigkeitszahler-Parameter andern

CH

-
Worladewert

E i
Einzstellungzwert EIM

|-21474a3847 =l
Einzstellungzwert AUS

|2147453645 =l
[D1: Anweisungsstatus

| n

IEingangsbereich: CH1 biz CH4

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

Bestimmen Sie die Kanalnummer, dem
der Hochgeschwindigkeitszahler
zugewiesen ist, zum Andern des
Parameters.

CH S1 CH1 - CH4

* Numerischer Wert

Bestimmen Sie den Vorladewert des 12147483648 bis

Hochgeschwindigkeitszéhlers, fir den der

Vorladewert | S2 Parameter gedndert wird. Der hier . \2/1?;?)?3647
bestimmte Wert wird in #L_HSC*_PLV Nur

gespeichert. Ganzzahlvariable

Fortsetzung
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Einstellung

Operand

Beschreibung

Einstellungsbereich

Einstellungs
wert EIN

S3

Bestimmen Sie den "Einstellungswert
EIN" des Hochgeschwindigkeitszéhlers,
flr den der Parameter ge&ndert wird. Der
hier bestimmte Wert wird in
#L._HSC*_ONP gespeichert.

ANMERKUNG

 "Einstellungswert EIN" und
"Einstellungswert AUS" diirfen nicht
identisch sein.

» Der Wert mit den unteren 16 Bits von
OxFFFF oder 0x0000 kann nicht als
Einstellungswert verwendet werden.

* Numerischer Wert
-2147483647 bis
2147483646

 Variable
Nur
Ganzzahlvariable

Einstellungs
wert AUS

S4

Bestimmen Sie den "Einstellungswert
AUS" des Hochgeschwindigkeitszahlers,
flr den der Parameter ge&ndert wird. Der
hier bestimmte Wert wird in
#L._HSC*_OFP gespeichert.

ANMERKUNG

 "Einstellungswert EIN" und
"Einstellungswert AUS" dirfen nicht
identisch sein.

» Der Wert mit den unteren 16 Bits von
OxFFFF oder 0x0000 kann nicht als
Einstellungswert verwendet werden.

* Numerischer Wert
-2147483647 bis
2147483646

 Variable
Nur
Ganzzahlvariable

D1:
Anweisungs-
ausfihrungs-
status

D1

Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
Speichern des Zustandes der
Anweisungsausfiihrung.

Nur Ganzzahlvariable
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B Erlduterung zur HSCX-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus

Parameterwechsel 0: Nicht
abgeschlossen/1:
R (31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 |20 [19 [18 [17 [16 Abgeschlossen

w |15 (14 |13 |12 |11 (10 9 |8 (7 |6 |5 |4 3 [2 |1 |0
! [ | |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LParameteranderung
. N 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert
Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
< Wihrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde.
* Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

» Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der Parameter geandert wurde, schaltet
sich das Fertigstellungsflag der Parameterédnderung aus.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf "0" gesetzt.

Hinweise

e Wihrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Gberpruft, ob der Parameter geéndert
wurde. Wenn der Parameter gedndert wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

¢ Wenn etwas mit der Parameteranderung nicht in Ordnung ist, fihrt dies zu einem Fehler.

* Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.

» Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefiihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

« Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

« Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.12 HSCG (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
HSCG T Hqchgeschwmdm- 7 bis 17
I ©Hp L keitszahler-
5y Parameter lesen

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die HSCG-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
&~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Hochgeschwindigk eitszahler-Parameter lesen

CH

CH1 -

[1: Anweisungsstatus

| |
Yorladewert

| |
Einstellungzwert EIN

| |
Einstellungzwert AUS

| |

OK([@) | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer, dem der

CH S1 Hochgeschwindigkeitszéhler zugewiesen | CH1 - CH4
ist, zum Lesen des Parameters.

D1:

. Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
Anweisungs- . Nur
) D1 Speichern des Zustandes der .

ausfiuhrungs- . ) Ganzzahlvariable
Anweisungsausfiihrung.

status
Bestimmen Sie die Variable zur
Speicherung des Vorladewerts des

Vorladewert D2 Hochgeschwindigkeitszahlers, fir den der | Nur

Parameter ge&ndert wird. Der Wert
#L._HSC*_PLV wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.

Ganzzahlvariable

Fortsetzung
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Einstellung

Operand

Beschreibung

Einstellungsbereich

Einstellungs-
wert EIN

D3

Bestimmen Sie die Variable zur
Speicherung des "Einstellungswert EIN"
des Hochgeschwindigkeitszéhlers, fiir den
der Parameter gedndert wird. Der Wert
#L._HSC*_ONP wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.

Nur
Ganzzahlvariable

Einstellungs-
wert AUS

D4

Bestimmen Sie die Variable zur
Speicherung des "Einstellungswert AUS"
des Hochgeschwindigkeitszahlers, fiir den
der Parameter gedndert wird. Der Wert
#L_HSC*_OFP wird in der hier
bestimmten Variable gespeichert.

Nur
Ganzzahlvariable
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B Erlauterung zur HSCG-Anweisung
Anweisungsausfiihrungsstatus

Gelesener Parameter
0: Nicht abgeschlossen/1:
31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 16 Abgeschlossen

3 (12 |11 20 9 (8 (7 |6 |5 |4 3 |2 |1 |0

15 |1
|

4 |1
! |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler Gelesener Parameter
. N 0: Nicht angefordert/1:
Anweisungsausfiuhrung 0: Normal/1: Fehler Angefordert

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr

(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

Wahrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn der gelesene Parameter abgeschlossen
wurde.
Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wiéhrend die Anweisung in Betrieb ist und wenn bestétigt wurde, dass das Flag des
vollstdndigen Lesens der Parameter erlischt.

(Die Parameterlese-Aufforderung wird abgebrochen, und das Flag zum vollstandigen
Lesen der Parameter erlischt)

*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

Wahrend die Anweisung ausgefihrt wird, wird Uberprift, ob der Parameter gelesen wird.
Wenn der Parameter gelesen wird, wird ein Fehler auftreten und es wird keine
Verarbeitung durchgefiihrt.

Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fuhrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefiihrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.13 HSC (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
HSC = Hochgeschwindigkei | 4 bis 8
I whp L tszahler starten
M

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die HSC-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

. Einzelhgiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.

F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Hochgeschwindigkeitszahler starten [ %]
CH
I -
Auzgabe synchronisieran
[1 E
[D1: Anweisungsstatus
| E
Eingangsbereich: CH1 biz CH4
Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer, dem der
Hochgeschwindigkeitszéhler zugewiesen
CH S1 ist, zum Andern des Parameters. CH1 - CH4
Der Hochgeschwindigkeitszahler der hier
angegebenen Kanalnummer wird gestartet.
» Konstante
1 (Ausgabe
Bestimmen Sie den Modus fiir den X/Sgr;rggésrlgren
Ausgabe Hochgeschwindigkeitszéhler (Ausgabe (Ausgabe
synchron- S2 synchronisieren AUS/EIN). Der hier gabe
g . N synchronisieren
isieren bestimmte Wert wird im Steuerelement of EIN)
#L_EXIOSPCtrl gespeichert. « Variable
Nur
Ganzzahlvariable
Fortsetzung
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Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
D1:
: Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
Anweisungs- . Nur
ausfihrungs- b1 Speichern des Zustandes der Ganzzahlvariable
Status 9 Anweisungsausfiihrung.
u

B Erlauterung zur HSC-Anweisung
Anweisungsausfuhrungsstatus

Einstellungen fur
Ausgabesynchronisierung 0:
Notstopp-Aufforderung 0: Nicht angefordert/1: Angefordert FDeaktiviert/l: Aktiviert

l— Hochgeschwindigkeitszéhler

31 [30 |29 28 |27 |26 |25 24 |23 |22 |21 |20 |19 |18 [i7 |16 | O-AUS/L:EIN

15 |14 |13 |12 (11 |10 |9 |8 |7 |6 |5 |4 |3 2 (1 |0
| |

| |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LHochgeschwindigkeitszahler

0: Stopp/1: Start
Anweisungsausfihrung 0: Normal/1: Fehler PP

Ausgabe synchronisieren
0: Deaktiviert/1: Aktiviert

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

* Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr

(Spezial-E/A-Parameterfehler) uberprift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

Wihend die Anweisung in Betrieb ist, und bei Bestétigung, dass der
Hochgeschwindigkeitszahler ausgefiihrt wird.

Wahrend die Anweisung in Betrieb ist, wenn die Notstopp-Anforderung bemerkt und die
Anweisung angehalten wird.

Wenn kein Fehler auftrat (beziehen Sie sich auf die folgenden Anmerkungen).

Bedingung deaktiveren

Wenn die Notstopp-Aufforderung ausgefiihrt und der Stopp bestétigt wird.
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

Waéhend der Ausfiihrung der Anweisung wird geprift, ob der
Hochgeschwindigkeitszéhler ausgefuhrt wird. Wird er ausgefihrt, tritt ein Fehler auf, und
es wird keine Verarbeitung durchgefhrt.

Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fihrt dies zu einem Fehler.
Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufihren.

Wenn die Anweisung ausgefiihrt wurde, ist sie in Betrieb.

Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefuhrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.14 HSCQ (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
HSCQ Heca Hochgeschwindigkei | 3 bis 5
1 @HY L tszahler anhalten
1

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die HSCQ-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden
Abschnitt.
&~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Hochgeschwindigkeitszahler anhalten [ ]
CH
CH1 A
[1: Anweisungsstatus

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich

Bestimmen Sie die Kanalnummer, dem
der Hochgeschwindigkeitszahler
zugewiesen ist, zum Andern des
Parameters. Der

CH St Hochgeschwindigkeitszahler der hier CH1-CH4
angegebenen Kanalnummer wird
angehalten. (Ereignisbenachrichtigung
nur an HSC-Anweisung)
Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable zum
D1: Speichern des Zustandes der
Anweisungs- | i, Anweisungsausfuhrung. Nur Ganzzahlvariable
ausfuhrungs- Verwenden Sie flr die hier anzugebene
status Variable dieselbe Variable wie die fur

HSC D1: Anweisungsausfihrungsstatus.
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B Erlauterung zur HSCQ-Anweisung

Anweisungsausfiihrungsstatus
Notstopp-Aufforderung 0: Nicht angefordert/1: Angefordert

R |31 |30 |29 (28 (27 |26 |25 |24 |23 (22 |21 |20 |19 (18 (17 |16

W |15 (14 |13 |12 |11 (10 |9 |8 (7 |6 |5 |4 3 2 |1 |O

 Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Gberpriift werden.

& "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
¢ Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AN ist

Bedingung deaktiveren
« Wenn Spannungsfluss (Kontaktplan) AUS ist

Hinweise
« Nur die Notstoppanforderung wird der HSC-Anweisung mitgeteilt. Die Stoppsteuerung

des Hochgeschwindigkeitszahlers wird mit der HSC-Anweisung ausgefuhrt.
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31.24.15 PCH (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der
. Leitersymbol Funktion .

anweisungsname Schritte

PCH Pulsmesseingang 3bis5

PCH
HI |

)|

bestatigen

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PCH-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden Dialogfensters.
Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden

Abschnitt.

F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

,;_}‘_‘: Pulsmeszszeingang bestatigen

CH

[D1: Anweisungsstatus

| u

OK([@) | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
Pulsmesseingabe zum Andern des
Parameters.
H . . . .. . -
¢ st Uberprifen der Pulsmesseingabe fur die CHL-CH4
hier angegebene Kanalnummer wird
gestartet.
D1 . - .
. Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable
Anweisungs- . Nur
fihrun D1 zum Speichern des Zustandes der Ganzzahlvariable
a:st uhrungs- Anweisungsausfiihrung.
status
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B Erlduterung zur PCH-Anweisung
Anweisungsausfiihrungsstatus

R (31 |30 |29 (28 |27 |26 |25 (24 |23 |22 |21 (20 |19 |18 (17 |16

w |15 (14 (13 |12 |11 |20 9 (8 |7 |6 |5 |4 (3 |2 |1 |0

|
LAnweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert

* Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) uberprift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren
* Wenn der Spannnungsfluss AN ist, und bei Bestétigung, dass die Pulsmesseingabe
erkannt wurde.

Bedingung deaktiveren
* Wenn der Spannnungsfluss AUS ist, und bei Bestétigung, dass keine Pulsmesseingabe
erkannt wurde.
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31.24.16 PCHQ (STD-Treiber)

Symbole und Funktionen

Leiter- . . Anzahl der

. Leitersymbol Funktion .
anweisungsname Schritte
PCH Pulsmesseingan 3 bis5

Q FEHL 16sch gang

4 ©Hn b oschen
M

B Operanden-Einstellungen

Doppelklicken Sie auf die PCHQ-Anweisung zur Anzeige des nachstehenden
Dialogfensters. Legen Sie im folgenden Dialogfenster die einzelnen Einstellungen fest.

 Einzelheiten zu der speziellen E/A der LT finden Sie im nachstehenden

Abschnitt.

F~ "30.6 Steuern von externer E/A in LT" (Seite 30-77)

#* Pulsmesseingang loschen

CH

[D1: Anweisungsstatus

| u

OK([@) | Abbrechen |

Einstellung Operand | Beschreibung Einstellungsbereich
Bestimmen Sie die Kanalnummer der
Pulsmesseingabe zum Andern des
Parameters.
CH S1 Loschen der Pulsmesseingabe fiir die CH1 - CH4
hier angegebene Kanalnummer wird
gestartet. (Ereignisbenachrichtigung nur
an PCH-Anweisung)
D1: . . .
. Bestimmen Sie die Ganzzahlvariable
Anweisungs- . Nur
Ny D1 zum Speichern des Zustandes der .
ausfuhrungs- ; . Ganzzahlvariable
at Anweisungsausfuhrung.
status
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B Erlauterung zur PCHQ-Anweisung
Anweisungsausfiihrungsstatus

’_Pulsmesseingabe—
Loschzustand

R [31 [30 [29 [28 [27 [26 [25 [24 [23 [22 [21 [20 [19 [18 [17 [16 | 0: Nein/1:Ja

W |15 (14 |13 |12 |11 (10 |9 |8 (7 |6 |5 |4 3 2 |1 |O

| |
LParameter 0: Kein Fehler/1: Fehler LPuIsmesseingabe I6schen

. . 0: Nein/1: Ja
Anweisungsausfihrung 0: Normal/1: Fehler

Anweisung 0: Deaktiviert/1:Aktiviert
Anweisung 0: Nicht in Betrieb/1:In Betrieb

* Der Fehlerstatus kann anhand der Systemvariable #L_ExIOSpParmErr
(Spezial-E/A-Parameterfehler) Uberpriift werden.

&~ "30.6.2 Zuweisen von E/A (Allgemein) 4 Spezial-E/A-Parameterfehler
(#L_ExIOSpParmErr)" (Seite 30-91)

Bedingung aktivieren

« Wahrend des Betriebs der Anweisung und bei Bestatigung, dass ein Pulsmesseingabe-
Loschstatus vorhanden ist.

» Wenn kein Fehler aufgetreten ist

Bedingung deaktiveren

« Nachdem Pulsmesseingabe I6schen auf "Nein" gesetzt wurde, bei Bestatigung, dass kein
Pulsmesseingabe-L dschstatus vorhanden ist
*Wenn deaktiviert, wird der Operand D1 auf 0 gesetzt.

Hinweise

e Waihrend der Ausfuhrung der Anweisung wird tGberprift, ob die Pulsmesseingabe
geldscht wird. Wenn sie geloscht wird, tritt ein Fehler auf.

e Wenn der Operand D1 in der Anweisung nicht erkannt wird, fiihrt dies zu einem Fehler.

« Wenn die Anweisung anhand des Impulses ausgefiihrt wird (z.B.: PT-Anweisung), muss
die Anweisung ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet werden, um sie nochmals
auszufuhren.

« Wenn die Anweisung ausgefihrt wurde, ist sie in Betrieb.

» Wenn sich die Anweisung in Betrieb befindet, wird die Anweisung kontinuierlich
ausgefihrt, ungeachtet der Bedingung aktiviert/deaktiviert.
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31.24.17 Einschrankungen zu E/A-Treiberanweisungen
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Es tritt kein Fehler auf, selbst bei Verwendung der Anweisung, die sich von den E/A-

Treibereinstellungen unterscheidet.
Beispiel: E/A-Treibereinstellungen CH1.: Puls
Beispiel: Bei Verwendung von PWMX (CH1) wie oben

 Slebst in obigem Beispiel wird der Impulsparameter aufgrund der E/A-
Treibereinstellungen gedndert, wenn die PWMX-Anweisung ausgefihrt wird. Es kommt
zum selben Verhalten unabhéngig von PWMX.

» Die spezielle E/A-Treiberanweisung kann nicht online bearbeitet werden.

« \ermeiden Sie ein gleichzeitiges Bestehen der Systemvariable #L und der E/A-
Treiberanweisung zur Steuerung derselben CH.

Besondere Beachtung ist geboten bei Verwendung der E/A-Treiberanweisung im
vorhandenen Projekt. Auch im oben erwahnten Fall tritt kein Fehler auf.

» Wenn das GP wahrend des Anderns oder Lesens des Parameters ausgeschaltet wird, wird
das Andern oder Lesen des Parameters nach einem Neustart des GP fortgesetzt. Wenn die
E/A-Treiberanweisung ausgefuhrt wird, wird festgestellt, dasss der Prozess bereits
gestartet wurde, wodurch ein Fehler erzeugt wird.

* Wenn ein Fehler auftritt, wird die Anweisung deaktiviert. Wenn ein Fehler nach
Aktivierung der Anweisung auftritt, wird die Anweisung bei Bestatigung des Fehlers
deaktiviert.

 Stellen Sie beim selben CH sicher, dass die nachste Anweisung nach der Bestatigung,
dass die aktuelle Anweisung aktiviert ist, ausgefihrt wird. Die Anweisung wird
ausgefuhrt, auch wenn die aktivierte Bedingung nicht bestatigt wird, doch sie funktioniert
maoglicherweise nicht ordnungsgemaR.

Beispiel: Betrieb von PLSX- und PLS-Anweisungen mit Impulsausgabe
Im oben beschriebenen Fall wird die Impulsausgabe méglicherweise nicht geman
Einstellungen, die mit der PLSX-Anweisung geéndert wurden, ausgefiihrt.

« Wenn eine Anweisung der PBC-PBR-Anweisungen verwendet wird, passiert folgendes:

Wenn PBC AN ist (aktiviert)

Die Anweisung wird gemal Spezifikation ausgefiihrt.
Wenn PBC AUS ist (deaktiviert)

Die Anweisung wird nicht ausgefuhrt.

Befindet sich die Anweisung jedoch schon in ihrer Ausfihrung, wird sie weiterhin
ausgefiihrt, unabhangig vom AN/AUS-Status des PBC.

» Die Anweisung wird ausgefiihrt, wenn die E/A-Einstellung aktiviert ist.
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