13

Verwenden von
Lampen

In diesem Kapitel wird erklart, wie eine "Lampe" in GP-Pro EX angezeigt und bedient wird.
Bitte lesen Sie zuerst "13.1 Einstellungsmenu" (seite 13-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

13.1 Einstellungsmen

Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

& Einrichtungsverfahren (seite 13-5)

Schaltet sich mit der bestimmten Schaltet sich mit der bestimmten & Einleitung (seite 13-4)
eingestellten Bitadresse ein. ausgestellten Bitadresse aus.
X100: EIN Eingeschalten X100: AUS Ausgeschalten

—w" —|F»‘

Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um die &~ Einrichtungsverfahren (seite 13-9)
EIN/AUS-Zustinde vier verschiedener Bitadressen in | ¥ Einleitung (seite 13-8)
verschiedenen Farben anzuzeigen.

Eh < =
Nach links verschieben X0001 Griin
Anschlag X0002 Gelb
Link Anschlag Recht Nach rechts verschieben X0003 Blau
E E E Stérung MO0001 Rot

Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um die | ¥ Einrichtungsverfahren (seite 13-14)
EIN/AUS-Zustande fir eine Kombination von bis zu &~ Einleitung (seite 13-13)
vier Bitadressen in verschiedenen Farben anzuzeigen.

( N\
Farbcodierung durch Bitkombination

Status | Farbe | X0004 | X0003 | X0002| X0001

Status 00 Blau 0 0 0 0
Status 01| Rot 0 0 0 1
Status 02 Gelb 0 0 1 0
Status 03 Griin 0 0 1 1
. J
(Mit max. 16 Farben éndem)
& - <

[ooooon]
[ooooon]
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Einstellungsmenti

Umschalten durch Bitanderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um die
EIN/AUS-Zusténde fir alle 16 Bits in einer SPS-
Wortadresse in verschiedenen Farben anzuzeigen.

Sammelt die Fehlerinformationen bis D100

D100 [15[14]

[04]03]02]01]00]

DO010000
D010001
D010002
DO010003

Oberer Druckgrenzwert
Unterer Druckgrenzwert
Oberer Temperaturgrenzwert
Unterer Temperaturgrenzwert

Anderungen mit
bis zu 17 Farben

]
U

|O0ooo0]
[Oooooo]
|O0ooo0]
[OooooO]

& Einrichtungsverfahren (seite 13-19)
& Einleitung (seite 13-18)

Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um den
in einer SPS-Wortadresse gespeicherten Wert (0 bis
255) in verschiedenen Farben anzuzeigen.

& Einrichtungsverfahren (seite 13-24)
& Einleitung (seite 13-23)

( Farbanderungen gemaR der Datenwerte (O~255D
werden in der Wortadresse (z.B.: D100)
Status | Farbe | D100
status 00| Blau | 0 @ndert sich mit 256 FarberD
status 01| Rot 1 1/
status 02| Gelb 2 +—
status 03| Griin 3 -
g J
g D FI FI D
L
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Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

13.2 Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

13.2.1  Einleitung
Zeigt den EIN-/AUS-Zustand der Teilnehmer-/SPS-Adresse auf der GP an.

Schaltet sich mit der bestimmten Schaltet sich mit der bestimmten
eingestellten Bitadresse ein. ausgestellten Bitadresse aus.

X100: EIN Eingeschalten X100: AUS Ausgeschalten

—||—»© -H-»‘

Wletiledl ° Wenn in der Status-Anzeige [Verriegelungsfunktion] oder
[Verzégerungsfunktion] bestimmt ist, hat die [Verriegelungs-

Bedingungsanzeige] Vorrang vor der [Verzégerung-Statusanzeige]. Folglich

wird die Lampe moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt. Auf diese
Option kann vom Dialogfeld [Schalter/Lampe] zugegriffen werden; wahlen
Sie die Registerkarte [Schalter - Allgemein] und [Detail] aus.
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Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

13.2.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.

& 138 Lampe - Einstellungsanleitung" (seite 13-31)

 Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

&~ "g 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Zeigt den EIN-/AUS-Zustand der Bitadresse (X100) auf der GP an.

Schaltet sich mit der bestimmten Schaltet sich mit der bestimmten
eingestellten Bitadresse ein. ausgestellten Bitadresse aus.
X100: EIN Eingeschalten X100: AUS Ausgeschalten

4%’0 4F»‘

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,

oder Klicken Sie auf g auf der Werkzeugleiste. Legen Sie anschlielend das Element auf
dem Bildschirm ab.

2 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.

,;g"'_‘: SchalterfLampe [ %]

Element-1D

IS L_0000 3:

Kommentar V¥ Lampen-Funktion

z=Erweitert
Bitadresse
[iPLCTIX00000 ==

Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul

AlS

Grafik auswahlen |

Hitfe: {H) | QK D) I Abbrechen
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Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

3 Wahlen Sie in [Form auswahlen] die Lampenform aus. Klicken Sie auf [OK].

&+ Statusfenster auswihlen

Status 0

m 0K | Abbrechen |

4 Bestimmen Sie die Bitadresse zum Ein- und Ausschalten der Lampe. (Zum Beispiel: X100)

Klicken Sie auf das Symbol, um Wahlen Sie Teilnehmer "X" aus,
das Tastenfeld "Adresseingabe” geben Sie "101" als Adresse ein und
anzuzeigen. driicken Sie auf die "Eingabetaste”.
Bitadiesse Bitadiesse
[[PLC 1100000 == Teinehmer [FlCT =] [IPLCT3<00100 ==
Ix ]frod
Kicken Sie auf. Ee | e
AlB|C 71819
D|E|F 4|56
112]3
0 Ent

5 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Legen Sie [Anzeigenfarbe], [Muster]
und [Rahmenfarbe] fir [Status auswéhlen] AN oder AUS fest.

Schaltfunltion | Lempen-Funktion Fabe | Beschriftung |

Status auswahlen IAUS 'I

Anzeigenfarbe | C «| Blinken Kein h
Muster I Kein j
Rahmenfarbe 17 w| EBlinken Kein v

» Wenn die Schaltflache [Status auswéahlen] angeklickt wird, == kann man den
| .

Zustand ohne Anzeigen einer Liste andern.
» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geédndert werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 13-6



Ein- und Ausschalten der Lampe mit dem EIN/AUS-Bit

6 Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung]. Bestimmen Sie die auf der Lampe zu
erscheinende Beschriftung. Bestimmen Sie den Schrifttyp und die -gréte und geben im
rechteckigen Feld den anzuzeigenden Text ein. Klicken Sie auf [OK].

Schah‘funk‘tionl LamDen-Funlctionl Farbe BB

& Direkter Text Texttabelle

Status auswahlen  |ALUS -

r—Schriftart

Schrifityp [sercars =] GroBe Bx 16 Punkle ¥

Zeichensatz m Textattribut Im
lextfarbe EBlinken
II:I? j II{ein j
Fehattenfarbe Blinken
- = fken =]

Hintergrundfarbe Elinken

In alle Beschriftungen | Alle Beschriftungen | | Transparent  v| e -]
kopieren légschen

¥ Feste Position [~ achfihrung

Zeilenabstand [0 = IHEHEE

» Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betatigt wird, kann man
den Bezeichnungstext direkt bearbeiten.

Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

13.3 Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis
Zu)

13.3.1  Einleitung

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um die EIN/AUS-Zusténde vier
verschiedener Bitadressen in verschiedenen Farben anzuzeigen.

A |

“D‘

Nach rechts bewegen X101 Griin
(] Stopp X102 Gelb
EINENERE Nach links bewegen X103 Blau
Ié Ié Ié Ié Fehler M100 Rot
D ol ol o] |2

Links Stopp Rechts

En@

Wletiledl ° Wenn in der Status-Anzeige [Verriegelungsfunktion] oder
[Verzégerungsfunktion] bestimmt ist, hat die [Verriegelungs-

Bedingungsanzeige] Vorrang vor der [Verzégerung-Statusanzeige]. Folglich
wird die Lampe moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt. Auf diese
Option kann vom Dialogfeld [Schalter/Lampe] zugegriffen werden; wahlen
Sie die Registerkarte [Schalter - Allgemein] und [Detail] aus.

« Die vier Bitadressen, die fir eine Lampe bestimmt wurden, kénnen die
Bitadressen verschiedener Teilnehmer (SPS) sein.
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Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

13.3.2  Einrichtungsverfahren

. Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.

& 13,8 Lampe - Einstellungsanleitung" (seite 13-31)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung".

5”8 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Folgendes Verfahren verwendet insgesamt vier Bits in einer Lampe, um verschiedene Farben
flr die Kranbewegung (rechts, links und Stopp), das Fehlerbenachrichtungsbit und den AUS-
Zustand anzuzeigen.

“D‘

Nach rechts bewegen X101 Griin

(] Stopp X102 Gelb
ERERERE Nach links bewegen ~ X103 Blau
al (8] 18] (5 Fehler M100 Rot

D ol (o] |g| |o

Links Stopp Rechts
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Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,
oder klicken Sie auf g auf der Werkzeugleiste.

2 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.
Klicken Sie auf [Erweitert].

,;_}‘_‘: SchalterfLampe [ %]
Element-1D Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul
SL_0000 =
Kommentar V¥ Lampen-Funktion
|
Bitadresse
[iPLCTIX00000 ==
Aus| Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
AUS
Grafik auswahlen |
Hife () | OK() | Abbrechen |

3 Bestimmen Sie [Anzahl Zustande] und die [Status-Schaltbedingung]. Wenn Sie [Anzahl
Zusténde] auf 3 oder mehr festlegen, kénnen Sie die [Status-Schaltbedingung] bestimmen.
(Zum Beispiel: [Anzahl Zustédnde] = 5, [Status-Schalterbedingung] = Zustand bitweise
andern)

Schaltfunktion Lampen-Funktion |Far1:ue | Beschr’rﬁunql

[ Lampen-Funktion

{% Bitadresse " \wortadresse

Anzahl Zustande Status-Schaltbedingung

|5 5: g I?J'Jstand bitweise andem j
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Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

4 Legen Sie [Bitadresse 1] fest. Wahlen Sie im Dialogfeld [Adresse eingeben] den Teilnehmer
aus und bestimmen X101 als Teilnehmeradresse; klicken Sie auf [Eingabe]. (z.B.:X101).

Klicken Sie auf das Symbol, um Wahlen Sie Teilnehmer "X" aus, geben Sie
das Tastenfeld "Adresseingabe” "101" als Adresse ein und driicken Sie auf
anzuzeigen. die "Eingabetaste".
Bitadresse _ . Bitadrezze 1
[IPLC11 00000 | Teinehmer  [pLCT | [FLCTRonioT =] |
P =]
- ) Back . Clr
Kicken Sie auf: NG (=S
DIE|F 415 E
1]12( 3
T

5 Legen Sie auRerdem [Bitadresse 2] bis [Bitadresse 4] wie folgt fest:
(z.B.: [Bitadresse 2] X102, [Bitadresse 3] X103, [Bitadresse 4] M100)

Schaltfunktion ~Lampen-Funktion |Farbe | Beschiftuna |

[V Lampen-Funktion

& Bitad " \ortad
Anzzhl Zustinde tatus-Schaltbedingung
|5 jg IZustand bitweise andem j
Bitadresse 1
I[PLC1]XDD1D1 '”a s Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
Bitadresse 2
I[PLC1]XDD1D2 '”ﬁ L5 Schalter kopieren | I Schalter; kopreren |
Bitadresse 3
I[PLC1]XDD1D3 '”a s Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
Bitadresse 4
I[PLC1]MDDD1DD 'l@ s Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
Wletlel ° Jeder [Status] wird als EIN (1)/AUS (0) der entsprechenden Bitadresse
bezeichnet.
Status Beschreibung
Bitadresse 4 Bitadresse 3 Bitadresse 2 Bitadresse 1
[Status O] | O 0 0 0
[Status 1] | O 0 0 1
[Status 2] | O 0 1 0
[Status 3] | O 1 0 0
[Status 4] |1 0 0 0

» Wenn mehrere Bits zur gleichen Zeit eingeschalten werden, zeigt die Lampe
die Zustande in ihrer Reihenfolge an: von [Bitadresse 1], [Bitadresse 2],
[Bitadresse 3] bis [Bitadresse 4].

6 Wahlen Sie in [Status auswahlen] die Lampenform fir jeden Status aus.
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Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )

7 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Wahlen Sie in [Status auswahlen]

[Status O] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status 0] ist der Status, in dem die
bestimmten Bitadressen "Alle AUS" sind.

Schaltfunktion | Lampen-Funktion Farbe I Beschrftung |

Status auswahlen IStatus 0 ‘I Alles AUS
Anzeigenfarbe |0 | Elinken IKein "I

Muster I Kein _vI

Rahmenfarbe 7 | Blinken IKein "I

8 Wahlen Sie in [Status auswahlen] [Status 1] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status
1] ist der Status, in dem die festgelegten Bitadressen X101 eingeschaltet ist.

9 Legen Sie auBerdem [Anzeigenfarbe] fir den Status aus [Status 2] bis [Status 4] fest.

« Wenn die Schaltflache [Status auswahlen] angeklickt wird, == kann man den
ANMERKUNG . . o
Zustand ohne Anzeigen einer Liste andern.

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geédndert werden.

10 Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung]. Bestimmen Sie die auf der Lampe zu
erscheinende Beschriftung. Bestimmen Sie den Schrifttyp und die -gr6f3e und geben im
rechteckigen Feld den anzuzeigenden Text ein. Klicken Sie auf [OK].

,i: SchalterfLampe

B
Element-1D Schalfunition | Lampen-Funition | Farhe  Beschifiung |
SL_0000 =
. & Direkter Text (" Texttabelle
Status auswahlen | Status 0 'l Alles AUS
—Schriftart
Schrifttyp IStandar\:I 'l Gralle 8 x 16 Punkte -
Zeichensatz I_-‘_-_scu vl Textattribut INormaI v
Textfarbe Blinken
Grafik auswahlen | ||:|'T j IKein j
f farbe Blinken
e
Hintergrundfarbe Blinken
i ITransparent j I—\e n j
OplEren loschen
V¥ Feste Positon [~ Izchfiihrung
Zeilenabstand |2 - g . El :;|
Hie ()| Apbrechen |

» Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betatigt wird, kann man
ANMERKUNG . . .
den Bezeichnungstext direkt bearbeiten.

Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

13.4 Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16
Zustande)

13.4.1  Einleitung

Eine einzige Lampe kann in verschiedenen Farben die kombinierten EIN-/AUS-Zustande
von bis zu 4 Bitadressen von einem verbundenen Teilnehmer/SPS anzeigen, was 16
Zustanden entspricht. Durch Einrichten von verschiedenen Farben, kdnnen die kombinierten
Zustande auf einer einzigen Lampe angezeigt werden.

(M' ; ; - ; - h (Anderungen mit bis )
it verschiedenen Farben anzeigen, abhéngig von den Bitkombinationen.
zu 16 Farben. )
Status |Anzeigenfarbe| X104 | X103 | X102 | X101

Status 00 Blau 0 0 0 0 V

Status 01| Rot 0 0 0 1 —

Status 02 Gelb 0 0 1 0 m

Status 03  Grlin 0 0 1 1
. J

[Ooooon]
[Ooooon]
[Ooooon]
[E[=[=[=[=]=]]

O

Wletlel ° Wenn in der Status-Anzeige [Verriegelungsfunktion] oder
[Verzdgerungsfunktion] bestimmt ist, hat die [Verriegelungs-

Bedingungsanzeige] Vorrang vor der [Verzégerung-Statusanzeige]. Folglich
wird die Lampe moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt. Auf diese
Option kann vom Dialogfeld [Schalter/Lampe] zugegriffen werden; wéhlen
Sie die Registerkarte [Schalter - Allgemein] und [Detail] aus.

» Die vier Bitadressen, die flr eine Lampe bestimmt wurden, kdnnen die
Bitadressen verschiedener Teilnehmer (SPS) sein.
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Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

13.4.2  Einrichtungsverfahren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.
& 138 Lampe - Einstellungsanleitung" (seite 13-31)

 Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

&~ "g 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Das folgende Verfahren verbindet vier Bits (X101 bis X104) in einer Lampe, um
verschiedene Farben fur 16 Zustande anzuzeigen.

- 2 A —
Mit verschiedenen Farben anzeigen, abhéngig von den Bitkombinationen. Anderungen mit bis
zu 16 Farben.
Status |Anzeigenfarbe] X104 | X103 | X102 | X101
Status 00 Blau 0 0 0 0
Status 01 Rot 0 0 0 1 —
Status 02 Gelb 0o | o 1 0 |
Status 03 Griin 0 0 1 1
. V J
[ ]
al o O] o
al o |Of o
Ol (5[ [5f [5f [8

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,
oder klicken Sie auf g auf der Werkzeugleiste. Legen Sie anschliefend das Element auf
dem Bildschirm ab.
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Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

2 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.
Klicken Sie auf [Erweitert].

,;_}‘_‘: SchalterfLampe [ %]

Element-1D Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul

IS L_0000 3:

Kommentar V¥ Lampen-Funktion

—

Bitadresse

[iPLCTIX00000 ==
Aus Schalter kopieren | In Schalter kopieren |

AlS

Grafik auswahlen |

Hife () | OK() | Abbrechen |

3 Bestimmen Sie [Anzahl Zustande] und die [Status-Schaltbedingung]. Wenn Sie [Anzahl
Zustande] auf 3 oder mehr festlegen, kdnnen Sie die [Status-Schaltbedingung] bestimmen.
(z.B.: [Anzahl Zustande] 16, [Status-Schaltbedingung] Zustand bitweise andern).

Schaltfunktion ~Lampen-Funktion |Farbe | Beschrftuna |

v Lampen-Funktion

" Bitadresse " \Wortadresse

Anzahl Zusténde Status-Schaltbedingung

I'IE = g | Zustand durch Bitkombination andem |

4 Bestimmen Sie die Adresse, die die Farbcodierung der Lampe in [Bitadresse] (z.B.: X101)

anzeigt.
Klicken Sie auf das Symbol, um Wahlen Sie Teilnehmer "X" aus, geben Sie
das Tastenfeld "Adresseingabe" "101" als Adresse ein und driicken Sie auf
anzuzeigen. die "Eingabetaste".
Bitadresse 1 gt Egabeacre 2 Bitadresse 1
[FLCTRono0n =] i Teilnshmer  [PLCT ~ [PLerpono [
¥ =]t
. . Back . Cl
Kiicken Sie auf = [
AlB|C Flefla
DIE|F 415 E
1]12( 3
T
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Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

letalell ° Jeder [Status] wird als EIN (1)/AUS (0) der entsprechenden Bitadresse

bezeichnet.
Status Beschreibung
Bitadresse 4 Bitadresse 3 Bitadresse 2 Bitadresse 1

[Status 0] | O 0 0 0
[Status 1] | O 0 0 1
[Status 2] | O 0 1 0
[Status 3] | O 0 1 1
[Status 4] | O 1 0 0
[Status 5] | O 1 0 1
[Status 6] | O 1 1 0
[Status 7] | O 1 1 1
[Status 8] |1 0 0 0
[Status 9] |1 0 0 1
[Status 10] | 1 0 1 0
[Status 11] | 1 0 1 1
[Status 12] | 1 1 0 0
[Status 13] | 1 1 0 1
[Status 14] | 1 1 1 0
[Status 15] | 1 1 1 1

5 Legen Sie auRerdem [Bitadresse 2] bis [Bitadresse 4] wie folgt fest:

(Zum Beispiel: [Bitadresse 2] X102, [Bitadresse 3] X103, [Bitadresse 4] X104)

Schaltfunktion ~Lampen-Funktion |Farbe I Beschriﬁunul

¥ Lampen-Funktion

% Bitad € Vortad
Anzahl Zustinde Status-Schaltbedingung

I'IE ﬁg I?J.lstand durch Bitkombination andemj

lm Aus Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
Bitadresse 2 ’é

W Aus Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
Bitadresse 3 ’é

lm Aus Schalter kopieren | In Schislter kopieren |
Bitadresse 4

[PLCIX00104 h Aus Schalter kopieren | In Schalter kopieren |

6 Wahlen Sie in [Status auswahlen] die Lampenform fiir jeden Status aus.
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Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)

7 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Wahlen Sie in [Status auswahlen]
[Status O] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status 0] ist der Status, in dem die
bestimmten Bitadressen "Alle AUS" sind.

Schattfunktion | Lampen-Funktion Farbe I Beschrftung |

Status auswahlen IStatus 0 'I Alles AUS
Anzeigenfarbe |0 | Elinken IKein 'I

Muster I kein _"I

Rahmenfarbe —7 | Blinken IKein - I

8 Wahlen Sie in [Status auswahlen] [Status 1] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status
1] ist der Status, in dem die festgelegten Bitadressen (X101) eingeschaltet ist.

9 Legen Sie aulerdem die Anzeigenfarben fiir [Status 2] bis [Status 15] fest.

« Wenn die Schaltflache [Status auswéhlen] angeklickt wird, == kann man den
ANMERKUNG . . o
Zustand ohne Anzeigen einer Liste &ndern.

» Abhdngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht ge&dndert werden.

10 Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung]. Bestimmen Sie die auf der Lampe zu
erscheinende Beschriftung. Bestimmen Sie den Schrifttyp und die -gréf3e und geben im
rechteckigen Feld den anzuzeigenden Text ein. Klicken Sie auf [OK].

Schalﬁun}ctinnl LamDen-Fun}ctionl Farbe Beschrftung |

& Direkter Text & Texttabelle

Status auswahlen IStatus 0 VI Alles AUS

—Schriftart
Schrifttyp IStandard VI Grale IBx'IBPunkte vI
Zeichensatz Im Textattribut Im
i lextfarbe Elinken
II:I._’ j IKein j
Echattenfarbe Elinken
I- 1 j I}{ain j
Hintergrundfarbe Elinken

In 2lle Beschriftungen | Alle Beschriftungen Transparent _¥| [Kein =
kopieren |éschen

¥ Feste Position [ [Izchfibrung

Zeilenabstand ID 3: g . El | |

» Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betatigt wird, kann man
ANMERKUNG . . .
den Bezeichnungstext direkt bearbeiten.

Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

13.5 Umschalten durch Bitanderung der Wortadresse
(Biteinstellungen)

13.5.1  Einleitung

Verwenden Sie eine einzige Lampe auf der GP, um die EIN/AUS-Zustande fr alle 16 Bits in
einer SPS-Wortadresse in verschiedenen Farben anzuzeigen.

Anderungen mit

-
Sammelt die Fehlerinformationen bis D100 bis zu 17 Farben

D100 [15]14] || [04][03]02[01]00]
D010000 Oberer Druckgrenzwert —
D010001 Unterer Druckgrenzwert N 7~
D010002 Oberer Temperaturgrenzwert (] -

D010003 Unterer Temperaturgrenzwert

Oooooo)
Oooooo)
[=[=[=[=]as]|
Oooooo]

O

Wletailedl ° Wenn in der Status-Anzeige [Verriegelungsfunktion] oder
[Verzogerungsfunktion] bestimmt ist, hat die [Verriegelungs-

Bedingungsanzeige] Vorrang vor der [Verzégerung-Statusanzeige]. Folglich
wird die Lampe moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt. Auf diese
Option kann vom Dialogfeld [Schalter/Lampe] zugegriffen werden; wahlen
Sie die Registerkarte [Schalter - Allgemein] und [Detail] aus.
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Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

13.5.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.
& 13,8 Lampe - Einstellungsanleitung" (seite 13-31)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,

Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung".

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Im nachstehenden Verfahren werden Fehlerinformationen von einem Teilnehmer/SPS in
jedem Bit in einer Wortadresse (D100) abgebildet. Wenn ein Fehler auftritt, schaltet sich das
entsprechende Bit der Wortadresse EIN und eine Lampe, die mit der selben Wortadresse
eingerichtet wurde, zeigt eine Farbe in ihrer entsprechenden Farbe an.

4 \
Sammelt die Fehlerinformationen bis D100

D100 [15[14] || Jo4]o3]02][01]00]

D010000 Fehler obere Druckgrenze
D010001 Fehler untere Druckgrenze — -
D010002  Fehler obere Temp.grenze Anderungen mit
D010003  Fehler untere Temp.grenze E:rsgnm

\

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,

oder klicken Sie auf g auf der Werkzeugleiste. Legen Sie anschlieBend das Element auf
dem Bildschirm ab.
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Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

2 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.

Klicken Sie auf [Erweitert].

.;g"'_‘: SchalterfLampe

Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul

Element-1D
ISL_DDDD 3:
Kommentar V¥ Lampen-Funktion
|
Bitadresse
[iPLCTIX00000 ==
A pIETEN | In Schalier kopieren |
AUS
Grafik auswahlen |
Hitfe (H) |

OK() | Abbrechen |

3 Bestimmen Sie [Anzahl Zustande] und die [Status-Schaltbedingung]. Wenn Sie [Anzahl
Zustande] auf 3 oder mehr festlegen, kdnnen Sie die [Status-Schaltbedingung] bestimmen.
(Zum Beispiel: [Anzahl Zustande] 17, [Status-Schalterbedingung] Zustand bitweise &ndern)

Schaltfunktion ~ Lampen-Funidion |Farbe I Beschriﬂunul

¥ Lampen-Funktion

" Bitadresse & \sortadresse

Anzahl Zustande

—T

Status-Schaltbedingung

tortadresse

[iPLCTD00000 v[@

Iter :{':::E'E'-l n Schalter kopieren

z=Basis

IZustand bitweise andem

[

4 Bestimmen Sie die Adresse, die die Farbcodierung der Lampe in [Bitadresse] (z.B.: D100)

anzeigt.

Klicken Sie auf das Symbol, um
das Tastenfeld "Adresseingabe"

Waéhlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben
Sie "100" als Adresse ein und driicken

anzuzeigen. Sie auf die "Eingabetaste".
Wortadresse e Wortadresse
I[PLC1]DDDDDD v”a Teilnehmer [FLCT | I[PLC1]DDD1DD v”a
| [[ro0
. . Back . Clr
Klicken Sie auf; el c e s
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent
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Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

5 Wahlen Sie in [Status auswéhlen] die Lampenform fir jeden Status aus.

6 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Wahlen Sie [Status 0] in der Liste
[Status auswéhlen] und bestimmen die [Anzeigefarbe].
[Status 0] ist der Zustand, in dem alle Bits AUS geschaltet sind.

Schaltfunldion | Lampen-Funktion Farbe | Beschriftung I

Status auswahlen IStatus 0 "I Alles AUS
Anzeigenfarbe |0 | Elinken IKein "I

Muster I Kein j

Rahmenfarbe 7 | Blinken IKein - I

letailel ° Jeder [Status] wird als EIN (1)/AUS (0) der entsprechenden Bitadresse
bezeichnet.

Status Beschreibung
[Status 0] Alle 0

[Status 1] Nur Bit 00 ist 1.
[Status 2] Nur Bit 01 ist 1.
[Status 3] Nur Bit 02 ist 1.
[Status 4] Nur Bit 03 ist 1.
[Status 5] Nur Bit 04 ist 1.
[Status 6] Nur Bit 05 ist 1.
[Status 7] Nur Bit 06 ist 1.
[Status 8] Nur Bit 07 ist 1.
[Status 9] Nur Bit 08 ist 1.
[Status 10] | Nur Bit 09 ist 1.
[Status 11] | Nur Bit 10 ist 1.
[Status 12] | Nur Bit 11 ist 1.
[Status 13] | Nur Bit 12 ist 1.
[Status 14] | Nur Bit 13 ist 1.
[Status 15] | Nur Bit 14 ist 1.
[Status 16] | Nur Bit 15 ist 1.

« Wenn mehrere Bits zur gleichen eingeschaltet werden, erscheint eine
Lampenanzeige in aufsteigender Reihenfolge von [Bit 0] bis zu [Bit 15],
wobei der kleinsten Zahl Prioritat gegeben wird.
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Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)

7 Wahlen Sie in [Status auswahlen] [Status 1] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status
1] ist der Status, in dem die bestimmte Wortadresse D100 "0 Bit "AN" ist

1 7 Schalter/L
Stats auswiblen [t d 3]

Element-1D Schaltfunktion I Lampen-Furktion ~Farbe | Beschriftuna I

Anzeigenfarbe |5|_ 0000 3
Muster Kommentar |Status auswahlen I Status 1 = I 00 Bit ist AN
\Anzeigenfarbe I- 15 vI Blinken IKein -
R ahmenfarbe Muster I Kein _'I
Rahmenfarbe —7 | Blinken Kein hd

Grafik auswahlen |

8 Legen Sie auBerdem [Anzeigenfarbe] fur den Status aus [Status 2] bis [Status 16] fest.

« Wenn die Schaltflache [Status auswéhlen] angeklickt wird, == kann man den
ANMERKUNG . . o
Zustand ohne Anzeigen einer Liste andern.

» Abhangig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht ge&dndert werden.

9 Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung] und legen die Beschriftung fir jeden

Zustand fest. Bestimmen Sie Schriftart und -grofi3e, geben den Text ein und klicken auf
[OK].

Schalﬂunlctionl Lampen-Funk‘lic:nI Fabe Beschrftung |

(¢ Direkter Text  ( Texttabelle

Status auswahlen IStatus ] "I Alles AUS

Schriftart
Schrifttyp IStandard vI Grole IB:HEPunkte vl
Zeichensatz IASC” vI Textattribut INurrnaI 'l
OFF extfarbe Blinken
[e=F = jken =]
Schattenfarbe Elinken
| = Jeen =]
Hintergrundfarbe Elinken
In alle Beschriftungen | Alle Beschriftungen ITransparent j IE j
kopieren loschen

¥ Feste Position [~ Mact ng

Zeilenabstand ID 3 . gl | |

» Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betatigt wird, kann man
den Bezeichnungstext direkt bearbeiten.

Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.
13.6 Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

13.6.1  Einleitung

Der Wert der Wortadresse kann in einer einzigen Lampe tUberwacht werden, indem
verschiedene Farben fur unterschiedliche Werte angezeigt werden. Es kdnnen bis zu 256
Zustande angezeigt werden.

(Farbénderungen gemal der Datenwerte(0~255) )

werden in der Wortadresse (z.B.: D100)

[A'ndert sich mit 256 Farberﬂ

Status | Farbe | D100

status 00| Blau 0 . A\/
status 01| Rot 1 N |:|'
status 02| Gelb 2 A
status 03| Griin 3

\

[E[=[=[=[=[=]]
[[=[=[=[=[=]]
[[=[=[=[=[=]]
[[=[=[=[=[=]]

O

Wletailedl ° Wenn in der Status-Anzeige [Verriegelungsfunktion] oder
[Verzogerungsfunktion] bestimmt ist, hat die [Verriegelungs-

Bedingungsanzeige] Vorrang vor der [Verzégerung-Statusanzeige]. Folglich
wird die Lampe moglicherweise nicht wie erwartet angezeigt. Auf diese
Option kann vom Dialogfeld [Schalter/Lampe] zugegriffen werden; wahlen
Sie die Registerkarte [Schalter - Allgemein] und [Detail] aus.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 13-23



Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

13.6.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.

& 138 Lampe - Einstellungsanleitung" (seite 13-31)

 Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

&~ "g 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Wenn sich der Wert in der entsprechenden Wortadresse &ndert, wird sich der Anzeigezustand der
Lampe ebenfalls dndern.

Im folgenden Verfahren kann die Kombination der Bits 00 bis 07 in der Wortadresse D100
verwendet werden, um in einer einzigen Lampe verschiedene Farben mit bis zu (256
Zustanden) anzuzeigen.

,Farbénderungen gemal der Datenwerte(0~255) )
werden in der Wortadresse (z.B.: D100)

EAndert sich mit 256 Farberﬂ

Status | Farbe | D100
status 00| Blau 0 < A\/
status 01| Rot 1 N m 4
status 02| Gelb 2 b
status 03| Griin 3
. J

\

ODooooo)]
ODooooo)]
[Ooooon)]

1
Goooo0]
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Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,
oder klicken Sie auf ‘g auf der Werkzeugleiste. Legen Sie anschlieBend das Element auf

dem Bildschirm ab.
2 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.

Klicken Sie auf [Erweitert].
X]

.;_}‘_‘: SchalterfLampe
SEnErel Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschrftung |
SL_0000 =

Kommentar V¥ Lampen-Funktion

—

Bitadresse
[iPLCTIX00000 ==
Aus| Schalter kopieren | In Schalter kopieren |

AlS

Grafik auswahlen |

Hife () | OK() | Abbrechen |

3 Bestimmen Sie [Anzahl Zustande] und die [Status-Schaltbedingung]. Wenn Sie [Anzahl
Zustande] auf 3 oder mehr festlegen, kdnnen Sie die [Status-Schaltbedingung] bestimmen.
(Zum Beispiel: [Anzahl Zustande] = 256, [Status-Schalterbedingung] Zustand bitweise

andern)

Schaltfunktion Lampen-Funktion |Farbe I Beschrifturng

¥ Lampen-Funktion

Anzahl Zustande ortadresse
[56 =0 | [FLC1ID 0000 =@
Status-Schaltbedingung Aus Schalter kopieren I | Schalter kopisret

IZustand durch Wortinhalt éntj
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Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

4 Bestimmen Sie die Adresse, die die Farbcodierung der Lampe in [Bitadresse] (z.B.: D100)

anzeigt.
Klicken Sie auf das Symbol, um Wabhlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben
das Tastenfeld Sie "100" als Adresse ein und driicken
"Adresseingabe" anzuzeigen. Sie auf die "Eingabetaste".
Wwiortadresse
wortadresze
[[PLCTID00000 - Teilnehmer [PLCT | |PLCTIDOO00 =
|o =][1o0
. . Back . Cl
Kicken Sie auf: L
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent

5 Wahlen Sie in [Status auswahlen] die Lampenform fir jeden Status aus.

6 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Wahlen Sie [Status 0] in der Liste
[Status auswéhlen] und bestimmen die [Anzeigefarbe].
[Status Q] ist der Zustand, in dem alle Bits AUS geschaltet sind.

Schaltfunktion | Lampen-Funition Farbe | Beschrftuna |

Status auswshlen IStatus 0 'I Alles AUS
Anzeigenfarbe | 13 «| Blinken IKein Yl

Muster | Kein d

Rahmenfarbe 7 w| Blinken I Kein hd l
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Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

WICHTIG » Der [Status] wird durch den EIN-/AUS-Status der unteren 8 Bits (00 bis 07) in
der angegebenen Wortadresse bestimmt.

Status Beschreibung
07 Bit 06 Bit 05 Bit 04 Bit Bit 83 Bit 02 Bit 01 Bit 00

[Status 0] |0 0 0 0 0 0 0 0
[Status 1] |0 0 0 0 0 0 0 1
[Status 2] |0 0 0 0 0 0 1 0
[Status 3] |0 0 0 0 0 0 1 1
[Status 4] |0 0 0 0 0 1 0 0
[Status 5] |0 0 0 0 0 1 0 1
[Status 6] |0 0 0 0 0 1 1 0
[Status 7] |0 0 0 0 0 1 1 1
[Status 8] |0 0 0 0 1 0 0 0
[Status 9] |0 0 0 0 1 0 0 1
[Status 10] |0 0 0 0 1 0 1 0
[Status 11] |0 0 0 0 1 0 1 1
[Status 12] |0 0 0 0 1 1 0 0
[Status 13] |0 0 0 0 1 1 0 1
[Status 14] |0 0 0 0 1 1 1 0
[Status 15] |0 0 0 0 1 1 1 1
[Status 16] |0 0 0 1 0 0 0 0
[Status 17] |0 0 0 1 0 0 0 1
[Status 255] |1 1 1 1 1 1 1 1

7 Wahlen Sie in [Status auswahlen] [Status 1] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe]. [Status
1] ist der Status, in dem die bestimmte Wortadresse D100 "1" speichert.

Schaltfunktion I Lampen-Furktion Farbe I Beschriftuna I

Status auswahlen IStatus 1 'I Daten 1

Status auswahlen IZustand ] "I

Anzeigenfarbe

I uster Anzeigenfarbe | 4 »| Blinken Kein A
Muster I Kein j

R ahmenfarbe Fustand 7
Rahmenfarbe /7 «| Blinken Kein =

8 Wabhlen Sie in [Status auswahlen] [Status 2] aus und bestimmen die [Anzeigenfarbe].

« Wenn die Schaltflache [Status auswéhlen] angeklickt wird, == kann man den
ANMERKUNG . - o
Zustand ohne Anzeigen einer Liste andern.

» Abhangig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geéndert werden.
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Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert.

9 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung] und legen die Beschriftung fir jeden
Zustand fest. Bestimmen Sie Schriftart und -gréie, geben den Text ein und klicken auf
[OK].

Schalrfunklionl Larnpen-FunklionI Farbe Beschriftung |

* Direkter Text " Texttabelle

Status auswahlen [Status0  ¥|  Daten0
—Schriftart
Schrifttyp [Standed  ¥| Gréke Bx16Punkte v
Zeichensatz Im Textattribut Im
OFF extfarbe Blinken
[=37 ol fen =l
hattenfarbe Blinken
|-1 j IKein j
intergrundfarbe Blinken
In alle Beschriftungen | Alle Beschriftungen | | Transparent | [ken =]
kopieren loschen
¥ Feste Position [T [Machfibrung
zelensbsand [ JH[=| =] =

|ANMERKUNG

» \Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betatigt wird, kann man den
Bezeichnungstext direkt bearbeiten.

Der Vorgang ist abgeschlossen.
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Verfahren zum Erstellen einer Lampe

13.7 Verfahren zum Erstellen einer Lampe

,i‘_" GP-Pro EX - C:\Program Files\FPro-face\GP-Pro Ex2 2\Database\Original.prx
Projekt (F)  Bearbeiten (E)  Ansicht (43 Allgemeine Einstellungen (R)  Zeichnen (D) | Elemente (P)  Bildschirm (3)  Hilfe (H)

) i, 2@ i} oo [0
Einstellunaen

Do S0 0Rmm@L > b hEEHX!
HTaitiro P T E e g3 G on

WA Do mEG e e QHE)H@@HQ B Tastatur (B)

Zeigen Sie im Menii [Elemente (P)] auf [Schalter (C)] , und wahlen Sie [Lampe (L)] aus, oder
klicken Sie auf @ auf der Werkzeugleiste. Legen Sie das Element auf dem Bildschirm ab.

S Bit-Schaler (B) o]
Drop Down Element (E) ‘h Workschalter (W ]
Datenanzeigen () “a Bildwechsel-schalter (C)

@ Spezial-Schalter (P

@ Auswahl-Schalter (3) E
Taste (K) | E) Lampe (L) |_

|B|Idsc:h|rm||ste T x || ’§ Basis 1[Untitled) ..J|
I il

Femmb £

v

(& schalter/Lampe
ElementID Schatfunktion  Lampen-Furktion | Farbe | Bsschrftung |
5L_D000 =

Kommentar [¥ Lampen-Funktion

_ 2aEnweitert
fus Schalter kapieren | In Schalter kopieren |

AUS

Grafik auswahlen

Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.

Hife (H) oK (0) Abbrechen

v

[Form auswahlen], um die Form der Lampe zu bestimmen.)

@ Statusfenster auswahlen

Status 0 Statusz 1

Eifg  Offnen 0K Abbrechen

Verwenden Sie zum Bestimmen des Rahmens der Lampe [Grafik auswéhlen] aus. (Wenn
mehrere Bits oder Wortadressen verwendet werden, klicken sie nach Auswahl des Status auf

» Wenn die Lampe eingerichtet wird, nachdem die Form bereits in einem Schalter ausgewahlt
wurde, wird dieselbe Form fir [Status 0] und [Status 1] Anwendung finden. Form

v

v
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Verfahren zum Erstellen einer Lampe

Um den EIN-/AUS-Zustand einer
Bitadresse anzuzeigen, missen Sie die
Bitadresse im Dialogfeld [Basis]
bestimmen.

Schaltfurktion ~ Lampen-Funktion IFarbe I Eeschriﬂunul

¥ Lampen-Funktion

Bitadresse

v

Wenn mehrere Bitadressen verwendet
werden, klicken Sie auf [Erweiterte
Einstellungen]. Bestimmen Sie die
Operationsbedingungen und Bitadressen
fiir die Lampe.

Schatfurition ~Lampen-Funidion |Fa|he | Beschrfiuna |

[V Lampen-Funktion

(% Bitadresse  ( Vortadresse

Anzahl Zustande Status-Schaltbedingung

IS jg IZuetand durch Bitkombination andemj
Bitadresse 1

PLCIXON0T ] G Aus S ren | InSchel |
Bitadresse 2

PLCIXOO0D ] G AusS ren | In Scha |
Bitadresse 3

PLCIXO00T ] [ us S e | In Sche |
Bitadresse 4

PLCIXO00D ] G Aus'S en | InSere |

v

Anzeigenfarbe  |IIEL O +| Blinken
Muster I Kein ;I
Rahmenfarbe 7 | Elinken

Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbe] und legen Sie die Anzeigenfarben der Lampe fest.

Schaltfunktion I Lampen-Funktion  Farbe | Beschriftuna |

Status auswahlen IStatus 0 'l Alles AUS

Il{ein 'l

IKein 'l

v

SchriftgroRe und den Anzeigetext.

Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung], um den auf der Lampe anzuzeigenden Text zu
bestimmen. Wenn [Direkter Text] ausgewéhlt wurde, bestimmen Sie bitte den Schrifttyp, die

&+ Schalter/Lampe
Element I Shslfuriion | Lsmpsn-Funkcion | Fame  Besshiftung |
SL_0000
Kommentar & Direkter Text  ( Textisbelle
Siatus auswahlen  [Siztus 0 ~| AllesAUs
Schriftart
Schrifttyp Standard ~| Grote 8x16Punkie
Zeichensatz ASCIl | Textattribut Normal =2
Textfarbe Blinken
Grafik auswilen =17 N |
Schatienfarbe Blinken
- ~| [Kein -
Hintergrundfarbe  Blinken
In alle Beschriftungen | Alle Beschriftungen | | Transparent  w| |Hein x
opieren I6schen
[¥ Feste Position [T Iachfifirung
Zeilenabstand [0 = g. =|=
Hife (H) ] abbrechen

v

Klicken Sie auf [OK], um die Einstellungen abzuschlie3en.

GP-Pro EX Referenzhandbuch

13-30




Lampe - Einstellungsanleitung

13.8 Lampe - Einstellungsanleitung

13.8.1 Fir alle Elemente

Element-1D

.;_}‘_‘: SchalterfLampe
.

Schattfunktion  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul

Kommentar V¥ Lampen-Funktion
I
==Erweitert
Bitadresse
D] [iPLCTIX00000 ==
Aus| Schalter kopieren | In Schalter kopieren |
AUS
Grafik auswahlen |
Hitfe: {H) | QK D) I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Element-ID Elementen wird automatisch eine ID-Nummer zugewiesen.
Schalter-Element-ID : SL_ (4 Ziffern)
Der Buchstabenteil der 1D ist festgelegt und hdngt vom Element ab. Der
Nummernteil kann gedndert werden. Der Einstellungsbereich liegt
zwischen 0000 und 9999.
Kommentar Der Kommentar fur jedes Element kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

Fortsetzung
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Lampe - Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Grafik auswahlen

Die Teil-Formen kénnen geandert werden.

.;_}‘_‘: Statusfenster auswahlen [ =]

Lfuto  Diffner oK | Abbrechenl

Doppelklicken Sie auf ein Element in jedem Zustand in [Statusfenster
auswahlen] oder klicken Sie auf [Offnen] zur Anzeige des [Grafik-
Browserl].

#* Grafik-Browser [ x|

Elementpalette I'l Referenz... |
Status IStatus 0 l

1 1. K

Klicken Sie auf =| rechts der [Element-Palette] oder auf [Durchsuchenl],
um die Elementpalette anzuzeigen. Es stehen Elemente mit 65536, 256
oder 64 Farben zur Verfligung.

Wiéhlen Sie die Elementpalette gemaR der Anzahl der Farben auf Ihrem
Typ aus.

Abhangig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht gedndert werden.
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Lampe - Einstellungsanleitung

13.8.2

B Grundlegende

Lampen-Funktion

#* SchalterfLampe

Element-10

SL_0000 El:

Kommentar

AllS

Schaltfunktion n] Farbe ] Beschriftung

¥ Lampen-Funktion

»xDetail
Bitadresse

[FLC1}<00000 ~||=

Aus Schalker
kopieren

In Schalter
kopieren

Grafik auswahlen
Hilfe: ()3 | Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Lampen-Funktion

Bestimmen Sie, ob die Lampen-Funktion verwendet werden soll oder
nicht.

Bitadresse

Bestimmen Sie die Bitadresse zum Ein- und Ausschalten der Lampe.

» Zum Festlegen von drei oder mehr Farben fiir eine Lampe mit mehreren
Bit- oder Wortadressen, missen Sie die Farben im Dialogfeld
[Erweiterte Einstellungen] bestimmen.

Zum Verwenden mehrerer Bitadressen:
&~" W Details (Bitadresse)" (seite 13-34)
Zum Verwenden mehrerer Wortadressen:
&~" W Details (Wortadresse)" (seite 13-35)

Aus Schalter
kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fur dieselbe Adresse bestimmt wird.

In Schalter kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fiir dieselbe Adresse bestimmt wird.
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B Details (Bitadresse)
Wéhlen Sie diese Option, wenn mehrere Bitadressen benutzt werden.

#* SchalterfLampe

Element D Schaltfunktion] Schalter-Aligemein - Lampen-Funklion ] Farbe ] Beschiiftung
SL_0000 El:
K.ommentar ¥ Lampen-Funktion
| I (+ Bitadresse } Wortadresse
»»Basiz
Anzahl Zustande Bitadresse 1
- Aus Schalker In Schalter
&l 3: ﬂ [PLCT}00000 L] kopieren kopieren ‘
. : Bitadresse 2
Statuz-5chaltbedingung Aus Schalter In thalter
|Zustand durch Bitkombination éndenﬂ [PLC1 100000 jv = kopieren HEpETER
. e Bitadresse 3
Girafik auswahlen Aus Schalker In Schalter
[FLET}<00000 hdl |[= kopieren kopieren
pilodicssoll Auz Schalter In Schalter
[PLCA<00000 - ||= kopieren kopieren
()8 Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzahl Zustande

Legen Sie die Anzahl der Farbzustande der Lampe von 2 bis 16 fest. Um
vier Farben fiir eine Lampe zu bestimmen, muss die Anzahl der Zustande
"4" betragen.

Status-
Schaltbedingung

Beim Verwenden von vier Bit-Teilnehmern, zeigt eine Lampe den EIN
(1)-/AUS (0)-Zustand der Kombination der Bitadresse mit
unterschiedlichen Farben auf dem GP an.
 Zustand bitweise andern
Die Farbe der Lampe wird entsprechend des EIN-/AUS-Zustandes der
einzelnen vier Bitadressen geéndert.
& 133 Umschaltung durch Ein-/Ausschalten mehrerer Bits (Bis zu )" (seite 13-
8)
 Zustand durch Bitkombination &ndern
Die Farbe der Lampe wird entsprechend der Kombination des EIN-/
AUS-Zustandes der vier Bitadressen gedndert.

&~ *13.4 Umschalten durch eine Kombination mehrerer Bits (Bis zu 16 Zustande)"
(seite 13-13)

ANMERKUNG

« Die Einstellung ist deaktiviert, wenn [Anzahl Zustande] 2 oder weniger
betrégt.

Bitadresse

Bestimmen Sie die Bitadresse zum Ein- und Ausschalten der Lampe.

ANMERKUNG

« Die festzulegende Anzahl der Adressen hangt von der bestimmten
[Statusanzahl] oder [Status-Schaltbedingung] ab.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Aus Schalter
kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fiir dieselbe Adresse bestimmt wird.

In Schalter kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fur dieselbe Adresse bestimmt wird.

B Details (Wortadresse)
Wéhlen Sie diese Option, wenn eine Wortadresse benutzt wird.

,;_}‘_‘: SchalterfLampe [ %]

Element-1D
SL_0000

Kommentar

I?J.lstand durch Wortinhalt ancj
Grafik auswahlen |

Hiffe: (H) |

Schalﬂunktionl Schalter-Allgemein  Lampen-Funktion |Farbe | Beschriﬁunul
V¥ Lampen-Funktion

FD.‘J

Anzahl Zusténde \nlortadresse

—

Status-Schaltbedingung

zzBasis

Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzahl Zustande

Legen Sie die Anzahl der Farben der Lampe von 2 bis 256 fest.
Zum Festlegen von 17 Farben fur eine Lampe betrégt die Statusanzahl 17.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Status-
Schaltbedingung

Beim Verwenden von 16 Bitadressen in einer Wortadresse, zeigt eine
Lampe den EIN (1)-/AUS (0)-Zustand der Kombination der Bitadresse
mit unterschiedlichen Farben an.
 Zustand bitweise andern
Die Farbe der Lampe wird entsprechend des EIN-/AUS-Zustandes der
einzelnen 16 Bitadressen geéndert.
&~ "13.5 Umschalten durch Bitdnderung der Wortadresse (Biteinstellungen)"
(seite 13-18)
 Zustand durch Wortinhalt &ndern:
Der Lampenstatus kann durch Speichern eines Wertes zwischen 0 und
255 gedndert werden.
Die Farbe der Lampe wird entsprechend des EIN-/AUS-Wertes der
unteren 8 Bits in der bestimmten Wortadresse gedndert. Es kdnnen bis
zu 256 verschiedene Farben bestimmt werden.
F""13.6 Andern, wenn sich der Wert der Wortadresse andert."” (seite 13-23)

« Die Einstellung ist deaktiviert, wenn [Anzahl Zustande] 2 oder weniger
betrégt.

Wortadresse

Bestimmen Sie die Wortadresse zum Ein- und Ausschalten der Lampe.

Aus Schalter
kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fiir dieselbe Adresse bestimmt wird.

In Schalter kopieren

Kopiert den Wert der [Bitadresse]-Einstellungen von der Registerkarte
[Schaltfunktion] in die [Bitadresse] der Registerkarte [Lampen-
Funktion]. Wird verwendet, wenn eine Lampen- und eine Schaltfunktion
fur dieselbe Adresse bestimmt wird.
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13.8.3  Farbe
,f_‘: Schalter/Lampe
Element-1D Schaltfunktion I Lampen-Furktion Farbe IBeschnﬁunuI
SL_0000 =
Kommentar Status auswahlen [21)5 -
Anzeigenfarbe II:lE vl BElinken IKein 'I
|§| Muster I Kein -
Rahmenfarbe I:I’ vl Blinken IKEIH 'I
AUS
Grafik auswahlen
Hiffe: (H} | Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Status auswahlen Wibhlen Sie den Status der Lampe aus.

Bestimmen Sie die Farbe fiir den Status der Lampe.

* AUS
Sie konnen die Farbe der Lampe "Wenn AUS" bestimmen.

* EIN
Sie kénnen die Farbe der Lampe "Wenn AN" bestimmen.

* Status O bis Status 255
Bestimmen Sie in den Detaileinstellungen der [Lampenfunktion]
[Anzahl Zustande] und dann die Farbe fur jeden Zustand der Lampe.
& & Statusliste” (seite 10-62)

« =|Wenn die Schaltflache angeklickt wird, kann man den Zustand ohne
Anzeigen einer Liste andern.

Anzeigenfarbe Bestimmen Sie die Farbe der Lampe.

Muster Bestimmen Sie ein Muster.

Musterfarbe Wiéhlen Sie eine Musterfarbe fir die Lampe aus.

Rahmenfarbe Wenn die Lampe mit einem Rand eingerichtet wurde, bestimmen Sie

bitte eine Farbe dafr.

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir die [Anzeigefarbe], [Musterfarbe]
und [Rahmenfarbe] auswéhlen.

ANMERKUNG

« In einigen Fallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerdts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

"8 5.2 Einrichten von Blinken" (seite 8-50)
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13.8.4  Bezeichnung
,;i: SchalterfLampe [ %]
E:frffﬁm Schalﬂunktionl LamDen-Funk‘tionI Farbe  Beschrftung |
— @ Direkter Text (" Texttabelle
Status auswahlen I.%US 'l
r—Schriftart
Schrifttyp IStandan:I 'l GroBe 8% 16 Punkte -
Zeichensatz I_:_sc” vl Textattribut INormaI 'l
Textfarbe Elinken
Grafik auswahlen | IIZI_ j IKein j
Schattenfarbe Elinken
[ fen
Hintergrundfarbe Elinken
In alle Beschriftungen | Alle Beschriftungen ITI'E"'ISPE"'GI'It j I‘é" j
kopieren laschen
[V Feste Position [~ Nachfiibirung
Zeilenabstand | - g . El :;l |
Hitfe: {H} | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Textart Wiéhlen Sie die Textart der Beschriftung aus.

« Direkter Text
Geben Sie den Text im Textfenster ein und er wird daraufhin direkt als
festgelegter Text abgelegt.

 Texttabelle
Text von einer bereits gespeicherten Texttabelle verwenden.

&~ "17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

» Wenn ein Schalter ausgewahlt und die [F2]-Taste betétigt wird, kann
man den Bezeichnungstext direkt bearbeiten. Wenn [Texttabelle]
ausgewadhlt ist, kann die angezeigte Texttabelle gedndert werden.

Status auswahlen

Bestimmen Sie den Status der Lampe.
Bestimmen Sie die Beschriftung fiir den Status der Lampe.
* AUS
Sie kénnen die Beschriftung der Lampe "Wenn AUS" bestimmen.
* EIN
Sie kénnen die Beschriftung der Lampe "Wenn AN" bestimmen.
+ Status 0 bis 255
Bestimmen Sie in den Detaileinstellungen der [Lampenfunktion]
[Anzahl Zustande] und dann die Beschriftung fir jeden Zustand der
Lampe.
" ¢ Statusliste” (seite 10-62)

« =Wenn die Schaltflache angeklickt wird, kann man den Zustand ohne
Anzeigen einer Liste andern.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schriftart

Wenn [Direkter Text] gewahlt wurde:

« Standard
Es kann eine Bitmap-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (MVereinfacht)] oder [Koreanisch] ausgewahlt
werden.

» Der Standard wird Schriftart-Bitmap. Die Anzeigengeschwindigkeit ist
hoéher als bei anderen Schriftarten, doch Zeichen kdnnten bei
Ubermaliger VergrofRerung/Verkleinerung ungenaue Konturen
aufweisen oder ihre Form verlieren.

» Die Japanische und ASCII-Standard-Schriftarten werden auf die GP
Ubertragen. Wenn Sie Chinesische (Vereinfacht), Koreanische oder
Chinesische (Traditionell) Standard-Schriftarten verwenden méchten,
figen Sie die Sprache im Fenster der [Systemeinstellungen], Seite
[Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (seite 6-3)

 Stroke
Es kann eine Vektor-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch]
oder [Thail&dndisch] ausgewahlt werden..

 Der Stroke wird Vektorschrift. Bei Vergrof3ern werden Zeichen mit
glatten Konturen angezeigt, doch die Anzeigengeschwindigkeit ist nicht
so schnell wie mit anderen Schriftarten.

« Der ASCII-Stroke wird auf die GP Ubertragen. Wenn Sie Chinesische
(Vereinfacht), Koreanische oder Chinesische (Traditionell) Standard-
Schriftarten verwenden mdchten, fligen Sie die Sprache im Fenster der
[Systemeinstellungen], Seite [Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (seite 6-3)

e True-Type
Zeigt Windows-Schriftarten als Bitmap-Daten an.

¥~ 6.3 Bildschriftarten" (seite 6-14)

Wenn [Texttabelle] gewahlt wurde:

Waéhlen Sie zwischen Standard und Stroke aus.

Wenn [Stroke] ausgewahlt wird, wird die Option [TextgroRe automatisch
anpassen] angezeigt. Durch Auswahl dieser Option, wird die SchriftgroRe
automatisch angepasst, damit der Text in das Element passt.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Grole

Waéhlen Sie die TextgroRe aus. Jeder Schrifttyp hat einen
unterschiedlichen GréRenbereich.
* GroRe
Standard: 8 x 8 Pixel Standardeinheit, 1 bis 8 Mal Breite oder Hohe (8 x
8 bis 64 x 64 Pixel). 8 x 16 Pixel Standardeinheit, 1 bis 8
Mal Breite oder Hohe (8 x 16 bis 64 x 128 Pixel).
Stroke:6 bis 127. Wenn Sie [Textgrofie automatisch anpassen]
auswahlen, kdnnen Sie die [MaximalgroRe] und
[MinimalgroRe] entsprechend anpassen.
* Feste GroRRe
Steht zur Verfligung, wenn [Standard] ausgewéhlt wurde. Sie kénnen
unter 6 x 10 Pixel oder 13 x 23 Pixel auswéhlen. Wenn die Schriftart 6 x
10 verwendet wird, kann das [Textattribut] nicht auf [Fett] eingestellt
werden.

Zeichensatz

Wihlen Sie eine Sprache fur die Textanzeige aus [Japanisch], [Western],
[Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch (MVereinfacht)], [Koreanisch],
[Kyrillisch] oder [Thailandisch] aus.

Textattribut

Jeder Schrifttyp hat eine unterschiedliche Auswahl an Stilen.
Standard: Waébhlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
Stroke: Wéhlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Schriftart auswahlen

Wenn fir den [Schrifttyp] [True-Type] bestimmt wurde, kann [Schriftart],
[Stil], [Gr6Re] und [Zeichensatz] eingerichtet werden.

ANMERKUNG

 Da True-Type das Standard-Popup-Fenster von Windows benutzt,
héngen die verfiigbaren Schrifttypen, Stile und Zeichensatze von Ihrem
Betriebssystem ab.

Text
(Eingabekéastchen)

Wenn [Direkter Text] ausgewéhlt wurde, geben Sie bitte den Text ein.

Textfarbe

Bestimmen Sie eine Anzeigefarbe fir den Text.
F~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (seite 8-42)

Hintergrundfarbe

Waéhlen Sie eine Hintergrundfarbe fir den Text aus.
&~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (seite 8-42)

Schattenfarbe

Wenn im Menu [Schrifttyp] der Befehl [Standard] und im Menii
[Textattribut] der Befehl [Schattiert] ausgewahlt wurde, missen Sie eine
Farbe flr die Schattierung auswahlen.

F~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (seite 8-42)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen flr [Textfarbe], [Hintergrundfarbe]
und [Schattenfarbe] auswahlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ »8.5.2 Einrichten von Blinken" (seite 8-50)

In alle
Beschriftungen
kopieren

Kopiert den Text und die Schriftarten in alle Zustande der Liste [Status
auswahlen].

 Kann nur bestimmt werden, wenn die Lampen-Funktion verwendet
wird.

Alle Beschriftungen
[6schen

Loscht den Text in allen Zustanden. Alle anderen Steuerungsvariablen,
wie beispielsweise Schrifttyp und Farbe bleiben die gleichen.

 Kann nur bestimmt werden, wenn die Lampen-Funktion verwendet
wird.

Feste Position

Bestimmen Sie, ob die Anzeigeposition der Beschriftung in der Mitte des
Elements fest verankert werden soll oder nicht.

Nachfiihrung

Nachdem das Element abgelegt wurde, werden alle Anderungen an der
GroRe oder Position der Beschriftung in alle anderen Zustande kopiert.
Verwenden Sie bitte nicht diese Option, um die Gréfl3e oder Position einer
Beschriftung eines individuellen Zustands zu andern, ohne die anderen
Zustande zu beeintréchtigen.

« Diese Nachfulhrung kann nicht verwendet werden, wenn [Feste Position]
bestimmt wurde.

« Wenn [Texttabelle] flr die [Textart] festgelegt wurde, kann die
Einstellung [Nachfuhrung] nicht verwendet werden.

Zeilenabstand

Bestimmen Sie einen Wert von 0 bis 255. Das trifft nur zu, wenn im
[Text]-Feld mehrere Zeilen Text hinzugefligt werden.

Diese Option kann nicht benutzt werden, wenn der [Schrifttyp] [True-
Type] bestimmt wurde.

Ausrichten

Richtet den eingegebenen Text aus. Wenn der Text aus Linien oder mehr
besteht, konnen Sie [Rechtsbiindig], [Linksbindig] oder [Zentriert]
auswahlen. Wenn fir den [Schrifttyp] [True-Type] bestimmt wurde, kann
[Bundig ausgerichtet] ebenfalls festgelegt werden.
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