17 § Andern und

Anzeigen von
Text

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie man Text in GP-Pro EX anzeigt und andert.
Bitte lesen Sie zuerst "17.1 Einstellungsmenu" (seite 17-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

Einstellungsment

Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

SONNNNN

Bl

Bestétigen Sie, dass

Rahmen aktiviert ist.
ngig von den in
die SPS eingegebenen Zahlen

& Einrichtung (seite 17-6)
&~ Einleitung (seite 17-5)

Andern des angezeigten Textes

Teilt den registrierten Text in verschiedene Abschnitte
ein und zeigt jeden Abschnitt auf einem anderen
Bildschirm an.

Text-Registrierungsbildschirm

001 1. Die 3 am néchsten

002 liegenden Register freigeben
003 und den Deckel der Kassette
004 entfernen.

005 2. Offnen Sie die

006 linke Seite der% Test registrieren. j
007 Kassette und

008 entfernen Teil A.

009 3. Legen Sie den

010 Offnungsbereich des
011 Elements A (nach

012 unten zeigend) fest.
013

014

Durch die Bildschirme und Textanzeigen rollen.

1. Die 3 am nachsten 2. Offnen Sie die 3. Legen Sie den
liegenden Register linke Seite der Offnungsbereich des
freigeben und den » Kassette und » Elements A (nach
Deckel der Kassette entfernen Teil A. unten zeigend) fest.
entfernen.

Beep (Y]

Becp [T][]

& Einrichtung (seite 17-10)
&~ Einleitung (seite 17-9)
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Einstellungsmenti

Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)
& Einrichtungsverfahren (seite 17-18)
\D\OOSOO:ﬂ &~ Einleitung (seite 17-17)

/ Den Wert der

Zeichensatzanderung-Steueradresse dndern...

AUSFORREN » BEL

Und der Zeichensatz der Beschriftung oder des Textes eines Schalters andert sich.

Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

& Einrichtungsverfahren (seite 17-27)

Der Text wird in einen anderen & . . -~
Berthren Sie den Schalter... Zeichensatz geéndert. Einleitung (seite 17-26)
( ( A
3. Set the opening part of Rpia LIER& A D4
part A facing downward. HOBMBEONTICES
&3y FLET,
Japanese Beep Japanese []
English[] English[]
French[] French[_]
\ \ J

Importieren/Exportieren registrierter Texttabellen zur Verwendung in verschiedenen
Projekten

& Einrichtungsverfahren (seite 17-34)
% Einleitung (seite 17-33)

Registrierungsbildschirm der Texttabelle CSV-Datei (TXT-Datei)
Tabelle2 Tabelle2 . Japanisch

Importieren | ;rzga

EHA |ALARMA || g, |JS=5s

Z4§B |ALARM B ZHC

4 C |ALARM C L

Exportieren

7773 IANN
L2333 AN

Andern der Texttabelle ohne Dateniibertragung

& Einrichtungsverfahren (seite 17-42)
! & Einleitung (seite 17-41)

SB-Speicher
_]E Die in der Texttabelle

gespeicherten Daten
werden im externen
Speicher gelesen.
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Einstellungsmenti

Anzeigen von Bulletin-Meldungen auf mehreren GP-Bildschirmen

Wir werden eine

] Hauptversammlung abhalten.
Bitte finden Sie sich sofort im
Konferenzzimmer ein.

o
-+ Y

'_' |:| Verteilung der Bulletin-Meldung

Wir werden eine
Hauptversammiung abhalten.
Bitte finden Sie sich sofort im

Wir werden eine Wir werden eine
Hauptversammiung abhalten. Hauptversammlung abhalten.

Bitte finden Sie sich sofort im Bitte finden Sie sich sofort im
Konferenzzimmer ein. Konferenzzimmer ein.

L] L =

Konferenzzimmer ein.

[LZR [ [E=6

& Einrichtungsverfahren (seite 17-48)
&~ Einleitung (seite 17-47)
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Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

17.2 Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

17.2.1  Einleitung

Comms s
B

b

Bestatigen Sie, dass
Rahmen aktiviert ist.

Text &ndern, abhangig von den
in die SPS eingegebenen Zahlen

Sie kdnnen die zuvor bestimmten Meldungen entsprechend des EIN/AUS-Status der
Bitadresse oder den Wert der Wortadresse (0 bis 15) andern.
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Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

17.2.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem

Einstellungshandbuch.

& 17,91 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung M Direkteingabe" (seite 17-51)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Druckfehler

' g Bestatigen Sie,
E g dass Rahmen aktiviert

Text andern, abhangig von den
in die SPS eingegebenen Zahlen

1 Wabhlen Sie im Meni [Elemente (P)] [Meldungsanzeige (M)] aus oder klicken Sie auf .
Legen Sie anschlieend das Element auf dem Bildschirm ab.

2 Doppelklicken Sie auf die neue Meldungsanzeige. Das folgende Dialogfenster wird
angezeigt.

,;_&‘_‘i Meldungsanzeige [x]

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

[Mo_ooos = L

[Direkteingabe eutanzeige  Machrichtenanzeige

Kommentar

Modus Adresse

i v PLC1 200000 -
Grafik. auswahlen | IBIt J I[ LA J@

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen |

3 Wahlen Sie die Form der Datenanzeige aus [Grafik auswahlen] aus.

4 Wihlen Sie aus der Dropwdown-Liste [Modus] die Methode zum Andern der Meldungen
aus. (Zum Beispiel: Wort)
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Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

5 Legen Sie in [Adresse] die Adresse (D100) fest, die die Anzeige der Meldung auslésen wird.

Klicken Sie auf das
Symbol, um das Tastenfeld
"Adresseingabe”
anzuzeigen.

Adresse

[iFLC1TDO000D ==t

Klicken Sie auf;

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben
Sie "100" als Adresse ein und driicken
Sie auf die Eingabetaste.

: Adresse
Teilnehmer lm I[F'LC‘I 100100 j @
|o |=|[100
[ Back | | oo
AlB|C Flefla
DIE|F 415 E
1]12( 3
1} Ent

6 Klicken Sie auf die Registerkarte [Anzeige]. Wahlen Sie im Abschnitt [Textart] [Direkter

Text] aus.

.;_}‘_‘: Meldungsanzeige

Element-I0

Bagé Anzeige | a[be |

|MD_ooos =
Kommentar

Grafik auswahlen |

Hilfe [H) |

T extart
‘G’ Direkter Text ’(" Texttabelle

Anzahl der Meldungen Statuzs auswahlen

|2 j IStatus 0 j

Schriftart
Schrifttyp IStandard VI Grille IS # 16 Punkte 'l
Zeichenzatz IASEII 'l Textattribut INormaI 'l

Meldungen registrieren
™ Feste Position Tdefiniert
Zentrieren

Kommentar kopieren | In alle kopieren | Entfemenl

OK(@ |  Abbrechen |

7 Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die [Anzahl der Meldungen] zur Anzeige der Anzahl

der Meldungen aus. (z.B.:4).

8 Bestimmen Sie den Schrifttyp, die GroRRe und den Zeichensatz der Meldung.

9 Legen Sie die Textposition in [Ausrichten] fest. (Zum Beispiel: Zentriert).

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Andern und Anzeigen von Meldungen (Text)

10 Legen Sie die Meldung fiir jeden Zustand fest.

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste [Status auswéhlen] [Status 0] aus und geben die Meldung

im Optionsfeld [Meldungen registrieren] ein. (Wenn im Feld nichts eingegeben wird, zeigt
die Meldung nichts an.)

Status auswahlen Meldungen registrieren

IStatus 1] "l ‘

11 Wahlen Sie in der Dropdown-Liste [Status auswahlen] [Status 1] aus, und geben Sie

"Anormaler Druck" im Optionsfeld [Meldungen registrieren] ein. (Wenn der Status 1 in der
[Adresse] gespeichert wird, wird "Anormaler Druck™ angezeigt.)

Status auswahlen Meldungen registrieren
IStE'tUS-I jv Anarmaler Druck

12 Wahlen Sie in der Dropdown-Liste [Status auswahlen] [Status 2] aus, und geben Sie
"Rahmen aktiviert bestatigen” im Optionsfeld [Meldungen registrieren] ein. (Wenn der
Status 2 in der [Adresse] gespeichert wird, wird "Rahmen aktiviert bestitigen™ angezeigt.)

Status auswahlen Meldungen registrieran

IStatus 2 Yl

Bestatigen Sie, dass Rahmen aktiviert izl

| | &

13 Legen Sie, je nach Bedarf, die Text- und Flachenfarbe fiir jeden Zustand auf der
Registerkarte [Farbe] fest, und klicken Sie auf [OK (O)].

» Wenn eine Meldung bestimmt wird, die noch nicht festgelegt wurde, wird die
Meldungsanzeige leer sein. Wenn beispielsweise die Anzahl der Meldungen

bei 16 liegt und nur die Zustéande 0 bis 3 tatsachlich eine registrierte Meldung
haben, wird die Bestimmung der Zustande 4 bis 16 nur den leeren Rahmen
der Meldungsanzeige anzeigen.

» Es konnen bis zu 100 Einzelbyte-Zeichen fiur jede Meldung eingegeben
werden. Alle Zeichen tiber 100 werden nicht in der Meldung angezeigt.
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Andern des angezeigten Textes
|

17.3 Andern des angezeigten Textes

17.3.1  Einleitung

Text-Registrierungsbildschirm

001 1. Die 3 am né&chsten

002 liegenden Register freigeben

003 und den Deckel der Kassette

004 entfernen.

005 2. Offnen Sie die .
006 linke Seite der 4[ Test registrieren. j
007 Kassette und

008 entfernen Teil A.

009 3. Legen Sie den

010 Offnungsbereich des

011 Elements A (nach

012 unten zeigend) fest.

013

014

Durch die Bildschirme und Textanzeigen rollen.

1. Die 3 am nachsten 2. Offnen Sie die linke 3. Legen Sie den
liegenden Register Seite der Kassette und Offnungsbereich des

freigeben und den entfernen Teil A. Elements A (nach
Deckel der Kassette unten zeigend) fest.

entfernen.

Zeigt die registrierten Meldungen auf dem Bildschirm an.
Meldungen, die zu grof fiir einen einzigen Bildschirm sind, kénnen auf mehreren
Bildschirmen angezeigt werden.
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Andern des angezeigten Textes

17.3.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.
& 17,91 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung M Text-Anzeige" (seite 17-57)
F"7.9.2 Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung) Einstellungsanleitung" (seite
17-66)
 Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung".

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Zeigt den registrierten Text auf dem Bildschirm an.

Text-Registrierungsbildschirm

001 1. Die 3 am néchsten

002 liegenden Register freigeben

003 und den Deckel der Kassette

004 entfernen.

005 2. Offnen Sie d'EZ( Test registrieren. ]
006 linke Seite der

007 Kassette und

008 entfernen Teil A.
009 3. Legen Sie den

010 Offnungsbereich des Durch die Bildschirme und Textanzeigen rollen.

011 Element§ A (nach 1. Die 3 am n&chsten 2. Offnen Sie die 3. Legen Sie den

012 unten zeigend) fest. liegenden Register linke Seite der Offnungsbereich des

013 freigeben und den Kassette und Elements A (nach
Deckel der Kassette entfernen Teil A. unten zeigend) fest.

014 entfernen.

1 Waéhlen Sie im Meni [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Textregistrierung (T)] aus
oder klicken Sie auf . Das Dialogfeld [Neu Text/Offnen] wird angezeigt.

2 Legen Sie die Textdatei-Nr.. und den Kommentar fest, und klicken Sie dann auf [Neu]. Der
Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.
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Andern des angezeigten Textes

z.B.: Nummer = "1", Kommentar = "Wartung"

#* Neu Text/Dffnen
& Heu  Qifnen
Murmmer ;1 5: ﬁ

Kommentar i\'\"'artung

Meu Abbrechen i

%

3 Der Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt. Geben Sie den Text fiir die Meldung ein.

L’j Basic1 |5 Text1 | ®
1: Maintenance " Mehrsprachige Eingabe
Zeichenzatz ASCH -

| 1u| 2u| 3u| 4u| 5u| su| m| su| 90| mul
|||”IIIIIIII|HII |H||||H |||”IIIIIIII“III HIIlIHI ||H||||||||”IIIIIIII“III HIIlIHI

001 1. &ffnen Sie die drei

g0z nachstliegenden Klappen und
oggs entfernen Zie den oheren
o04 Deckel der Patrone.

. 2. Offnen Sie die linke

Seite der Patrone (Teil A4).
008 - Halten Sie die Gffrnunc
ao?

von Teil L nach unten.
aos

oog
olo
01l
0lz
013
014
0ls
0le
017
0ls
0lg
nzo

Klicken Sie nach der Eingabe den Bildschirm oben rechts, um den Eingabe-
Bildschirm zu schlieen.

4 Konfigurieren Sie als nachstes die Meldungsanzeige-Einstellungen. Offnen Sie den
Zeichnen-Bildschirm. Wéhlen Sie im Men( [Elemente (P)] - den Befehl [Meldungsanzeige
(M)] aus oder klicken Sie auf zum Offnen und Anzeigen des Bildschirms, auf dem Sie
den Text anzeigen mdchten.
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Andern des angezeigten Textes

5 Doppelklicken Sie auf die neue Meldungsanzeige. Das folgende Dialogfenster wird
angezeigt.

.i‘_‘: Meldungsanzeige [x]

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

IMD‘DDDS 3' Textanzeigen

Direkteingabe  Testanzeige Machiichtenanzeige

Kommentar

Modus Adresse

i v PLC1 200000 -
Grafik auswahlen | IBIt J I[ 7 J@

Hilfe [H) 0K (0] Abbrechen
[vEn| | |

6 Wahlen Sie [Textanzeige] aus und dndern das Dialogfeld in [Erweiterte] Ansicht.

.i‘_‘: Meldungsanzeige [x]

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |
Textanzeigen

[Mo_ooo0 =

Direkteingabe § Textanzeige,

Kommentar

Machrichtenanzeige

Textdateinr. angeben Textdateinr. 4<Basis
FK.onstante - 1 x
Grafik auswahlen | I J I jx
™ Keine Grafik Startzeilen-Bitadresse I[F'LEI‘I 00000 j |@|

Anzahl der Bits I‘I 3: g
Anzahl der Zeilen, lﬁA
die gerollt werden 1 = g

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen |

7 Wahlen Sie in [Textdatei-Nr.. angeben] die Methode zur Bestimmung des anzuzeigenden
Textes aus. Legen Sie die [Textdatei-Nr..] fest.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 17-12



Andern des angezeigten Textes

8 Legen Sie in [Startzeilen Bitadresse] die Startadresse (D100 - 00 Bit) fest, die die Anzeige
der Meldung auslésen soll.
Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus,

geben Sie "100.0" als Adresse ein und
driicken Sie auf die Eingabetaste.

Klicken Sie auf , Teinehmer  [FLCT -]
um das Tastenfeld E ifioso Startzeien Bitadiesse  [[PLCTIDO0100.0 |
"Adresseingabe”
anzuzeigen. Back 0
AlB|C Flefla
DIE|F 415 E
1]12( 3
1] Ent

» Bestimmen Sie eine Bit- oder Wortadresse zum Bestimmen der Bits. Wenn
Sie eine Bitadresse festlegen, wird die [Anzahl der Bits]
aufeinanderfolgender Adressen zum Festlegen der Anzeigestartzeile
zugeteilt. Wenn Sie eine Wortadresse festlegen, wird die [Anzahl der Bits]
aufeinanderfolgender Bits im Wort (16 Bits) verwendet.

9 Legen Sie die Anzahl der Bits fest, die zur Bestimmung der Startzeilenanzeige in [Anzahl der
Bits] benutzt werden soll. (z.B.:2).

freahl derBite |2 =g

* Die Anzahl der zu verwendenden Bits hangt von der [Anzahl der Zeilen, die
gerollt werden] ab. Wenn jedes Mal vier Reihen gerollt werden, miissen Sie
max. drei Mal rollen, um 12 Reihen anzuzeigen. 2 Bit werden zum Speichern
von "3" bengtigt.

15 00
Droo [ [T TTTTTTTTTTT T

Jedes Bildschirmrollen

erhoht die Adresse um 1. Es
werden 2 Bits verwendet, um
bis zur 12. Zeile anzuzeigen.

2 Bits aktiviert

10 Legen Sie im Feld [Anzahl der Zeilen, die gerollt werden] die Anzahl der Textzeilen fest, die
jedes Mal gerollt werden. (z.B.:4).

Anzahl der Zeilen, -
die gerollt werden I4 3’ g
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Andern des angezeigten Textes

11 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Anzeigekonfiguration]. Legen Sie die [Zeichen in der
Anzeige] und [Anzahl der Anzeigezeilen] fest.

Zeichen in der Anzeige

-

Anzahl der Anzeigezeilen

=

» Legen Sie "1" zur Anzeige eines Einzelbyte-Zeichen in [Zeichen in der
Anzeige] fest. Legen Sie "2" fur Doppelbyte-Zeichen fest.

12 Legen Sie, je nach Bedarf, die Farbe und Textfarbe der Meldungsanzeige auf der
Registerkarte [Farbe] fest, und klicken Sie auf [OK]. Die Meldungsanzeigeeinstellungen sind
nun abgeschlossen.

13 Richten Sie einen Schalter zum Rollen durch eine Meldung ein. Zeigen Sie im Menii
[Elemente (P)] auf [Schalter (C)] , und wahlen Sie [Wort-Schalter (W)] aus, oder klicken Sie
auf @ . Legen Sie den Schalter auf dem Bildschirm ab.
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Andern des angezeigten Textes
14 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

._'g'vf: Schalter/Lampe g{g@% x|

ElementiD Schaltfunktion |Schalter-ﬁllqemein| Lampen-FunktionI Farbe I Beschriftunql

I 5L_0000 3:

Kommentar IV Schaltfunktion - = S
I Mehrfachschalterliste % % Q @

Wortzchalter - - -
m— e e e
Wortadresse
i JIHMEMLINK Jo000 =]
e e
Whartaktion D atentyp
I~ Keine Grafik Draten schreiben j IDec j
Bit-Lange
{16 Bit =l
Konstante
Hinzufligen ! = -g
Entfemen
Duplizieren

oKO) |  Abbechen

Hilfe H) |

15 Wihlen Sie in [Grafik auswahlen] die Form des Schalters aus.
16 Legen Sie die Adresse mit (D100) fest, wenn Sie bei Berlihren des Schalters in [Wortadresse]
Daten schreiben mdchten.

17 Widhlen Sie in der Dropdown-Liste [Wort-Aktion] [Daten hinzufuigen] aus. Bestimmen Sie
einen Adresswert in der [Additionsbasis-Wortadresse].

wort-Aktion Datentyp
I Daten addieren j I Ein j
AdditionsbasisWortadresse K.omstante
|[PLE1]DDD‘I 0o jﬁ + |‘I :’g

™ Fumktion "Kontinuieriches Addieren'
000100 = 00100 +1
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Andern des angezeigten Textes

18 Legen Sie, je nach Bedarf, die Farbe und Beschriftung des Schalters auf den Registerkarten
[Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie auf [OK]. Es wird ein Schalter zum Rollen
zum nachsten Text erstellt.

19 Erstellen Sie einen Schalter, um ebenfalls zum vorhergehenden Text zu rollen. Legen Sie
einen Schalter ab, und wéhlen Sie [Daten subtrahieren] aus der Dropdown-L.iste [Wort-

Aktion] aus.
“wort-diktion Datentyp
I D aten subtrahieren j I Bin j
Subtraktions-Basis-Wortadiesse  onstante
[FLCipoooo0 ]l - i = |

[ Funktion "Kontinuieriches Subtrahieren'
000100 = 0oa0aa - 1

Es wurden zwei Bilddurchlauf-Schalter abgelegt.

* Text kann bis zu 512 Zeilen mit bis zu 100 Einzelbyte-Zeichen pro Zeile
haben.

» Wenn keine entsprechende Textzeile flir die Daten in [Startzeile der Anzeige]
bestimmt wurde, wird keine Operation durchgefiihrt. Die zuvor angezeigten
Zeilen bleiben erhalten.

» Wenn die Textdaten breiter sind als der Anzeigebereich, wird der Abschnitt,
der Uiber diesen Bereich hinaus geht, nicht angezeigt.
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Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

17.4.1  Einleitung

\D\OO(SOO:

Den Wert der

Zeichensatzanderung-Steueradresse andern...

o

/

WG i Stopp »

EEn

=1

Und der Zeichensatz des gesamten Textes in Texttabellen

(Zeichnet Text, Schaltet Beschriftung um, usw.) Anderungen.

Erstellen Sie eine Texttabelle mit Text in mehreren Sprachen. Sie kdnnen daraufhin die

Sprachen fir den Text andern, wéahrend das System ausfiihrt. (Es gibt keine

Ubersetzungsfunktion).

1

2
3
4
5

Englische Tabelle

AUSFUHREN

Stopp

PRODUKTE

-«

Texttabellen auslandischer Zeichensatze

Japanische Tabelle
1| E#g Franzdsisch
2| =1k Deutsch
3| EEH
4
5
|5\

|5\

usw.

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

17.4.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.
&~+17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung” (seite 17-67)

F"7.94 Einstellungsanleitung zu Schalter/Lampe - Beschriftung (Texttabelle
aktivieren)" (seite 17-74)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung".

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Andern des Zeichensatzes fir die Beschriftung
eines Schalters wahrend das System ausfihrt.

gosoo:
ALSFIRREN 1B

Den Wert der Und der Zeichensatz der Beschriftung eines Schalters &ndert sich.
Zeichensatzanderung-Steueradresse &ndern...

1 Registrieren Sie Worte oder Satze, die Sie auf dem Bildschirm in der Texttabelle verwenden
mochten.
Wabhlen Sie im Menu [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Texttabelleneinstellung
(S)] aus oder klicken Sie auf & . Wahlen Sie im folgenden Fenster aus.

B asic 1(lniled) £ By Testtabele (| 4t
Testtabele
g Geherzu Sprache andem Tabelle auswahlen [ptionsenstellungen Hilfsprogramme:
WNummer | Zeichen [l der Textz] |
bl =l
2
3
4
5
g
i
g
3
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23 =l
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Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

2 Klicken Sie auf [Sprachumschaltung aktivieren] zur Anzeige des folgenden Dialogfeldes.
Wabhlen Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] aus.

,;g"'_‘: Sprachumschaltung

¥ Sprachumschaltung aktivisren

Umzchaltungs- -
Kontrall-Adresse I[F'LE:‘I 1D0a000 J @
Initial-
Sprachtabelle I Tabelle 1 j
Mr. Tabellenname Sprache
2 | Tabele2
3 | Tabele 3 A5CI
4 | Tabelle 4 A5CI
5 | Tabele5 A5CI
E | Tabel=& A5CI
7 | Tabele7 A5CI
8 | Tabele 8 A5CI
9 | Tabele 9 A5CI
10 | Tabelle 10 A5CI
11 | Tabelle 11 ASCI LI

Abbrechen I

» Wenn Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] l6schen, werden
die Daten der Texttabelle geldscht.

3 Legen Sie im Feld [Umschaltungs-Steueradresse] die Adresse (z.B.: D300) fest, die die
Tabellen-Nr. zur Anzeige speichern soll.

Waéhlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben Sie
"300" als Adresse ein und driicken Sie auf
die Eingabetaste.

K”Cken S|e an ' Teilnehmer IF'LEI‘I 'l
Il'Jm das Tastenf(?'ld D [=][300 Umschaltungs:  [iPLCTID00300 ==
Adresseingabe Back o
anzuzeigen. Amlle STane
DIE|F 415 E
1]12( 3
N

4 Legen Sie in der [Initial-Sprachtabelle] die Tabelle fest, damit sie angezeigt wird, wenn die
bestimmte [Umschaltungs-Kontroll-Adresse] auf 0" eingestellt wird.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 17-19



Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

5 Waibhlen Sie den Zeichensatz fir jede Tabelle aus und klicken auf [OK].
Zum Beispiel: Tabelle 1= Japanisch, Tabelle 2= ASCI|I

,f_‘: Sprachumschaltung

¥ Sprachumschaltung aktivieren

KenokAdsee  [PLC1IPO0300 =l|i
lSngrlglchtabelle [Tabelle 1 =
Mr. T abellenname Sprache -
1 |Tabele1 A5CI
2 | Tabele 2 ASCI A
3 Tateled
4 | Tabelle 4 Japanese
5 | Tabelle 5 Taiwanese
B | Tabele & Chinese
7 | Tabele 7 Karean
8 | Tabele 8 &
9 | Tabeled ASCI
10 | Tabelle 10 ASCI
11 | Tabelle 11 ASCI j

0K | Abbrechen |
o~

6 Legen Sie in der Texttabelle die [Anzahl der Zeichen] und [Anzahl der Textzeilen] fest und
geben Worte oder einfache Meldungen in jede Tabelle ein.
z.B.: Anzahl der Zeichen = 10, Anzahl der Textzeilen = 1

B Basic tiUniiled) £ By Texttabebe |

T exttabelle

Bll Gehen zu Sprache Sndern Tabelle suswahlen Optionzeinstellungen Hiltsprograrmme

Mummer | Zeichen |1h| der Textz] 1: ASCIl Tabelle 1 | 2: Japanisch Tabelle 2
1 10 1 Fun fLi
2 10 1 stop T
3 10 1 Products HEH
4 10 1

Nachdem Sie Ihre Daten eingegeben haben, klicken Sie auf 3 auf der Registerkarte
[Texttabelle], um die [Texttabelle] zu schlieRen.
Die Registrierung der Texttabelle ist abgeschlossen.

* Eingabetext kann gespeichert werden, selbst wenn dieser die [Anzahl der
Zeichen] oder [Anzahl der Textzeilen] tbersteigt, wenn im Dialogfeld

[Optionseinstellungen] auf der Seite [Texttabelle] fur die [Anzahl der Zeichen/
Zeilen] die Option [Automatisch anpassen] eingestellt wurde. Sie kénnen
ferner Alt+Eingabe betatigen, um eine neue Zeile zu beginnen.

7 Verwenden Sie die Texttabelle als Beschriftung fur den Schalter, der auf dem Bildschirm
benutzt werden soll. Offnen des Bildschirms.
Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Bit-Schalter (B)]
aus, oder klicken Sie auf ' & . Legen Sie den Bit-Schalter auf dem Bildschirm ab.
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8 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

#* SchalterfLampe

Element-|D Schaltfurnktion ] Schalter-AIIuemein] LamDen-Funktion] Farbe ] Beschriftunu]
SL_0000 El:
Kommentar W' Sehaltfunktion < I"d} 4 s
Mehifachschalterliste ‘é \% \“IQI @
Eit-Schalh
feacharet Bit- Schalter) ‘wort- Bildzchirm-  Spezial- Auswahl-
Schalter  Schalter Schalter Schalter
Bitadresse 22Detal
[FLC1}<00000 ~ =
Grafik auswahlen
Bitaktion
[ Keine Grafik Frp— =
Hinzufiigen
Duplizieren
Hilfe

T T Abbrechen

9 Wahlen Sie in [Grafik auswéhlen] die Form des Schalters aus.
10 Legen Sie die [Bitadresse] fest und wahlen in [Bitaktion] [Bit festlegen] aus.
11 Klicken Sie auf die Registerkarte [Beschriftung] , und wahlen Sie [Texttabelle] aus.

#* SchalterfLampe

Element-10

Schaltfunktion] Schalter-AIIuemein] LamDen-Funktion] Farb
SL_0001 El:

K.ommentar " Direkter Text (+ Testtabells
Status ’—L|
auszwahlen Normal
Schriftarten
Schrifttyp Standard - Gralle 8% 16 Punkte -
Textattribut Standard -
|---- x| Testtarbe Blirken
Grafik auswahlen ‘ ||:|? j |Kein ﬂ
™ Keine Grafik Schattenfarbe Blinken
[ J=3|| =l
Hintergrundfarbe Blinken
[Transparent =] | J
W Feste Position
Zeilenabstand 0 3: ﬂ =2 =
Hilfe

T T Abbrechen

12 Legen Sie den Typ, die GroRe, die Textfarbe usw. der Beschriftung fest.

» Wenn [Stroke] verwendet wird, kann [TextgroRe automatisch anpassen]

ausgewahlt werden, um die SchriftgrofRe des Textes aus der Texttabelle
anzupassen, damit sie in das Element passt.

F 1791 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung B Direkteingabe 4
Anzeigenkonfiguration (Texttabelle) 17-54
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13 Wenn der Text im Meni der Dropdown-Liste erscheint, wahlen Sie den Text fir die
Beschriftung aus. Zum Beispiel: "Ausfuhren”

r—Schriftart

Schriftyp IStandard "I Grobe I 8 % 16 Punkte Yl

™ Testarifte autormatisch anpassen

Textattribut I Fett < l
AN -

Lj Testfarbe Blinken
Text hinzufigen II:I 7 j IKein[e] j
— Schattenfarbe Elirken
2: Stop I-1 j IKein[e] j
3: Products Hintergrundfarbe Blinken

| [ IR [N |

» Um neue Worte, die nicht in der Texttabelle registriert sind, hinzuzufligen,
wahlen Sie [Text hinzufuigen] aus.

14 Legen Sie die Anzeigeposition des Bezeichnungstextes fest, und klicken Sie auf [OK].

¥ Feste Position

Zeilenabstand

Der Schalter "Ausfihren" wurde erstellt.

15 Erstellen Sie denselben Typ eines "Stop"-Schalters.

Registerkarte [Schaltfunktion] Registerkarte [Beschriftung]
Bitadresse Schriftart —
[Pctmoomon [+ | Schriftiyp [Standard ~| Grne
rus LA i [~ Testarofie automatisch anpassen
KapiErEn KapiErEn
BitakHton Textattribut

I Bit zuriicksetzen j lﬁ

In Alle Reschiittinnen kanieen | Alla Reechiftunaen lRechen |

Es wurden zwei Schalter erstellt.

L_,_ﬂ__. Basis 1 |

O 0 v 00 000 [ S a3
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Zur Uberpriifung des Anzeigestatus, wenn Texttabellen geindert werden, wihlen Sie im
Menii [Ansicht (V)] - Option [Sprache dndern] den Befehl [Tabelle 2] aus.

Ansicht (W)
Arbeitsberaich (W) 4
Werkzeuglsiste (T) » Anzeigestatus flr Tabelle 2

Skatus-Leiste (3) [ Basis 1 |
Furkkionslsiste (2 _| s

& Ablage (P

g Kopfzeile (H)

% Fulzeile (F)
Zaom (£} 3
Zoomfeld 4

Bildschirm anordnen (E) »

Anzahl Zustande (M 3
| Sprache dndern (L) 1: Tabelle 1
2: Tabelle 2
Kampletter Bildschirm (W) ILI
3 Tabelle 3
Optionseinstellungen {0} 4: Tabelle 4

« Sie kdnnen Text, der in der Texttabelle registriert wurde, fiir eine
ANMERKUNG . . .
Meldungsanzeige, zum Zeichnen von Text, fur einen Elementnamen des

Alarm-Elements, fir Alarmmeldungen usw. sowie als Schalterbeschriftung
verwenden.

F"17.9.1 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung B Direkteingabe 4
Anzeigenkonfiguration (Texttabelle) 17-54

"17.9.5 Zeichnen von Text (Mit Hilfe der Texttabelle) - Einstellungsanleitung"
(seite 17-76)

"17.9.6 Alarmelement - Elementeinstellung/Erweiterte Einstellungen (Texttabelle)
- Einstellungsanleitung"” (seite 17-78)

"17.9.7 Alarmeinstellungen (Texttabelle aktivieren) - Einstellungsanleitung” (seite 17-80)

» Wenn Sie die Sprache dndern, wird der gesamte Text geéndert, der die Texttabelle
verwendet. WWenn Text in mehreren Sprachen registriert wird, wird die Sprache des
angezeigten Textes ebenfalls geéndert.

» Text von Meldungsanzeigen, Schaltern, Lampen oder Alarmen kann automatisch
in der Texttabelle registriert werden.

&

&

&
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& Texttabelle konvertieren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F5.17.4 Einstellungshinweise fir [Hilfsprogramme] B Texttabelle konvertieren"
(seite 5-137)

Registrieren Sie den Text auf den Bildschirmen in der Texttabelle.

1 Zeigen Sie im Menii [Projekt (F)] auf [Hilfsprogramme (T)], und wahlen Sie [Texttabelle
konvertieren (T)] aus.

Projekt (E)
[ meu(m
= Offnen (o) Chel+0
[F] speichern (S Chrl+5

Speichern unter (&)

Eigenschaftsfenster (I 3

Lay  Systemeinstellungen ()

-é Bearbeiten (E)

B vorschau (W)

) Simulation (L) Chel+T

Projekt-Transfer {G) 3

Um  Oberwachung (M)

HilFsprogramme (T} Adresskonvertierung (40
Drucken (F) N Querverweisliste (R
Kopieren aus anderem Projekt (C)
Verwendete Projekte (1) b bl Echleronifung (F)
Beenden (%) (88 Texttabelle karvertieren (T)
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2 Wihlen Sie im Dialogfeld [Texttabellenkonvertierung] aus, welcher Tabelle die
konvertierten Textzeichenfolgen hinzugefligt werden sollen. (z.B.: [Tabellennummer]1 =
Tabelle 1, [Konvertierungsziel] = Individuell

"K0nvertierungseinstellungen

T abellennurmmer |1: Tabelle 1 'l)

Zeichensatz asci =l

— Konvertierungsziel

 Alle Obijekttyp IBasis-BiIdschirm 'l
& |ndividuell Start |-| 3: g

Ende [o3m =%

Konvertieren I Schlieben |

» Wenn das bearbeitete Projekt nicht gespeichert wird, wird die folgende
Meldung erscheinen, bevor das Dialogfeld "Texttabellenkonvertierung”

angezeigt wird.

\._‘/ Startet die Konvertierung der Testtabelle. Dieser Befehl kann nicht rickgangig gemacht werden.
i Maochten Sie dieses Projekt unter einem anderen Mamen sichem?

g T Nein [N] |

3 Verwenden Sie die Objekttypen, Start- und Endfelder, um auszuwéhlen, welche Bildschirme
konvertiert werden sollen. (z.B.: [Objekttyp] = Basis-Bildschirm, [Start] = 1, [End] =1

Konvertierungsziel

 Alle Obijekityp IBasis-BiIdschirm 'l
& Indivicuell st [T =g

Ende [ogss =%

» Wenn [Konvertierungsziel] auf [Individuell] eingestellt ist, kann festgelegt

werden, welcher Objekttyp zu konvertieren ist.

4 Klicken Sie auf [Konvertieren], um alle Textzeichenfolgen in der angegebenen Texttabelle zu
erfassen.
Wenn die Konvertierung abgeschlossen ist und Sie auf [Beenden] driicken, kehren Sie zum
Bildschirm-Editor zuriick.

» Wenn bereits eine Textzeichenfolge in der Texttabelle besteht, wird diese
ANMERKUNG . . N
nicht nochmals hinzugefugt.
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17.5 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)

17.5.1 Einleitung

Beriihren Sie den Schalter Der Text wird in einen anderen

zum Andern der Sprache.
3. Set the opening part of
part A facing downward.

Zeichensatz geandert.

\

QM L1585 A DK
BORBONTIZERS
£S5y FLET,

Japanese Eg\Beep Japanese []
English[] S English []
French[] French []

Erstellen Sie einen voreingestellten Text mit Worten und Sétzen in einer anderer Sprache, fur
den Text, den Sie &ndern mdchten, aus. Sie konnen daraufhin die Sprachen fur den Text
andern, wahrend das System ausfiihrt. (Es gibt keine Ubersetzungsfunktion). Wenn Sie
Sprachen andern, wird der Text, der diese Texttabelle benutzt, ebenfalls gedndert.
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17.5.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.
&

"17.9.2 Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung) Einstellungsanleitung” (seite
17-66)

"17.9.1 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung B Text-Anzeige" (seite 17-57)
* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,

Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung”.

&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

&

Der Text wird in einen anderen
Beriihren Sie den Schalter... Zeichensatz geandert.

) )

3. Set the opening part of A LI-25 A DR
part A facing downward. FHOBEHOMNTIZH S

&2ty FLET,

Japanisch Beep Japanisch []
Englisch ] Q Englisch[]
Franzésisch [] Franzésisch []

1 Speichert den verwendeten mehrsprachigen Text. Wéhlen Sie im Menu [Allgemeine

Einstellungen (R)] den Befehl [Textregistrierung (T)] aus oder klicken Sie auf . Das
Dialogfeld [Neu Text/Offnen] wird angezeigt.

2 Legen Sie die Textdateinr. und den Kommentar fest, und klicken Sie dann auf [Neu]. Der
Texteingabe-Bildschirm wird angezeigt.
z.B.: Nummer = "1", Kommentar = "Einstellen"

#* Neu Text/Dffnen [x]
' Neu  Qifnen
Hurnmer |1 3: g
K.ommentar IEinsteIIen
Meu Abbrechen |
s
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3 Wabhlen Sie das Optionsfeld [Mehrsprachige Eingabe] aus. Die folgende Meldung wird
angezeigt. Klicken Sie auf [Ja].

L’j Basic1 |5 Text1 | ®

( " Mehrsprachige Eingabe)

Zeichenzatz ASCI hd

| 1u| 2u| 3u| 4u| 5u| su| m| su| 90| mul
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
ool

ooz
ulujc)
004
oos
oos
ooz
oos
oog
olo
01l
0lz
013
014
0ls
0le
017
0ls
0lg
nzo

,f_‘: Sprachumschaltungseinstellungen bestatigen

N
</

Sie zind dabei eine Sprachumschaltungsfunktion zu bearbeiten.

4 Das Dialogfeld [Sprachumschaltung] wird angezeigt. Wéhlen Sie das Optionsfeld
[Sprachumschaltung aktivieren] aus.

,f_‘: Sprachumschaltung
¥ Sprachumschaltung aktivieren
Umzchaltungs- -
Kontroll-4dresse |[PLE1 Ibaaaaa J il
Initial-
Sprachtabelle | Tabele 1 ﬂ
Mr. T abellenname Sprache -
I Tabelle 1 ASCI
2 | Tabele 2 ASCI
3 | Tabelle 3 ASCI
4 | Tabelle 4 ASCI
5 |Tabeles ASCI
E |Tabelek ASCI
7 | Tabele 7 ASCI
8 |Tabele s ASCI
9 | Tabeled ASCI
10 | Tabelle 10 ASCI
11 | Tabelle 11 ASCI j
Abbrechen |

» Wenn Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] l6schen werden
die Daten der Texttabelle geldscht.
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5 Legen Sie im Feld [Umschaltungs-Steueradresse] die Adresse D300 fest, die die Tabellen-Nr.
zur Anzeige speichern soll.
Waéhlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben

Klicken Sie auf das Symbol, um das Tastenfeld Sie "300" als Adresse ein und driicken
"Adresseingabe" anzuzeigen. Sie auf die Eingabetaste.
kst [FLcipooon & ' 5 oo
Teilnehmer m
[ |=][300
Back Clr
AlB[C 7l8l19
DlE|F 41 5|6
1123
=

Umnzchaltungs- -
Kontroll-&diesse |[PLE1 1D00300 J @

6 Legen Sie in der [Initial-Sprachtabelle] die Tabelle fest, damit sie angezeigt wird, wenn die
bestimmte [Umschaltungs-Kontroll-Adresse] auf 0" eingestellt wird.

Imitial-
Sprachtabelle I Tabele 1 j

7 Wahlen Sie den Zeichensatz fur jede Tabelle aus und klicken auf [OK].
Zum Beispiel: Tabelle 1= Japanisch, Tabelle 2= ASCI|I

,;g"'_‘: Sprachumschaltung
¥ Sprachumschaltung aktivisren
Umzchaltungs- -
Kontroll-4dresse I[PLU 1D00300 J @
Initial-
Sprachtabelle I Tabelle 1 j
Mr. T abellenname | Sprache
1 |Tabele1 A5CI
2 | Tabele 2 ASCI vl
3 | Tabelle 3
4 | Tabelle 4
3 | Tabele 5 Taiwanese
B | Tabele & Chinese
7 | Tabele 7 Karean
8 | Tabele 8
9 | Tabeled ASCI
10 | Tabelle 10 ASCI
11 | Tabelle 11 ASCI LI
OK | Abbrechen |
4
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8 Geben Sie den Text zur Anzeige fiir jede Tabelle aus.

L’,,___‘ Basis1 | [ Texl1| x
|1:Tahelle1 ﬂ | J |2:Tabe\le2 j | J Sprachumschaliung Anzeige Sndern
‘ 1D| 2u| 30| 4u| 5u| | 10 2u| 30‘ 4u| 5u|
||||||||| \|||||||||\|||||||||H||||||||\‘|||| ||||||\|||\|||||||\||||||||||||||||\|||\|||||||\|
001 (1] Set the box of the 001 DI L1 ERGmAAERED
002 relaced partsd with 002 FEON IR L 31Z
003 the open part under ggi y FLET,
no4 a5
aos 08
nog oz
no7 ona
003 nog
009 010
010 (IR
012
r
014
013 015
014 018
015 07
0ls 018
017 018
01s 0z0
4] | i 1 | IO

Nachdem Sie Ihre Daten eingegeben haben, klicken Sie auf 3 auf der Registerkarte
[Texttabelle], um die [Texttabelle] zu schlieRen.
Die Registrierung der Texttabelle ist abgeschlossen.

9 Konfigurieren Sie als nichstes die Meldungsanzeige-Einstellungen. Offnen Sie den
Zeichnen-Bildschirm. Wéhlen Sie im Meni [Elemente (P)] [Meldungsanzeige (M)] aus oder
klicken Sie auf t?|. Legen Sie anschlieBend das Element auf dem Bildschirm ab.

10 Doppelklicken Sie auf die neue Meldungsanzeige. und das folgende Dialogfenster wird
geoffnet. Klicken Sie auf das Symbol [Textanzeige].

._if: Meldungsanzeige [x]
Elemert-D Basiz IAnzeiuel Farbe |
IMD_DDDD 3: :
Textanzeigen

K.ommentar [

Direkteingabe) Testanzeige

=

achrichtenanzeige

Textdateinr. angeban T extdateinr. 2>Enwsitert
K.okstante - 1 :
Grrafik auzwahlen | I J I j.g
I Keine Grafik Trigger-Bitadresse I[F'LC'I =onoon j
Al O0K0) | Abbrechen
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11 Wahlen Sie in der Dropdown-Liste [Textdateinr. angeben] zur Bestimmung des
anzuzeigenden Textes aus. Legen Sie die [Textdateinr.] fest.

12 Legen Sie in [Trigger-Bitadresse] die Adresse (D100) fest, die die Anzeige der Meldung
auslosen wird.

TriggerBitadiesse [[PLCT 000100 i |[=

13 Klicken Sie auf die Registerkarte [Anzeige]. Legen Sie die [Zeichen in der Anzeige] und
[Anzahl der Anzeigezeilen] fest.

g
Schriftart
’7 Schrifttyp IStandard VI Groke I 8 % 16 Punkle 'l

)

Anzahl der Anzeigezeilen

E—]

* Legen Sie "1" zur Anzeige eines Einzelbyte-Zeichen in [Zeichen in der Anzeige] fest.
Legen Sie "2" fur Doppelbyte-Zeichen fest.

14 Legen Sie, je nach Bedarf, die Farbe und Textfarbe der Meldungsanzeige auf der
Registerkarte [Farbe] fest, und klicken Sie auf [OK]. Die Meldungsanzeigeeinstellungen sind

nun abgeschlossen.

15 Erstellen eines Schalters zum Andern der Sprache. Zeigen Sie im Menii [Elemente (P)] auf
[Schalter (C)] , und wahlen Sie [Wort-Schalter (W)] aus, oder klicken Sie auf & .

16 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

,f‘_‘: Schalter/Lampe [x]
Bl Schaltfunktion | Schalter-AIIuemeinl LamDen-FunktionI Farbe | Beschriftunul
ISL_DDDD 33
Kommentar ¥ Schaltfurktion ( (- a4
I Mehrfachschalterliste % Q @
* it ; Bildzchirm-  Spezial- Auswahl-
et Schalter Schalter Schalter
Wortadresse
iPLCTjDO0000 =&
Lug Lanipe [ L amipe
Kopieren Kopieren
Grafik, auswahlen | ‘Wortaklion Datentyp
™ Keine Grafik D aten schreiben j IDec: j
Bit-Lange
I‘IB Eit vl
Konstarte
-
Hinzufiigen -g
Entfermen
Duplizieren
Hilfe [H) | oK [0) I Abbrechen
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17 Wihlen Sie in [Grafik auswahlen] die Form des Schalters aus.
18 Legen Sie in der [Wortadresse] die selbe Adresse (D300) wie die bestimmte [Umschaltungs-
Steueradresse] fest.

19 Wihlen Sie in der Dropdown-Liste [Wortaktion] die Option [Daten schreiben] fest. Legen
Sie die [Konstante] auf 1 fest.

20 Legen Sie, je nach Bedarf, die Farbe und Beschriftung des Schalters auf den Registerkarten
[Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie auf [OK]. Der Schalter, der zum Englischen
Text umschalten soll (Tabelle 1) ist nun erstellt.

’§ Basis 1 | Text1 |

21 Erstellen Sie denselben Schaltertyp, um zum Japanischen Text (Tabelle 2) zu schalten. Die
Einstellungen fur den Schalter lauten wie folgt:

Wortadresse

[FLC1ID0G200 ==

Sie ampekapEren

| CampekapErEr

Wortktion Datentyp
Daten schreiben j IDec j
Bit-Lahage
[ 16 Bit =l
Kanstante
==

» Wenn Sie Tabellen (Sprachen) andern, wird der Text, der die diese
Texttabelle benutzen, ebenfalls gedndert.
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17.6 Importieren/Exportieren registrierter Texttabellen zur
Verwendung in verschiedenen Projekten

17.6.1  Einleitung

B Speichern/Wiederverwenden registrierter Texttabellen in CSV- oder
TXT-Dateiformat

Registrierungsbildschirm der Texttabelle @ CSV Datei CSV Datei

Importieren | Japanisch Japanisch  Englisch
Tabelle1 Tabelle2 P = e
Z3R A |ALARM A =58 ##{B |ALARMB

=35 C or 24 C |ALARM C

233 B |ALARM B ~——~

LTSN
242 C|ALARM C

a pd» wN =
a » 0N =

@ Exportieren

Texttabellen kdnnen aus einem Projekt exportiert und als CSV- oder TXT-Dateien
gespeichert werden. Die gespeicherten Texttabellendateien (*.csv oder *.txt) kdnnen dann
in Microsoft Excel oder in einer anderen Software bearbeitet werden.

57"17.6.2 Einrichtungsverfahren B Exportieren” (seite 17-34)

Text-Tabellenbildschirm CSV File Format
Japanisch
Exportieren ZHA
Z%B ) ) .
B35 In Microsoft Excel bearbeitet oder in
S Z einem anderen Projekt neu verwendet.
W AIEE NN

Sie kdnnen aulRerdem die Texttabellen (siehe 1) eines anderen Projekts verwenden, in
dem Sie die CSV- oder TXT-Datei importieren.

Durch Erstellen der Texttabellendatei im voraus (*.csv oder *.txt) in Microsoft Excel,
kann die Datei im Projekt durch Importieren der Datei verwendet werden. Benutzer, die
keinen Zugriff auf GP-Pro Ex haben, kénnen trotzdem Textdaten zur Ubersetzung in
andere Sprachen im Projekt bearbeiten.

57"17.6.2 Einrichtungsverfahren B Importieren” (seite 17-36)

CSV-Dateiformat

- Eine Texttabelle einem Projekt hinzufligen
Japanisch Importieren
Erstellen einer Texttabelle in 1| EH8A P
Microsoft Excel oder Exportieren 2 =B
inerin ei deren Projekt gE@RC |
emgr |p einem ande j d ~——
registrierten Texttabelle. 5 33N

» Zum gleichzeitigen Exportieren/Importieren von mehreren Sprachen,
speichern Sie diese bitte in einer TXT-Datei.
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17.6.2  Einrichtungsverfahren

. Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem
Einstellungshandbuch.

F7"17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung” (seite 17-67)

B Exportieren
Exportiert die Texttabellen in das CSV-Dateiformat.

Registrierungsbildschirm der Texttabelle CSV Datei
Englisch
Tabelle1 _Tabelle2 Exportieren ALr/lgR hlfi

247 A | ALARM A ALARVI B
247 B | ALARM B ALARM C
Z C|ALARM C

1 Wabhlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] [Texttabelle (S)] aus oder klicken Sie
auf & , um die Texttabelleneinstellungen zu 6ffnen. Wahlen Sie aus [Hilfsprogramme]
[Exportieren] aus.

2 Wahlen Sie das Optionsfeld links vom Tabellennamen aus, um die Tabelle zu exportieren.
Entfernen Sie alle Markierungen neben den Tabellen, die Sie nicht exportieren mdchten.

,;g"'_‘: Texttabelle exportieren
Datei-Codetyp IUnicode j [*k=t]
Export-D ateiname I Referenz |
Tabelle expartieren
T abellenname Sprache -
[ 1§ 1 [Tabele ASCI
2 |[Tabele 2 Japanesze
[ 1§ 3 |Tabele3 ASCI
[ 1§ 4 |Tabeled ASCI
[ 1§ 5 |TabeleS ASCI
[ 1} B |TabeleB ASCI
[ 1§ 7 |Tabele? ASCI
[ 1§ & |Tabeles ASCI LI
S
ErnrtiErEr |

B Fasic 1Unied) £ B Texttabele (|

Texttabele

Dll Gehen zu | Sprache Sndern Tabelle suswahlen Optiohzeinstellungen Hiltzprogramme

Mummer | Zeichen shl der Textz] 1: ASCI Tabelle 1 | 2 Japanizch Tabelle 2%1'“ grlisren I
1 1 Alarm & EHh !
B 10 1 Llarm B EroT Drateien Fir Runtime erstellen
3 10 1 Alarm C ZHC
4 10 1
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3 Wabhlen Sie den Code-Typ der Dateien aus, die exportiert werden sollen.

D atei-Codetyp IW’estem European [windows) j [".oav)
E xport-D ateiname | Referenz |
T abelle exportieren
Tabellenname Sprache -
[1T] 1 [Tabele1 ASCI
2 |Tabele2 Japanese
(1] 3 [Tabele3 ASCI

» Wenn Sie gleichzeitig mehrere Sprachen exportieren méchten, wahlen Sie
bitte [Unicode] aus. Wenn [Unicode] ausgewahlt ist, wird eine Datei im

Textdateiformat exportiert (*.txt). Klicken Sie auf [Durchsuchen].

4 Das Dialogfeld [Speichern unter] wird angezeigt. Wéhlen Sie einen Speicherort und
Dateinamen aus und klicken Sie auf [Speichern].
Save As HE
Save jr Iadatabase j & £ B
L file
@tablel.csv
Histary
esktop
"

My Documents

File name: Itable2.csv j 2

| Save as bype: IESV File[".cv) j Lancel |

%

5 Kilicken Sie auf [Exportieren] zum Exportieren der Tabellen. Wenn dieser Prozess beendet
ist, wird folgendes Dialogfeld angezeigt. Klicken Sie auf [OK], um den Export
abzuschlieRen.

\i) Texttabellenexport wurde erfolgreich abgeschlossen.

» Wenn Probleme beim Exportieren auftreten, wird der ganze Exportvorgang
abgebrochen.
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B Importieren
Importiert Texttabellendateien (*.csv) in ein Projekt.

Registrierungsbildschirm der Texttabelle
Tabelle1 _Tabelle2
Z4RA |ALARM A

» ﬂ 2B |ALARMB
e Z4; C |ALARM C

CSV Datei

Englisch
ALARM A
ALARM B
ALARM C

Importieren

1 Wabhlen Sie im Meni [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Texttabelleneinstellung
(S)] aus oder klicken Sie auf &g . Wahlen Sie im folgenden Fenster [Importieren] aus

[Hilfsprogramm] aus.

L,,ﬂ_,‘. Basiz 1Untiled) 1 B Texttabele B | 4

Texttabelle

Bll Gehen zu | Sprache andern Tabelle suswahlen Optiohzeinstelungen Hiltzprogramme

Mummer | Zeichen [ihl der Textz 1: ASCII Tabelle 1 2: Kyriisches Alphabet T abe ISUURALE N i
1 1 Exportieren =
2 10 1 Dateien fir Runtime erstelen
] 10 1
4 10 1

2 Das Dialogfeld [Texttabelle importieren] wird angezeigt. Klicken Sie auf [Durchsuchen].

# Texttabelle importieren

|mport-D ateiname |

Datei-Codetyp I j

Info zur Importdate

T abellenname Sprache Import-Ziel

|mparieresn Abbrechen |

4
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|

3 Wabhlen Sie im [Dateityp] "CSV-Datei (*.csv)" aus, sowie eine Datei zum Importieren, und

klicken Sie auf [Offnen].

Importdatei auswahlen HE
Speichen in: I@ Database j - o g
Dateiname: tablez cav 'l Speichern I
| Dateityp: ICSVFiIa[".csV] j Abbrechen
A

4 Wahlen Sie in der Dropdown-Liste [Datei-Codetyp] eine Option entsprechend der Sprache
der zu importierenden Texttabelle aus. Wahlen Sie das Optionsfeld links vom Tabellennamen
zum Importieren der Tabelle aus. Entfernen Sie alle Markierungen neben den Tabellen, die

Sie nicht importieren mdchten.

#* Texttabelle importieren B3
C:%Program Files\Pro-face‘databazehtable? cav Fieferenz |

Import-D ateiname

Datei-Codetyp

Info zur Importdate

Import-Ziel

Sprache

Tabellenname
ASCI 245C1:T abelle 2

2 | Tabelle2

Importieren I Abbrechen |
A

» \Wenn Sie eine Texttabellendatei im TXT-Format (*.txt) auswahlen, wird der

[Dateicode-Typ] als [Unicode] eingestellt. Zum gleichzeitig Importieren

mehrerer Sprachen wéahlen Sie bitte [Unicode] aus.
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5 Bestimmen Sie eine Zieltabelle. Die Texttabelle wird in die festgelegte Tabelle durch
Uberschreiben importiert.

.-r_"'f: Texttabelle importieren

Import-D ateiname | C:%Program Files\Pro-face‘databazehtable? cav Referenz |

Datei-Codetyp

Info zur Importdate
I | | T abellenname Sprache | Import-Ziel |
2 | Tabelle2 ASCIH 245C1:T abelle 2 A

4:A5C1: T abelle 4

5.A5CH:Tabelle 5
E:A5CH: T abells 6

Importieren I Abbrechen |

6 Klicken Sie auf [Importieren]. und das folgende Dialogfenster wird gedffnet. Klicken Sie auf
[OK], um den Import abzuschlieRen.

4

.-r_"'f: Texttabelle importieren

@ Texttabellenimport wurde erfolgreich abgeschlossen.

» Wenn Probleme beim Importieren auftreten, wird der gesamte Importprozess
abgebrochen; die Texttabellen im Projekt sind davon nicht betroffen.

« Sie kdnnen in einer Texttabelle Text mit bis zu 1.200 Zeichen eingeben. Alle
libersteigenden/verbleibenden Zeichen oder Zeilen werden nicht importiert.
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17.6.3 Dateiformat der Texttabelle

Das Dateiformat ((*.txt oder (x.csv) einer exportierten Texttabelle wird wie folgt angezeigt:
Registrierungsbildschirm der Texttabelle

B Basic 1Untited] £ By Tenttabele (|
Texttabelle
gl— Gehen zu | Sprache anderm T abelle auswahlen Optionzeinstellungen Hilfzprogramme
mmer Zeichen |ah| der Textz| 1: ASCI Tabelle 1 | 2 Japanisch Tabelle 2
1 10 1 ilame Zih
2 10 1 0K a2
3 10 1 Pressure ENE®
4 10 1
5 10 1
' Exportieren
CSV-Dateiformat
Zeichenfolge-Tabellendaten .v........ Kopfzeile (Zum importieren benétigt)
Zeichenfolge-Tabellendaten .e........ Kopfzeile (Zum importieren benétigt)
S . e+........Tabellen-Nr. jeder Tabelle
S "Tabelle 1","Tabelle 2" .e.........Jabellen-Name jeder Tabelle
S IA-JPY"EN-US” ..........Zeichensatz jeder Tabelle "1
1,"10","1",""Alarm" .e..........Die Anzahl der Zeichen in Nr. 1, Anzahl der Zeilen, des
Textes jeder Tabelle
2,"10","1",""OK" ............Die Anzahl der Zeichen in Nr. 2, Anzahl der Zeilen, des
Textes jeder Tabelle
3,"10","1",""Druck .e..........Die Anzahl der Zeichen in Nr. 3, Anzahl der Zeilen, des

Textes jeder Tabelle
Wenn die obige CSV-Datei in Excel dargestellt ist, schaut sie wie folgt aus:

A I B 'I'IabellennummerI D | E |
1 |String Table Data Tabellenname
2 Anzahl der Anzahl der 1
3 Zeichen Textzeilen Tahle 1 Tahle
4 er—LIS , églgggnsatz—
5 1 10 1 Alame i
b 2 10 1 0K HEE
7 3 10 1 Pressure FENEE

‘
| Index-Nummer |

» Wenn die Option [Automatisch anpassen] verwendet wird, kénnen alle
Zeichen exportiert werden, selbst wenn die Anzahl der Zeichen oder Anzahl
der Textzeilen uberschritten wird.
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1  Dateien einer Texttabelle (*.txt oder *.csv) zeigen den Zeichensatz jeder Tabelle mit den

nachstehenden Zeichensatz-Codes an.

Zeichensatz||Japanisch | ASCII | Chinesisch | Chinesisch | Koreanisch |Kyrillisch| Thailandisch
(Traditionell) | (Vereinfacht)
Zeichensatz|| ja-JP |EN-US| zh-TW zh-CN ko-KR ru-ru th-TH
-Code
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17.7 Andern der Texttabelle ohne Dateniibertragung

17.7.1  Einleitung

»

Die in der Texttabelle
2] gespeicherten Daten

werden im externen

Speicher gelesen.

USB-

Die Daten der Texttabelle kbnnen im externen Speicher im voraus gespeichert und in der
Gerdéteeinheit wahrend des Hochfahrens oder vom Offline-Meni neu geschrieben werden.
Selbst in einer Umgebung, in der GP-Pro EX nicht verwendet werden kann, kénnen der Text

der Alamrmeldung und Beschriftungen geéndert werden.
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17.7.2  Einrichtungsverfahren

»

Die in der Texttabelle
USB- .
2] gespeicherten Daten
werden im externen
Speicher gelesen.

» Um diese Funktion verwenden zu kénnen, gehen Sie in den
[Systemeinstellungen] unter [Gerétetyp] zu [Erweiterte Einstellungen]

[Texttabelle laden] und wahlen das Optionsfeld [Texttabelle laden aktivieren].
» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
&~ +17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung" (seite 17-67)

1 Wabhlen Sie im Meni [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Texttabelleneinstellung
(S)] aus oder klicken Sie auf 5 . Das folgende Fenster wird daraufhin angezeigt:

LFT. Basis 1{Unkenannt)  E3 By Texttabele ._'I| 4k
Texttabele

Dl [Fehien 2u Sprache &ndern Tabelle auswahlen Optionseinstelungen Hilfsprogramme:

Mumber | Characters limber of Lin =

» Wenn eine registrierte Texttabelle bearbeitet und registriert wird, 6ffnen Sie
ANMERKUNG . . i .
hierzu die Daten, die bearbeitet werden sollen.
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2 Klicken Sie auf [Sprachumschaltung aktivieren] zur Anzeige des folgenden Dialogfeldes.
Wabhlen Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] aus.

,;_}‘_‘: Sprachumschaltung [ %]
['7 Sprachumschaltung aktivieren ]
Umschaltungs- =
Kontroll-&dresse I[F'LC‘I 1000000 J @
Initial Sprachtabelle | Tatle 1 =l
Mr. Tabellenname | Zeichenzatz |;
1 Table1 {ASCI
2 |Table2 ASCI
3 |Table3 ASCI
4 |Table 4 ASCI
5 |Tableh ASCI
E |TableB ASCI 1=
7 |Table7 ASCI
g |Table® ASCI
9 |Tabled ASCI
10 | Table 10 ASCI -
OK([@) | Abbrechen |

» Wenn Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] léschen, werden
die Daten der Texttabelle geldscht.

3 Wahlen Sie den Zeichensatz jeder Tabelle aus, und klicken Sie auf [OK].

,;_}‘_‘: Sprachumschaltung [ %]
V' Sprachumschaltung aktivieren
Umnzchaltungs- =
Kontroll-&dresse I[F'LE:‘I 1200000 J @
Initial-Sprachtabelle | Table 1 =l
Mr. Tabellenname | Zeichenzatz |;
1 |Table1 Sl
2 |Table2 IASEII vl
NI e
4 |Table 4 T
3 |Table5 Chinesisch (Traditionell]
B |Table& Chinesisch Mereinfacht]
7 |Table 7 Kareanizch
8 |Tabl=8 Kyillisch
3 |Tabl=3 Thailindisch
10 | Table 10 ASTI hd
Qg (0] I Abbrechen

4 Legen Sie in der Texttabelle die [Anzahl der Zeichen] und [Anzahl der Textzeilen] fest und
geben Worte oder einfache Meldungen in jede Tabelle ein.

5 Wenn der Eintrag in der Texttabelle abgeschlossen ist, wéhlen Sie aus dem [Hilfsprogramm]
[Gerétetypdatei erstellen] aus.

|§ Baziz 1[Unbennan..] E % Texttabele .J|
Texttabelle
Q“ Gehen zu | Sprache andem  Tabelle suswshlen  Dptionseinstellungen DIoQiamme
Mumrmer Linien 1: ASCI Table 1 2 ASCIl Table 2 Importieren
1 10 1 Expartieren
2 | 10 1 D ateien fur Runtime erstellsn
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6 Wahlen Sie [Datei-Codetyp] aus. Im [CF-Karten-Ausgabeverzeichnis] kann der Ordner
ausgewahlt werden, um die erstellte Datei zu speichern.

,;_}‘_‘: Texttabellendatei erstellen [ %]
Datei-Codetyp western European [windows) =

CF-Karten- . . - -
Susgabeverzeichnis IE.\Program Files\Pro-facehGP-Pro Ex Referenz... |

Ausgabetabelle

Tabellenname Zeichenzatz |;
1 |Table1 ASCI
2 |Table2 ASCI
3 |Table3 ASCI
4 |Table 4 ASCI 1=
5 |Table5 ASCI
E |Tabl=E ASCI
7 |Table? ASCI
8 |Tabled ASCI -

Editor kann exportierte Dateien nicht importieren.

Erstellen I Abbrechen |
4

“

7 \ergewissern Sie sich, dass die Tabelle, die ausgegeben werden soll, in der [Ausgabe-
Tabelle] ausgewéhlt ist.
Wenn Sie auf die Schaltflache [Erstellen] klicken, wird die Datei der Texttabelle im
Ausgabeverzeichnis erstellt, das unter [CF-Karten-Ausgabeverzeichnis] ausgewéhlt wurde.

» Wenn Sie die Daten der Texttabelle konfigurieren méchten, damit diese bei
ANMERKUNG| . . .
jedem Start gelesen werden, gehen Sie in den [Systemeinstellungen] unter

[Geréatetyp] zur [Erweiterte Einstellungen] [Texttabelle laden] und wéhlen
[Datei beim Start lesen] aus. Mit dieser Einstellung kann es u.U. einige Zeit
dauern, um das Gerét zu starten.

Einzelheiten zu den Einstellungen finden Sie unter folgendem Abschnitt.

F"5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Erweiterte Einstellungen”

(seite 5-192)

» Damit Daten zu jeder Zeit gelesen werden, berlihren Sie die Start-
Schaltflache zum manuellen Offline-Lesen auf der Gerateeinheit.
Einzelheiten zum Bedienen des Offline-Bildschirms finden Sie unter dem
Abschnitt Wartung/Fehlerbehebung.
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17.7.3 Ordnerstruktur und Dateiformat fur die Datei der Gerateeinheit

B Ordnerstruktur

Die Dateiausgabe als externe Datei wird mit der folgenden Struktur gespeichert.

Fir jede Tabelle werden die Dateien als unterschiedliche Dateien mit den folgenden Namen

ausgegeben.
—STRTABLE—T1—  TABLEO001.CSV

——  TABLE002.CSV

TABLE003.CSV

TABLEOQ015.CSV
TABLE016.CSV
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B Dateiformat

Das Format der Dateiausgabe als externe Datei (*.CSV) lautet wie folgt:
Dateien werden fir jede Tabelle separat ausgegeben.

L,,ﬂ_,‘. Basiz 1[Urbernan..] E % Texttabele uﬂl

Texttabelle
Ql l— Bielern 2 | Sprache dndem T abelle auzwahlen Optionzeinstellungen Hilfsprogramme
mmrner Zeichen Linier 1: ASCIH Tahle 1 | 2:Japanizch Table 2
1 10 1 Alarm i
2 10 1 ok bEER
3 10 1 Pressure EHEs
' Ausgabe
Zeichenfolge-Tabellendaten ~ ....... .. Kopfzeile (Zur Ausgabe benétigt)
" ... ......Tabellennummer
"Tabelle 1" ... ......Tabellen-Name jeder Tabelle
"ja-JP" . ....Zeichensatz jeder Tabelle™®
i,*1o","1", "™, "Alarm" ... .. Die Anzahl der Zeichen in Nr. 1, Anzahl der Zeilen, des Textes
jeder Tabelle
2,"10","1","","OK" ... .....Die Anzahl der Zeichen in Nr. 2, Anzahl der Zeilen, des
Textes jeder Tabelle
3,"10","1","","Druck" ... .....Die Anzahl der Zeichen in Nr. 3, Anzahl der Zeilen, des
Textes jeder Tabelle
A | B | o [ b |
1 |String Tahkle Data
2 1
3 Tablz 1
4 en-US
5 1 10 1 Wwaming
& @ 10 1 | Check
7 3 10 1 |Pressure

Index-Nummer

pd

Anzahl der Zeichen Anzahl der Zeichen

1  Dateien einer Texttabelle (*.txt oder *.csv) zeigen den Zeichensatz jeder Tabelle mit den
nachstehenden Zeichensatz-Codes an.

Zeichensatz||Japanisch | ASCIT| Chinesisch | Chinesisch [Koreanisch|Kyrillisch|Thailandisch
(Traditionell) | (Vereinfacht)
Zeichensatz|| ja-JP |en-US zh-TW zh-CN ko-KR ru-ru th-TH
-Code
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17.8 Anzeigen von Bulletin-Meldungen auf mehreren GP-
Bildschirmen

17.8.1  Einleitung

= | |:| Verteilung der Bulletin-Meldung
I Wir werden eine

|| 258 Hauptversammlungabhalten.
Bitte finden Sie sich sofort im
Konferenzzimmer ein.

Bulletin-Meldungen, die von einer héheren Ebene gesendet wurden, kdnnen auf den
Bildschirmen mehrerer GPs angezeigt werden. Wenn eine Bulletin-Meldungsanzeige auf den
Fenster-Bildschirm abgelegt wird, wird die Bulletin-Meldung tber alle anderen Anzeigen
des GP-Bildschirms angezeigt, damit z.B. Notfallmeldungen sofort gelesen werden kénnen.
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17.8.2 Einrichtungsverfahren

» Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
& 17,91 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung M Bulletin-Meldung" (seite 17-
65)

& 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Mode" (seite 5-167)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder Festlegen von Adressen,
Formen, Farben und Beschriftungen, erfahren Sie unter "Verfahren zur
Elementbearbeitung".
&~ "g.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

] _@ |:| Verteilung der Bulletin-Meldung
[! Wir werden eine
|| 5=, Hauptversammlung abhalten.

Bitte finden Sie sich sofort im
Konferenzzimmer ein.

Wir werden eine Wir werden eine
Hauptversammiung abhalten. Hauptversammiung abhalten.

‘Wir werden eine
Hauptversammiung abhalten.

Bitte finden Sie sich sofort im Bitte finden Sie sich sofort im Bitte finden Sie sich sofort im

Konferenzzimmer ein. Konferenzzimmer ein. Konferenzzimmer ein.

L)
.

neinstellungen

Geratekonfiguration
[Gertetyp

Gersteeinstelunge:

I

Loqgik-Programm
Yideo/Film-Einstellungen
Schiiftart

Peripherie £ Teilnehmer
Teilnehmerlizte

Teilnehmer

Drucker
Eingabeqerat
Skript
E/A-Treiber

ETP-Server

Modem

ideomodul/D0%1-Einkeit

" Gl syste 51 Far.. | tlge |[BY Bids | Such|

» Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Systemeinstellungen] nicht
angezeigt ist, wahlen Sie im Menu [Ansicht (V)] den Befehl [Arbeitsbereich

(W)] aus und klicken dann auf [Systemeinstellungen].
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2 Der folgende Bildschirm wird angezeigt, wenn Sie auf die Registerkarte
[Aktionseinstellungen] klicken: Wahlen Sie in [Globales Fenster] [Indirekt] aus.

Geratetyp

Gerétekonfiqurationl Laufzeiteinstellungenl Aktiohseinstelungen § Logikeinstellungen

—Fenstereinstellungen

Globales Fenster ] Ilndirekt "I
Datentyp & Bin  BCD

I Bulletin-teldungen aktivieren
Start-ortadresse I IJ

3 Wahlen Sie [Datentyp] und das Optionsfeld [Bulletin-Meldung aktivieren] aus.
4 Bestimmen Sie die Start-Wortadresse der internen Adresse unter [Start-Wortadresse].
Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus,

geben Sie "100 " in die Adresse ein
und driicken Sie auf die Eingabetaste.

Klicken Sie auf |, um
das Tastenfeld Teinehmer | ETITERNE® Stant‘wortadhesss [HINTERNALILS0000 =
"Adresseingabe” s ][
anzuzeigen. Zuriick | Cl

7|89

45| 6

i 2]

1] Ent

V' &ls Standardwert festlegen

5 Wahlen Sie im Meni [Elemente (P)] [Meldungsanzeige (M)] aus oder klicken Sie auf :
Legen Sie anschlielend das Element auf dem Bildschirm ab.

6 Doppelklicken Sie auf die neue Meldungsanzeige. und das folgende Dialogfenster wird
geoffnet. Klicken Sie auf [Bulletin-Meldung]

.i'; Meldungsanzeige
Element|D Basis |
+D_0000 3:
Textanzeigen
Kommentar
5 LEl
Direkleingabe  Testanzeige§ Machrichtenanzeige
StaitWortadresse [#NTERNALILS0000
Loschfaibe [ ) = Blinken |Kein(e) =
Hilfe [H) 0k (0] Abbrechen

7 Wahlen Sie die Form der Datenanzeige aus [Grafik auswéhlen] aus.

8 Legen Sie in [Start-Wortadresse] die Adresse (D100) fest, die die Anzeige der Meldung
ausldsen wird.

9 Bestimmen Sie, je nach Bedarf, die [Ldschfarbe] und [Blinken] fiir den Hintergrund des
Anzeigebereichs und klicken auf [OK].
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17.9 Einstellungen - Anleitung

17.9.1 Meldungsanzeige Einstellungsanleitung

.i‘_‘: Meldungsanzeige

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

IMD‘DDDS 3' Textanzeigen

IKDmmL - '
- [w B

Direkteingabe  Testanzeige Machiichtenanzeige

Modus Adresse

i v PLC1 200000 -
Grafik auswahlen | IBIt J I[ 7 J |@|

Einstellung Beschreibung

Element-ID Elementen wird automatisch eine ID-Nummer zugewiesen.
Element-ID der Textanzeige: MD_*x*x*x (4 Ziffern)
Der Buchstabenteil ist festgelegt. Der Ziffernteil kann innerhalb des
Bereichs von 0000-9999 geédndert werden.

Kommentar Der Kommentar fur jedes Element kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

Teil-Form Zeigt die Grafik und den Status des ausgewéhlten Elements in [Grafik

auswahlen] an.

Grafik auswéahlen

Offnen Sie zur Auswahl der Form des Elements das Dialogfeld "Grafik
auswahlen®.

Typ der
Meldungsanzeige

Wiéhlen sie den Element-Typ der Textanzeige aus.

 Direkteingabe
Die angezeigte Meldung &ndert sich gemaf des EIN-/AUS-Status der
Bitadresse oder des Wertes der Adresse.
5" m Direkteingabe" (seite 17-51)

» Textanzeige
Ein auf einen Textbildschirm registrierter Text wird geédndert und
angezeigt.
Em Text-Anzeige" (seite 17-57)

Keine Grafik

Wenn [Textanzeige] ausgewéhlt wurde, mussen Sie auswahlen ob das
Element transparent und ohne Grafik sein soll oder nicht.

ANMERKUNG

» Wenn Sichtbar/Unsichtbar aufgrund der Sichtbarkeitsanimation gedndert
wird, kann die Bedienung der Meldungsanzeige u.U. davon betroffen sein.
Weitere Informationen zur Sichtbarkeitsanimation finden Sie unter:
F"20.3 Anzeigen und Ausblenden von Objekten" (seite 20-8)
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B Direkteingabe

& Grundlegende

,;_&‘_‘i Meldungsanzeige [x]

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

IMD_UDDS 33

Kommentar

i v PLC1 200000 -
Grafik auswahlen | IBIt J I[ 7 J@

Textanzeigen

Direkteingabe  Testanzeige Machiichtenanzeige

Modus Adresse

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Modus

Wahlen Sie die Methode zum Andern der Meldungen aus.

* Bit
Die Meldung wird aufgrund des Ein-/Ausschaltens der Bitadresse
geéndert.

* Wort
Die Meldung wird aufgrund der Bits gedndert, die in der Wortadrese
angezeigt werden. Bits (angefangen mit Bit 00) der Wortadresse werden
automatisch zugeteilt, abh&ngig von der Anzahl der Meldungen (2, 4, 8,
16), die auf der Registerkarte [Anzeige] bestimmt wurden.

Wenn die Anzahl der Meldungen 2 betrégt, wird das Bit 00 benu

Die verbleibenden Bits konnen fiir einen anderen Zweck
verwendet werden.

Anzahl der Anzahl der
Meldungen benutzten ¢

03 02 01 00

Bitadressen
<

—

Wenn die Anzahl der Meldungen
16 betragt, werden die Bits 00-03
verwendet.

1

A

2
3
16 4

Adresse

Wiéhlen Sie die Adresse aus, die die Meldungsanzeige ausldsen soll.
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@ Anzeige (Direkter Text)

.j&‘_‘: Meldungsanzeige =]
Element-IC Basiz  Anzeige | Farbe |

I MO_0000 33

Kommentar

— Textart
% Dirckter Test Testtabelle

EErE | Zeichenzatz IASEII 'l Textattribut INormaI 'l
Meldungen registrieren
™ Feste Position Tdefiniert
Zentrieren
Kommentar kopieren | In alle kopieren | Entfernen |
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen |

Statuz auswahlen
AUS hd

r— Schriftart

Schrifttyp IStandard VI Grille IS # 16 Punkte 'l

Einstellung

Beschreibung

Direkter Text

Legt den Text fur jeden Status fest, der direkt im Kéastchen "Meldungen
registrieren” eingeben wurde.

Anzahl der
Meldungen

Wiéhlen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Meldungen aus 2, 4, 8 oder 16
aus. Diese Option steht zur Verfugung, wenn das Feld
[Aktionseinstellungen] auf der Registerkarte [Basis] auf [Wort] eingestellt
ist.

Status auswahlen

Geben Sie hier eine Meldung fiir jeden ausgewahlten Status ein. Wenn das
Feld [Aktionseinstellungen] der Registerkarte [Basis] [Bit] lautet, wird
EIN/AUS angezeigt. Wenn das Optionsfeld [Modus] auf der Registerkarte
[Basis] auf [Wort] eingestellt ist, erscheinen die Status-
Indikationsschaltflachen (Status O bis Status 15) entsprechend der
bestimmten Anzahl der Meldungen.

Schriftart Legen Sie eine Schriftart fur den Text fest.
Schriftart Wabhlen Sie einen Schrifttyp flr den Text aus: [Standard] oder [Stroke].
GroRe Wiéhlen Sie eine SchriftgréRe fur den Text aus.

Standard: Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen Dimensionen in
8-Pixel-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64 x 128] oder wahlen Sie
festgesetzte GrolRen aus [6 x 10], [8 x 13] oder [13 x 23] aus. Wenn
festgelegte GroRen verwendet werden, kénnen nur alphanumerische
Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127

Zeichensatz

Wibhlen Sie den Zeichensatz aus: [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch] oder
[Thail&ndisch].

Fortsetzung
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registrieren

Einstellung Beschreibung

Textattribute Wiéhlen Sie die Textattribute aus.
s Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
% (Wenn die Schriftgrofie [6x10] verwendet wird, wahlen Sie entweder
3 [Standard] oder [Schattiert] aus.

Stroke:Wabhlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Ausrichten Wibhlen Sie die Ausrichtung des Textes aus. Fortsetzung
Meldungen Geben Sie den anzuzeigenden Text ein. Der Kommentar kann aus bis zu

100 Einzelbyte-Zeichen zu 4 Zeilen bestehen.

Kommentar kopieren

Kopiert den Text in das Feld [Kommentar] in das Meldungsfeld, das in
[Status auswéhlen] ausgewahlt wurde.

In alle kopieren

Kopiert den gesamten Text in das Feld "Meldungen registrieren”, das in [Status
auswahlen] fir alle Zusténde ausgewahlt wurde.

Entfernen

Loscht die Meldung.
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€ Anzeigenkonfiguration (Texttabelle)

Element-I0 Basiz  Anzeige | Farbe |
lm Textart
Kammentar ’7(" Direkter Tewt % Testtabells

Statuz auswahlen
AUS hd

Schriftart

Schrifttyp IStandard 'l Grolle Isg‘]g Punkte vl
Grafik auzwahlen | o Tiertaralie autamatizet

Ailpesan Textattribut I Mormal =i l
Meldungen registrieren
™ Feste Position I———— j
Zentrieren
| | ™ Zertriest
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen

Einstellung Beschreibung
Texttabelle Zeigt den Text an, der als Texttabelle registriert wurde.

Status auswahlen

Geben Sie hier eine Meldung fiir jeden ausgewahlten Status ein. Wenn das
Feld [Aktionseinstellungen] der Registerkarte [Basis] [Bit] lautet, wird
EIN/AUS angezeigt. Wenn das Optionsfeld [Modus] auf der Registerkarte
[Basis] auf [Wort] eingestellt ist, erscheinen die Status-
Indikationsschaltflachen (Status O bis Status 15) entsprechend der
bestimmten Anzahl der Meldungen.

Schriftart Legen Sie eine Schriftart fir den Text fest.
Schriftart Wiéhlen Sie einen Schrifttyp fur den Text aus: [Standard] oder [Stroke].
TextgroRe Wenn [Stroke] ausgewahlt wird, wird die Option [TextgroRe automatisch
automatisch anpassen] angezeigt. Durch Auswahl dieser Option, wird die SchriftgroRie
anpassen automatisch angepasst, damit der Text in das Element passt.

Schriftart

Sehriftyp IStroke 'l M arimalgrale IS 3: g

[V Testarile automatisch anpassen Mirimalaraife IS 3: g
Textattribut I Mormal x> l

Fr17.9.8 Textablage beim Verwenden von Texttabellen 4 TextgroRe
automatisch anpassen” (seite 17-83)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Grofie

Schriftart

Wiéhlen Sie eine SchriftgréRe fur den Text aus.

Standard: Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen
Dimensionen in 8-Pixel-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64
x 128] oder wéhlen Sie festgesetzte GroRen aus [6 X
10], [8 x 13] oder [13 x 23] aus. Wenn festgelegte
Groflen verwendet werden, kdnnen nur
alphanumerische Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127
Wenn [TextgroBRe automatisch anpassen] verwendet
wird, bestimmen Sie bitte die [Maximalgrofie] und
[Minimalgrolie] der Schriftart. Die Schriftgrofie des
Textes wird innerhalb dieses Bereichs angepasst.

Textattribute

Waéhlen Sie die Textattribute aus.

Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
(Wenn die SchriftgroRe [6x10] verwendet wird, wahlen Sie entweder
[Standard] oder [Schattiert] aus.

Stroke: Wabhlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Meldungen
registrieren

Waéhlen Sie die Text-Zeichenfolge aus den in der Texttabelle registrierten
Zeichenfolgen aus.

« Wenn Sie [Text hinzuftigen] auswahlen, kbnnen Sie den neuen in der
Texttabelle registrieren.

Feste Position

Die Anzeigeposition des Textes kann fixiert werden. Wenn der Text auf
eine fixierte festgesetzt wird, wird der Textanzeigebereich in der Mitte der
Meldungsanzeige fixiert.

Zentriert

Zeigt den Text in der Mitte des Textanzeigebereichs an.
F 1798 Textablage beim Verwenden von Texttabellen ® Meldungsanzeige"
(seite 17-83)
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@ Farbe

Element{D Basis | Anzeige Farbe I

IMD_UUUU 3:

Kommentar Status auswahlen  |aus hd
Textfarbe |:|5 j Blinken IKein[e] j
Flachentarbe |-1 j Blinken IKein[e] j

Grafik auswahlen Rahmenfarbe ||:|7 j Blinken IKein[e] j
Hilfe [H] | k. (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Status auswéahlen

Wabhlen Sie hier eine Farbe fir jeden ausgewahlten Status aus. Wenn das
Feld [Aktionseinstellungen] der Registerkarte [Basis] [Bit] lautet, wird
EIN/AUS angezeigt. Wenn das Optionsfeld [Modus] auf der Registerkarte
[Basis] auf [Wort] eingestellt ist, erscheinen die Status-
Indikationsschaltflachen (Status O bis Status 15) entsprechend der
bestimmten Anzahl der Meldungen.

Textfarbe

Wiéhlen Sie eine Farbe fir den anzuzeigenden Text aus.

Schattenfarbe

Wabhlen Sie eine Schattenfarbe flr den anzuzeigenden Text aus.
[Textattribut] der Registerkarte [Anzeige] = [Schattiert] - Diese Funktion
kann nur in diesem einzigen Fall verwendet werden.

Flachenfarbe

Wihlen Sie die Farbe (Hintergundfarbe fiir den angezeigten Text) der
Meldungsanzeige aus.

Rahmenfarbe

Wiéhlen Sie die Rahmenfarbe der Meldungsanzeige aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Die Optionen
[Schriftart-Farbe], [Schatten-Farbe],

[Flachenfarbe] und [Rahmenfarbe] kdnnen alle mit unterschiedlichen
Blinkeinstellungen eingerichtet werden.

ANMERKUNG

* Ob Sie die Blinkfunktion festlegen kdnnen oder nicht, hangt vom
Geratetyp und den [Farbeinstellungen] der Systemeinstellungen ab.
"8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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B Text-Anzeige

® Grundeinstellungen/Basis

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

,f‘_‘: Meldungsanzeige E
I MD_0000 33 .
Textanzeigen

<l | &

Direkteingabe § Testanzeige) Machiichtenanzeige

Kommentar

»2Enweitert

Textdateinr. angeben Textdateinr.
Grafik auswahlen | IKonstante j |1 ﬁg
] e i Trigger-Bitadresse I[F'LEI‘I 00000 j@
Hilfe [H] | ok (0] | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Bestimmen der Wahlen Sie aus, wie die Textdateinr. bestimmt werden soll.
Textnummer « Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante in [Text-Nr..].
e Adresse
Wihlen Sie die Adresse aus, die die Textdateinr. speichert.
Konstante Zeigt den festgelegten Text an/blendet den festgelegten Text aus, indem

das Bit ein-/ausgeschaltet wird.

Textnummer | Legen Sie eine Nummer fiir den Text von 1 bis 8.999 fest.
Bit Legen Sie zur Anzeige des Textes eine Bitadresse fest. Zeigt den in
adresse [Textdateinr.] ausgewahlten Text an, wenn Sie dieses Bit einschalten und
verdeckt den Text, wenn Sie es ausschalten.
Adresse Zeigt den gewunschten Text auf der Meldungsanzeige an.
Test Ni. Methode Teut Nr. ‘wWortadresse <2 Basis
|bdiesse 7] [[PLC1ID00000 =
D atentyp Bin -

Textdateinr.- | Legen Sie die Adresse fest, in der die anzuzeigende Textdateinr.
Wortadresse | gespeichert ist. Der Text mit der in dieser Adresse gespeicherten Nummer
wird angezeigt.

Datentyp Wabhlen Sie den in [Adresse] zu speichernden Datentyp der Textnummer
aus.
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@ Grundlegende Einstellungen/Erweiterte Einstellungen

Wenn Sie auf [Erweiterte Einstellungen] auf der Registerkarte [Basis] klicken, kdnnen Sie
die Einstellungen konfigurieren, damit der registrierte Text aus der bestimmten Zeile

angezeigt wird.

Text-Registrierungsbildschirm

001 1. Die 3 am néchsten
002 liegenden Register

003 freigeben und den Deckel
004  der Kassette entfernen.
005 2. Offnen Sie die
006 linke Seite der

007 Kassette und

1.-4. Zeile 5. bis 8. Zeile

9.-12. Zeile

008 entfernen Teil A.
009 3. Legen Sie den
010 Offnungsbereich des
011 Elements A (nach
012 unten zeigend) fest.
013

2. Offnen Sie die
linke Seite der
Kassette und
entfernen Teil A.

1. Die 3 am n&chsten
liegenden Register
freigeben und den
Deckel der Kassette

entfernen.

014 Beep Beep l_n—_lﬂ

3. Legen Sie den
Offnungsbereich des
Elements A (nach
unten zeigend) fest.

Wenn [Textdateinr. angeben] [Konstante] ist
Zeigt den festen Text, beginnend bei verschiedenen Zeilen, an.

,;_&‘_‘i Meldungsanzeige [ %]
Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |
I MDROOOU 3: Textanzeigen
Kommentar - -
Direkteingabe  Testanzeige Machiichtenanzeige
Textdateinr. angeben Textdateinr. £<Basis
Grafik auswahlen | IKonstante j |1 ﬁx
B e e Startzeilen-Bitadresse I[F'LEI‘I 00000 j@
Anzahl der Bits I‘I 3: g
drsotvedn [ =
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Textnummer Legen Sie eine Nummer fur den Text von 1 bis 8.999 fest.
Startzeilen- Legen Sie die Start-Bitadresse fest, die die Spezifikationsdaten der
Bitadresse Startzeile der Anzeige des Textes speichern soll. Sie kdnnen entweder eine

Bit- oder Wortadresse zum Bestimmen der Bits festlegen.

Die Startzeile der Anzeige wird durch die Daten bestimmt, die im Bereich
der Startzeile in das in [Anzahl der Bits]und [Anzahl der Zeilen, die gerollt
werden] bestimmten Bits gespeichert wurden.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Anzahl der Bits

Bestimmen Sie, wie viele Bits aus der [Startzeilen-Bitadresse] fiir die
Spezifikation der Startzeile der Anzeige verwendet werden sollen. Wahlen
Sie einen Wert von 1 bis 16 aus. Die Anzahl der zu verwendenden Bits
héngt von der [Anzahl der Zeilen, die gerollt werden] ab.

z.B.: 12 Textzeilen, Bildschirm wird jedesmal um 4 Zeilen gerollt: mit 2
Bits

15 00
Droo [[TTTTTTTTTTTT

[0]0] «Nichts angezeigt

ml —1.-4. Zeile

5. bis 8. Zeile
«—9.-12. Zeile

Jedes Bildschirmrollen
erhoht die Adresse um 1. Es
werden 2 Bits verwendet, um
bis zur 12. Zeile anzuzeigen. [

2 Bits aktiviert

Da die Anzahl der benutzten Bits von den Spezifikationsdaten der
Startzeile der Anzeige eingestellt wurde, kann der leere Bereich des
reservierten Bereichs fir andere Zwecke verwendet werden.

z.B.: Startzeilen-Bitadresse: Bit 08 der Adresse D100 Anzahl der Bits: 4

15 1211 08 00
o100 [T I [ [T TTTT]
-

Reservierter Bereich  Bereich, in dem die Startzeile der Anzeige gespeichert wird.

» Wenn die [Anzahl der Bits] eingestellt wird, stellen Sie bitte sicher, dass
die Bits in einem Wort zugeteilt werden. Selbst wenn sich die Anzahl
der Bits Uber zwei Worte erstreckt, wird nur die in [Startzeilen-
Bitadresse] bestimmte Adresse als Startzeile der Anzeige zugeteilt.

z.B.: Startzeilen-Bitadresse: Bit 12 der Adresse D100, Anzahl der
Bits:10

15 12 00
D100 [ [ TTTTTTT[TT]
-

Bits fiir Bezeichnung der Startzeile der Anzeige zugeteilt

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Anzahl der zu
rollenden Zeilen

Legen Sie die Anzahl der Zeilen fest, die gerollt werden, wenn die Daten

der Startzeile geandert werden. Bestimmen Sie eine Zahl von 1 bis 256.
Startzeile der Anzeige = Anzahl der zu rollenden Zeilen (Daten der
Startzeile der Anzeige -1) +1

z.B.: [Anzahl der Anzeigezeilen] = 4, [Anzahl der Zeilen, die gerollt
werden] = 4
Daten der Startzeile der Anzeige = 1 Startzeile der Anzeige = 1
Daten der Startzeile der Anzeige = 2 Startzeile der Anzeige =5
Daten der Startzeile der Anzeige = 3 Startzeile der Anzeige =9

Text
Erste TITTTT T T T T T T

H — 1001 1. Die 3 am néchsten v
002 liegenden Register
Zeile /

003 freigehen und den Decke’

1. Die 3 am nachaten

liegenden Regizter
freigeben und den Deckel
der Kassette entfernen.

Daten der Startzeile
der Anzeige

Daten der Startzeile
der Anzeige

. 004 der Kassette encfernen.
Zeile _ |o0s 2. Gffnen sie die

006 linke Seite der z. Bffnen Sie die
007 Kassette und encfernen linke Seite der
0 Kassette und entfernen
Zeile __[005 3. Legen 51 Teil A,

010 den Gffnungsbereich
011 des Elements A

012 (nach unten zeigend) fest.

I

2. egen Sie
cen Dffmmgeiereizh

s levnes o Daten der Startzeile
der Anzeige

Wenn die Startzeile der Anzeige "0" betrdgt, wird der Text nicht angezeigt
und der Anzeigebereich der Meldung mit transparenter Farbe dargestellt.

nach wnen zeigend) fest,
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Wenn [Textdateinr. angeben] [Adresse] ist

.i‘_‘: Meldungsanzeige [x]

Element-1D Basiz |Anzeiue| Farbe |

I MD_0000 33 ;
Textanzeigen

=l [ ]

Direkteingabe  Testanzeige Machrichtenanzeige

Kommentar

Textdateinr. angeben Textdateinr. “wortadresse <Basis
Adresse T [PLCT]D 00000 ~||@
Grafik. auswahlen | I J I J |_|
" Keine Grafik Datentyp Bin -
Startzeile angeben Startzeile

I Konstarte j I 1 ﬁg

His (H) | [ OK@ | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Textdateinr.- Legen Sie die Adresse fest, in der die anzuzeigende Textdateinr.
Wortadresse gespeichert ist. Der Text mit der in dieser Adresse gespeicherten Nummer
wird angezeigt.
Datentyp Wihlen Sie den in [Adresse] zu speichernden Datentyp der Textnummer
aus.

Startzeile angeben Wahlen Sie aus, wie die Startzeile des Textes bestimmt werden soll.
¢ Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante als Startzeile der Anzeige.
¢ Adresse
Bestimmen Sie die Adresse, in der die Startzeile der Anzeige
gespeichert wird.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Konstante Der gewiinschte Text wird von den festen Linien an angezeigt.
Startzeile Legen Sie eine Nummer fur die Startzeile der Anzeige des Textes von 1
bis 512 fest.

Wenn keine entsprechende Startzeile existiert, wird die Operation
ignoriert. Die zuvor angezeigten Zeilen bleiben erhalten.

Adresse Zeigt den gewtinschten Text, beginnend bei verschiedenen Zeilen, an.
Startzeile angeben Startzeilen-adresse
|adresse =l {[PLC1IDO0OOD ==
Datentyp Bin 2
Lzt der —
Zeilen, die gerollt I = g

Adresse der | Legen Sie die Wortadresse fest, die die Startzeile der Anzeige des Textes
Startreihe speichern soll. Die Startzeile der Anzeige wird durch die in diesem Feld
gespeicherten Daten bestimmt sowie durch die [Anzahl der Zeilen, die
gerollt werden].

Wenn keine entsprechende Startzeile existiert, wird die Operation
ignoriert. Die zuvor angezeigten Zeilen bleiben erhalten. Die Anzeige
wird geléscht, wenn die Startzeile der Anzeige auf "0" festgelegt ist.

Datentyp Wabhlen Sie das Format fiir die Startzeile der Anzeige aus.
Spalten- Legen Sie die Anzahl der Zeilen fest, die gerollt werden, wenn die Daten
Bildlauf der Startzeile geandert werden. Bestimmen Sie eine Zahl von 1 bis 256.

Startzeile der Anzeige = Anzahl der zu rollenden Zeilen (Daten der
Startzeile der Anzeige -1) +1

Beispiel:
Registerkarte [Anzeige] [Anzahl der Anzeigezeilen] = 4, [Anzahl der
Zeilen, die gerollt werden] = 4
Daten der Startzeile der Anzeige = 1 Startzeile der Anzeige =1
Daten der Startzeile der Anzeige = 2 Startzeile der Anzeige =5
Daten der Startzeile der Anzeige = 3 Startzeile der Anzeige =9

Text
Erste FEEErrrreeerr ey

- 1001 1. Die 3 am nachsten /'
Zeile ™z tiesenten regiscer A

003 freigeben und den Decke’

1. Die 3 am nachsten

Lizgenten Repiscer Daten der Startzeile
freigeben und den Deckel der AnZEIge
Zelle __EIEIS Z. Dffnen Sie die

der Kassette entfernen.
006 Lirke Seite der 2. Offnen Sie die

007 Kassecte und entfernen | linke Zeice der Daten der Startze”e

004 der Kassette entfernen.

008 Teil A. Kassette und entfernen

005 3. Legen Sic eil & der Anzeige

Zelle (010 den Offnungshereich
011 des Elewents A
01z (nach unten zeigend) fest.

N

I

3. Legen Sie

den Bffrungsbereich Daten der Startzeile

des Elements A

[nach unten zeigend) fest. der Anzeige

Wenn die Startzeile der Anzeige "0" betragt, wird der Text nicht angezeigt
und der Anzeigebereich der Meldung mit transparenter Farbe dargestelit.
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€ Anzeige
Element-10 Basiz  Anzeige | Farbe |
I:lD_DDDtD 3' Schriftart
ommertar
’7 Schrifttyp IStandard VI Grolle IS # 16 Punkte 'l
Zeichen in der Anzeige
[40 =g
Anzahl der Anzeigezeilen
12
Grafik auswahlen |
™ Keine Grafik
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Schriftart Wiéhlen Sie aus [Standard] oder [Stroke] aus.
GroRRe

Wiéhlen Sie eine SchriftgréRe fur den Text aus.

Standard: Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen Dimensionen in
8-Pixel-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64 x 128] oder wahlen Sie
festgesetzte GréRen aus [6 x 10], [8 x 13] oder [13 x 23] aus. Wenn
festgelegte GroRen verwendet werden, kdnnen nur alphanumerische
Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127

Zeichen in der
Anzeige

Legen Sie die Anzahl der auf jeder Zeile angezeigten Einzelbyte-Zeichen
von 1 bis 100 fest.

Anzahl der
Anzeigezeilen

Legen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Zeilen von 1 bis 50 fest.
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@ Farbe
Element-1D Basis IAnzeiue Farbe |
IMD_DDDD 3:
Kemmentar Testfarbe [=35 =] eivken [Kenzl =]
Hintergrundfarbe 1 - BElinken IKein[e] 'l
Fiahmenfarbe II:I? 'l Blinken IKein[e] 'l
Loschfarbe 7 - Blinken IKein[e] 'l
Grafik auswahlen |
™ Keine Grafik
Hilfe: [H) | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Textfarbe Wibhlen Sie eine Farbe fur den anzuzeigenden Text aus.

Hintergrundfarbe

Wiéhlen Sie die Farbe (Hintergundfarbe fiir den angezeigten Text) der
Meldungsanzeige aus.

Rahmenfarbe Wiéhlen Sie die Rahmenfarbe der Meldungsanzeige aus.

Loschfarbe Wiabhlen Sie eine Farbe fur den Anzeigebereich aus, nachdem die Meldung
geldscht wurde (wenn der Text der entsprechenden Anzahl nicht mehr
existiert).

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen unter

verschiedenen Blinkeinstellungen fir die [Schriftartfarbe],
[Hintergrundfarbe], [Rahmenfarbe] und [Loschfarbe] auswahlen.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

5”8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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B Bulletin-Meld

& Grundlegende

ung

,g“_‘: Meldungszanzeige [x<]

Element-D Basis |
I MD_0000 33

Kommentar

Textanzeigen

-

Direkteingabe  Textanzeige \Machrichtenanzeige

Start-Wortadiesse [IMINTERNALILS D000 |=|

Lozchfarbe 0 - Blinken I Kein(g] 'l

Hilfe (H) 0K (0] Abbrechen
[EEpE] | I

Einstellung

Beschreibung

Start-Wortadresse:

Waéhlen Sie die interne Startadresse aus (LS-Bereich, BENUTZER-
Bereich oder Memory-Link-Systembereich), die die Meldungsanzeige
auslosen wird.

Loschfarbe Wibhlen Sie eine Farbe des Anzeigenbereichs aus, die zum Ldschen einer
Meldung benutzt wird.
Blinken Legen Sie fest, ob das Element blinken soll, und bestimmen Sie die Blink-

Geschwindigkeit.

ANMERKUNG

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
¥~ "8.5.1 Einstellen der Farben W Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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17.9.2  Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung) Einstellungsanleitung

B et [ Tent1]| 4bx

™ Mefisprachige Eingabe

Zeichensatz

| w‘ 20| 30‘ 4u| 50‘ 50‘ 70| au‘ 90| mul
IIII|HH HH‘HII IIH‘HH HHlIIII HH‘HH HII|IIII HH‘HH IIII|HH HH‘HII IIII‘HH

a0l
ik
003
004
aas
006
o7
aog
ang
Lo
oLl
a1z
a13
014
aLs
a1e6
017
oL
oL
0zo

|ASCII d

Einstellung Beschreibung
Mehrsprachige Wiéhlen Sie dieses Optionsfeld flir mehrsprachige Eingaben aus.
Eingabe

Zeichensatz

Wiéhlen Sie eine Sprache fur den Text aus. [ASCII], [Japanisch],
[Chinesisch (Vereinfacht)], [Chinesisch (Traditionell)], [Koreanisch],
[Kyrillisch] oder [Thailandischl].

Eingaberand des
Textes

Sie kénnen Text mit bis zu 100 Einzelbyte-Zeichen pro Zeile x 512 Zeilen
eingeben.

B Einstellungsanleitung zu Text (Mehrsprachige Eingabe)

L_,,-T‘ Basis 1 Texl1|

v
GT:TabeIIe‘I j IASCH j |2TabB"B2 j I.Japanese j Sprachumschaltung Anzeige a'm:lem)
|II\Il\IDID|IIII|\II2\D|IIII|\II3\D|IIII|\I;1\D|IIII|IIF\D| |IIH|II1I?|\HlllI%?‘IIII|II??|IIII|HT?|IIII‘\I??|IIH

ool on1

00z ggé

o003

004 o

ons 008

ona o0y

oo7 0ns

0og ong

009 010

olo 011

01l oo

— 014

013 015

014 016
Einstellung Beschreibung
Einstellungen fur die | Das Dialogfeld [Sprachumschaltung] wird angezeigt. Bestimmen Sie fir
Sprachumschaltung | jede Tabelle einen Zeichensatz.

EF Dialogfeld [Sprachumschaltung]” (seite 17-70)

Display andern

Andert die Einstellung, damit nur eine Tabelle oder zwei tiberlappende
Tabellen angezeigt werden.

Tabelle auswéahlen

Wihlen Sie die Tabelle zum Registrieren von Text aus [1: Tabelle 1] bis
[16: Tabelle 16] aus.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 17-66




Einstellungen - Anleitung
|

17.9.3 Texttabelle - Einstellungsanleitung

B Basis 1(Uniitled) E3 By Texttabele H | qt
Texttabelle
gl— Gehen zu | Sprache dndern Tabelle auswahlen Optionseinstellungen Hilfsprograrmme:
mmer Zeichen  [shl der Textz) ;I
1 I
2
3
i
i
B
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
: ||
Einstellung Beschreibung
Unbenutzte Textliste ] . .
Klicken Sie auf das Symbol [2, um das Dialogfeld [Unbenutzte
Textliste] anzuzeigen.
Unbenutzter Text kann zusammengefasst oder separat ausgewahlt und
geldscht werden.
-Auswahler-Nume
Pressure
Alesmalicen | Allelischen | Entfemen | [ Abbrechen |
A
Springen Springen Sie zu einer bestimmten Zeilennummer.
Einstellungen flr die | Zeigt das Dialogfeld [Sprachumschaltung] an.
Sprachumschaltung | %~ m pialogfeld [Sprachumschaltung]” (seite 17-70)
Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Anzuzeigende

Bestimmen Sie die auf dem Einstellungsbildschirm der Texttabelle

Tabellen anzuzeigenden Tabellen. Wahlen Sie die Optionsfelder neben den
notwendigen Tabellen aus, die in der Texttabelle registriert werden sollen.
,;g"'_‘: Select Display Table
Mr. Tabellenname
1
2 Tabelle 2
3 Tabells 3
4 Tabells 4
5 Tabelle 5
E Tabells &
7 Tabelle 7
g Tabelle & LI
Wahlen | Abbrechen |/
o
Importieren Importieren von Texttabellen entweder im CSV-oder TXT-Dateiformat.

&~ m Dialogfeld [Texttabelle importieren]" (seite 17-72)

Exportieren

Exportieren von Texttabellen entweder im CSV-oder TXT-Dateiformat.
EF g Dialogfeld [Texttabelle exportieren]” (seite 17-71)

Optionseinstellungen

Wihlen Sie aus, wie Eingaben in die Texttabelle gehandhabt werden

sollen. Klicken Sie im Menu [Ansicht (V)] auf [Optionseinstellungen O)].

Offnen Sie den Editor [Texttabelle].

« Definierte Limits verwenden
Es kdnnen nicht mehr als die in den Feldern [Texttabelle] [Anzahl der
Zeichen] definierten Zeichenlimits eingegeben werden. Es kénnen keine
neue Zeilen durch Eingabe von [Alt]+[Enter] eingefligt werden.

¢ Automatisch anpassen
Alle Texteingaben werden akzeptiert, selbst wenn die Felder
[Texttabelle], [Anzahl der Zeichen] oder [Anzahl der Textzeilen]
tUberschritten werden. Es kénnen aulerdem neue Zeilen durch Eingabe
von [Alt]+[Enter] eingefligt werden.

Hilfsprogramme

Geratetyp-Datei
erstellen

Daten werden fur jede Texttabelle in verschiedene Ordner exportiert und
in den angegebenen Ordner gespeichert.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Texttabelle Text registrieren. Sie kdnnen bis zu 10.000 Texte registrieren.
Nummer Zeigt die Index-Nr. der Texttabelle (Zeilennummer) an.
Anzahl der Legen Sie die Anzahl der auf jeder Zeile angezeigten Einzelbyte-Zeichen
Zeichen von 1 bis 100 fest. Die Gesamtzahl der Zeichen [Anzahl der Zeichen] x
[Anzahl der Textzeilen] darf max. 1200 Einzelbyte-Zeichen betragen.
 [Anzahl der Zeichen] und [Anzahl der Textzeilen] sind fiir jede Zeile in
allen Tabellen verfugbar.
Anzahl der Legen Sie die Anzahl der Zeilen von 1 bis 40 fest. Die Gesamtzahl der
Textzeilen Zeichen [Anzahl der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen] darf max. 1.200

Einzelbyte-Zeichen betragen.

 [Anzahl der Zeichen] und [Anzahl der Textzeilen] sind fiir jede Zeile in
allen Tabellen verfligbar.

» Wenn sich der Text Giber mehrere Zeilen erstreckt, wird Alt + Enter als
Zeilenvorschub dienen. "\n" zeigt einen Zeilenvorschub an.

Angz. der Buchstaben | Anz. der Textreihen 1: ASCI Tabelle 1
Tank A

10 1 Congentration rise
10 1

10 1

A 4

Anz. der Buchstaben | Anz. der Textreihegps

]
20 2 L Tank AyvnConsentration rise)
in 1

* Selbst wenn eine solche Index-Nummer in einer Alarmmeldung
bestimmt wurde, wird nur die erste Linie angezeigt.

Zeilenwvarschub Alt + Eingabe

4 ACCil T L1 o I

Eingabetextfeld

Geben Sie Text zum Anzeigen fir jede in der [Sprachumschaltung]
festgelegten Tabelle ein.
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B Dialogfeld [Sprachumschaltung]

Legen Sie den Zeichensatz der Texttabelle und die Adresse zum Steuern der Funktion
"Sprache dndern™ fest.

,;g"'_‘: Sprachumschaltung

v Sprachumschaltung aktivieren |

Umzchaltungs- -
Kontroll-4dresse I[PLU D000 J @

!Sngri:thtabelle [Tabele 1 =

Mr. T abellenname Sprache

1 ASCI

2 | Tabele 2 Japanesze

3 | Tabele 3 ASCI

4 | Tabele 4 ASCI

5 | Tabeleb ASCI

E | Tabele & ASCI

7 | Tabele? ASCI

8 | Tabele s ASCI

9 | Tabele s ASCI

10 | Tabelle 10 ASCI

| 11 | Tabele 11 ASCII |
’E Abbrechen | )

Einstellung Beschreibung
Funktion Wiéhlen Sie das Optionsfeld [Sprachumschaltung aktivieren] aus.
Sprachumschaltung
aktivieren
Umschaltungs- Wabhlen Sie die Adresse aus, in der die Tabellen-Nr. gespeichert werden
Kontroll-Adresse soll.

» Wenn Sie eine Tabellennummer bestimmen, fur die noch nichts
bestimmt wurde, wird nur ein leerer Textanzeigebereich angezeigt.

Initial-Sprachtabelle | Legt die Tabelle fest, die angezeigt wird, wenn der Wert in
[Umschaltungs-Kontroll-Adresse] "Null™ betragt.

Tabellenname Legen Sie einen Tabellennamen mit bis zu 30 Zeichen fiir jede Tabelle
fest.
Zeichensatz Wabhlen Sie eine Sprache fiir jede Tabelle aus.
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B Dialogfeld [Texttabelle exportieren]
Speichert registrierte Texttabellendaten im TXT-Dateiformat oder im CSV-Dateiformat.

.;Ef: Texttabelle exportieren

Datei-Codetyp |Unicode j [ kat]
E xport-D ateiname | Referenz
T abelle exportieren
Tabellenname Sprache -

1 | Tabele 1 ASCI

2 |Tabele 2 Japanese

3 |Tabelle 3 ASCI

4 | Tabelle 4 ASCI

5 |Tabelle5 ASCI

B |TabelleE ASCI

7 | Tabelle 7 ASCI

8 | Tabelle 2 ASCI j

Einstellung

Beschreibung

Datei-Codetyp

Wibhlen Sie den Code-Typ der Dateien aus, die exportiert werden sollen.
[Unicode], [ASCII (Windows)], [Japanisch (Umschaltung-JIS)],
[Traditionelles Chinesisch (Big5)], [Vereinfachtes Chinesisch (GB2312)],
[Koreanisch], [Kyrillisch (Windows)] oder [Thaildandisch (Windows)].

ANMERKUNG

« Wenn Sie gleichzeitig mehrere Sprachen exportieren méchten, wahlen
Sie bitte [Unicode] aus. Wenn Sie andere Code-Typen auswahlen, wird
der Text nicht korrekt in die Dateien ausgegeben.

» Wenn [Unicode] ausgewéhlt wurde, wird die Dateierweiterung "txt"
lauten. Wenn andere Code-Typen ausgewéhlt wurden, lautet die
Erweiterung "csv".

Export-Dateiname

Geben Sie einen Dateinamen ein. Oder klicken Sie auf [Durchsuchen], um
eine Ordnerstelle zu durchsuchen.

Tabelle exportieren

Waéhlen Sie die Markierungen neben den Texttabellen aus, die Sie
exportieren mochten. Entfernen Sie alle Markierungen neben den
Tabellen, die Sie nicht exportieren mgchten.
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|

B Dialogfeld [Texttabelle importieren]
Importiert Texttabellendateien (*.txt oder *.csv) in ein Projekt.

Irmport-Dateinarne | |

D atei-Codetyp I j

Info zur Importdatei

T abellenname Sprache Import-Ziel

e il= =] Abbrechen I

£

Einstellung Beschreibung

Import-Dateiname Klicken Sie auf [Durchsuchen] und wéhlen Sie eine Datei zum
Importieren aus.

Datei-Codetyp Wenn es sich bei der zu importierenden Texttabelle um eine CSV-
Formatdatei (*.csv) handelt, wahlen Sie bitte den entsprechenden Code-
Typ aus: [Unicode], [ASCII (Windows)], [Japanisch (Umschaltung-JIS)],
[Traditionelles Chinesisch (Big5)], [Vereinfachtes Chinesisch (GB2312)],
[Koreanisch], [Kyrillisch (Windows)] oder [Thailadndisch (Windows)].
[Unicode] ist fiir Importdateien des Textformats (*.txt) festgesetzt.

e Zum gleichzeitig Importieren mehrerer Sprachen wéhlen Sie bitte
[Unicode] aus.

Info zur Importdatei | Der [Tabellenname] und der [Zeichensatz] der zu importierenden Dateien
werden angezeigt. Wahlen Sie das Optionsfeld links vom Tabellennamen
zum Importieren der Tabelle aus. Entfernen Sie alle Markierungen neben
den Tabellen, die Sie nicht importieren méchten. Die importierten

Texttabellen uberschreiben alle bestehenden Tabellen in der Projektdatei.

Info zur Importdate

| T abellenname | Sprache | Import-Ziel

Tabele 1 T 1 cC:Tabel 1 =l

Tabele 2 Japanizch

1
2

Z:lapanigch:T abelle 2
FASCI:T abelle 3 b
4:ASCI:T abelle 4
SASCI:T abelle 5
E:ASCI:T abelle £ -
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B Dialogfeld [Geratetyp-Datei erstellen]

.j_}‘_‘: Export Text Table
File Code Type |Japanese [ShiftIS) x| Estension [csv]
Export File Mame | Browse... |
Expart Table
T able Mame Language |;
L] 1 |[Tabled ASCI
2 | Table2 Japanese
L] 3 [Table3 ASCI
] 4 [Table4 ASCI L
[] 5 |[Table5 ASCI
[] E [TableE ASCI
[] 7 |Table? ASCI
[] 8 |[Tableg ASCI -
Expart I Cancel |
Vi
Einstellung Beschreibung
Datei-Codetyp Wahlen Sie den Code-Typ der Dateien aus, die erstellt werden sollen.

[Unicode], [ASCII (Windows)], [Japanisch (Umschaltung-JIS)],
[Traditionelles Chinesisch (Big5)], [Vereinfachtes Chinesisch (GB2312)],
[Koreanisch], [Kyrillisch (Windows)] oder [Thailandisch (Windows)].

CF-Karten- Bestimmen Sie den Namen des Ordners, in dem die erstellte Datei
Ausgabeverzeichnis | gespeichert werden soll.

* Die erstellte Datei kann nicht importiert werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 17-73



Einstellungen - Anleitung

17.9.4  Einstellungsanleitung zu Schalter/Lampe - Beschriftung

(Texttabelle aktivieren)

.ff: SchalterfLampe

Element-ID

5L_0001 =]

Kommentar " Direkter Teat (¥ Texttabelle

Statug
auzwahlen Nomal =

Schriftartern
Schrifttyp Stardard | Grake 3 16 Purkte -
Textattribut Standard -

Schallfumktion} Schaller-AIIueme\n] Lamnen-FunktiDnl Fabe Beschiftung

|"" j Textfarbe Blinken
il susmahlen | (7 ken =
[~ Keine Grafik Schattenfarbe Blirkzn
I | [T
Hintergiundfarbe Elinken
¥ Feste Position
Zeilenabstand 0 El: ﬂ = E| =
Hilfe 0K Ahhrechen
Einstellung Beschreibung
Texttabelle Zeigt den Text als Beschriftung an.

Status auswahlen

Wibhlen Sie den Status der Lampe aus. Wenn die Lampen-Funktion
verwendet wird, kann nur [Normal ] ausgewahlt werden.

Wenn die Lampenfunktion benutzt wird, kdnnen Sie die Beschriftung
entsprechend des Lampenstatus einrichten.

ANMERKUNG

» Zum Bestimmen einer Beschriftung, die verriegelt oder verzigert ist,
klicken Sie bitte auf der Registerkarte [Schalter Allgemein] der
[Erweiterte Einstellungen], und bestimmen Sie dann [Die Verzdgerung
als Status anzeigen] oder [Verriegelung-Bedingungsanzeige bestimmen].
Hierdurch wird [Status auswahlen] hinzugefugt.

Schriftart Legen Sie eine Schriftart fir den Bezeichnungstext fest.
Schriftart Wabhlen Sie einen Schrifttyp flr den Text aus: [Standard] oder [Stroke].
TextgroRe Wenn [Stroke] ausgewahlt wird, wird die Option [TextgroRe automatisch
automatisch anpassen] angezeigt. Durch Auswahl dieser Option, wird die SchriftgroRe
anpassen automatisch angepasst, damit der Text in das Element passt.

[~ Sehiftat =

' Schiifttyp iStroke 'i Marximalarcie ;B Ei: ﬂ
: V¥ Testgrole automatizch anpassen Mirimalgriaie 18 3: 3|

Textattribut iNormaI '1

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Grofie

Schriftart

Wiéhlen Sie eine SchriftgréRe fur den Text aus.

Standard: Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen
Dimensionen in 8-Punkte-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64 X
128] oder wéhlen Sie festgesetzte GroRen aus [6 x 10], [8 x
13] oder [13 x 23] aus. Wenn festgelegte Grofien
verwendet werden, kdnnen nur alphanumerische
Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127. Wenn [Textgrofie automatisch anpassen]
verwendet wird, bestimmen Sie bitte die [MaximalgréRe]
und [MinimalgroRe] der Schriftart. Die SchriftgroRe des
Textes wird innerhalb dieses Bereichs angepasst.

Textattribute

Waéhlen Sie die Textattribute aus.

Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Wenn die festen SchriftgroBen [6 x 10] verwendet werden, kann unter den
Optionen [Standard] oder [Schattiert] ausgewéahlt werden.

Stroke:Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Text Wiahlen Sie den Text aus den registrierten Texttabellen aus, der als
Beschriftung benutzt werden soll.
Wenn Sie [Text hinzufligen] auswéhlen, wird das Dialogfenster angezeigt
und Sie kdnnen den neuen in der Texttabelle hinzufligen.

Textfarbe Wibhlen Sie eine Textfarbe fur die Beschriftung aus.

Schattenfarbe Waéhlen Sie eine Schattenfarbe fir den Text der Beschriftung aus.

ANMERKUNG

» Kann nur bestimmt werden, wenn in [Textattribut] [Schattiert] bestimmt
wurde.

Hintergrundfarbe

Wibhlen Sie eine Hintergrundfarbe fur den Text aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Die Optionen
[Schriftart-Farbe], [Schatten-Farbe]

und [Hintergrundfarbe] kdnnen alle mit unterschiedlichen
Blinkeinstellungen eingerichtet werden.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

5”8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Feste Position

Wenn diese Funktion angeklickt wird, wird die Beschriftung in die Mitte
des Elements positioniert.

& "17.9.8 Textablage beim Verwenden von Texttabellen B Schalterbeschriftung”
(seite 17-81)

Zeilenabstand

Legen Sie einen Wert von 0 bis 255 fest.

Ausrichten

Wibhlen Sie die Ausrichtung des Textes aus.
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17.9.5 Zeichnen von Text (Mit Hilfe der Texttabelle) - Einstellungsanleitung

,i‘_‘: Text
" Direkter Text (+ Testtabells
Schriftarten
Schrifttyp Standard | Zeichen Grabe |8 % 16 Punkte hd

Textattribut Standard =

Richtung 'W‘ r

Farbe

Textfarbe 17 *| Blinken ’m
Hintergrundfarbe | Transparent ~| EBlinken

el mﬂ Schattenfarbe - +| Blinken

j [~ Zentriert

[

(0]8 | Abbrechen

Einstellung Einstellung
Texttabelle Zeigt den Text an, der als Texttabelle registriert wurde.
Schriftart Legen Sie eine Schriftart fir den Text fest.
Schriftart Waéhlen Sie eine Schrifttyp fur den Text aus.
TextgroRRe Wenn [Stroke] ausgewahlt wird, wird die Option [TextgroRe automatisch
automatisch anpassen] angezeigt. Durch Auswahl dieser Option, wird die SchriftgroRie
anpassen automatisch angepasst, damit der Text in das Element passt.
[ Schriftart
S chriftiyp [stoke = Masimalibe [z =]
|7 Tedgroie automatisch Minmalardte [2 = 5|

anpaseen

T extattribut lNolmaI vi
Richtung 1 Harizontal > 1 [ | Zentrieren

ANMERKUNG

* Diese Eigenschaft ist nicht verfugbar, wenn die Richtung [Vertikal] ist.

TextgroRe Wabhlen Sie eine SchriftgroRe fur den Text aus.

Standard: Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen
Dimensionen in 8-Punkte-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64 x
128] oder wéhlen Sie festgesetzte Grolien aus [6 x 10], [8 X
13] oder [13 x 23] aus. Wenn festgelegte Grofien
verwendet werden, kénnen nur alphanumerische
Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127. Wenn [Textgrofe automatisch anpassen]
verwendet wird, bestimmen Sie bitte die [MaximalgréRe]
und [MinimalgréRe] der Schriftart. Die Schriftgrofie des
Textes wird innerhalb dieses Bereichs angepasst.

Fortsetzung
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Einstellung Einstellung
Textattribute Wiéhlen Sie die Textattribute aus.
Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

- (Wenn die Schriftgrolie [6x10] verwendet wird, wéhlen Sie entweder

8 [Standard] oder [Schattiert] aus.

% Stroke:Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

¥ | Richtung Waéhlen Sie [Horizontal] oder [Vertikal] aus.

Zentrieren Wenn [Vertikal] in [Richtung] ausgewé&hlt wurde, muss der Text zentriert
ausgerichtet werden.

Farbe Konfigurieren Sie die Farbeinstellungen fiir den Text.

Textfarbe Waéhlen Sie die Farbe des Textes aus.

Hintergrundfarbe | Wahlen Sie eine Hintergrundfarbe flir den Text aus.

Schattenfarbe Kann nur bestimmt werden, wenn in [Textattribut] [Schattiert] bestimmt
wurde.

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Die Optionen
[Schriftart-Farbe], [Schatten-Farbe] und [Hintergrundfarbe] kénnen alle
mit unterschiedlichen Blinkeinstellungen eingerichtet werden.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
¥7"g 5.1 Einstellen der Farben W Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
Ausrichten Wenn [Horizontal] in [Richtung] ausgewahlt wurde, wéhlen Sie bitte die

Ausrichtung des Textes aus.

Zeilenabstand

Legen Sie einen Wert von 0 bis 255 fest.

Text Wiabhlen Sie den Text aus den registrierten Texttabellen zur Anzeige aus.
Wenn Sie [Text hinzufliigen] auswéhlen, wird das Dialogfenster angezeigt
und Sie kdnnen den neuen in der Texttabelle hinzufligen.

Zentriert Wenn [Horizontal] in [Richtung] ausgewéhlt wurde, bestimmen Sie bitte,

ob der Text in der Mitte des Textanzeigebereichs angezeigt werden soll
oder nicht.
& 17.9.8 Textablage beim Verwenden von Texttabellen B Text" (seite 17-82)
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17.9.6  Alarmelement - Elementeinstellung/Erweiterte Einstellungen
(Texttabelle) - Einstellungsanleitung
Element-ID Basis  Element IFarbe I Anze\uel Untaranzaiuel Schalterl Cursorforml
AD_0000 3: Zeichen in der Anzeige Spaltentitel anzeigen Anzeigereihenfolge ¢ <Basis
Kammertar Linker Fand \ III
Meldung
' Datum j Quittierung
¥ Trigger j Zuriickgesetzt
¥ teldung j
¥ Quittierung - ;I
¥ Zurickgesetzt - ;I
[ Alarmmzahler j -1
™ Alamdauer j
™ Level = T Sielhrltitss —————————————————————
J Datum |ii/mm/tt 'I
[~ Adesse i
Zeit 24:00 'l
™ Adressed |———— b
 Elementenamen-Einstellungen_anzsigen
" Direkter Teat & Testtabele
Schrilttyp |3tc‘mdc‘ﬂd 'l Gile | 8% 16 Purkle -[
Textattibut lm
Al istii
B Anzsigerfabe [T 7 7| Bliken [Keine) x| Schaterfate (w1 <] Blirken [KeinEl 2]
Hintergrundfarbe Transparent j Elinken |Eein[z] j
Hilfe [H) | OK@ |  Abbrechen |
Einstellung Beschreibung

Spaltentitel anzeigen

Wiéhlen Sie das Optionsfeld neben [Spaltentitel anzeigen] zur Anzeige des
Textes auf dem Alarmelement aus.

Wenn [Texttabelle] in [Elementnamen-Einstellungen] ausgewahlt ist,
mussen Sie den Text zur Verwendung als Elementname aus den registrierten
Texttabellen auswahlen. Wenn Sie [Text hinzufiigen] auswahlen, wird das
Dialogfenster angezeigt und Sie kénnen den neuen in der Texttabelle
hinzuflgen.

Elementenamen-
Einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Anzeige der Elementnamen.

anzeigen
Schriftart Legen Sie eine Schriftart fiir den Elementnamen fest.
GroRe Legen Sie eine Schriftgrofe fir den Elementnamen fest.

Bestimmen Sie die horizontalen und vertikalen
Dimensionen in 8-Pixel-Inkrementen aus [8 x 8] bis [64 x
128] oder wahlen Sie festgesetzte Grollen aus [6 x 10], [8 X
13] oder [13 x 23] aus. Wenn festgelegte Grolien
verwendet werden, kénnen nur alphanumerische
Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.

Stroke:: 6 bis 127

Standard:

Textattribute

Wéhlen Sie die Textattribute aus.

Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
(Wenn die SchriftgroRe [6x10] verwendet wird, wéhlen Sie entweder
[Standard] oder [Schattiert] aus.

Stroke: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Anzeigenfarbe

Wabhlen Sie die Textfarbe des Elementnamens aus.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen fur die
[Anzeigenfarbe] Blinkeinstellungen auswéhlen.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ +g.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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17.9.7 Alarmeinstellungen (Texttabelle aktivieren) - Einstellungsanleitung

B Besis 1(Unitled) B 83 Alam B

Alarm ( ¥ Testtabelle aktiviersn  Sprachumschaltung I‘I:Tabelle‘l j IASCII )'_I E=portiere

Allgemeine Einstelungen  Block1 | Block2 | Black3 | Blockd | Blacks | Blocks | Black? | Blacka |
[raten fur Alarme protokollieren

(+ Bitiberwachung  Wortiibenwachung
Anzahl von E g
I Springen | Bergich einfligen... ' Historisch & Loghuch & &ktiv Hdlizzsan 5

Mummer Bitadresse |riggerbedingur ‘| Level |irmnummer der Unter‘
1 [FLC1}<00000 EIN a a
2
a
i 2: Stop
- T
B
7
g
g
10
11
12
13
14
Einstellung Beschreibung

Texttabelle aktivieren | Bestimmen Sie dieses Optionsfeld zum Verwenden des registrierten
Textes als Alarmmeldung. Wenn diese Option bestimmt wurde, kénnen
Sie die Sprachen der Alarmmeldungen andern, damit diese angezeigt
werden, wéhrend das System aktiv ist.

ANMERKUNG

» Wenn Alarmmeldungen eingestellt sind und Sie dann dieses Optionsfeld
auswahlen, werden die Meldungen geldscht.

« Die Einstellungen [Zeichensatz] und [Texttabelle aktivieren] sind fir
alle Alarme (jeder Block der Alarm-Historie, Banner und
Zusammenfassung anzeigen) verfiigbar. Direkt eingegebene Meldungen
und Meldungen, die einer Texttabelle hinzugefligt wurden, kdnnen nicht
gleichzeitig angezeigt werden.

Einstellungen fir die | Zeigt das Dialogfeld [Sprachumschaltung] an.
Sprachumschaltung | &~ m Dpialogfeld [Sprachumschaltung]" (seite 17-70)

Texttabelle Wihlen Sie die zu verwendende Texttabelle aus.

Meldung Wiéhlen Sie die als Text zu verwendende Meldung aus dem in der Tabelle
registrierten Text in der [Texttabelle] aus.

ANMERKUNG

» Wenn mehrere Linien Text ausgew&hlt werden, wird nur die erste Linie
angezeigt.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 17-80



Einstellungen - Anleitung

17.9.8 Textablage beim Verwenden von Texttabellen
B Schalterbeschriftung

@ Textanzeigebereich

Die GroRe des Textanzeigebereichs eines Elements &ndert sich gemaR der GroRe, die in der
Texttablle ([Anzahl der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen]) bestimmt wurde. Selbst wenn
die Anzahl der in der Texttabelle eingegebenen Zeichen kleiner ist als die bestimmte [Anzahl
der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen], bleibt der Textanzeigebereich in der gleichen Grole.
Der Text wird immer in der Mitte des Textanzeigebereichs angezeigt.

z.B.: Anzahl der Zeichen = 6, Anzahl der Textzeilen =3

Tabelle 1 Tabelle 2
11 L — Text-
o 444 Anzeigebereich
o BBG5

Tabellen andern.

» Wenn [Stroke] verwendet wird, wahlen Sie das Optionsfeld [TextgréRe
automatisch anpassen] aus, um die SchriftgroRe automatisch anzupassen,
damit sie in das Element passt.

@ Ausrichtung ([Linksbiindig], [Zentriert], [Rechtsbindig])
Wenn mehrere Zeilen fur die Texttabelle bestimmt wurden, wird die Zeile mit der gréRten
Anzahl an Zeichen (im nachfolgenden Beispiel die zweite Zeile "5555") festgelegt und die

anderen Zeilen kénnen anschlieBend mit [Linksbindig], [Zentriert] oder [Rechtsbiindig]
ausgerichtet werden.

Bestimmen Sie Bestimmen Sie Bestimmen Sie
[Zentrieren] [Linksbiindig ausrichten]  [Rechtsbiindig ausrichten]
sha ddi
BESE B55E 5;‘;‘51

& Feste Position

Wenn [Feste Position] festgelegt ist:
Der Textanzeigebereich ist immer zentriert eingestellt.

, | |- Text-
i sa || Anzeigebereich
e i
Die ) Der Textanzeigebereich
ElementgroBe st immer zentriert
wird groRer eingestellt.
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Wenn [Feste Position] nicht festgelegt ist:
Der Bereich der Textanzeige kann zur gewinschten Position auf dem Element verschoben

werden.
| Text-
Anzeigebereich

444 |
BB5G"

Die ) Der Textanzeigebereich

Elementgroe ist nicht zentriert

wird grofR3er eingestellt.

B Text

@ Textanzeigebereich
Die Grole des Textanzeigebereichs eines Elements dndert sich gemaR der GroRe, die in der
Texttablle ([Anzahl der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen]) bestimmt wurde. Selbst wenn
die Anzahl der in der Texttabelle eingegebenen Zeichen kleiner ist als die bestimmte [Anzahl
der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen], bleibt der Textanzeigebereich in der gleichen Grolie.
z.B.: Anzahl der Zeichen = 6, Anzahl der Textzeilen = 3

: | : Text-
D929 | FEEG | . .
: : : — Anzeigebereich

Tabellen andern.

» Wenn [Stroke] verwendet wird, wahlen Sie das Optionsfeld [TextgréRe
ANMERKUNG . . e .
automatisch anpassen] aus, um die SchriftgroRe automatisch anzupassen,

damit sie in das Element passt.

@ Zentriert
Zentrieren Sie den Text im Textanzeigebereich.
Selbst wenn Sie deshalb die zweite Textzeile in Tabelle 1, oder die dritte Textzeile in Tabelle
2 bestimmen, wird der Text in der Mitte des Anzeigebereichs angezeigt.
Wenn [Zentriert] bestimmt wurde:

. 444 P1111
5555 | 2222
______________ 133
Bestimmen Sie Tabellen &ndern.
[Zentriert]

Wenn [Zentriert] nicht bestimmt wurde:

aqq ) aaq 11117 1

5555 EEEE | 9992

_______ 53
Nicht gesetzt Tabellen andern.
[Zentriert]
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@ Ausrichtung ([Linksblindig], [Zentriert], [Rechtsbiindig])
Wenn mehrere Zeilen fir die Texttabelle bestimmt wurden, wird die Zeile mit der gréRten
Anzahl an Zeichen (im nachfolgenden Beispiel die zweite Zeile "5555") festgelegt und die
anderen Zeilen kénnen anschlieBend mit [Linksbindig], [Zentriert] oder [Rechtsbindig]
ausgerichtet werden.

Bestimmen Sie Bestimmen Sie Bestimmen Sie
[Linksbiindig ausrichten]  [Zentrieren] [Rechtsbiindig ausrichten]
aad 433 R
atala falalata tatals

€ TextgroRe automatisch anpassen
Wenn [Stroke] verwendet und das Optionsfeld [TextgroRe automatisch anpassen] ausgewahlt
wird, wird die TextgroRe automatisch angepasst. Wenn jedoch verkleinerter Text nicht in den
Rahmen passt, wird Text, der (iber die Rahmengrofe hinausgeht, nicht angezeigt.

Wenn der gesamte in Wenn verkleinerte Zeichen
den Rahmen passen nicht in den Rahmen passen
P ———- ———-

111 : 111111 ! |11”11111151

|2222 ' |2222222222%2 1 11111

:33 1 : : 12022020 1
1

133333333331
3BT T T

Wenn [Stroke] verwendet und das Optionsfeld [TextgroRe automatisch anpassen] ausgewahlt
wird, wird die TextgréRe automatisch angepasst.

11111}
1222222 1
1333333 |

 Die Option "TextgrofRe automatisch anpassen" steht fur vertikalen Text nicht
ANMERKUNG )
zur Verfiigung.

B Meldungsanzeige

@ Textanzeigebereich
Die GroRe des Textanzeigebereichs eines Elements &ndert sich gemaR der GroRRe, die in der
Texttablle ([Anzahl der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen]) bestimmt wurde. Selbst wenn
die Anzahl der in der Texttabelle eingegebenen Zeichen kleiner ist als die bestimmte [Anzahl
der Zeichen] x [Anzahl der Textzeilen], bleibt der Textanzeigebereich in der gleichen GroRe.
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z.B.: Anzahl der Zeichen = 6, Anzahl der Textzeilen = 3

.......................

il
ul
]
k]
gl
)
i
[}

L — Text-_ _
........... (- Anzeigebereich

Tabellen andern.

» Wenn [Stroke] verwendet wird, wahlen Sie das Optionsfeld [Textgrole
ANMERKUNG . . e .
automatisch anpassen] aus, um die SchriftgroRe automatisch anzupassen,

damit sie in das Element passt.

@ Zentriert

Zeigt den Text in der Mitte des Textanzeigebereichs an.

Selbst wenn Sie deshalb die zweite Textzeile in Tabelle 1, oder die dritte Textzeile in Tabelle
2 bestimmen, wird der Text in der Mitte des Anzeigebereichs angezeigt.

Wenn [Zentriert] bestimmt wurde:

o 4sh b
1 H H = H
___________ = 33
Bestimmen Sie Tabellen &ndern.
[Zentriert]

Wenn [Zentriert] nicht bestimmt wurde:

.......................

—
=
L

v
[

Nicht gesetzt Tabellen andern.
[Zentriert]

@ Ausrichtung ([LinksbUindig], [Zentriert], [Rechtsbiindig])

Wenn mehrere Zeilen fiur die Texttabelle bestimmt wurden, wird die Zeile mit der gréRten
Anzahl an Zeichen (im nachfolgenden Beispiel die zweite Zeile "5555") festgelegt und die
anderen Zeilen kdnnen anschlieBend mit [Linksbundig], [Zentriert] oder [Rechtsbiindig]

ausgerichtet werden.
B(_astimmen_ Sie _ Bestimmen Sie Bestimmen Sie
[Linksbiindig ausrichten] [Zentrieren] [Rechtsbiindig ausrichten]
o ] T
F.F.glg iglatal HEES
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17.9.9

Elemente der Bulletin-Meldung

B Anzeigebereich einer Meldung

« Wenn der Anzeigebereich einer Meldung eine Zeile tiberschreitet, wird automatisch
entsprechend des Anzeigebereich und der Zeichenbreite ein Zeilenvorschub eingefugt.

< Die Anzahl der Zeichen, die angezeigt werden kénnen, hangt von der Schriftgrée ab.

» Wenn der untere Teil des Textes uber den Anzeigebereich hinausragt, wird dieser Teil

nicht angezeigt.

Basis-Bildschirm

I .
Elemente der Bulletin- | | ket
Meldung SanS ANl
Anzeigebereich einer =9t
Meldung Wenn sich die Meldung
auBBerhalb des
Anzeigebereichs befindet,
Der untere Abschnitt des wird ein Zeilenvorschub
Anzeigebereichs wird nicht angezeigt eingefigt

B Format der angegebenen Adresse
Entsprechend dem folgenden Format werden die Werte mit der angegebenen interne Adresse

verwendet.

Adresse

Einstellung

Angegebene Adresse +0

Anzeige-Trigger

Angegebene Adresse +1

Fenster-Nummer

Angegebene Adresse +2

Angegebene Adresse +3

X-Koordinate der Reservierte Adresse, die nicht fur
Fensteranzeigeposition Elemente der Bulletin-Meldung
verwendet werden

Y-Koordinate der
Fensteranzeigeposition

Angegebene Adresse +4

Zeichensatz

Angegebene Adresse +5

Schriftart

Angegebene Adresse +6

TextgroRe

Angegebene Adresse +7

Anzahl der Zeichen

Angegebene Adresse +8

Textfarbe

Angegebene Adresse +9

Hintergrundfarbe des Textes

Angegebene Adresse +10 | Blinken
Angegebene Adresse +11 | Text
Angegebene Adresse +n Text

Angegebene Adresse +n+1

Anzahl der Zeichen

Angegebene Adresse +n+2

Textfarbe

Fortsetzung
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Adresse Einstellung

Angegebene Adresse +n+3 | Hintergrundfarbe

Angegebene Adresse +n+4 | Blinken

Angegebene Adresse +n+5 | Text

Angegebene Adresse +x Text

Angegebene Adresse +x+1 | Ende des Textes (Anzahl der Zeichen)

Die Einstellungen werden gemal der TeilnehmergréRe der angegebenen internen Adresse
gespeichert.
« Wenn 16-Bit-Teilnehmer angegeben ist

Die Daten werden in Worteinheiten gemaR der TeilnehmergréRe verwendet.

z.B.: Angegebene Adresse USR0100

Informationen zur Anzeigesteuerung | Jedes Mal, wenn Meldungstext
und festgelegte Informationen auf der | sich die Attribute
Anzeige andern, werden
, [ Jnformationen o o
" ["hinzugefugt. i 4
+0 [+1 [+2 [+3 [+4 [+5 [+6 [+7 [+8 [+9 [+10 [+l [+12]
n
2 % 2 | | | g
@ o 2 I I I <
w | ® (] I I |
clg |22 o = Do 2
) v | o < o
JHHE I I L I
S n ) @ = ] | | | =
ElS|le|g|2 (8|8 IN|[€|e|(8|eie 1+ |E
o | Z S 118 |E | 5|5 'g 2 = S 1> ) o
ols 2|85 |5 K0 |R|8|E|F ,F, Flo
|l || |2 |R|s|l=|Q |8 |m o)
N |2 |E |E|Q F|lS |F | c I I I »
é g |T o N ﬁ ~ I I I %
c )
N S 8 g S I I I o
¥| 4 E | | | 'g
! 1 1 1 1
X | > T \ w
Al A} A)
USRO0100 USRO0107 USRO111 USR0112

« Wenn 32-Bit-Teilnehmer angegeben ist
Die Daten werden in Doppelworteinheiten gemaR der TeilnehmergrdfRe verwendet.
Die Texteinstellung wird jedoch in Worteinheiten verwendet.
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z.B.: Angegebene Adresse LS0100

Informationen zur Anzeigesteuerung | Jedes Mal, wenn Meldungstext
und festgelegte Informationen auf der | sich die Attribute
Anzeige andern, werden
» [Jnformationen o -
" hinzugefigt. v
+0 [+1 [+2 |+3 |+4 |45 [+6 [+7 |+8 |+9 |+10 |+11 +n
Hoc | Lan Hoc | Lan
n ) a I I I I »
o > < | | | | Q
+— — x
%] 172} c (5} | | | | o
s lo | S| S o = ! [ [ ! =
) v | o < o -
=y E L | % clol|€|o |2 I I I I S
2 0 = ] I | | | =
E|5|e 8|2 |8 |8 IN |2 0|5 | L2 e < | €
1215 s eS|l |SlEl2|8.8 038,88
Sls|elegls|s |2l |RI8|s|(Fr!IFP! TIRIR|D
/2|8 |8 |2 |8 |&5|=|0|T |md | | | | S
N |2 |E |2 0| = < |F | < | | I | n
c S |© | N > o)
Z|lo |28 N =4 I I I I S
L1818 g S | | | [ o
X | X = I I I I o
< | > £ : \ | : g
\ \ \
USR0100 USR0107 USR0111

€ Angegebene Adresse +0: Anzeige-Trigger
Zum Anzeigen/Loschen der Meldung festlegen.

|5 4 |3 |2 |1

2]

3 o

=]

© <
g & =t 3
o — Q o
b [} > =
S Q S =
(] o (O] c
(%] © (%] Q
(O] N (0] (@]
@ ) @ o

2 X

[

< <

» Es wird das gleiche Bit benutzt, ungeachtet der Grof3e des angegebenen Teilnehmers (16

Bit/32-Bit-Teilnehmer).

Status Bit Anzeigen/Ldschen: 0 | Angezeigtes Status-Bit: 4
Bit Bit
Entfernen AUS AUS
AUS EIN
Anzeige EIN AUS
Angezeigt EIN EIN

Die Aktion in jedem Zustand lautet wie folgt:
e Entfernen

Die Meldung wird geléscht, wenn das Bit ausgeschaltet wird (Lésch-Status) und das

angezeigte Status-Bit wird in AUS aktualisiert.
* Anzeige
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|

Die Meldung wird entsprechend des Wertes der Adresse nach dem Zeichensatz angezeigt
(Angegebene Adresse+4).
Das Anzeige-Fertigstellungsbit wird im EIN-Zustand aktualisiert.

e Angezeigt
Der Zustand, in dem die Meldungsanzeige abgeschlossen wird. Gehen Sie nach einem der
nachstehenden Verfahren zum Aktualisieren einer Meldung vor:
* [Anzeige] (Auschalten des angezeigten Status-Bit)
» [L&schen] und dann [Anzeigen]

* Anzeigen, wenn Bildschirm wechselt
Wenn sich die angegebene Adresse der Elemente der Bulletin-Meldung im Status
[Anzeigen] oder [Angezeigt] befindet, wird der Text innerhalb des Bereichs der
Meldungsanzeige angezeigt, nachdem sich der Bildschirm geéndert hat.

z.B.: Dieselbe angegebene Adresse wird auf alle im Bildschirm eingerichteten Elemente
der Bulletin-Meldung angewandt.

Basis-Bildschirm 1

Legen Sie den Anzeigetext auf "Meldung 1" fest.

Bestimmen Sie 1 (Anzeigen), um den Trigger anzuzeigen.

. Anderung des
Bildschirms

Basis-Bildschirm 2

Der Anzeige-Trigger wird von 1 (Anzeigen) auf 2

Meldung 1 (Angezeigt) geandert.

Elemente der

- Bulletin-Meldung
. Anderung des
Bildschirms

Basis-Bildschirm 3

Meldung 1

Der Anzeige-Trigger bleibt auf 2 (Angezeigt).

Andern Sie den Anzeigetext auf "Meldung 2".
Der Meldungstext wird sich nicht &ndern.

Elemente der

j Bulletin-Meldung
. Anderung des
Bildschirms

Basis-Bildschirm 2

Meldung 2

Der Anzeige-Trigger bleibt auf 2 (Angezeigt).

Der Anzeigetext wird zu "Meldung 2" geandert.

Elemente der
Bulletin-Meldung
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€ Angegebene Adresse +1: Fenster-Nummer
€@ Angegebene Adresse +2: X-Koordinate der Fensteranzeigeposition

€ Angegebene Adresse +3: Y-Koordinate der Fensteranzeigeposition
Reservierte Adressen, die nicht fir Elemente der Bulletin-Meldung verwendet werden
Diese Adressen werden fur die Fenster-Bildschirmanzeige verwendet, wenn die interne
Adresse, die im [Globalen Fenster] ausgewahlt wurde, [Indirekt] lautet und es sich dabei um
dieselbe Adresse handelt, wie bei den Elementen der Bulletin-Meldung.

F'5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Mode" (seite 5-167)

€ Angegebene Adresse +4: Zeichensatz
Wabhlen Sie einen Zeichensatz fur den anzuzeigenden Text aus.

Zeichensatz Zeichensatz-Code
Europa 0x0000
Korea 0x0001
Taiwan 0x0002
China 0x0003
Japan 0x0004
Kyrillisch (Nur Stroke) 0x0005
Thailandisch (Nur Stroke) 0x0006

» Die Meldung wird nicht angezeigt, wenn ein anderer Zeichensatz-Code, auRRer dem
obigen eingestellt ist.

€ Angegebene Adresse +5: Schriftart
Legen Sie die Schriftart des Textes fir die anzuzeigende Meldung fest.

Schriftart Wert
Standard 0
Stroke 1

 Standard (Stroke fur Kyrillisch und Thaildndische) wird angewandt, wenn ein anderer
Wert, als der obige fir die Schriftart eingestellt ist.
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€ Angegebene Adresse +6: Textgrole

Legen Sie die GroRRe des Textes fir die anzuzeigende Meldung fest.
Die Textgrofen lauten wie folgt:

TextgrofRRe Wert

8x16 0x0810
8x32 0x0820
8x64 0x0840
16x16 0x1010
16x32 0x1020
16x64 0x1040
32x16 0x2010
32x32 0x2020
32x64 0x2040

e Eswird nur die vertikale GroRe auf den Stroke angewandt.
« Wenn ein anderer auller dem unterstitzten TextgroRenwert eingerichtet ist, wird eine

Fehlermeldung einen Schriftart-Lesefehler anzeigen.

€ Angegebene Adresse +7: Anzahl der Zeichen

Legen Sie die Anzahl der Zeichen fest, flr die Textfarbe (Angegebene Adresse +8), Text-
Hintergrundfarbe (Angegebene Adresse +9) und Blinken (Angegebene Adresse +10)
angewandt wird. Uberlagerte Zeichen, wie beispielsweise Thailandisch und Kyrillisch, die
als ein Zeichen mittels zwei Zeichencodes angezeigt werden, sollten als ein Zeichen mit 2

Bytes berechnet werden.

« Anzahl der Zeichen (Angegebene Adresse +7), Textfarbe (Angegebene Adresse +8),
Text-Hintergrundfarbe (Angegebene Adresse +9) und Blinken (Angegebene Adresse
+10) mussen als eine Einstellung zusammengefasst eingerichtet werden.

« Wenn sich die Anzahl der Zeichen von der Anzahl der Zeichen (Angegebene Adresse +7)
unterscheidet, wird der Text nicht richtig angezeigt. Zum Beispiel kann anderer Text als

der bestimmte Text angezeigt werden.

« Wenn die Gesamtzahl der Zeichen 160 Ubersteigt, werden nur 160 Zeichen angezeigt.
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Zum Beispiel beim Anzeigen der folgenden Meldung auf dem Basis-Bildschirm.

Ssa1xa] ualwesab sap apu3g

o

xal

usiullg

S9IXa] Sop agJejpunibiauiH

agrenxal

usyoIazZ Jap |yezuy

—

DCIN

CIN

usiullg

Sa1xal Sap agiejpunibisiuiH

agrenxal

usyoIaz Jap |yezuy

N

EN[JONETR

Einstellungswert

CJ

1 Zeichen

2 Zeichen
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€ Angegebene Adresse +8: Textfarbe

€& Angegebene Adresse +9: Hintergrundfarbe des Textes

Bestimmen Sie eine Anzeigefarbe fiir den Text.

Die Textfarbe kann fur jedes Zeichen geéndert werden.

* Anzahl der Zeichen (Angegebene Adresse +7), Textfarbe (Angegebene Adresse +8),
Text-Hintergrundfarbe (Angegebene Adresse +9) und Blinken (Angegebene Adresse
+10) mussen als eine Einstellung zusammengefasst eingerichtet werden.

* Legen Sie den Kopf des zu &ndernden Textes fest.

« Wenn ein anderer als der Einstellungswert bestimmt ist, werden unteren 11 Bit zur
Anzeige verwendet.

Die folgenden 64 Farben werden unterstiitzt:

Nummer | RGB Nummer | RGB Numme | RGB Nummer | RGB
r

0 (0.0.0) 1 (0.0.255) 2 (0.255.0) 3 (0.255.255)
4 (255.0.0) 5 (255.0.255) 6 (255.255.0) 7 (255.255.255)
8 (0.0.64) 9 (0.0.160) 10 (0.64.0) 11 (0.64.64)
12 (0.64.160) 13 (0.64.255) 14 (0.160.0) 15 (0.160.64)
16 (0.160.160) 17 (0.160.255) 18 (0.255.64) 19 (0.255.160)
20 (64.0.0) 21 (64.0.64) 22 (64.0.160) 23 (64.0.255)
24 (64.64.0) 25 (64.64.64) 26 (64.64.160) 27 (64.64.255)
28 (64.160.0) 29 (64.160.64) 30 (64.160.160) 31 (64.160.255)
32 (64.255.0) 33 (64.255.64) 34 (64.255.160) 35 (64.255.255)
36 (160.0.0) 37 (160.0.64) 38 (160.0.160) 39 (160.0.255)
40 (160.64.0) 41 (160.64.64) 42 (160.64.160) 43 (160.64.255)
44 (160.160.0) 45 (160.160.64) 46 (160.160.160) 47 (160.160.255)
48 (160.255.0) 49 (160.255.64) 50 (160.255.160) 51 (160.255.255)
52 (255.0.64) 53 (255.0.160) 54 (255.64.0) 55 (255.64.64)
56 (255.64.160) 57 (255.64.255) 58 (255.160.0) 59 (255.160.64)
60 (255.160.160) 61 (255.160.255) 62 (255.255.64) 63 (255.255.160)

 Der Farbcode ist derselbe, wie in den Einstellungen in GP-Pro EX.
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Elemente der Bulletin-Meldung sind beispielsweise auf dem Basis-Bildschirm eingerichtet
und die angegebene Adresse lautet USR0100.
Die Textanzeige lautet "Standard-Meldungsanzeige".
Die Textfarbe und die Hintergrundfarbe fir die "Standard-Meldung" ist weil} bzw.
schwarz.
Die Textfarbe und die Hintergrundfarbe fur die "Anzeige" ist weil’ bzw. schwarz.

Bestimmte Adressen Basis-Bildschirm
Anzahl der Zeichen USR0107 | 8 (Anzahl der Zeichen) A -
Textfarbe USRO108 | 7: WeiR : :
Hintergrundfarbe des USR0109 | 0: Schwarz e |
Textes USRO0110 | 0: Kein Blinken ! $ i
Blinken USRO111 I . S
Text : \

USROIIS lemente der

Anzahl der Zeichen USROI19 | 2 (Anzahl der Zeichen) ) Meldung
Textfarbe USR0120 | 0: Schwarz
Hintergrundfarbe des USRO0121 | 7: WeiRR
Textes USR0122 | 0: Kein Blinken
Blinken USR0123
Text USR0124
Text USR0125 | 0 (Ende des Textes)
Ende des Textes J

€ Angegebene Adresse +10: Blinken
Bestimmen Sie, ob der Text blinken soll oder nicht.

Blinken Wert
Kein Blinken 0
Blinken mit mittlerer Geschwindigkeit 1
Blinken mit niedriger Geschwindigkeit 2
Hochgeschwindigkeitsblinken 3

¢ Anzahl der Zeichen (Angegebene Adresse +7), Textfarbe (Angegebene Adresse +8),
Text-Hintergrundfarbe (Angegebene Adresse +9) und Blinken (Angegebene Adresse
+10) missen als eine Einstellung zusammengefasst eingerichtet werden.

¢ Wenn ein Wert auRer den Blinkwerten bestimmt ist, wird kein Blinken angegeben.
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€ Angegebene Adresse +11: Text
Bestimmen Sie den im Anzeigenbereich anzuzeigenden Text.
Der in der Adresse zu speichernde Wert ist UNICODE.
Wenn Zeilenvorschub fir die Textanzeige eingestellt ist, wird ein Zeilenvorschub eingefugt.
Die max. Anzahl der Zeichen, die angezeigt werden kann, ist 160 Zeichen (einschliel3lich des
Zeilenvorschubs).

» Wenn Daten fir die interne Adresse bestimmt sind, sollte die Text-
Doppelwortstruktur in Betracht gezogen werden. Weitere Informationen
hierzu erfahren Sie nachstehend.

F ' m Speichern von Daten gemaR der Text-Doppelwortstruktur" (seite 17-94)

€ Angegebene Adresse +n+x+1: Ende des Textes (Anzahl der Zeichen)

Das Ende des Textes, der als Bulletin-Meldung angezeigt wird, wurde bestimmt.
Sollte auf 0 (0x00) festgelegt werden.

B Speichern von Daten gemal der Text-Doppelwortstruktur

Wenn Daten flr die interne Adresse bestimmt sind, sollte die Text-Doppelwortstruktur in
Betracht gezogen werden.

Die Methode zum Speichern von Einstellungselementen in die interne Adresse, um eine
Bulletin-Meldung anzuzeigen, hangt vom verwendeten Teilnehmer und der Text-
Doppelwortstruktur ab.

@ Benutzerbereiche
Ungeachtet der Speicherreihenfolgeeinstellung der Text-Doppelwortstruktur, ist die
Speicherreihenfolge auf L/H (Little-Endian-Byteordnung) festgelegt.

Speicherreihenfolge

Hoch Langsam
Angegebene Adresse +0 2 «— 1
Angegebene Adresse +1 4 B :3
Angegebene Adresse +2 6 oA |5
Angegebene Adresse +3 A
|

* Das Hinzufiigen in der angegebenen Adresse basiert auf Worte.
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Wenn beispielsweise USR0100 fur die interne Adresse bestimmt ist und drei Zeichen mit
Textdaten 0x1234, OXABCD und 0x5678 gespeichert sind (Anzeige-Trigger: 0,
Textfarbe: 7, Text-Hintergrundfarbe: 0, Blinken: 1).

Hoch Langsam Einstellungselement
USR0100 0x00 50x00 Anzeige-Trigger
USR0107 0x00 ,0x03 Anzahl der Zeichen
USR0108 0x00 : 0x07 Textfarbe
USR0109 0x00 10x00 Hintergrundfarbe des

! Textes

USRO110  |0x00 10x01 Blinken
USRO0111 0x34 : 0x12 Text
USR0112 0xCD 10xAB Text
USRO0113  [0x78 10x56 Text
USRO0114 0x00 :0x00 Ende des Textes
USRO0115 |

@ 16 Bit LS-Bereich Memory-Link-Systembereich

Hangt von den Einstellungen in der Text-Doppelwortstruktur ab.
* HL-Reihenfolge (Text-Doppelwortstruktur: 1, 3, 5, 8)

Speicherreihenfolge

Hoch Langsam
Angegebene Adresse +0 1 _;/, 2
Angegebene Adresse +1 3 M;, 4
Angegebene Adresse +2 5 “—I/y 6
Angegebene Adresse +3 ‘/:

* Das Hinzufiigen in der angegebenen Adresse basiert auf Worte.
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Wenn beispielsweise LS0100 fiir die interne Adresse bestimmt ist und drei Zeichen mit
Textdaten 0x1234, OXABCD und 0x5678 gespeichert sind (Anzeige-Trigger: 0,
Textfarbe: 7, Text-Hintergrundfarbe: 0, Blinken: 1).

Hoch Langsam Einstellungselement

LS0100 0x00 . 0x00 Anzeige-Trigger
LS0107 0x00 10x03 Anzahl der Zeichen
LS0108 0x00 10x07 Textfarbe
LS0109 0x00 :Oxoo Hintergrundfarbe des Textes
LS0110 0x00 : 0x01 Blinken
LS0111 0x34 10x12 Text
LS0112 0xCD 'OXAB Text
LS0113 0x78 10X56 Text
LS0114 0x00 :OxOO Ende des Textes
LS0115 :

|

¢ LH-Reihenfolge (Text-Doppelwortstruktur: 2, 4, 6, 7)

Speicherreihenfolge

Hoch Langsam
Angegebene Adresse +0 2 «— 1
Angegebene Adresse +1 4 4:_\‘ 3
Angegebene Adresse +2 6 < l\A 5
Angegebene Adresse +3 A
T
|

* Das Hinzufuigen in der angegebenen Adresse basiert auf Worte.
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Wenn beispielsweise LS0100 fiir die interne Adresse bestimmt ist und drei Zeichen mit
Textdaten 0x1234, OXABCD und 0x5678 gespeichert sind (Anzeige-Trigger: 0,
Textfarbe: 7, Text-Hintergrundfarbe: 0, Blinken: 1).

Hoch Langsam Einstellungselement

LS0100 0x00 . 0x00 Anzeige-Trigger
LS0107 0x03 ,0x00 Anzahl der Zeichen
LS0108 0x07 : 0x00 Textfarbe
LS0109 0x00 10x00 Hintergrundfarbe des Textes
LS0110 0x01 : 0x00 Blinken
LS0111 0x12 10x34 Text
LS0112 OXAB '0XCD Text
LS0113 0x56 : 0x78 Text
LS0114 0x00 10x00 Ende des Textes
LS0115 ;

|

€ 32 Bit LS-Beeichund Memory-Link-Systembereich

Héngt von den Einstellungen in der Text-Doppelwortstruktur ab.
* HL-Reihenfolge (Text-Doppelwortstruktur: 1, 2, 3, 7)

Speicherreihenfolge

Hoch Langsam

Hoch Langsam Hoch Langsam
Angegebene Adresse +0 1 —» 2 —>» |3 —p 4
Angegebene Adresse +1 5 *—» [6 ——» 7 — :8
Angegebene Adresse +2 v |

| |
Angegebene Adresse +3 | |
| |

* Das Hinzufiigen in der angegebenen Adresse basiert auf Doppelworteinheiten.
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Wenn beispielsweise LS0100 fiir die interne Adresse bestimmt ist und drei Zeichen mit
Textdaten 0x1234, 0xX9ABC und 0x5678 gespeichert sind.
(Anzeige-Trigger: 0, Textfarbe: 7, Text-Hintergrundfarbe: 0, Blinken: 1)

Hoch Langsam Einstellungselement
Hoch Langsam Hoch Langsam
LS0100 0x00 0x00 | 0x00 : 0x00 Anzeige-Trigger
LS0107 0x03 10x00 0x00 , 0x00 Anzahl der Zeichen
LS0108 0x07 0x00 0x00 : 0x00 Textfarbe
LS0109 0x00 ,0x00 0x00 10x00 Hintergrundfarbe des
I ! Textes
LS0110 0x01 :OXOO 0x00 : 0x00 Blinken
LS0111 0x12 |0x34 0x56 : 0x78 Text
LS0112 Ox9A 10xBC Unbenutzt 1 Unbenutzt Text
LS0113 0x00 /0X00 0x00 1 0x00 Ende des Textes
LS0114 : !
LS0115 ! :

LH-Reihenfolge (Text-Doppelwortstruktur: 4, 5, 6, 8)

Angegebene Adresse +0
Angegebene Adresse +1
Angegebene Adresse +2
Angegebene Adresse +3

Speicherreihenfolge

Hoch Langsam

Hoch ,Langsam  Hoch ;Langsam
4 «— 3 «— 2 <«—1

8 | 17 | 6 | +35

v

* Das Hinzufuigen in der angegebenen Adresse basiert auf Doppelworteinheiten.
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Wenn beispielsweise LS0100 fiir die interne Adresse bestimmt ist und drei Zeichen mit
Textdaten 0x1234, 0xX9ABC und 0x5678 gespeichert sind.
(Anzeige-Trigger: 0, Textfarbe: 7, Text-Hintergrundfarbe: 0, Blinken: 1)

Hoch Langsam Einstellungselement
Hoch Langsam Hoch Langsam
LS0100 0x00 EOXOO 0x00 . 0x00 Anzeige-Trigger
LS0107 0x00 10x00 0x00 10x03 Anzahl der Zeichen
LS0108 0x00 10x00 0x00 10x07 Textfarbe
LS0109  [0x00 10x00 000 10x00 Hintergrundfarbe des
I I Textes
LS0110  [0x00 '0x00 0x00 10x01 Blinken
LS0111 0x78 10x56 0x34 10x12 Text
LS0112 Unbenutzt :Unbenutzt 0xBC | OX9A Text
LS0113 0x00 :Oxoo 0x00 :Oxoo Ende des Textes
LS0114 I |
LS0115 i :
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B Bereich der verwendeten internen Adresse

In Anbetracht dessen, dass ein Zeichen 2 Bytes darstellt, kdnnen bis zu 160 Zeichen (320
Bytes) verwendet werden.

Uberlagerte Zeichen, wie beispielsweise Thailandisch und Kyrillisch, die als ein Zeichen
mittels zwei Zeichencodes angezeigt werden, sollten als ein Zeichen mit 2 Bytes
berechnet werden.

1 Wort ist 2 Bytes.

Die Mindestanzahl an Zeichen, die in einem 16-Bit-Teilnehmer verwendet werden kann,
betragt 12 Worte.

(Anzahl der Zeichen [Angegebene Adresse+7] ist 0; Anzahl der anzuzeigenden Zeichen).

Informationen zur + Jedes Mal, wenn sich | Ende des
Anzeigesteuerung und die Attribute andern, gesamten
festgelegte werden Textes
Informationen auf der Informationen

Anzeige hinzugefigt.

7 Worter 4 Worter 1 Worter

Die Mindestanzahl an Zeichen, die in einem 32-Bit-Teilnehmer verwendet werden kann,

betragt 24 Worte.
(Anzahl der Zeichen [Angegebene Adresse+7] ist 0; Anzahl der anzuzeigenden Zeichen).
Informationen zur + Jedes Mal, wenn sich + Ende des
Anzeigesteuerung und die Attribute andern, gesamten
festgelegte werden Textes
Informationen auf der Informationen
Anzeige hinzugefigt.
14 Worter 8 Worter 2 Worter

Die max. Anzahl an Woértern, die in einem 16-Bit-Teilnehmer verwendet werden kann,
betragt 808 Warter, wenn ein Attribut, wie beispielsweise die Textfarbe fur jedes der max.
Anzahl der Zeichen (160 Zeichen), die angezeigt werden kénnen, gedndert wird.

Informationen zur + Jedes Mal, wenn sich Max. Anzahl

Anzeigesteuerung und die Attribute andern, der Zeichen

festgelegte werden 160 Zeichen

Informationen auf der Informationen

Anzeige hinzugefigt.

7 Worter 4 Worter

+ Text X Max. Anzahl |4 Ende des
der Zeichen gesamten
160 Zeichen Textes
1 Worter 1 Wérter
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* Die max. Anzahl an Wortern, die in einem 32-Bit-Teilnehmer verwendet werden kann,
betragt 1.456 Worter, wenn ein Attribut, wie beispielsweise die Textfarbe fir jedes der
max. Anzahl der Zeichen (160 Zeichen), die angezeigt werden kdnnen, gedndert wird.

Informationen zur + Jedes Mal, wenn sich X Max. Anzahl

Anzeigesteuerung und die Attribute andern, der Zeichen

festgelegte werden Informationen 160 Zeichen

Informationen auf der hinzugefugt.

Anzeige

14 Worter 8 Worter

+ Text X Max. Anzahl | Ende des
der Zeichen gesamten
160 Zeichen Textes
1 Worter 2 Worter
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17.10 Einschrankungen

17.10.1 Einschréankungen zur Meldungsanzeige

B Direkteingabe

« Wenn eine Meldung nicht registriert wurde, ist die Meldungsanzeige leer. Wenn
beispielsweise die Anzahl der Meldungen bei 16 liegt und nur die Zustande 0 bis 3
tatséchlich eine registrierte Meldung haben, wird die Bestimmung der Zusténde 4 bis 15
nur den Rahmen der Meldungsanzeige anzeigen.

B Text-Anzeige

« Wenn keine entsprechende Zeile fur die Daten in [Startzeile der Anzeige] bestimmt
wurde, wird keine Operation durchgefiihrt. Die zuvor angezeigten Zeilen bleiben
erhalten.

« Wenn eine Nachrichteneingabe die [Zeichen in der Anzeige] Ubersteigt, wird der
tiberschiissige Anteil nicht angezeigt. Bitte stellen Sie sicher, dass Meldungen innerhalb
der [Zeichen in der Anzeige] bleiben.

B Bulletin-Meldung

e Adressen, die den LS-Bereich, BENUTZER-Bereich oder den Memory-Link-
Systembereich bestimmen kénnen, kénne fiir als interne Adresse verwendet werden.

« Die Anzeige der Bulletin-Meldung mittels des Fenster-Bildschirms des Globalen Fensters
wird geméal der Anzeigenprioritat des Fenster-Bildschirms durchgefihrt.
Wihrend ein Spezialfenster mit einer hdheren Prioritét, wie beispielsweise ein Eingabe-
Bildschirm fiir das Sicherheitspasswort, angezeigt ist, kann der Fenster-Bildschirm des
Globalen Fensters, der ein Benutzer-Fenster darstellt, nicht angezeigt werden, so dass
auch keine Bulletin-Meldung angezeigt werden kann.
Die Anzeige einer Bulletin-Meldung mittels des Fenster-Bildschirms des Globalen
Fensters hat hohere Prioritét, als die Anzeige der anderen Benutzer-Fenster.

» Weitere Angaben zu Fenstertypen und Prioritat der Benutzerfenster und
ANMERKUNG i . - .
Spezialfenster finden Sie im folgenden Abschnitt.

F 128 Einschréankungen zu Fensteranzeigen” (seite 12-31)

¢ Der Teilnehmer-Bildschirm und das Globale Fenster kdnnen nicht gleichzeitig angezeigt
werden.

Wenn eine Bulletin-Meldung auf allen Bildschirmen angezeigt wird, stellt sich die

Anzeigte des Teilnehmer-Bildschirms wie folgt dar:

1. Wenn Sie versuchen, das Globale Fenster anzuzeigen, wéhrend der Teilnehmer-
Bildschirm angezeigt ist, wird die Anzeige des Teilnehmer-Bildschirms geschlossen
und das Globale Fenster angezeigt.

2. Wenn Sie versuchen, den Teilnehmer-Bildschirm anzuzeigen, wéhrend ein Globales
Fenster angezeigt ist, wird das Globale Fenster geschlossen und der Teilnehmer-
Bildschirm angezeigt.

3. Im Falle von Punkt 2, wie oben erwéhnt, wird bei geschlossenem Teilnehmer-
Bildschirm das Globale Fenster wieder angezeigt.
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4. Im Falle von Punkt 2, wie oben erwahnt, wird bei geschlossenem Globalen Fenster das
Globale Fenster und der Teilnehmer-Bildschirm wieder angezeigt.

"5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise 4 Mode" (seite 5-167)

» Text, der sich aulerhalb des Anzeigebereichs der Bulletin-Meldung befindet, kann nicht
angezeigt werden.

* Wenn der Text tber 160 enthalt, kdnnen nur die ersten 160 Zeichen angezeigt werden,
ungeachtet des Anzeigebereichs der Bulletin-Meldung.

» Wenn die angegebene Anzahl von Zeichen den Adressbereich der internen Adresse
Ubersteigt, wird die Meldung nicht richtig angezeigt.
Selbst wenn die Anzahl der anzuzeigenden Zeichen innerhalb der 160 Zeichen liegt, wird
ein Lesefehler auftreten und die angegebene Anzahl der Zeichen kann nicht angezeigt
werden, wenn die Anzahl der Zeichen, die den internen Adressbereich Gbersteigt,
bestimmt ist.

» Wenn der untere Teil des Textes uber den Anzeigebereich hinausragt, wird dieser Teil
nicht angezeigt.

» Wenn die Anzahl der Zeichen (Angegebene Adresse +7), die in den Elementen der
Bulletin-Meldung angezeigt ist, ungiiltig ist, wird die Meldung nicht richtig angezeigt.

* Wenn Daten in der angegebenen Adresse gespeichert werden, tberprifen Sie die
Einstellungen der Text-Doppelwortstruktur (Hoch/Niedrig).
Wenn sich die Einstellungen von der Text-Doppelwortstruktur unterscheiden, wird die
Meldung nicht richtig angezeigt.
" M Speichern von Daten gemal} der Text-Doppelwortstruktur” (seite 17-94)

e Zeichensatz, Schriftart und TextgrofRe kénnen nicht fur jedes Zeichen gedndert werden.

« Um die Textfarbe, Text-Hintergrundfarbe und Blinken fir jedes Zeichen zu bestimmen,
ist der Speicherbereich fur das Attribut des Zielzeichens fir jede Einstellung notwendig.

« Die folgenden Funktionen werden von Elementen der Bulletin-Meldung nicht unterstiitzt:
1. Anzeigewinkel fur das vertikale Modell (Winkel: festgesetzt auf 0 Grad)
2. Zeilenabstand-Einstellung
3. Ausrichten des angezeigten Textes links/rechts/zentriert
4. Vertikaler Text (Richtung: auf horizontal festgesetzt)
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17.10.2 Einschrankungen zur Sprachumschaltung (Multi-Sprache).

* Wenn die Sprache geéndert wird, wird sich der gesamte Text, der die Texttabelle
verwendet, gedndert. Der in der Texttabelle registrierte Text kann fiir die folgenden
Funktionen verwendet werden:

o Text

« Element-Beschriftung des Schalters.

* Elementname des Alarmelements

* Meldungen, die in [Direkte Eingabe] der Meldungsanzeige registriert werden.

» Alarmmeldungen zum Registrieren in den [Alarmeinstellungen] der allgemeinen
Einstellungen.

* Wenn die Anzeige "Multi-Sprache" fur den Text bestimmt wurde, andert das Wechseln
der Sprache auch den Text in den Meldungen [Textanzeige] und den [Textalarm]-
Elementen.

» Der Text kann in der Datenanzeige [Textanzeige] nicht geadndert werden. Noch kénnen
Sie "Sprache &ndern" in "Elementname &ndern" verwenden und Text, der in einer
Abtastanzeige oder Spezial-Datenanzeige angezeigt ist.

* Mehrfach-Texttabellen kénnen nicht gleichzeitig angezeigt werden.

e Zeichensatz andern hat dieselbe Auswirkung wie Bildschirme éndern. Bildschirme, die
angezeigt werden, bevor Zeichensatze gedndert werden, werden u.U. nach der Anderung
nicht mehr angezeigt.

B Andern der Alarmsprache

e Wenn in den [Alarmeinstellungen] [Texttabelle aktivieren] bestimmt ist, werden die
bestehenden Meldungen geldscht.

» Wenn Alarmmeldungen registriert werden, wird Direkteingabe und Text, der in einer
Texttabelle registriert ist, fur alle Alarme bestimmt (Banner, Alarm-Historie,
Zusammenfassung). Direkt eingegebener Text und Text, der in einer Texttabelle
registriert wurde, kann nicht gleichzeitig angezeigt werden.

« Bei Text, der in einer Texttabelle mit zwei oder mehr Zeilen registriert ist, wird nur die
erste Zeile angezeigt/gedruckt.

€ Alarm-Historie und Zusammenfassung

« Wenn ein Alarm auf der Registerkarte [Schaltereinstellungen] des Alarmelements
bestimmt wird, konnen Sie keine Texttabelle fur die Beschriftung verwenden. Wenn Sie
die Sprachen fir einen Alarm &ndern mdéchten, benutzen Sie bitte den Spezial-Schalter
des Schalter-Elements.
$7"10.15.4 Spezial-Schalter" (seite 10-74)

« Wenn Sie eine Texttabelle andern, zeigt der Bildschirm den Anfangsbildschirm an (den
Anzeigestatus unmittelbar nach einem Bildschirmwechsel). Dementsprechend werden
alle Bildlaufbewegungen oder angezeigte Unteranzeigen abgebrochen, wenn die
Texttabelle gedndert wird.
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Zum Beispiel:

Alarm (Zeile 1) Alarm (Zeile 6) [T /-T&ﬂzz'r'ﬁngen ALARM 1
Alarm (Zeile 2) Alarm (Zeile 7)| |gildschirm ALARM 2
Alarm (Zeile 3) Alarm (Zeile 8) ALARM 3
Alarm (Zeile 4) Alarm (Zeile 9)
L1 [V ] o ]
1\
Blattern Q:? Wenn die Texttabelle gedndert wird, wird

die Scrollanzeige zum Anfang der
Tabelle zurlickversetzt und der Cursor
und die Unteranzeige werden angezeigt.

» Bitte dndern Sie die Zeichenfolge-Tabelle (Sprache) nicht, wéahrend eine Alarm-Historie
auf CF-Karte oder USB-Speicher gespeichert wird. Wenn Sie diese andern, wird die Datei
maoglicherweise nicht ordnungsgeman in einem Software-Produkt dritter Hersteller, wie
beispielsweise in einem Tabellenkalkulationsprogramm, dargestellt.

« Ebenso wird der Text in einer anderen Sprache auf eine CSV-Datei ausgegeben. Bitte
andern Sie die Texttabelle (Sprache) nicht, wahrend eine Alarm-Historie gedruckt wird.
Wenn die Sprache der Texttabelle geéndert wird, kénnen im Ausdruck Licken enthalten
sein.

¢ Wenn im CSV-Format gespeichert oder wenn ein "Datum' oder "Trigger" der Alarmhistorie
gedruckt wird, werden die Elementnamen auf Japanisch angezeigt, wenn die Sprache der
Alarmmeldung (Texttabelle) Japanisch ist. Sie werden auf Englisch angezeigt, wenn die
Alarmmeldung in einer anderen Sprache (ASCII, Koreanisch, Chinesisch (Traditionell),
Chinesisch (Vereinfacht), Kyrillisch und Thailandisch) eingestellt ist.

& Banner

« Wenn die Texttabelle (Zeichensatz) wahrend des Bildschirmrollens einer Alarmmeldung
geandert wird, wird der Zeichensatz ab der nachsten Meldung geéndert.
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Einschrankungen

17.10.3 Einschrankungen zur Dateierstellung der Gerateeinheit
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Um diese Funktion verwenden zu kdnnen, gehen Sie in den [Systemeinstellungen] unter
[Gerétetyp] zu [Erweiterte Einstellungen] [Texttabelle laden] und wéhlen das Optionsfeld
[Texttabelle laden aktivieren].

« Wenn die externen Dateien wéhrend des Startvorgang gelesen werden, kann es u.U. einige
Zeit in Anspruch nehmen, um die Geréteeinheit zu starten.

« Dateien mit einer Tabellennummer, die nicht fir die Projektdatei eingestellt ist und an die
Gerdéteeinheit tibertragen wird, kdnnen nicht gelesen werden.

Indexnummern, die nicht festgelegt sind, kdnnen ebenfalls nicht gelesen werden.

< Einstellungen flr die zur Geréateeinheit Ubertragende Projektdatei, werden auf die Anzahl
der Zeichen fir die Texttabelle angewandt. Wenn die Anzahl der Zeichen der externen
Datei groBer ist, konnen die dartiberhinausgehenden Zeichen nicht gelesen werden.

« Dateien, auller CSV-Dateien kénnen nicht gelesen werden.

» Wenn der Datentyp der externen Datei und die Spracheinstellungen der Texttabelle, die an
die Geréteeinheit Ubertragen werden, unterschiedlich sind, wird die Texttabelle neu
geschrieben, aber u.U. nicht richtig angezeigt.

17.10.4 Einschrankungen zur Texttabellenkonvertierung
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Wihrend eine Texttabelle konvertiert wird, bleibt nur der anfangs registrierte Text gultig,
wenn Text vorkommt, der bereits mit registriertem Text Gbereinstimmt.

« Die Texttabelle unterstitzt bis zu 10,000 Indizes. Wenn die Konvertierung der Texttabelle
mehr als 10.000 Indizes produziert, wird eine Fehlermeldung angezeigt und nur der Text
bis zu diesem Punkt gespeichert.
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