9 Anzeigen von
Bildern

In diesem Kapitel wird erklért, wie man die [Bildanzeige] in GP-Pro EX, sowie deren
grundlegende Moglichkeiten zum Einrichten verwendet.

Bitte lesen Sie zuerst "9.1 Einstellungsmenti" (seite 9-2) und gehen dann zur entsprechenden
Seite.
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Einstellungsmenti
|

9.1 Einstellungsmeniu

Bild mit Bit EIN/AUS &ndern

& Einrichtungsverfahren (seite 9-5)

Ruft den bestimmten & Einleitung (seite 9-4)
Bildschirm auf und zeigt ihn an.

B10

Loscht den
aufgerufenen
Bildschirm.

Das Uberwachungsbit wird Das Uberwachungsbit wird
eingeschalten und.... ausgeschalten und....

B1 B1 B1
AUSFUHREN » AUSFOHREN » AUSFUHREN

H F + F H F

M100 : AUS M100 : EIN M100 : AUS

Zeigt/verdeckt ein Bild auf dem Bildschirm gemil des
Bitzustands an.

Anzeigen wechselnder Bilder

N | F Einrichtungsverfahren (seite 9-12)

Es werden Bilder mit den Bildschirmnummern & Einleitung (seite 9-11)

der in der bestimmten Wortadresse
gespeicherten Daten aufgerufen und angezeigt.

B10 B11
B12 I 81@

\

Bestimmte Wortadresse

D100 |Bildschirm-Nr. der Anzeige

Wihlt ein Bild zur Anzeige gemal3 dem Inhalt der
Wortadresse aus.
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Einstellungsmenti
|

Bewegen eines Bildes

- N Einrichtungsverfahren (seite 9-19)
Bewegt ein vorbereitetes Bild und zeigt [ Cal T . ~
dieses frei in dem bestimmten Bereich Einleitung (seite 9-18)

(in der bestimmten Position) an.

B10
«
) N J
SpeBestimmte Wortadresse \/
D100 |Posmonsdaten X-Koordinate) |
D101 |P03|t|onsdaten Y-Koordinate) |
) 1/-
x
R/ =
«

Zeigt ein Bild geméf dem Inhalt der angegebenen
Wortadresse an.
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Bild mit Bit EIN/AUS andern
|

9.2

9.2.1

Bild mit Bit EIN/AUS a@ndern

Einleitung

Ruft den bestimmten Bildschirm
auf und zeigt ihn an.

Bildschirm.

B10
[ E_éscht den aufgerufenerj

Das Uberwachungsbit wird Das Uberwachungsbit wird
eingeschalten und.... ausgeschalten und....

B1 B1 B1
AUSFUHREN » AUSFOHREN » AUSFUHREN

H H +

M100 : AUS M100 : EIN M100 : AUS

Es konnen Bilder von anderen Bildschirmen oder registrierten Bildern aufgerufen und
angezeigt werden, je nach Zustand der bestimmten Bitadresse.
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Bild mit Bit EIN/AUS andern

9.2.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
EF EIN/AUS-Anzeige" (seite 9-27)

* Einzelheiten {iber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Ruft den bestimmten Bildschirm
auf und zeigt ihn an.

B10
[ Léscht den aufgerufenen
Bildschirm.
Das Uberwachungsbit wird Das Uberwachungsbit wird
eingeschalten und.... ausgeschalten und....
B1 B1 B1

H 4+ H

M100 : AUS M100 : EIN M100 : AUS

1 Erstellen Sie einen Bildschirm, auf dem die Ladeoperation stattfinden soll. (z.B.: Basisl).

2 Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken
Sie auf das Symbol ‘g .
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Bild mit Bit EIN/AUS andern

3 Wiihlen Sie in [Bildschirmtyp] [Basis] aus, geben 10 in [Bildschirmnr.] ein und klicken dann

auf [Neu].

,;g"'_‘: Meuer Bildschirm

Objekttyp I Basiz - l
Bildschimtr, [0 =l

Titel JAUSFOHREN

Worlage verwenden

Worlagen aus Liste auswahlen
Kiirzliche benutzte Yorlagen

MNeu

Abbrechen |

4 Erstellen Sie einen aufzurufenden Bildschirm. Zeichnen Sie im neuen Bildschirm ein
Rechteck in derselben Grofle wie im Basis-Bildschirm 1. Legen Sie die Fiillfarbe "rot" fest.
Wenn der Bildschirm als Bildanzeige aufgerufen wird, wird dies die Farbe im tiberlappenden
Bereich auf dem aufgerufenen Zielbildschirm beeinflussen, jedoch nicht den Originalinhalt

vollig verdecken.

Legen Sie das Bild entsprechend
der Bildschirmmitte ab.
ot

* Wenn die [Loschaktion] fiir die [EIN/AUS-Anzeige] einer Bildanzeige
bestimmt ist, kann sich die Anzeigefarbe moglicherweise dndern, da die

Hintergrundfarbe des Bildschirms mit der Farbe des aufgerufenen

Bildschirms tiberlappt.
&

" B 8-farbige Kombinationen" (seite 9-52)

* Zum Positionieren eines aufgerufenen Bildschirms miissen Sie festlegen, wo
dessen Mitte auf dem Zielbildschirm abgelegt werden soll. Wenn Sie ein Bild
entsprechend der Mitte zeichnen, ist es einfacher, die Anzeigeposition des
Bildes zu bestimmen, wenn Sie es auf dem aufgerufenen Zielbildschirm

ablegen.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-6



Bild mit Bit EIN/AUS andern

5 Klicken Sie auf die Registerkarte [Basis 1]. Wihlen Sie im Menii [Element (E)] die Option
[Bildanzeige (F)] aus oder klicken Sie auf 4% , und legen Sie die Bildanzeige auf dem

Bildschirm ab.

L§ Basis 1 “_g Basiz 10 |
5 e

6 Doppelklicken Sie zum Offnen des Dialogfeldes Bildanzeige innerhalb des Randes des

Bildanzeige-Elements.

#* Bildanzeige

Element-10 Basis

IPD_DDDD = Geratstyp
Kommentar 123 lZI

EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige
Trigger-Bitadresse Anzeigemethode
[[PLC1 <0000 @  [Emaus fneiee . 7]

Ohijekttyp IAb|age 'l I™ | Ldschakiion
Bildzchirm angeben IKonstante 'l

Anzeige auswahlen 5
_— Lischfarbe
& Anzeigenfarbe I-D j BElinken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j
Status auswahlen

IWenn AUS 'l

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
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Bild mit Bit EIN/AUS andern

7 Wihlen Sie unter [Geriteeinstellungen] die [EIN/AUS-Anzeige] aus , und legen Sie die
[Trigger-Bitadresse] (z.B. M100) fest.

Klicken Sie auf das Symbol, um Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus,
das Tastenfeld "Adresseingabe” geben Sie "100" als Adresse ein und
anzuzeigen. drucken Sie auf die Eingabetaste.

Trigger-Bitadresse Trigger-Bitadresze

[[PLCT)00000 | e“nEhm[ [IPLE1MO00100 ==

M =100
Kiicken Sie auf; Back | oo

AlB|LC 71839
DlE|F 4166
11213
M

8 Bestimmen Sie [Objekttyp], [Bildschirm angeben], [Anzeigemethode] und [Loschaktion].
Waihlen Sie beispielsweise in [Objekttyp] den Basis-Bildschirm, in [Bildschirm eingeben]
die Konstante, in [Anzeigemethode] die AN-Anzeige und [Loschaktion] aus.

#* Bildanzeige

Element-1C Basis |
IPD_DDDD = Geratetyp
Kommentar 123 lZI
EIM/ALS Statuz- Bewegungs CF-Grafik-
i Anzeige Anzeige -Anizeige Anzeige
-"]-'-IJ Trigger-Bitadresse Anzeigemethode
[(PLC1 <0000 I &

- - Obijektyp IBasis-BiIdschirm > |\ V¥ Lischaktion
Bildzchirmir. 1 )

Bildzchirm angeben IKonstante j

Anzeige auswahlen )
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Bild mit Bit EIN/AUS andern

* Wenn Sie Bilder verschiedener Grofen durch Ein- und Ausschalten
ANMERKUNG . . . . " . . .
anzeigen, wenn die [Loschaktion] ausgewdhlt ist, werden die bereits

angezeigten Bilder nicht verschwinden. Es werden anstelle neue Bilder
dariiber angezeigt. Um sichtbares Uberlappen zu vermeiden, erstellen Sie
einen Hintergrund zum Léschen wie folgt:

e Bilder, die Sie aufrufen mdchten (1) Zeichnen Sie ein "gefllltes Rechteck"
fur den Hintergrund in der Grofie des
groften Bildes, das Sie aufrufen

[ ] [ O ] [ IZ ] mochten.
!

Bild I6schen

(2) Zeichnen Sie jedes der Bilder auf dem
"geflllten Rechteck".

ol

Wenn Sie die Bilder mit einer Bildanzeige
aufrufen, schaut es so aus, als wére nur
das Bild mit der soeben aufgerufenen
Bildschirmnr. angezeigt.

Es sind tatsachlich "B300" und "B301"
auch angezeigt, aber sie sind unter
"B302" nicht sichtbar.

9 Klicken Sie auf [Anzeige auswiihlen], bestimmen den Bildschirm 10 und klicken dann auf
[OK].

=

Bildzchirm-Mr.

ok |) abbrechen |

4
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Bild mit Bit EIN/AUS andern

10 Das Dialogfeld [Bildanzeige] wird erneut angezeigt. Klicken Sie auf [OK]. Wenn [am
wieder auf dem Bildschirm angezeigt wird, ziehen Sie das Objekt auf die Stelle des
aufgerufenen Bildes.

[ Basis 1| Basic 10 |

» Wenn [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild-CF-Karte] in [Bildschirmt
ausgewdhlt wurde, wird die Bildanzeige den Anzeigepositionszeiger
auf dem Bildschirm ablegen. Dieser Zeiger bestimmt die Mitte des
Bildschirms, den Sie aufrufen mochten.

z.B.) Bildschirm zum Aufruf

B500

/

(Bildschirmmitte)

Anzeige in B100

B100 Nahaufnahme

? ? ? ? O PictuSpezifikationspunkt der Bildanzeige

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40)

Der aufzurufende Bildschirm wird angezeigt, wobei die Mitte des auf der
Bildanzeige bestimmten Punkts Uberlappt.
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Anzeigen wechselnder Bilder

9.3 Anzeigen wechselnder Bilder

9.3.1 Einleitung

Es werden Bilder mit den Bildschirmnummern der in
der bestimmten Wortadresse gespeicherten Daten

aufgerufen und angezeigt.
Bestimmte Wortadresse
D100 | DBildschirm-Nr. der Anzeige |

< 818*_ B1b
\/ B12 B13
oy — il 6!

Sie koénnen Bilder mit den Bildschirmnummern der in der bestimmten Wortadresse
gespeicherten Daten aufrufen und anzeigen.
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Anzeigen wechselnder Bilder

9.3.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
5~ " m Status-Anzeige" (seite 9-33)

* Einzelheiten {iber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Es werden Bilder mit den Bildschirmnummern der in
der bestimmten Wortadresse gespeicherten Daten
aufgerufen und angezeigt.

Bestimmte Wortadresse

B10 BT
D100 [DBildschirm-Nr. der Anzeige | —*—
<

\

(Eiii—— leall 6

1 Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken
Sie auf das Symbol g .

2 Wihlen Sie in [Bildschirmtyp] [Basis] aus, geben 10 in [Bildschirmnr.] ein und klicken dann
auf [Neu].

@* Neuer Bildschirm

Objekttyp I Basiz - l
Bildschimtr, [0 =z
Titel ISunn}{

Worlage verwenden

Worlagen aus Liste auswahlen
Kiirzliche benutzte Yorlagen

MNeu Abbrechen
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Anzeigen wechselnder Bilder
|

3 Erstellen Sie einen Hintergrund auf dem aufzurufenden Bildschirm.
B10

* Im Falle einer Status-Anzeige werden aufgerufene Bilder iibereinander
ANMERKUNG . . . - . .
erscheinen. Um offensichtliches Uberlappen zu vermeiden, erstellen Sie

einen Hintergrund zum Loschen des vorherigen Bildes auf dem
aufzurufenden Bildschirm.

e Bilder, die Sie aufrufen méchten (1) Zeichnen Sie ein "gefiilltes
- N Rechteck" fur den Hintergrund in
der Grof3e des grofiten Bildes, das
@) Z Sie aufrufen méchten.
i | Bild I6schen

B300 B301 B302
 — 1 (2) Zeichnen Sie jedes der Bilder auf dem
i : O i i A i "gefiiliten Rechteck".

N

Wenn Sie Bilder mit einer Bildanzeige aufrufen,
schaut es so aus, als ware nur das Bild mit der
Bildschirmnr. in der Wortanzeige angezeigt.

Es sind tatsachlich "B300" und "B301"
auch angezeigt, aber sie sind unter
"B302" nicht sichtbar.
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Anzeigen wechselnder Bilder

4 Erstellen Sie ein Bild auf dem aufzurufenden Bildschirm.
B10

5 Wiederholen Sie die Schritte 1-4, um die zusitzlichen Bildschirme Basis 11, Basis 12 und
Basis 13 zu erstellen.
B11

B12 B13

* Zum Positionieren eines aufgerufenen Bildschirms miissen Sie festlegen, wo
dessen Mitte auf dem Zielbildschirm abgelegt werden soll. Wenn Sie ein Bild
entsprechend der Mitte zeichnen, ist es einfacher, die Anzeigeposition des
Bildes zu bestimmen, wenn Sie es auf dem aufgerufenen Zielbildschirm
ablegen.

6 Klicken Sie auf die Registerkarte [Basis 1]. Wihlen Sie im Menii [Element (E)] die Option
[Bildanzeige (F)] aus oder klicken Sie auf 4% , und legen Sie die Bildanzeige an einer
beliebigen Stelle auf dem Bildschirm ab.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-14



Anzeigen wechselnder Bilder

7 Doppelklicken Sie zum Offnen des Dialogfeldes Bildanzeige innerhalb des Randes des

Bildanzeige-Elements.

#* Bildanzeige

Element-10

I PD_0000 33

Kommentar

Anzeige auswahlen

Entfernen

Status auswahlen
IWenn AUS o l

Hilfe [H) |

Basiz
Geratetyp

- N B
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige

Trigger-Bitadresse Anzeigemethode

[[PLC1 <0000 @  [Emaus fneiee . 7]

Ohijekttyp IAb|age 'l I™ | Ldschakiion
Bildzchirm angeben IKonstante 'l

Lizchfarbe
Anzeigenfarbe I-D j Blirken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j

0K | Abbrechen |

8 Wihlen Sie unter Anzeige-Typ die [Status-Anzeige] aus und geben in [Wortadresse] "D100"

€in.

Klicken Sie auf das Symbol, um
das Tastenfeld "Adresseingabe”
anzuzeigen.

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben
Sie "100" als Adresse ein und driicken
Sie auf die Eingabetaste.

wWortadresze Wortadresze
[(PLC1 1D 000000 == Teinehmer  [PLCT -] [(PLC1ID00T00 ==
D = ][00
Kicken Sie auf: Sk o
Al B|LC Tl8]8
D|lE|F 45| 6
1121 3
1] Ent
GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-15



Anzeigen wechselnder Bilder

9 Bestimmen Sie den [Objekttyp] und [Bildschirm angeben]. Wihlen Sie in [Objekttyp]
[Basis-Bildschirm] aus und geben in [Bildschirm angeben] [Konstante] ein.

#* Bildanzeige

Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratstyp
Kommentar -
S B F A
OFF s e
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
. Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige
BN Waortadiesse

JIFLETIDO0000
Objekttyp

Bildschirm angeben I FK.onstante 5 l

Bildzchirmir. 1

Anzeige auswahlen |
—1_ Eit-Detaileinstellungen
BirOffset [0 = 2] Bilanee 1B =32

—I_ Bereichseinstellungen

Anzahl der Bereiche  Bereichs-Mr.

[i =8 [0BersicheNi <= 55535 =l

[ratentup i m_ﬁ
Rt = RS m _g

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
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Anzeigen wechselnder Bilder

10 Klicken Sie auf [OK], um die Anzeigeposition der aufgerufenen Bilder zu bestimmen.

* Wenn [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild-CF-Karte] in [Bildschirm
ANMERKUNG . . . . . . .- .
ausgewdhlt wurde, wird die Bildanzeige den Anzeigepositionszeiger

auf dem Bildschirm ablegen. Dieser Zeiger bestimmt die Mitte des
Bildschirms, den Sie aufrufen mochten.

z.B.) Bildschirm zum Aufruf
B500

/

(Bildschirmmitte)

Anzeige in B100

B100 Nahaufnahme

? ? ? ? O PictuSpezifikationspunkt der Bildanzeige

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40)

Der aufzurufende Bildschirm wird angezeigt, wobei die Mitte des auf der
Bildanzeige bestimmten Punkts Uberlappt.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-17



Bewegen eines Bildes
|

94 Bewegen eines Bildes

9.4.1 Einleitung

4 N
Bewegt ein vorbereitetes Bild und zeigt
dieses frei in dem bestimmten Bereich
(in der bestimmten Position) an.

Bestimmte Wortadresse
D100 | Positionsdaten (X-Koordinate) |

D101 | Positionsdaten (Y-Koordinate) |

\ A | L B10
» ) - ~

)

i g )

Sie kénnen X/Y-Koordinaten in den angegebenen Wortadressen speichern und Bilder von
anderen Geritebildschirmen in die angegebenen Koordinaten laden. Die Anzeige kann
auBerdem in einer geraden Linie zwischen zwei Punkten verschoben werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-18



Bewegen eines Bildes

9.4.2 Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

5~ " m Bewegungs-Anzeige" (seite 9-39)

* Einzelheiten {iber das Ablegen von Elementen, Festlegen von Adressen,
Formen, Farben oder Beschriftungen finden Sie unter "Element-
Bearbeitungsverfahren".

&~ "8 6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Bestimmte Wortadresse Bewegt ein vorbereitetes Bild und zeigt

di frei in dem bestimmten Bereich
D100 |Posmonsdaten X-Koordinate | (ilr??jzi br:;tl;m?tr:n szslaqi?n)ez:n erete

D101 |P03|t|onsdaten Y-Koordinate |

B10

N
7\
/\

1 Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken
Sie auf das Symbol g .

2 Wihlen Sie in [Bildschirmtyp] [Basis] aus, geben 10 in [Bildschirmnr.] ein und klicken dann
auf [Neu].

,;g"'_‘: Meuer Bildschirm

Objekttyp I Basiz - l
Bildschimtr, [0 =l
Titel InacH

Worlage verwenden

Worlagen aus Liste auswahlen
Kiirzliche benutzte Yorlagen

MNeu Abbrechen
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Bewegen eines Bildes

3 Erstellen Sie einen aufzurufenden Bildschirm.

» Zum Positionieren eines aufgerufenen Bildschirms miissen Sie festlegen, wo

dessen Mitte auf dem Zielbildschirm abgelegt werden soll. Wenn Sie ein Bild
entsprechend der Mitte zeichnen, ist es einfacher, die Anzeigeposition des
Bildes zu bestimmen, wenn Sie es auf dem aufgerufenen Zielbildschirm
ablegen.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte [Basis 1]. Wihlen Sie im Menii [Element (E)] die Option
[Bildanzeige (F)] aus oder klicken Sie auf 4% , und legen Sie die Bildanzeige an einer
beliebigen Stelle auf dem Bildschirm ab.

5 Doppelklicken Sie zum Offnen des Dialogfeldes Bildanzeige innerhalb des Randes des
Bildanzeige-Elements.

,;_&‘_‘i Bildanzeige
Element-10 Basis
IPD_DDDD = Geratstyp
Kommentar 123 lzl
=[] gl @ &
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige
Trigger-Bitadresse Anzeigemethode
[[PLC1 <0000 @  [Emaus fneiee . 7]
Ohijekttyp IAb|age 'l I™ | Ldschakiion
Bildzchirm angeben IKonstante 'l
Anzeige auswahlen 5
_— Lischfarbe
et Anzeigenfarbe I-D j BElinken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j
Status auswahlen
IWennAUS 'l
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
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Bewegen eines Bildes

6 Wihlen Sie unter [Geriteeinstellungen] die [Bewegungsanzeige] aus und geben in
[Steuerwortadresse] "D100" ein.

Klicken Sie auf das Symbol,
um das Tastenfeld
"Adresseingabe" anzuzeigen.

=i

Klicken Sie auf:

Steuerwort-bdresse
{[FLE1ID00000

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus,
geben Sie "100" als Adresse ein und
driicken Sie auf die Eingabetaste.

@ Eingabea rt) Steuenvort-Adresse
Teilnehmer PLC1 - I[PLI:1 ]DDD'I oo
D = ][00
Back Clr
AlB|C 71839
DIE|F 456
1]12( 3
1} Ent

K=

7 Wibhlen Sie in [Objekttyp] [Basis-Bildschirm] aus und geben in [Bildschirm angeben]

[Konstante] ein.

#* Bildanzeige

Element-10

I PD_0000 33

Fommentar

=y

Bildzchirmir. 1
Anzeige auswahlen |

Hilfe [H) |

Basis | Werschishen |

Geratetyp
123
oN __@ 7 ]
OFF| o A
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige
Steuerwortadresse
FLC1]D 00000 1=
Objekttyp IBasis-BiIdschirm 'l
Bildzchirm angeben |K0nstante 'l
OK(@ |  Abbrechen |

8 Klicken Sie auf [Anzeige auswihlen], bestimmen den Bildschirm 10 und klicken dann auf

[OK].

Screen Mo. I'ID 3:

ok ) bbrechen

GP-Pro EX Referenzhandbuch
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Bewegen eines Bildes

9 Klicken Sie im Dialogfeld Bildanzeige auf die Registerkarte [Bewegungseinstellungen].
Waihlen Sie in [Bewegungsmethode] Flachenmigration und in [Datentyp] Bin aus.

#* Bildanzeige

Element-10

I PD_0000 33

Kommentar

Basiz  “erschicben |

& Bin

Bewegungzmethode IFIéchenmigration
Datentyp

 BCD

® )

™ Zeichen +/-

Bewegung auf X-Achze
Anzahl Bewegungen

Bewegung auf v-Achze
Anzahl Bewegungen

JIPLE]D 00000 JIFLETIDO000T =)
Bereich Bereich
O o= S ro——
Mar [essas = || | [Max [es535 =
Hits (H) | oK@ | Abbrechen |

10 Geben Sie sowohl unter [X-Achsen-Verschiebung] und [Y-Achsen-Verschiebung] die Min.-
und Max.-Werte ein. Legen Sie beispielsweise unter [ X-Achsen-Verschiebung] den Max.-
Wert auf 100 und den Min.-Wert auf 0 fest, und unter [ Y-Achsen-Verschiebung] den Max.-
Wert auf 100 und den Min.-Wert auf 0.

#* Bildanzeige

Element-10
I PD_0000 33

Kommentar

Basiz  “erschicben |

Bewegungzmethode IFIéchenmigration

Datentyp & Bin

™ Zeichen +/-

Bewegung auf X-Achze
Anzahl Bewegungen

i

 BCD

Bewegung auf v-Achze
Anzahl Bewegungen

JIPLE]D 00000 JIFLETIDO000T =)

—Bereich —Bereich
Anzeige auswahlen I Min. IU ﬁ Wi, ID ﬁi
Mar [emsas = ) || Man [es55 =

Hilfe [H) |

oK@ | Abbrechen
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Bewegen eines Bildes

11 Bestimmen Sie im Basis-Bildschirm 1 eine Ausgangsposition fiir das aufgerufene Bild.

» Im angezeigten Beispiel lautet die Bewegungsdistanz in den X- und Y-
Richtungen wie folgt:

UrsprungOrigin
(010.)&, 100

Y Anzeigenbereich
Achse verschieben

100
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Einstellungsanleitung

9.5 Einstellungsanleitung
9.5.1 Allgemeine Einstellungen (Bildregistrierung) -
Einstellungsanleitung
#* Bildregistrierung
Hinzufiigen Kopier Einfiigen Entfernen ;
Mummer 1 Nr. ndern Speichern in  Interner Speicher
Kommentar
Diatei Referenz...
Anzahl der Farben: Grolte:
— Konvertierungsei
Helligheit Qualitat II'vTrt'teI 'l
Dunkel Hell  Farbreduktion [16384 Farben j
IIIIIIIIIIIIIII Umgekehrt Kein -
(Standard) I”| Tiransparent I- 0 vl
[~ Blinken
I | Komprimieren Speicherbedarf (Gerat): - Byte
Schlieben (C) |
Einstellung Beschreibung
Hinzufligen Das Dialogfeld [Bild hinzufligen] wird angezeigt. Bestimmen Sie [Suchen
in], [Dateiname], [Speichern in] und [Bild-Nr.] zum Hinzufiigen eines
Bildes.
Bild Hinzufiigen
chenin [ Databose =) + & ¢ E-
| )data
| )File
D ateiname: - [ Biren |
D ateityp: Wlle Bilddateisn ﬁ Abbrechen
Speichern in Ilntamel Speicher |
gidne [T =]
A
Kopieren Kopiert die ausgewihlten Bilddaten.
Einfigen Fiigt kopierte Bilddaten ein.
Entfernen Loscht die ausgewéhlten Bilddaten.
Bildliste Zeigt eine Liste der bestimmten Bilder an. Fortsetzung

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Bildeinstellungen Zeigt die Informationen fiir das Bild an.
Nummer Zeigt die Nummer des Bildes an.
Nr. &ndern Andern Sie die Bild-Nr. in jeden Wert zwischen 1 und 8.999.
Speichern in Zeigt den [Internen Speicher] oder die [CF-Karte] als Ort an, an dem das
Bild gespeichert ist.
Kommentar Zeigt den Kommentar fiir das Bild an.
Originaldatei Zeigt die Informationen fiir das Quellenbild des ausgewahlten Bildes an.
Datei Zeigt den Originaldateipfad an.
Durchsuchen Einrichten der Bildreferenz
Anzahl der Zeigt die Bildnummer der Farben mit der Anzahl der Bits an.
Farben
GréRe Zeigt die Breite und Hohe des Bildes in Pixel an.
Konvertierungs- Zum Konvertieren eines Bildes benutzt.
einstellungen
Helligkeit Passt die Helligkeit des Bildschirms entsprechend an
Qualitat Legt die Qualitit des Bildes fest. Wéhlen Sie aus [Keine Anpassung],
[Grob], [Mittel] oder [Fein] aus.
Farbreduktion Verringert die Anzahl der Bildfarben.
Umgekehrt Spiegelt das Aussehen des Bildes wider. Es stehen [Hochformat],
[Querformat] oder [Kein Format] zur Auswabhl.
Blinken Legt Blinken des Bildes fest.
Komprimieren Komprimiert die GroBe des Bildes.
GroRe Zeigt die Grofle des Bildes in Bytes an.
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Einstellungsanleitung

9.5.2 Bildanzeige - Einstellungsanleitung

H Fiir alle Elemente

.;_&‘_‘i Bildanzeige
Element-10

I PD_0000 33

Kommentar

Anzeige auswahlen

Entfernen

Basiz |

Geratetyp

OFF

EIN/AUS
Anzeige

Statusz-
Anzeige

B &

Bewegungs CF-Grafik-
-Anzeige Anzeige

Trigger-Bitadresse

Anzeigemethode

JiPLE 00000

@  [Emaus fneiee . 7]
Ohijekttyp IAb|age 'l I™ | Ldschakiion
Bildzchirm angeben IKonstante 'l

Lizchfarbe

Anzeigenfarbe I-D j Blirken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j
Status auswahlen
IWenn AUS 'l
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Element-ID Elementen wird automatisch eine ID-Nummer zugewiesen.
Bildanzeige-ID: PD_#x*x: (4 Ziffern)
Der Buchstabenteil ist festgelegt. Der Ziffernteil kann innerhalb des
Bereichs von 0000-9999 gedndert werden.
Kommentar Der Kommentar fiir jedes Element kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

Anzeige auswahlen

Sie konnen einen Bildschirm mit einer Bildanzeige aufrufen.
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Einstellungsanleitung

B EIN/AUS-Anzeige

@ Basiseinstellungen (bei Auswahl einer Ablage)

Anzeige auswahlen

#* Bildanzeige

Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratetyp
Kommentar 123 lZI
| B O3
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige Anzeige Anzeige
Trigger-Bitadresse Anzagemethode
|[PLE1 <0000 Zl@  [eweansaneee 7]

| Lischaktion

Bildzchirm angeben I K.onzstante i l

Lizchfarbe

Enlisi=y Anzeigenfarbe I-D j Blinken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j
Statuz auswahlen
IWenn AUS 'l v
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Trigger-Bitadresse | Bestimmen Sie die Bitadresse zur Uberwachung (Uberwachungsbit).
Objekttyp Wihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.
Ablage Zeigt ein in der [Ablage] registriertes Bild an.
Loschfarbe Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir ein in der [Ablage] registriertes Bild
fest.
Lischfarbe
Anzeigerfarbe I-U j Blinken IKEII’] j
Muster IEE! Punkte j
Musterfarbe I-D j Blinken IKein j
Anzeigenfarbe | Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir das aufzurufende Bild fest.
Muster Legen Sie das Hintergrundmuster fiir das aufzurufende Bild fest.
Musterfarbe Legen Sie die Hintergrundmusterfarbe fiir das aufzurufende Bild fest.
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter

verschiedenen Blinkeinstellungen fiir die [Anzeigenfarbe] und die
[Musterfarbe] des Elements auswihlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Anzeige auswahlen

Wihlen Sie ein in der [Ablage] registriertes Bild aus.

Entfernen

Loscht die ausgewihlte [Ablage].

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Status auswahlen

Wihlen Sie entweder den Status "Wenn EIN" oder "Wenn AUS" aus,
klicken auf [ Anzeige auswéhlen] und bestimmen das anzuzeigende Bild.

Statuz auswahlen

whenn allS -

,f‘_‘: Bildanzeige
Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratetyp
Kommentar 123 lZI
' 2 O
EIMN/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeine Ahzeige -Anzeige Anzeige
Trigger-Bitadresse Anzeigemethode )
[(PLC1 <0000 i [ R P =
- - Obijektyp IBasis-BiIdschirm 'l ™ Lischaktion
Bildzchirminr. 1
Bildzchirm angeben IKonstante 'l v
Anzeige auswahlen | —
Hilfe [H] | 0K [0) I Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Trigger-Bitadresse

Bestimmen Sie die Bitadresse zur Uberwachung (Uberwachungsbit).

Anzeigemethode

Waihlen Sie die Anzeigemethode aus [An-Anzeige] oder [AUS-
Anzeige] aus.

AN-Anzeige Zeigt ein Bildschirmbild an, wobei die Trigger-Bitadresse
eingeschaltet ist.

AUS-Anzeige Zeigt ein Bildschirmbild an, wobei die Trigger-Bitadresse
ausgeschaltet ist.

Objekttyp Wihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.

Basis-Bildschirm Zeigt einen Basis-Bildschirm an.

Abbildung Zeigt einen Grafikbildschirm an.

(Gerateeinstellungen)

Bild (CF) Zeigt einen auf der CF-Karte gespeicherten Grafikbildschirm an.

Bildschirm angeben

Waihlen Sie die Bezeichnungsmethode eines Bildschirm zum
Anzeigen aus [Konstante] oder [Adresse] aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Konstante

Ein Bildschirmbild zur Anzeige ist festgelegt.. Klicken Sie auf
[Anzeige auswéhlen] und bestimmen Sie den Bildschirm, den Sie
anzeigen mochten.

Adresse

Das Bild auf dem Anzeigebildschirm ist variabel. Sie konnen
Bildschirme &dndern und anzeigen, indem Sie die Bildschirmnr. in der
Anzeige der Bildschirmadresse speichern. Ein Bildschirmtyp zur
Anzeige ist festgelegt.

Bildschirmeinstellungen
Bildschirm \Wortadresze Dratentyp

[PLCTIDO0000 == Bin ~

Offzet

(-

Objekttyp

Bildschirm-
einstellungen

Legen Sie den anzuzeigenden Bildschirm mit einer variablen
Einstellung fest.

Bildschirm- Legen Sie die Wortadresse fest, in der die anzuzeigende Bildschirmnr.

nummer- gespeichert ist.

Deklarations-

adresse

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp aus der Anzeige der Bildschirmadresse aus
[Bin] oder [BCD] aus.

Offset Legen Sie den Offset-Wert von 0 bis 9999 fest. Ein Bildschirmbild
mit dem der Bildschirmnummer hinzugefiigten Offsetwert, der im
Anzeigebildschirm gespeichert ist, wird angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Loschaktion

Wenn dieses Optionsfeld ausgewéhlt ist, wird das Bildschirmbild
zwischen Anzeigen/Verdecken entsprechend der Anderung der
Trigger-Bitadresse wechseln. Wenn dieses Optionsfeld nicht
ausgewdhlt ist, bleibt das vorher angezeigte Bild auf dem Bildschirm
bestehen.

* Falls Sie Zahlen oder Text im Basis-Bildschirm bei ausgewahlter
Option [Loschaktion] aufrufen oder anzeigen mochten, werden
diese in XOR-Anzeige (die Farbe des iiberlappenden Bereichs wird
von der bestimmten Farbe abweichen) angezeigt. Vorsicht ist
geboten, wenn Sie eine Farbe {iber der anderen ablegen.

&9 6.1 Einschrankungen bei Bildanzeigen (EIN/AUS-Anzeige)" (seite 9-51)

* Wenn die iiberlappende Plattform True-Type ist, wird die Plattform
keine XOR-Anzeige haben.

* Wenn Sie [Ldschaktion] fiir einen Grafikbildschirm auswahlen,
wird die Anzeige iiberschrieben und die Loschaktion den
Anzeigebereich des Grafikbildschirms schwarz tiberschreiben.

Basis-Bildschirm Bildschirm
g
=7

N Q
N\
T

| Léscht den Bereich einer Abbildung auf einem
! I Bildschirm mit einem schwarz-gefillten Rechteck.
! : Das gestrichelte Rechteck in der linken Abbildung
| kann unter dem schwarz-gefiillten Rechteck nicht
- = gesehen werden.

* Wenn [Loschaktion] ausgewidhlt wurde, werden die folgenden
Bilder, die zwei oder mehrere der gleichen Punkte in ihren
Zeichnungen enthalten, nicht richtig angezeigt.

*Bilder mit Linien, die mehr als einen Punkt breit sind

*Rechtecke, Kreise oder Polygons, die mit [Rahmen], [Fiillen] und
[Schattiert] eingerichtet wurden.

*Text mit [ Textattribut] auf [ Schattiert] eingestellt.
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Einstellungsanleitung

@ Grundeinstellungen (bei Auswahl eines Piktogramms)

&

Bildanzeige

Element-1C Basis |Anzeiue|

IPD_DDDD 3: Gerdtetyp

Kommentar 123
EIM/ALS Statuz- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige

Bildzchirmir. 1

Anzeige auswahlen |

Anzeigemethode
EIMNAALS Anzeige

Tgger onadiesse
[(PLC1 <0000 =&

Obijektyp IPiktogramm 'l
Bildzchirm angeben IKonstante 'l

i

LLozchaktion

Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Trigger-Bitadresse Bestimmen Sie die Bitadresse zur Uberwachung (Uberwachungsbit).
Objekttyp Waihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.
Piktogramm Zeigt ein im Piktogramm-Bildschirm registriertes Bild an.

Bildschirm angeben

Wihlen Sie die Bezeichnungsmethode eines Bildschirm zum
Anzeigen aus [Konstante] oder [Adresse] aus.

Konstante Ein Piktogrammbildschirm zur Anzeige ist festgelegt. Klicken Sie auf
[Anzeige auswihlen] und bestimmen Sie den Bildschirm, den Sie
anzeigen mochten.

Adresse Ein Piktogrammbildschirm zur Anzeige ist variabel. Sie konnen
Bildschirme &ndern und anzeigen, indem Sie die Bildschirmnr. im
Wort des Anzeigebildschirms speichern.

Bildzchirmeinstelungen
Bildgchirm ‘Wortadresze Datentyp
[[PLCTIDO0000 E|= Bin -
Offzet
—]
Bildschirm- Legen Sie die Wortadresse fest, in der die anzuzeigende Bildschirmnr.
nummer- gespeichert ist.
Deklarations-
adresse
Datentyp Wihlen Sie den Datentyp aus der Anzeige der Bildschirmadresse aus
[Bin] oder [BCD] aus.
Offset Legen Sie den Offset-Wert von 0 bis 8.999 fest. Ein Piktogramm-
Bildschirm wird angezeigt. Dieser wird durch den Wert in der
Adresse des Anzeigebildschirms, plus Offset bestimmt.
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Einstellungsanleitung

@ Geratekonfiguration (bei Auswahl eines Piktogramms)

.;&‘_‘: Bildanzeige

Element-|
PD_0000

K.ommentar

Bildschirmmr. 1 Anzeigenfarbe ||:| 7 —I Blinken IKein[e] —I
Anzeige auswahlen I Hintergrundfarbe: I- i} vl Blinken IKein[e] vl

Hilfe [H) | OK (0] |  Abbrechen

D Basis  Anzsige |

Anzeigengrole I 1=1kal ‘I
—ab-Farbe
Anzeigenfarbe I 7 B I Elinken I K.ein(=) = I
Hintergrundfarbe I . O - I Blinken I Keinfe) - I

—alS-Farbe

Einstellung

Beschreibung

Anzeigengrolle

Legen Sie die Anzeigengrofe eines im Piktogramm-Bildschirm
registrierten Bildes fest. Legen Sie das Bild innerhalb des Bereichs der
MindestgroBe (1 x 1) und der HochstgroBe (8 x 8) fest.

AN-Farbe

Legen Sie die Anzeigefarbe des Piktogramm-Bildschirms fest, wenn sich
die Trigger-Bitadresse einschaltet.

Anzeigenfarbe

Wihlen Sie eine Farbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Hintergrundfarbe

Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [Anzeigenfarbe] und
[Hintergrundfarbe] auswéhlen.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

AUS-Farbe

Legen Sie die Anzeigefarbe des Piktogramm-Bildschirms fest, wenn sich
die Trigger-Bitadresse ausschaltet.

Anzeigenfarbe

Wihlen Sie eine Farbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Hintergrundfarbe

Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [Anzeigenfarbe] und
[Hintergrundfarbe] auswihlen.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhédngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

F~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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Einstellungsanleitung

B Status-Anzeige

@ Basiseinstellungen (bei Auswahl einer Ablage)

#* Bildanzeige

Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratetyp
Kommentar 123 lZI
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige
Trigger-Bitadresse Anzeigemethode
|[PLE1 00000 j I@ IEINJAUS Anzeige
Obiekttyp IAb|age 'l ™ Lischaktion
Bildzchirm angeben IKonstante 'l
Anzeige auswahlen i
Lizchfarbe
Enlisi=y Anzeigenfarbe I-D j Blinken IKein[e] j
Muster I Kein(e] j
Statuz auswahlen
IWenn AUS 'l
\ J
Hilfe (H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Wortadresse Legen Sie die Wortadresse zum Andern der Anzeige fest. Bildschirme
werden gemif der Datendnderungen der bestimmten Wortadresse gedndert
und angezeigt.
Objekttyp Waihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.
Ablage Zeigt ein in der [Ablage] registriertes Bild an.

Bildschirm angeben

Festgelegt mit "Konstante"
Bestimmen Sie die Ablage zur Anzeige [Anzeige auswihlen].

Anzahl der Ablagen

Wihlen Sie die Anzahl der Ablagebilder zum Andern aus [2], [4], [8] oder
[16] aus.

» Ablagebilder dndern sich entsprechend der Statusédnderungen der
sequentiellen Bits, beginnend mit dem 00 Bit in der bestimmten
Wortadresse. Entsprechend der [Anzahl der Ablagen] werden Bits
automatisch vom 00 Bit der bestimmten Wortadresse zugewiesen.

Wenn die [Anzahl der Ablagen] 16 betrdgt, ~ Wenn die [Anzahl der Ablagen] 4 betragt,

verwenden Sie bitte Bit 00 bis Bit 03. verwenden Sie bitte Bit 00 und Bit 01.
03 02 01 00
[ ; [ T T T - Wenndie[Anzahl der Ablagen] 2 betragt,

verwenden Sie bitte nur das Bit 00.

Die verbleibenden Bits kénnen fiir einen

anderen Zweck verwendet werden. Wenn die [Anzahl der Ablagen] 8 betragt,

verwenden Sie bitte Bit 00 bis Bit 02.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Loschfarbe

Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir ein in der [Ablage] registriertes Bild
fest.

Laschfarbe

Anzeigenfarbe I-D j Blinken IKein j
Muster [ Punkte =
Musgterfarbe I-D _~| Blinken IKein =]

Anzeigenfarbe

Legen Sie die Hintergrundfarbe fiir das aufzurufende Bild fest.

Muster Legen Sie das Hintergrundmuster fiir das aufzurufende Bild fest.
Musterfarbe Legen Sie die Hintergrundmusterfarbe fiir das aufzurufende Bild fest.
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter

verschiedenen Blinkeinstellungen fiir die [Anzeigenfarbe] und die
[Musterfarbe] des Elements auswahlen.

* In einigen Fillen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geriéts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Anzeige auswahlen

Waihlen Sie ein in der Ablage registriertes Bild aus.

Entfernen

Loscht die ausgewéhlte [Ablage].

Status auswahlen

Waihlen Sie jeden Status von Status 0 bis Status 15 (max.) aus, klicken auf
[Anzeige auswihlen] und bestimmen das anzuzeigende Bildschirm-Bild.

Status auswahlen
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Einstellungsanleitung

@ Grundeinstellungen (fiir Basis-Bildschirm, Bild und Bild-CF)

#* Bildanzeige

Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratetyp
Kommentar
ol ? |
I OFF| E “" 2

EIN.-"AUS Statu_s- Bewe_gungs EF-G_rafik-
ledess
JiPLCTIDD0000 =&
Obigkttyp | Basis-Bildschim -
o | 2
Bildschirm angeben lm
Anzeige auswahlen |
1 Eit-Detaileinstellungen
BirOffst [0 = 2] Bilanee 1B =32
I Bereichseinstellungen
Anzahl der Bereiche  Bereichs-Mr.
[i = 8 [0=BersicheNi <= 55535 =l
[ratentyp i m-ﬁ
g — baw [ =2
N >
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Wortadresse * Wenn weder [Bit-Detail-Einstellungen] noch [Bereichseinstellungen]
festgelegt ist:

Legen Sie die Wortadresse zum Andern der Anzeige fest. Der Bildschirm

mit der in dieser Wortadresse gespeicherten Bildschirmnr. wird

angezeigt.

* Wenn entweder [Bit-Detail-Einstellungen] oder
[Bereichseinstellungen] festgelegt ist:

Andert Bildschirme der Reihe nach vom Anfangsbildschirm ab, der in

[Anzeige auswihlen] bestimmt wurde, nach dem Timing der Bit-

Adressénderungen in dieser Wortadresse. (Bit-Detail-Einstellungen) oder

wechselt Bildschirme der Reihe nach vom Anfangsbildschirm ab, der in

[Anzeige auswahlen] bestimmt wurde als Reaktion auf den Bereich der

Datenidnderungen.
Objekttyp Wihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.
Basis-Bildschirm | Zeigt einen Basis-Bildschirm an.
Abbildung Zeigt einen Grafikbildschirm an.
(Gerate-
einstellungen)
Bild (CF) Zeigt einen auf der CF-Karte gespeicherten Grafikbildschirm an.

Bildschirm angeben Waihlen Sie die Bezeichnungsmethode eines Bildschirm zum Anzeigen
aus [Konstante] oder [Adresse] aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Bit-Detaileinstellungen

Legen Sie fest, welches Bit in der Wortadresse fiir die Anzeige zugeteilt
werden soll. Die Anzeigedaten werden durch die Einstellungen [Bit-
Offset] und [Bit-Lange] bestimmt.

Bit-Offset

Legen Sie fest, wann welches Bit in der Wortadresse fiir die Anzeige
zugeteilt werden soll. Legen Sie den Offset-Wert von 0 bis 15 fest.
Bestimmen Sie "0", wenn Sie alle Wortadressen benutzen oder wenn die
Offset-Einstellungen nicht benétigt werden.

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

Bit-Offset

Bit-Lange

Legen Sie die Anzahl der Bits der Wortadresse fest, die flir die Anzeige
zugeteilt ist. Legen Sie die [Bit-Lénge] von 1 bis 16 fest. Wenn Bit-
Offset nicht Null betrégt, legen Sie die Bit-Lange innerhalb des Bereichs
[Bit-Offset] + [Bit-Lange]<= 16 fest. Die Anzahl der zu wechselnden
Bildschirme wird durch die Einstellungen der [Bit-Lange] bestimmt.

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

< »
< »

Bit-Lange

Bereichseinstellungen

Legen Sie die Anzahl der zu dndernden Bilder fest und die Datenwerte
zum Andern aller Bildschirme. Der zur Verfiigung stehende
Datenbereich hingt von den Einstellungen [Bit-Detail] ab.

* Daten fiir die Anzeigeénderung sind die fiir die Datenlénge bestimmten
Bits, angefangen mit der Anzahl der Bits, die fiir [Bit-Offset] nach dem
0 Bit eingestellt wurden.

Beispiel: Wenn Bit-Offset "3" betrdgt und die Bit-Lange "4", werden die
folgenden 4 Bits als Daten zur Anderung der Anzeige verwendet.

15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00

Anzahl der Legen Sie die Anzahl der zu dndernden Bildschirme als Anzahl der

Bereiche Bereiche fest. Der Einstellungsbereich liegt zwischen 1 und 32. Die
Werte, die die Bits der Daten fiir die [Bit-Lénge] iibersteigen, konnen
jedoch nicht angezeigt werden.
z.B.: Wenn die Bit-Lange "4" betrégt, betridgt die Anzahl der Bereiche 1
bis 16.

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp der Bereichseinstellungen [Min.-Wert] und
[Max.-Wert] aus [Dez], [Hex] oder [BCD] aus.

Bereichs-Nr. Legen Sie die einzustellende [Bereichs-Nr.] fest.

Min. Legen Sie den Mindestwert des ausgewihlten Bereichs fest.

Max. Legen Sie den Max.-Wert des ausgewihlten Bereichs fest.
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Einstellungsanleitung

@ Grundeinstellungen (fiir Piktogramm)

,;_}‘_‘: Bildanzeige
Elemert-10 Basis |Anzeiue|
IPD_DDDD = Geratatyp
Kommentar
' -] g B &
EIM/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anhzeige Anzelue Anﬁue Anhzeige
Wortadresse Offset
[PLC1ID00000 K E =4
Obiskttyp IPiktogramm 'l Datentyp
Bildzchirm angeben IAdresse j IBin j
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Wortadresse Legen Sie die Wortadresse zum Andern der Anzeige fest. Speichert die
Piktogramm-Bildschirmnr. zur Anzeige in der bestimmten Wortadresse.
Objekttyp Wihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.
Piktogramm Zeigt ein im Piktogramm-Bildschirm registriertes Bild an.

Bildschirm angeben

Festgelegt mit [Adresse].

Die Bildschirmnummer des Piktogramm-Bildschirms, der angezeigt
werden soll, wird in der in der [Wortadresse] gespeicherten Adresse
bestimmt.

Offset Legen Sie den Offset-Wert von 0 bis 8.999 fest. Ein Piktogramm-
Bildschirm wird angezeigt. Dieser wird durch den Wert in der
Wortadresse, plus Offset bestimmt.

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp, der in der Adresse gespeichert werden soll, aus

[Bin] oder [BCD] aus.
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Einstellungsanleitung

@ Geratekonfiguration (bei Auswahl eines Piktogramms)

#* Bildanzeige

Element-1D Baziz Anzeige |
IPD_DDDD 33 : o

Anzeigengrife I‘] %1 Mal vl
Kommentar

Fiktog be
Anzeigenfarbe II:I? j BElinken IKein[e] j
Hintergrundfarbe I-D j Elinken IKein[e] j

Hilfe: [H) | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
AnzeigengroRe Legen Sie die Anzeigengrdofe eines im Piktogramm-Bildschirm

registrierten Bildes fest. Legen Sie das Bild innerhalb des Bereichs der
MindestgroBe (1 x 1) und der HochstgroBe (8 x 8) fest.

Piktogrammfarbe

Legen Sie die Farbe eines Bildes fest, das im Piktogramm-Bildschirm
registriert ist.

Anzeigenfarbe Wihlen Sie eine Farbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.
Hintergrundfarbe | Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.
Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [Anzeigenfarbe] und
[Hintergrundfarbe] auswéhlen.

ANMERKUNG

¢ In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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Einstellungsanleitung

B Bewegungs-Anzeige

@ Grundeinstellungen

#* Bildanzeige

Element-I0 Basis | Yerschieben |
[Po_oooo = Geratetyp
Kommentar 123 -
o < 2 |
OFF -, g;',‘,
EIMN/ALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige

Objekttyp I B aziz-Bildschirm i l
Bildzchirmir. 1

Steuerwortadresse

JiPLCTID00000 ==

Bildzchirm angeben I Konstante - l

Anzeige auswahlen |
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Steuerwort Legen Sie die Wortadresse fest, die die Anzahl der Bewegungen
-Adresse speichert. Bewegt und zeigt ein Bildschirmbild in Reaktion auf die
gespeicherten Daten an.
Objekttyp Waihlen Sie den anzuzeigenden Objekttyp aus.

ANMERKUNG

* Bei der Bewegungs-Anzeige wird ein aufgerufener Bildschirm
angezeigt, indem die Mitte die Koordinatenposition
(Anzeigeposition) iiberlappt, die auf der Bildanzeige eingerichtet
wurde.

Basis-Bildschirm Zeigt einen Basis-Bildschirm an.

Abbildung Zeigt einen Grafikbildschirm an.

(Gerateeinstellungen)

Bild CF-Karte Zeigt einen auf der CF-Karte gespeicherten Grafikbildschirm an.
Piktogramm Zeigt ein im Piktogramm-Bildschirm registriertes Bild an.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Bildschirm angeben

Wihlen Sie die Bezeichnungsmethode eines Bildschirm zum
Anzeigen aus [Konstante] oder [Adresse] aus.

Konstante Ein Piktogrammbildschirm zur Anzeige ist festgelegt. Klicken Sie
auf [Anzeige auswéhlen] und bestimmen Sie den Bildschirm, den
Sie anzeigen mochten.

Adresse Das Bild auf dem Anzeigebildschirm ist variabel. Das

Bildschirmbild kann mittels der Bildschirmnummer-
Deklarationsadresse dynamisch gewechselt werden.

Objelt-Mr.
Bildschirm-Mr. Deklarationsadresse

[[PLC 11000001 |
Datentyp Bin | OffsetWert ID 3:

Bestimmen Sie die
Adresse der
Bildschirmnummer

Legen Sie die Adresse fest, in der die anzuzeigende Bildschirmnr.
gespeichert ist.

Adresse

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp der Anzeigebildschirmadresse aus [Bin]
oder [BCD] aus.
Offset Wert Legen Sie den Offset-Wert fest. Darauthin wird ein Bildschirm-Bild

mit dem der Bildschirmnr. hinzugefiigtem Offset-Wert angezeigt,
die in der Bildschirmnr.-Adresse gespeichert ist.
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Einstellungsanleitung

€ Bewegungseinstellungen (fiir Basis-Bildschirm, Bild und Bild-CF)

,;g"'_‘: Bildanzeige [ %]
Element-ID) Basis Verschieben |
IPD_DDDD 33 4 - iy
Bewegungzmethode IF'unkt-zu-F'unkt verschieben j
Kommentar
Datentyp @ Bin ¢ BCD
™ Zeichen +/-
Werschieben
Anzahl Bewegungen

I[F'LE‘I boonoo

Anzeige auswahlen |
G J
Hilfe [H] | ak. (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Bewegungsmethode Wihlen Sie die Bewegungsmethode aus [Flaichenmigration] oder
[Punkt-zu-Punkt verschieben] aus.
Flachenmigration Bewegt eine Bibliothek in dem bestimmten Bereich und zeigt diese an.

* Flachenmigration
Ein aufzurufender Bildschirm bewegt sich in einem Bereich. Es
werden zwei Worte fiir Daten verwendet.

Startpunkt
. Richtun: l -
Bestimmte X Koordinationsdaten | der Y.Aghse P \
Wortadresse [Y-Koordinatendaten =
Startpunlki—b 777777777 R iiéiﬁfﬂhidﬁr?dpunktt

X-Achse

Punkt-zu-Punkt Bewegt einen Bildschirm auf der Linie zwischen zwei bestimmten

verschieben Punkten und zeigt diesen an.

* Punkt-zu-Punkt verschieben
Ein aufzurufender Bildschirm bewegt sich linear zwischen zwei
Punkten. Es wird ein Wort fiir Daten verwendet.

Endpunktt
i |
V\? :;23:22: o [Anzahldaten verschieben |
| —
Startpunkt ¢——— Endpunk(t
Datentyp Wihlen Sie den Datentyp der Wort-Adresse zum Speichern der

Anzahl der Bewegungen aus "Bin" oder "BCD" aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

Zeichen +/— Bestimmen Sie, ob Sie negative Daten anzeigen mdchten. Kann nur
festgelegt werden, wenn der Datentyp "Bin" ist.

Bewegen Legen Sie die Anzahl der Bewegungen und des Bereich fest.

Anzahl Bewegungen

Legen Sie die Wortadresse fest, die die Anzahl der Bewegungen
speichert. Bewegt und zeigt ein anderes Bildschirm-Bild an, das der
Datendnderungen in der bestimmten Wortadresse zugrunde liegt.

* Legen Sie zwei Wortadressen bei der Flaichenmigration zum
Speichern der Anzahl der Bewegungen auf der X-Koordinate/Y-
Koordinate fest.

Bereich

Legen Sie den Bereich der Bewegungen fest.
z.B.: Bei der Punkt-zu-Punkt Verschiebung mit einem Hochstwert von
"100" und einem Mindestwert von "0"

Anzeige zwischen den beiden
Punkten mit dem Datenbereich
zwischen 0 und 100 verschieben.

ANMERKUNG

* Legen Sie fiir die [Flachenmigration] den Datenbereich einer
Wortadresse fest, um jede Anzahl der Bewegungen auf der X-
Koordinate/Y-Koordinate zu speichern.

Fortsetzung

GP-Pro EX Referenzhandbuch 9-42




Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Min. Legen Sie den Min.-Wert des Bereichs fest. Der Einstellungsbereich
héngt von den Einstellungen [Datentyp] und [Zeichen +/-] ab.
Datentyp Zeicheneingabe Eingabebereich
Bin Keine 0 ~ 65534
Bin EIN —32768 ~ 32766
c BCD - 0 ~ 9998
o &
o [.Q
2|2 - . . .
z 8 Max. Legen Sie den Max.-Wert des Bereichs fest. Der Einstellungsbereich
o héngt von den Einstellungen [Datentyp] und [Zeichen +/-] ab.
Datentyp Zeicheneingabe Eingabebereich
Bin Keine 1~ 65535
Bin EIN -32767 ~ 32767
BCD - 1~9999

€ Bewegungseinstellungen (bei Auswahl eines Piktogramms)

#* Bildanzeige

Element-10

I PD_0000 33

Fommentar

Basic  Werschisben |Anzeiue|

"Positionseinstellungen anzeigen

Anzahl der Positionen |2 3: g
Datentyp ' Bin ¢ BCD
™ Eingangshersich
Anzeige auswahlen |
Hilfe: [H] | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Positionseinstellungen Bestimmt die Anzeige-Koordinaten.
anzeigen
Anzahl der Legen Sie die Anzahl der Anzeigeposition fiir die Platzierung fest.
Positionen
Datentyp Waihlen Sie den Datentyp der Steuerwort-Adresse zum Speichern der
Anzeigeposition aus "Bin" oder "BCD" aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

Eingabebereich Legen den Datenbereich der Steuerwort-Adresse fest. Bewegt die
Daten im Prozentwert gemil3 der Einstellungen und zeigt sie an.
Die Daten sind als Bindrdaten festgelegt. Der Einstellungsbereich
héngt von der Einstellung der [Zeicheneingabe] ab.

v Eingangsbereich
Bit-Lange Min-wiert
15 =l [o =l
Zeicheneingabe M axtafert
[ Kein NG

Min-Wert/Max-Wert des Eingangsbereichs

Zeicheneingabe Min. Max.

Keine 0 ~ 65534 1~ 65535
2er-Komplement -32768 ~ 32766 -32767 ~ 32767
MSB-Zeichen —32767 ~ 32766 -32766 ~ 32767

* Wenn der Eingabebereich nicht festgelegt wurde, wird ein

Bildschirm in der Daten-Position angezeigt, die in der Steuerwort-
Adresse gespeichert wurde.

Bit-Lange Legen Sie die giiltige Bit-Lénge der Daten fest, die in der Wortadresse
gespeichert werden soll.

Zeicheneingabe Wihlen Sie die Zeicheneingabe aus [Kein], [2er-Komplement] oder
[MSB-Zeichen] aus.

Min. Legen Sie den Mindestwert des Eingabebereichs fest.

Max. Legen Sie den Hochstwert des Eingabebereichs fest.
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Einstellungsanleitung

@ Geratekonfiguration (bei Auswahl eines Piktogramms)

#* Bildanzeige

Element-1D Basiz | Werschichen Anzeige |
I PD_0000 3' Anzeigengrafie
(ST ’7(3‘ Standard [48°48] € Kompatibel [40°24)
Anzeigenfabe  [C7 =] Binken [Keinle) 7]
Hintergrundfarbe I-U j Blinken IKein[e] j
[ Alameinstellungen
Anzeige auswahlen |
Hilfe {H] | OK(@) |  Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Anzeigengrofie

Waihlen Sie die Grofe des Piktogramm-Bildschirms zur Anzeige aus
[Standard (48 x 48)] oder [Kompatibel (40 x 24)] aus.

ANMERKUNG

« Standard

Wihlen Sie aus, wenn Sie ein Piktogramm verwenden mdchten, das den
fettgedruckten Rahmen in der folgenden Zeichnung abdecken wird.

* Kompatibel
Diese Auswabhl ist zu treffen, wenn Sie ein innerhalb der fettgedruckten
Randlinien erstelltes Piktogramm (siche Abbildung) oder ein auf einer
GP-PROV/II/II erstelltes Piktogramm verwenden.

Horizontal Vertikal
8 Punkte

—

1 8 Punkte

48 Punkte

48 Punkte

Anzeigenfarbe

Wihlen Sie eine Farbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Hintergrundfarbe

Waihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [Anzeigenfarbe] und
[Hintergrundfarbe] auswéhlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Alarm

Legen Sie fest, ob die Alarmeinstellungen benutzt werden sollen oder
nicht. Sie konnen mit den Alarmeinstellungen anzeigen, dass die
Anzeigeposition iiber dem Einstellungsbereich des oberen/unteren
Grenzwertes liegt, indem Sie die Anzeigefarbe/Hintergrundfarbe des
Piktogramm-Bildschirms dndern.

Unterer Grenzwert I'I 3: g
Oberer Grenzwert ISS 3: g
Anzeigenfarbe II:l 7 'l BElinken IKein 'l
Hintergrundfarbe I- 1] vl BElinken IKein 'l

Untere Grenze

Legen Sie den unteren Grenzwert des Alarms von 1 bis 98 fest.

Obere Grenze

Legen Sie den oberen Grenzwert des Alarms von 2 bis 99 fest.

Anzeigenfarbe

Legen Sie eine Farbe zur Anzeige des Piktogramms fest, wenn der Alarm
aktiv ist.

Hintergrundfarbe

Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir das anzuzeigende Piktogramm aus,
wenn der Alarm aktiv ist.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [Anzeigenfarbe] und
[Hintergrundfarbe] auswéhlen.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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Einstellungsanleitung

B CF-Bildanzeige

€ Grundeinstellungen (Datei-Manager)

.;_}‘_‘: Bildanzeige
Element-1D) Basis |
I PD_0000 3: Gerdtetyp

K.ommentar 123

EIMZAALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige

Anzeigemethode I D atei-t anager - l
Laschfarbe | 1] | Blinken I K.einfe] ¥ l

‘Whlen Sie fur die Anzeige eine JPEG-Datei Uber dem
[ratei-t anager aus.

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzeigemethode

Legen Sie die Methode zum Anzeigen der auf eine CF-Karte
gespeicherten Dateien fest.

Datei- Zeigt ein JPEG-Dateibild an, das den [Datei-Manager] der speziellen
Manager Datenanzeige benutzt.
» Weitere Einzelheiten zur speziellen Datenanzeige des [Datei-Managers]
erhalten Sie unter:
& "25.10.2 Einstellungen fir [Spezielle Datenanzeige] ® Datei-Manager"
(seite 25-94)
Léschfarbe Legen Sie die Farbe fest, wenn kein Bild angezeigt wird.
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

F~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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Einstellungsanleitung

@ Grundeinstellungen (Dateiname angeben - Dateiname)

#* Bildanzeige

Element-10
I PD_0000 33

Kommentar

Basiz |

Geratetyp

ON
OFF|

EIN/ALIS

123 ;?
-V
Status- Bewegungs CF-Grafik-
——

Nzeige

Ahzeine -BNZEI0E Ahzeige

Anzeigemethode

Deklarationsmethode

Trigger-Bitadresse

D ateiname angeben [

I [ ateiname > l

Triggermethode

[PLC1 700000 (=] [wennan =]
Lischfarbe  [mmm0 =] Biken [keinie) 7]

[ ateiname

J ipg 5

Einstellung

Beschreibung

Anzeigemethode

Legen Sie die Methode zum Anzeigen der auf eine CF-Karte
gespeicherten Dateien fest.

Dateiname angeben

Bestimmt den Dateinamen einer auf einer CF-Karte gespeicherten
JPEG-Datei und zeigt das Bild an.

Deklarationsmethode Legen Sie die Methode zum Anpassen der auf eine CF-Karte
gespeicherten Dateien fest.
Dateiname Bestimmt einen Bild-Dateinamen zur Anzeige direkt und zeigt das

Bild auf dem Bildschirm an.

Trigger-Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse fest, die die Bildanzeige steuert.

Triggermethode

Legen Sie fest, ob Sie ein Bild mit Bitadresse EIN oder AUS anzeigen
mochten.

Loschfarbe

Legen Sie die Farbe fest, wenn kein Bild angezeigt wird.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Dateiname

Geben Sie einen Bild-Dateinamen zur Anzeige ein.
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Einstellungsanleitung

€ Grundeinstellungen (Dateiname - Adresse angeben)

#* Bildanzeige

Element-10 Basis |
IPD_DDDD = Geratatyp
Kommentar 123
ox _
OFF| Ch
EIMZALS Status- Bewegungs CF-Grafik-
Anzeige Anzeige -Anzeige Anzeige

Anzeigemethode

IDateiname angeben 'l

Deklaratiohsmethode

Triggermethode

j @ IWenn AWM= l
]l | Blinken I K.eire] A l

Bildzchirm-5 pezifik ationzadresze anzeigen
J[#INTERNALILS 0000 (=]
& JPG Datei [*jpa)

Trigger-Bitadresse
{[PLCT<00000

Lizchfarbe

" Bild CF-Karte [*bin]
-

Einstellung

Beschreibung

Anzeigemethode

Legen Sie die Methode zum Anzeigen der auf eine CF-Karte
gespeicherten Dateien fest.

Dateiname angeben

Bestimmt den Dateinamen der Bilddatei (BMP oder JPEG
konvertierte Datei) oder eine auf der CF-Karte gespeicherte JPEG-
Datei und zeigt das Bild an.

Deklarationsmethode

Legen Sie die Methode zum Anpassen der auf eine CF-Karte
gespeicherten Dateien fest.

Adresse

Bestimmt einen Bilddateinamen, der in der Adresse angezeigt wird,
sowie das Bild auf dem Bildschirm.

Trigger-Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse fest, die die Bildanzeige steuert.

Triggermethode Legen Sie fest, ob Sie ein Bild mit Bitadresse EIN oder AUS anzeigen
mochten.

Loschfarbe Legen Sie die Farbe fest, wenn kein Bild angezeigt wird.

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhédngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

5~ "8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Fortsetzung

GP-Pro EX Referenzhandbuch

9-49




Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Bildschirm- Legen Sie die Adresse fest, die die anzuzeigende Bilddatei bestimmt.
Spezifikationsadresse

* Bestimmen Sie die zu speichernden Daten mit einem vollstdndigem
Pfad (Ordner- und Dateiname). Der vollstindige Pfad sollte 20
Einzelbyte-Zeichen (10 Worte) oder weniger betragen. Wenn er
weniger als 20 Zeichen betrégt, speichern Sie bitte am Ende "00h".

* Geben Sie "\" zwischen dem Ordnernamen und dem Dateinamen in
einem vollstandigen Pfad ein.

* Der Dateiname sollte aus 8 Einzelbyte-Zeichen oder weniger
bestehen. Nur Bin und JPEG-Dateien werden unterstiitzt.

* Es konnen nur die internen Adressen des GP (LS, USR) in
[Bildschirm-Spezifikationsadresse anzeigen] eingestellt werden.

z.B.: Anzeigen einer Bilddatei (LOGO.bin) im [DATEN]-Ordner auf
einer CF-Karte (Bildschirm-Spezifikationsadresse anzeigen:
LS1000)

(Beispielseinstellung)

16-Bit
LS1000 | ‘D’ | ‘A
LS1001 | T | ‘A
LS1002 | vV | ‘L
LS1003 | ‘O’ | ‘G
LS1004 | ‘O’ | 00h
LS1005 | 00h | 00h

JPG Datei (*.jpg)

Diese Auswabhl ist zu treffen, wenn Sie eine JPG-Datei anzeigen.

Bild-CF (*.bin)

Diese Auswahl ist zu treffen, wenn Sie eine Bilddatei (*.bin)
bestimmen, die einem CF-Karten-Exportordner oder auf einer CF-
Karte gespeichert wurden.
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Einschrankungen

9.6 Einschrankungen
9.6.1 Einschrankungen bei Bildanzeigen (EIN/AUS-Anzeige)

Wenn der [Objekttyp] ein [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild CF-Karte] ist

Bildschirme, die auB3erhalb des Anzeigebereichs des GP in Folge eines Bildschirmaufrufs
mit einer Bildanzeige positioniert sind, werden verworfen und nicht auf dem Bildschirm
angezeigt.

Die Bildanzeige kann nur regulédre Bilder aufrufen. Funktionen, die im Menii "Elemente"
verfligbar sind, konnen nicht aufgerufen werden. Diese Funktionen kdnnen mit der
Fenster-Anzeige aufgerufen und angezeigt werden.

5~ "12.2 Fenster-Bildschirme erstellen” (seite 12-4)
Wenn fiir ein Bild [Loschaktion] ausgewihlt wird, wird ein rechteckiger Bereich in der

GroBe des Bildes geloscht und in schwarz angezeigt.

Basis-Bildschirm Bildschirm

Anzeige
Bereinigen [ ! Léscht den Bereich einer Abbildung auf einem
! ! Bildschirm mit einem schwarz-gefiillten
! : Rechteck. Das gestrichelte Rechteck in der
| | linken Abbildung kann unter dem schwarz-
————— - gefillten Rechteck nicht gesehen werden. .

Wenn Zahlen oder Text bei ausgewahlter [Loschaktion] aufgerufen und iibereinander
abgelegt werden, wird die Farbe der iiberlappenden Bereiche anders als die bestimmte
Farbe angezeigt. Vorsicht ist geboten, wenn Sie eine Farbe iiber der anderen ablegen.

z.B.)
Bild auf Basis-Bildschirm Bibliothek zum Aufruf

Uberlappen...und

i
o

XOR angezeigt.

N
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B 8-farbige Kombinationen

Farbkombinationstabelle

Blau Griin Hellblau | Rot Lila Gelb Weil3
Blau Schwarz | Hellblau | Griin Lila Rot Weil3 Gelb
Griin Hellblau | Schwarz | Blau Gelb Weil Rot Lila
Hellblau || Griin Blau Schwarz | Weil3 Gelb Lila Rot
Rot Lila Gelb Weil3 Schwarz | Blau Griin Hellblau
Lila Rot Weil3 Gelb Blau Schwarz | Hellblau | Griin
Gelb Weil3 Rot Lila Griin Hellblau | Schwarz | Blau
Weil3 Gelb Lila Rot Hellblau | Griin Blau Schwarz

* Wenn dieselbe Farbe tiberlappt, wird sie "schwarz".

Zum Beispiel:
Bildanzeige auf einem Basis-Bildschirm mit den folgenden Einstellungen:

e Bildanzeige-Einstellungen

Bildschirm angeben: Konstante

{ Anzeigemethode: AN-Anzeige @
Bildschirmtyp: Basis-Bildschirm 300

e B300

— Anzeigefarbe ist auf ""Rot"" festgelegt.
[

Wenn das Bit eingeschaltet wird, wird B300 angezeigt, und der Schalter wird in
umgekehrter Weise dargestellt.

- Ich méchte den Text "Fehler" in "Gelb" darstellen!

A}
\

(|

Der Text "Fehler" muss in "Griin" bestimmt werden.
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B 256 Farbanzeige

Das Ergebnis der zwei liberlappenden Farben kann durch Bestimmung der RGB-Codes der
iiberlappenden Farbcodes berechnet werden sowie durch Durchfiihrung einer XOR-
Operation.

* Die Farbcodes stellen die numerischen Werte dar, dic bei Auswahl der Farbe
angezeigt werden.,

7 =] Blinken [Kein =1

Bktuslle Farbe [ 17 : (255.255.255)

2 5

18 18

I%EI III

33 34 35

=0

49 S0 =1

K

IE!I IHI IHI IHI
IEII III IHI III

w
Fa

IEI

46

III Iil IHII I%II IEI IEI III
= @
Q iy [
= in @
oA

v

=
o

o =

S8 ] 0]

e
[N

RE

i
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B Farbcodes
RGB-Code-Tabelle flir 256 Farben

Farbcode RGB-Code Farbcode RGB-Code Farbcode RGB-Code Farbcode RGB-Code
0 00h 64 BEh 128 ICCh 192 IA2h
1 01h 65 I7Eh 129 DCh 193 B2h
2 02h 66 [7Fh 130 DDh 194 B3h
3 03h 67 BFh 131 ICDh 195 IA3h
4 04h 68 REh 132 IC4h 196 IAAh
5 05h 69 BEh 133 D4h 197 BAh
6 06h 70 BFh 134 D5h 198 BBh
7 07h 71 RFh 135 IC5h 199 IABh
8 10h 72 B82h 136 BCh P00 E2h
9 11h 73 92h 137 9Ch 01 F2h
10 RPOh 74 93h 138 9Dh 02 F3h
11 B0h 75 B83h 139 BDh 03 E3h
12 B1h 76 BAh 140 B4h P04 EAN
13 R1h 77 9Ah 141 94h 05 FAh
14 P2h 78 9Bh 142 95h P06 FBh
15 B2h 79 BBh 143 B85h 07 EBh
16 B3h 80 C2h 144 28h P08 EEh
17 P3h 81 D2h 145 38h 09 FEh
18 12h 82 D3h 146 B9h 10 FFh
19 13h 83 C3h 147 P9h 11 EFh
20 “oh B84 CAh 148 68h Rr12 E6h
21 50h B85 DAh 149 78h 13 F6h
22 b51h 86 DBh 150 79h r14 F7h
23 “1h 87 CBh 151 69h R15 E7h
24 60h 88 CEh 152 6Ch P16 IAEh
25 70h 89 DEh 153 [7Ch R17 BEh
26 71h 90 DFh 154 7Dh P18 BFh
7 61h 91 CFh 155 6Dh 219 IAFh
28 62h 92 C6h 156 PCh 20 IA6h
29 72h 93 D6h 157 BCh 21 B6h
30 73h 94 D7h 158 BDh 22 B7h
31 63h 95 C7h 159 PDh 23 A7h
32 U2h 96 BEh 160 IAOh 24 RAh
33 b52h 97 9Eh 161 BOh 25 BAh
34 b3h 98 9Fh 162 B1h 226 IBBh
35 “3h 99 BFh 163 A1h 27 PBh
36 “ah 100 B86h 164 IA8h P28 6Ah
37 b4h 101 96h 165 B8h 29 [7Ah
38 b5h 102 97h 166 B9h P30 [7Bh
39 U5h 103 B87h 167 IASh 31 6Bh
) 64h 104 0DAh 168 EOh 32 08h
41 74h 105 1Ah 169 FOh 33 18h
42 75h 106 1Bh 170 F1h R34 19h
43 65h 107 0Bh 171 E1h 35 09h
4a 66h 108 KWAh 172 E8h P36 “8h
U5 [76h 109 BbAh 173 F8h 37 b8h
16 77h 110 bBh 174 F9h P38 b9h
U7 67h 111 UBh 175 ESh 39 “oh
48 “eh 112 KWEh 176 ECh 40 KCh
49 56h 113 BEh 177 FCh 41 BbCh
50 b7h 114 BFh 178 FDh 42 bDh
51 U7h 115 UFh 179 EDh 43 UDh
52 14h 116 OEh 180 E4h r44 0Ch
53 15h 117 1Eh 181 F4h 45 1Ch
54 R4h 118 1Fh 182 F5h P46 1Dh
55 B4h 119 OFh 183 E5h 47 0Dh
56 B5h 120 ICOh 184 IACh P48 90h
57 R5h 121 DOh 185 BCh 49 91h
58 P6h 122 D1h 186 BDh P50 B81h
59 36h 123 C1h 187 IADh 51 B88h
60 B7h 124 C8h 188 Adh 52 98h
61 R7h 125 D8h 189 B4h 53 99h
62 16h 126 D9h 190 B5h P54 B89h
63 17h 127 C9h 191 IA5h 55 B80h
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Zum Beispiel:
Die Farbcodes "20" und "120" iiberlagern
Schlagen Sie den RGB-Code eines Farbcodes in der "Tabelle mit 256 Farb-RGB-Codes"
auf der vorherigen Seite nach.
Farb-Code "20": RGB-Code "40h"
Farb-Code "120": RGB-Code "COh"
Deren Daten auf dem GP lauten wie folgt:

Farb-Code "20": RGB-Code "40h"
T I T T

L4 16|
1 1 1 1 1 1

Farb-Code"120": RGB-Code "COh"
T

BE SRR
| | | | | |

Ausfiihren durch XOR fiir XOR-Anzeige.

Farb-Code "20": RGB-Code "40h"
|0'1'0'0|o'0'o'0|
| | | | | |

Farb-Code "120" RGB-Code "COh"
T T T T T T
| 11 0 0 | 00 0 0 |
| | | | | |

Operationsergebnis: RGB-Code "80Std"
T T T T T T
| 1 0 0 O | 0 0 0 O |
[ B [

Wenn die Farbcodes "20" und "120" iiberlagern, wird eine Farbe mit dem folgenden
Farbcode angezeigt.
Farb-Code "255": RGB-Code "80Std"

*  Wenn [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild-CF-Karte] in [Bildschirmtyp] ausgewahlt
wurde, wird die Bildanzeige den Anzeigepositionszeiger [Am] auf dem Bildschirm
ablegen. Dieser Zeiger bestimmt die Mitte des Bildschirms, den Sie aufrufen méchten.

z.B.) Bildschirm zum Aufruf
B500

/

(Bildschirmmitte)

Anzeige in B100

B100 Nahaufnahme

? ? ? ? O PictuSpezifikationspunkt der Bildanzeige

(80,40) (160,40) (240,40) (320,40)

Der aufzurufende Bildschirm wird angezeigt, wobei die Mitte des auf der
Bildanzeige bestimmten Punkts Uberlappt.
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*  Wenn [Loschaktion] ausgewéhlt wurde, konnen Bilder, die zwei oder mehrere der
gleichen Punkte im Zeichenprozess (3-Punkt oder 5-Punkt-Linien, Linien mit 2-Punkt-
Pfeilen oder erhobene Zeichen usw.) verwenden, nicht normal auf einem Bildschirm zur
Anzeige dargestellt werden.

* Wenn die liberlappende Plattform True-Type ist, wird die Plattform keine XOR-Anzeige
haben.

» Sie konnen das Wasserzeichen fiir die Hintergrundfarbe bei "Wenn Bit AN" und "Wenn
Bit AUS" nur festlegen, wenn [Objekttyp] [Piktogramm] und [Bildschirm angeben]
[Konstante] ist.

9.6.2 Einschrankungen bei Bildanzeigen (Status-Anzeige)

__________________________________________________________________________________________________________________________________|
Wenn der [Objekttyp] eine [Ablage] ist
» Bilder, die aufgerufen werden, dndern sich entsprechend der Statusdnderungen der
sequentiellen Bits, beginnend mit dem 00 Bit in der bestimmten Wortadresse. Bits werden

entsprechend der [Anzahl der Ablagen] (2, 4, 8 oder 16) automatisch vom 00 Bit der
bestimmten Wortadresse zugewiesen.

Wenn die [Anzahl der Ablagen] 16 betragt, Wenn die [Anzahl der Ablagen] 4 betragt,

verwenden Sie bitte Bit 00 bis Bit 03. verwenden Sie bitte Bit 00 und Bit 01.
03 02 01 00
[ ) [ T T [ - Wenndie[Anzahl der Ablagen] 2 betrégt,

verwenden Sie bitte nur das Bit 00.
Die verbleibenden Bits kénnen fiir einen

anderen Zweck verwendet werden. Wenn die [Anzahl der Ablagen] 8 betragt,

verwenden Sie bitte Bit 00 bis Bit 02.

* Wenn eine undefinierte Ablage ausgewéhlt wurde, wird die Bildanzeige nichts anzeigen.
Wenn beispielsweise die [Anzahl der Ablagen] 16 betrdgt, und 0 bis 3 die einzigen
registrierten Ablagen sind, werden die Zustéinde 4 bis 15 nur das hintergriindige Rechteck
anzeigen.

Wenn der [Objekttyp] ein [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild CF-Karte] ist
» Die Bildanzeige legt den Spezifikationspunkt der Anzeigeposition g auf dem
Bildschirm ab. Der Spezifikationspunkt wird entsprechend der Bildschirmmitte abgelegt.
Der aufzurufende Bildschirm wird angezeigt, wobei die Mitte des auf der Bildanzeige
bestimmten Punkts iiberlappt.
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9.6.3 Einschrankungen bei Bildanzeigen (Bewegungs-Anzeige)

* Wenn Sie zwei oder mehrere Bildanzeigen mit Bewegungsanzeigen auf demselben
Bildschirm ausfiihren, sollten die Bewegungsanzeigen nicht tiberlappen. Die
Bildanzeigen werden mdglicherweise nicht ordnungsgemaf dargestellt, wenn die
Bewegungsanzeige iiberlappt.

Wenn der [Objekttyp] ein [Basis-Bildschirm], [Bild] oder [Bild CF-Karte] ist

* Wenn bereits ein anderes Bild an der Stelle gezeichnet wurde, in der Sie das
Bildschirmbild anzeigen und bewegen, wird das {iberlappende Element des aufgerufenen
Bildschirms und das Bild eine XOR-Anzeige haben.

* Bilder mit 3 bis 9 Punkten dicken Zeilen konnen nicht auf dem Bildschirm angezeigt
werden.

*  Wenn Vertikal filir die Ausrichtung ausgewéhlt wurde, stellt sich das Koordinatensystem
der [Flachenmigration] wie folgt dar:

Horizontal Vertikal

00— X

0,0) «—»
Y
Wenn der [Objekttyp] ein [Piktogramm)] ist.

*  Wenn ein Piktogramm {iber den fetten Randlinien wie in der folgenden Abbildung bewegt
und angezeigt wird, wihlen Sie auf der Registerkarte [ Anzeige] der Bildanzeige die
Option [Standard (48x48)] fiir die AnzeigengrofB3e aus. Beachten Sie, dass die Anzeige
auBlerhalb des Randes u.U. bestehen bleibt.

Horizontal Vertikal
8 Punkte

—

I 8 Punkte

48 Punkte

48 Punkte

* Wenn ein auf der Bildanzeige dargestellter Piktogramm-Bildschirm den
Anzeigebereich eines anderen Elements iiberlappt, wird er moglicherweise nicht
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ordnungsgemif angezeigt. Uberlappende Anzeigepositionen auf mehreren
Bildanzeigen kdnnen ebenfalls zu einer inkorrekten Anzeige fiihren.

NG, da der Piktogramm-Anzeigebereich
die Datenanzeige Uberlappt.

40 Punkte

NG [~ ,
1

Ursprung der Piktogrammanzeige
7777777 1
oK \\ > !
O \ ! 1234

Die Anzeigepositionen von zwei Bildern
Uberlappt, was zu einer ungltigen Anzeige fihrt.

NG T3 2

X S

* Sie kdnnen die Piktogramme nicht in zwei oder mehreren Stellen gleichzeitig auf einer
Bildanzeige darstellen.

* Piktogramme werden nicht angezeigt, wenn die [Steuerwort-Adresse] der
Anzeigepositionsdaten 0 betrégt.

*  Wenn die eingestellten Anzeigepositionen klein sind und die Anzeigebereiche der
Piktogramme miteinander iiberlappen, werden die Piktogramme inkorrekt dargestellt. Bei
der Einrichtung einer Anzeigeposition geben Sie bitte geniligend Intervalle ein und
beriicksichtigen den Anzeigebereich des Piktogramms.

*  Wenn der [Objekttyp] eine [Adresse] ist und Piktogramme verschiedener Grof3e
aufgerufen werden, bleibt beim Aufruf eines kleineren Piktogramms, das nach einem
groBeren Piktogramm aufgerufen wurde, das vorherige Piktogramm auf dem Bildschirm
bestehen.

* Sie kdnnen bei der Bildanzeige bis zu 30 Piktogramme auf einem Bildschirm darstellen,
wenn der [Bildschirmtyp] der [Anzeige verschieben] auf [Piktogramm] festgelegt wurde.
Sie kdnnen 99 Anzeigepositionen auf einer Bildanzeige darstellen. Die Gesamtzahl der
Anzeigepositionen pro Bildschirm sollte innerhalb von 512 liegen.
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9.6.4 Einschrankungen fiir die Bildanzeige (CF-Grafik-Anzeige)

* JPEG-Dateien in der CF-Karte kdnnen nur mit bis zu 1024 x 768 Pixel dargestellt werden.

*  Wenn Sie ein angezeigtes JPEG-Dateibild mit dem [Datei-Manager] der speziellen
Datenanzeige 16schen, wird das Bild weiterhin angezeigt bleiben. Das Bild wird durch
Uberschreiben mit einem Bildschirmwechsel oder einem anderen Bild geldscht.

* Sie kdnnen nur eine Bildanzeige anzeigen, die mit einem Datei-Manager auf dem
Bildschirm interagiert. Wenn mehrere Bilder gleichzeitig angezeigt werden, indem Sie
auf einem Fensterbildschirm abgelegt werden, werden diese in der folgenden
Prioritdtsordnung ausgefiihrt:

1. Die auf einem Basis-Bildschirm abgelegt sind
2. Die auf einer lokalen Fensteranzeige abgelegt sind
3. Die auf einer globalen Fensteranzeige abgelegt sind

* Bei einer JPEG-Datei wird das Bild in der oberen linken Ecke des Anzeigebereichs
angezeigt. Wenn jedoch ein Bild gréBer als der Anzeigebereich ist, wird nur der Teil, der
in die obere linke Ecke féllt angezeigt. Bei einer aktualisierten Anzeige wird der
Anzeigebereich mit Loschfarbe gefiillt.

» Angezeigte JPEG-Dateien konnen nicht automatisch geldscht werden. JPEG-Dateien, die
angezeigt werden, wenn die Trigger-Bitadresse eingeschaltet (oder ausgeschaltet) wird,
bleiben angezeigt, selbst wenn die Trigger-Bitadresse ausgeschaltet (oder eingeschaltet)
wird.

« Bei JPEG-Dateien auf der CF-Karte erscheinen die JPEG-Dateien nicht rotiert, selbst
wenn die [Installationsmethode] des GP geéndert und der Anzeigebereich der Bildanzeige
rotiert wird. Wenn Sie ein Bild rotieren und anzeigen mochten, laden Sie bitte ein bereits
rotiertes Bild auf die CF-Karte.

*  Wenn mehrere Bildanzeigen auf einem Bildschirm zur Anzeige von JPEG-Dateien
verwendet werden und wenn ein Bildschirmwechsel vorgenommen wird, kann die
Reihenfolge, in der die Elemente angezeigt sind, von der gezeichneten Reihenfolge
abweichen.

[Wenn in der [Anzeigemethode] [Dateiname angeben] bestimmt wurde und die
[Deklarationsmethode] [Adresse] lautet
* Bestimmen Sie die zu speichernden Daten mit einem vollstindigem Pfad (Ordner- und
Dateiname). Der vollstidndige Pfad sollte 20 Einzelbyte-Zeichen (10 Worte) oder weniger
betragen. Wenn er weniger als 20 Zeichen betrégt, speichern Sie bitte am Ende "00h".
* Geben Sie "\" zwischen dem Ordnernamen und dem Dateinamen in einem vollstdndigen
Pfad ein.
* Der Dateiname sollte aus 8 Einzelbyte-Zeichen oder weniger bestehen. Nur Bin und
JPEG-Dateien werden unterstiitzt.
» Es kdnnen nur die internen Adressen des GP (LS, USR) in [Bildschirm-
Spezifikationsadresse anzeigen] eingestellt werden.
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