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Zeichnen
(Abbildungen/
Text)

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Erlauterungen zum "Zeichnen (von
Abbildungen und Text)" beschrieben und wie man die Werkzeuge "Zeichnen/Bearbeiten"
sowie andere Zeichnen-Funktionen in GP-Pro Ex verwendet.

Bitte lesen Sie zuerst 8.1 Einstellungsmeni" (Seite 8-2) und blattern dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

8.1 Einstellungsmeni

Zeichnen von Grafiken

Q A &~ rg.2.1 Liste der Zeichen-
Werkzeuge" (Seite 8-7)

Zeichnet eine Linie, ein Rechteck und andere
Abbildungen.

Schreiben von Text

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-

Produktinventar 27)

Platziert Text im Bildschirm.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-2



Einstellungsmenti

Bearbeiten

VergroRern/Verkleinern Handhabung

Zur gewiinschten Position ziehen.

5841 Einfihrung von
Ein Objekt verschieben. Handhabung Bearbeitungs-Werkzeugen"
(Seite 8-29)

................

Zur gewiinschten Gréle ziehen.

Fuhrt Bildschirm-Bearbeitungsoperationen aus, wie
beispielsweise vergroRern, verkleinern oder
verschieben.

Andern der Farben, Linientypen und Muster

& "g 5 Andern der Farben,
Linientypen und Muster" (Seite
8-42)

Andert Farbe, Linientyp und Muster einer Abbildung.

Ein Element wird bearbeitet

Lampe

»EA
[ )| |
"8.6.1 Bearbeiten von

Bearbeiten
Elementen" (Seite 8-51)
St

Andert die Form, Farbe und Beschriftung von
Elementen.
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Einstellungsmenti

Einen Bildschirm mehrere Male verwenden

B1

Einstellung
Eingabebildschirm

Bildschirm aufrufen
B2
Aktiver

Operationsbildschirm

B100

B3

Aktiver

Uberwachungsbildschirm
Einen Bildschirm fir 1
verschiedene Zwecke erstellen.

Es kénnen verschiedene Bildschirme
aufgerufen und angezeigt werden.

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-65)

Bearbeiten eines Bildes auf einem anderen Bildschirm

Ziehen & Ablegen

Ablage /
[ m O

In einer Ablage Sie kénnen sie auf dem Bildschirm
registrierte Objkete ablegen und bearbeiten.

& g8.1 Ablegen von in der Ablage
registrierten Grafiken" (Seite 8-68)

Frg8.2 Registrieren von Bildern in
der Ablage" (Seite 8-70)

Einrichten von Rastern

[©F
Rt
@

Alarm-Bildschirm

Ein Raster mit gleichméaBigen Abstanden kann im
Bearbeitungsbildschirm angezeigt und Elemente mit
Referenz auf einen Schnittpunkt abgelegt werden.

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-72)
% Einleitung (Seite 8-72)
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Einstellungsmenti

Auswahlen eines Bildschirms aus einer Vorlage

Eine Vorlage auswahlen.

7N

Vorlagenliste

Bildschirmbild ~ * Bildschirmbild = Bildschirmbild 892 A_\uswahlen .elnes
1 2 3 Bildschirmbild 3 Bildschirms aus einer Vorlage"
(Seite 8-75)

Bildschirmbild | Bildschirmbild | §Bildschirmbild
4 5 6

Durch das Bearbeiten von als Vorlagen registrierten
Bildschirmen, kann die Anzahl der Zeichnenprozesse
verringert werden.

Einfligen eines Bildes

Pru_-"al:E & " m Direktes Einfligen von Bildern

BMP, JPEG, usw. auf den Bildschirm.” (Seite 8-79)

EF g Registrieren und Verwenden
von Bildern" (Seite 8-82)

Konvertiert die Bilddaten und legt
diese auf dem Bildschirm ab.

Zeichnen einer detaillierten Abbildung

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-84)
& Einleitung (Seite 8-84)

Zeichnet eine Abbildung Punkt fir Punkt.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-5



Einstellungsmenti

W Anzeigen/Verdecken der Zeichnung

= & Einrichtungsverfahren (Seite 8-97)
Schalten Sie das Ein verdecktes
bestimmte Bit ein... Objekt wird
angezeigt.

MW Die Position der Zeichnung @ndern

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-97)

Ein Wert wird in eine Die Zeichnung

bestimmte Adresse verschiebt sich innerhalb

geschrieben... eines angegebenen
Bereichs.

W Drehen von Zeichnungen

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-97)

Ein Wert wird in eine Dreht sich das
bestimmte Adresse Objekt.
geschrieben...

MW Die Farbe der Zeichnung &ndern

& Einrichtungsverfahren (Seite 8-97)

Der Wert Ubersteigt Andert sich die Farbe
einen bestimmten des abgelegten
Wert... Objekts.
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Zeichnen von Grafiken

8.2 Zeichnen von Grafiken

8.2.1 Liste der Zeichen-Werkzeuge

Grafik Beschreibung

Punkt Zeichnet einen Punkt.

= &~ g.2.2 Zeichnen von Punkten" (Seite 8-8)
Linien/ Pz Zeichnet eine Linie/Polylinie.
Polylinien &~ g.2.3 Zeichnen einer Linie/einer Polylinie" (Seite 8-9)
Rechteck Zeichnet ein Rechteck.

D F~g.2.4 Zeichnen von Rechtecken" (Seite 8-11)
Polygon Zeichnet ein Polygon.

y {:} &~ "8.2.7 Zeichnen von Polygons" (Seite 8-19)

Kreis/Oval @ Zeichnet einen Kreis/Oval.

F~g.2.5 Zeichnen von Kreisen/Ovalen" (Seite 8-14)

Kreisbogen/

N

Zeichnet einen Kreisbogen/-Segment.

-segment &~ "8.2.6 Zeichnen von Kreisbogen/-segmenten” (Seite 8-17)
. Zeichnet die Grafikskalen.
Skalieren E = i ]
"8.2.8 Zeichnen von Skalen" (Seite 8-22)
Zeichnet eine Tabelle.
Tabelle

&~ "8.2.9 Zeichnen von Tabellen" (Seite 8-24)

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-7




Zeichnen von Grafiken

8.2.2 Zeichnen von Punkten

Mit Hilfe der Punkte-Funktion kénnen bis zu flinf Punkte gleichzeitig gezeichnet werden.
Wihlen Sie im Meni [Zeichnen (D)] [Punkt (D)] aus oder klicken Sie auf = = , um einen
Punkt auf dem Bildschirm abzulegen. Doppelklicken Sie auf den abgelegten [Punkt] zum

Anzeigen des folgenden Dialogfensters.

&
e Pk

PunktgriBe [ 3: ﬂ
BAnzeigenfarbe ||:|? ﬂ Blinken |F.ein A

Abbrechen |

&~ Die Farbenanzahl finden Sie unter Abschnitt"8.5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)
&~ Die Funktion Blinken finden Sie unter Abschnitt"8.5.2 Einrichten von Blinken" (Seite 8-50)
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Zeichnen von Grafiken

8.2.3 Zeichnen einer Linie/einer Polylinie

Zeichnen Sie eine Linie, indem Sie die Maus vom Ausgangspunkt bis zum Endpunkt
anklicken und ziehen. Zum Zeichnen einer Polylinie klicken Sie auf Startpunkt,
Richtungswechsel und Endpunkt, und anschlieRend mit einem rechten Mausklick zum

Festlegen.

Wihlen Sie im Menu [Zeichnen (D)] den Befehl [Linie (L)] oder [Polylinie (U)] aus, oder
klicken Sie auf ~* oder .~ ,um Linien/Polylinien im Bildschirm abzulegen. Wenn Sie die
abgelegten [Linien] oder [Polylinien] anklicken und doppelklicken erscheint folgendes

Dialogfeld.

» Wenn Sie eine Linie platzieren und gleichzeitig die [Umschalt]-Taste

gedriickt halten, kénnen Sie eine Linie in einem Winkel von 0 Grad oder 90
Grad zeichnen.

» Wenn Sie eine Linie platzieren und gleichzeitig die [Strg]-Taste driicken,

kénnen Sie eine Linie zeichnen, die sich vom Mittelpunkt ausdehnt. Wenn
Sie eine Linie platzieren und gleichzeitig die [Strg]-Taste und die
[Umschalt]-Taste driicken, kénnen Sie eine Linie von 0 Grad oder 90 Grad
zeichnen, die sich vom Mittelpunkt ausdehnt.

» Zum Bearbeiten einer Linie oder eines Polygons nach deren Ablage klicken

Sie auf die markierte Linie, so dass ein gelber Griff entsteht. Die Form der
Linie kann durch Ziehen veréndert werden.

» Um ein Polygon zu zeichnen, kénnen Sie durch Klicken und Ziehen

zeichnen, ahnlich wie in der Handschrift.

Linientyp

= [lurchgezogene Linie

Linienbreite: ’ﬁg
Peil At [— Kein |
Freflichtung | J
Arzeigenfabe  []7 _v| Blinken |Kein j
Iusterfarbe |- ﬂ Blinker | J

0K | abbechen |

Einstellung Beschreibung
Wahlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie], [Gepunktete
- Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder [Strich-2-Punkt-
Linientyp Linie] aus.
& 853 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)
Legen Sie die Stérke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9 Punkten
fest.
Linienbreite
» Wenn Linientypen auller [Durchgezogene Linie] in [Linientyp]
ausgewahlt wurden, betragt der Einstellungsbereich 1 bis 2 Punkte.
Pfeil Art

Wibhlen Sie die Pfeilart unter |: , :‘ |; oder \ﬂ aus.

Fortsetzung
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Zeichnen von Grafiken

Einstellung

Beschreibung

Pfeilrichtung

Wiéhlen Sie die Pfeilrichtung von [Start], [Ende] oder von [Beiden Enden]
aus.

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie die Farbe der Linie.
&~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Musterfarbe

Wahlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem in
[Linientyp] ausgewdhlten anderen Linientyp als [Durchgezogene Linie]
verwendet werden.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und die
[Musterfarbe] des Elements auswahlen.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)
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Zeichnen von Grafiken

8.2.4 Zeichnen von Rechtecken

Zeichnen Sie ein Rechteck durch Ziehen der Maus zum Bestimmen der zwei gegeniiber
liegenden Ecken.
Wabhlen Sie im Menu [Zeichnen (D)] den Befehl [Rechteck (R)] aus oder klicken Sie [,

um ein Rechteck im Bildschirm abzulegen. Doppelklicken Sie auf das abgelegte [Rechteck]
zum Offnen des folgenden Dialogfensters.

« Wenn Sie die [Umschalt-]Taste gedriickt halten, wahrend Sie ein Rechteck
zeichnen, wird das Objekt in ein Quadrat forciert.
» Wenn Sie ein Rechteck platzieren und gleichzeitig die [Strg]-Taste driicken,
kdnnen Sie eine Rechteck zeichnen, das sich vom Mittelpunkt ausdehnt.
Wenn Sie eine Rechteck platzieren und gleichzeitig die [Strg]-Taste und die
[Umschalt]-Taste driicken, kénnen Sie ein Viereck zeichnen, das sich vom
Mittelpunkt ausdehnt.
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Zeichnen von Grafiken

W Rand

Linientyp |— Durchgezogene Linie ﬂ
Linienbreite ’ﬁ k|
Areeigenfaibe  [CTI7 | Bliken [ein |
Musterfarbe: [ x| Birken |
. [ Fillen
Abschragung Muster | ﬂ
Arzeigenfarbe | j Elirken ‘ |
Anzahl der Punkte Musterfaibe [N =] Blinken ‘ |
J -
Richtung l—_|
Fabe [
Schattenbreite J

0K | abbwechen |

Einstellung

Beschreibung

Rand

Linientyp

Wihlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],
[Gepunktete Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder
[Strich-2-Punkt-Linie] aus.

& 'g5.3 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Linienbreite

Legen Sie die Starke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9
Punkten fest.

» Wenn andere Linientypen auBer [Durchgezogene Linie] in
[Linientyp] ausgewéhlt werden, ist die Linienbreite bei 1 Punkt

fixiert.

Anzeigenfarbe

Festlegen der Rahmenfarbe
¥~ g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Musterfarbe

Wibhlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
in [Linientyp] ausgewahlten anderen Linientyp als [Durchgezogene
Linie] verwendet werden.

F g 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

¥~ g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Fortsetzung
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Zeichnen von Grafiken

Einstellung

Beschreibung

Muster

Bestimmen Sie ein Hintergrundmuster fir Rechteck.
F '8 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe flr das Rechteck.
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Bestimmen Sie eine Farbe fiir das Hintergrundmuster des Rechtecks.

Musterfarbe F .
"8.5.4 Festlegen von Mustern” (Seite 8-50)
Eil Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen
ufien unter verschiedenen Blinkeinstellungen flr die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.
Blinken
* In einigen Féallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhangig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)
: Wihlen Sie die zwischen [Oben Links], [Unten Links], [Oben
Richtung

Rechts] oder [Unten Rechts] fur die Richtung des Schattens aus.

Schattiert | Farbe

Bestimmen Sie eine Farbe fir den Schatten.
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Schattenbreite

Legen Sie die Breite der Abbildung und dessen Schatten von 1 bis 16
fest.

Abschragung

Wabhlen Sie die Form der Abschréagung unter [Kein], [Linie] oder
[Kreis] aus.

Anzahl der Punkte

Legen Sie die Anzahl der Punkte fiir die Abschragung von 1 bis 999
fest.

!

Legen Sie die Anzahl von Punkten in dieser

:
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Zeichnen von Grafiken

8.2.5

Zeichnen von Kreisen/Ovalen

Zeichnen Sie einen Kreis/Oval, indem Sie den Mittelpunkt und einen Punkt am Umfang

durch Ziehen festlegen.

Wabhlen Sie im Menu [Zeichnen (D)] den Befehl [Kreis/Oval (C)] aus oder klicken Sie auf
o , um einen Kreis/Oval im Bildschirm zu platzieren. Doppelklicken Sie auf den
abgelegten [Kreis/Oval] zum Offnen des folgenden Dialogfensters.

« Wenn Sie bei Platzieren eines Objekts die [Umschalt]-Taste gedriickt halten,
konnen Sie einen Kreis zeichnen.

» Wenn Sie einen Kreis/ein Oval ablegen und die [Strg]-Taste gedriickt halten,
konnen Sie einen Kreis/ein Oval zeichnen, der/das sich vom Mittelpunkt
ausdehnt. Wenn Sie einen Kreis/ein Oval ablegen und gleichzeitig die [Strg]-
und [Umschalt]-Taste driicken, kénnen Sie einen Kreis zeichnen, der sich
vom Mittelpunkt ausdehnt.

Linientyp
Linienbreite
Anzeigenfarbe
Iusterfarbe

[ Fiilen
ILister

Anzeigentarbe
Iusterfarbe

r
Fichtung
Farbe

Schattenbreite

|— Durchgezogene Linie ﬂ

1 =E

[—37 =] Blinken [K.gin |
[ =] Blinken | [
| =

| L=||Blinken | |
[ L=||Blinken | [
| -

()3 | Abbrechen
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Zeichnen von Grafiken

Einstellung

Beschreibung

Rand

Linientyp

Wéhlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie], [Gepunktete
Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder [Strich-2-
Punkt-Linie] aus.

& 853 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Linienbreite

Legen Sie die Stérke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9
Punkten fest.

» Wenn andere Linientypen aul3er [Durchgezogene Linie] in
[Linientyp] ausgewahlt werden, ist die Linienbreite bei 1 Punkt

fixiert.

Anzeigenfarbe

Festlegen der Rahmenfarbe
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Musterfarbe

Wabhlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
in [Linientyp] ausgewahlten anderen Linientyp als [Durchgezogene
Linie] verwendet werden.

&8 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Rand

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen firr die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswéhlen.

« In einigen Fallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Fillen

Muster

Bestimmen Sie ein Hintergrundmuster fir den Kreis/Oval.
&g 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe fiir den Kreis/Oval.
¥~ rg.5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Musterfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe fiir das Hintergrundmuster des Kreises/
Ovals.
Frg 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswéhlen.

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhangig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

¥~ g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Fortsetzung
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Zeichnen von Grafiken

Einstellung Beschreibung
Richtung Wéhlen Sie die zwischen [Obe.z.n L_inks_], [Unten Links], [Oben
Rechts] oder [Unten Rechts] flr die Richtung des Schattens aus.
Schatiert | Farbe Bestimmen Sie eine Farbe fir den Schatten.

&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

.| Legen Sie die Breite des Kreises/Ovals und dessen Schatten von 1 bis
Schattenbreite 16 fest

« Breite und Hohe eines Kreises/Ovals kénnen Sie im [Eigenschaftsfenster
(P)] festlegen. Wenn man jedoch eine gerade Zahl fiir Hohe oder Breite
verwendet, wird diese mit einem Punkt weniger in der GP gezeichnet.

In GP-Pro EX Auf der GP

| Hehe, Breite 100 Punkte |

| Hehe, Breite 99 Punkte |
<
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Zeichnen von Grafiken

8.2.6

Zeichnen von Kreisbogen/-segmenten

Zum Zeichnen eines Kreisbogens/-segments wird der Mittelpunkt sowie ein Punkt am
Umfang durch Ziehen sowie der Startwinkel und Endwinkel am Umfang festgelegt. Sie
kdnnen einen Kreisbogen oder ein Kreissegment auswahlen.

Wihlen Sie im Menii [Zeichnen (D)] den Befehl [Kreisbogen/-segment (A)] aus oder klicken
Sieauf  , um einen Kreisbogen/-segment im Bildschirm abzulegen. Doppelklicken Sie auf
den abgelegten [Kreisbogen/-segment] zum Offnen des folgenden Dialogfensters.

Wenn Sie bei Platzieren eines Objekts die [Umschalt]-Taste gedruckt halten,
konnen Sie einen Kreisbogen zeichnen.

Wenn Sie einen Kreisbogen/-segment platzieren und gleichzeitig die [Strg]-
Taste drlicken, kdnnen Sie den Kreisbogen eines Kreises/Ovals zeichnen, der
sich vom Mittelpunkt ausdehnt. Wenn Sie einen Kreisbogen/-segment
platzieren und gleichzeitig die [Strg]-Taste und die [Umschalt]-Taste
driicken, kénnen Sie den Kreisbogen eines Kreises zeichnen, der sich vom
Mittelpunkt ausdehnt.

Wenn Sie einen Kreisbogen/-segment nach Platzieren bearbeiten, kdnnen Sie
dessen Start- und Endwinkel durch Bedienen des gelben Handgriffs im
ausgewadhlten Zustand andern.

Breite und Hohe eines Kreisebogens/-segments kann man im
[Eigenschaftsfenster (P)] festlegen. Wenn man jedoch eine gerade Zahl fir
Héhe oder Breite verwendet, wird diese mit einem Punkt weniger in der GP
gezeichnet.

Linientyp |— Durchgezogene Linie ﬂ
Linienbreite 1 3: g
Anzeigenfarbe [—37 | Blirken |Kein ﬂ
Musterfarbe [ =] Blinken | J
r
% Kreisbogen | =
ILister -
€ Kreissegment Anzeigenfarbe | =] Blinken
Startwinkel Iusterfarbe [ =] Blirken =l
0 =H o
Endwinkel B
ichtung
50 =z
Farbe | -
Schattenbreite EJ

Abbrechen
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Zeichnen von Grafiken

Einstellung

Beschreibung

Rand

Linientyp

Wéhlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],
[Gepunktete Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder
[Strich-2-Punkt-Linie] aus.

Linienbreite

Legen Sie die Stérke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9
Punkten fest.

» Wenn andere Linientypen auller [Durchgezogene Linie] in
[Linientyp] ausgewahlt werden, ist die Linienbreite bei 1 Punkt

fixiert.

Anzeigenfarbe

Legen Sie die Rahmenfarbe des Kreisbogens/-segments fest.

Musterfarbe

Wihlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
in [Linientyp] ausgewahlten anderen Linientyp als [Durchgezogene
Linie] verwendet werden.

Rand

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswéhlen.

* In einigen Fallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

¥~ g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Fillen

Muster

Wéhlen Sie ein Hintergrundmuster fur das Kreissegment aus.

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie die Farbe des Kreissegments.

Musterfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe fir das Hintergrundmuster des
Kreissegments.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswéhlen.

* In einigen Fallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

¥~ g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Schattiert

Richtung

Wihlen Sie die zwischen [Oben Links], [Unten Links], [Oben
Rechts] oder [Unten Rechts] fiir die Richtung des Schattens aus.

Farbe

Bestimmen Sie eine Farbe fiir den Schatten.

Schattenbreite

Legen Sie die Breite des Kreisbogens/-segments und dessen
Schatten von 1 bis 16 fest.

Kreisbogen/-segment

Wihlen Sie zwischen [Kreisbogen] oder [Kreissegment] aus.

Startwinkel/Endwinkel

Bestimmen Sie [Startwinkel] oder [Endwinkel].
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8.2.7 Zeichnen von Polygons

Zum Zeichnen eines Polygons klicken Sie auf jede Spitze und definieren Sie das Polygon
durch Rechtsklicken.

Wihlen Sie Menii [Zeichnen (D)] den Befehl [Polygon (P)] aus oder klicken Sie auf <7 , um
ein Polygon im Bildschirm abzulegen. Doppelklicken Sie auf das abgelegte [Polygon] zum
Offnen des folgenden Dialogfensters.

« Zum Bearbeiten eines Polygons klicken Sie auf die markierte Linie, so dass
ein gelber Griff entsteht. Die Form des Polygons kann durch Ziehen an einer
Linie verandert werden.
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Linientyp

=~

|— Durchgezogene Linie

Linienbreite ’ﬁg
Anzeigenfahe [T 7 || Blinke [K.egin |
tMusterfarbe [ =] Blinke | |
[ Fiillen
I uister | =l
Anzeigentarbe | ﬂ Blinke | |
tMusterfarbe [ =] Blinke | |
I
Fichtung ’—_|
Farbe o
Schattenbreite EJ
QK | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Wabhlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],
Linient [Gepunktete Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder
yp [Strich-2-Punkt-Line] aus.

& 853 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Legen Sie die Starke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9

Punkten fest.

Linienbreite

« Wenn andere Linientypen auBer [Durchgezogene Linie] in
[Linientyp] ausgewahlt werden, ist die Linienbreite bei 1 Punkt
fixiert.

Anzeigenfarbe
Rand

Festlegen der Rahmenfarbe
F~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Wiéhlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
in [Linientyp] ausgewahlten anderen Linientyp als [Durchgezogene

Musterfarbe Linie] verwendet werden.
&g 5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)
Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fiir die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.

Blinken

« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

F~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Muster

Bestimmen Sie ein Hintergrundmuster fir das Polygon.
& 854 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe fur das Polygon.
&~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Bestimmen Sie eine Farbe fur das Hintergrundmuster des Polygons.

Musterfarbe = .
"8.5.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)
Eil Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen
ufien unter verschiedenen Blinkeinstellungen fir die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.
Blinken
« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
F~ '8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)
. Wiéhlen Sie die zwischen [Oben Links], [Unten Links], [Oben
Richtung

Rechts] oder [Unten Rechts] fir die Richtung des Schattens aus.

Schattiert | Farbe

Bestimmen Sie eine Farbe fir den Schatten.
&~ 8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Schattenbreite

Legen Sie die Breite des Polygons und dessen Schatten von 1 bis 16
fest.
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8.2.8 Zeichnen von Skalen

Zeichnen Sie eine Skala durch Ziehen der Maus zum Bestimmen der zwei gegeniiber
liegenden Ecken. Legen Sie die Anzahl der Unterteilungen im folgenden Dialogfenster fest.
Wihlen Sie im Meni [Zeichnen (D)] den Befehl [Skalen (M)] aus oder klicken Sie auf E ,
um eine Skala im Bildschirm abzulegen. Doppelklicken Sie auf die abgelegte [Skala] zum
Offnen des folgenden Dialogfensters.

« Zum Bearbeiten einer Skala nach deren Ablegen klicken Sie auf die
markierte Linie, so dass ein gelber Griff entsteht. Der Skalentyp kann durch
Bedienung des gelben Griffs gedndert werden.

Skaleneinstellung

Linientyp | — Durchgezogene Linie =1
Linienbreite 1 El: g
Anzeigenfarbe (7 =] Blinken [ain -]
Iusterfarbe [ [=| Blinken | |
Grafe Skala
Anzahl der Unterteil 5 3: ﬂ
Top Lange = | ﬂ
OB e | T
" Strich [Horizontal) Snseals
. Anzahl der 3 4
# [eingsr Unterteilungen J
Startwinkel
j [V Achse zeichnen
Endwirke!
’—ZlJ Achsenpostion | Links ~
0K Abbrechen |
Einstellung Beschreibung

Wihlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],
[Gepunktete Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder
[Strich-2-Punkt-Line] aus.

& rg53 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Linientyp

Legen Sie die Stérke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9
Punkten fest.

Linienbreite

Skalieren » Wenn Linientypen auBer [Durchgezogene Linie] in [Linientyp]
ausgewahlt wurden, betragt der Einstellungsbereich 1 bis 2
Punkte.

Wabhlen Sie die Skalenfarbe aus.

Anzeigenfarbe
g &~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Wabhlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei
einem in [Linientyp] ausgewahlten anderen Linientyp als
[Durchgezogene Linie] verwendet werden.

& r85.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Musterfarbe

Fortsetzung
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Kreisbogen

Einstellung Beschreibung
Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kénnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fiir die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswéhlen.
Skalieren | Blinken
« In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
¥~ rg.5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)
Wihlen Sie 1 bis 999 grof3e Skala Divisionen.
Anzahl der GroRe Skala
Grofse Unterteilungen
L
Lange Wéhlen Sie die Lange der groRen Skala von 2 bis 3.072 aus.
Wahlen Sie 2 bis 999 Feinskala Divisionen.
Feinskala
Anzahl der
Feinskala | Unterteilungen ‘
Lange Wéhlen Sie die Lange der Feinskala von 1 bis 3.071 aus.
Achse .. | Wihlen Sie die Richtung der Skala von der Achse aus [Rechts] oder
: Achsenposition .
zeichnen [Links] aus. Fortsetzung
Strich (Vertikal) | Anzeige der Skala fr einen vertikalen Balken-Graph.
Str'c.h Anzeige der Skala fur einen horizontalen Balken-Graph.
(Horizontal)
Anzeige der Skala furr einen Kreis-Graph.

« Breite und Hohe einer Skala kénnen Sie im [Eigenschaftsfenster
(P)] festlegen. Wenn man jedoch eine gerade Zahl fur Hohe oder
Breite verwendet, wird diese mit einem Punkt weniger in der GP
gezeichnet.

Startwinkel/Endwinkel

Bestimmen Sie [Startwinkel] oder [Endwinkel].
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Zeichnen von Tabellen

Zeichnen Sie eine Tabelle durch Ziehen der Maus zum Bestimmen der zwei gegeniber
liegenden Ecken. Legen Sie die Reihen und Anzahl der Spalten im folgenden Dialogfenster
fest:

Wéhlen Sie im Men( [Zeichnen (D)] [Tabelle (T)] aus oder klicken Sie auf B8 , um eine
Tabelle auf dem Bildschirm abzulegen; legen Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten im
folgenden Dialogfeld fest, das durch Doppelklicken angezeigt wird.

« Zum Bearbeiten einer Tabelle nach deren Ablegen klicken Sie eine Linie in
der Tabelle im ausgewéhlten Zustand, um daraus einen gelben Griff zu
machen. Den Innenrahmen der Tabelle kann durch Bedienen des gelben
Handgriffs geandert werden.

« EH Wenn Sie dieses Symbol anklicken, ziehen Sie es zum Auswahlen des
Tabellenrahmens und bewegen den Zeiger - in den Zeichenbereich, um die
festgelegte Tabelle dort abzulegen.

Auberer Rahmen

Linientyp | — Durchgezogene Linie =]

Linienbreite 1 3: ﬂ

Anzeigenfarbe |7 Blinken (g i -
Iusterfarbe: [ | | Elinken
Innenrahmen
Linientyp | — Durchgezogene Linie =l
Intervall Linienbreite i 3: ﬂ
Gleiche &bstande = Anzeigenfatbe [C7 = Binken  [jein =
Anzahl der Musterfarbe [ =|/  Blinken
Unterteilungen
Wertikal (3 :|: ﬂ l; Ftu'l\en | J
uster >
Horizontal |2 = | bresigenfarbe. [RE =] Emken [E5n 7]
fusterfarbe - Elinken
= == pbivechen

Einstellung Beschreibung

Wibhlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],
[Gepunktete Linie], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder
[Strich-2-Punkt-Line] aus.

& 853 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Linientyp

Legen Sie die Starke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9
Punkten fest.

Rahmen- | Linienbreite

anzeigen » Wenn andere Linientypen aul’er [Durchgezogene Linie] in

[Linientyp] ausgewahlt werden, ist die Linienbreite auf 1 Punkt
fixiert.

Bestimmen Sie die Farbe des dulleren Rahmens der Tabelle.

Anzeigenfarbe = ) )
"8.5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Whéhlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
Musterfarbe in [Linientyp] ausgewdhlten anderen Linientyp als [Durchgezogene
Linie] verwendet werden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen

unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und

die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

578 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Wibhlen Sie den Linientyp unter [Durchgezogene Linie],

Linientyp [Gepunktete Linie_], [Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder

[Strich-2-Punkt-Line] aus.

& rg5.3 Festlegen von Linientypen" (Seite 8-50)

Legen Sie die Stérke der Linie innerhalb des Bereichs von 1 bis 9

Punkten fest.

Linienbreite

» Wenn andere Linientypen aufler [Durchgezogene Linie] in
[Linientyp] ausgewahlt werden, ist die Linienbreite bei 1 Punkt
fixiert.

Anzeigenfarbe
Innen-

Bestimmen Sie die Farbe des Innenrahmens fiir die Tabelle.
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

rahmen

Wihlen Sie die Musterfarbe aus. Diese Funktion kann nur bei einem
in [Linientyp] ausgewdhlten anderen Linientyp als [Durchgezogene

Musterfarbe Linie] verwendet werden.
& 85.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)
Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kdnnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fur die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.

Blinken

* Ineinigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Geréats und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&g 5.1 Einstellen der Farben” (Seite 8-42)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Fallen

Muster

Wéhlen Sie ein Hintergrundmuster fiir die Tabelle aus.
& 85.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Anzeigenfarbe

Bestimmen Sie die Farbe der Tabelle.
&~ "8 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Musterfarbe

Bestimmen Sie eine Farbe fur das Hintergrundmuster der Tabelle.
& 85.4 Festlegen von Mustern" (Seite 8-50)

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie kdnnen
unter verschiedenen Blinkeinstellungen fir die [Anzeigenfarbe] und
die [Musterfarbe] des Elements auswahlen.

* Ineinigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhangig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&~"g 5.1 Einstellen der Farben" (Seite 8-42)

Intervall

Wihlen Sie zwischen [Gleiche Abstande] oder [Frei] aus.
* Gleiche Abstande

Zeilen- und Spaltenbreite werden automatisch gleichgesetzt.
* Frei

Zeilen- und Spaltenbreite kdnnen frei eingestellt werden.

Anzahl der Unterteilungen

Legen Sie die Anzahl der Zeilen [Vertikal] und die Anzahl der
Spalten [Horizontal] in der Tabelle von 1 bis 30 fest.
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8.3 Schreiben von Text

Zeichnen Sie Text im Zeichnen-Bildschirm.

Verwenden Sie zum Zeichnen von Text, der sich abhéngig vom ausgewahlten Zeichensatz
auf der GP andert, die Texttabelle aus. Die Funktion Blinken finden Sie unter Abschnitt

"17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (Seite 17-17).

8.3.1 Einrichtungsverfahren

« Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem

Einstellungshandbuch.
& "g.13.1 Text-Einstellungsanleitung” (Seite 8-100)

Platzieren Sie den Text "Produktionsinventar" im Zeichnen-Bildschirm.

Produktinventar

1 Wabhlen Sie Menii [Zeichnen (D)] den Befehl [Text (S)] aus oder klicken Sie auf A , um den

Text im Bildschirm abzulegen.

Zeichnen (D)
Objekte markieren (E)

Text (5)

B O HEEA0COx N e

Punkt (D}

Linie (L)

Palylinie (U}

Rechteck (R)

Palygon (P)

Kreis/Oval (C)
Kreisbogen/-segment (&)
Skala (M)

Bild (T)

Objekt einbinden (Q)

Tabelle (T)
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2 Klicken Sie auf den abgelegten Text. Wenn der Textrand angezeigt wird, kdnnen Sie dessen
GroRe und Position mittels Ziehen der Maustaste entsprechend anpassen.

3 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Text zum Anzeigen des Dialogfensters [Text].
Legen Sie Schriftart- und gréi3e sowie den Eingabetext fest, der innerhalb des
TextgrdRenrands eingefligt werden sollen. (z.B.: Produktionsinventar).

4 Klicken Sie auf [OK], um den eingegebenen Text "Produktionsinventar" zu platzieren.

Produktinventar
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8.4 Bearbeiten

8.4.1 EinfUhrung von Bearbeitungs-Werkzeugen

Einstellung

Beschreibung

Ausschneiden

db

Ausschneiden der Objekte (Elemente, Text, Abbildungen).
Verwenden Sie zum Ablegen des Objekts auf dem Bildschirm den
Befehl [Einfligen (P)].

Durchfihrungsverfahren
Ein Objekt kann durch Auswahl des gew(inschten Objekts
ausgeschnitten werden und indem Sie [Ausschneiden] im Menli
[Bearbeiten] klicken.

Kopieren

Kopiert das ausgewahlte Objekt. Legt es auf dem Bildschirm mit dem
Befehl [Einfligen] ab.

Durchfuhrungsverfahren
Ein Objekt kann durch Auswahl des gewiinschten Objekts kopiert
werden und indem Sie [Kopieren] im Menu [Bearbeiten] klicken.

Einfligen

Fugt das kopierte oder ausgeschnittene Objekt in einen Bildschirm
ein.

Durchfuhrungsverfahren
Das kopierte Objekt kann durch Klicken auf [Einfligen] im Menu
[Bearbeiten] eingefiigt oder ausgeschnitten werden.

ANMERKUNG

« Wenn ein Objekt von einem Bildschirm in einen anderen
Bildschirm eingefiigt wird, kann das Objekt auf derselben Stelle
wie in dem anderen Bildschirm eingefligt werden.

Duplizieren

Kopiert mehrere Abbildungen gleichzeitig. Beim Duplizieren von
Elementen kann man dem Zielelement automatisch die néchste
Adresse in der Reihenfolge, nach der des Quellelements, zuweisen.
F 845 Duplizieren" (Seite 8-33)

Entfernen

Entfernt ein Objekt.

Durchfuhrungsverfahren
Ein Objekt kann durch Auswahl des gewiinschten Objekts geldscht
werden und indem Sie [Léschen] im Meni [Bearbeiten] klicken.

Alles markieren

Auswahl aller Objekte im Bildschirm.

Ferner kann der Bereich durch Ziehen zum Einschliessen mehrerer
Objekte bestimmt werden.

&~ 8.4.2 Auswahlmethode" (Seite 8-31)

Poly-Element

Jede Schnittpunkt-Koordinate einer Mehreckenlinie oder eines

bearbeiten Polygons kann bearbeitet, entfernt oder eingefligt werden.
ﬁ: EF g Scheitelpunkt bearbeiten" (Seite 8-35)
. Mehrere Objekte kénnen gruppiert und als eine Einheit behandelt
Gruppieren

werden.
F 847 Gruppierung (Gruppierung aufheben)” (Seite 8-36)

Fortsetzung
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FEIENE

Einstellung Beschreibung
Wenn die platzierten Objekte Uberlappen, kann die Reihenfolge der
Reihenfolge Platzierung geéndert werden.

Frg.4.8 Reihenfolge" (Seite 8-38)

Anordnen.

=] & | o ||'SF | o

Mittels der Funktionen Rechtsbiindig ausrichten, Linksbundig
ausrichten, Zentriert, usw., kdnnen die Positionen mehrerer Objekte
angepasst werden.

F~g.4.9 Ausrichten" (Seite 8-39)

» Drehen
Dreht das Objekt um 90 Grad.

Drehen/ &~ 8.4.10 Drehen nach rechts oder links" (Seite 8-40)
Spiegeln a G * Spiegeln
Spiegelt das Objekt horizontal oder vertikal.
Al | = &~ "8.4.11 Umkehren der X-Achse (Vertikal)/Y-Achse (Horizontal)." (Seite 8-
il 40)
Setzt ein Raster und Richtlinien mit denen Elemente aneinander
Weitere ausgerichtet werden kénnen.

F g9 Erstellung eines Bildschirmes aus einer Vorlage" (Seite 8-72)
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8.4.2 Auswahlmethode

Objekte kdnnen auf zweierlei Arten ausgewéhlt werden: Klicken Sie direkt auf das Objekt
oder bestimmen Sie den Bereich, um mehrere umliegende Objekte zu ziehen.

« Zum Wiahlen eines der iiberlappenden Objekte klickt man bei gedriickter
[Strg]-Taste das Objekt an. Jedes Objekt begibt sich der Reihe nach in den
gewadhlten Zustand und man kann das Zielobjekt auswahlen.

» Um ein bestimmtes Objekt von den ausgewahlten Objekten freizugeben, klicken
Sie auf das Zielobjekt und driicken die [Umschalt] Taste.

» Um zu den ausgewdhlten Objekten ein gewiinschtes Objekt hinzuzufigen,
klicken Sie auf das Zielobjekt und driicken die [Umschalt] Taste.
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8.4.3 Vergrofiern und Verkleinern

Wéhlen Sie Zielobjekt aus und setzen den Cursor auf das Objekt. Wenn sich der Cursor in «
verwandelt, kénnen Sie das Objekt beliebig durch Ziehen vergréRern oder verkleinern.
Handhabung

Zur gewiinschten GréR3e ziehen.

« Wenn Sie ein Objekt auswahlen und den viereckigen Handgriff bewegen
wahrend Sie die [Umschalt] Taste driicken, kann es im gleichen Verhaltnis
horizontal und vertikal vergroRert/verkleinert werden.

« Wenn Sie die Tasten [T], [-], [«—] und [{] mit dem Cursor auf dem
Objekthalter verwenden, kann das Objekt punktweise vergrolert/verkleinert
werden.

8.44 Bewegen von Objekten

Wihlen Sie Zielobjekt aus und setzen den Cursor auf das Objekt. Wenn der angezeigte
Cursor folgendes > wird, kann das Objekt zum gewinschten Ort bewegt werden.
Handhabung

Zur gewlinschten Position ziehen.

« Bei Bewegen und gleichzeitigem Driicken der [Umschalt] Taste kann das
Obijekt horizontal oder vertikal verschoben werden.
« Wenn Sie die Tasten [T], [-], [«-] und [{] mit dem ausgew&hlten Objekt
verwenden, kann das Objekt punktweise bewegt werden.
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8.4.5 Duplizieren

Kopiert mehrere Abbildungen gleichzeitig.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und klicken Sie auf [Duplizieren (W)].
Das Dialogfeld [Duplizieren] wird angezeigt. Legen Sie die Anzahl der Kopien sowie die
Kopierrichtung fest.

« Sie kénnen automatisch die nachste Adresse in der Reihenfolge, nach der des

Quellelements, zuweisen.

Auzzchneiden [T) Clrl
Kopieren [C) Clrl+C
Einfiigen [P) Clrl+y

Elementtarm emnfigen k

.ff: Duplizieren

B Anzahl der Kopien

= X-Richtung
Abstand
=l Y-Richtung
Abstand
Kopierrichtung

ElNr']me‘

Kemmentar kopieren
Maus bestimmit den Bereich AUS
El Adresse erhohen Hinzufigen
Additicnsintervall 1
[=l Erhdhungszieladressen
[PLC1EX00000 Hinzufiigen

OK© | Abbrechen |

4

Einstellung

Beschreibung

Bereich

Wahlen Sie aus, wie Sie den Bereich bestimmen mdchten: [Aktivieren],
[Einrichten mit der Maus] und [Intervall einrichten].
» Deaktiviert
Kopien ohne Leerstellen anfertigen.
 Einrichten mit der Maus.
Durch Verwenden des definierten Intervalls, werden Kopien erstellt, die in
diesen Bereich passen.
* Intervalle einrichten
Bestimmen Sie die Anzahl der Pixel zwischen den Objekten im Bereich
von 1 bis 99.

Fortsetzung
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inkrementieren

Einstellung Beschreibung
Legen Sie die Anzahl der Anzeigepositionen in der X-Richtung von 1 bis 99
fest.
X-Richtung * Intervall
Bestimmen Sie die Anzahl der Pixel zwischen den Objekten im Bereich
von 1 bis 99.
Legen Sie die Anzahl der Anzeigepositionen in der Y-Richtung von 1 bis 99
fest.
Y-Richtung * Intervall
Bestimmen Sie die Anzahl der Pixel zwischen den Objekten im Bereich
von 1 bis 99.
Wiéhlen Sie die Anzeigenrichtung unter E‘ , , , \ﬂ , E'
oder \E aus.
Kopierrich
opierrichtung
» Wenn Sie Adressen hinzufuigen, werden sequentielle Adressen in der
festgelegten Richtung gemald der Adressenadditionsbreite zugeordnet.
Kommentar Der Kopierquellkommentar wird in das Kopierziel kopiert.
kopieren
Sie kdnnen sequentielle Adressen von der Kopierquelladresse gemar des
[Additionsintervalls] zuordnen.
 Aktiviert
Adressen Legt ein Adressen-Intervall fest. Wenn die Kopierquelladressen
automatisch Bitadressen sind, werden Adressen bitweise hinzugefiigt. Und wenn die

Kopierquelladressen Wortadressen sind, werden Adressen wortweise
hinzugefugt.

 Deaktiviert
Adressen werden nicht automatisch zugeteilt.

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-34




Bearbeiten

8.4.6 Andern von Attributen

Die Attribute eines Objekts, wie Farbe oder Adresse, kdnnen gedndert werden.
Zum Andern von Attributen, doppelklicken Sie ein Objekt im ausgewahlten Zustand oder
wéhlen Sie im Men( [Bearbeiten (E)] den Befehl [Attribute &ndern (M)] aus.

« Bei Auswahl mehrerer Objekte kénnen Attribute nicht geéndert werden.

Linientyp —— Durchgezogene Linie

Linienbreite 1 32 ﬂ

Peil At [— Kein |
Freilichtung | J
Anzsigenfarbe  [CJ7 =] Blinken |Kein ﬂ
t Listerfarbe: |- ﬂ Elinken | J

0K | Abbrechen |

B Scheitelpunkt bearbeiten
Jede Schnittpunkt-Koordinate einer Mehreckenlinie oder eines Polygons kann bearbeitet,

entfernt oder eingefiigt werden.

Zum Bearbeiten des Scheitelpunktes eines Objekts nach dessen Platzierung klicken Sie auf
die markierte Linie, so dass ein gelber Griff entsteht. Die Form eines Objektes kann durch
Ziehen an irgendeinem Punkt der Linie ge&dndert werden. Zum Ldschen des Scheitelpunktes
wird der Punkt rechtsgeklickt, um [Scheitelpunkt 16schen] anzuzeigen.

B Paly=Punkt ldschen
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8.4.7 Gruppierung (Gruppierung aufheben)

Mehrere Objekte kénnen gruppiert und als ein Objekt behandelt werden. Objekte werden
gruppiert, indem man die ausgewéahlten Objekte rechtsklickt und dann im Meni [Gruppe
(G)] den Befehl [ Gruppe (E)] anklickt. Um die Gruppierung riickgangig zu machen, klicken
Sie auf [Gruppierung aufheben (U)].

Ausschneiden (T) Chrl+x
Kopieren (C) Chrl+C
Einfiigen () Chrl+y
Duplizieren (W)

Elementform kopieren
Elementform einfigen

Entfernen {01 Del
Alles markieren (L) Chrl+a

Ails Standard Festlegen (E)
Abtribute dnderm (1)
Aninnation ()

Falvlinie bearbeiten

Anordnung der Beschrifbung skalieren

GrUppie

. Gtuppietung aufheben (L)
Passwork werriegeln b

Reihenfolge ()

Ausrichten/Anordnen (&)

DrehenfSpiegeln (R

In Adressiibersicht anzeigen

Fixierungsnade! [dsen

« Wenn die Animation fiir eine Gruppe eingestellt ist, werden die
Animationseinstellungen in allen zu dieser Gruppe gehdrigen Elementen

widergespiegelt. Jedoch ist die Animation auf Animation beschrankt, die
von allen dieser Gruppe zugehdérigen Elementen untersttzt wird.
@:"Kapitel 20 Animieren von Bildschirm-objekten”, Seite 20-1
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B Blockkonvertierung von Elementen und Objekten

Wihlen Sie mehrere Objekte oder Bauteile desselben Typs aus und verwenden Sie die
Fensteranzeige [Eigenschaftsfenster (P)] zum Andern der ausgewdéhlten Attribute in einem

Schritt.

Eigenschaltsfenster

4 von Schaler/Lampe

I Element-Information
# Koordinaten
I Schalturktion

F Schalter-Allgemein

e Lamperbunklion

¥ Fabe
* Mormal

Anzeigenfarbe
Elinken
buster
Fahmenfaibe
Blinken

I Beschiiftung

Keinle]

[ =]
|
Fein(e]

L,ﬂt Basis 1{Unbenannt] ] |

4 von Schalter/Lampe

Wy P

Marne

Wert

¥ Element-|nformation
¥ Koordinaten

¥ Schaltfunktion

¥ Schalter-Algemein

~
riabe (e

Blinken Kein(e)

Muster K.einle]

R ahmenfarbe 7

Blinken K.ginle y

¥ Beschrftung

[ Basis 1{Unbenannt) =

« Wenn gruppierte Objekte ausgewahlt werden, werden nur die

Elementinformationen und Koordinaten angezeigt.

» Wenn mehrere Elementtypen ausgewahlt werden, kénnen nur die

Koordinaten gedndert werden.

» Wenn an einen einzigen Schalter (Multifunktionsfunktion) mehrere

Schalteroperationen hinzugefligt werden, kann die Funktion [Schaltfunktion]
nicht geéndert werden.
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8.4.8

Wenn die platzierten Objekte Gberlappen, kann die Reihenfolge der Platzierung geéndert
werden. Wahlen Sie und rechtsklicken Sie das Objekt, dessen Reihenfolge Sie &ndern
mochten, klicken Sie [Reihenfolge (O)] und wahlen Sie die Objekt-Reihenfolge unter [In den
Vordergrund], [In den Hintergrund], [Nach vorne schieben] oder [Nach hinten schieben] aus.
Im folgenden Beispiel wird das Oval nach hinten verschoben.

Reihenfolge

Ausschneiden (T) Chrl+
Kopieren (C) Chrl+C
Einfiigen (E) el
Duplizieren ()

Elementform kopieren
Elementform einfigen

EntFernen (D}
Alles markieren (L) Chrl+A

Als Standard Festlegen (E)
Attribute dndern (i)
Animation (M)

Folvlinie bearbeiten

Anordnung der Beschrifbung skalieren

Gruppieren (5]

Fasswort werriegeln

In den Yordergrund (T}

In den Hintergrund (K)

Ausrichtenysnordnen (&)

Mach vorne schieben (F)
DrehenSpiegeln (R Mach hinten B)

In Adressiibersicht anzeigen
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8.4.9 Ausrichten

Die Position mehrerer Objekte kann ausgerichtet werden. Wahlen Sie die gewiinschten
auszurichtenden Objekte aus, rechtsklicken Sie darauf und wéhlen dann [Linksbundig
ausrichten (L)], [Rechts (R)], [Oben (T)], [Unten (B)], [Zentrieren (Horizontal) (C)],
[Zentrieren (Vertikal) (M)] oder [Weitere(E)] aus. Im folgenden Beispiel werden Rechteck,
Polygon und Kreis alle oben ausgerichtet.

Ausschneiden (T) Chrl+3
Kopieren {C) Chrl+HC
Einfiigen {P) kel

Duplizieren (%)

ElementFarm kapieren 3
Elementform einfigen 3

Entfernen (D} Del
Alles markieren (L) Chrl+a

Als Standard Festlegen (E)
Attribute Sndern ()
Arimation (1)

Palylinie bearbeiten

Anordnung der Beschirifbung skalieren:

Gruppieren (&)

Passwort vertiegeln

Reiherfolge (0}

Linksbiindig ausrichten {L}
Rechtsbiindig ausrichten (R}
b ]

In Adressibersicht anzeigen Unten ausrichken (B}
Zentrieren (Horizontal) (C)
Zentrieren (Yertical) (M)

AusrichbenfAnordnen (&)

~Kd - |~ |~

DrehenjSpiegeln (R)

Fixierungsnadel lGsen

Rastereinstellungen 3 ‘\Weitere (E)
HilFslinienginstellungen 3 |
[F5|Nachstes . [FE]Varheige.. |. Sptiorseetol ngen e '1_D‘Menu F11 |Komplett... [F12

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-39



Bearbeiten

8.4.10 Drehen nach rechts oder links

Obijekte kdénnen 90 Grad nach rechts und links gedreht werden. Wahlen Sie das Objekt, dass
Sie drehen mochten, und dann [Rechts drehen (E)] oder [Links drehen (1)] unter [Drehen/
Spiegeln (R)] aus. Im folgenden Beispiel wird die Platzierung eines nach rechts gedrehten

Ausschneiden (T) Chrl
Kopieren () Chrl+C
Einfiigen (P} Chrl+y
Duplizieren (W)

Elementform kopieten

Elementfaorm einflgen

EntFernen (D) Del
Alles markieren (L) Chrl+a
Als Standard festlegen (E)

Attribute dndern (M)

Animation (M)

Polylinie bearbeiten

Polygons beschrieben.

Anordnung der Beschriftung skalieren

Gruppieren (iG]

Passyort yerizaeln

Reihenfolge (0)

Ausrichtenyanardnen (i)

In Ad bersicht

[ Adressibersicht anzeigen Harizantal spiegeln (H)
Fixierungsnadel lbsen Vertikal spiegeln ()
Rastereinstellungen

8.4.11 Umkehren der X-Achse (Vertikal)/Y-Achse (Horizontal).

Vom Mittelpunkt des Objekts kénnen die Objekte vertikal (X-Achse) oder horizontal (Y-
Achse) gespiegelt werden. Wahlen Sie das zu spiegelnde Objekt und vom Menipunkt mit
der rechten Maustaste [Drehen/Spiegeln (R)] aus und klicken auf [Horizontal spiegeln (H)]
oder [Vertikal spiegeln (V)]. Im folgenden Beispiel wird ein horizontal gespiegeltes Polygon
dargestellt. Bitte beachten, dass beim Spiegeln von Bildschirmen, Piktogrammen,
Elementen und Text nur die Anzeigeposition widergespiegelt wird.

Ausschneiden (T) Chrl+2
Kopieren {C) Chrl+C
Einfgen () Chrl+y
Duplizieren {4

Elermentform kopieren
Elemenitfarm einfigen

Entfernen {0 Del
Alles markieren (L) Chrl+a

Als Standard Festlegen (E)
Attribute dndern (M)
Animation (M)

Polvlinie bearbeiten

Anordnung der Beschriftung skalieren

GrUppIEren (&)

Passwork werriegeln

Reihenfalge {0}

AusrichbenfAnordnen (4]

Drel Rechts drehen (E)
Links drehen (1)

In Adressibersicht anzeigen

Fixierungsmadel [Gsen Vertikal spiegeln (V)
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8.4.12 Andern der Koordinaten

Die Position und Grolie eines Objekts kann durch Festlegen einer Koordinate im
[Eigenschaftsfenster(P)] gedndert werden. Die Referenz der Koordinate befindet sich oben
links am Objekt.

Gefiiltes Vieleck

ot

#-Koordinate [oben i 140
Y-K.oordinate [oben i 140
Breite 140

¥ Folygon
Rand EIN
¥ Form des Fahmens
Linientyp = Durchgezogene Linie
Breite 1
Anzeigenfarbe 7
Blirk.en Kein
Fiillen All5

Mial mrsbine

« Wenn die Registerkarte [Eigenschaftsfenster] weder im Arbeitsbereich noch
im Bildschirm-Zeichenbereich angezeigt wird, wéhlen Sie im Meni [Ansicht

(V)] den Befehl [Arbeitsbereich (W)] - [Eigenschaftsfenster (P)] aus.

8.4.13  Schitzen von Objekten, die nicht bearbeitet werden sollen

@ Fixieren von Objekten
Bei Platzieren von Zeichnungen und Elementen erscheint eine blau fixierter Anschluss
im Bildschirm links oben vom Objekt. Wenn Sie auf den Anschluss klicken, wird dessen
Farbe rot und das Objekt kann weder ausgewahlt noch bearbeitet werden. (Wenn lhr
Cursor auf dem Objekt ist, erscheint das Piktogramm "Verriegelung” rechts vom Objekt;
damit wird angezeigt, dass die Ablegeposition fixiert ist.)"

Klicken Sie Der fixierte
auf den Anschluss
blauen wird rot und
fixierten A . zeigt damit
Anschluss an, dass das
1 " Element
o e verriegelt ist.

@ Freigabe fixierter Anschliisse
» Freigabe individueller Objekte
Doppelklicken Sie eine Zeichnung oder ein Element und bei erneutem Klicken wird
der Anschluss wieder auf blau zurtickgesetzt.
« Freigabe aller fixierten Anschliisse auf dem Bildschirm
Wabhlen Sie im Men [Bearbeiten (E)] den Befehl [Alle Fixierungen aufheben (K)] aus.

« Klicken Sie auf die Anschlussmarkierungen in der Liste der Zeichnungen
und Elemente, die im Fenster [Bildschirmdatenliste] angezeigt sind und die
festen Anschliisse kdnnen eingestellt/freigegeben werden.
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8.5 Andern der Farben, Linientypen und Muster
8.5.1 Einstellen der Farben
B Liste der kompatiblen Farben
Anzahl der
Typ Teilnehmer anzeigen Anzeigenfarbe Farben in der
Zeichnung
256 Farben, kein Blinken 256 Earben
AGP-3200T | TFT Farb-LCD 64 Farben, Blinken in 3-
S 64 Farben
Geschwindigkeiten
8 Stufen, Blinken 1- Monochrom 8
AGP-3200A | Monochrom LCD Geschwindigkeiten Stufen
Blau-Modus - 16 Stufen, Blinken 3-
AGP-3.3028 monochrome LCD Geschwindigkeiten 16 Stufen
Monochrom 16 Graustufen, Monochrom 16
AGP-3301L | Monochrome LCD Blinken in 3 Geschwindigkeiten | Stufen
AGP-3301S | STN-Farb-LCD 4096 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
Monochrom 16 Graustufen, Monochrom 16
AGP-3300L | Monochrom LCD Blinken in 3 Geschwindigkeiten | Stufen
AGP-3300S | STN Farb-LCD 4096 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
65536 Farben, Kein Blinken
AGP-3300T | TFT-Farb-LCD 16384 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
AGP3300HL | Monochrom LCD 4096 Farben, kein Blinken 256 Farben
AGP3300HS | STN Farb-LCD 16 Qraqstufen Monochrom, Monochrom 16
Kein Blinken Stufen
AGP3310HT | TFT Farb-LCD 65536 Farben, kein Blinken 256 Farben
AGP-3400S | STN Farb-LCD 4096 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
65536 Farben, kein Blinken
AGP-3400T | TFT Farb-LCD 16384 Farben, Blinken in 3 256 Farben
Geschwindigkeiten
65536 Farben, kein Blinken
AGP-3500T | TFT Farb-LCD 16384 Farben, Blinken in 3 256 Farben
Geschwindigkeiten
Monochrom 16 Graustufen, Monochrom 16
AGP-3500L | Monachrom LCD Blinken in 3 Geschwindigkeiten | Stufen
AGP-3500S | STN Farb-LCD 4096 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
Fortsetzung
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Anzahl der
Typ Teilnehmer anzeigen Anzeigenfarbe Farben in der
Zeichnung
AGP-3510T
AGP-3560T
AGP-3600T 65536 Farben, kein Blinken
AGP-3450T | TFT Farb-LCD 16384 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
AGP-3550T Geschwindigkeiten
AGP-3650T
AGP-3750T
AST-3.201A i in1-
Monochrom LCD (Gelb) 8 Stufen_, B!mkgn inl Monochrom 8
AST-3211A Geschwindigkeit Stufen
Blau-Mode 8 Stufen, Blinken in 1- Monochrom 8
AST-3.301B monochromes LCD Geschwindigkeit Stufen
256 Farben, kein Blinken 956 Earben
AST-3301S | STN Farb-LCD 64 Farben, Blinken in 3-
S 64 Farben
Geschwindigkeiten
256 Farben, kein Blinken 256 Earben
AST-3401T | TFT Farb-LCD 64 Farben, Blinken in 3-
L 64 Farben
Geschwindigkeiten
AST-3501C | Farb-LCD 16 Farben, Blinken in 1- 16 Farben
Geschwindigkeiten
256 Farben, kein Blinken 256 Earben
AST-3501T | TFT Farb-LCD 64 Farben, Blinken in 3-
S 64 Farben
Geschwindigkeiten
LT-3201A Monochrom LCD (Gelb) | 8 Graustufen, Kein Blinken ggpe%chrom 8
LT-3300S | STN Farb-LCD 4096 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
Geschwindigkeiten
LT-3301L Monochrom LCD Monochrom 16 Graustufen, Monochrom 16
LT-3300L Blinken in 3 Geschwindigkeiten | Stufen
PS-3.651A
PS-3.650A
PS-3.700A
PS-3.451A 65536 Farben, kein Blinken
PS-3.450A | TFT Farb-LCD 16384 Farben, Blinken in 3- 256 Farben
PS-3.711A Geschwindigkeiten
PS-3.710A
PS-2.000B
PL-3000B
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« Objekte, die mit der Blinkoption eingerichtet wurden, werden auf dem Gerat
EIN und AUS blinken. Es kénnen drei unterschiedliche
Blinkgeschwindigkeiten eingerichtet werden.

&~ "8.5.2 Einrichten von Blinken" (Seite 8-50)

» Bei monochromen LCD-Modellen und STN-Farb-LCD Modellen kénnten
manche Zeichenbestandteile selbst bei Blinkeinstellung aus blinken, wenn
man unter Bildschirm-Hintergrundeinstellungen gekacheltes Muster und
Blinkeinstellung an festlegt. Bitte bestétigen Sie die Anzeige im Voraus.
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B Bestimmen der Farben

Bestimmen Sie die Farbe des Objekts. Festlegen von beispielsweise Rahmenfarben, Fillen,
Schattierung oder Beschriftung ist je nach Elementtyp verschieden.

Fir einen Typ, der 256-Farbe unterstitzt

& Rechteck

% Rechteck [x]
¥ Rand § ¥ Rend
Linientyp — Durchgezogene Linie Linientyp — Durchgezogene Linie =l
Linienbreite i =g Linenbreite ~ [7 =
Anzeigenfarbe  [EE 15 =] Binken [kein =] Anzeigenfatbe [C115 =] Biken [Kein =
Musterfarbe - =| Biinken  [kein = | Musteifarbe 1 =l Binken, [iein =
Abschragung IV Fillen IV Fillen
Kein =1 | Muster [ Kein | Abschragung Muster [ Kein =l
Anzahl der Punkie Anzeigenfarbe W15 =l Biken [kn =] Kein El Anzcigentabe [C115 = Binken [ <
g Musterfarbe E =l Blinken  [Ken =l Arizah der Purktz Musterarbe e
g Il —
v
e o AR -
Richtung Unten Rechts ¥ ) ] e
: Richtung
- '! Farbe . . 10 " 12 13 14 15
Schattensbstand - )
f = Schattent - ==
0K Q) Abbrechen Abbrechen

Fur einen monochromen 16-Level Typ

Bei einem 256-Farbkompatiblen Modell kénnen Sie die Farbpalette mit der
Farbcode-Schaltflache unter der Farbpalette andern und die Farben anhand
der Farbcode-Nr. ausgewahlt werden.

[Transparent] kann nur als [Musterfarbe] eines Schalters verwendet werden,
der sich nicht der [Lampen-Funktion] bedient oder bei einer Taste, fiir die im
Dialogfeld Einstellungen ein [Muster] festgelegt wurde.

Wenn Sie von einem Modell, das mehr als 16 Farben unterstitzt, zu einem
Modell umschalten, das nur 16 Farben unterstiitzt, werden die Farben
innerhalb des 16-Farbbereichs wie gehabt bestehen bleiben. Farben
aulerhalb des 16-Farbenbereichs werden in eine der 16 Farben konvertiert.
Wenn Sie mit den Modellen AGP-3200T oder ST3000 Series arbeiten,
konnen einige bestimmte Farben méglicherweise blaulicher als in der
Zeichen-Software aussehen.

WICHTIG

Bei einem monochromen 16-Level Typ treten manchmal Schwierigkeiten bei
der Farbunterscheidung oder Flimmern auf. Verwenden Sie die obige
Farbbezeichnung, nachdem die Farben bestétigt wurden.
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|

@ Farbpalette

Ahitwelle Farbe [ 17 : (255.255.2585) 5

_ 7 a
5 o
B
B &
. Mctuslle Farbe [ 17 : (255.255.255)
. 213 223
o =
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B Farben mittels Ziehen und Ablegen &ndern

Farben kénnen durch Ziehen und Ablegen von Farben aus dem Arbeitsbereich
[Farbeinstellungen (O)] zu dem Objekt auf dem Bearbeitungsbildschirm geéndert werden.

1 Ziehen Sie die ausgewéhlte Farbe zu dem Objekt auf dem Zeichnen-Bildschirm und legen
bei Erscheinen der Fensteranzeige [Funktionsliste] die Farbe auf der [Anzeigefarbe] ab.

Farbe X | = Basis 1(Unbenanny £ | <
[ I o 2o 3o FERREE

@ Fabe € Monochrom

Palette IFarhencnde'F\ ehenfolge j

Blirken [Kein(z)

48~ OOODONEEEEREEEEEOO =

sa EENEEEEEINEEEEEEE |- =
e~ IENDNENENNEEEEEE N f e Keinle]
96~ ENDDENODONNEEEEEO 2 —z Kein(g]
192~ DD MEEEEEEE - Beschriftung/Mormal/Textfarbe Keinle]

Beschriftung/Marmal/Hintergrundfarbe Transparent

208~ INEENSNENEEEEEEE
224~ IS EEEEEEEEEEN
240~ EENEEEEENEEEEEEN

Tramsparent [ f

2 Die Anzeigefarbe des Objekts wird sich in die abgelegte Farbe andern.

Farbe [¥| = Basis 1(Unbenann £ |

@ Fabe © Monochrom

Palette IFarhencnde'F\ ehenfolge j

Blinken [Keinle) =

00 020304 050807 030310717 12137415

o EEEONNCOCNEENENEN
15~ ENEINEEEEEEEEEEE
i EESINEEEEEEEEEED
48~ OOODONEEEEREEEEEDOO
B4~ IIENNNEONEEEEEEE
it IENDNENENNEEEEEE
96~ EDODENODONNEEEEEO
12~ Ooddd0dCEEEEEEEE

128~ ENNENEEENEEEEEEE
144~
160~
176~
192~
208~ ENNENNENNEEEEEEE
224 AN EEEINNEEEEEN
240~ ENNENEEENEEEEEEN

Tramzparent [

« Wenn im Arbeitsbereich die Registerkarte [Farbeinstellungen] nicht
angezeigt ist,
wéhlen Sie im Men [Ansicht (V)] im [Arbeitsbereich (W)] den Befehl

[Farbeinstellungen (O)] aus.
* Blinken kann im Fensterbildschirm der [Farbeinstellungen] eingerichtet
werden.
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|
W Palettentypen
Die Palettentypen hangen vom Modell und dessen Einstellungen ab.

& Modelle, die Farbe unterstiitzen
Es kann zwischen [Farb]- und [Monochrom[-Paletten ausgewéhlt werden.
Wenn [Farbe ausgewahlt ist, wahlen Sie die Anzeigereihenfolge der Farbzellen nach Farbe
oder Farbton.
Wenn [Monochrom] ausgewahlt ist, wird eine 12-stufige Monochrom-Palette angezeigt. Die
4 fehlenden Farben der 16-stufigen Monochrom-Palette sind in der [Farb]-Palette enthalten.

Farbe (Farbcode-Reihenfolge) Farbe (Farbton-Reihenfolge)

' @ Farbe l 7 Monochrom ( @ Fabe ; € Menachrom

j Palette I Schattierungsreihenfolge j

Palette IFarbencode-Heihenfolge

Blinken [Keir(z] = Blinken [Keir(z] =
00010203 04 05 05 07 08 0910 11 12131415
0 ENEOEEOCEEEEEEEE OO00d0dDDpEEEEOOOO
16~ ENEINEEEEEEEEEEE IONDEENEEEEEEEOOD
32 DEOONEEEEEEEEEEE NSNS NEEEEEEEED
48~ OOoOdOEEEREEREEEOOO OSSN EEEEEEED
64~ IS EEEEEEE INENEEEEEEEEEEED
80~ ENENENENEEEOEEED ENEEEEEEEEEEEEEN
96~ IodDdDd0EEEOEEOO ENENEEEEEEEEEEEN
12~ OoOdO0Od0d0EEEEEEEN ANEEEEEEEEEEEEEN
128~ ENEEEEEENEEEEEEN ANEEEEEEEEEEEEEN
144~ ENEEEEEEEEEEEEEN ENEEEEEEEEEEEEEN
160~ ENEEEEEENEEEEEEE ENEEEEEEEEEEEEEN
176~ ENENEEENEEEEEEEDE INENEEEEEEEEEEEN
152~ ENEEEEEEEEEEEEEE INEEENEEEEEEEEEN
208~ INENENENEEEEEEED OSSN EEEEEEEEE
224~ ENENEESFEEEEEEEN OSSN NEEEEEEEED
240~ ENEEEEEEEEEEEEEN OO00d0DDEEEEEEEOOO

Transparent [

Monochrom (12 Stufen)

Farbe nx
Blinken [Keir(z] =
0001020304 050607 0809101112
E0~ ENEEEREEEOOO

Transparent [

Transparent [
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€ Modelle, die Monochrom unterstiitzen

[Farbe] kann nicht als Farbpalette ausgewahlt werden. Eine 16-stufige Monochrom-Palette
wird angezeigt.

Farbe

Blinken [Keir(z] =

1 x

0001 020304050607 0303101112131415

i EEEEEEEEEEEEOOOO
Transparent [

@ Nicht-blinkende Paletten
Die Blinkoptionen werden auf der Seite [Gerateeinstellungen] nicht angezeigt, wenn Blinken
im Bereich [Anzeigeeinstellungen] deaktiviert ist.

¥~ 5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise M [Gerétetyp] Einstellungshinweise
€ Anzeige-Einstellungen 5-162

Wenn Blinken EIN (AN) ist Wenn Blinken AUS ist
[ »x
: @ Farbe £ Monochrom & Farbe £ Monochrom

|| Palette IFarhencode-Heihenfolge = Palette IFarbencode-Heihenfolge =

)
Blinken |Kein(z) LJ (

0001 0202040506070203101112131415
i~ U B Il F Tl 1 0 0 0 0 ) J | =

DTS U s Ue U U A TU T T 1214 15
L B Bl ) ey 0 0 0 0 0 J J |

&~ Die Funktion Blinken finden Sie unter Abschnitt"8.5.2 Einrichten von Blinken" (Seite 8-50)
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8.5.2 Einrichten von Blinken

Objekte mit der Option Blinkeinstellungen blinken auf der Anzeige; es stehen drei
verfligbare Blinkgeschwindigkeiten zur Verfligung (langsam, mittel und schnell). [Schnell]
ist doppelt so schnell wie [Mittel] und [Langsam] ist halb so schnell wie [Mittel].

Wenn Sie [Keine] auswahlen, blinkt das Objekt nicht.

« Weitere Informationen zum Blinken bei verblassten Farben finden Sie unter
5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise 4 Anzeige-Einstellungen 5-162.

& Rechteck
¥ Fand

Linientyp |— Durchgezogene Linie ﬂ
Linienbreite 1 3: ﬂ
Anzeigenfabe  [C7 =l
tusterfarbe [—] -

Abschrigung [#  Fiilen

Kein - Puzter [ Kein

8.5.3 Festlegen von Linientypen

Fur den Linientyp stehen 5 Typen zur Auswahl: [Durchgezogene Linie], [Gepunktete Linie],
[Gestrichelte Linie], [Strich-Punkt-Linie] oder [Strich-2-Punkt-Line].

v Rand

Linizttyp — Durchgezogene Qinie =~
Anzeigenfarbe | Blinken | qin -
T ] ] Eirken
" [+ Fuillen

Abschrdgung Muster mrmemmr—amem—e =

fesin :Iv Anzeigenfarbe | |7 x| Blinken ’Kcin—'|

Anzahl der Punkte Musterfarbe N =] Blinken

asd
854 Festlegen von Mustern

Wihlen Sie ein Muster aus den folgenden neun Typen aus:

@ Rechteck
[+ Rand
Linizntyp | — Durchgezogene Linie =l
Linienbreite ~ [1 =g
Anzeigenfarlbe  [mEm15 =| Blinken [gein h
tusterfarbe [ — =] Blinken
Aok [+ Fiillen
schragung tuster I =l
Kein - . :
Anzeigenfarbe Blinken [k cin -
Anzahl der Punkte Musterfarbe Blinken |kein 7
} W Schattiert
Richtung
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8.6 Ein Element wird bearbeitet
8.6.1 Bearbeiten von Elementen
Lampe

@] » EA =
B

1 Zeigen Sie im Meni [Elemente (P)] auf [Schalter (C)], und wahlen Sie [Lampe (L)] aus,
oder klicken Sie auf & .

2 .| Bewegen Sie den Zeiger zum Zeichnen-Bildschirm und der Zeiger &ndert sich einen
Fadenkreuz-Cursor.

« Sie kénnen auRerdem ein Element vom Element-Werkzeugkasten anhand der
Drag&Drop-Methode ablegen.
Zeigen Sie im Meni [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie
dann auf [Element-Werkzeugkasten (T)]. Wahlen Sie im Element-
Werkzeugkasten die [Elementpalette] und den [Typ] aus und durchsuchen
Sie dann die verschiedenen Elemente und Formen.

& 5175 [[Arbeitsbereich] - Einstellungsanleitung ® Element-Werkzeugkasten" (Seite
5-156)
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4 Doppelklicken Sie auf die abgelegte Lampe. Das Dialogfeld Schalter/Lampe wird angezeigt.

#* SchalterfLampe

Element|D Schaltfunktion  Lampen-Funktion ] Farbe ] Beschriftung
SL_0000 El:
K.ommentar W Lampen-Funktion :
»xDetail
Bitadresse
[PLC1]#00000 hd |[F= |
AlS
Grafik auswahlen
Hilfe 0K | Abbrechen |

5 Klicken Sie auf das Symbol =, um das Dialogfeld [Eingabeadresse] anzuzeigen.

j Klicken Sie auf das Symbol und wéhlen Sie dann [Teilnehmer/SPS] und [Teilnehmer]
aus. Geben Sie eine Adresse (ber die Tastatur ein.

(z.B.: M100)
Teilnehmer FLCA i
® ~||ghooo [Dm =
i - : i [FLC1MO007 00 A @]
71 ala Auz Schalter In Schalter
kopieren kaopieren
3 4[5] 8
B
F 112 3
TS 57
1] Ent

« Geben Sie eine Adresse mit der Tastatur im Dialogfeld Adresseingabe ein.
Bei direkter Eingabe Uber die PC-Tastatur wird sie u.U. nicht als Adresse
erkannt.

» Wahlen Sie das Optionsfeld [Als Vorgabewert verwenden] und klicken auf
[Eingabe], und der im Dialogfeld [Adresseingabe] als Vorgabewerte
registrierte Wert wird beim néchsten Mal angezeigt.

6 Klicken Sie auf [Grafik auswahlen].
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7 [Statusfenster auswéhlen] wird angezeigt. Wahlen Sie [Status 0] aus und klicken Sie auf
[Offnen].

Status 0
m' fonen' DK | Abbrechen |

8 Wabhlen Sie [Standardelemente] aus der [Elementpalette] aus. Wahlen Sie als nachstes die
Abbildung mit der [Elementnummer] "SW_3D202_OFF" aus.

Elementpalette |Standard Parte v Heferenz

Uz ancl [Status 0

HOE

Cﬁrafik-Nr. Sw' 302020 Flj

Meue Palette  Eystellen  Entfermen

« Verwenden Sie zum Andern der angezeigten Bilder die Drop-down-Liste
Elementpalette. Es stehen Elemente mit 65.536, 256 oder 64 Farben zur

Verfligung. Bitte wéhlen Sie die Elementpalette aus, die mit den von lhrem
Modell unterstiitzten Farben tbereinstimmt.

9 Kilicken Sie auf [OK] und die Anzeige wird auf [Statusfenster auswahlen] zuriickgesetzt.
Wihlen Sie [Status 1] aus und klicken Sie auf [Offnen].
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10 Wihlen Sie [Standardelemente] aus der [Elementpalette] aus. Wahlen Sie als nachstes die
Abbildung mit der [Elementnummer] "SW_3D202_ON" aus.

_:; a er
Elementpalette Standard Paitz - Referenz

ustand | Statuz 1 j

-

(Grafik-Nr. |sw_3p202_0N) =]
Meus Palette  Erstellen Entfermen T (0] Abbrechen|

11 Die Abbildungen mit [Status 0] (AUS) und mit [Status 1] (AN) werden im [Statusfenster
auswahlen] angezeigt. Klicken Sie auf [OK].

,_réf; Statusfenster auswahlen

Status 0 Statuz 1

Abbrechen |

Autn Dffnen

« Klicken Sie nach Bestimmen der Abbildung mit [Status 0] auf [Auto], damit
die Abbildungen automatisch mit allen anderen Zustande tbereinstimmen.

* Wenn verschiedene Zustande unterschiedliche Formen haben, kann u.U. ein
Teil der vorherigen Form im Hintergrund bleiben, wenn der Schalter zum
Andern seines Zustandes beriihrt wird. Das kommt daher, da Elementformen

durch Uberschreiben gezeichnet werden.
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12 Klicken Sie auf die Registerkarte [Farbeinstellungen]. Bestatigen Sie, dass [Status
auswahlen] AUS ist und legen Sie die Farbe des Schalters flr den AUS-Zustand fest. Klicken
Sie fur die [Anzeigenfarbe] auf =] und wahlen eine Farbe aus der Farbpalette aus.

,;g"'_‘: Schalter/Lampe [x]

ElementID Schaltfunktion | Schalter-Allaemein | LamDen-Funkti‘n Farbe |B}schriftunu|
ISL_UUU1 3:
K.ommentar ( Statuz auswéhlenlAUS 'lj: ’

Anzeigenfarbe  — j Blinken I K.einfe] j

|§I Muster I:mlizuElJt-E z;?;;
01234567883
R ahmentarbe .H.
AlS
Grafik auswahlen |
ﬂl ’T[D]I Abbrechen |

« Die Farbe fiir die Bildelemente von Schalter/Lampe kann nicht bearbeitet

werden.
« Klicken Sie zum Andern der Palette in der Farbcode-Reihenfolge die
Schaltflache Farbcode unter der Palette.
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13 Wihlen Sie AN in [Status auswahlen] aus, und legen Sie die Farbe des Schalters fiir den AN-
Zustand fest. =

,f‘_‘: Schalter/Lampe [x]
ElementID Schaltfunktion | Schalter&ligemein | Lampen-Funktion  Farbe |Beschriftunu|
ISL_DDD‘I 33
Kommentar Statuz auswahlen IEIN 'l ﬂ
Anzeigenfarbe I 4 | Blinken IKein[e] 'l
tuster I Kein(e] 'l

Fiahmenfarbe 7 | Blinken IKein[e] 'l

Grafik auswahlen |
Hilfe [H) | oK [0) I Abbrechen |

« Die Farbe fir die Bildelemente von Schalter/Lampe kann nicht bearbeitet
werden.

» Klicken Sie zum Andern der Palette in der Farbcode-Reihenfolge die
Schaltflache Farbcode unter der Palette.

14 Wahlen Sie das Register [Beschriftung] aus. Wahlen Sie =1 in [Status auswahlen] [AUS]
und geben Sie den Text ein, der auf dem Schalter im AUS Status angezeigt werden soll.
(z.B.:START).

,f‘_‘: Schalter/Lampe [x]

ElementiD Schaltfunktionl LamDen-FunktionI Farbe ’
ISL_UUU1 3:

& Direkter Text ' Texttabells

Shatus =
(auswéhlen IAUS j' :I ’

Kommentar

L
Schrifttyp IStandard 'l Grlle lm
Zeichenzatz m
Textattribut lm
AlUS
Grafik auswahlen | LS‘:&IEI ’ Textfarbe Blinken
(=g =l Jkeinis =]
Schattenfarbe Elinken
[ i [ (=
Hintergrundfarbe Elinken

I alle Beschiiftungen kopisren | Alle Beschiiftungen lischen | ITransparent j IKein[e] j
V' Feste Paosition 7| Wachfitng

Zeilenabstand IU 3: _ﬁ E

Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
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15 Wahlen Sie=d in [Status auswahlen] [AN] aus und geben Sie den Text ein, der auf dem
Schalter im AN-Status angezeigt werden soll. (z.B.: STOPP)

,;g"'_‘: Schalter/Lampe [x]
Element-10

Schaltfunktionl LamDen-FunktionI Farbe Beschriftung |
ISL_DDD‘I 33

[Famere e & Direkter Text ' Texttabells
Status =
(auswéhlen |E|N 'lj )
e
Schrifttyp IStandard 'l Grafe ISx‘IBF’unkte 'l
Zeichenzatz IAS Cil - l
Textattribut lm
Grafik auswahlen | Stopp ’ Textfarbe Blinken
(=g =l Jkeinis =]
Schattenfarbe Elinken
| 1 I N [ |
Hintergrundfarbe Elinken
I alle Beschiiftungen kopisren | Alle Beschiiftungen lischen ||Transparent j IKein[e]j
V' Feste Paosition 7| Wachfitng
Zeilenabstand IU 3: _g . El :;l |
Hilfe [H] |

0K | Abbrechen |

« Wahlen Sie den Schalter aus und driicken die [F2]-Taste, um den Text der
Beschriftung direkt zu bearbeiten.

16 Klicken Sie auf [OK], wenn alle Einstellungen abgeschlossen sind.
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8.6.2 Erstellen von eigenen Elementen

Registrieren neuer Abbildungen fiir Elemente.

1 Doppelklicken Sie das Element, fiir das ein neues Bild registriert werden soll, und das
folgende Dialogfeld wird getffnet. Klicken Sie auf [Grafik auswahlen] (z.B.: Schalter)

.;&‘_‘: Schalter/Lampe

Element|D Fehaltfunktion | Schalter-Algemein | Lampen-Funktion | Farbe | Beschiiftung |
;SL_DDD‘I aﬁ
Kommentar ¥ Schaltfurktion i A + ot
- | [ -d}
i Mehifachschalterliste —é % w Q
i ot Bildzchirm-  Spezial- Auswahl-
sl Schalter Schalter Schalter Schalter
Bt »2Enweitert
JiPLC1 3400000 ==
Az Lampe kopieren i I Lampe kopieren
Bitaktion

Grafik auswahlen I

r.eine Larafil

;Bit temporar 'l

Hinzufiigen
Entfernen
™ In%organgspratokoll auffiiren

Duplizieren

OK(@ |  Abbrechen |

Hilfe [H) I

2 Das Dialogfeld [Grafik-Browser] wird gedffnet. Klicken Sie auf [Neue Palette].

Referenz

Zustand Status 0 ﬂ

Elementpalatte [y

vl @] >

| =

-

Grafik-Mr.

rstellen Entfermen | Abbrechen |
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]

3 Das Dialogfeld [Speichern unter] wird angezeigt. Bestimmen Sie den [Ort (1)] und
[Dateinamen (N)] der neuen Elementpalette , und klicken Sie auf [Speichern (S)].

Speichern unter
Speichern in: Il'f)pdx j - & E-

=
F&]pdb EI_RectangIeThickl pix E I_Toggle3statez pdx
EI_ArrowCircle.pdx EI_RectangleThickZ.pdx E I_Walve.pdx
EI_ArrowMetal.pdx EI_RectangleThickS.pdx E OP4-3001 . pdx
EI_Arroquuare.pdx EI_RectangleThinl pix E OP4-3002 . pdx
EI_BIower.pdx EI_RectangleThinZ.pdx E OP4-HCO1.pdx
EI_CircIe.pdx EI_RectangleThinS.pdx E OP4-HMO1, pdx
EI_CircIeFrame.pdx EI_SeIector.pdx E OP4-LC01 . pdx
EI_Equipment.pdx EI_Sign.pdx E OP4-LMOL . pdx
EI_GDId.pdx EI_SignSmaII.pdx E OP4-MC01. pdx
EI_Motor.pdx EI_SiIver.pdx E OP4-MMO1. pdix
EI_OperationMarkl pix EI_SIide.pdx

I_OperationMark2.pdx 291 Tank.pdsx
EI_Pipe.pdx EI_TDggIeZStatel pix
EI_Pump.pdx EI_TDggIeZStateZ.pdx
EI_RectangIe.pdx EI_TDggIeSStatel pix

Gateiname: | test j X| Speichern

D ateityp: I Imaqe Part File j Abbrechen i
%

4 Wenn die folgende Meldung angezeigt wird, klicken Sie auf [Ja (Y)].

C:\Program Files'Pro-face\GP-Pro EX\Module\pdxitest. bdx does not exist,
! Do you want to create it?

Ja( Nen() |

5 Das neu registrierte Dialogfeld [Grafik-Browser] wird anschliefend angezeigt. Klicken Sie
auf [Erstellen].

Elementpalette Itest.bdx j Reterenz |
Zustand IStatus il j

GrafikNr. | =
"é'ii'é"P'éTé't"t'é‘ Erstellen ' Entfermien i Abbrechen |
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6 Das Dialogfeld [Element registrieren] wird angezeigt. Wahlen Sie [Status 0] aus und klicken

Sie auf [Auswahlen].
Statuz2 Statuzd \
Statush Status? \

,;_}‘_‘: Element(test1_bdx) registrieren

Statusl

Statuzd \ Statush \
Statuzd \ Statuzd \
Statug12 \ Statuz13 \

Titel I l Auzwahlen ! Entfemen |

Statuz10 Statuz11 \

Statuz14 Statuz15 =

—Farbe
Die Anzahl der Farben bei Bild -> Elementkonvertierung festlegen
|4DSB Farben j V' Kaomprimieren

L

™ Transparent I-U

Fiegiztrieren I Abbrechen |

4

7 Wenn das Dialogfenster [Datei 6ffnen] erscheint, gehen Sie zur Bildstelle [Nachsehen in],
wahlen den Dateinamen in [Dateiname], [Nachsehen in] und [Dateiname] aus , und klicken

Sie auf [Offnen].
Datei Dffnen [ 21 %]
Suchen in: I :', My Pictures vl & e v

E right.brp

D ateiname: I left.brmp | Offren
[rateityp: [alle Bilddateien - l Abbrechen
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8 Das Bild wird im [Status 0] des Dialogfelds [Element registrieren] registriert.

‘;:': Element{test].bdx] registrieren

I Status] Status2 Status3

Statusd StatusS Statush Status?

Status? Statusd Status10 Status1

Status12 Status13 StatusT4 Status1h
Tite! Auswahlenl Ertieren
[ Farbe
Die Anzahl der Farben bei Bild -» Elementkanwertierung festliegen

4096 Farben W Komprimieren

™ Tiansparent I-U -
v

9 Legen Sie die Elementnummer und Anzahl der zu registrierenden Farben des Bildes nach
Wunsch in [Titel] und [Farbeinstellung] fest, und klicken Sie auf [Registrieren] um den
\Vorgang zu beenden.
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« Sie kdnnen die EIN/AUS-Optionen des [Element-Werkzeugkastens]
verwenden, um die Schalter, Lampen und Tastenelemente im [Zustand Q]
(AUS) und [Zustand 1] (EIN) anzusehen.

« Offnen Sie das Dialogfeld [Elemente] zur Auswahl eines Bildes fiir ein
Element,
und klicken Sie auf [Grafik auswahlen]. Wéhlen Sie im Dialogfeld [Grafik-
Browser] aus der Liste [Elementpalette] eine Palette zur Anzeige der
registrierten Abbildungen aus. Wahlen Sie das entsprechende Bild aus, und
klicken Sie auf [OK].

» Wenn man bei einem vorab ausgewahlten registrierten Element auf
"Erstellen” klickt, kann das Bild dieses Elements bearbeitet werden. Zum
Erstellen eines neuen Bildes klickt man auf die Schaltflache "Erstellen™,
wobei kein vorab registriertes Element ausgewéhlt sein darf.

* Bildelemente mit einer Maximalgrofie von 160 x 160 Punkten kdnnen
registriert werden.

» Elemente, die sich registrierter Bilder bedienen, sind die Hauptursache fir
groRe Projektdateien. Es wird empfohlen, [Komprimieren] in
[Farbeinstellung] festzulegen.

» Man kann bis zu 200 Bildelemente in einer einzelnen Elementpalettendatei
registrieren.

 VergroRerte oder verkleinerte Bildelemente kénnten im GP und in Pro-Ex
unterschiedlich angezeigt werden.

» Wenn die GroRe des registrierten Bildes je nach Zustand verschieden ist,
bleibt das groRere Bild gleich und das kleinere Bild wird vergroRert.

* Eine vorher erstellte PDX-Datei kann weder registriert noch entfernt werden.

 Die Bilddateitypen, die fur ein Element registriert werden kénnen, sind BMP,
JPEG, DPD und PNG.
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8.6.3 Oft verwendete Elemente als "Favoriten" registrieren

Oft verwendete Elemente kdnnen in der Liste [Favoriten] im Fensterbildschirm [Ablage]
registriert werden.

Es kdnnen auBerdem mehrere Objekte zusammen registriert werden.

1 Offnen Sie den Fensterbildschirm [Ablage] und wihlen die Ablage [Favoriten] aus.

I Favorite j

B

« Zeigen Sie im Menil [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich (W)] und klicken Sie
dann auf [Ablage (K)].
« Nachdem die Anwendung installiert wurde, wird durch Offnen des
Fensterbildschirms [Ablage] die Ablage [Favoriten] angezeigt. Wenn die
Anwendung das nachste Mal gestartet wird, zeigt der Fensterbildschirm
[Ablage] die zuletzt verwendete Ablage an.

2 Wahlen Sie eine Abbildung aus, die registriert werden soll, und ziehen Sie diese zum
Fensterbildschirm [Ablage].

L,-: Basis 1[Unbenanri) J‘

= IFavorite j

A ||
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3 Die Ablage-Registrierung ist abgeschlossen.

I Favorite j

B

Hndemn I Entfemen Aktuaslizieren

« Um die Abbildung in einer separaten Ablage zu registrieren, wahlen Sie im
Dialogfeld [Ablagenliste] "Neu" aus und erstellen eine neue Ablage.

& rg8.2 Registrieren von Bildern in der Ablage" (Seite 8-70)
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8.7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden

8.7.1 Einrichtung

B1

Einstellung
Eingabebildschirm

Bildschirm aufrufen
& B2

Aktiver

B100 Operationsbildschirm

Aktiver
Uberwachungsbildschirm

Einen Bildschirm fur

verschiedene Zwecke erstellen.

Es kénnen verschiedene Bildschirme
aufgerufen und angezeigt werden.

1 Wabhlen Sie im Meni [Bildschirm (F)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)]. Das Dialogfeld
[Neuer Bildschirm] wird angezeigt. Klicken Sie auf [Neu] und erstellen Sie einen neuen

Basis-Bildschirm. (Zum Beispiel: Basis-Bildschirm 2)

,;g"'_‘: Meuer Bildschirm

Dbigkityp [EE—
BildschimMr, |2 =l
Titel IUnbenannt

Worlage verwenden
Worlagen aus Liste auswahlen
Kiirzliche benutzte Yorlagen

MNeu Abbrechen |

2 Wihlen Sie im Menii [Zeichnen (D)] den Befehl aus oder klicken Sie auf £X .

Zeichnen (D)

Objekte markieren (E)

Text (5)

Punkt (D}

Linie (L)

Palylinie (U}

Rechteck (R)

Palygon (P)

Kreis/Qval (C)
Kreisbogen/-segment (&)
ckala (M)

Bild (D)

Objekt einbinden (0] |

BEE—~0002~ +» [¥

Tabelle (T)
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3 Wenn das Objekt zum erstellten Bildschirm gezogen wird, wird eine gestrichelte Linie
angezeigt und das Dialogfeld [Objekt einbinden] erscheint.

é:': Objekt einbinden

Ziel aufrufen Mummer

Bildschim = =

DK | Abbvechen |

4

4 Wahlen Sie Zielbild aus [Zielaufrufen] aus.

Basis-Bildschirm Zuvor erstellte Basis-Bildschirme werden anzeigt.

Abbildung Die in "Bild-Registrierung" registrierten Bilddaten werden
(Gerateeinstellungen) angezeigt.

Die in "Bild-Registrierung” der Bilddaten der CF-Karte werden

Bild (CF) angezeigt.
Piktogramm iﬁlgt registrierte Piktogramme in "Piktogramm-Registrierung
Die unter "Bild-Registrierung" registrierten Tastaturen werden
Tastatur .
angezeigt.

« Bei Aufrufen eines [Basis-Bildschirms] rufen Sie ihn auf und platzieren Sie
ihn in der Mitte des Bildschirms.
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5 Wahlen Sie eine Abbildung aus und klicken Sie [OK], um die designierte Abbildung
anzuzeigen.

Einstellung T Aktiver

gabehildschin erations rirachungshildschi

« Nachdem ein Objekt durch [Objekt einbinden] gezeichnet wurde, wird an der
obersten linken Ecke des Objektes, unterhalb des fixierten Anschlusses das
Sprung-Symbol verfligbar. Klicken Sie auf dieses Symbol, um den
aufgerufenen Bildschirm zu laden. Diese Funktion ist zum Uberpriifen und
Bearbeiten von Bildschirmen nutzlich.
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8.8 Bearbeiten eines Bildes auf einem anderen Bildschirm

8.8.1 Ablegen von in der Ablage registrierten Grafiken

In der Ablage registrierte Grafiken kénnen durch Ziehen und Ablegen auf den Bildschirm
positioniert werden.

Ziehen & Ablegen

[+ ][] O

In einer Ablage Sie kénnen sie auf dem Bildschirm
registrierte Objkete ablegen und bearbeiten.

« Auf anderen Computern oder Servern registrierte Ablagen kénnen geladen
und durchsucht werden.

&~ 18.13.2 Anleitung zur Einrichtung der Ablagenliste" (Seite 8-104)

1 Zeigt die registrierte Formliste an. Wahlen Sie im Meni [Ansicht (V)] den Befehl [Ablage
(P)] aus, oder klicken Sie auf & .

Ansicht () Allgemeing Einstellunge

Arbeitshereich (W) 3

Werkzeugleiste (T) 4

Status-Leiske (5)

Funktionsleiste (T

[#] Ablags (F)

g Kopfzeile (H)

% Fulizeile (F)
Zoom (Z) ¥
Zoormfeld 3

Bildschirm anordnen (BY 4

Anzahl Zustande (M) 3
Sprache andern (L) 4

Kompletter Bildschirm (1)

Ophionseinstelungen (00
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2 Wahlen Sie im Dialogfeld [Ablagenliste] die Ablage mit der gewiinschten Form aus und
klicken auf [Offnen]. (z.B.:Abbildung)

#* Ablagenliste

I™ Extemne Vorlage referenzieren

Fetererzordner externer Yorlage

I Fieferenz ander |

Mame Tvp Erstellungsdatum
DEC Keyboard System B/27/2005
HEX Keyboard Spstenn BA27/2005
TextABC/ENG) Keyboard System 572772005
TestWE/ENG) Keyboard System B/27/2005
TextABC/IPN) Keyboard Spstenn BA27/2005
Tert[GWE APN) Keyboard System 54272005
Tert(kAMNATAIPN) Keyboard System B/27/2005
Text(kAMNAZMPH) Kepboard Spstenn BA27/2005
Smal DEC Keyboard System 572772005
Small HEX Keyboard System B/27/2005
Small Text(ABC/EMG) Keybaoard Spstenn BA27/2005
Small Text{ABCAIPM] Keyboard System 572772005

Favoiite Ee 5/16/2007

Meu | Uffnenl Entfemenl Umbenennenl Exportieranl Importieranl Sch\ieﬂerj
7

3 Das Dialogfeld [Ablage] wird angezeigt. Wahlen Sie eine Abbildung aus, und ziehen Sie
diese in den Zeichnen-Bildschirm zum Platzieren.

[ Basis 1(Unbenannt) _‘i| 41 % || Ablage 2 x|

IFigura
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8.8.2 Registrieren von Bildern in der Ablage

Sie kdnnen ein erstellten Objekt registrieren. Sie kénnen auch eine Kombination von
mehreren Objekten registrieren.

« Erstellte Ablagen kénnen auf anderen Computern und Servern gespeichert
werden.

F~'8.13.2 Anleitung zur Einrichtung der Ablagenliste" (Seite 8-104)

1 Wahlen Sie im Menii [Ansicht (V)] den Befehl [Ablage (P)] aus, oder klicken Sie auf & .

2 Wahlen Sie im Dialogfeld [Ablagenliste] den zu registrierenden Ablagennamen aus und
klicken auf [Offnen]. (z.B.:Abbildung)

#* Ablagenliste

I™ Extemne Vorlage referenzieren

Fetererzordner externer Yorlage

Mame Tvp Erstellungsdatum
DEC Keyboard System B/27/2005
HEX Keyboard Spstenn BA27/2005
TextABC/ENG) Keyboard System 572772005
TestWE/ENG) Keyboard System B/27/2005
TextABC/IPN) Keyboard Spstenn BA27/2005
Tert[GWE APN) Keyboard System 54272005
Tert(kAMNATAIPN) Keyboard System B/27/2005
Text(kAMNAZMPH) Kepboard Spstenn BA27/2005
Smal DEC Keyboard System 572772005
Small HEX Keyboard System B/27/2005
Small Text(ABC/EMG) Keybaoard Spstenn BA27/2005
Small Text{ABCAIPM] Keyboard System 572772005
Favoiite Benutzer 5/16/2007

Benutzer

Meu | Uffnenl Entfemenl Umbenennenl Exportieranl Importieranl Sch\ieﬂerj

7

« Zum Registrieren von Abbildungen in einer neuen Ablage klicken Sie auf
[OK].

3 Ein Dialogfenster mit der ausgewahlten [Ablage] wird angezeigt.

IFavolite ﬂ

BlE
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4 Wahlen Sie eine Abbildung aus, die registriert werden soll, und ziehen Sie diese in das
Dialogfeld [Ablage].

[E Basis 1(Unbenannt) _i| 4 b x || Ablage 7 x|

= I Figure j

BOE

IFlgurs ﬂ

BN
=

Andem Entfernen Aktualisieren
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8.9 Erstellung eines Bildschirmes aus einer Vorlage
8.9.1 Einrichten von Rastern
B Einleitung

Ein Raster kann mit Punkten und Linien im Zeichnen-Bildschirm angezeigt werden, wenn

mehrere Objekte abgelegt werden.
Die Position der Objekte ist anhand von Rasterpunken definiert, wodurch die Objektposition

einfacher angepasst werden kann.

B Einrichtungsverfahren

« Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F7rg.13.3 Optionseinstellungen - Einrichtungsanleitung (Bildschirmeditor)" (Seite 8-
107)

Anzeigen eines linierten Rasters im Zeichenbildschirm und Einstellen der Umgebung, um
ein Objekt an einer Linie entlang abzulegen.
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1 Wabhlen Sie im Meni [Ansicht (V)] die Option [Referenz (O)] aus.

2 Das Dialogfeld [Optionseinstellungen] wird angezeigt. Wahlen Sie
[Bildschirmbearbeitungsstil] aus.

.j_}f; Optionseinstellungen =

Allgemein Einstellungen fur den Bildschirmeditor konfigurieren
Werkzeugleiste
Furktionsleiste

& Aktian I Raster | Anzeice |
Fehlerpriifun

Hilfslinien beim Yerschieben oder Andemn der Grike anzeigen
Logik Allgermein

Fontaktplan ¥ Linke Karte [ Rechte Kants
g‘klipt ™ Horizontal zentrieren [~ ‘ertikal zentrieren
Teuttabele ¥ Obere Kante I Untere Kante
Dberwachung - Allge

:T_ontaktplan BeschittungsgroBe

¥ Beschrftungen nicht anpassen

" Beschiiftungen anpassen

Zeichnenverfahren fir Elemente und Zeichnungen

™ Zeichnen aktivier: beibehalten
I Elementzeichnen aktiviert beibehalten

Standardeinstellungen [azchen

oK.(0) Abbrachen |

3 Richten Sie Objekte so ein, damit sich diese nach den Rasterpunkten ausrichten, wenn sie
gezeichnet oder bearbeitet werden. Wabhlen Sie auf der Registerkarte [Raster] das

Optionsfeld [Am Raster ausrichten] aus. Wéhlen Sie aus der Liste [RastergroRe] den
Rasterzwischenraum aus. (Zum Beispiel: 20 x 20).

,;_3'_': Optionseinstellungen

Allgemein Einstellungen fur den Bildschimeditor konfigurieren
Werkzeugleiste

Funklionzleiste Aktion  Raster |Anze\ue|

Fehlerpriifung

Bildschirmedior I~ &m Raster austichten
Logik Allgamein i

Kontaktplan Riastergribe

IL

Skiipt 21403 40

Texttabelle 3)18x16
Ubermachung - &llge 4]16% 16

Fontaktplan 5)3

2K 32 Liste bearbeiten |
IL

¥ Raster anzeigen

Riasterposition IHinlergrundj Form IPunkt j

Farbe: - Farbe Snderr |

OK(O) | Abbrechen |

« Wenn Sie die gewiinschte [RastergroBe] nicht finden, klicken Sie auf [Liste
bearbeiten], um eine kundenspezifische Rastergrélie zu bestimmen.

& 'g.13.3 Optionseinstellungen - Einrichtungsanleitung (Bildschirmeditor)" (Seite 8-107)
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4 Legt das Raster entweder als Punkte oder Linien fest. Wahlen Sie das Optionsfeld [Raster
anzeigen] aus. Bestimmen Sie die Anzeigereihenfolgeund Rasterform und klicken auf [OK].
(z.B.: [Reihenfolge] Zuriick, [Form] Raster)

,;_}‘_‘: Optionseinstellungen

Allgemein Einzstellungen fir den Bildschirmeditar konfigurieren
wierkzeugleiste

Funktionzleizte Aktian Paster |Anzeiue|
Fehlerpriifung

Bildschimeditor [~ Am Raster ausrichten

Logik Allgemein i

Kontaktplan Fiastergralie

IL

Skript 2] 4

Texttabelle 38

Ubenwachung - Allge 4116 %16

Kontaktplan 9)3z2x 32 Liste bearbeiten |
IL

V¥ Raster anzeigen

Fiasterposition IHintergrundj Form IF'unkt j

Farbe: - Farbe dndern |

okm | Abbrechen |

« Klicken Sie auf [Farbe dndern], um die Rasterfarbe aus der Farbpalette
auszuwahlen.
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8.9.2 Auswahlen eines Bildschirms aus einer Vorlage

Die Anzahl der Zeichenvorgange l&sst sich durch Bearbeiten in einem in den Vorlagen
registrierten Bildschirm verringern.

Eine Vorlage auswahlen.

7N

Vorlagenliste

Bildschirmbild = Bildschirmbild = Bildschirmbild
1 2 3 Bildschirmbild 3

Bildschirmbild | Bildschirmbild ||} Bildschirmbild
4 5 6

B Ablegen eines Bildschirms als Vorlage

1 Wabhlen Sie im Meni [Bildschirm (S)] den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus.
Bildschirm (5)

rﬁ Neuer Bildschirm (M) |
L Bildschirm &ffnen (0)
Bildschirm schlieben (C)

=l
[® Nachster Bildschirm (E)

Bildschirminformationen (I)
Ansicht wechseln (V) »

“orlagenregistrierung (T)

2 Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt. Klicken Sie [Vorlage aus Liste
auswahlen].

.ff: Meuer Bildschirm

Objekttyp I Basziz - I
Bidschimtr. |2 =g

Titel |U nbenarnt

Worlagen aus Liste auswahlen

MHeu Abbrechen
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3 Die registrierten Vorlagen werden angezeigt. Wahlen Sie einen Bildschirm zur erneuten
Verwendung aus und klicken Sie auf [OK].

@ Yorlage auswihlen

Bildschirmn-Mr.2 Unbenant

) Enffemen \ﬂ Umbenentmen

Abbrechen I

4

4 Die Vorlage wurde platziert.

i Bktiver Dctiver
Ej_rlf lﬂ}ﬁhdin&im Cperation tibe rwachung Alarm-Eildschirm
s shildschirm =hi ldschi rm
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|

B Als Vorlage speichern

Erstellte Bildschirme kdnnen als Vorlagen registriert und wiederverwendet werden. Um
einen Bildschirm zu einer Vorlage zu machen, wéhlen Sie im Men [Bildschirm (S)]
den Befehl [Vorlagenregistrierung (T)] aus.

[ Bildschirm (5)

B nNewer Bildschirm (M)

% Bildschirm &ffnen {Q)
Bildschirm schliefen (C)

=
=

Bildschirminformationen (I)
Ansicht wechseln (W) »

Vorlagenregistrierung (T) |
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8.10

8.10.1

Zielbild

Einfigen eines Bildes

Folgende Bilddaten kénnen im GP-Bildschirm angezeigt werden.

Bild- Einfugmethode Beschreibung

Direktes Einfuigen von Bitmap, JPEG, DPD oder PNG im

Bildschirm.

* Bei Verwendung desselben Bildes in mehreren

Direktes Platzieren Bildschirmen kann die Bildschirmkapazitét niedrig
eines Bildes im gehalten werden, indem man das urspriingliche Bild in
Bildschirm "Bild" registriert.

e Der Basis-Bildschirm kann aufrufen werden, wenn
schon ein Bild in einem anderen Basis-Bildschirm
platziert ist.

&~ "8.10.2 Einfigen BMP/JPEG-Verfahren B Direktes Einfligen

von Bildern auf den Bildschirm." (Seite 8-79)
Registriert eine Bitmap, JPEG, DPD oder PNG-Datei als
Bitmap-, das "Bild" und zeigt dieses im Basis-Bildschirm unter
JPEG-, DPD-, Anwendung von Objekt einbinden an.
PNG-Datei Registrieren eines
Bildes in "Bild
(Anzeige)" und * Bildschirmkapazitat kann niedrig gehalten werden,
Anyvend?n von indem man eine Bilddatei unter "Bild" registriert und
Objekt einbinden dasselbe Bild in mehreren Bildschirmen verwendet.
F~"8.10.2 Einfligen BMP/JPEG-Verfahren B Registrieren und
Verwenden von Bildern" (Seite 8-82)
&~ "8 7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden" (Seite 8-65)
Registrieren eines | A grufen und Anzeige der in der CF-Karte im Basis-
Bildes in "Bild (CF) . . . .
Bildschirm gespeicherten Bilddaten.
und Anwenden von g . k . o
Objekt einbinden 8.7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden" (Seite 8-65)
. Aufrufen und Anzeige der schon erstellten Bilddaten des
Aufrufen des Basis- L . . . .
) . i Basis-Bildschirms im Basis-Bildschirm.
Bildschirm-Bildes = _ ) _ _
"8.7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden" (Seite 8-65)
Egg;ﬁ;ﬂﬁ”{gﬂ Aufrufen und Anzeige der punktierten in "Piktogramm"
Piktogramm | .o g ... | registrierten Bilddaten im Basis-Bildschirm.
Piktogrammregistri - _ i o _ _
erung" "8.11 Zeichnen einer detaillierten Abbildung” (Seite 8-84)

Aufrufen und Anzeige der in "Tastatur” registrierten

Tastatur im Basis-Bildschirm.

Registrierte &~ 8.7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden" (Seite 8-65)
Tastatur "Tastatur"-
Abbildungen.

* Sie kdnnen eine Tastatur von einem Element [Objekt
einbinden] in einem Basis-Bildschirm aufrufen.
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8.10.2  Einfugen BMP/JPEG-Verfahren

B Direktes Einfigen von Bildern auf den Bildschirm.

Proface Pro-face

BMP, JPEG, usw.

Konvertiert die Bilddaten und legt
diese auf dem Bildschirm ab.

« Sie konnen eine bestimmte Farbe nur von den benutzten Farben auswahlen
und diese Farbe in den angegebenen Farbton &ndern. Hinweise zu
Einstellungsmethoden finden Sie im folgenden Abschnitt.

F20.7.1 Einstellungsanleitung [Animationseinstellungen] € Farbton-Animation"
(Seite 20-32)

1 Wahlen Sie im Meni [Zeichnen (D) den Befehl [Bild (1)] aus oder klicken Sie auf &3 .

Zeichnen (D)
Qbjekte markieren (E)

Text (5)

Punkt (D)

Linie {L)

Palylinie (U)

Rechteck (R)

Palygon (F)

KreisfOval ()
Kreisbogen/-segment {4)
Skala (M)

Bild (D) |
Objekt einbinden (0)

B REE~~000% N » »

Tabelle (T)
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2 Klicken Sie auf den Bildschirm-Zeichnenbereich, um das Bildelement abzulegen. Klicken
Sie zum Offnen des Dialogfeldes doppelt auf das Objekt und bestimmen Sie den [Dateityp]
und den [Dateinamen (N)] des einzufiigenden Bildes.

__@ Basis 1 ‘ Originaldatei offnen HEl
. Suchenin: | {2y GP-ProEX hd cf E2-
- backup Cmrk
0 Converter Clpackage

Database Ca pdx
D Prop
Caprotocsl
Ca system
Ca template
[ Tempolaty
Ca Temporary

‘proface.brp

Dateiname: praface.bmp -I

Dateityp [ole Biddateizn =l Abbrechen |

Helligkeit
Dunkel Hell

3 .
: FrulhE R Qualitat Grob hd
N J Farbredultion 16384 Farbes hd

[ oty .

™ Transparent I-C' hd

« Sie kdnnen auBerdem Bitmaps auf den PC kopieren. Klicken Sie auf den
Zeichenbereich in GP-Pro EX und wéhlen Sie dann [Einfugen] im Meni
[Bearbeiten] aus. Nachdem der Befehl [Einfugen] ausgewahlt wurde, wird
das obige Dialogfeld angezeigt.

3 Passen Sie die Qualitat und die Anzahl der Farben des Bildes an, und klicken Sie auf
[Offnen].

« Wihlen Sie das Optionsfeld [Transparent] zum Aktivieren der Schaltflache
[Einstellungen] aus. Klicken Sie auf die Schaltflache und verwenden Sie im
Dialogfeld [Transparente Farbeinstellungen] eine Pipette, um die Farbe auf
dem Bild auszuwahlen und transparent zu machen. Diese Funktion ist
natzlich, wenn man die Hintergrundfarbe bei eingefligten Bildern transparent
machen mochte.

# Transparente Farbeinstellungen

Zoom | Wollansicht il

Transparenzfarbe auswahlen

" Ober Fabpalette & Uber Stichprobe aus Bild

- -] [ 1 Fobizss.2ss.250

0K (0] Abbrechen
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4 Das folgende Dialogfenster [Bildregistrierung] wird getffnet. Setzen Sie GrofRe und
Blinkrate des einzufligenden Bildes.

QOriginzldatei

C\Program Files\. . \proface bmp
'nl [E Anzahl der Farben 16777216 Grolle 425x 85
Hlmm Mﬂmm]ﬂm [¥ | Seitenverhaltnis bestimmen

¥ Originalgrélfie

[~ Blinken [~ Komprimisren

0K© | Abbrechen |

« Wenn man [OriginalgroBe] wahlt, wird ein Bild in derselben GroRe wie das
Originalbild platziert. Nach Platzieren kann die GroRe eines Bildes nicht
mehr gedndert werden.

* Wenn man [Seitenverhéltnis feststellen] auswahlt, wird ein Bild platziert, bei
dessen Original das horizontale und vertikale Seitenverhéltnis fixiert ist.

5 Kilicken Sie auf [OK], um das festgelegte Bild zu platzieren.
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B Registrieren und Verwenden von Bildern

Das Volumen der Bilddaten kann durch Verwenden der Bildregistrierung und ihrer Bilder
verringert werden.

1 Wabhlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] [Bildregistrierung (1)] aus oder klicken
Sie auf ¥, um das folgende Dialogfenster anzuzeigen.

#* Bildregistrierung

Hinzufligen  Kopieren  Einfligen  Entfernen
(- Bildenstellungen

Mummer 1 Iir nderm Speichem in  Intemer Speicher

Kommentar I

[ Driginaldater
Datei FiEferene,. I
Anzahl der Farber: Unbekannt Grofbe:

[~ Konwertierunaseinstellungen

Hellgksit Dualiat — |
Dunkel Hell Farbreduktion 256 Farben s
.............. b lh
i [N Transparent Emsts\lungenl
I= | Elrer
7 | omprimieren Speicherbedarf [Gerat], - Bute
SchlieRen [C] I

2 Klicken Sie auf [Hinzufligen]. Das Dialogfeld [Bild hinzufiigen] wird angezeigt. Wahlen Sie
eine Grafik aus und klicken Sie dann auf [Offnen].
Bild hinzufiigen [2]x]
Laok in: [ 5 Unbenannt = emcrE-

|hdata
| file:

Lsh
image_rain.bmp:

File name: I\mageﬁrain [ j Open I
Flesoftype:  [alle Dateien = Cancel

R
Speichernin  |Intemer Speicher ¥
Bildrr 1 3:

GP Pro-EX Referenzhandbuch 8-82



Einflgen eines Bildes

3 Flgen Sie, je nach Bedarf, Kommentare hinzu, legen die Helligkeit oder die Farben fest, und
klicken dann auf [SchlieRBen]. Die Bildregistrierung ist abgeschlossen.

.9_?': Bildregistrierung

Hinzufiigen  Kopieren Einfiigen  Entfermen
[ Bildeinstellungen

Intemer
Speicher MNurarmer 1 Hr. &ndern I Speichemin  Intemner Speicher
? ]

Kommentar I

[ Originaldatei

Datei:  CAPROEXM.. Mimage_rain.brmp Referenz...
Anzahl der Farben: 24 Bit Grofe: 168 = 154

i Konvertierungseinstellungen

Helligkeit Bualitat IGmh I

Durkel Hell Farbreduktion |4UBE Farben =i
............... st Ih

(Standard] ™ Trarsparent - Eistelingen

I™ Biinken
™ Komprimieren Speichertbedarf Gerath 51,956 Bypte

Schiiefen (C]

4 Das registrierte Bild kann auf den Bildschirm geladen werden. Nachstehend werden die
Schritte beschrieben.
¥~ 8.7 Einen Bildschirm mehrere Male verwenden" (Seite 8-65)

E Basis 1{Unbenannt] .J| 4B x
‘ L I R T Ao B
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8.11 Zeichnen einer detaillierten Abbildung

8.11.1 Zeichnen eines Ventils

B Einleitung
Bilddaten, die in einem Piktogramm erstellt wurden, kénnen im Basis-Bildschirm aufgerufen
und angezeigt werden. In [Piktorgrammregistrierung] kénnen eigene Symbole oder Bilder

gezeichnet werden.

L"_“ Basis 1 a Plkloglamm1| ’§ Basis 1 | ﬁ Fiktogramm 1 |
| D T 20

2o omm
A

B Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem

Einstellungshandbuch.
F"rg.13.4 Allgemeine Einstellungen - Piktogramm-Registrierung -
Einstellungsanleitung" (Seite 8-112)

Um ein Ventil mit Punkten zu zeichnen:

.
A
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1 Klicken Sie im Menu [Allgemeine Einstellungen (R)] auf [Piktogramm-Registrierung (M)].
Wabhlen Sie [Neu] aus, geben [Nummer] und [Kommentar] , und klicken Sie auf [Neu]. (Zum
Beispiel: [Nummer] = 1, [Kommentar] = Test)

&* Neu Pikkogramm/éffnen

& Neu  Qifnen

Murmmer I 1 3: g

F.ommertar |Piktogramm

Abbrechen |

v

2 Erstellen Sie eine Kontur des Ventilkdrpers mit einem Rechteck. Wahlen Sie im Menii
[Zeichnen (D)] [Gefiilltes Rechteck (T)] aus. Legen Sie das Rechteck nach Ziehen in die
entsprechende Grofie am gewdinschten Ort ab.

L: Basiz 1 ﬁ Plkloglamm1|

] e
e
B @

Bl. I
e
e e

« Zum Riickgangigmachen des Befehls, klicken Sie auf das Menti [Bearbeiten]
- Befehl [Riickgangig].
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3 Erstellen einer Ventildffnung mit einem Ellipse. Wahlen Sie im Meni [Zeichnen (D)]
[Gefiillter Kreis/Ellipse] aus. Legen Sie das Objekt nach Ziehen in die entsprechende GroRe

am gewdnschten Ort ab.

L: Basiz 1 ﬁ Piktograi

=]
| e |

E

mm1|

-

4 Erstellen Sie eine Kontur der Ventiloffnung mittels [Farbinvertierung]. Wéhlen Sie im Meni
[Bearbeiten] den Befehl [Farbinvertierung ()] aus, um den Punkt auf dem Campus-Bereich
widerzuspiegeln. Wéhlen Sie im Men( [Zeichnen (D)] [Gefullter Kreis/Ellipse (C)] aus.
Legen Sie die Ellipse nach Ziehen in die entsprechende Grofe am gewiinschten Ort ab.
Klicken Sie nach deren Platzierung erneut auf [Farbinvertierung ()], um in den Campus-

Bereich zurlickzukehren.

’§ Basiz 1 ﬁ Piktogram

m 1

i .

'S
iy

5 Erstellen Sie das Griff-Element mit einer Ellipse und einem Rechteck. Wahlen Sie im Meni

[Zeichnen] [Kreis/Ellipse (C)] oder [Gefllltes Rechteck (T)] aus.
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Klicken Sie auf [Gefllltes Rechteck (T)] und legen das Objekt nach Anpassen der Grofze und
des Ortes des Ovals oder des Rechteckes ab.

’§ Basiz 1 ﬁ Pikloglamm1|

6 Stimmen Sie das Bild mit Hilfe von Punkten ab. Wahlen Sie im Menii [Zeichnen (D)] [Punkt
(D)] aus. Zum Zeichnen kann zum Einschalten (weiB) geklickt oder zum Ausschalten mit der
rechten Maustaste (schwarz) geklickt werden.

’§ Basiz 1 ﬁ Pikloglamm1|
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7 Unter dem Tab [Basis 1] 6ffnen Sie einen Basis-Bildschirm zum Platzieren des Piktogrammes.
Klicken Sie im Menii [Zeichnen (D)] auf [Objekt einbinden (O)].

Zeichnen (D)

A

Objekte markieren (E)

Text (5)

Punkt (D)

Linie (L)

Polylinie (U}

Rechteck (R)

Polygon (F)

KreigfOval {C)
Kreisbogenf-segment (4)
Skala (M)

Bild (I)

Objekt einbinden {0}

mEE~~0cCO N

Tabelle (T}

« Durch Anklicken von Menii [Bildschirm (S)] - [Neuer Bildschirm (N)] kann
man einen neuen Basis-Bildschirm erstellen.

8 Bei Anklicken des Zeichnen-Bildschirms wird der punktierte Rand platziert und das
Dialogfeld [Objekt einbinden] angezeigt.

,;_;_‘: Objekk einbinden

Ziel aufrufen

Murnrer

Bildzchirm

0K | Abbrechen |
&

%
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9 Wabhlen Sie [Piktogramm] von [Ziel aufrufen] aus und wahlen Sie die in [Nummer]
registrierte Piktogramm-Nummer aus. (z.B.:1).

1: Piktogramm

Grafe Anzeigenfarbe Hintergrundfarbe

(
[1 w1 tal {ll:l? =lfen =] [mm0 fken =]
0K | Abbrechen |
4

“

« Die Anzeigenfarbe des erstellten Piktogramms kann festgelegt werden.

10 Wiahlen Sie eine Abbildung aus und klicken Sie [OK], um die designierte Abbildung
anzuzeigen.

’§ Basis 1 | ﬁ Fiktogramm 1 |

|---0 --------- T 200
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8.11.2  Anzeigen eines externen Zeichens im Zeichencode.

Zeichnen Sie ein externes Zeichen mit Punkten im Piktogramm. Im Bildschirm kénnen
registrierte externe Zeichen angezeigt werden.

Externe Zeichen kénnen nur registriert werden, wenn der ASCII Standard (Schriftart Bitmap)
mit einer SchriftgréRe von 8 x 16 Punkte oder groRer ausgewahlt wurde.

Piktogramm GP

IIE '
B Einrichtungsverfahren

Das erstellte Zeichen kann im Bildschirm angezeigt werden, indem man ein Zeichen
innerhalb des Rahmens in der Zeichencode-Tabelle damit ersetzt. Nachstehend wird das
Verfahren zum Ersetzen des Zeichens "?" beschrieben. (89h) in der Zeichencode-Tabelle
(Code-Seite 850) mit Zeichen "H1", das mit Punkten erstellt wurde und das Zeichen "I11" auf
dem GP-Bildschirm anzeigt.

@ Zeichencode-Tabelle
Es folgt die Zeichencode-Tabelle Seite 850, d.h. der im GP verwendete Zeichencode.

B1234567V89abcdef
G R R R RRRRRERERERER.
(IR R RERREREREREERRERE
2 t "a b L& C) s, - | F
381 Z£Z349596789: ;< =>7
4P a BCDEFGHIJEKELMND
SIPQRSTUVUXYZLNIT™ _  gonentspricht "
6l ' abcdefghidiklnm
Tlpgrstuwwvuwx z
(glgiié Aaaaadce@ei1iinhh
gEfbooboydidetfte «F
alaioan NE22 LB qdise«x»
Wi BB 168804 129ex-
cltt s bt-tadaltpds =9
dlEpPEEE "III- rBmiI™
el oo pEPOOODGY ~
L.J[-‘—*:=§L'1‘IIS+,_«" |a:.1
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1 Klicken Sie im Menu [Allgemeine Einstellungen (R)] auf [Piktogramm-Registrierung (M)].
Wabhlen Sie [Neu] aus und geben die Piktogrammnummer "8010" in [Nummer] ein, die dem
Zeichen ? (89h) in der Zeichencode-Tabelle entspricht, und klicken Sie auf [Neul].
5~ " m Eingabe der Code-Tabelle" (Seite 8-94)

&* Neu Pikkogramm/éffnen

& Neu  Qifnen

Murnrner ISD‘ID 3: g

F.ommertar |Piktogramm

Abbrechen |

4

2 Zeichnen Sie ein Sonderzeichen. Erstellen Sie "I11" zur Anzeige im Bildschirm.

L: Basiz 1 ﬁ PlkloglammBl]1l]|
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3 Kilicken Sie auf die Registerkarte [Basis 1] und wahlen das Men( [Zeichnen (D)] und den
[Text (S)] aus.

Zeichnen (D)
Objekte markieren (E)

[A T
Punkt (D)

Linie (L)

Polylinie (U)

Rechteck (R)

Polygon (B)

Kreis/Oval {C)
Kreishogen/-segment (4)
Skala (M)

Bild (I)

Objekt einbinden {0}

B EA— 00w\ -

Tabelle (T)

4 Platzieren Sie den Text im Bildschirm und doppelklicken Sie ihn, um das Dialogfeld [Text]
anzuzeigen.

" Direkter Text " Texttabelle

Schriftarten

Schiifttyp Standard | Zeichen Grolle ,m
Zeichenzatz ASCI ¥ | Testattribut Standard e
Riichtung ,W‘ I

Farbe

Textfarbe 7 =| Blinken Kein ~
Hintergrundtarbe | Transparent =| Elirken
Zeienabstand mﬂ Schattenfarbe - | Blinken

Text

= =|=

Abbrechen
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5 Geben Sie im Eingabebereich den [Eingabecode] "0235" ein, wahrend Sie die [Alt]-Taste
gedriickt halten, was dem Textcode (89h) entspricht. Nach Loslassen der [Alt]-Taste, wird ?
eingegeben. Klicken Sie auf [OK].
5~ " m Eingabe der Code-Tabelle" (Seite 8-94)

E Hinterarundfabe [ Transparent +| /" Elinken [kein =]
Zetenabstond [ 2] Schattenfarbe [ | <] Elinken [fen =]

gl

oK | {Abbrechen

« Das auf dem Zeichnen-Bildschirm abgelegte Zeichen wird als "?" angezeigt.
Auf der Bildschirmanzeige, die zur GP (bertragen wurde, wird jedoch "111"
angezeigt.
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|

B Wie man Anzeigezeichen anzeigt, deren Zeichencode nicht aufgefuhrt
ist
Die fur die Piktogramm-Nummern von 8001 bis 8128 gezeichneten Piktogramme werden als
Zeichen der Zeichencodes von 80h bis FFh behandelt. 8001 entspricht beispielsweise 80h
und 8002 81h.
Wenn Sie fiir diese Piktogramm-Nummern Piktogramme erstellen, werden sie als externe
Zeichen registriert.
Bei Eingabe des Eingabecodes, der einer Piktogramm-Nummer im Basis-Bildschirm
entspricht, wird das im Basis-Bildschirm angezeigte Zeichen im GP als registriertes externes
Zeichen angezeigt.

B Eingabe der Code-Tabelle

Piktorgramm Textcode Eingabecode || Piktorgramm Textcode Eingabecode|| Piktorgramm|  Textcode Eingabecode
-Nummer |Code Seite 851 | (Alt + Code) || -Nummer | Code Seite 851| (Alt + Code) || -Nummer |Code Seite 851 | (Alt + Code)
8001 80h 0199 8049 BOh 0130 8097 EOh 0211
8002 81h 0252 8050 B1h 0131 8098 E1h 0223
8003 82h 0233 8051 B2h 0132 8099 E2h 0212
8004 83h 0226 8052 B3h 0133 8100 E3h 0210
8005 84h 0228 8053 B4h 0134 8101 E4h 0245
8006 85h 0224 8054 B5h 0193 8102 E5h 0213
8007 86h 0229 8055 B6h 0194 8103 E6h 0181
8008 87h 0231 8056 B7h 0192 8104 E7h 0254
8009 88h 0234 8057 B8h 0169 8105 E8h 0222
8010 89h 0235 8058 B9h 0135 8106 E9h 0218
8011 8Ah 0232 8059 BAh 0136 8107 EAh 0219
8012 8Bh 0239 8060 BBh 0137 8108 EBh 0217
8013 8Ch 0238 8061 BCh 0138 8109 ECh 0253
8014 8Dh 0236 8062 BDh 0162 8110 EDh 0221
8015 8Eh 0196 8063 BEh 0165 8111 EEh 0175
8016 8Fh 0197 8064 BFh 0139 8112 EFh 0180
8017 90h 0201 8065 COh 0140 8113 FOh 0173
8018 91h 0230 8066 C1h 0141 8114 F1h 0177
8019 92h 0198 8067 C2h 0142 8115 F2h 0159
8020 93h 0244 8068 C3h 0143 8116 F3h 0190
8021 94h 0246 8069 C4h 0144 8117 F4h 0182
8022 95h 0242 8070 C5h 0145 8118 F5h 0167
8023 96h 0251 8071 Céh 0227 8119 F6h 0215
8024 97h 0249 8072 C7h 0195 8120 F7h 0184
8025 98h 0255 8073 C8h 0146 8121 F8h 0176
8026 99h 0214 8074 Coh 0147 8122 Foh 0168
8027 9Ah 0220 8075 CAh 0148 8123 FAh 0183
8028 9Bh 0248 8076 CBh 0149 8124 FBh 0185
8029 9Ch 0163 8077 CCh 0150 8125 FCh 0179
8030 9Dh 0216 8078 CDh 0151 8126 FDh 0178
8031 9Eh 0128 8079 CEh 0152 8127 FEh 0247
8032 9Fh 0129 8080 CFh 0164 8128 FFh 0160
8033 AOh 0225 8081 DOh 0240
8034 A1lh 0237 8082 D1h 0208
8035 A2h 0243 8083 D2h 0202
8036 A3h 0250 8084 D3h 0203
8037 Adh 0241 8085 D4h 0200
8038 A5h 0209 8086 D5h 0153
8039 A6h 0170 8087 D6h 0205
8040 A7h 0186 8088 D7h 0206
8041 A8h 0191 8089 D8h 0207
8042 A9h 0174 8090 D9h 0154
8043 AAh 0172 8091 DAh 0155
8044 ABh 0189 8092 DBh 0156
8045 ACh 0188 8093 DCh 0157
8046 ADh 0161 8094 DDh 0166
8047 AEh 0171 8095 DEh 0204
8048 AFh 0187 8096 DFh 0158
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8.12 Erstellen eines animierten Bildschirms durch Steuern der
Farben und Anzeige der Zeichnen-Animation

8.12.1 Animationsarten, die bestimmt werden kénnen

« Weitere Informationen tber die Animationsfunktion erfahren Sie
nachstehend.
& "Kapitel 20 Animieren von Bildschirm-objekten”, Seite 20-1

B Anzeigen/Verdecken der Zeichnung

Die Zeichnung kann einmal verdeckt werden und bei Bedarf wieder angezeigt werden.
Diese Funktion kann auch als Sicherheitsfunktion verwendet werden, wie beispielsweise die
Zeichnung normalerweise verdecken, damit Sie nur von einer bestimmten Person bedient

werden kann.

Zum Beispiel:
Schalten Sie Ein verdeckter
das bestimmte Schalter wird
Bit ein... \ ' / angezeigt.

»

L/

W Die Position der Zeichnung andern
Durch Verschieben der Zeichnung kénnen Anderungen in tatsachlichen Situationen auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

Zum Beispiel:

Ein Wert wird in
eine bestimmte
Adresse
geschrieben...

»

Die Zeichnung
verschiebt sich
innerhalb eines
angegebenen
Bereichs.
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B Drehen von Zeichnungen
Die Zeichnung kann gedreht werden, um rotierende Geréteaktionen, wie beispielsweise
Ventilatoren und Motoren, anzuzeigen.

Zum Beispiel:

Ein Wert wird in

eine bestimmte
Adresse Die Zeichnung

geschrieben...

»

dreht sich.

B Die Farbe der Zeichnung andern

Die Farbe der Zeichnung kann zu einer beliebigen Zeit geéndert werden. Andern Sie die
Farbe, wenn der Wert einen bestimmten Wert ibersteigt, und wenn Sie diese von anderen

Fehlermeldungen unterscheiden méchten.

Zum Beispiel:
Der Wert
Ubersteigt einen Die Farbe andert
bestimmten Wert... sich.
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8.12.2  Einrichtungsverfahren

« Weitere Informationen zu den Animationseinstellungen entnehmen Sie bitte
Ihrem Einstellungshandbuch.
& 0.7 Einstellungsanleitung" (Seite 20-23)

1 Wihlen Sie eine Zeichnung aus, die Sie animieren mdchten und klicken im Meni
[Bearbeiten (E)] auf [Animation (N)].

[[Edi &)

< Undo (W) Chrl+2
R

4w (m Chrl+
@ Copy () Chrl+C
[& Paste (F) Chrl+y
Eﬁ Duplicate (W)

X

Delete (D) Del
Select all (L Chrl+a

Set as Default (E)
Change Attributes (M)
Animation (k)

Order (O} 3

Rotate/Flip (R 3

Release All Fixed Pins (k)
Auto-Align Trays (I
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« Der Animationseinstellungs-Bildschirm kann auRerdem wie folgt dargestellt
werden:

*W#éhlen Sie eine Zeichnung aus und klicken auf [] im
[Eigenschaftsfenster] - [Animation].

Properties =]

Data Digplay Parts

|:"1:|=|‘|]
[LTL TR

Attribute Mame [Valus
¥ Parts Information

¥ Coordinate

» Bazic

¥ Dizplay

 Alarm/Calar

I Processing

* Animation

Settings

Klicken Sie in der [Bildschirm-Datenliste] doppelt auf die Elemente des
Feldes [Animation], die Sie bearbeiten mdchten.

Screen Data List =]

Tage N -]

Drav/Parts Infarmatian Animation
SL_0000 [#MEMLINK]O0001 +»

)

j * D-Script 1]

j.* DD_000o H#H_ChangeScree
 * 5L_000 [#tERLINE]OOOON
& Rectangle  [250,114, 433,20
¥ Rectangle (293,125, 36E, 16
).~ Text (208, 37. 269, 52]

j & Text (65, 226,125, 273 &
j ® Image [31E, 33,348, E1)
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2 Das Dialogfeld [Animationseinstellungen] wird angezeigt. Wahlen Sie die Animationsart aus
der Liste links des Bildschirms aus. Legen Sie die Animation rechts des Bildschirms fest.

,;g"'_‘: Animation Settings

& isbility ¥ Wisibilty
» if Calor
» SQI Pogition I Bit Address j
<5 Rotation
J[PLCT}<00000 =]

" Vizsible \When 0 [Falss]
& Visible ‘When 1 [Trug]

Help [H] Qg (0] Cancel
__tebt | I I

« Die Animationsarten, die eingestellt werden konnen, hangen von den
ausgewahlten Elementen und Zeichnungen ab.
&~ "20.1.2 Unterstiitzte Objekte" (Seite 20-4)
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8.13 Einstellungsanleitung
8.13.1  Text-Einstellungsanleitung
% Direkter Test 1 Teutabele
Schiiftarten
Schrifttyp Standard v || ZeichenGrobe |Bx 16 Purkle =
Zeichensatz A5CI ¥| Tealtbut | Standaid v
Richtung Horizontal MEN
Farbe
Textfarbe 7 *| Blinken Fein =
Hintergrundfarbe | Transparent w|  Blinken
Zelenabstand mﬂ Schattenfarbe - *| Elinken
Text
=0 bbrechen
Einstellung Beschreibung

Direkter Text

Geben Sie den Text im Eingabe-Textfenster ein und platzieren Sie ihn direkt
als festgelegter Text.

Schriftart

Wabhlen Sie einen Schrifttyp aus [Standard], [Stroke] oder [True-Type] aus.
 Standard
Es kann eine Bitmap-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)] oder [Koreanisch] ausgewéhlt
werden.

WICHTIG

 Der Standard wird Schriftart-Bitmap. Die Anzeigengeschwindigkeit ist
hoéher als bei anderen Schriftarten, doch Zeichen kdnnten bei UbermaRiger
VergrofRerung/Verkleinerung ungenaue Konturen aufweisen oder ihre
Form verlieren.

+ Die Japanische und ASCII-Standard-Schriftarten werden auf die GP
Ubertragen. Wenn Sie Chinesische (Vereinfacht), Koreanische oder
Chinesische (Traditionell) Standard-Schriftarten verwenden mochten,
fligen Sie die Sprache im Fenster der [Systemeinstellungen], Seite
[Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (Seite 6-3)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schriftart

* Stroke
Es kann eine Vektor-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Mereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch] oder
[Thailandisch] ausgewéhlt werden..

WICHTIG

» Der Stroke wird Vektorschrift. Bei VergroRern werden Zeichen mit glatten
Konturen angezeigt, doch die Anzeigengeschwindigkeit ist nicht so schnell
wie bei der Standard-Schriftart.

» Der ASCII-Stroke wird auf die GP Ubertragen. Wenn Sie Chinesische
(Vereinfacht), Koreanische oder Chinesische (Traditionell) Standard-
Schriftarten verwenden mdchten, fugen Sie die Sprache im Fenster der
[Systemeinstellungen], Seite [Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (Seite 6-3)

e True-Type
Zeigt Windows-Schriftarten als Bitmap-Daten an.
&~ 6.3 Bildschriftarten” (Seite 6-14)

Direkter Text

TextgroRRe

Wiéhlen Sie die Textgrofe aus. Jeder Schrifttyp hat einen unterschiedlichen

Grolenbereich.

Standard Die Schriftgrofe kann entweder aus [8 x 8 Pixel] bis [64 x
128 Pixel] in Inkrementen zu 8 Pixeleinheiten oder aus einer
festen Grolie von [6 x 10 Pixel], [8 x 13 Pixel] oder [13 x 23
Pixel] ausgewahlt werden. Wenn festgelegte GréRen
verwendet werden, kdnnen nur alphanumerische Einzelbyte-
Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127

Wenn das Optionsfeld [TextgréRe automatisch anpassen] ausgewahlt wurde,

legen Sie die [MaximalgréRRe] und [Minimalgroe] der Schriftart fest.

Anzeigesprache

Wabhlen Sie eine Sprache flr die Textanzeige aus [Japanisch], [Western],
[Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch],
[Kyrillisch] oder [Thailandisch] aus.

Textattribute

Waéhlen Sie die folgenden Textattribute aus, wenn fiir den [Schrifttyp]
[Standard] oder [Stroke] ausgewéhlt wurde.
Standard: Wabhlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
Wenn die feste Grole [6 x10] ausgewahlt wurde, wahlen Sie entweder
[Standard] oder [Schattiert] aus.)
Stroke: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Richtung

Es stehen [Hochformat] oder [Querformat] zur Auswahl.

Zentrieren

Wenn "Vertikal" ausgewéhlt wird, sollte der Mittelpunkt des Text an Einzel-
und Doppelbyte-Zeichen angepasst werden.

Eingabetextfeld

Wenn [Direkter Text] ausgewahlt wurde, muss die Zeichenfolge eingegeben
werden.

Texttabelle

Text von einer bereits gespeicherten Texttabelle verwenden.
&~ "17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (Seite 17-17)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schriftart

Waéhlen Sie entweder [Standard] oder [Stroke] aus.

* Standard
Es kann eine Bitmap-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)] oder [Koreanisch] ausgewéhlt
werden.

WICHTIG

» Der Standard wird Schriftart-Bitmap. Die Anzeigengeschwindigkeit ist
héher als bei anderen Schriftarten, doch Zeichen kdnnten bei Ubermagiger
VergroRerung/Verkleinerung ungenaue Konturen aufweisen oder ihre
Form verlieren.

 Die Japanische und ASCII-Standard-Schriftarten werden auf die GP
Ubertragen. Wenn Sie Chinesische (Vereinfacht), Koreanische oder
Chinesische (Traditionell) Standard-Schriftarten verwenden modchten,
fugen Sie die Sprache im Fenster der [Systemeinstellungen], Seite
[Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (Seite 6-3)

Texttabelle

Schriftart

* Stroke
Es kann eine Vektor-Schriftart aus [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Mereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch] oder
[Thailandisch] ausgewéhlt werden..

WICHTIG

» Der Stroke wird Vektorschrift. Bei Vergrof3ern werden Zeichen mit glatten
Konturen angezeigt, doch die Anzeigengeschwindigkeit ist nicht so schnell
wie bei der Standard-Schriftart.

» Der ASCII-Stroke wird auf die GP Ubertragen. Wenn Sie Chinesische
(Vereinfacht), Koreanische oder Chinesische (Traditionell) Standard-
Schriftarten verwenden mdchten, fugen Sie die Sprache im Fenster der
[Systemeinstellungen], Seite [Schriftart] hinzu.

&~ 6.2 Bestimmen von Stroke und Standard" (Seite 6-3)

TextgroRRe

Wabhlen Sie die Textgrofe aus. Jeder Schrifttyp hat einen unterschiedlichen

Grolenbereich.

Standard Die Schriftgrofe kann entweder aus [8 x 8 Pixel] bis [64 x
128 Pixel] in Inkrementen zu 8 Pixeleinheiten oder aus einer
festen Grofie von [6 x 10 Pixel], [8 x 13 Pixel] oder [13 x 23
Pixel] ausgewdhlt werden. Wenn festgelegte GroéRen
verwendet werden, kénnen nur alphanumerische Einzelbyte-
Zeichen angezeigt werden.

Stroke: 6 bis 127

Wenn das Optionsfeld [TextgréRe automatisch anpassen] ausgewahlt wurde,

legen Sie die [MaximalgroRe] und [MinimalgréRe] der Schriftart fest.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Wenn der Bereich der max. und min. Textgré3en eingestellt wurde, werden
) sich die SchriftgrofRen automatisch dem Text anpassen.
TextgroRRe
automatisch
anpassen « Der Bereich kann nicht eingestellt werden, wenn die Schriftart Standard
ausgewahlt wurde.
[\_/Iaxmalgr 6-127
ORe
P Minimalgro 6-127
oy Re
o]
o Wiéhlen Sie die folgenden Textattribute aus, wenn fir den [Schrifttyp]
é [Standard] oder [Stroke] ausgewéhlt wurde.
Textattribute Standard: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
Wenn die feste Grole [6 x10] ausgewahlt wurde, wéhlen Sie entweder
[Standard] oder [Schattiert] aus.)
Stroke: Wahlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
Richtung Es stehen [Hochformat] oder [Querformat] zur Auswahl.
. Wenn "Vertikal" ausgewéhlt wird, sollte der Mittelpunkt des Text an Einzel-
Zentrieren ;i
und Doppelbyte-Zeichen angepasst werden.
Text auswahlen | Wahlen Sie den Text aus der Texttabelle aus.
Textfarbe Bestimmen Sie eine Anzeigefarbe fiir den Text.

Hintergrundfarbe

Waéhlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir den Text aus.

Schattenfarbe

Wenn im Men [Schrifttyp] der Befehl [Standard] und im Menu
[Textattribut] der Befehl [Schattiert] ausgewahlt wurde, missen Sie eine
Farbe flr die Schattierung auswahlen.

Anzeigesprache

Wabhlen Sie eine Sprache flr die Textanzeige aus [Japanisch], [Western],
[Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch],
[Kyrillisch] oder [Thailandisch] aus.

Zeilenabstand

Legen Sie einen Wert von 0 bis 255 fest. Dies ist nur massgeblich, wenn im
[Text]-Feld mehrere Zeilen mit Text eingegeben werden.

Diese Option kann nicht verwendet werden, wenn fir den [Schrifttyp] [True-
Type] bestimmt wurde.

Ausrichten

Bestimmt, ob der Text in der Mitte der Elemente fixiert ist.

Wihlen Sie den auf dem Bildschirm abgelegten Text aus und driicken die
[F2]-Taste, um den Text der Beschriftung direkt zu bearbeiten.
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8.13.2  Anleitung zur Einrichtung der Ablagenliste

Zeigt die in GP-Pro Ex registrierte Ablagenliste an. Sie kdnnen benutzererstellte Elemente,
Zeichnungen, Tastaturen usw. registrieren. Eine [Ablage] kann eine Kombination von 200
Zeichnungen, Elementen und Tastaturen speichern. Wenn eine Zeichnung oder ein Element
in mehreren Gruppen registriert ist, wird sie als eins in der Ablagenzahl gezéhit.

#* Ablagenliste
I Exteme Vorlage referenzieren
Feferenzordner externer Yorlage
I Fieferenz ander |
Mame Typ Erstellungsdatum
DEC Keyboard
HEX Keyboard Spstenn BA27/2005
TextABC/ENG) Keyboard System 572772005
TestWE/ENG) Keyboard System B/27/2005
TextABC/IPN) Keyboard Spstenn BA27/2005
Tert[GWE APN) Keyboard System 54272005
Tert(kAMNATAIPN) Keyboard System B/27/2005
Text(kAMNAZMPH) Kepboard Spstenn BA27/2005
Smal DEC Keyboard System 572772005
Small HEX Keyboard System B/27/2005
Small Text(ABC/EMG) Keybaoard Spstenn BA27/2005
Small Text{ABCAIPM] Keyboard System 572772005
Figure: Benutzer 51642007
Figurel Benutzer /28,2007

Meu | Uffnenl Entfemen) Umbenennenl Exportieranl Importieranl Sch\ieﬂenl
Y

%

Einstellung Beschreibung

Richtet die Referenzen der externen Vorlagen ein.

» Wenn diese Option aktiviert ist, werden die registrierten Ablagen und
registrierten Ordnerablagen aufgefiihrt.

» Wenn der Referenzordner nicht auffindbar ist, wird eine Fehlermeldung
angezeigt und die Liste wird nur registrierte Ablagen anzeigen.

Externe Vorlage
referenzieren

Zeigt den Ort des Referenzordners an.
» Referenz &ndern
Zeigt ein Dialogfeld zum Andern der Referenz in externe Ablagen.
Geben Sie den Ort des Ordners direkt ein, klicken auf [Durchsuchen] und
Referenzordner wéhlen den Ordner aus dem Dialogfeld [Durchsuchen-Ordner] aus.
externer Vorlagen

#* Referenz auf externe Ablage andern

Fieferenzordner externer Yorlage

| Referenz... |
Ander I Abbrechen |

Zeigt eine Ablagenliste an.
* Name
Zeigt die Namen aller in einer Projektdatei registrierten Ablagen an.
« Typ
Zeigt die Ablagentypen aus den folgenden drei Typen an.
System : Registrierte Ablage
Eigene :Von Benutzern erstellte Ablage
Extern : Externe Ablage
 Erstellungsdatum
Zeigt das Datum an, an dem die Ablagen registriert wurden.

Ablagenliste

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Neu

Zeigt das Dialogfenster [Neue Ablage] an. Legen Sie den Namen eines
neuen Elements, einer neuen Zeichnung, Tastatur usw. zur Registrierung in
der Ablage mit Hilfe der 64 Zeichen fest.

._—_r*_': Heue Ablage

Einen Ablagenamen eingeben.

Meu Abbrechen |

Offnen

Zeigt das Dialogfenster [Ablage] an. Elemente, Zeichnungen und
Tastaturen konnen durch Ziehen aus dem Zeichnen-Bildschirm registriert
werden. In der [Ablage] registrierte Elemente, Zeichnungen und
Tastaturen kénnen auf den Zeichnen-Bildschirm gezogen und abgelegt
werden.

Anderm Entfermen | Aktualisiersn

* Der Fenster-Bildschirm [Ablage] kann auch vom Meni [Ansicht (V)]
angezeigt werden. Zeigen Sie auf [Arbeitsbereicht (W)] und klicken auf

[Ablage (K)].

Entfernen

Loscht die Elemente, Zeichnungen, Tastaturen usw., die vorher in der
[Ablage] registriert wurden.

Umbenennen

Zeigt das Dialogfeld [Ablage umbenennen] an. Benennt die Elemente,
Zeichnungen, Tastaturen, etc., die vorher in der [Ablage] registriert
wurden, um. Legen Sie einen neuen Namen mit Hilfe der 64 Zeichen fest.

,;_Sf: Ablage umbenennen

IFigure

Erzetzen I Abbrechen

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Gibt die von Benutzern erstellten Ablagen an den [Referenzordner externer
\orlagen] aus.

.ff: Exportieren

E sterner Yorlagenname

Exportieren

Dateiname der externen Yorlage [.pka)

Erportieren I Abbrechen I

Importiert externe, aus der Liste ausgewahlte Ablagen, als

Importieren
P Benutzerablagen.

SchlieRen Schliet das Dialogfeld [Ablagenliste].
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8.13.3  Optionseinstellungen - Einrichtungsanleitung (Bildschirmeditor)

Klicken Sie im Menu [Ansicht (V)] auf den Befehl [Optionseinstellungen (O)]. Das
Dialogfeld [Optionseinstellungen] wird angezeigt. Wéhlen Sie [Bildschirmbearbeitungsstil]
im Fenster links aus.

B Aktion
,f‘_‘: Optionseinstellungen
Allgemein Einzstellungen fir den Bildzchirmeditor konfigurieren
Wwerkzeugleiste

Furnktionsleizte Aktion | Hasterl Anzeiuel

Hilfslinien beim Yerschisben oder Andern der Grole anzeigen

Kontaktplan W Linke Kante " Rechte Kante
lSLkript [ Horizortal zertrisren [ Wertikal zentrieren
Teuttabele ¥ Obere Karte [T Untere Karite
Ubenwachung - Allge

Kontaktplan Beschriftungsaroie

IL
' Beschiiftungen nicht anpassen

" Beschriftungen anpassen

Zeichnenerfahren fir Elemente und Zeichnungen

[T Zeichinen aktiviert beibehalen
[T Elementzeichinen aklivier: beibehalen

Standardeinstellungen dzchen

Qg (0] I Abbrechen

Einstellung Beschreibung

Diese Funktion ist gultig, wenn ein Objekt an einem vorab platzierten Objekt
ausgerichtet wird.

Hilfslinie beim Richtlinien werden an den festgelegten Punkten angezeigt (Linke Kante und
"Verschieben" Oberkante etc.).

oder "In der
Grole
anpassen”
anzeigen

Verfahren zur
GroRRenanderung
der Beschriftung

Legen Sie fest, ob die GroRe der Beschriftung (Text) auch geéndert wird,
wenn die Grole des Elements gedndert wird.

Bestimmen Sie, ob Zeichnungen und Elemente kontinuierlich abgelegt

\Z/Sr?zr?fer;f"r werden kannen, wenn sie erstellt werden.
EIemente//u Wenn Sie die kontinuierliche Platzierung abbrechen, klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf den unbenutzten Bildschirmbereich oder wéhlen das

Zeichnungen . .
g Meni und die Symbole anderer Funktionen aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Zeichnen/Elemente und setzen Sie
vom Ment die Standard-\Vorgabeattribute von Zeichnen/Elemente in [Als
Standard-Vorgabe der Elemente einstellen] zurlick.

Standardvorgabe
n ldschen
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B Raster
,;_}‘_‘: Dptionseinstellungen
Allgemnein Einzstellungen fir den Bildschirmeditor konfigurieren
Werkzeugleizte
Funklionsleiste Aktian Paster |Anzeiue|
Fehlerpriifung
Bildschirmeditor [T Am Raster ausrichten
Logik Allgemein i
Kantaktplan Fiastergroie
IL
Skript 2]
Testtabelle 3]
Uberwachung - Allge 4]16%16
Kontaktplan 9)32x32 Liste bearbeiten |
IL
V¥ Raster anzeigen
Fiasterposition IHintergrund j Form IPunkt j
Farbe: - Farbe dhderm |
Ok (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Die Cursorposition wird geméR der Rastergrofie festgelegt, weshalb der

ler;riistteir Cursor nicht fein eingestellt werden muss.
F g9 Erstellung eines Bildschirmes aus einer Vorlage" (Seite 8-72)
Wibhlen Sie die Rastergrolie aus einer Liste aus.
* Liste bearbeiten
Wenn die Liste nicht die gewlnschte GroRe enthalt, zeigen Sie das
Dialogfeld [RastergréRe] und bestimmen die Breite und Hohe.
Raste rg rofie #* RaslergroBe bearbeiten

Breite IZEI 3: Hohe IZEI 3:
OK.[0] Abbrechen
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Einstellung

Beschreibung

Raster anzeigen

Bestimmen Sie, ob ein Raster angezeigt wird oder nicht.

» Reihenfolge
Wihlen Sie die Anzeigereihenfolge aus [Hintergrund] oder [Vordergrund]
aus.

* Form
Wihlen Sie die Grafik aus [Raster] oder [Punkt] aus.

» Farbspezifikation
Zeigt die eingerichteten Farben an. Um die Farbe zu &ndern, klicken Sie auf
[Farbe &ndern] und wéhlen die gewiinschte Farbe aus der Farbpalette aus.

Color EHE

Basic colars:

Er e mEE
i |
| _Nmieh Nl |
ETEEEEEN
AN . .
I

Custorn colors:

I L 00N
I 000§

Define Custam Colors 5 |

Cancel
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B Anzeige
,;_}‘_‘: DOptionseinstellungen

Allgemein Einzstellungen fir den Bildschirmeditor konfigurieren
Wwerkzeugleiste
Funktionzleizte Aktionl Raster Anzeige
Fehlerpriifung
Bildschimeditor IV Fisierungsnadeln der Elemente und aufgerufenen Bildschirme anzeigen
Logik Allgemein
Kontaktplan ¥ Lineal anzeigen
IL
Skript [ "Touch"Bereiche anzsigen
Texttabelle
Ubenwachung - Allge ™ Fensterelement-Bildschime anzeigen
Kontaktplan
IL v ‘Worlagenbilder anzeigen

[ Anzeige-Navigator

Zeicheninformationen

™ ElementD anzeigen

™ Adresse anzeigen

¥ Im Hintergrund dunkel anzeigen

Testarale % Standard Werkleinem

Qg (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Fixierungsnadeln der
Elemente und
aufgerufenen
Bildschirmen
anzeigen

Bestimmen Sie, ob ein Anschluss-Piktogramm oder Sprung-Symbol
angezeigt werden soll, wenn Objekte ausgewahlt werden.

« Wenn man die Anschluss-Piktogramm anklickt, sind die Funktionen
Bewegen und Verschieben gesperrt und das Anschluss-Piktogramm rot.

» Klicken Sie auf das Sprung-Symbol zum Offnen des aufzurufenden
Bildschirms.

Lineal anzeigen

Zeigt das Zeilenlineal oben und links im Bildschirm an.

[ Basis 1 (Untitled) 3 |
[ [EEEREERRE FIEERRRRRE 6

Touch-Bereich
anzeigen

Bestimmen Sie, ob der Giiltigkeitsbereich der Touch-Eingabe angezeigt
werden soll oder nicht.

WICHTIG

 Platzieren Sie jedes Objekt so, dass sich Touch-Bereiche nicht
Uberschneiden.

Inhalt der Fenster-
Bildschirme anzeigen

Bestimmen Sie, ob der Inhalt der Fenster-Bildschirme angezeigt werden
soll oder nicht.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Vorlagenbilder Platzieren Sie den Cursor auf die Abbildung im Fenster-Bildschirm
anzeigen [Ablage] zur Anzeige der Abbildungen.

Navigator anzeigen

Den Navigator anzeigen. Anzeigen/Verdecken der abgelegten Elemente.
Bewegen Sie den Cursor in die Nahe von [Navigator-Symbol anzeigen]
in der oberen rechten Ecke des Zeichnen-Bildschirms, um den Navigator
anzuzeigen.

|E| |]|]IIIEIIIE]IIEIEI[I[| |E|

« Klicken Sie auf das Symbol [Navigator anzeigen]E], um die Elemente
in der Reihenfolge, in der sie abgelegt wurden, zu verdecken.
Klicken Sie auf das Symbol, um die Elemente der Reihenfolge nach
anzuzeigen.

* Bei Elementen, die durch [Navigator anzeigen] verdeckt sind, sind
Zeilen der Elemente in der Fensteranzeige [Bildschirmdatenliste]
kontrastvermindert angezeigt. Wahlen Sie die ausgegrauten Elemente
in der Liste zum Anzeigen aus.

« Wahlen Sie [Navigator anzeigen] - EI] und ziehen ihn nach links oder
rechts, um das Element anzuzeigen/zu verdecken.

Zeicheninformationen

Bestimmen Sie, ob Zeicheninformationen der abgelegten Elemente auf
den Elementen und dem Anzeigeformat angezeigt werden sollen oder
nicht.

Element-ID Bestimmen Sie, ob Sie die auf das Element gesetzte Element-ID-Nr.
anzeigen anzeigen mochten oder nicht.

Adresse Bestimmen Sie, ob Sie die fir das Element eingestellte Adresse anzeigen
anzeigen mochten oder nicht.

Im Hintergrund
dunkel anzeigen

Bestimmen Sie, ob der Hintergrund halb-transparent angezeigt werden
soll, wenn die Element-1D und die Adressen angezeigt werden.

TextgroRe

Wibhlen Sie die TextgréRe fir die Element-1D und Adressen aus
[Standard] oder [Reduziert] aus.
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8.13.4  Allgemeine Einstellungen - Piktogramm-Registrierung -
Einstellungsanleitung
B Neu
@* Meu Piktagramm/Sffnen
&+ Meu " Qffnen
Nommer  [1 =&
Kommentar — [Fiktogramm
Abbrechen |¢
Einstellung Beschreibung
Neu Erstellt einen neuen Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].
Offnen Offnet einen vorab erstellten Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].
Nummer !_egen S_ie fur die Bil_dschirmnr. [Piktogramm-Registrierung] auf
irgendeinen Wert zwischen 1 und 8999 fest.
Kommentar Ge_ben Sie einen K_ommentar mit bis zu 30 Zeichen fiir den Bildschirm
[Piktogramm-Registrierung] ein.
m Offnen
&* Neu Pikkogramm/éffnen
" Meu " (ffnen
Mr. Kommentar
Murnimer —|
Kommentar |
Einstellung Beschreibung
Neu Erstellt einen neuen Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].
Offnen Offnet einen vorab erstellten Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].

Piktogrammliste

Zeigt die Liste der Bildschirme [Piktogramm-Registrierung] in der
Projektdatei an.

Fortsetzung

GP Pro-EX Referenzhandbuch

8-112




Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Nummer Anzeige jeder Bildschirmnummer [Piktogramm-Registrierung].
Kommentar A_nzelgg des Kommentars fur jeden [Piktogramm-Registrierungs]-
Bildschirm.
Piktogramm- \Vorschau-Anzeige der Piktogramme des in der Piktogramm-Liste
Vorschau ausgewahlten Bildschirms [Piktogramm-Registrierung].
Anzeige der Nummer flr den in der Piktogramm-L.iste ausgewahlten
Nummer . . . -
Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].
Anzeige des Kommentars flr den in der Piktogramm-Liste ausgewahlten
Kommentar . . . -
Bildschirm [Piktogramm-Registrierung].

B Piktogramm-Registrierung

L: Basiz 1 ﬁ Plkloglamm1|

Einstellung

Beschreibung

Vorschaubereich

\orschau-Anzeige der angezeigten GrofRe des Piktogramms im
Bildschirm.

Bereich wird
gezeichnet

Zeichnete Piktogramme unter Anwendung der untenstehenden Zeichen-
Verfahren, (iber das Meni und auf der Werkzeugleiste ausgewahlt werden
kdnnen.

¢ [Punkt]

* [Linie]

* [Rechteck]

* [Kreis/Oval]

* [Geflilltes Rechteck]

« [Geflllter Kreis/Ellipse]

« [Flllen]

» Text

* [GroRe zeichnen]

Die folgenden Elemente werden im Zeichenbereich angezeigt:

« Ursprung

* 48 x 48 Punktraster

* Quadrant (8 8 Punktbereich) Rander

* Punkt AN, Punkt AUS (schwarz), Punkt AUS (transparent)
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8.14 Einschrankungen

8.14.1 Einschrankungen beim Zeichnen (Text)

« Bei VergroRern oder Drehen des Textes konnte sich die Starke mancher Buchstaben
andern.

* Bei Zeichen mit einem Zeichencode (0x80 bis OxFF) &ndert sich die Form des Zeichens,
da die Schriftarten von GP-Pro EX und GP unterschiedlich sind.

8.14.2  Einschrénkungen beim Einfigen von Bitmap/JPEG

« Wenn Sie die Hintergrundfarbe des Bildschirms festlegen, der fiir Objekt einbinden
aktiviert wird, werden die im Bildschirm platzierten Objekte nicht im GP angezeigt.

» Die Kapazitat eines FarbdatenGrafikbildschirms ist hoch, die Anzeigengeschwindigkeit
im GP jedoch schnell. Bei einem monochromen Daten-Grafikbildschirm ist die
Anzeigengeschwindigkeit im GP relativ langsam, aber man kann Datenkapazitét
einsparen. Konvertiert Bildschirme je nach Zweck.

« Wenn ein Grafikbildschirm auBerhalb des Zeichenbereichs platziert wird, wird im GP das
Element, das sich aullerhalb des Bereichs befindet, nicht angezeigt.

Bereich
wird
gezeichnet

» \erschachtelung (Aufrufhierarchie) von bis 10 Schichten (11-fach) steht zur Verfiigung.
Wenn jedoch der verfligbare Speicherplatz im PC bei Betrieb abnimmt, kénnte die
Anzeige auf dem Bildschirm unterlassen werden. Nach Ubertragung werden
verschachtelte Objekte normalerweise im GP angezeigt.

z.B.: Doppelt geschichtete (dreifache) Verschachtelung.

B100 B10 B1
I I Il N
» A » A A

Objekt einbinden B100 Objekt einbinden B10
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8.14.3

Einschrankungen zur Registrierung der Ablage

Ablagen werden registriert und gespeichert, wenn das GP-Pro EX-Projekt geschlossen
wird.

Bis zu 200 Objekte kdnnen in einer Ablage registriert werden. Um mehr als 200 Objekte
zu registrieren, wird eine neue Ablage erstellt und in einer neuen Kategorie registriert.

8.14.4

Einschrankungen zu Piktogrammen

Bestitigen Sie ein registriertes externes Zeichen auf dem Gerit nach Ubertragung der
Bildschirmdaten. Das dem eingegebenen Textcode entsprechende Zeichen wird in GP-Pro
EX angezeigt.

Externe Zeichen kénnen nur registriert werden, wenn englischer Standard mit einer
SchriftgroRe 8 x 16 Punkte oder groRer ausgewahlt wurde. 8 x 8 Pixel wird nicht
unterstitzt.

Zum Erstellen eines externen Zeichens, zeichnen Sie es mit einzelnen Bytezeichen
(innerhalb 8 x 16 Punkte) mit Referenz auf den Ursprung des Piktogramm-
Erstellungsbereiches (0,0).

Externe Zeichen kénnen nicht gedreht werden.

Bei Drucken von Text in Alarm werden externe Zeichen nicht ausgegeben. Die
Ergebnisse sind je nach Druckerart folgendermalien:

Fir NEC PR201, EPSON ESC/P, HP Laser Jet und Text ASCII:

Direkter Code-Output der Textcodes.

Fur EPSON PM/Stylus:

Bildausgabe der Codeseite 850 Zeichen

Wenn der Zeichencode (0x80 bis OxFF) der Western-Standard-Schriftart in einer CSV-
Datei verwendet wird, wahrend externe Piktogramme registriert werden und diese
Piktogramme in der speziellen Datenanzeige [CSV-Anzeige] und [CSV-
Dateniibertragung] auf dem GP angezeigt werden sollen, werden diese in die externen
Zeichen konvertiert, die im Piktogramm-Bildschirm registriert wurden.

8.14.5

Einschrankungen bei der Bildschirmanzeige

Wenn Sie den Bildschirmbearbeitungsbereich mit der Zoomfunktion verkleinern, werden
einige Zeichnungen, abhéngig von der VergrélRerung, eventuell nicht korrekt angezeigt.
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