16

Barcode/USB-
Tastatureingaben

In diesem Kapitel wird erklart, wie man externe Eingabegeréte, wie beispielsweise Barcode-
Lesegerate und USB-Tastaturen flr die Gerateeinheit einrichtet und bedient.

Bitte lesen Sie zuerst "16.1 Einstellungsmend" (seite 16-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

16.1 Einstellungsmen

Barcode-Lesegerate sind die am meisten verbreiteten 1D-Systeme fur Biicher, CDs und
Informationsgeréate. Das Barcode-Lesegerdt kann mit der COM1 oder USB-Schnittstelle
verwendet werden, die mit der Haupteinheit der GP Series geliefert wurde.

 Ein Barcode-Lesegerate kann mit COM1 und ein anderes mit dem USB-Port
gleichzeitig verbunden werden. Das System funktioniert jedoch
mdoglicherweise nicht ordnungsgemal, wenn zwei Barcode-Lesegerate
dieselbe Operation durchfiihren: 1 Barcode-Lesegeréte sollte eingerichtet
werden, um Daten vom Element der Datenanzeige zu lesen und das andere
zum Speichern von Daten auf dem internen Teilnehmer.

Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

Die aus einem Barcode-Lesegerat/Zweidimensionalen &~ Einrichtungsverfahren (seite 16-
Codeleser gelesenen Codedaten kdnnen in der internen 5)

Adresse eines 'I_'ellneh_mers liber Datenanzeige- " Einleitung (seite 16-4)
Elemente oder in der internen Adresse der GP
gespeichert werden.

Berlihren und ... Die Daten lesen.

D100
1 2
D101[3[3]0]0]
3
=mEEEE

Daten werden angezeigt. Daten sind gespeichert.

Die Codedaten

lesen.

E wm Die Code-Daten werden LS20 n
i in der internen Adresse A B

= der GP gespeichert. Ls21[4]3]0]0]
C
E‘.\,&. )7

Beep
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Einstellungsmenti

Anzeigen der USB-Tastatureingaben

»
<~

123

Zeigt Daten an.

USB-Tastatur

Speichert die Daten.

& Einrichtungsverfahren (seite 16-
18)
&~ Einleitung (seite 16-17)
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

16.2 Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen
Codelesers

16.2.1  Einleitung

Die aus einem Barcode-Lesegerat/Zweidimensionalen Codeleser gelesenen Codedaten
kénnen in der internen Adresse eines Teilnehmers Uiber Datenanzeige-Elemente oder in der
internen Adresse der GP gespeichert werden.

Berthren und ... Die Daten lesen.

D100

1 2
, D101 [3[3[0[0
A 3

Daten werden angezeigt. Daten sind gespeichert.

Die aus einem Barcode-Lesegerat/Zweidimensionalen Codeleser gelesenen Codedaten
kénnen in der internen Adresse eines Teilnehmers Uber Datenanzeige-Elemente oder in der
internen Adresse des GP gespeichert werden.

Die Codedaten

lesen.

E' wm Die Code-Daten werden LS20 AB
Ty in der internen Adresse

der GP gespeichert. Ls21 |4[3]0][0]
C

RN

Beep

o [0
EEEEEE)
EEEEEE
EEEEEs]
[Gooooal
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

16.2.2  Einrichtungsverfahren

B Barcode

ANWERKUNG] Weltere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Ihrem
Einstellungshandbuch.
F 1411 Datenanzeige - Einstellungsanleitung” (seite 14-47)
F"r16.4.1 [Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung" (seite 16-22)

Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige der aus einem Barcode-Lesegerat gelesenen
Codedaten in Datenanzeigen und speichern Sie diese dann, angefangen bei der D100 Adresse
des Teilnehmers.

Berihren und ... Die Daten lesen.

D100 [3]1
2
D101 [3[3]0]0]

la 3

[
O

[Ooo000]
[Ooo000]
[Ooo000]
EEa)|

Daten werden angezeigt. Daten sind gespeichert.

1 Nachstehend wird beschrieben, wie man eine Kommunikation mit Barcodes einrichtet.
Klicken Sie im Fensterbildschirm [Systemeinstellungen] auf [Eingabegeréte-Einstellungen],
um folgenden Bildschirm anzuzeigen:

instellungen Gerdtetyn
"y Serie GP3000 Seriss

Gersteko — Tup AGP-35005

Geritetn Austichtung Querfomat

Gerdteeinstel Eingabegerils

Loak Proqisnm Barcode 1 | Barcode 2| Einaabeaerite fi Remote PLs |
WideosFim-Eins AT T

S T [a0s S rot [055 =] oeebenin [peemmes 2
Peripherie ¢ Teinehmer

Teilnehmerliste

Teilnehmer

Drucker

"SRipt

Es&-Trieiber

FIP-Server

Modem

Videomodul/ DV Eirtiei
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

2 Wabhlen Sie aus der Drop-Down-Liste [Typ] das [Barcode-Lesegerat] aus.

Barcode 1 I Barcode 2| Eingabegerate fir Remote PCs I

Zusammenfassung

Daten -
USE - speichern in IDatenanzage 'I

—Kommunikationseinstellungen
Tastatur-Code-Einstellungen
' Japanisch 106
£~ Englisch 101

3 Wahlen Sie in der Drop-Down-Liste [Port] den Port aus, mit dem Sie das Barcode-Lesegerat
verbinden mdchten.

Barcode 1 | Barcode 2 | Eincabeqerate fir Remote PCs |

Zusammenfassung

Typ IEarcode-Lesegelét LI[ Port ICOM'I j (1] ;tte?{l:-lhern n IDatenanzeige *I

r— Kommunikationseinstellungen

Geschwindigkeit I 5600 A I

Datenlange: 7Bt  BBit

Paritat: Cl 7 Ungerade * Gerade

Stopphit: " 2Bt  1Bit

Flusskontrolle: " Keine (% RTS/CTS Steuerung  ER(DTRICTS) Steuerung
5V Versorgung " Mitiviert * AUS

 Wenn der Port auch fur apdere Teilnehmer/SPS verwendet wird, wird g
rechts vom [Port] angezeigt.

4 Legen Sie in den [Kommunikationseinstellungen] die [Geschwindigkeit], [Datenlange],
[Paritat], das [Stopp-Bit], die [Flusskontrolle] und [5V-Stromversorgung] fest.

5 Wiahlen Sie aus der Drop-Down-Liste [Daten speichern in] einen Datenspeicherort aus. Die
Einstellungen zum Kommunizieren mit dem Barcode sind damit abgeschlossen.

6 Konfigurieren Sie auf dem Zeichnen-Bildschirm die Datenanzeige, die die Daten vom
Barcode-Lesegerét anzeigt.
Wihlen Sie im Menii [Elemente (P)] - Option [Datenanzeige] - Befehl [Textanzeige] aus
oder klicken Sie auf [rz3] , um ein Datenanzeige-Element im Bildschirm abzulegen.
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

7 Klicken Sie auf das Datenanzeige-Element zur Anzeige des folgenden Dialogfensters.
Klicken Sie auf [Textanzeige].

,;_}‘j: Datenanzeige [ %]
Element-1D Basis |Anzeicle| Farbe |
IDD_EEEE 3: D i
Kommentar @ @ 1‘
Numerische : Datum/Uhrzeit  Statistische Grenzwert-
Anzeige [le=zrs -Anzeige Datenanzeige  Anzeige
Operations-Wortadresse ==Erweitert
[iPLC11D00C0D ~l|E@ I Eingabeaktivieren
Grafik auswahlen | |[PLC‘I]D[H}DDZ
™ Keine Grafik
Hife () | OK@) | Abbrechen |

8 Wabhlen Sie die Form der Datenanzeige aus [Grafik auswahlen] aus.

9 Bestimmen Sie auf der Registerkarte [Geratekonfiguration] im Feld [Zeichen in der Anzeige]
die Anzahl der Einzelbyte-Zeichen von 1 bis 100. Jedes Doppelbyte-Zeichen z&hlt als zwei
Zeichen in der Anzeige. (z.B.: "3" Einzelbyte-Zeichen)

Element-1D Basis Farbe |
DD_0000 - .
—Schriftart
Kommentar Schrifttyp IStandard j Grolte 8 x 16 Punkte

Zeichensaiz  |ASCIl | Teatiribut [Nomnal

Zeichen in der Anzeige
5 = g ¥ Feste Position

Ausrichtung

Grafik auswahlen | | -

[~ Keine Grafik
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

10 Klicken Sie auf die Registerkarte [Basis]. Legen Sie im Feld [Operations-Wortadresse] die
Adresse fest, in der die vom Barcode-Lesegerét gelesenen Werte gespeichert werden sollen.

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben Sie
"100" als Adresse ein und driicken Sie auf
die Eingabetaste.

Klicken Sie auf , um e lm OperationsWortadresse
das Tastgnfeld I[ch-l D01 00 j ﬁ
"Adresseingabe” o |l
anzuzeigen. Back . Clr
alelc 7|89
o|E 4|58
123
0| Ent

11 Die Adresse aus der [Operations-Wortadresse] wird angezeigt.

Basis |J"\nzeiqe| Farbe |
Datenanzeige

9 = 'y b T

Mumerische Textanzeige DatumiUhrzeit Statistische Grenzwert-

Anzeige -Anzeige Datenanzeige  Anzeige
Operations-\Wortadresse ==Erweitert
[PLcTiD00100 l[@]| T Eingabe akiivieren

- | |PLCTiDO0102

» Verwenden Sie zwei Zeichen fiir ein Wort in Einzelbyte-Zeichen und ein
Zeichen flr ein Wort in Doppelbyte-Zeichen. Im obigen Beispiel werden
zwei Worte benutzt, da unter Schritt 9 [Zeichen in der Anzeige] "3" bestimmt
wurde (Einzelbyte-Zeichen).

12 Wahlen Sie das Optionsfeld [Eingabe aktivieren] aus. Durch die Auswahl [Eingabe
aktivieren] wird die Registerkarte [Dateneingabe] angezeigt, in der Sie Textdaten eingeben

konnen.
Basis |J"\nzeme| Farbel Enaabeak‘tmeren l

Datenanzeige

9 = 'y b T

Mumerische Textanzeige DatumiUhrzeit Statistische Grenzwert-

Anzeige -Anzeige Datenanzeige  Anzeige
Operations-\Wortadresse ==Erweitert
[IPLC11D00100 [ ¥ {Eingabe akinvieren

- |PLCTIDO0102
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

13 Klicken Sie auf die Registerkarte [Eingabe aktivieren], und wahlen Sie [Bit] als
Eingabemethode aus.
Wihlen Sie das Optionsfeld [Bitadresse - Eingabe aktivieren] aus. Daten kénnen in ein
Barcode-Lesegeréat eingegeben werden, wenn die Bitadresse EIN ist.

Basis | Anzeiqe' Fabe

{" Touch

>=Erweitert

Bitadresse - Eingabe aktivieren
|[P LC1]D0D00 |

Eingabereiherfolge [l =g

14 Klicken Sie auf [Erweiterte Einstellungen] und wéahlen das Optionsfeld [Barcode-Eingabe]
aus.

Basis | Anzeiqe | Fabe  Eingabe akdivieren |

" Touch % Bit

=<Basis
Bitadresse - Eingabe aktivieren
[IPLC 1100000 =
Eingabeart I;’-\J_rlo-Lﬁschen AUS ~|| [ Barcode-Eingabe
Eingabersihenfolge [1 =] &
Eingabe abgeschlossen

Abschluss Bitadresse

| =

15 Wahlen Sie aus der Drop-Down-Liste [Eingabemodus] die \erarbeitungsmethode zum
Uberschreiben der gelesenen Codedaten aus.

Basis | Anzeige | Fabe  Eingabe aktivieren |

™ Touch f* Bit

z<Basis
Bitadresse - Eingabe aktivieren
[PLC100000 -]
Eingsbeart |Auto-Lischen ALIS || ¥ Barcode-Eingabe |
Eingabersihenfolge [T =] &)
Eingabe abgeschlossen

Abschluss Bitadresse

==
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

16 Bei Bedarf kdnnen Sie die Farbe des Datenanzeige-Elements auf der Registerkarte [Farbe]
oder den Text auf der Registerkarte [Anzeige] festlegen und dann [OK] klicken.

 Der Bitschalter muss auf Eingabe in Datenanzeige-Elemente festgesetzt
werden.

¥7"10.3 Bit EIN/AUS invertieren” (seite 10-8)

* Mit jedem COM1 und USB-Port kann ein Barcode-Lesegerét verbunden
werden, aber wenn man zwei Barcode-Lesegerate gleichzeitig verbindet und
die Codedaten in den Datenanzeige-Elementen oder der internen Adressen
beider Barcodes speichert, funktioniert das System u.U. nicht
ordnungsgemal. Ein Barcode-Lesegerét sollte zum Lesen der Daten vom
Datenanzeige-Element und das andere zum Speichern der Daten im internen
Teilnehmer eingerichtet werden.

» Wenn [Barcode-Eingabe] nicht auf der Registerkarte [Eingabe aktivieren] fir
das Datenanzeige-Element festgelegt ist, werden die gelesenen Codedaten
nicht in das Datenanzeige-Element geschrieben.

» Wenn die Anzahl der gelesenen Codedaten die in einem Datenanzeige-
Element festgesetzte [Anzahl der Datenzeichen] Ubersteigt, kdnnen die
Daten nicht ordnungsgemél auf dem Datenanzeige-Element angezeigt
werden. Es kénnen hoéchstens 100 (Einzelbyte-) Zeichen in einem
Datenanzeige-Element angezeigt werden.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 16-10



Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

B Zweidimensionales Lesegerat

Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Speichern der aus einem zweidimensionalen
Codeleser gelesenen Daten ab LS20 in das GP.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte lhrem

Einstellungshandbuch.
F"16.4.1 [Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung" (seite 16-22)

Die Codedaten -
lesen.
E wm Die Code-Daten werden LS20
1 in der internen Adresse A B
= der GP gespeichert. Ls21[4[3[0]0]
C
8%
Beep
Q [s] [u} 0| [s]

1 Klicken Sie im Fensterbildschirm [Systemeinstellungen] auf [Eingabegerate-Einstellungen],
um folgenden Bildschirm anzuzeigen:

stellungen Geratetyp

. - Serie GP3000 Series
Eiarilato = T AGP-35005

Gerdtetyp Ausrichtung Querfaormat

Gerdtesinstel Eingabegerate

Loaik-Programm

Barcode 1 | Barcode 2| Eingabenerate fiir Remaote F'EISI
Videa/Film-Eins
Zuzammenfagzsung

Daten
Ton  aus x| Pat fuse =l speichemin IDatenanzeige 'I

Schriftart

Peripherie / Teilnehmer

Teilnehmerlizte

Teilnehmer

Drucker
Skripk
E/&-Treiber
FTP-Server

Modem
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

2 Wabhlen Sie aus der Drop-Down-Liste [Typ] [Zweidimensionales Lesegerat] aus.

Barcode 1 | Barcode 2 | Einqabeqerate fir Remote PCs |

Zusammenfassung

Zweidimensionaler Codeleser

Lesemodus IStandard "I

Daten -
speichern in I Datenanzeige - I

—Kommunikationseinstellungen
Geschwindigkeit [ss0 ~]
Datenlange: " 7Bt f BBit
Paritat: {* Keine ¢ Ungerade { Gerade
Stoppbit: C 2Bt & 1Bit
Flusskontrolle: " Keine % RTSICTS Steuerung ¢ ER{DTR/CTS) Steuerung
BV Versorgung " Aktiviert  AUS

3 Wabhlen Sie in der Drop-Down-Liste [Port] den Port aus, mit dem Sie das Barcode-Lesegerét
verbinden moéchten.

» Wenn der Port auch fiir andere Teilnehmer/SPS verwendet wird, wird 1

rechts vom [Port] angezeigt.

» Ein zweidimensionales Lesegerét kann mit COM1, USB und USB/SIO
verbunden werden. Wenn die IPC Series auf der Anzeige ausgewahlt wurde,
kann nur COML1 eingestellt werden.

4 Stellen Sie den [Lesemodus] ein.

5 Legen Sie in den [Kommunikationseinstellungen] die [Geschwindigkeit], [Datenlange],
[Paritét], das [Stopp-Bit], die [Flusskontrolle] und [5V-Stromversorgung] fest.

6 Wahlen Sie aus der Drop-Down-Liste [Daten speichern in] einen Datenspeicherort aus.

7 Legen Sie in der Drop-Down-Liste [Startadresse flr Speicherung] die Startadresse fur die
Datenspeicherung fest (z.B.: LS20).

Barcode 1 | Barcode 2| Eingabegerate fir Remote PCs |

Zusammenfassung
Typ IZweidimensionaIerCndeleser j Port ICOM1 jﬂ E:;?ghern in IInteme Adresse "l
Lesemodus IStandard j

—Kommunikationseinstellungen

Geschwindigkeit IEEDD "I

Datenldnge: 7Bt * BBt

Pantat: ¥ Keine (" Ungerade { Gerade

Stoppbit: 2Bt {* 1Bit

Flusskontraolle: " Keine * RTSICTS Steuerung ¢ ER(DTR/CTS) Steuerung
5\ Versorgung © Aktiviert ™ AUS

Emsie ungen Ter Internen nolesse

Startadresse flir Speicherung I[#INTERNAL]LSDDZD Q Erweiterte Einstellungen

GP-Pro EX Referenzhandbuch 16-12



Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

Wabhlen Sie Teilnehmer "M" aus,
geben Sie "20 " in die Adresse
ein und driicken Sie auf die
Eingabetaste.

Klicken Sie auf i, um das
Tastenfeld "Adresseingabe”
anzuzeigen. Teilnehmer [#INTERNAL =]
fLs =|[20
Back | Cir
7]els
4|56
Startadresze fiir Speichemung I[ﬂINTEHN.ﬁL]LSDDm ‘ A=
0 Ent

 Den Einstellungsbereich der internen Adresse entnehmen Sie bitte "16.2
ANMERKUNG . . L .
Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers B

Speichern von Codedaten in der internen Teilnehmeradresse der GP 4 Der
nutzbare Bereich der internen Teilnehmeradressen” (page 16-16).

8 Klicken Sie auf [Erweitert] zum Konfigurieren von [Lesen-Fertigstellungsbit], der
[DatengrofRe] und [Initialisierung des Bereichs].

,fj: Erweiterte Einstellungen |

Lesen-Fertigstellungsbit

Bitadresse I g
Datengralie

(& Unbeschrankt  GréBe [ =)

Inihialisierung des Bereichs

¥ Keine = Null-Léschen ) Leerz -LGschen

0K Q) Abbrechen |

» Wenn [Lesen-Fertigstellungsbit] nicht eingestellt ist, werden bei

ununterbrochenem Lesen Codedaten tiberschrieben.

» Wenn [Lesen-Fertigstellungsbit] festgesetzt ist, wird das [Lesen-
Fertigstellungsbit]bei Abschluss der Eingabe ausgeschaltet. Das GP liest die
nachsten Codedaten nicht, ohne das Fertigstellungsbit AUS zu schalten.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 16-13



Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

16.2.3 Barcode-Eingaben

B Speichern der Codedaten in der verbundenen Teilnehmeradresse

Vom Barcode gelesene Daten kénnen im Anzeige-Element des Feldes [Operations-
Wortadresse] gespeichert werden.

Berlihren und ... Die Codedaten lesen.

(@—

(DATENNC

Beep

Code-Daten werden angezeigt.

- Die Code-Daten werden in
At der Teilnehmeradresse der
SPS gespeichert.
D100
1 2
[
—HH p101[3[3]0[0)
ol (o] (o] o 3
L1818 18 18

» Wenn [Barcode-Eingabe] nicht auf der Registerkarte [Eingabe aktivieren] fir
das Datenanzeige-Element festgelegt ist, werden die gelesenen Codedaten

nicht in das Datenanzeige-Element geschrieben, obwohl die Codedaten
gelesen werden.
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

B Speichern von Codedaten in der internen Teilnehmeradresse der GP
Legt die [Startadresse fur Speicherung] fest und speichert die Barcode-Daten.

Die Codedaten

p
lesen.
E qp.m Die Code-Daten werden LS20
10 in der internen Adresse A B

= der GP gespeichert. Ls21[4]3[0]0]

C
OIS V
Beep
/]
Q 0| (O] |o 0|

@ Startadresse fiir Speicherung

Die gelesenen Barcode-Daten werden von der [Startadresse fiir Speicherung] in folgender
Reihenfolge gespeichert.

Beschreibung

+0 | Anzahl der Lesedaten
Interne Adresse (Anzahl der Bytes)
+1 Status
+2 Lesedaten
+((n+1) / 2+1)

Anzahl der gelesenen :  Die Anzahl der zu lesenden Bytes.
Daten (Anzahl der Bytes)
Status : Wenn Codedaten nicht normal gelesen oder in die

interne Teilnehmeradresse geschrieben werden, wird
ein Fehlercode gespeichert.

Fehlerinhalt

0000h -

0001h Normal lesen.

0002h Codedaten-Lesefehler. Nicht in der internen Teilnehmeradresse
gespeichert.

0003h Empfangene Codedaten ibersteigen die Hochstzahl an Bytes. Die

Anzahl der Bytes der Codedaten, die im Feld [GréRe] des
Optionsfeldes [Erweiterte Einstellungen] festgelegt wurde, wird
in der internen Adresse des Teilnehmers gespeichert. In diesem
Fall schaltet sich die Lese-Fertigstellungsbitadresse EIN (wenn
JA eingestellt wurde). Bitte beachten Sie, dass Daten, die den
Bereich Uberschreiten, nicht in den internen Teilnehmer des
Gerats geschrieben werden.
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Anschluss eines Barcode-Lesegerats/zweidimensionalen Codelesers

* Die gelesenen zweidimensionalen Codedaten werden gemal der in der GP
ANMERKUNG A
festgesetzten [Text-Doppelwortstruktur] gespeichert.

F517.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Teilnehmer/SPS] -
Einstellungsanleitung” (seite 5-198)

@ Der nutzbare Bereich der internen Teilnehmeradressen

/ Interne Adresse \
LS-Bereichsadresse Beschreibung USR-Bereichsadresse
LS0000 0
Systemdatenbereich
LS0020
Lesebereich
Benutzerbereich
2012 Worte
LS2031
LS2032
Spezielles Relay
L.S2047 Erweiterter Benutzerbereich
LS2048 30000 Worte
Reserviert
LS2095
LS2096
Benutzerbereich
6904 Worte
\ LS8999 29999 /

» Wenn die Anzahl der gelesenen Codedaten auflerhalb des Bereichs liegt,
werden die im schattierten Bereich befindlichen Codedaten in die interne
Teilnehmeradresse geschrieben. Wenn der Status jedoch 0003h ist
(Empfangene Codedaten tberschreiten die fiir die LS-Speicherung mégliche
hdchste Anzahl von Bytes.)
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Anzeigen der USB-Tastatureingaben

16.3 Anzeigen der USB-Tastatureingaben

16.3.1  Einleitung

An den Gerdtetyp auf dem GP-Bildschirm kann eine USB-Tastatur angeschlossen werden,
damit einzelne alphanumerische Zeichen eingegeben werden kénnen.

D100 =123

o| O [ O
o| o [gf (o
o| o [gf (o
o| o [gf (o
ol o [gf (o
o) o] |of [o

Zeigt Daten an. Speichert die Daten.

[m]
U

USB-Tastatur

» Eine USB-Tastatur kann nur zur Eingabe von Daten in das Datenanzeige-
Element verwendet werden, das Barcode-Eingaben zulésst. Die Tastatur

kann nicht zur Eingabe von Passwdrtern oder anderen Datentypen verwendet
werden.

* In WinGP kann eine PS/2-Tastatur zur Eingabe von Daten in ein
Datenanzeige-Element verwendet werden.
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Anzeigen der USB-Tastatureingaben

16.3.2  Einrichtungsverfahren

Wenn [Bitadresse - Eingabe aktivieren] (X50) eingeschaltet ist, werden von der USB-
Tastatur eingegebene numerische Werte in einer Datenanzeige angezeigt. Legen Sie den
Datenspeicherort der Dateneingabe von der USB-Tastatur als D100 im Teilnehmer/SPS fest.

1 Konfigurieren Sie die Einstellungen fur einen externen Eingabe-Teilnehmer.
Klicken Sie im Fensterbildschirm [Systemeinstellungen] auf [Eingabegerate-Einstellungen],
um folgenden Bildschirm anzuzeigen:

=instellungen Gerdtetyp

. "y Serie GP3000 Series
aelEle = T AGP-35005
Gergtetyp Ausrichtung Querformat
Gerdtesinstell WEETEERD
Logik-Pro . L
ST Barcode 1 IBachde 2| Einoabenerdte fiir Remote PCsl
Yideo/Fim-Eins
Zuzammenfassung
Schiiftart Daten
chiftar Typ IAUS d Fart IUSB LI speichern in W
Peripherie / Teilnehmer
Teinehmerliste

Teilnehmer

Diucker
Eingabeqerat
Slkript
E/&-Treiber
FTP-Server

Modem

 Zeigen Sie im Menl [Ansicht (V)] auf [Arbeitsbereich], und wahlen Sie
ANMERKUNG :
[Systemeinstellungen (S)] aus.

2 Legen Sie den [Typ] auf [Barcode-Lesegerat] und den [Port] auf [USB] fest. Wahlen Sie im
Feld [Daten speichern in] [Datenanzeige] aus.

Barcode 1 I Barcode ZI Eingabeqerate fiir Remote PCs I

Zusammenfassung

laten -
speichern in IDatenanzelge "'I

Kommunikationseinstellungen
Tastatur-Code-Einstellungen
¥ Japanisch 106
" Englisch 101

3 Offnen Sie den Bildschirm und konfigurieren Sie das Datenanzeige-Element, das zur
Anzeige von USB-Tastatureingaben verwendet wird.

Wabhlen Sie im Menu [Elemente (P)] - Option [Datenanzeige (D)] - Befehl [Numerische

Anzeige (N)] aus, oder Klicken Sie auf das Symbol [xz3], und legen Sie es auf dem Bildschirm
ab.
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Anzeigen der USB-Tastatureingaben

4 Doppelklicken Sie auf das abgelegte Element. Das Dialogfeld "Datenanzeige™ wird

angezeigt.
,;g"'_‘: Datenanzeige [ %]
Element-10 Basis |Anzeiue| AIarm-.-"FarbeinsteIIunuenI DDerationsverfahrenl
= Datenanzeige
Kommentar "g | 1‘
MNumerizche ; D atum-/Uhrzeit- - Statistische Grenzwert- 3
Anzeige TP Anzeige [Datenanzeige  Anzeige Eingabeanze
Operations-wortadresse »>Enweitert
[iPLC1paTI00 ~l[E T Eingabe aktivieren
Grafik auswahlen | " Eingabedtinzeigebersich festiegen
™ Keine Grafik
Dratentyp I‘IB Bit Dec 'l [" Zeichen +~ T~ Runden A5
I~ In%organgspratokoll auffiikren
Hilfe [H) | Ok (0] I Abbrechen |

5 Klicken Sie auf [Grafik auswahlen], und wahlen Sie die entsprechende Form aus.
6 Wabhlen Sie im Feld [Operations-Wortadresse] die Adresse (D100) aus, die die Dateneingabe
speichert.

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus,
geben Sie "100" als Adresse ein und
driicken Sie auf die Eingabetaste.

Klicken Sie auf , um reinehmer [T =] Dperations ‘W ortadresse
das Tastenfeld sinehmer JPLCT [PLCTD0T00 =l
Adresseingabe [o x][ro0
anzuzeigen. — | ar
AlB|C 71819
D|E|F 4156
112]3
0 Ent
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Anzeigen der USB-Tastatureingaben
7 Wahlen Sie zuerst einen [Datentyp] und dann das Optionsfeld [Eingabe aktivieren] aus.
Basis |Anzeiqe| AIarm-HFarbeinstellunqen| Dpelationsvelfahrenl
Datenanzeige

g @ -y by 7 B8

humerizche Tewtanzeige Datum Ahrzeit-  Statistizche Grenzwert-
Anzeige Anzeige Datenanzeige  Anzeige

Eingabeanze

Operations& ortadresse >>Enweitert

I INgQabe Al tiviere
[PLCTIDO0T00 I™ Eingabe aktivi

™ Eingabe&nzeigebersich festiegen

Datentyp |1EEitDec ‘I [} Zeichen +/ [ Rundenals

8 Klicken Sie auf die Registerkarte [Eingabe aktivieren] und wahlen [Bit] aus. Das Feld
[Bitadresse - Eingabe aktivieren] sollte definiert werden. Die Dateneingabe ist aktiviert,
wenn die Bitadresse EIN ist.

Basis I Anzeiqel AIarm-!FarbeinsteIIunqenI diithmetik  Eingabe aktivieren |

= Touch = Bit

»>Enweitert

Bitadrezze - Eingabe aklivieren

[IPLCTR00050 ==
Eingabereihenfolge |1 3: g

9 Klicken Sie auf [Erweiterte Einstellungen] und wahlen das Optionsfeld [Barcode-Eingabe]
aus. Dadurch kénnen Sie Daten von einem externen Eingabegerét eingeben.

Basis | Anzeine | Alarm-/Farbeinstelunaen | Arthmetik ~ Eingabe aktivieren |

= Touch + Bit

<<Basis
Bitadresze - Eingabe aktivieren
[IPLC 100050 =] @
Eingabeart I.&uto-Lﬁschen AN j ¥ Barcode-Eingabe

Eingabereihenfalge |1 3: g

Eingabe abgeschloszen

Abzchluzs Bitadrezze

| K=

10 Bei Bedarf kdnnen Sie die Farbe der Datenanzeige auf der Registerkarte [Farbe] oder den
Text auf der Registerkarte [Anzeige] festlegen und dann [OK] klicken.
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Anzeigen der USB-Tastatureingaben

B Tasten, die Uber eine USB-Tastatur eingegeben werden kénnen.

Tastenname Bemerkungen

0 bis 9 Numerische Eingabe und Zeicheneingabe

a bis f Numerische (HEX) Eingabe und Zeicheneingabe
g bis z Zeichen-Eingabe

Ziffernblock: O bis 9

Numerische Eingabe und Zeicheneingabe

Ziffernblock "*"

Zeichen-Eingabe

Ziffernblock "+"

Zeichen-Eingabe

Ziffernblock ","

Zeichen-Eingabe

Ziffernblock "-"

Zeichen-Eingabe

Ziffernblock "+"

Numerische Eingabe (Gleitkomma) und Zeicheneingabe

Ziffernblock "+"

Zeichen-Eingabe

Zeichen-Eingabe

Zeichen-Eingabe

Zeichen-Eingabe

Zeichen-Eingabe

Numerische Eingabe (Gleitkomma) und Zeicheneingabe

Zeichen-Eingabe

@ Zeichen-Eingabe

[ Zeichen-Eingabe
Zeichen-Eingabe

] Zeichen-Eingabe

n Zeichen-Eingabe

_ Zeichen-Eingabe

Eingeben Eingabe bestimmen

Rucktaste Ein Zeichen nach links I6schen

ESC Eingabe abbrechen

Entfernen Ein Zeichen l6schen

Leerstelle (leer) Zeichen-Eingabe

<-- Cursor nach links bewegen

--> Cursor nach rechts bewegen

Tasten, wie beispielsweise [Strg], [Umschaltung], [Alt] und [Tab], die Funktionstasten [F1]

bis [F12], sowie die auf/ab Pfeiltasten, die nicht in der obigen Tabelle aufgefiihrt sind,
kénnen nicht verwendet werden.
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Einstellungsanleitung

16.4

16.4.1

Eingabegerate

Einstellungsanleitung

[Eingabe-Gerateeinstellungen] Einstellungsanleitung

Barcode 1 | Barcode 2 | Einqabegerte fir Remote PCs |

Zusammenfassung

Typ aLlS

Daten

| Port USE s speichern in

Einstellung

Beschreibung

Typ

Wihlen Sie den Barcode-Typ fur die Verbindung aus.
 Deaktiviert
Diese Option wird ausgewahlt, wenn kein Barcode-
Lesegerat verwendet wird.
« Barcode-Lesegerat
Diese Option wird ausgewahlt, wenn ein Barcode-Lesegerét
verwendet wird.
« Zweidimensionaler Codeleser
Diese Option wird ausgewéhlt, wenn ein zweidimensionaler
Codeleser verwendet wird.

Deaktiviert

Diese Option wird ausgewahlt, wenn kein Barcode-Lesegerat/
Zweidimensionaler Codeleser verwendet wird.

Barcode-Lesegerat

Diese Option wird ausgewahlt, wenn ein Barcode-Lesegeréat
verwendet wird.

Port Wihlen Sie den Port aus, von dem aus verbunden wird
[COM1]: [USB/SIO] oder [USB].
com1i Diese Option wird bei Verbindung mit COM1 ausgewabhlt.

{ Barcode 1 | Barcode 2 | Eingabegerate fir Remots FCs |

Zusammenfassung

Typ IEan:udE-LasegEl%ﬂ j Port |COM1 ﬂ E;:ghem = Datenanzeige ¥
9600 'I

7Bt * 8Bit

Geschwindigkeit
Datenlénge:

% Keine { Ungerade { Gerade
28t 1Bt

Paritét
Stoppbit:
" Keine % RTSICTS Steverung ( ER(DTRICTS) Steuerung
© Mdiviert ' AUS

Flusskontrolle:

5V Versorgung

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Typ
Barcode-Lesegerat

Port

Beschreibung
Kommunikations- Konfigurieren Sie die Kommunikationseinstellungen.
einstellungen
Geschwindigkeit | Wé&hlen Sie eine Kommunikationsgeschwindigkeit aus
[2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] oder
[115200] aus.
Datenlange Wihlen Sie die Kommunikationsdatenlange aus [7 Bit] oder
[8 Bit] aus.
S Paritatsbit Wihlen Sie das Kommunikations-Paritatsbit aus: [Gerade],
8 [Ungerade] oder [Keines].
Stoppbit Wihlen Sie die Kommunikations-Stoppbitlange aus: [1 Bit]
oder [2 Bit].
Flusskontrolle Wihlen Sie die Kommunikations-Steuermethode aus:
[Keine], [RTS/CTS-Steuerung] oder [ER(DTR/CTS)
Steuerung].
5V Versorgung Legen Sie fest, ob 5V-Stromzufuhr festgesetzt wird oder
nicht.
USB/SIO Bei Verbindung mit dem USB/SIO-Port auswahlen.

Bar Code 1 |Bal Code 2| Remote PC Access Inout |

Summary

Tipe [Bar Code Reader =] Pot [usesio x| SaveDaain [DaaDisey x|
Communication Seflings

Gz [ze00 ]

Data Length 7Bt * 8Bit

Parity Bit & MNone  Ddd  Even

Stop Bit 2Bt * 1Bkt

 Hone (0 RTS/CTS € ER(DTR/CTS)
£ Epatl= {* Disable

Flows Contral

v Power Supply

Kommunikations-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Kommunikationseinstellungen.

Geschwindigkeit

Wabhlen Sie eine Kommunikationsgeschwindigkeit aus
[2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] oder
[115200] aus.

Datenlénge Wabhlen Sie die Kommunikationsdatenlange aus [7 Bit] oder
[8 Bit] aus.

Paritat Wihlen Sie das Kommunikations-Paritatsbit aus: [Gerade],
[Ungerade] oder [Keines].

Stoppbit Wibhlen Sie die Kommunikations-Stoppbitlange aus: [1 Bit]

oder [2 Bit].

Flusskontrolle

Bestimmen Sie [Kein(e)] und die andere Auswahl wird
deaktiviert.

5V-
Stromversorgung

5V-Stromversorgung ist auf [Deaktiviert] festgelegt.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

USB

Das wird bei Verbindung mit dem USB-Port ausgewahlt.

Barcode 1 | Barcode 2| Einaabeaerate fir Remote PCs |

Zusammenfassung

T [omoimeea =l ot [EEME] 0. [oaewee 3]
Ki
Tastatur-Code-Einstellungen
% Japanisch 106
 Englisch 101

Barcode-Lesegerat
Port

Kommunikations-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Kommunikationseinstellungen.

Tastatur-Code-
Einstellungen

Wabhlen Sie die Textart aus, die das Barcode-Lesegerat lesen
kann: [Japanisch 106 Tastatur] oder [Englisch 101 Tastatur].

Zweidimensionaler Codeleser

Diese Option wird ausgewahlt, wenn ein zweidimensionaler
Codeleser verwendet wird.

Port

Typ

Legen Sie den Port fest, mit dem das Barcode-Lesegerat
verbunden wird. Das zweidimensionale Code-Lesegerat kann
in COML1 oder USB eingestellt werden. Wenn die IPC Series
auf der Anzeige ausgewahlt wurde, kann nur COM1
eingestellt werden.

» Wenn [USB] ausgewabhlt ist, werden die
Einrichtungselemente fiir die
[Kommunikationseinstellungen] nicht angezeigt.

COM1

Diese Option wird bei Verbindung mit COM1 ausgewabhlt.

{Barcode 1) Barcode 2| Eingsbeqerate fir Remote PCs |
Zusammenfassung

TP [Zwedimensionaler Codeleser v Port [cOMI ¥

Lesemodus | Standard =

Daten

spechemin |Dennegs 7]

Geschindigkeit |
Datenlange: 7Bt 8Bt
Paritat % Keine " Ungersde (" Gerade
Stoppbit € 2Bt & 1Bit
Flusskontrolle: " Keine (¥ RTSICTS Steuerung ¢~ ER(DTRICTS) Steuerung
5V Versorgung ™ Midiviet & AUS
Kommunikations- Konfigurieren Sie die Kommunikationseinstellungen.
einstellungen
Geschwindigkeit | Wéhlen Sie eine Kommunikationsgeschwindigkeit aus
[2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] oder
[115200] aus.
Datenlange Wéhlen Sie die Kommunikationsdatenldnge aus [7 Bit] oder
[8 Bit] aus.
Paritatsbit Wahlen Sie das Kommunikations-Paritatsbit aus: [Gerade],
[Ungerade] oder [Keines].
Stoppbit Wihlen Sie die Kommunikations-Stoppbitlange aus: [1 Bit]
oder [2 Bit].

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Flusskontrolle

Wahlen Sie die Kommunikations-Steuermethode aus:
[Keine], [RTS/CTS-Steuerung] oder [ER(DTR/CTS)
Steuerung].

ANMERKUNG

» Wenn [USB/SIO] als [Port] ausgewéhlt wurde, kann nur die

Typ
Zweidimensionaler Codeleser

c
Q
o
c
3
o
2

< |2 .

E % g [RTS-/STC-Steuerung] eingestellt werden.

O|%|5V- Legen Sie fest, ob 5V-Stromzufuhr festgesetzt wird oder
= | Stromversorgung | nicht.
>
£
:
X » Wenn [USB/SIQ] als [Port] ausgewéhlt wurde, wird dieser
auf [Deaktivert] eingestellt.
Lesemodus Wéhlen Sie den Lesemodus aus.

* Standard

[ Code-Daten | AbschiuBstecker (CR) |

Binardaten kénnen im Modus [Standard] nicht bearbeitet
werden. In diesem Modus sind die zweidimensionalen
Codeleser anderer Hersteller in der Lage, Daten in der oben
erwéhnten Einstellung zu lesen.

* DENSO QR Code-Lesegerét

IKopfzeiIeI _pik%%drgmm I Zif?g}ﬁa{}gi{%) ICode-Daten IAbscthfLsteckerI BCC I

Hat Code Hat Code — CR (Fest)  Hat Code

(Festsg.lgétellt)
Binardaten kénnen im Modus [DENSO QR Code-
Lesegerat] bearbeitet werden. In diesem Fall muss das oben
angegebene Kommunikationsformat jedoch auch auf einen
zweidimensionalen Codeleser festgelegt werden.

* Token-Code-Lesegerat

| Kopfzeile | Code-Daten |AbschlurSstecker|
STX (Festgestellt) — CR+LF (Fest)

Im [Token]-Modus muss das obige Kommunikationsformat
jedoch auch auf einen zweidimensionalen Codeleser
festgelegt werden. Binédrdaten kénnen im Modus [Token-
Code-Lesegerét] nicht bearbeitet werden. Im Gegensatz zu
DENSOs Uberpriift der Token-Codeleser die Anzahl der
Zeichen oder BBC nicht und verursacht, dass die Codedaten
am Code CR+LF in den Codedaten enden.

» Wenn der [Port] auf "USB" und [Typ] auf
"Zweidimensionales Code-Lesegeréat" eingestellt ist, kann

nur der "Standard"-Lesemodus bestimmt werden.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Daten speichern in Wéhlen Sie den Speicherort fur die Codedaten aus entweder
[Datenanzeige] oder [Interne Adresse] aus.
Datenanzeige Speichert die gelesenen Codedaten in der auf dem
Datenanzeige-Element festgelegten [Operations-
Wortadresse].
Daten speicher in IDatenanzeige 'I
Interne Adresse Speichert die gelesenen Codedaten in der internen

Teilnehmeradresse.

Daten zpeicher in IIntemeAdre&&e 'I

Interne Anzeige Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Speichern der
gelesenen Codedaten in der internen Teilnehmeradresse.

Eingtellungen der internen Adrezze
’75tartadresse fiir Speicherung I[ﬂlNTEHNAL]LSDEQEI

Startadresse fir Setzen Sie die interne Teilnehmeradresse auf Speichern der
Speicherung gelesenen Codedaten.

Erweiterte

Einstellungen

Lesen-Fertigstellungsit

Bitadresse I g
Datengrole

& Unbeschrankt { GréoBe fi =

Initizlisierung des Bereichs

% Keine { Null-Léschen € Leerz -Loschen

0K | Abbrechen |

= | Aktiviert Legen Sie fest, ob die Fertigstellungsbitadresse auf EIN (AN)
2 geschaltet wird oder nicht, wenn sdmtliche Codedaten in die

é interne Teilnehmeradresse geschrieben wurden.

Q

g

E » Wenn [Lesen-Fertigstellungsbit] nicht eingestellt ist,

i werden bei ununterbrochenem Lesen Daten (iberschrieben.
-

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Bitadresse

Lesen-Fertigstellungsbit

Legen Sie die Lesen-Fertigstellungsbitadresse fest.

* Bitte setzen Sie nach Abschluss der Eingabe dieses Bit auf
AUS zuriick. Das GP liest die nachsten Codedaten nicht,
ohne das Fertigstellungsbit AUS zu schalten.

* Die Lese-Zeitmessung des Barcode/zweidimensionalen
Code sowie die Aktion der [Lese-Fertigstellungsbitadresse]
lautet wie folgt:

Barcode/
Zweidimensionales ~ —
Lesen des Codes

In die interne
Adresse schreiben

Die GP wird -
eingeschalten)  { Mit SPS ausschalten
Lesen EIN N—WV

-Fertigstellungsbit AUS

NG

P

O=Die GP wird eingeschalten<{>=Das Bit in den AUS-Zustand zuriicksetzen

Interne Adresse
Interne Anzeige
Erweiterte Einstellungen

Unbeschrankt

Daten speichern in

Stellen Sie die zum Lesezeitpunkt in der internen
Teilnehmeradresse gespeicherte Codedatengrofie auf
unbegrenzt ein.

» Wenn die gelesenen Codedaten den aktivierten Bereich
tUberschreiten, werden die tberschiissigen Daten nicht

geschrieben.

Angegebene
GrolRe

Datengrof3e

Stellen Sie die zum Lesezeitpunkt in der internen
Teilnehmeradresse gespeicherte Codedatengréfie auf einen
Wert zwischen 1 bis 9,999 ein.

ANMERKUNG

» Wenn die gelesenen Codedaten die [Angegebene Grolie]
Ubersteigen, werden die Uiberschissigen Daten nicht in die
interne Teilnehmeradresse geschrieben.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Initialisierung des
Bereichs

Daten speichern in
Interne Adresse
Interne Anzeige

Erweiterte Einstellungen

Wihlen Sie die Bearbeitungsmethode fiir das Uberschreiben
der gelesenen Codedaten unter [Kein], [Null-Léschen] oder
[Leerz.-Loschen] aus.

Wenn z.B. die Codedaten "12345678" gespeichert wurden
und die Codedaten "ABCDE" gespeichert werden, betragt die
[DatengréRRe] 8 Bytes.

\Vorhergehende Anzeige: Die 8-Byte Codedaten "12345678"
wurden gespeichert.

(Tatsachliche Anzeige) (In der internen Adresse)
+0 0o ! 8
w0 o
+2 “q’ ‘2 Aktuell gespeicherte
+4 ‘5 ‘®
+5 7 ‘8

Aktuelle Anzeige: Liest 5-Byte Codedaten "ABCDE".
* Fir [Kein]

+0 0 5
ABCDE678 +1 0 0
+2 ‘A B
+3 'c D Angezeigt, wobei die
+4 = ( ‘& vorherige Anzeige
- - beibehalten bleibt.
+5 78

 FOr [Null-Léschen] (Daten mit Null 16schen)

+0 0 : 5
ABCDE 1 0 3 0 l '
+2 A B Die vorherigen
‘ Codedaten werden mit
+3 'C D'

NULL uberschrieben =

+4 & ( oon "00(Uhr)".

+5(_0oh ! 00h

* Fir [Leerz.-Loschen]

+0 0 ¢ 5
ABCDE_... +1 0 | o0 . .
: Die vorherigen Codedaten
+2 'A' 'B' e
— werden mit einer
+3 c ( D Leerstelle Uberschrieben
+4 E' L 20h ="20(Uhr)".
+5 ([ 20h i 20h

Rechnerferne PC-
Zugriffseingabe

Legen Sie den Eingabeteilnehmer fir die Bedienung des
Server-Bildschirms von der Anzeige aus fest.

F"36.4.2 Einstellungshinweise fur die Systemeinstellungen
[Eingabegeréate] - [Eingabegerate fir rechnerferne PCs]" (seite
36-28)
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Einschrankungen

16.5

Einschrankungen

16.5.1

Barcode-Einschrankungen

Wenn [Daten speichern in] auf [Interne Adresse] festgelegt und [Lesen-Fertigstellungsbit]
gesetzt wurde, schalten Sie nach Fertigstellung der Eingabe [Lesen-Fertigstellungsbit]
AUS. Das GP liest die nachsten Codedaten nicht, ohne das Fertigstellungsbit AUS zu
schalten.

Bei [Paritat] [Kein] und bei verschiedenen Kommunikationseinstellungen zwischen
Barcode-Lesegerat und GP, kdnnte das System ungliltige Daten lesen, da es Fehler nicht
erkennen kann. Verwenden Sie dieselben Kommunikationseinstellungen fur beide Gerate.
Wenn die Einstellung [Abschluss Bitadresse] nicht verwendet wird, wird das
kontinuierliche Einlesen von Daten die letzten Codedaten uiberschreiben.

Beim Wechseln der Bildschirme wahrend der Eingabe hat der Wechselvorgang Vorrang
und die eingegebenen Daten werden ignoriert.

Wenn [Barcode-Eingabe] nicht auf der Registerkarte [Eingabe aktivieren] fir das
Datenanzeige-Element festgelegt ist, werden die gelesenen Codedaten nicht in das
Datenanzeige-Element geschrieben.

Wenn die Anzahl der gelesenen Codedaten die in einem Datenanzeige-Element
festgesetzte [Anzahl der Datenzeichen] Ubersteigt, konnen die Daten nicht
ordnungsgeman auf dem Datenanzeige-Element angezeigt werden. Es kénnen hochstens
100 (Einzelbyte-) Zeichen in einem Datenanzeige-Element angezeigt werden.

Es kann ein Barcode-Lesegerat an den COM1 und USB-Port angeschlossen werden;
wenn jedoch zwei Barcode-Lesegerdte gleichzeitig verbunden werden und die Codedaten
von beiden Lesegerdten in den Datenanzeigeelementen oder der internen Adresse
gespeichert werden, wird das System mdglicherweise nicht ordnungsgemar
funktionieren. Deshalb sollte ein Barcode-Lesegerét eingerichtet werden, um Daten vom
Datenanzeigeelement zu lesen und das andere um die Daten in der internen Adresse zu
speichern.

16.5.2

Einschrankungen zur Verwendung eines zweidimensionalen Code-
Lesegerats

Die IPC Series ist nicht mit COM1 kompatibel.

16.5.3

USB-Tastatureinschrankungen

USB-Tastatureinschrankungen enthalten alle Barcode-Einschréankungen, die in den
vorhergehenden Abschnitten erlautert wurden.

Die USB-Tastatur kann zur Eingabe von Daten in die Datenanzeige-Elemente verwendet
werden, damit Barcode-Eingaben zuléssig sind. Die Tastatur kann nicht zur Eingabe von
Passwortern oder anderen Datentypen verwendet werden.

Wenn die Codes Riicktaste, ESC, Léschen, Linke Pfeiltaste und Rechte Pfeiltaste von
dem Barcode-Lesegerat gelesen werden, werden die Steuertasten genauso verarbeitet, als
wenn sie von der USB-Tastatur aus eingegeben worden waren.

Japanische Kanji-Zeichen werden nicht unterstitzt.
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Einschrankungen

In WinGP kann eine PS/2-Tastatur zur Eingabe von Daten in ein Datenanzeige-Element
verwendet werden. Legen Sie in den [Systemeinstellungen] den [Port] auf [USB] fest.
Wenn ein rechnerferner PC-Zugriff mit einer USB-Tastatur verwendet wird, kann die

USB-Tastaturfunktion nicht verwendet werden.
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