19

Alarme

In diesem Kapitel wird erklért, wie man "Alarme" in GP-Pro EX anzeigt und verwaltet;
auBerdem werden niitzliche Alarmfunktionen erldutert.

Bitte lesen Sie zuerst "19.1 Einstellungsmenii" (seite 19-2) und gehen dann zur
entsprechenden Seite.
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Einstellungsmenti

19.1 Einstellungsmeni

Alarmmeldungen durchblattern

& Einrichtungsverfahren (seite 19-12)
Sarelding & Einleitung (seite 19-8)
[ B A
M
w 9 ||V

rmaler Druck Anormaler [

Operations-Bitadresse

Schaltet sich EIN und.... 4 ¢ Rollrichtung der ¢ ¢
Alarmmeldung

Rollen der aktuell ausgelésten
Alarme auf allen Bildschirmen.

M1000:AUS
C B A

4+ ®» (€

Der Alarm wird [
zurlickgesetzt und... Fertig! )* Historie bleibt
Geldscht!) nicht beibehalten.

Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

- & Einrichtungsverfahren (seite 19-17)
@ F Einleitung (seite 19-16)

M Anormaler Druck
. » Anormale Temp.

Operations-Bitadresse
Schaltet sich EIN und....

Anzeigen der aktuellen
Ausgeldste Alarme.

)

Der Alarm wird zurlickgesetzt und...

M1000:AUS
» Anormale Temp.

Der Alarm wird
zurlickgesetzt und...

* Historie bleibt
nicht beibehalten.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 19-2



Einstellungsmenti

Alarm-Historie quittieren

& Einrichtungsverfahren (seite 19-23)

& Einleitung (seite 19-22)

Die Uberwachungs-Bitadresse Der Alarmwert wird an die
wird eingeschalten Operations-Wortadresse
(ausgeschalten) und.... geschrieben und...

Zeigt die aktuell aktiven Alarme in der
Reihenfolge des Triggerdatums/der Triggerzeit
sowie die Alarm-Historie vergangener Alarme an.

Alle aktiven Alarme kénnen in einer Liste
angesehen werden.

[Aktiv] ~

(Trigger—Datum?f Zeit )( Alarm )

08/17 10:09 Anormaler Druck
08/17 10:10 Anormale Temp.
08/17 10:21 Niedrige Materialien

* Der zurtickgesetzte Alarm wurde geldscht,
\und es verbleibt kein Verlauf.

Zeigt Alarme separat an nach Trigger,
Quittierung und Wiederherstellung.

[Logbuch]
- N\
{ Ausgelost!
08/
08/17 10 10 Anormaler Druck ~ 10:10
08/17 10:10 Anormale Temp.
08/17 1011 AnormalerDruck 1011 l

* Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt
wird, bleibt die Historie bestehen. /

-

Auslosezeit, Quittierungszeit und
Wiederherstellungszeit fur alle Alarme auf
derselben Zeile anzeigen.

[Historisch]
CAusgeIogD (Qmmert') @llederhergesteID

08/17 1009 Anormaler Druck 10 101011
08/17 10:10 Anormale Temp.
08/17 10:11 Niedrige Materialien ~ 10:11

* Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt
\ wird, bleibt die Historie bestehen. /
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Einstellungsmenti

Arbeiten mit der Alarm-Historie

& Einrichtungsverfahren (seite 19-35)

Beriihren Sie "Start" - der Cursor &~ Einleitung (seite 19-34)
erscheint und die Nachricht kann
ausgewahlt werden.

08/17 10:09 Abnormaler Druck

Beep
Start [Oben| AB |tieung] Berenigen ks iscten] Endle|

' Beriihren Sie "Quittierung" -
Quittierungszeit wird hinzugefiigt,

08/17 10:09 Abnormaler Druck ii

Beep
Start [Oben| AB [Quifung| Berenigen [Ales bscher] Endle

Berlhren Sie "Ende"- die
' Operation endet und der

\ Cursor wird ausgeblendet.
08/17 10:09 Anormale Temperatu
08/17 Anormale Temperature 10:1

Beep
Start [Oben| AB [Gutierung|Bereinigen Ales ischer] Endle
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Einstellungsmenti

Hilfe anzeigen (Unteranzeige)

Basis-Bildschirm anzeigen (Basis-Bildschirm wechseln)

Handhabungs-
methode bei
anormalen
Druck

Berihren Sie den Alarm und der Bildschirm wird in
einen anderen Bildschirm geéndert.

Fenster-Bildschirm anzeigen (Textfenster anzeigen)

| Bearbeitungsmethode
0

Beriihren Sie den Alarm und ein &hnliches Fenster wird angezeigt.

& Einrichtungsverfahren (seite 19-39)
&~ Einleitung (seite 19-38)

Alarme nach Zeile anzeigen

B1

Die auf jedem Bildschirm angezeigten
Alarmblocke kénnen geédndert werden.
B2

Linie 1

Anormaler Druck : : Tank A gestoppt
] ]
] i ]

Linie 2

\ Linie 3 /

Ungeniigendes Material
L
[ ]

& Einrichtungsverfahren (seite 19-53)
&~ Einleitung (seite 19-52)
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Einstellungsmenti

Speichern von Alarmmeldungen auf die CF-Karte oder den USB-Speicher.

Ausgeldst!

08/17 10:09 Anormaler Druck  10:10
08/17 10:10 Anormaler Druck  10:1

Quittiert! )

08/17 10:10 Anormale Temp.

08/17 10:11 Anormaler Druck 10:11

\/WiederhergestelltD

-4

Die im Backup-SRAM gespeicherten
Alarm-Historiedaten werden auf die CF-Karte

& Einrichtungsverfahren (seite 19-59)
&~ Einleitung (seite 19-58)
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Einstellungsmenti

Daten beim Auftreten eines Alarms lesen

o D1000:

Wenn sich die Monitor-Bitadresse Wenn der Alarmwert in die Monitor-
. Wortadresse geschrieben wird...

oder

ein-/ausschaltet

Der Wert wird fiir die ausgeldsten, quittierten und
wiederhergestellten Daten und Zeitpunkte des Alarms

Alle aktiven Alarme auffihren.

o Ak N
Trigger ) Q Zeit )( Aam )@atenwen beim Auslﬁsen)
4 L4 7
08/17 10:09 Anormaler Druck 50

08117 10:10 Anormale Temp 100
08/17 10:21 Ungentigendes material AUS

*Wiederhergestellte Alarme werden geléscht und

\die Alarm-Historie wird nicht gespeichert.

J

Alarme nach Status anzeigen: Trigger, Quittierung
und Wiederherstellung.

- [Logbuch]
m Data Value when triggered

\

08/17 10:09 Anormaler Druck 50
Datenwert beim
08/17 Anormaler Druck 10:10 5 -
Quittieren
o
10,11

08/17 10:10 Anormale Temp

08/17 Anormaler Druck 100 ~Datenwert bei

. (Zur(]ckgesetzt f

*Alarm-Historie bleibt nach Wiederherstellung bestehen.

iederherstellung

J

Alarme nach Trigger-, Quittierungs- oder
Wiederherstellungsstatus auf derselben Zeile anzeigen.

- [Verlauf] ~
(Triggered )

\/ \y {

v \ \ \
08/17 10:09 Anormaler Druck 10:10 10:11 50
08/17 10:10 Anormale Temp 100
08/17 10:11 Ungentigendes material 10:11 AUS

Quittierung)Zuriickgesetzt | Data Value when triggered

\,

*Die Alarmhistorie wird nach Wiederherstellung beibehalten.

& Einrichtungsverfahren (seite 19-69)
&~ Einleitung (seite 19-68)
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Alarmmeldungen durchblattern

19.2 Alarmmeldungen durchblattern

19.2.1 Einleitung

Wenn die iiberwachende Bitadresse eingeschaltet wird, lauft der Alarm iiber den Bildschirm.

Durchlaufende Alarme (Beispiel)

Alarmmeldung
[4 B A

[A[ZED] [{[ED] [[25D]

Operations-Bitadresse rmaler Druck Anormaler Drucj
Schaltet sich EIN und.... 4 4 Rollrichtung der 4 ¢
Alarmmeldung

Rollen der aktuell ausgelésten
Alarme auf allen Bildschirmen.

M1000:AUS
C B A

i+ 9 (B
Der Alarm wird [
zuriickgesetzt und... Fertig! )* Historie bleibt
Geléscht!) nicht beibehalten.

Registrieren Anzeige

Operations-Bitadresse

ist eingeschalten! o > A
M »
Alarmeinstellungen (Registrierungsbildschirm - —
9 ( 9 9 ) Alarm 1 rmaler Druck__Anormaler Druc]
I:l- Adresse Alarminhalt <« Z""”Ch‘“ﬁg der < <
armmeldun
M1000 | Anormaler Druck 9

Der aktuelle Alarm rollt auf
Az M1001 Anormale Temp. allen Bildschirmen.
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Alarmmeldungen durchblattern

B Beispiel anzeigen

€ Wenn ein einziger Alarm ausgelost wird

Operations-Bitadress

e ist eingeschalten!

4 J

Alarm 1 rmaler Druck  Anormaler Druc]

Rollrichtung der
Alarmmeldung

Der aktuelle Alarm rollt
auf allen Bildschirmen.

4 Wenn mehrere Alarme ausgeldst werden

Operations-Bitadres
se ist eingeschalten!

T .

Alarm 1 Alarm 2

rmaler Druck Tank C Anormale|

Rollrichtung der
Alarmmeldung

Aktuell ausgeldster Alarm rollt
auf allen Bildschirmen.

B Anzeigen, wenn Alarm beendet ist

€ Wenn ein einziger Alarm ausgelost wird

Wihrend ein Alarm aktiv ist, 1duft eine sich wiederholende Alarmmeldung {iber den
Bildschirm. Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt wird, wird die letzte Meldung

weiterhin angezeigt, bis sie vollig durchgelaufen ist.

Trigger

Wiederherstellung

Banner-Meldung ——]Férderband | |Forderband
Angehalten Angehalten

Forderband

|| Angehalten
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Alarmmeldungen durchblattern

€ Wenn mehrere Alarme ausgeldst werden

Die Meldungen aller aktiven Alarme laufen wiederholt iiber den Bildschirm. Wenn der
Alarm [Forderband angehalten] in der Mitte einer Meldung wiederhergestellt wird, wird die
letzte Meldung [Forderband angehalten] Meldung weiterhin angezeigt, bis sie vollig
durchgelaufen ist. Danach wird die Meldung [Anormale Spannung] wiederholt angezeigt.
Selbst wenn der Alarm [Anormale Spannung] wiederhergestellt wird, wird die letzte
Meldung weiterhin angezeigt, bis sie vollig durchgelaufen ist.

Laufband wurde  Trigger
gestoppt Wiederherstellung J

Anormale Trigger |
Spannung Wiederherstellun94|

Diese Nachricht wird nicht sofort nach der
Wiederherstellung geldscht, sondern rollt
weiter, bis sie das Ende des Bildschirm erreicht.

14 N
Banner-MeIdung | Laufband wurde gestoppt Laufband wurde gestoppt Anomfale Spannung Lauﬂ)aad wurde gesto;:[pt Anorm%e |
_ N > C o

Die Meldung Die Meldungen [Laufband Die Meldung

[Laufband wurde wurde gestoppt] und [Anormale

gestoppt] wird [Anormale Spannung] Spannung] wird
wiederholt werden wiederholt wiederholt

angezeigt. angezeigt. angezeigt.

B (Banner)-Position der Alarmmeldung anzeigen

Alarmmeldungen (Banner) werden im unteren Bereich des GP-Bildschirms angezeigt,
konnen jedoch auch im oberen Bereich angezeigt werden, abhidngig von dem
Anzeigezustand des Windows Systemmeniis.

© Normale Anzeige

Alarmmeldung (Banner)

Alarm hessage Bannér
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Alarmmeldungen durchblattern
|

€ Layouts anzeigen, wenn das Systemmenii mit einer Alarmmeldung verbunden
ist.

Japanese FEP I l

Alarm Banner Message

Alarmmeldung (Banner)

Alarmmeldung (Banner)

Japanese FEP | |

Alarm Bannet Message

Alarim Banner Message

@E | Ofline || CcriUSB || Errar || Reset |‘

Alarm Banner Message ‘

[2][2] [ome [ crwse |[ e [ meen ][]

Das Banner der Alarmmeldung kann im oberen oder unteren Teil des Bildschirms angezeigt
werden. Wenn das japanische FEP oder Systemmenii angezeigt ist, wird das Banner der
Alarmmeldung immer unter der japanischen FEP und {iber dem Systemmenii angezeigt.
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Alarmmeldungen durchblattern

19.2.2  Einrichtungsverfahren
* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

&""19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Banner)
Einstellungsanleitung” (seite 19-104)

M1000:ON Alarmmeldung
C B A

‘w »

rmaler Druck  Anormaler Drug|

Operations-Bitadresse

Schaltet sich EIN und.... 4 < Rollrichtung der ¢ ¢
Alarmmeldung

Rollen der aktuell ausgeldstenAlarme
auf allen Bildschirmen.

4

4 p [SUU

Der Alarm wird
zurlickgesetzt und...

*Historie bleibt
nicht beibehalten.
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Alarmmeldungen durchblattern

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf &J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

E 6 Alarm [
Alarm 6 Texttabelle aktivieren Zeichensat) IASCII 'l Exportieren Impo

Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

DatengréBe | Historisch |  Logbuch |  Aktiv | | Alarm-Backup
Eiic | T | JTiEs | T | JTiEs | T | JTiEs | LAlarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Nummer 2 O O O = Als = Bish
Nummer 3 O O O
Nummer 4 O O O " Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(¥ Echtzeit-Druck " Stapel-Druck Druckformat Anzzhl der Alarme Start-Adresse
Drucken WWortadresse I j M (il Vieikiissss) I |=‘
Fertigstellungsbit I jg
[~ Banner [ Zusammenfassung

2 Wihlen Sie das Optionsfeld [Banner] aus.

( V' Banner ) [~ Zusammenfassung

3 Wenn die folgende Meldung angezeigt wird, klicken Sie auf [Ja]. Die Registerkarte [Banner]
wird angezeigt.

,;i: Zu den Banner-Einstellungen [ <]

9 Machten Sie zu den "Bai instell o hseln?

= 61 Alarm B

Alarm [™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz |ASCII 'l Exportieren Impo

Allgemeine Einstellungen | Block1 | Block2 | Block3 | Block4 | Block5 | Blocks | Block7 | EuockLBannerJ)

Textfarbe [C7 x| Binken [ken x|  Schriftert |Standard | Greme [8x15 =l
Hintergrundfarbe I-: j Elinken IKEiIT j I Springen Bereich einfiigen
Mummer Eitadresze Meldung | Triggerzeit drucl| Zur Wiedert Il it drucken
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Alarmmeldungen durchblattern

4 Legen Sie die [Bitadresse] zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum Beispiel,

M1000)
Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus, geben
Sie "1000" als Adresse ein und dricken
Sie auf die Eingabetaste.
Klicken Sie auf [, um das i Eingabeadresse
Tastenfeld "Adresseingabe” Telnehmer [PlcT 7] T— Bitodrosse
anzuzeigen. m =000 1 |[PLCTIMOOT000 ‘.
Back . Clr
A|lB|C T 8|58
D| E 4| 5|6
11213
0 Ent

5 Geben Sie in der Spalte [Meldung] eine Meldung ein, die den Alarm bei Alarmauslésung auf
dem Bildschirm durchlaufen 148t, und bestimmen Sie [ Textfarbe], [Hintergrundfarbe] und
[Blinken].

’E Basis 1(Unbenann Alarm |
Alarm [T Texttabelle aktivieren Zeichensatz I,’-\SCII

Allgemeine Einstellungen | Block1 | Block2 | Block3 | Blockd | Block5 | Blocks | Block7 | Blocks  Banner |

Textfarbe II:IT vl Blinken IKein "I Schriftart IStandarcI "I Grolke IBx'IE

Hintergrundfarbe . ~| Blinken |Kein =] | Springen |  Bereich einfiigen
MNummer Bitadresse EE ﬂ'm [ Triggerzeit druc:ll
1 [PLCTIMOO1000 ression abnormale Als
2

a
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Alarmmeldungen durchblattern

&

Es konnen bis zu 512 Alarmmeldungen registriert werden.

Stellen Sie die Uberwachungsbits im Bereich von bis zu 128 Worten fiir die
gesamte Alarmmeldung (Banner) ein.

Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung
registriert werden.

Wenn das Optionsfeld [Texttabelle aktivieren] ausgewihlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfithrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.

&7"17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)
Alarmeinstellungen konnen im CSV-Format exportiert oder importiert
werden.

Alarmmeldungen konnen im Banner oder Memory Link (Ethernet)-
Meldungen im Banner aber nicht beide angezeigt werden. Wenn beide
eingestellt werden, wird ein Fehler auftreten und die Ubertragung kann nicht
durchgefiihrt werden. Bitte entscheiden Sie sich fiir eine der beiden.

Die Alarmmeldung kann beim Start oder zu jeder Zeit aktualisiert werden,
indem sie vom externen Speicher ohne Ubertragen der Projektdaten gelesen
wird.

Einzelheiten zu den Einstellungen finden Sie nachstehend.

"17.7 Andern der Texttabelle ohne Datenlibertragung"” (seite 17-41)
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Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

19.3 Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

19.3.1 Einleitung

Wenn die iiberwachende Bitadresse eingeschaltet wird, lauft der Alarm iiber den Bildschirm.

Aktive Alarme in einer Liste anzeigen (Beispiel)

Nur aktiven Alarm Gberpriifen
/—[Alarmzusammenfassung]

(Alarme anzeigen) Der Alarm wird zuriickgesetzt und...

\[

Anormaler Druck
M. » Anormale Temp. »

Die Uberwachungs-Bitadresse ,A.
einschalten und.... N
Aktuell ausgeldste Alarme werden angezeigt. (OK! Geloscht)!
K * Historie bleibt nicht beibehalten. /
Triggerdatum/-zeit/-inhalt des aktiven Alarms berprifen
/-[Alarmverlauf aktiv] ~
\J\'\M’L, Das Datum/die Zeit/der Alarm des
_._ Triggers wird angezeigt. ]
; Der Alarm wird zuriickgesetzt und..
Die Uberwachungs-Bitadresse wird v
eingeschalten (ausgeschalten) und.... 08/17 10:09 Anormaler Druck
08/17 10:10 Anormale Temp.
Oder 08/17 10:21 Niedrige Materialien
D00102: m 1
. . Das Datum/die Zeit/der Inhalt des Triggers des (OK! Geléscht!)
%ﬂr Alatl_'mwevr\t/ V\r/t|rddan die aktuell ausgelésten Alarms wird angezeigt. o — ]
perations-vvortadresse * Historie bleibt nicht beibehalten
\ geschrieben und...

J

ANMERKUNG

* In diesem Abschnitt wir der erste Fall erklart, Alarmzusammenfassung (Nur
Alarmmeldungen anzeigen).

Registrieren Anzeige

Aktive Alarme werden in aufsteigender Reihenfolge der
registrierten Operations-Bitadressen angezeigt.

] T T (Alarme anzeigen )
Alarmeinstellungen (Registrierungsbildschirm)
'
I:I- Adresse Alarminhalt Anormaler Druck
M1000 | Anormaler Druck M Anormale Temp.
S M1001 Anormale Temp. —.—

Die Uberwachungs-Bitadresse
einschalten und....

==]

Aktuell ausgeldste Alarme
werden angezeigt.
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Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

19.3.2  Einrichtungsverfahren
* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

""19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Zusammenfassung)
Einstellungsanleitung” (seite 19-107)

&~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung ® Zusammenfassung" (seite 19-
145)

* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

@ Der Alarm wird
: arme anzeigen zurlickgesetzt und...
(m1000:0N ) M1000:0FF

V
M Anormaler Druck Anormale Temp.
. Anormale Temp. _| I_
perations-Bitadresse Der Alarm wird
chaltet sich EIN und.... Anzeigen der aktuellen zuriickgesetzt und... * Historie bleibt

Ausgel6ste Alarme. nicht beibehalten.

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf g_’J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

E 6 Alarm [
Alarm (I' Texttabelle aktivieren Zeichensatz ) IASCII 'l Exportieren Impo

Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Mhimesit O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(¥ Echtzeit-Druck " Stapel-Druck Druckformat Anzzhl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg
[~ Banner [~ Zusammenfassung

2 Wiihlen Sie das Optionsfeld [Zusammenfassung aktivieren] aus.
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Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

3 Wenn die folgende Meldung angezeigt wird, klicken Sie auf [Ja]. Die Registerkarte
[Zusammenfassung] wird angezeigt.

.-?:"'I': Zu den Einstellungen fiir die Zusammenfassung

9 } Machten Sie zu den = f: instell e
-

’§ Basis 1{lUnbenann Alarm |

Alarm ™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz IASCII 'l Exportieren Importie
—
Algemeine Einstellunaen | Block1 | Block2 | Block3 | Block# | Block5 | Blocks | Block7 | Blo

Textfarbe II:l_ 'l Blinken IKein 'l

Hinterarundferbe  |WBMO  ~| Blinken [Ken < | Springen |  Bereich einfiigen
Mummer Eitadresze Meldung

1

2

3

4

4 Legen Sie die [Bitadresse] zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum Beispiel,

M1000)
Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus,
geben Sie "1000" als Adresse ein und
Klicken Sie auf [, um das driicken Sie auf die Eingabetaste.
Tastenfeld "Adresseingabe” - r——
anzuzeigen. . ) Nummer Bitadresse
Teilnehmer lm |.
1 |[PLC1MOO1000
M = |[1000]
Back . Clr
AlB|C 71819
D| E 4| 516
11213
0 Ent
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Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

5 Geben Sie in der Spalte [Meldung] eine Meldung ein, die anzeigt, wann der Alarm ausgelost
wird, und bestimmen Sie [Textfarbe], [Hintergrundfarbe] und [Blinken].

= ¢ A B
Alarm [ Texttabelle aktivieren Zeichensatz I,A,SCII

Algemeine Einstellunen | Block1 | Block? | Block3 | Blockd | Block5 | Blocks | Biock? | Blocks Zusammerfassung |
Texifarbe II:I_ 'I Blinken Il{ein v|

Hintergrundfarbe 0 «| Blinken Il{ein j | Springen |  Bereich einfiigen

Mummer Bitadresse |
1 [PLC1JM001000 Abnormal Pressure

B (P C 0000

3 [PLCTJMO0010

+ Verwenden Sie nicht dieselbe Adresse fiir mehrere Uberwachungsbits.
Wenn dieselbe Adresse flir mehrere Uberwachungsbits verwendet wird, wird
nur die Alarmmeldung angezeigt, die die kleinste Registrierungsnummer
(Zeilennummer) aufweist.

» Verwenden Sie aufeinanderfolgende Bitadressen zum Einrichten des
Uberwachungsbits fiir die Meldung, die auf einem Bildschirm angezeigt
werden soll. Meldungen kdénnen nicht auf demselben Bildschirm angezeigt
werden, wenn die Uberwachungsbits auf verschiedenen Arten von Geréaten
oder auf denselben Geraten aber unter nicht unmittelbar
aufeinanderfolgenden Bitadressen bestimmt sind.

* Es konnen bis zu 8999 Alarmmeldungen registriert werden.

Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung
registriert werden.

* Wenn das Optionsfeld [Texttabelle aktivieren] ausgewihlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfithrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.
5~"17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

* Alarmeinstellungen kénnen im CSV-Format exportiert oder importiert
werden.

6 Offnen Sie den Bildschirm-Editor und legen das Alarm-Element fest. Wihlen Sie im Menii
[Element (E)] - Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf &% und legen das Element auf

dem Bildschirm ab.
|§ Base 1{Untitled E’gj filarm |
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Anzeigen aktiver Alarme in einer Liste

7 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.
Waihlen Sie [Zusammenfassung] aus.

#* Alarm
Hement 1D Basis | Farbe | Anzeiae |
FD_DDDD 3:
==— 5| fs
Historie i Zusammenf;
— igeformat
Start-ortadresse PLC1]D00000 -
{Uberwachung) I[ ! JB
Anzahl der Uberwachungsworte |1 3: g
Zeichen in der Anzeige |3*'-1 3: g
Startzeile der Anzeige |1 3: g
Anzahl der Anzeigezeilen ITI 3: g
Alarmregistrierung |
Hife 1) | 0K Q) Abbrechen

8 Stellen Sie in [Start-Wortadresse (Uberwachung)] die Startadresse der in
[Alarmeinstellungen] registrierten Startadresse ein, indem Sie die den in ein 16-Bit Wort
konvertierten Wert verwenden.

Wenn Sie beispielsweise die Meldung des registrierten Uberwachungsbits "M1000” in einer
Zusammenfassung anzeigen mochten, bestimmen Sie “M992” in [Start-Wortadresse
(Uberwachung)], da die Adressen von M992 bis M1008 in einem Wort enthalten sind.

Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus, geben Sie "992" als
Adresse ein und driicken Sie auf die Eingabetaste.

Klicken Sie auf , um das _
Tastenfeld "Adresseingabe" Teinehmer [PLC1 |
anzuzeigen. Jm =|[s52
Back Clr
AlB|C 71819
D|E 4156
Start-Wortadresse [iPLC1MO00952 ==
(Uberwachung) 12]3
0 Ent

1 Wort = 16 Bit

4

e “M1000” und “M1001” sind enthalten
| M992 to M1007 <« |n diesem Bereich

Aufeinanderfolgende Worte <

|
' M1008 to M1023  |«—— “M1010” ist in diesem Bereich enthalten
| M1024 to M1039

A
\

Adressen sind festgelegt auf J

[Start-Operations-Wortadresse]
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9 Teilen Sie in [Anzahl der Uberwachungsworte] Uberwachungsbitadressen durch Bestimmen
der Anzahl der Worter aus [Operations-Wortadresse] zu. (z.B.:2).

Anzahl der Dberwachungsworte IE 3: g

10 Legen Sie die [Anzeigezeichen], [Startzeile der Anzeige] und [Anzeigezeilen] der auf dem
Bildschirm anzuzeigenden Meldung fest.

Zeichen in der Anzeige IZ 3 g

0 :
Startzeile der Anzeige 1 = g

Anzahl der Anzeigezeilen I1 0 3: g

11 Legen Sie die Farbe in der Registerkarte [Farbe] fest, die verwendet werden soll, wenn die
Alarmmeldung wiederhergestellt und geldscht ist, bestimmen darauthin die Schriftart und
GrofBe der Meldung in der Registerkarte [Anzeige] und klicken auf [OK].

* Es kann ein Alarmelement (Zusammenfassung) auf einem Basis-Bildschirm
gezeichnet werden. Zur Anzeige mehrerer Alarmelemente auf dem gleichen

Bildschirm miissen Sie Fensterelemente verwenden, um die Fenster-
Bildschirme mit den Alarmelementen anzeigen zu kdnnen.

 Jede Alarmmeldung kann bis zu 160 Einzelbyte-Zeichen enthalten. Es
konnen bis zu 50 Zeilen auf einem einzigen Bildschirm angezeigt werden.
Wenn Alarme auf der GP angezeigt werden, hingt die Hochstzahl der
Zeichen pro Zeile und die Hochstzahl der Zeilen pro Bildschirm von Threm
GP-Typ und der Schriftgrofle ab.

* Wenn die Alarmmeldung breiter ist als der Anzeigebereich, wird der
iiberschiissige Bereich abgetrennt und nicht angezeigt.

* Wenn Alarmelemente [Zusammenfassung] auf mehreren Bildschirmen
festgelegt werden, konnen maximal 1.600 Alarmmeldungen in einem
einzigen Projekt angezeigt werden.

* Legen Sie die Anzeigebereiche der Alarmelemente [Zusammenfassung] so
ab, dass sie sich nicht mit anderen Elementen oder Objekten iiberschneiden.
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|

19.4 Alarm-Historie quittieren

19.4.1 Einleitung

Wenn die Uberwachungs-Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird (je nach Thren
Einstellungsvorziigen), oder wenn die Alarmdaten in die Uberwachungs-Wortadresse
geschrieben werden, werden die Alarme zusammen mit Ausldse-Datum/Uhrzeit aufgefiihrt.
Alarme konnen auf dreierlei Arten angezeigt werden: "Aktiv", "Logbuch" und "Historisch".

Alarm-Historie quittieren (Beispiel)

—\R.M@— Oder D00102:

Die Uberwachungs-Bitadresse wird Der Alarmwert wird an die

eingeschalten (ausgeschalten) ' Operati%n.s-l\aIVortadJesse
geschrieben und...

Zeigt die aktuell aktiven Alarme in der Reihenfolge des Triggerdatums/der
Triggerzeit sowie die Alarm-Historie vergangener Alarme an.

Alle aktiven Alarme konnen in einer

! Zeigt Alarme separat an nach Trigger,
Liste angesehen werden.

Quittierung und Wiederherstellung.

(Trigger-Datum) (_ Zeit ) (Alarme )

08/17 10:00:00 Anormaler Druck
08/17 10:10  Anormale Temp.
08/17 10:21:00 Ungeniigendes Material

08/17 10:09:00 Anormaler Drucl
08/1710:10  Pression Anormale 10:10 Quittiert!
08/1710:10  Anormale Temp.

08/17 10:11:00 Pression Anormale 10:11

Wiederhergestellt!

* Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt
\ wird, bleibt die Historie bestehen. j

* Der zuriickgesetzte Alarm wurde

geldscht, und es verbleibt kein Verlauf. Auslosezeit Quittierungszeit und

Wiederherstellungszeit fur alle Alarme auf

derselben Zeile anzeigen.
[Verlauf]

(AusgelésiD( Quittiert!'_) @ederhergestellt

08/1710:09:00 Anormaler Druck ~ 10:10 10:11
08/1710:10  Anormale Temp.
08/1710:11  Ungeniigendes Material ~ 10:11

* Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt

\ wird, bleibt die Historie bestehen. /
1. Registrieren 2. Anzeige
Alarmeinstellungen (Registrierungsbildschirm ( Ausgelost!
Adresse | AlAlarminhalt M 08/17 10:09 Pression Anormale
ﬂ I:I. X1000 | Anormaler Druck } 08/17 10:10 Pression Anormale  10:10 )
— X1010 A eT . —.— 08/17 10:10 Anormale Temp. Quittiert!

LR - flomes _emp Alarme 1 08/17 10:11 Pression Anormale U

- —(Wiederhergestell!
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19.4.2  Einrichtungsverfahren

m Bit-Uberwachen

ANwERKUNG] Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

719.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Block 1)
Einstellungsanleitung 4 Bit-Uberwachen 19-92

~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung B Historie anzeigen" (seite 19-
110)

* Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
&~ "8 6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Wenn die Operations-Bitadresse eingeschalten wird, werden die Alarme zusammen mit dem
Trigger-Datum/Uhrzeit angezeigt. Wenn die tiberwachende Bitadresse ausgeschaltet wird,
wird die Wiederherstellungszeit derselben Reihe hinzugefiigt.

Anzeigemodus: [Verlauf]

_é\,\i%_ 08/17 10:09 Anormaler Druck ~ 10:10 10:11
08/17 10:10 Anormale Temp.

08/17 10:11 Ungentigendes Material

Die Uberwachungs-Bitadresse
wird eingeschalten und.... ( Ausgelsst!

08/17 10:09 Anormaler Druck  10:10 10:11

—| |— 08/17 10:10 Anormale Temp.

08/17 10:11 Ungentigendes Material ~ 10:12

Die Uberwachungs-Bitadresse

. Wiederhergestellt!
wird ausgeschalten und....

* Selbst wenn der Alarm wiederhergestellt
wird, bleibt die Historie bestehen.
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1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder

klicken Sie auf &J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]

die Sprache der Alarmmeldung aus.

= 6] Atarm 3|
Alarm < [™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz ’IASCII 'l Exportieren Impor
Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |
Elock-Einstellungen
Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Nimramend O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(% Echtzeit-Druck (T} Srreliqiet e Anzahl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg

[~ Banner [~ Zusammenfassung

2 Wibhlen Sie in den Block-Einstellungen das Optionsfeld fiir den gewiinschten Anzeigemodus
(Historisch/Logbuch/Aktiv) fiir den Block aus, und legen Sie die Anzahl der als historisch
gespeicherten Meldungen fiir jeden Modus fest.

Alarm

L,ﬂ___ &l Alarm |

[ Texttabelle aktivieren Zeichensat

Block-Einstellungen

Algemeine Einstellungen | Block1 | Block2 | Block3 | Blockd | Block5 | Blocks | Block7 | Blocks |

Datengrole Histonsch Logbuch Al
Block Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. N .
LAlarm wiederherste
Mummer 1 v 128 1] 128 |} 128
Mummer 2 L L [ M| % Als neven Alanm

3 Wihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

¥ Alarm-Backup

Alarm wiederherstellen beim einschalten

{ Als neuen Alarm anzeigen (5' {Bisherige Alarme darstellen )

Wletailel °© Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die

Daten der Alarm-Historie geléscht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder

ruckgesetzt wird.
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4 Wihlen Sie auf der Registerkarte [Block1] die Option [Bitiiberwachung] aus.

B Basis 1(Untited) E3 '8 Alarm E3 |

Alarm ™ Testtabelle aktivisren Zeichensatz IASEII 'I

Allaemeine Einstelunask_ Block1 | Piock2 | Black3 | Blacka | Blocks | Blocké | Block? | Blocks |
Daten fiir A1 tok
(+ Bitiibenwachung whartlibenwachung aket fur Alarme prata

Anzahl von —
I Spiingen | Bereich einfiger.. o Historisch % Loghuch & Aktiv Adressen LI g
Mummer Bitadrezse riggerbedingur; eldung | Le
1
2
3

5 Legen Sie in der [Bitadresse] die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum
Beispiel, M1000)

Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus, geben
Sie "1000" als Adresse ein und driicken

Si f die Ei betaste.
Klicken Sie auf [, um das ¢ aut die Eingabetaste

Tastenfeld "Adresseingabe”
anzuzeigen. T Nummer Bitadresse \.
elinenmer i

1 [PLCTIMO01000
jm ~|[roo

Back . Clr
B| C 71819

6 Wihlen Sie in der Zelle [Triggerbedingung] aus, ob der Alarm ausgeldst werden soll, wenn
die Operations- Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

B Basi (United) 3 |83 Alarm £

Ailarm [ Testtabelle aktivieren Zeichenzatz IAS Cll

Allgemeire Einstelungen  Block1 | Block? | Black3 | Blockd | Blacks | Blacké | Black? | Blacks |
Lraten fiir Alar

Anzahl von
Adressen I—

f+ Bitlibenwachung  Waortlibenwachung

I Springen | Beteich einfiigen... &' Historisch & Logbuch & Aktiv

Murnmer Bitadrezze riggerbedingur| Meldung
1 [PLC1MO01000 EIN j
2 EIM
3 AlUS
: | —
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7 Geben Sie in der Zelle [Meldung] die Alarmmeldung ein, die beim Auslésen des Alarms
angezeigt wird.

B Basiz 1Urtited) E1 g2 Alarm ..]|

Alarrn [ Testtabells aktivieren Zeichenzatz I.-’.\SCII LI

Allemeine Einstelungen Blockl | Black2 | Black3 | Blackd | BlockS | Blacks | Black? | Blocka |

i D aten fur &larme protokollieren
i+ Bitibersackung  Waortlbenwachung o

Anzahl von ru
I‘I 5
I Spiingen | Bereich einfiigen. . % Historisch & Loghuch « Aktiv Az -ﬁl
Murnrer Bitadrezze |riggerhedingur| Meldung | Lewvel |irr
1 [PLET M O01 000 EIM Pression ancrmale i
2 [PLETMO01 00 EIM Temp. Ihnormale i]
3 [FLC1]M 007 002 EIM Matériaux insuffisants i}
4

* Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung
registriert werden.

* Wenn das Optionsfeld [ Texttabelle aktivieren]| ausgewahlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfithrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.

&~ "17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

* Alarmeinstellungen kénnen im CSV-Format exportiert oder importiert

werden.

8 Offnen Sie den Bildschirm-Editor und richten Sie das Alarm-Element ein, das den Alarm
anzeigt. Wahlen Sie im Menii [Element (E)] - Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf
& und legen das Element auf dem Bildschirm ab.

[ Base1{Untitled) b Alarm B4

h'-l-l-l-u-l-l-l-l-l-l-w.’.1 ..................
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9 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm [ %]
Element-1D Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schalterl Cursorform |

<zErweitert

Historie anzeigen J) Zusammenfassung

format

Elock anzeigen Anzeigemodus

Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige lﬁg
Anzahl der Anzeigezeilen mg
Zeilenabstand der Anzeige lﬁg

Alarmregistrierung |

Abbrechen

Hitfe: (H) |

10 Wihlen Sie fiir den Alarm den anzuzeigenden Block und Modus aus.

11 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der
Anzeige] fest.

12 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,
Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].
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B Wortuberwachung

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

%719.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Block 1)
Einstellungsanleitung 4 Wort-Uberwachen 19-96

&~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung M Historie anzeigen" (seite 19-
110)

* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Wenn der Alarmwert in die Operations-Wortadresse geschrieben wird, wird der Alarm

zusammen mit dem Trigger-Datum/Uhrzeit angezeigt. Wenn ein anderer Wert auler dem

Alarmwert geschrieben wird, wird die Wiederherstellungszeit in derselben Zeile hinzugefiigt.
Anzeigemodus: [Verlauf]

(Triggered )
AV
D00102 : 08/17 10:09 Anormaler Druck 10:10 10:11

08/17 10:10 Anormale Temperatur
08/17 10:11 Materialmangel

Wenn der Alarmwert in die
Uberwachungswortadresse
geschrieben wird...

( Zuriickgesetzt )
D00102 ﬂﬁ 08/17 10:09 Anormaler Druck 10:10 10:11

Wenn ein anderer Wert aulRer 08/17 10:10 Anormale Temperatur
den Alarmwerten geschrieben 08/17 10:11 Materialmangel 10:12
wird... o : :

* Die Alarmhistorie wird nach Wiederherstellung gespeichert.
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1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf &J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

= 6] Atarm 3|
Alarm (Texl‘tabelle aktivieren Zeichensatz ) IASCII 'l Exportieren Impo
Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |
Elock-Einstellungen
Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Nimramend O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
% Echizeit-Druck ) Stapel-Druck Druckformat Anzzhl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg

[~ Banner [~ Zusammenfassung

2 Wiihlen Sie in den Block-Einstellungen das Optionsfeld fiir den gewiinschten Anzeigemodus
(Historisch/Logbuch/Aktiv) fiir den Block aus, und legen Sie die Anzahl der als historisch
gespeicherten Meldungen fiir jeden Modus fest.

L,ﬂ___ &l Alarm |

Alarm

[ Texttabelle aktivieren Zeichensat

Algemeine Einstellungen | Block1 | Block2 | Block3 | Blockd | Block5 | Blocks | Block7 | Blocks |

Block-Einstellungen

Datengrole Histonsch Logbuch Al
Block Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. N .
LAlarm wiederherste
Mummer 1 v 128 =] 128 =] 128 )
Mummer 2 L1 L L % Als neven Alanm

3 Wiihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

¥ Alarm-Backup

Alarm wiederherstellen beim einschalten

{ Als neuen Alarm anzeigen " {Bisherige Alarme darstellen |

* Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die
Daten der Alarm-Historie geléscht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder
rickgesetzt wird.
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4 Offnen Sie die Registerkarte [Block 1] und wihlen Sie [Wort-Uberwachen] aus.

B Basis 1(Unitled) £ 63 Alarm £

filarm [ Texttabelle aktivieren Feichenzatz IASEII j

&llgemeine Einstellungel,  Blockl ) Block?2 | Block3 | Block4 | BlockS | Blocke | Block? | Blocka |

& wortiiberwachung  JDatentup IDEC VI ™ Zeichen +/- Datenfir laime pio

Anzahl von I?
=

I Springen | Bersich einfiigen... »" Historisch %" Logbuch  »* Aktiv Adressen

= Bitiiberwachung

MNurmer Wortadrezse |riggerbedingur| Meldung |
1

!

5 Wibhlen Sie im [Datentyp] den Datentyp des [Alarmwertes] zum Speichern in [Wortadresse]
aus.

* [Zeichen +/—] kann nur festgelegt werden, wenn der [Datentyp] [DEZ] ist.

6 Legen Sie in der [Wortadresse] die Wortadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest.

(Zum Beispiel, D102)
Klicken Sie auf das Symbol, um Wabhlen Sie Teilnehmer "D" aus,
das Tastenfeld "Adresseingabe” geben Sie "102" als Adresse ein
anzuzeigen. und driicken Sie die Eingabetaste.
Mummer Wortadresse ||gg Mummer \wortadresse
1 e ; Teinehmer [PLCT 7| 1 |[PLCIIDO0102
| [froz
Back Clr
AlBIC 71819
Dl E 415|686
1123
0 Ent

7 Klicken Sie auf [Triggerbedingung] und dann auf E Das Dialogfenster
[Triggerbedingungseinstellungen] wird darauthin angezeigt.

._?“f: Triggerbedingungseinstellungen

¥ 16 Bit " 32 Bit

Alarmwert ID ::Ig

[PLCTIDO0102 = 0

0K©O) | Abbrechen |

8 Wihlen Sie die Bitlidnge aus, legen den [Alarmwert] (zum Beispiel: 100) fest und klicken auf
[OK].
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9 Geben Sie in der Zelle [Meldung] die Alarmmeldung ein, die beim Ausldsen des Alarms
angezeigt wird.

B Basis 1(Uniited) E3 @3 Alarm 3|

Alarrm [T Testtabelle aktivieren Feichenzatz IAS Cll j

Allgemeine Einstelungen  Block1 | Black2 | Black3 | Blockd | Blocks | Blocks | Block? | Blocks|

i Daten fur Alarme protokollieren
(+ Bitibenwachung  Wortibensachung a

Anzahl von 1B
|1 3 I
I Springen | Bereich einfiigen . +" Historisch 7 Logbuch & Aktiv Adieszen ﬁ

Hummer Bitadresze |riggerbedingur| Meldung | Level |irr
1 [FLCT]M0O071000 EIM Anormaler Druck i]
Z [FLCT]M007 007 EIM Anormale Temp. n
3 [PLETMO07 002 EIM Ungeniigendes Material i}
4

* Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung
registriert werden.

* Wenn das Optionsfeld [Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfiihrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.

§7"17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

» Alarmeinstellungen kénnen im CSV-Format exportiert oder importiert

werden.

10 Offnen Sie den Bildschirm und richten Sie den Alarm ein, der den Verlauf anzeigt. Wihlen
Sie im Menii [Element (E)] - Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf & und legen
das Element auf dem Bildschirm ab.

[= Base1{Untitled) 3 Alarm BEA|
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11 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm [ %]
Element-1D Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schalterl Cursorform |

'

n Zusammenfassung

<zErweitert

Historie anzeigf

tormat

Elock anzeigen Anzeigemodus

Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige lﬁg
Anzahl der Anzeigezeilen mg
Zeilenabstand der Anzeige lﬁg

Alarmregistrierung |

Abbrechen

Hitfe: (H) |

12 Legen Sie den fiir den Alarm anzuzeigenden Block und Modus fest.

13 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der
Anzeige] fest.

14 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,
Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].
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* Bei Verwenden der GP konnen bis zu 2.048 Alarmmeldungen eingerichtet
werden. In der Runtime kann die GP bis zu 768 historische, aktive und

protokollierte Meldungen aufzeichnen. Bei Verwenden der IPC kdnnen bis
zu 10.000 Alarmmeldungen eingerichtet werden. In der Runtime kann IPC
bis zu 10.000 Meldungen aufzeichnen.

* Beim Verwenden mehrerer Blocke, betrdgt die Anzahl der gesamten
Alarmmeldungen, die fiir alle Blocke festgelegt werden konnen, 768.
57"19.7 Alarme nach Zeile anzeigen" (seite 19-52)

* Die Operations-Bitadresse und die Operations-Wortadresse muss innerhalb
von 256 Worten in der Alarmmeldung (Historisch) festgelegt werden.

» Die Hochstzahl von Zeichen in einer Zeile und die Zeilen auf einem
Bildschirm ist vom Typ und [Gro8e] abhéngig.

* Wenn die Meldung breiter ist als der Anzeigebereich, wird der iiberschiissige
Bereich abgetrennt und nicht angezeigt.

» Wenn der Alarmwert beim [Wort-Uberwachen], der in der [Wortadresse]
gespeichert ist, oft schwankt, wird der Alarm oft ausgeldst.

z.B.) Wenn [Alarmwert] = 100

1. Trigger
2. Trigger

100 -{--====-of =W\ AN s

50 oo @Alarm wird haufig ausgelc‘)‘st.]
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19.5 Arbeiten mit der Alarm-Historie

19.5.1 Einleitung

Wihlen Sie einen Operationsschalter zum Anzeigen einer Alarmmeldung aus.
Es stehen einige Verfahren zur Verfligung, wie beispielsweise blittern und sortieren der
angezeigten Meldungen, sowie quittieren und 16schen der ausgewéhlten Alarmmeldung.

Berthren Sie "Start" - der Cursor
erscheint und die Nachricht kann
ausgewahlt werden.

|

Beep

08/17 10:09 Pression Anormale

Start [Oben| AB | Quitienng] Bereinigen [Ales ischen] Endle |

Bertihren Sie "Quittierung" -
Quittierungszeit wird hinzugeflgt,

08/17 10:09 Pression Anormale ii

Beep

Start [Oben| AB  |Qitieung [Berciigen Wes ischen| Endle

ﬁerﬁhren Sie "Ende"- die

08/17 Pression Anormale ;

‘ Operation endet und der
08/17 10:09 Pression Anormale\ Cursor wird ausgeblendet.

e

Beep

Start|Oben| AB |QuittierungJ Bereinigen|A\|eslbschen|Er e
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19.5.2  Einrichtungsverfahren
* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
%~19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung M Historie anzeigen 4 Schalter
19-136
* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
5~"8.6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Bertihren Sie "Start" - der Cursor erscheint . T .
) . N Bertihren Sie "Quittierung” -
und die Nachricht kann ausgewahlt werden. e R "
Quittierungszeit wird hinzugefiigt
08/17 10:09 Abnormal Pressure 08/17 10:09 Abnormal Pressure
08/17 Abnormal Pressure  10:10

Beep ‘ Beep
S rt|Oben| AB |0uittierung|Bereinigen|AHeslbschen|Ende Start |Oben| AB |0uitt}e{ung|Bereinigen IAHes\bschen|Ende

¥

. . . 08/17 10:09 Abnormal Pressure
Bertihren Sie "Ende’- die 08/17 Abnormal Pressure ~ 10:10
Operation endet und der

Cursor wird ausgeblendet.
Beep

Start [Oben| AB |Quiterung] Berergen [Nes bster| Endle
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1 Doppelklicken Sie auf das neue Alarmelement. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.
Offnen Sie die Registerkarte [Schalter] und wihlen die gewiinschten Optionen in den
Kontrollkéstchen aus.

5
Element-D Basiz | Element | Farbe | Anzeige | Unteranzeide Schalter | rsorform |

IAD_DDDD 3: A Schalter auswahlen
5 R Start = —
Qe ¥ Stat IAIIe laschen j
Ende
r ¥ Ende I—Schalterbeschriftung
Ouittierung Schrifttyp Standard i l
v Quittienng Zeich ¢ A50I
¥ &lle quittieren e
Textfarbe 7 >
- F Werschieben ; o
Grafik auswahlen | ] ek i Beschriftung CLE
ALL
¥ Mach unten i
[T Mach oben rollsn

[T Mach unten rollsn —Schalerfarbe

b Rahmenfarbe II:l? j Blinken IKem[e] j
¥ Lischen Anzeigenfarbe ||:|2 j Blinken IKein[e] j
¥ Alle ldschen Muster | Keinle] =l

[ Zuriickgesetzten Alam lgschen

[ Alle zuriickgesetzten Alame lGsche

[T Guittisrten Alam fzchen
Alarmregistrierung [~ &lle quittierten Alarme lgzchen

I Einzelnen Alamzahler [ozchen =
4 3 ‘

2 Wibhlen Sie die Form des Schalters aus [Grafik auswihlen] aus.

3 Wihlen Sie den Schalter an Hand von [Schalter auswihlen] aus und bestimmen Sie [Schrifttyp],
[Zeichensatz], [ Textfarbe] und [Beschriftung] der Beschriftung des Schalters.

4 Legen Sie die Farben des Schalters, wie benétigt, in [Schalterfarbe] fest.

* Abhingig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht gedndert werden.
* Wihlen Sie den Schalter aus und driicken die [F2]-Taste, um den Text der

Beschriftung direkt zu bearbeiten.

* Die Schalterfarbe und Formeinstellungen sind fiir alle Alarmelemente gleich,
ungeachtet des ausgewihlten Schaltertyps. Verwenden Sie zum Andern der
Form und Farbe jedes Schalters ein Schalterelement [Spezial-Schalter
(Alarm)] aus.

%710.15.4 Spezial-Schalter B Schaltfunktion € Alarm 10-77

5 Klicken Sie auf die Registerkarte [Cursorform], wihlen Sie [Cursorform] als [Umgekehrt]
aus und klicken Sie auf [OK].

Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schahe

—Cursoreinstellungen

Gursorfnrm IUmgekehrt j I Punkt j)

T~ Cursorposition
Speicherwortadresse I g
[~ | Cursorposition beiljeder Bewegung erfassen
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* Zur Verwendung eines Schalters des Alarmelements (Historisch) sollte nur
ein Alarmelement pro Bildschirm verwendet werden.

- \\ ){/
Q1
X
/I\
/
Startfoen |2 [ | | [Ende sart| /(0] |
/

P

Ende

* Legen Sie die Schalter im selben Bildschirm fest, fiir den das Alarmelement
eingerichtet ist. Sie konnen nicht verwendet werden, wenn sie fiir einen
anderen Bildschirm eingerichtet wurden.

OK \ NG/
N/
AW

a1

X

Fotfdn] 11 Towe) | | Ful Rl T T Newe]
L/_/___r_\r\_l

Fensteranzeige

* Wenn Sie die Schalter [Anzahl aller Ereignisse 16schen], [Alle Gesamtzeiten
16schen] und [Einzelne Gesamtzeit 16schen] verwenden, beachten Sie bitte,
dass die in dem Sicherungs-SRAM der GP gespeicherten Daten ebenfalls
geloscht werden (Loschen bis “0”) und nicht nur die angezeigten Werte.

* Wenn Sortieren-Schalter auf dem Bildschirm abgelegt werden und einer der
Schalter (auBBer dem Schalter [In der umgekehrten Reihenfolge des
Triggerdatums]) betétigt wird, kann es eventuell 1dnger als normalerweise
dauern, um den Bildschirm bei einem Bildschirmwechsel zu aktualisieren.

* Wenn in zwei Blocken gleichzeitig sortiert wird, wie beispielsweise [Stufe &
In der umgekehrten Reihenfolge des Triggerdatums], kann es eventuell
langer dauern, bis das Ergebnis angezeigt wird.
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19.6 Hilfe anzeigen (Unteranzeige)

19.6.1 Einleitung

B Basis-Bildschirm wechseln

=0l

Bildschirm &rdern

Beriihren Sie die Alarmmeldung Zum Alarmbildschirm mit
und der Bildschirm wird Bildschirm-Schalter
entsprechend des Alarms in einen zurlickkehren.

anderen Bildschirm geandert.

B Textfenster anzeigen

ﬁ

Beriihren Sie die Beruihren Sie den
Alarmmeldung und ein Fenster-Losch-Schalter zum
Textfenster wird entsprehend Schlielen des Textfensters.

des Alarms angezeigt.
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19.6.2  Einrichtungsverfahren

B Basis-Bildschirm wechseln

ANwERKUNG] Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
¥~"10.15.3 Bildwechsel-Schalter W Schaltfunktion" (seite 10-73)

7"19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Block 1)
Einstellungsanleitung” (seite 19-92)

~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung B Historie anzeigen" (seite 19-
110)

* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
5~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Handhabungs-
A i
’1 cTialer Druck methode bei
anormalen
° Druck (o)

Berlihren Sie den Alarm und der Bildschirm wird in
einen anderen Bildschirm geandert.

1 Erstellen Sie den Basis-Bildschirm, den Sie in der Unteranzeige anzeigen mdchten. Wihlen
Sie im Menii [Bildschirm (S)] - den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken Sie
E . Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt.

2 Legen Sie im Bildschirm die Basis-Bildschirm-Nummer (z.B. 10) fiir die Unteranzeige fest
und klicken auf [OK].

.j_i"_': Neuer Bildschirm

Cbjekttyp Basis j

( Bildschirm = ﬂ
Titel IMéthode de traitement de alam

Varlage verwenden

\orlagen sus Liste suswshlen
Kurzlich verwendete Vorlagen

MNeu Abbrechen
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3 Wenn der Basis-Bildschirm “10” angezeigt wird, erstellen Sie den Basis-Bildschirm fiir die

Unteranzeige.

B oo B Basis 10| )

|"'UW""1 ......... Do T IR Boovn o Brovvin

Handhabungsmethode
bei anormalen Druck

4 Legen Sie den Schalter fest, um von der Bildschirm-Unteranzeige zum Bildschirm
Alarmelement-Platzierung zu wechseln. Wéhlen Sie im Menii [Element (P)], Option
[Schalter/Lampe (C)], Befehl [Bildwechselschalter (C)] aus oder klicken Sie auf & | um
den Schalter im Bildschirm abzulegen.

& basis1 [ Basis 10|

Handhabungsmethode
bei anormalen Druck

>
I
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5 Doppelklicken Sie auf den abgelegten Schalter. Das folgende Dialogfenster wird angezeigt.

,;_}‘_‘: Schalter{Lampe [ ]
Element-1D Schattfunidion |Schaher—Nluemein| LamDen-Funk‘tionI Farbe | Beschriﬁunul
SL_ =
Kommentar ¥ Schaltfunktion - - -
I Mehrfachschalterliste [% G @
. it Wort- ildschirmy Spezial-  Auswahl-
e el Schalter Schalter Schalter
Aktion Bildschirmwechsel
IBiIdschirm wechseln 'l
AUS Bildschirm
I‘] 3‘ - §ooy
Grafik auswahlen | - g a )

[™ Hierarchische Bildschirménderung

Hinzufligen {

Hitfe: {H) | QK D) I Abbrechen

6 Wihlen Sie in [Grafik auswihlen] die Form des Schalters aus.

7 Wihlen Sie in [Aktion Bildschirmwechsel] die Aktion zum Wechseln von Bildschirmen aus,
und legen Sie die Bildschirmnummer des Zielbildschirms (z.B.: 1) fest.

8 Falls erforderlich, legen Sie die Farbe und den Anzeigetext des Schalters auf den
Registerkarten [Farbe] und [Beschriftung] fest, und klicken Sie dann auf [OK]. Der
Bildschirm Unteranzeige ist darauthin erstellt.

& basis1 [ Basis 10|

Handhabungsmethode
bei anormalen Druck

» Abhéngig von der Form, kann die Farbe eventuell nicht geéndert werden.
* Wihlen Sie den Schalter aus und driicken die [F2]-Taste, um den Text der

Beschriftung direkt zu bearbeiten.
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9 Als nichstes miissen Sie die Meldung registrieren, die angezeigt werden soll, wenn der
Alarm ausgelost wird.
Wabhlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf G_’J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

= [ > ) 4

Alarm ‘ [™ Texttabelle aktivieren Zeichensaa IASCII j Exportieren Importies

Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aktiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O % Als neuen Alarm anzeigen ") Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Mhimesit O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(¥ Echtzeit-Druck " Stapel-Druck Druckformat Anzzhl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg

10 Wihlen Sie in den Block-Einstellungen das Optionsfeld fiir den gewiinschten Anzeigemodus
(Historisch/Logbuch/Aktiv) fiir den Block aus, und legen Sie die Anzahl der als historisch
gespeicherten Meldungen fiir jeden Modus fest.

11 Wihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

Wetmilel °© Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die
Daten der Alarm-Historie geldscht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder

ruckgesetzt wird.

12 Wihlen Sie auf der Registerkarte [Block1] die Option [Bitiiberwachung] aus.
B Basis 1[Unitled) E3 @2 Alarm £
Alarm [ Texttabelle aktivieren Zeichenzatz IASCII

Allgemeine Einstellunady  Blockl DBlack2| Block| Block# | BlockS | Blocks | Block? | Block:
Da
Anzak

I Springen I Bereich einfuigen... & Historisch ' Logbuch & ktiv Adres

Murnmer Bitadresse |liggelbedingur| teldung
1
2
3

‘o BitLiberwachung ’("" ‘whortlibenwachung
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13 Legen Sie in der [Bitadresse] die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum

Beispiel, M1000)
Klicken Sie auf das Wahlen Sie Teilnehmer "M"
Symbol, um das Tastenfeld aus, geben Sie "1000" als
"Adresseingabe” Adresse ein und driicken
anzuzeigen.
Nurmmer Bitsdrosse
1 Nummer Bitadresse
= Teilnehmer IPLC‘I 'l 1 [PLC1]MO01000
O
Back . Clr
AlB|C 71819
D|E|F 4| 516
11213
0 Ent

14 Klicken Sie auf die Zelle [Triggerbedingung] und wihlen Sie aus, ob der Alarm ausgeldst
werden soll, wenn die Operations- Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

B Basis 1(United] E |83 Alam B

Ailarm [T Teuttabelle aktiviersn Zeichenszatz IASCII

Allgemeine Einstelungen  Block! | Blockz | Blocka | Blockd | Blocks | Blocks | Block? | Blocks |

D aten fir Al
& Bitiberwachung  'Wortiberwachung AECLLLGE
Anzahl van F
I Springen | Bersich infiigen... ¥ Historisch % Loghuch & aktiv Adiessen

Mummer Bitadresse riggerbedinguh Meldung
1 [FLC1M001000

2
3l
4

15 Geben Sie in der Zelle [Meldung] die Alarmmeldung ein, die beim Ausldsen des Alarms
angezeigt wird.

* Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung

registriert werden.

* Wenn das Optionsfeld [Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfiihrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.

F""17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

» Alarmeinstellungen konnen im CSV-Format exportiert oder importiert

werden.
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16 Die Bildschirmnummer der Unteranzeige festlegen (z.B.:10).

B Basis1(Untiled) E3|B EBasis 10@lamba.) E g3 Alarm ._i|

Alarm [T Testtabelle aktiviersn Zeichenzatz IASEII 'l Expartieren

Allgemeine Einstelungen  Block | Block2 | Black3 | Blockd | Blacks | Blocks | Black? | Blacka |

> D aten fir Alarme protokolliersn
(+ Bitiberwachung  Wortiibenwachung i

Anzahl von =
I Springen | Bereich einfiigen.. «" Historisch % Logbuch & Aktiv Adressen j

Mummer Bitadresse |riggerbedingur| Meldung | Lev{ |irmnummer derUnter|
1 [PLC1]M001000 EIN Pression anormale i] 10

2

17 Legen Sie die Alarmelemente zur Anzeige von Alarmen fest.
Offnen Sie den Bildschirm zur Anzeige des Alarms (z.B.: Basis 1) und wihlen Sie im Menii
[Element (E)] - Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf & und legen das Element auf
dem Bildschirm ab.

= Basis1(Untitled) EN\EL  Easis 10(8lamha ) E|gd 4lam 6|

18 Klicken Sie doppelt_auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm [ %]
Element-1D Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schalterl Cursorform |
= <zErweitert
Kommentar a S [
Historie anzeigen ) Zusammenfassung
Anzeigeformat
Elock anzeigen Anzeigemodus
Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige |1 3: g
Anzahl der Anzeigezeilen |1: 3: g
Zeilenabstand der Anzeige IE 3: g
Alarmregistrierung |
Abbrechen

Hitfe: (H) |
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19 Legen Sie den fiir den Alarm anzuzeigenden Block und Modus fest.

20 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der
Anzeige] fest.

21 Offnen Sie die Registerkarte [Einstellungen der Unteranzeige] und wiihlen das Optionsfeld
[Unteranzeige aktivieren] aus.

Hement-ID Basis | Hlemente | Fabe | Anzeige{ Unteranzeige )Schalter | Cursorform |
|AD_DDDD z<Erweitert
K
| Unteranzeigentyp IBasis-BiIdschirrn wechseln j
Alarmregistrierung |
Hife () | 0K () Abbrechen |

22 Wihlen Sie [Basis-Bildschirm wechseln] aus der Liste [Unteranzeigentyp] aus.

23 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,
Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].
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B Textfenster anzeigen

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

& "17.9.2 Allgemeine Einstellungen (Textregistrierung) Einstellungsanleitung" (seite
17-66)

""19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Block 1)
Einstellungsanleitung” (seite 19-92)

&~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung M Historie anzeigen" (seite 19-
110)

* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Bearbeitungsmethode

Wenn die Alarmmeldung berlhrt wird, wird ein Textfenster angezeigt.

1 Erstellen eines Textfensters zum Aufrufen einer Unteranzeige. Wihlen Sie im Menii
[Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Text-Registrierung (T)] aus oder klicken Sie auf
. Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

2 Legen Sie die Text-Dateinummer und den Kommentar fest (z.B.: Text-Dateinummer "1",
Kommentar "Anormaler Druck") und klicken dann auf [Erstellen].

' Neu  Offnen
Nummer I‘I 3: g

Kommentar |I—'ressicn anormale

| Abbrechen |

4
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3 Legen Sie [Zeichensatz] fest und geben Sie den Text, der als Unteranzeige erscheinen soll,

€1n.

= Text 1(Anomaler Druck) B

4k x

[~ Mehrsprachige Eingabe

Zeichensatz

| 10 20 3n| -m| 5n| en| ?n| 3n| 90| 1DD|
||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||| ||||||||

001 Handhabungsmethode bei anormalen Druck
ao2
003
004
00s
{ifu]}

4 Als nichstes miissen Sie die Meldung registrieren, die angezeigt werden soll, wenn der

Alarm ausgel6st wird.

Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf &J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wiahlen Sie in [Zeichensatz]

die Sprache der Alarmmeldung aus.

L-v-ﬂ_-‘ | &J Alarm |
Alarm ( Texttabelle aktivieren Zeichensatz )IASCII 'l Exportieren Imper
Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |
Elock-Einstellungen
Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Werw. | Datens. | Werw. | Datens. | Werw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bish stelle
Nummer 3 O O O
Numramen O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(0} Erbm ek (T} Erraliqiet i Anzahl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W zsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg

5 Wihlen Sie in den Block-Einstellungen das Optionsfeld fiir den gewiinschten Anzeigemodus
(Historisch/Logbuch/Aktiv) fiir den Block aus, und legen Sie die Anzahl der als historisch

gespeicherten Meldungen fiir jeden Modus fest.

L_ﬂ_l‘ Basis 1 | Text1 (@ Alarml

Alarmeinstellungen ™ Texttabelle aktivieren

Zeichenszatz

Block-Einstellungen

Allgemeine Einstellunasn | Block | Block2 | Block3 | Blockd | Blocks | Blacke | Block? | €

Mr. 3

Datengrofe Histarizch Logbuch Biletive
Elock '\-"erwendenl D atenszdtze Velwenden| D atensatze \-"erwendenl D atensitze
Mr. 1 (_E ) ) oo 128
Mr. 2 = = ) O
O [ [}
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6 Wihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

Wletledl ° Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die
Daten der Alarm-Historie gel6scht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder
rickgesetzt wird.

7 Wibhlen Sie auf der Registerkarte [Block1] die Option [Bitiiberwachung] aus.
B gasis Untied) E3|EH Test1ffromae.) E3 g3 Alam £|

Alarm [~ Testtabelle aktivieren Feichenzatz IAS Cll j

&lgemeir€ Einstelijaen  Block | Block2| Block3 | Blackd | Blacks | Blocké | Block? | Blocks |

Daten fuir Al tak.olli

( + Bitubenwachundy  Wortiibersachung i Tﬂen e pm‘;n '
nzahl won =

i =Tl

I Springen | Beteich einfiigen. . +" Historisch 7 Logbuch & Aktiv Adieszen

Hurmmer Bitadresze |riggerbedingur| Meldung | Lewvel
1
2
3

8 Legen Sie in der [Bitadresse] die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum

Beispiel, M1000)
Klicken Sie auf das Symbol, Wabhlen Sie Teilnehmer "M"
um das Tastenfeld aus, geben Sie "1000" als
"Adresseingabe" Adresse ein und driicken
Nummer Saieee — E—
z Teilnehmer [FLCT =] 1 | [PLC1MO01000
O
Back . Clr
BE|C 71819
D| E 4| 516
11213
0 Ent

9 Klicken Sie auf die Zelle [Triggerbedingung] und wihlen Sie aus, ob der Alarm ausgeldst
werden soll, wenn die Operations- Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

B easis tuntited] B3| B Test Titnomale.) E3 g3 Alanm |

Alarm [ Testtabelle aklivieren Zeichenzatz I.&SEII

Allgemeine Einstelungen Block1 | Black2 | Block3 | Blockd | BlockS | Blacks | Block? | Blacks |
D aten fuir Alar

Apzahl von
Adreszen I_

{* Bitiberwachung  “Wortliberwachung
I Springsn | Bersich ginfiigen.. % Historisch & Loghuch & Akliv

Mummer Bitadrezze ( riggerbedingurl \ tdeldung
1 [FLCA 001 000

2
3
4
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10 Geben Sie in der Zelle [Meldung] die Alarmmeldung ein, die beim Ausldsen des Alarms
angezeigt wird.

* Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung
registriert werden.

* Wenn das Optionsfeld [Texttabelle aktivieren] ausgewihlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wéihrend der Ausfiihrung des Systems
umgeschaltet und angezeigt werden.

& "17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)

» Alarmeinstellungen kénnen im CSV-Format exportiert oder importiert

werden.

11 Legen Sie die Text Nr. fiir die Unteranzeige zur Anzeige fest (z.B.:1).

B Basis1(Untiled) EI|B EBasis 10@lamba.) E g3 Alarm d|

Alarm [T Testtabelle aktiviersn Zeichenzatz IASEII 'l Expartieren

Allgemeine Einstellungen  Block | Block2 | Black3 | Blockd | Blacks | Blocks | Black? | Blocka |
[raten fur Alarme protokollieren

(+ Bitiberwachung  Wortiibenwachung
Anzahl von E g
I Springen | Bergich einfiigen... ' Historisch /' Loghuch & &ktiv Hdlizzsan 5

Mummer Bitadresse |riggerbedingur| Meldung | Level |irm. urmmer der Unter|
1 [PLCA 007000 EIM Pression anormale i} il
2

12 Bestimmen Sie das Alarmelement zur Anzeige von Alarmen.
Offnen Sie den Bildschirm, auf dem Sie die Alarme anzeigen mdchten (z.B.: Basis 1) und
klicken Sie im Menii [Elemente (P)] auf [Alarm (A)] oder auf &% , und zeichnen Sie dann
den Alarm auf den Bildschirm.
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13 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm

Element-1D Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schalterl Cursorform |

\D_| = <zErweitert
Kommentar ﬁ a S [

Historie anzeiffen Zusammenfassung

format
Elock anzeigen Anzeigemodus

Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige lﬁg
Anzahl der Anzeigezeilen |1: 3: g
Zeilenabstand der Anzeige lﬁg

Alarmregistrierung |

Hitfe: (H) |

14 Legen Sie den fiir den Alarm anzuzeigenden Block und Modus fest.

15 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der
Anzeige] fest.

16 Klicken Sie auf die Registerkarte [Einstellungen der Unteranzeige] und wihlen das
Optionsfeld [Unteranzeige aktivieren] aus.

Abbrechen |

Element-1D Basis | Hlemente | Fabe | Anzelfe Unteranzeige |Sc:ha|ter| Cursorform |

) zzErweitert

| Unteranzeigentyp IBasis-BiIdschirrn wechseln j

17 Wihlen Sie [Textfenster anzeigen] aus der Liste [Unteranzeigentyp] aus.

Unteranzeigentyp I Textfenster anzeigen j
Fenstergrofe  Gro & Klein

Achtung: Um einen Test zu regiztieren, muss die Zahl der Zeichen in einer Zeile
unter 200 bleiber.

18 Wihlen Sie in [FenstergroBe] die GroBe des Fensters fiir die Unteranzeige aus.

* Bei einigen Modellen wird das Fenster auf der GP mdglicherweise nicht
ANMERKUNG v 1. . . . .
vollstdndig angezeigt, wenn die FenstergroBBe auf [Grof3] festgelegt ist.

F""19.11.2 Einschrankungen fir Einstellungen der Unteranzeige/Erweiterte
Einstellungen" (seite 19-170)
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19 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,
Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].

20 Die Positionseinstellungsmarkierung wird oben links im Alarm-Element angezeigt.

Verschieben Sie die Positionseinstellusmarkierung zu der Position, wo Sie das Textfenster
als Unteranzeige anzeigen mochten. Alle Einstellungen sind jetzt abgeschlossen.
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|

19.7 Alarme nach Zeile anzeigen

19.7.1 Einleitung

Sie konnen die auf jedem Bildschirm angezeigten Alarme dndern, indem Sie verschiedene
Alarmmeldungen mit verschiedenen Produktionszeilen registrieren.

Anzeige

Die auf jedem Bildschirm angezeigten
Alarmblocke kénnen geédndert werden.

B1 B2
Linie 1 Linie 2

Anormaler Druck &S : Tank A gestoppt

] ]
B3

[ ] \ [ ]

Linie 3 /

Ungeniigendes Material
]
L ]

Registrieren

Block1 Block2
1 | Anormaler Druck 1 | Tank A gestoppt
2 | Anormale Temp. 2 | Tank B gestoppt
3 | Ungeniigendes 3 | Tank C gestoppt
Material
* 4 Tankf) gestoppt
I I
Alarmmeldung firr Zeile 1 Alarmmeldung fir Zeile 2
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19.7.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.
""19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarmanleitung” (seite 19-
76)

~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung” (seite 19-109)

¢ Einzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
&~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen" (seite 8-51)

Zeigt die Alarmmeldungen der verschiedenen Blocke auf jedem Bildschirm an.

B1 B2
Linie1 Linie 2
Anormaler Druck Tank A gestoppt

1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf Q_’J . Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wahlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

= ¢ Alarm BJ|
Alarm (Texl‘tabellealdivieren Zeichensatz )m Exportieren Impo

Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Mhimesit O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(¥ Echtzeit-Druck " Stapel-Druck Druckformat Anzzhl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg
[~ Banner [~ Zusammenfassung
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2 Wihlen Sie in der Registerkarte [Block-Einstellungen] den Anzeigemodus (Historisch/
Logbuch/Aktiv) fiir jeden der Blocke aus, in dem die Meldung registriert ist und legen Sie
die Anzahl der als historisch gespeicherten Meldungen fest.

L_ﬂ_“_ Basiz 1 @ Alarm |

Alarmeinstelungen [T Textabelle akbiviersn Zeichensatz

Allgemneine Einstellungen | Blockl | Block2 | Block3 | Block4 | BlockS | Blocks | Block? | B

Block-Einstellungen

D atengrole Histarizch Logbuch Auktine
Elock '\-"erwenden| Diatenzatze Verwendenl Datensatze ‘-.-"erwendenl D atensatze
Mr. 1 il =Sl — 100
Mr. 2 200 [} 100
Mr. 2 ] [ [
Mr. 4 1 [ [
Mr. & | O O

3 Wiihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

¥ Alarm-Backup

Alarm wiederherstellen beim einschalten

" Als neuen Alarm anzeigen ¥ iBisherige Alarme darstellen :

Wletledl ° Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die
Daten der Alarm-Historie gel6scht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder
rickgesetzt wird.

4 Wihlen Sie auf der Registerkarte [Block1] die Option [Bitiiberwachung] aus.

B easis Untited) £ /83 Alam |

Alarm [ Testtabelle aklivieren Zeichenzatz I.&SEII ﬂ

Auqemeiwuen Block1 | Block2 | Block3 | Blockd | Blocks | Blacks | Block? | Blacks |

D aten fuir Al tok
{+ Bitiberwachugg  “Wortiiberwachung = .:ﬂen siipsillaieles
rizahl v E_ﬁ

I Springen | Bersich einfiigen.. % Historisch % Loghuch & Akliv Adressen

MHumnier Bitadrezze riggerbedingur tdeldung | Le
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5 Legen Sie in der [Bitadresse] die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest. (Zum
Beispiel, M1000)

Wabhlen Sie Teilnehmer "M"
aus, geben Sie "1000" als

Klicken Sie auf E um das Adresse ein und dricken

T,ijﬁg’;fg?ngabe..

Nummer Bitadresse
Teilnehmer IPLC‘I 'l 1 [PLC1]MO01000
Jm = |[1000]

Back . Clr

6 Klicken Sie auf die Zelle [Triggerbedingung] und wihlen Sie aus, ob der Alarm ausgelost
werden soll, wenn die Operations- Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

B Easis 1(Untited)  E3 /@3 Alarm 3|

Alarmi [~ Texttabells aktivieren Feichenzatz I.&SEII

Aligemeine Einstellungen  Block1 | Block2 | Black3 | Blackd | Block | Blocke | Block? | Blocks |

D aten fiir &l
(+ Bitiberwachung { ‘“wartiibenwachung LT R
Anzahl war F
I Springen | Bersich einfiinen. % Histoisch % Laghuch & Aktiv Adrezsen

Hummer Bitadresze |lﬁerbedingur| \ teldung
1 | [PLCIMO01000 | =|
2
3
4
7 Geben Sie in [Meldung] die Alarmmeldung fiir den Alarm ein, der in der Produktionszeile 1

eintritt.

8 Offnen Sie auf gleiche Weise die Registerkarte [Block 2] und registrieren Sie die Operations-
Bitadressen und Alarmmeldungen fiir Zeile 2.

B Basis 1{Untited) E3 [@3" Alanm 3|

Alarm [~ Testtabelle aktivieren Feichenzatz IAS Cll j

Allgemeine Einsteffungen _Blocy | Block2| Block3 | Blackd | Blacks | Blocké | Black? | Blocks |
Draten fiir Alarme protokoliers

{+ Bitubenwachung © Wortlibersachung

Anzahl von 1B
|1 3 I
I Springen | Bereich einfiigen. . «" Historigch % Logbuch 7 Aktiv Adresser ﬁ

Murmmer Bitadresze |riggerbedingur| Meldung | Lewvel |
1 [FLCT]MO01080 EIM Tank & gestoppt il
2 [FLCTIMO01051 EIM Tank B gestoppt il
3 [FLCT]MO01052 EIM Tank C gestoppt il
A

* Alarmeinstellungen kénnen im CSV-Format exportiert oder importiert
werden.
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9 Offnen Sie den Bildschirm zur Anzeige der Alarme (z.B.: Basis 1) und legen zuerst das
Alarm-Element zur Anzeige der Alarme in Zeile 1 fest. Wahlen Sie im Menii [Element (P)]
den Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf & und legen das Element auf dem

Bildschirm ab.

[Z. Base1{Untitled} E > Alarm B4

10 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm

Basis | Elemerte | Farbe | Anzeige | Unteranzeiqe | Schalterl Cursorform |

Element-1D

Historie anzeifjen Zusammenfassung

<zErweitert

format
Elock anzeigen Anzeigemodus

Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige lﬁg
Anzahl der Anzeigezeilen |1: 3: g
Zeilenabstand der Anzeige lﬁg

Alarmregistrierung |

Abbrechen |

Hitfe: (H) |

11 Bestimmen Sie [Block 1] in [Block anzeigen] und legen Sie den Anzeigemodus fest.

12 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der

Anzeige] fest.

13 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,

Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].
Die Erstellung des Bildschirms zur Anzeige der Alarmmeldungen von Block 1 ist jetzt fertig

gestellt.
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14 Wihlen Sie im Menii [Bildschirm (S)] - den Befehl [Neuer Bildschirm (N)] aus oder klicken
Sie & . Das Dialogfeld [Neuer Bildschirm] wird angezeigt. Legen Sie im Bildschirm die
Basis-Bildschirm-Nr. (z.B.: 2) fest und klicken auf [OK].

._?"'_': Meuer Bildschirm

Titel IUnbenannl

Yorlage venwenden

Worlagen aus Liste auswahlen

Kiirzliche benutzte Worlagen

Meu Ahbbrechen |

15 Wiihlen Sie im Menii [Element (E)], Befehl [Alarm(A)] auf dem Bildschirm [Basis 2] aus
oder klicken Sie auf & und legen das Element auf dem Bildschirm ab.

= < [I5] (E = BasisZ(Unbeaa M|

[« o T T s

16 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.
Bestimmen Sie in [Block anzeigen] [Block 2].

—Anzeigeformat
Block anzeigen Anzeigemodus
Block 2 = | )| Historisch =l
Startzeile der Anzeige |'I ﬁg

Anzahl der Anzeigezeilen |1U 3: g
Zeilenabstand der Anzeige |E| 3: g

17 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Element], [Farbe] und
[Anzeige], um die Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe,
Schriftart und -groBe der Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].

Die Erstellung des Bildschirms zur Anzeige der Alarmmeldungen von Block 2 ist jetzt fertig

gestellt.
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19.8 Speichern von Alarmmeldungen auf die CF-Karte oder
den USB-Speicher.

19.8.1 Einleitung

Speichert die Daten der auf dem Backup-SRAM des Geréts gespeicherten Alarm-Historie
auf die CF-Karte oder den USB-Speicher.

Da die Alarmdaten im CSV-Format gespeichert sind, konnen diese in einem allgemeinen
Spreadsheet-Programm (wie beispielsweise Microsoft Excel) bearbeitet werden.

J Ausgeldst! )
08/17 10:09 Anormaler Druck ~ 10:10
08/17 10 0 Anormaler Druck  10:1 Quittie@
1

M |08/17 10:1 0AnormaIeTemp.
—.— 08/17 0 Anormaler Druck

Alarm 1 - - : : \/WiederhergestelltD

!

Die im Backup-SRAM gespeicherten Alarm-Historiedaten werden auf die CF-Karte gespeichert.

* Wenn nicht geniigend Speicherplatz auf der CF-Karte vorhanden ist, miissen
Sie mehr Platz auf dem Plattenplatz schaffen, indem Sie undringliche Daten

in den USB-Speicher verschieben.

F'A5 Ubertragen von Daten zwischen einer CF-Karte und einem USB-Speicher”
(seite A-85)
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19.8.2  Einrichtungsverfahren

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

""19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarmanleitung” (seite 19-
76)

& 5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise 4 Mode 5-167

Folgendes Verfahren speichert die Daten der Alarm-Historie vom Backup-SRAM des Gerits
auf eine CF-Karte als CSV-Datei. Die Daten konnen ebenfalls auf einem USB-Speicher
gespeichert werden.

f Ausgelost! )
08/17 10:09 Anormaler Druck  10:10
08/17 10:10 Anormaler Druck  10:10 Quime@
My, | 108/17 10:10 Anormale Temp.
=) | (08117 10:11 Anormaler Druck 10:11
Alarm 1 : : : N/WiederhergestelltD

.

Die im Backup-SRAM gespeicherten Alarm-Historiedaten werden auf die CF-Karte gespeichert.

1 Wihlen Sie in den [Systemeinstellungen] [Gerit] aus und 6ffnen die Registerkarte [Modus].

Geratetyp

Geratekanfiguration I Laufzeitainstellunclenuikeinstallunuen I Systembereichseinstelungen | Enweiterte Einstellunoen I Fernanzeigen I
—Fen: instelungen —Backup interner Adreseen
Globales Fenster AUS . I Backup aktiviersn
Backup-Startadresse I |:i

Grofe des Backup-Bereichs

r— Bildzchirmabhbild

—Aufzeichnung aktivieren
I Autzeichnung aktivieren

Speichemnin & CEKate € USE-Speicher € FTP-Server

I [nvertieen [Schwarzdiseik]

Steuer-woradresse I |:‘

— Bildschirm-Afideoaufzeichnung
I Dateinr. automatisch erthishen
I™ | Datei automatiseh [decher

™ Schieife

Bildaufzeichnung
Qualitst

s T
1 100
Ethohen der Qualitat veringert das Komprimierangsserhaltnis.

—Memary Card Settings
™ Protokoll-5 peichermedium

Speichern in = CEfarte

= LISE Speicher

Steuerwortadresse [

™ CF-Karte - Freier Platz

Speicheradiesse - Freier Platz I

I USE Speicher - Freier Platz

Speicheradresze - Freier Platz I

I SRaM Auto-Backup

Steuerw/ontadresse I

T B B @
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|

2 Wiihlen Sie in den [Einstellungen Speicherkarte] das Optionsfeld [Daten speichern] aus.
Wihlen Sie daraufhin [CF-Karte] aus.

¥ CF-Karten-Datenspeicher
Speichernin % CF-Karte 1 LUSE-Speicher

S s [PLCTID00000

3 [Steuer-Wortadresse] steuert das Schreiben von Daten auf die CF-Karte
(z.B.: D100).

Wabhlen Sie flir das Gerat "D" aus und
geben flr die Adresse "100" ein.

Klicken Sie auf , um das )

Tastenfeld "Adresseingabe”

anZUZeigen. Teilnehmer IPLE1 vl
D =100
Back Clr
AlB|LC 71839
DlE|F 4166

11213
(Stifbrémﬂﬁ:% |PLCmMDODSS2 ~= ]|

4 Die Einstellungen zum Schreiben der Alarm-Historiedaten auf die CF-Karte sind jetzt fertig
gestellt.
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* Das CSV-Speicherformat richtet sich nach den Einstellungen

[Anzeigemodus].

Die Einstellungen werden der Reihenfolge nach [Historisch], [Logbuch],
[Aktiv] markiert und die Daten werden im Format des ersten
[Anzeigemodus], der auf [EIN] gestellt ist, ausgegeben.

Beispiel: Wenn die Daten von Block 1 auf die CF-Karte gespeichert werden

Allgemeine Einstellungen | Block1 | Black? | Block3 | Blockd | Blocks | Blacks | Block? | €

Block-Einstellungen

D atengralte Higtorizch Logbuch fuletive
Block. Verwenden| Datensatze \-"elwenden| Datenzatze \r"erwendenl Datenszatze
Mr. 1 100 100 O
Rle 2 M M M

In diesem Fall, sind die Daten im Format [Historisch] gespeichert. Wenn
[Historisch] nicht festgelegt wurde, wiirden die Daten im Format [Logbuch]
gespeichert werden.

Die aktuellsten Informationen werden im Vordergrund ausgegeben, wenn sie
in einem beliebigen Anzeigemodus gespeichert werden.

Die Elemente, wie beispielsweise [Triggerdatum], [ Triggerzeit] und
[Meldung] haben festgesetzte Ausgaben. Wenn die Sprache auf andere
Sprachen, wie beispielsweise ASCII, Koreanisch, Chinesisch (Traditionell),
Chinesisch (Vereinfacht), Kyrillisch oder Thailéndisch) eingestellt ist, wird
dies auf Englisch angezeigt.
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19.8.3 Struktur

In diesem Abschnitt wird die Struktur zum Schreiben der Alarm-Historiedaten auf eine CF-
Karte oder USB-Speicher nochmals besprochen.

B Speichern auf CF-Karte oder USB-Speicher

Zum Speichern von Daten auf die CF-Karte, miissen Sie die bestimmte Steuerwort-Adresse
wie folgt eingeben:
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Die Steuerwortadresse lautet
Auf D100 festlegen und...

Schreiben Sie die Anzahl der zu speichernden CSV-Dateien
(z.B."2") in die Steuerwort-Adresse + 1 (z.B. "D101").

D100 = Normal (Standby) Status
D101 = CSV Dateinummer "2"

D100 = Block 1
D101 = Datei-Nr. 2

Der Speichervorgang ist erfolgreich
abgeschlossen und...

D101 = Datei-Nr. 2

[IIMOO = Erfolgreich abgesch

Datei "Z100002.CSV" in
der [ALARM]-Ordner ist komplett!

"Anzahl der Meldung(en)”,”3","”,”","”,”","”,”"

szeit","Level"
"05/11/14","10:05:35","B Tank- Abnormaler Druck","10:20:35","11:00:15","1",:"1:00:00","1"

"05/11/13","12:00:10","Pumpe 1 geschlossen","14:00:20","16:50:30","1","4:50:20","

"Triggerdatum","Triggerzeit","Meldung","Quittierungszeit","Wiederherstellungszeit"," Anzahl","Quittierung

"05/11/13","12:15:00","A Tank - Niedriger Wasserstand","13:20:00","16:15:00","2","03:00:00","0"

Wenn diese Daten in Microsoft Excel gedffnet werden

A

fnzahl der Meldunelen) 3

Trigger—Datum Trigeer-Zeit |Melduneien) Cuittieruneszeit [Wiederherstellungszeit |Anzahl der Ereignisse [Gesami-Zeit |Level
051114 10:08:35 |B Tank-Anormaler Druck 10:20:35 11:00:15 1 1:00:00 1
051113 1215:00 [A Tank-MNiedriger Wasserstand 13:20:00 16:15:00 2 3:00:00 0
051113 12:00:10 [Pumpe Mr. 1 eeschlossen 14:00:20 16:50:30 1 4:50:20 2
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B Steuer-Wortadresse der Daten-Speicherung

Diese Adresse steuert das Schreiben von Daten. Nachdem eine Dateinummer bestimmt
wurde, miissen Sie den Befehl an die Adresse schreiben. Die Daten werden auf die CF-Karte
oder den USB-Speicher gespeichert.

Steuerwort-Adresse Befehl/Status

+1 Dateinummer

& Befehl und Status

Die Daten werden auf die CF-Karte oder in den USB-Speicher geschrieben. Die
Verarbeitungsergebnisse (Status) werden in der Adresse wiedergegeben.

Mode Wortdaten Beschreibung
Befehl 0001h Daten speichern
0002h GP-PRO/PB 1II for Windows Protokollier-Daten (Kompatibel)
0003h GP-PRO/PB 1II for Windows Liniengrafik-Daten (Kompatibel)
0004h GP-PRO/PB 111 fiir Windows Datenabtastung (Kompatibel)
0005h Alarm-Historiedaten von Block 1
0006h Alarmbhistoriedaten von Block2
0007h Alarmhistoriedaten von Block3
0008h Alarmhistoriedaten von Block4
0009h Alarmhistoriedaten von Block5
000ah Alarmhistoriedaten von Block6
000bh Alarmbhistoriedaten von Block7
000ch Alarmbhistoriedaten von Block8
0020h GP-PRO/PB 1II for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern (Kompatibel)
0021h GP-PRO/PB III for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern (Kompatibel)
Status 0000h Erfolgreich abgeschlossen.
0100h Schreibfehler
0200h Die CF-Karte/der USB-Speicher ist nicht eingefiigt oder der CF-
Kartendeckel ist nicht geschlossen.
0300h Keine Daten zum Laden vorhanden (wenn keine Daten angegeben
wurden)
0400h Datei-Nummer-Fehler (Datei-Nummer liegt auB3erhalb des
Bereichs)
2000h GP-PRO/PB III for Windows Protokollier-Schleife Auto-
Speichern reagiert korrekt (Kompatibel)
Die Steueradresse wird wihrend des Auto-Speichern-Modus zu
diesem Wert. Wenn der Wert gedndert wird, wird der Modus fiir
die automatische Speicherung beendet.
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& Dateiname und -Ort

Bestimmen Sie eine Datei von 0 bis 65.535 in der Adresse, die auf die Steuerwort-Adresse
vor dem Schreiben eines Befehls folgt.
Nach dem Schreiben eines Befehls werden beispielsweise die Alarm-Historiedaten in dem
Ordner [ALARM] der CF-Karte/des USB-Speichers unter dem folgenden Dateinamen

gespeichert.

Datenanzeige der
Alarm-Historie

sxxx% CSV

ﬁr

Dateinummer

Block-Nr.

z.B.)
Steuerwort-Adresse 0005h > 7100002.0SV
+1 0002h
* Wenn die CF-Karte von der GP-Einheit riickgesetzt wurde, wird ein Ordner
zum Speichern der Daten erstellt.

Ordner Zu speichernde Daten Dateiname

\DATEI Daten speichern Fasesex BIN
CSV-Dateniibertragung ZR #3355 CSV

\LOGBUCH GP-PRO/PB III for Windows Protokollier-Daten (Kompatibel) ZL###5x CSV

\DATEN Bildschirm [k BIN
Sound-Daten Otk BIN

\ABBILD Bildschirmabbild CPsxxxx JPG
Videoabbild

\FILMEINSTELLUNGEN | Filmdatei * SDX

\TREND GP-PRO/PB III for Windows Liniengrafik-Daten (Kompatibel) ZTsxs5x CSV
GP-PRO/PB III fiir Windows Datenabtastung (Kompatibel) ZS#xx#5x CSV

\ALARM Alarm-Historiedaten von Block 1 Z 1 #xx%x CSV
Alarmhistoriedaten von Block2 Z 2 #kxxx CSV
Alarmhistoriedaten von Block3 Z 3 sxskxx CSV
Alarmhistoriedaten von Block4 Z 4 #kxxx CSV
Alarmhistoriedaten von Block5 Z 5 wxskxx CSV
Alarmhistoriedaten von Block6 Z 6 #kxxx CSV
Alarmbhistoriedaten von Block?7 Z 7 sxskex CSV
Alarmhistoriedaten von Block8 Z 8 #kxxx CSV

\SRAM Backup SRAM-Daten ZDs s BIN

\SAMPO1 Daten der Abtastgruppe 1 SAs#skxxx CSV

\SAMP64 Daten der Abtastgruppe 64 SAsxssx CSV
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B Vorsicht beim Speichern auf CF-Karte oder USB-Speicher

*1

*2

Wihrend die Daten auf die CF-Karte/den USB-Speicher geschrieben werden, konnen die
Anderungen der Elemente und Bildschirme sich eventuell verlangsamen.

Abhingig von der Grofle der Daten bendtigt das Schreiben von Daten einige Sekunden.
Nachdem die Statusdaten von der GP gelesen wurden, beachten Sie bitte, dass Sie vor
Schreiben des nidchsten Befehls geniigend Zeit verstreichen lassen, mindestens so lange,
wie ein Kommunikationszyklus I oder eine Anzeige-Abtastzeit*z-periode dauert, welche
auch immer langer ist.

Rufen Sie keine Bildschirme auf, die CF-Karten oder USB-Speicher verwenden, wenn die
CF-Karten-/USB-Speicheroption auf GP nicht installiert ist. Sie wird eventuell nicht
richtig funktionieren.

Wenn ein Schreibfehler vorkommt, kann jede Datei, die den Ladevorgang beendet hat, auf
der CF-Karte bleiben.

Um die vorhandenen CF-Karten-/USB-Speicherdaten zu {iberschreiben und zu speichern,
muss auf CF-Karte/USB-Speicher ausreichend freier Speicherplatz fiir die Daten zur
Verfligung stehen. Wenn die Daten grofer sind als der verfiigbare Speicher, wird ein
Schreibfehler gemeldet.

Wenn auf die CF-Karte/den USB-Speicher gespeichert wird und der Zielordner nicht
besteht, wird automatisch der Ordner [ALARM] erstellt und die Daten werden darin
gespeichert. Wenn jedoch die CF-Karte nicht initialisiert oder das Verzeichnis nicht
erstellt werden kann, wird ein Lese-Fehler auftreten.

Die Anzahl, wie oft Daten auf eine CF-Karte geschrieben werden kann, ist begrenzt. (Ungefahr
100.000 Mal zum neu Schreiben von 500 KB.)

Wihlen Sie zum Formatieren der CF-Karte bzw. des USB-Speichers auf Threm PC
entweder FAT oder FAT32 aus. Wenn Sie NTFS fiir die Formatierung verwenden, werden
CF-Karte/USB-Speicher nicht vom GP erkannt.

Verbinden Sie nicht mehr als einen USB-Speicher. Wenn mehrere USB-Speicher
verbunden werden, werden diese moglicherweise nicht ordnungsgeméf erkannt.

Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die Gerdteeinheit Daten
vom Teilnehmer/der SPS anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geréteeinheit die
Daten erhélt. Sie wird in der internen Adresse LS2037 als Binédrdaten gespeichert. Die
Einheit betragt 10 Millisekunden (Ms).

Die Anzeige-Abtastzeit ist die Zeit, die zur Verarbeitung eines Bildschirms bendtigt wird.
Sie wird in der internen Adresse LS2036 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit betrigt
Millisekunden (Ms).
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B Vorsicht bei der Handhabung einer CF-Karte

Wenn eine CF-Karte ausgeworfen wird, stellen Sie bitte sicher, dass sich die Zugriffs-
LED-Lampe der CF-Karte ausschaltet. Andernfalls konnen die Daten auf der CF-Karte
beschidigt werden.
Wenn auf eine CF-Karte zugegriffen wird, schalten Sie die GP nicht aus, setzen die GP
nicht zuriick oder werfen die CF-Karte aus. Erstellen Sie einen Anwendungsbildschirm,
auf dem nicht auf die CF-Karte zugegriffen werden kann; auf diesem
Anwendungsbildschirm kdnnen Sie dann die GP ausschalten oder riicksetzen, den Deckel
der CF-Karte 6ffnen oder schlieen und die CF-Karte auswerfen.
Uberpriifen Sie die Vorder- und Hinterseite der CF-Karte sowie die Verbindungsposition
der Karte, wenn Sie diese einlegen. Wenn die CF-Karte falsch eingelegt wird, kénnen die
Daten, die CF-Karte oder die GP beschadigt werden.
Bitte verwenden Sie ausschlieBlich eine CF-Karte der Digital Electronics Corporation.
Wenn eine CF-Karte verwendet wird, die von einem anderen Unternehmen hergestellt
wurde, kann der Inhalt der CF-Karte mdglicherweise beschadigt werden.
Bitte sichern Sie alle CF-Kartendaten.
Bitte vermeiden Sie folgendes, damit die Daten und das Gerét nicht beschédigt werden:

*Verbiegen der CF-Karte

*Fallenlassen der CF-Karte

*Wasser auf der CF-Karte

*Die Verbindungen der CF-Karte direkt beriihren

*Demontage oder Verdnderung der CF-Karte

B Vorsicht bei der Handhabung des USB-Speichers

Setzen Sie wiahrend des Zugriffs von Daten auf einem USB-Speicher das Gerét weder zurtick,
fligen das Gerit ein oder klemmen das Gerit ab.

Die Daten auf dem USB-Speicher kénnen dadurch beschadigt werden.

Um den USB-Speicher sicher zu entfernen, konzipieren Sie das System so, dass das Gerit erst
entfernt werden kann, nachdem die Systemvariable #H_Control USBDetachTrigger
eingeschaltet und die Systemvariable #H_Status USBUsing ausgeschaltet ist.

F7"A.6.2 HMI-Systemvariablen (#H Systemvariablen) W Bit-Typ" (seite A-112)

Bitte vergewissern Sie sich, dass alle Daten auf dem USB-Speicher gesichert werden.
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19.9 Daten beim Auftreten eines Alarms lesen

19.9.1 Einleitung

Wenn die zu iiberwachende Bitadresse ein- oder ausgeschaltet ist, oder die Alarme in die zu
iiberwachende Wortadresse geschrieben werden, wird jeder Datenwert in Ubereinstimmung

mit dem Trigger-, Quittierungs- und Wiederherstellungsstatus des Alarms gelesen. Der
Grund des Alarms kann durch Analysieren der Datenwerte schnell identifiziert werden.

—\ﬁ‘%— oder D1000:

Wenn sich die Monitor-Bitadresse Wenn der Alarmwert in die Monitor-
ein-/ausschaltet ' Wortadresse geschrieben wird...

Der Wert wird furr die ausgel6sten, quittierten und
wiederhergestellten Daten und Zeitpunkte des Alarms

Alle aktiven Alarme aufflihren. Alarme nach Status anzeigen: Trigger, Quittierung

und Wiederherstellung.

[Aktiv] [Logbuch]
Trig/gﬂ) C; /Ze;t) va/m_) ;Datenwert beim Auslésen) [Triggm ( pata ValL\l,e when triggered )

08/17 10:09 Anormaler Druck 50 08/17 10:09 Anormaler Druck 50

Datenwert beim

08/17 10:10 Anormale Temp 100 08/17 Anormaler Druck 10:10 5 Quit
uittieren
0817  10:21 Ungeniigendes material AUS 08/17 10:10 Anormale Temp 100 }
. . . 10:11 100 Datenwert bei

08/17 Anormaler Druck

. . (Zuruckgesetzt f:

*Alarm-Historie bleibt nach Wiederherstellung bestehen.

-

*Wiederhergestellte Alarme werden gel6scht und

die Alarm-Historie wird nicht gespeichert.

(Wiederherstellung

\

J

Alarme nach Trigger-, Quittierungs- oder
Wiederherstellungsstatus auf derselben Zeile
anzeigen.

[Verlauf]

-

Quittierung Y Zuriickgesetzt | Data Value when triggered

\f { {

V \ N \f
08/17 10:09 Anormaler Druck 10:10 10:11 50
08/17 10:10 Anormale Temp 100
08/17 10:11 Ungentgendes material 10:11 AUS

\|

*Die Alarmhistorie wird nach Wiederherstellung beibehalten.

- J
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19.9.2  Einrichtungsverfahren

In diesem Abschnitt wird das Einstellungsverfahren anhand eines Bit-Uberwachen-Beispiels
erklart.

* Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte Threm

Einstellungshandbuch.

719.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarm (Block 1)
Einstellungsanleitung 4 Bit-Uberwachen 19-92

~"19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung B Historie anzeigen" (seite 19-
110)

* FEinzelheiten zum Ablegen von Elementen oder zum Einrichten von
Adressen, Formen, Farben und Beschriftungen finden Sie unterBearbeiten
von Elementen
5~ "8.6.1 Bearbeiten von Elementen” (seite 8-51)

Wenn die Operations-Bitadresse eingeschalten wird, werden die Alarme zusammen mit dem
Trigger-Datum/Uhrzeit angezeigt. Wenn die iiberwachende Bitadresse ausgeschaltet wird,
wird die Wiederherstellungszeit derselben Reihe hinzugefiigt.

Anzeigemodus: [Historisch]

VFN\/‘/H. 08/17 10:09 Anormaler Druck 10:10 10:11 50
08/17 10:10 Anormaler Temperatur 100

08/17 10:11 Materialmangel AUS

Wenn sich die ) )
Monitor-Bitadresse einschaltet ( Trigger

08/17 10:09 Anormaler Druck ~ 10:10 10:11 50

—| |— 08/17 10:10 Anormaler Temperatur 100

08/17 10:11 Materialmangel 10:11  AUS

Wenn sich die
Monitor-Bitadresse ausschaltet

I Wiederherstellen)
T

*Alarm-Historie wird nach
Wiederherstellung gespeichert
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1 Wihlen Sie im Menii [Allgemeine Einstellungen (R)] den Befehl [Alarm (A)] aus oder
klicken Sie auf @'s]. Der folgende Bildschirm wird angezeigt. Wéhlen Sie in [Zeichensatz]
die Sprache der Alarmmeldung aus.

-] 6] Atarm 3|

Alarm ( Texttabelle aktivieren Zeichensatz IASCII hd l Exportieren Impo

Algemeine Einstellungen | Block | Block2 | Block3 | Block< | Blocks | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Block | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Verw. | Datens. | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Nummer 4 O O O " Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O S S I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
¥ Echtzeit (T} Srreliqiet e Anzahl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I jg (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg
[~ Banner [~ Zusammenfassung

2 Wibhlen Sie in den Block-Einstellungen das Optionsfeld fiir den gewiinschten Anzeigemodus
(Historisch/Logbuch/Aktiv) fiir den Block aus, und legen Sie die Anzahl der als historisch
gespeicherten Meldungen fiir jeden Modus fest.

3 Wihlen Sie [Alarm-Backup] aus und bestimmen Sie [Fortlaufende Alarme ausblenden].

Wletmledl ° Wenn das Optionsfeld [Alarm-Backup] nicht angekreuzt ist, werden die
Daten der Alarm-Historie gel6scht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet oder

rickgesetzt wird.

4 Wihlen Sie auf der Registerkarte [Block1] die Option [Bitiiberwachung] aus.

B Easis 1(Uniited)  E3 /@3 Alarm 3|

Alarmi [ Texttabells aktivieren Zeichenzatz I.&SEII j

Alemeine Einstelunger( BlockT)| Block2 | Block3 | Black4 | Blocks | Blocké | Block? | Blocks |

i Daten fur Alarme protok
(+ Bituberwachung)  wWortlibenavachung o B
nzahl wan

|1 3: i
I Springen | Bereich einfiigen... &' Historisch % Logbuch & Aktiv Adresser j

Mummer Bitadresze liggerbedingurl teldung | Le
1 -

2

3
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5 Legen Sie in der [Bitadresse] die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest (z.B.

M1000).

Wahlen Sie Teilnehmer "M" aus,
geben Sie "1000" als Adresse ein und
driicken Sie auf die Eingabetaste.

Klicken Sie auf [, um das R E
Tastenffald "Adresseingabe" Teilnehmer [PLCT | 1| PLcTmooiooo ‘.
anzuzeigen. v oo
Back . Clr
AlB|C 71819
D| E 4| 516
11213
0 Ent

6 Wiihlen Sie in der Zelle [Triggerbedingung] aus, ob der Alarm ausgeldst werden soll, wenn
die Operations- Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

B Basis 1(Uniited) E3 @3 Alarm |

Alarrm [~ Testtabelle aktivieren Feichenzatz IAS Cll

Aligemeine Einstelungen  Block1 | Black2 | Black3 | Blockd | Blocks | Blocks | Block? | Blocks|

(+ Bitibemwachung  Wortibensachung D oten i Alos
Anzahl von F

I Springen | Beteich einfiigen. . +" Historigch % Loghuch 7 Aktiv Adressen
Hurmmer Bitadresze riggerbedingur| Meldung

1 [FLCT]MO01000 EIM j

2 EIM

3 als

4

7 Geben Sie in der Zelle [Meldung] die Alarmmeldung ein, die beim Ausldsen des Alarms
angezeigt wird.

* Es konnen bis zu 160 Ein-Byte-Zeichen in einer einzigen Alarmmeldung

registriert werden.
* Wenn das Optionsfeld [ Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, kann der
Meldungszeichensatz selbst wihrend der Ausfithrung des Systems

umgeschaltet und angezeigt werden.
&~ "17.4 Andern der Sprache eines Textes (Multi-Sprache)" (seite 17-17)
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8 Wiihlen Sie das Optionsfeld [Daten von jedem Alarm lesen] aus und legen die [Anzahl der

Adressen] fest (z.B.: 3).

v Daten fur &larme protokollieren

Hg Adrezze 1: Immer gleiche Adresse ﬂ

Adrezse 20 lmmer gleiche Adiesze -

Anzahl voh
Adreszen

* Wenn die gleiche Adresse in ausgeldsten Alarmen ungeachtet des Inhalts der

Meldung vewendet wird, wihlen Sie das Optionsfeld [Gleiche Adresse

verwenden] aus.

Zum Einrichten wird die Adresse fiir alle Meldungen verwendet.

9 Klicken Sie auf [Adressel] und dann auf E Das Dialogfeld [Adresse] wird angezeigt.

.-’-‘«dresse1 " Adresse ]
Typ & Bit ot

Adiesse JIPLE 00000 =] @

Bit-L&nge * 6Bt T 32Bit
[ratentyp IDez 'l

[ratenanzeigeart

I~ Zeichen +/-
I~ Runden &5

Zeichen in der Anzeige Anzahl der Dezimalstellen
B |

€ Linksbiindia ' Fechtsbiindia ¥ Keine Wamullen

Worschau | |

OK(@ |  Abbrechen |

10 Legen Sie die Adressen zum Lesen der Datenwerte fest, wenn die Alarme ausgelost werden.

(z.B.: Wortadresse "D1000")

Wahlen Sie Teilnehmer "D" aus, geben Sie
"1000" als Adresse ein und driicken Sie auf
die Eingabetaste.

Klicken Sie auf , um das - Y ——
Tastenfeld "Adresseingabe” Teinehner [P0t =] e [P S
anzuzeigen. <[
Back Clr
AlB|C @ B S
DIE|F 41 6|6
23
1] Erit
¥ &z Standardwert festlegen

11 Legen Sie den Wert in [Datenanzeigestil] fest und klicken auf [OK].

12 Bestimmen Sie die [Bitlinge] und den [Datentyp].
Die Alarmeinstellungen sind abgeschlossen.
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* Weitere Informationen iiber das Datenlesetiming finden Sie unter folgendem
Abschnitt:

& "19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung 4 Timing zum Lesen von
Daten" (seite 19-103)

* Alarmeinstellungen koénnen im CSV-Format exportiert oder importiert
werden.

13 Offnen Sie den Bildschirm-Editor und richten Sie das Alarm-Element ein, das den Alarm

anzeigt. Wahlen Sie im Menii [Element (E)] - Befehl [Alarm (A)] aus oder klicken Sie auf
& und legen das Element auf dem Bildschirm ab.

{ [ Base1{Untitled) b Alarm B4

14 Klicken Sie doppelt auf den abgelegten Alarm. Das Dialogfenster [Alarm] wird angezeigt.

#* Alarm [ %]
Element-1D Basis | Elemente | Farbe | Anzeige | Unteranzeige | Schalterl Cursorform |
= <zErweitert
Historie anzeigen JZusammenfassung
format
Elock anzeigen Anzeigemodus
Block 1 | |Histerisch =l
Startzeile der Anzeige |1 3: g
Anzahl der Anzeigezeilen |1: 3: g
Zeilenabstand der Anzeige IE 3: g
Alarmregistrierung |
Hife () | Abbrechen |

15 Wihlen Sie fiir den Alarm den anzuzeigenden Block und Modus aus. (z.B.: Block 1,
Historisch)

16 Legen Sie die [Startzeile der Anzeige], [Anzahl der Anzeigezeilen] und [Zeilenabstand der
Anzeige] fest.
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17 Wihlen Sie in der Registerkarte [Element] das Optionsfeld [Adresse] zum Festlegen der
[Zeichen in der Anzeige] aus. Wihlen Sie die Optionsfelder [Adresse 1], [Adresse 2] und
[Adresse 3] aus.

Element-I0 Baziz  Element | Farbe | Anzeiuel Unteranzeiuel Schalterl Eursorforml
IAD_DDDD 3: Zeichen in der Anzeige Anzeigereihenfolge e
K.ommentar I~ Alamdauer A ] |Datum
IH jﬁ Trigger
7 Level I? 3: P Meldung
Quittierung
v Adesse IS 3: Zuriickgesetzt
Adressel
¥ Adressel Adresse?
¥ Adresse2 ~Trenrzeichen— ;I
¥ Adessed - |
i Fiihren Sie einen Bildlauf aus, um die
[ Adressel unter dem Trennzeichen eingerichteten
Adreszen anzuzeigen.
[ Adresse — Schrifttyp
[ Adresse? Diatum Iii-"mm-"tt 'l
[T Adressed = Zeit |24:DD jv
Alarmregistrierung |
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen |

18 Verwenden Sie, je nach Bedarf, die Registerkartenoptionen [Farbe] und [Anzeige], um die
Anzahl der Zeichen in der Anzeige, Textfarbe, Hintergrundfarbe, Schriftart und -gréf3e der
Alarmmeldung zu dndern. Klicken auf [OK].
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19.10 Einstellungsanleitung

19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung

’§ & Alarm | RS
Alarm [™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz I_A.SCII 'l Exportieren Importieren

Algemeine Einstelungen | Block1 | Block2 | Block3 | Blocks | Block5 | Blocks | Block7 | Blocks |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
£ | U | [ZETs | e | DZETE | e | Decis | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen ") Bisherige Alarme darstellen
Nummer 3 O O O
Nimramend O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A
Nummer 8 O O O . ? I J M
™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(0 et ik (T3 Sem ik s Anzahl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg
[~ Banner [~ Zusammenfassung
Einstellung Beschreibung

Texttabelle aktivieren | Bestimmen Sie dieses Optionsfeld zum Verwenden des registrierten
Textes als Alarmmeldung. Der Zeichensatz der Alarmmeldungen kann
gedndert werden, wihrend das System in Betrieb ist.

F 797 Alarmeinstellungen (Texttabelle aktivieren) - Einstellungsanleitung”
(seite 17-80)

Zeichensatz Wenn Meldungen ohne die Texttabelle eingegeben werden, wihlen Sie
bitte die Sprache der Alarmmeldung [Japanisch], [Western], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch] oder
[Thailéndisch] aus.

Exportieren Gibt die Einstellungen im CSV-Format aus.

Importieren Ladt die im CSV-Format erstellten Einstellungen.

* Die Einstellung der Texttabelle oder der Sprache trifft auf alle
Alarmeinstellungen zu (Historisch, Banner, Zusammenfassung). Wenn die

Auswahl der [Zeichensatzeinstellung] in [Texttabelle aktivieren] und
umgekehrt gedndert wird, werden die eingerichteten Meldungen geldscht.

* Wenn [Texttabelle aktivieren] ausgewéhlt wurde, konnen die Funktionen
Importieren und Exportieren nicht verwendet werden.

* Die Alarmmeldung kann beim Start oder zu jeder Zeit aktualisiert werden,
indem sie vom externen Speicher ohne Ubertragen der Projektdaten gelesen
wird.

Einzelheiten zu den Einstellungen finden Sie nachstehend.

&~ 17.7 Andern der Texttabelle ohne Datenulbertragung” (seite 17-41)

GP-Pro EX Referenzhandbuch 19-75



Einstellungsanleitung

B Alarmanleitung

Sie kdnnen den Block, Anzeigemodus und die Anzahl der fiir die Alarmmeldung
gespeicherten Alarmhistorie (historisch) festlegen.

= 6 Alarm [
Alarm [™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz IASCII 'l Exportieren Impo
( Algemeine Einstellungen |)3|ock1 | Block2 | Block3 | Block# | Block5 | Blocks | Block7 | Blocka |

Elock-Einstellungen

Datengrolie | Historisch | Logbuch | Aketiv | ™ Alarm-Backup
Eiic | T | JTiEs | U | [ZETs | e | DZETE | Alarm wiederherstellen beim einschalten
Nummer 1 128 128 128
Mummer 2 O O O & Als neuen Alarm anzeigen " Bisherige Alarme darstelle
Nummer 3 O O O
Nimramend O O O [™ Externe Operation
Nummer 5 O O O
Nummer & O O O Steuerwort-Adresse I j M
Nummer 7 O O O - ;
Fertigstellungsbit A

Nummer 8 O O O S S I J M

™ Druckeinstellungen ™ Gruppenfunktion
(Ch Er b ek (T} Srreliqiet e Anzahl der Alarme Start-Adresse
Drucken Wortadresse I j M (liisrs W irzsss) |=‘
Fertigstellungsbit I jg

[~ Banner [~ Zusammenfassung

Einstellung Beschreibung

Block-Einstellungen

Legen Sie den Anzeigemodus und die Anzahl der Datensétze der
Alarmbhistorie (die Anzahl der im Gerét gespeicherten Alarmbhistorie) in
jedem Modus fiir jeden Block fest. Es konnen maximal 768
Alarmhistorien eingestellt werden.

» Wenn IPC Series ausgewéhlt wurde, wird die Alarmdatengrofe der
Alarmhistorie auf max. 10.000 festgelegt.

Block

Eine Gruppe von Alarmmeldungen sollen registriert werden. Es kdnnen
hochstens 8 Blocke verwendet werden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Anzeigemodus Waihlen Sie die Anzeigemethode der Alarmmeldung unter [Historie],
[Logbuch] oder [Aktiv] aus. Wahlen Sie [Aktiv] aus, um nur Alarme
anzuzeigen, die im Moment ausgeldst werden. Zum Speichern alter
Alarme wihlen Sie entweder [Historisch] oder [Logbuch] aus.

[Historisch]|Zeigt Alarmmeldungen zusammen mit dem Triggerdatum
und der Triggeruhrzeit in der Reihenfolge, in der sie
ausgelost werden, an. Die Zeit, zu der der Alarm quittiert
oder wiederhergestellt wurde, wird in der selben Zeile
hinzugefiigt. Die Anderung des Zustands jeden Alarms
kann in einer einzigen Zeile angezeigt werden.

Datum  Trigger-Uhrzeit Meldung Quittierungszeit Wiederherstellungszeit
2003/12/13  20:14  Laufband wurde gestoppt
2003/12/13  20:02 Hopper-Kapazitét verringert 20:08
2003/12/13  19:30 Anormale Spannung 19:40 20:00
Logbuch  |Die Meldungen und Datum/Uhrzeit werden jedes Mal,
wenn der Zustand von [Trigger], [Quittieren] zu
[Wiederherstellung] wechselt, in separaten Zeilen
angezeigt. Das Datum kann in jedem Zustand angesehen
werden.

Block-Einstellungen

Datum  Trigger-Uhrzeit Meldung Quittierungszeit Wiederherstellungszeit
2003/12/13 20:14 Laufband wurde gestoppt
2003/12/13 Hopper-Kapazitét verringert  20:08
2003/12/13 20:02 Hopper-Kapazitat verringert
2003/12/13 Anormale Spannung 20:00
2003/12/13 Anormale Spannung  19:40
2003/12/13 19:30 Anormale Spannung

Aktiv Es werden nur [Trigger]-Alarme angezeigt. Wenn ein
Alarm wiederhergestellt wird, wird er automatisch
geldscht.

Datum  Trigger-Uhrzeit Meldung Quittierungszeit
2003/12/13 20:14 Laufband wurde gestoppt
2003/12/13 20:02  Hopper-Kapazitét verringert
2003/12/13 19:30 Anormale Spannung  19:40

Verwenden Waihlen Sie den zu verwendenden [ Anzeigemodus] aus. Es kdnnen
insgesamt 8 Anzeigemodi fiir die gesamte Alarm-Historie eingestellt
werden.

Datensatze Legen Sie die Anzahl der Alarm-Historie fiir jeden gespeicherten
Anzeigemodus fest. Es kdnnen insgesamt bis zu 768 Alarm-Historien
festgelegt werden. Wenn ausgeldste Alarme diese bestimmte Anzahl
iiberschreiten, wird der dlteste Alarm geldscht.

» Wenn IPC Series ausgewéhlt wurde, wird die Alarmdatengrofe der
Alarmbhistorie auf max. 10.000 festgelegt.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Druckformat

Waihlen Sie aus, ob die Alarm-Historie gedruckt werden soll oder nicht.
& "19.11.1 Einschrankungen zum Drucken der Alarm-Historie" (seite 19-168)

Echtzeit-Druck/
Stapel-Druck

Waihlen Sie das Druck-Timing [Echtzeit-Druck] oder [Stapeldruck] aus.
» Echtzeit-Druck

Alarm-Historie wird jedes Mal gedruckt, wenn [Trigger]| ausgefiihrt
wurde.

[Quittierung] und [Wiederherstellung].

Das Druckformat ist dasselbe wie das Anzeigeformat [Logbuch].

Selbst wenn zwei oder mehrere Blocke verwendet werden, wird der
Druckvorgang ungeachtet des Blocks ausgefiihrt.

Stapeldruck

Wenn Bit 0 in [Drucken Wortadresse] eingestellt ist, wird die gesamt
Alarm-Historie, die in dem bestimmten Block gespeichert ist, gedruckt.
Das Druckformat richtet sich nach den Einstellungen [Anzeigemodus].
Die Einstellungen werden der Reihenfolge nach [Historisch],
[Logbuch], [Aktiv] markiert und die Daten werden im Format des
ersten [Anzeigemodus], der auf [EIN] gestellt ist, ausgegeben.

Zum Beispiel, Drucken von Block 1

Aligemeine Einstelungen | Block1 | Block2 | Block3 | Blockd | Black | Black | Block7 | €

Block-Einzstellungen

Datengrale Histarizch Logbuch Akt
Block "u"erwenden| [ atensatze '\-’erwenden| Datensatze \-"erwenden| [ratensatze
Mr. 1 100 100 O
R 7 (]

M M
In diesem Fall, wird der Block im Format [Historisch] ausgegeben.
Wenn [Historisch] nicht festgelegt wurde, wiirden die Daten im Format
[Logbuch] gedruckt werden.
Ein Seitenvorschub wird nach dem Drucken ausgefiihrt.

Drucken
Wortadresse

Diese Adresse steuert das Drucken der Alarm-Historie. Nachdem Sie den
Alarmtyp festgelegt haben, schalten Sie das Trigger-Bit (Bit 0) zum Start
des Druckens ein.

Trigger-Bit
0: Nicht drucken
15 0 1: Print
+0 | Reserviert (0) | 0: Block 1 daten

+1 Alarmtyp ~\ 1: Block 2 daten

7: Block 8 Daten

Fertigstellungsbit

Legen Sie die Bitadresse fest, die Auskunft dariiber gibt, wenn der
Druckvorgang beendet ist. Dieses Bit schaltet sich ein, wenn der
Druckvorgang beendet ist.

* Nachdem bestétigt wurde, dass das [Fertigstellungsbit] eingeschalten
ist, schalten Sie es bitte wieder aus. Es wird empfohlen, das Bit 0 aus
[Drucken Wortadresse] zu diesem Zeitpunkt ebenfalls auszuschalten.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Druckformat-

Zeigt das Dialogfenster [Druckformateinstellungen] an.

einstellungen

Druckformat

x|

.;i: Druckformateeinstellungen
Druckformat
Zeichen in der Anzeige Anzeigereihenfolge
Linker Rand I 3: gi ?alum J
figger
V¥ Datum I‘IEI 33 g Meldung _I
i = uittierung
¥ Trigger ﬂg Zuriickgesetzt
V' Meldung ﬂ
v Quittisrung E 3:
V' Zuriickgesetat mg
[~ Alarmzahler E 3: E:
[ Alarmdauer 1o 3: E:
™ Level B 33 ﬁ_
[~ Adressel 15 3: g . -
‘wienn die Adresse nicht
I~ Adesse2 |15 3: g eingerichtet wurde, kannen in
— den Echizeit-
I Adresse2 |15 3. g - Druckeinstelungen die

Druckeinstellungen

Druckadiessdaten nicht
gedruckt werden.

Daturnsformat |||J'mmx’tt 'l Trigger-Farbe I- 0 vl

Uhrzeitfarmat |1 200 'l Bestatigungstarbe 0 -

Schriftart IStandard 'l E::Egkgeselzle D -
ak. (0] Abbrechen

Linker Rand

€«208/17/04

Legen Sie den Rand fest,

13:20 Anormaler Druck

Wihlen Sie den Abstand zwischen dem Zeichen fiir das Element, das sich
am weitesten links und dem Rand befindet, von 0 bis 100 Zeichen aus.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Wabhlen Sie Legen Sie die zu druckenden Blocke aus [Datum], [Trigger], [Meldung],
die zu [Quittiert], [Wiederherstellung], [Zyklen], [Dauer], [
druckend Stufe] und [Adresse 1] bis [Adresse 8] fest.
Blocke aus. « Datum
Druckt das Datum, als der Alarm ausgeldst wurde.
» Trigger
Druckt die Zeit, als der Alarm ausgeldst wurde.
* Meldung

Druckt die Alarmmeldung

* Quittierung
Druckt die Zeit, als die Alarmmeldung bestitigt wurde.

* Wiederherstellung
Druckt die Wiederherstellungszeit des Alarms.

» Gesamtzeit
Druckt aus, wie oft der Alarm ausgelost wurde. Die Hochstzahl liegt
bei 65.535.

» Abgelaufene Zeit
Druckt die Gesamtdauer aus, zu der sich der Alarm im ausgeldsten
Zustand befand. Die Hochstdauer betragt 9999 Stunden, 59 Minuten,
59 Sekunden.

+ Stufe
Druckt die Stufe des Alarms nach Wichtigkeit aus.

* Adresse 1 - Adresse 8
Druckt die Daten aus, die abgefragt werden, wenn der Alarm ausgelost,
quittiert oder wiederhergestellt wird.

Druckformat

Druckformateinstellungen

Zeichen in der | Legen Sie die Anzahl der Zeichen fiir jedes angezeigte Element fest. Der
Anzeige Einstellungsbereich fiir jedes Element lautet wie folgt:

Datum 5 bis 100 oder 8 bis 100 Einzelbyte-Zeichen

(Der Einstellungsbereich ist unterschiedlich, je nachdem
welches Datumsformat ausgewahlt wurde)

Trigger, Quittiert, 5 bis 100 oder 8 bis 100 Einzelbyte-Zeichen
Wiederherstellung (Der Einstellungsbereich ist unterschiedlich, je nachdem
welches Zeitformat ausgewahlt wurde)

Meldung 1 bis 160 Einzelbyte-Zeichen
Anzahl der 2 bis 100 Einzelbyte-Zeichen
Abtastungen,

Gesamtzeit, Level
Adressen 1 bis 8 0 bis 100 Einzelbyte-Zeichen

* Wenn Sie Abstidnde zwischen den Elementen wiinschen, miissen Sie fiir
[Zeichen in der Anzeige] einen groBBeren Wert festlegen, als die Anzahl
der Zeichen, die tatséchlich angezeigt werden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Anzeiger- Legen Sie die Anzeigenreihenfolge fiir alle Elemente fest. Blocke, die
eihenfolge oben auf dieser Liste beginnen, werden von links nach rechts gedruckt.
Anzeigereihenfolge >
08/17/04 13:20 Anormaler Druck
Datumsformat | Wihlen Sie ein Druckformat fiir das Datum aus: [JI/MM/TT], [MM/TT/

371, [TT/MM/JJ] oder [MM/TT].

Uhrzeitformat

Waihlen Sie ein Druckformat fiir die Zeit aus: [12:00], [24:00], [12:00:00]
oder [24:00:00].

Schriftart

Wihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Alarmmeldung aus [Standard] oder
[Stroke] aus.

Trigger-Farbe
Quittierungs-
farbe
Wiederher-
stellungsfarbe

Druckformat
Druckformateinstellungen

Wihlen Sie unter 8 Farben fiir die Farben der Alarmmeldung [Trigger],
[Quittierung] und [ Wiederherstellung] aus. Meldungen werden in den
bestimmten Farben gedruckt, ungeachtet des GP-Typs.

ANMERKUNG

» Wenn die Farbe "Weil}" ausgewihlt wurde, werden die Meldungen
Schwarz gedruckt.

* Wenn der Anzeigemodus [Anzeigemodus] [Historisch] und [Stapel-
Druck] festgelegt wurde, wird die Trigger-Farbe verwendet, wenn ein
ausgeloster Alarm gedruckt wird, die Quittierungsfarbe fiir einen
Quitterungsalarm und die Farbe-Zuriickgesetzt fiir einen
wiederhergestellten Alarm. Wenn jedoch ein vorher wiederhergestellter
Alarm quittiert wird, wird die zuriickgesetzte Farbe zum Drucken
verwendet.

Die Farbeinstellung gilt nur fiir Text. Eine Hintergrundfarbe wird nicht

gedruckt.

Alarm-Sicherung

Wihlen Sie aus, ob Sie die Alarm-Historie auf dem Backup-SRAM oder
auf der GP sichern mochten.

& & Uberblick iiber das Backup-SRAM" (seite 19-85)

Wenn Backup nicht ausgewéhlt wurde und die GP ausgeschaltet ist,
werden alle Alarm-Historien angezeigt, bevor sie geloscht werden. Wenn
die GP wieder eingeschalten wird, werden nur die zu der Zeit und die
nachfolgend ausgelosten Alarme angezeigt.

Es werden nur Alarme angezeigt, die nach

W Historie nicht sichern. Zilriicksetzen der Netzspannung ausgeldst wurden.

der GP ie Netzspannun ‘
ist st zur(l

Net t
9:00 Anomaler Druck abgeschnitten 905 Anormaler Druck
9:05 Gerat A gestoppt

Anormaler Druck Anormaler Druck
istEIN istEIN
77

iy

Anormaler Druck st EIN
(Gerat A gestoppt eingeschalten

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Alarm
wiederherstellen
beim Einschalten

Historie sichern

Waihlen Sie die Anzeigemethode aus, die verwendet werden soll, wenn

das Gerit eingeschalten wird.

+ Als neuen Alarm anzeigen
Die Informationen der Host-SPS bleiben nicht erhalten, wenn die GP
ausgeschaltet wird. Die Alarmmeldungen, die angezeigt werden, bevor
die GP ausgeschaltet wurde, werden als wiederhergestellter Zustand
angezeigt, wenn das Gerdt wieder eingeschalten wird. Alle weiteren
Alarme werden getrennt als neue Alarme angezeigt.

+ Fortlaufende Alarme ausblenden
Die Informationen der Host-SPS bleiben erhalten, wenn die GP
ausgeschaltet wird. Die Alarmmeldungen, die angezeigt werden, bevor
die GP ausgeschaltet wurde, werden weiterhin angezeigt, wenn das
Gerit wieder eingeschalten wird. Wenn der Trigger/
Wiederherstellungszustand der Alarme gedndert wird, nachdem die GP
wieder eingeschalten wurde, wird die Anderung angezeigt.

Beispiele von Sicherungsfunktionen

B Als neuen Alarm anzeigen Neue Alarme sind angezeigt.
Als neuer Alarm angezeigt
Als wiederhergestellter Alarm angezeigt—

der GP Die Netzspannung
Netzspannung ist zuri t
9:00 Anormaler Druck ist abgeschnitten AnomaleDruck | 9:05

9:05  Anormaler Dvunk‘

9:05 Gerat A gestoppt
eingeschalten

Anormaler Druck ist EIN

Gerét A gestoppt eingeschalten
AN VA4

Anormaler Druck
ist EIN

M Bisherige Alarme darstellen Neue Alarme sind angezeigt.
Die vor der Stromabstellung angezeigten

Alarme werden weiterhin angezeigt.
der GP Die Netzspannung
Netzspannung ist ist zurlickgesetzt
9:00 Anormaler Druck abgeschnitten 9:00 Anoma\erDmc&'

9:05 Geréat A gestoppt
eingeschalten

Anormaler Druck ist EIN
Gerdt A gestoppt eingeschalten

Anormaler Druck
ist EIN

Externe Operation

Waihlen Sie aus, ob oder ob nicht [Alle quittieren], [Alles 16schen], [Alle
Ereignisse 16schen] und [Alle Gesamtzeiten 16schen] von der Host-SPS

ausgefiihrt werden sollen oder nicht.

F"19.11.3 Einschrankungen beim Ausfluihren externer Operationen von
mehreren Geraten aus" (seite 19-171)

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Steuerwort-
Adresse

Externe Operation

Legen Sie die Adresse fest, die den Typ der von der SPS
(Operationscode) ausgefiihrten Operationen steuert, sowie die Art des
Alarms.

.
AN

: Keine Operation

: Alle best.

: Alle 16schen

: Alle Vorkommen |6schen

: Alle Gesamtzeiten I6schen

A WODN -2 O

+0 Operationscode ¥
+1 Alarmtyp o

o

: DatenBlock 1
1: Daten Block 2

7: Daten Block 8

* Wenn eine externe Operation ausgefiihrt wird, werden alle Alarm-
Meldungen in dem Block dadurch ausgefiihrt (aktiv, historisch,
Logbuch). Wenn Sie beispielsweise die Funktion [Alles 16schen] auf
Block 1 ausfiihren, werden alle Alarmmeldungen in Block 1 (aktiv,
historisch, Logbuch) geloscht. Die Alarmmeldungen, die innerhalb des
Blocks als aktiv, Historie und Logbuch zugeteilt wurden, werden nicht
einzeln behandelt.

Die Reihenfolge lautet [Historie], [Logbuch], [Aktiv].

Fertigstellungsbita
dresse

Legen Sie die Adresse fest, die die Fertigstellung der Operation
iiberwachen wird. Dieses Bit schaltet sich ein, wenn die Operation
beendet ist.

Verwenden der
Gruppenfunktion

Waihlen Sie aus, ob die Gruppenfunktion verwendet werden soll oder
nicht. Legen Sie diese Funktion fest, um zu zihlen, wie oft die Alarme
durch Gruppennummer ausgeldst wurden.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Anzahl der Alarme | (A)
Start Adresse Legen Sie die Start-Adresse in der internen Adresse der GP fest, um die
(Interne Anzahl der Alarmereignisse aufzuzeichnen.
Wortadresse) (B)

Es werden unter den in (A) eingerichteten Adressen nur diese mit einer
registrierten Gruppennummer fiir den Bereich der Schreibfrequenz der
internen Teilnehmeradressen verwendet.

(C)
Jedes Mal, wenn ein Alarm ausgeldst wird, werden die Daten in den
entsprechenden Adressen der Gruppenummern (interne Adresse) um 1
erhoht.

Ausgeldster Alarm | Gruppe Nr. A B

Meldung 1 0 2 +0 Anzahl in Gruppe Nr. 1
Meldung 2 2 +1 Anzahl in Gruppe Nr. 2
Meldung 3 +2 Anzahl in Gruppe Nr. 3
Meldung 4
Meldung 5
Meldung 6
Meldung 7

* Die grofite verfligbare Gruppennummer betrdgt 6.096. Deshalb kann
fiir jede Alarmmeldung eine unterschiedliche Gruppennummer
bestimmt werden.

* Bitte stellen Sie sicher, dass die Anzahl der Gruppen innerhalb des
Bereichs der internen Adresse (USR- oder LS-Bereich) liegt. Die
folgende Anleitung gilt fiir den LS-Bereich.

&~ "A1.4 LS-Bereich (Direkte Zugriftsmethode)" (seite A-8)

* Die Alarmfrequenz wird geldscht, wenn die GP-Einheit ausgeschaltet
wird. Beim Sichern von Daten verwenden Sie bitte die Backup-
Funktion der internen Adresse.

5176 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp]
Einstellungshinweise € Laufzeiteinstellungen 5-166

* Der Alarmzéhler zdhlt von 0 bis 65.535. Der Alarmzdhler kann nicht
tiber 65.535 hinaus zihlen.

* Wenn die Daten in eine interne Adresse geschrieben werden, die die
Alarmfrequenz speichert oder wenn das Gerét ausgeschaltet wird,
werden die Daten geldscht und nicht richtig gezahlt.

» Das Datenformat der Alarmfrequenz ist als Bin festgelegt.

* Alarme mit der Gruppennummer 0 werden nicht gezéhlt.

C
Gruppe Nr. 0 wird nicht gezahlt

= [IN[W[OIN|—

Verwenden der Gruppenfunktion

Banner aktivieren Konfigurieren Sie die Alarmmeldungen, damit diese als Banner
angezeigt werden.
& " m Alarm (Banner) Einstellungsanleitung" (seite 19-104)
Zusammenfassung Diese Einstellung zeigt gegenwirtig aktive Alarme in einer Liste an.
aktivieren & m Alarm (Zusammenfassung) Einstellungsanleitung" (seite 19-107)
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@ Uberblick iiber das Backup-SRAM
Das Backup-SRAM speichert Daten, selbst wenn die GP-Einheit ausgeschaltet ist.
Der Benutzerbereich des Backup-SRAM kann nicht nur zum Speichern der historischen
Alarmdaten verwendet werden, sondern auch fiir die Datenabtastung, die internen Backup-
Daten und die Rezepturdaten.
Die Kapazitit des Backup-SRAM, die fiir die historischen Alarmdaten verwendet werden
kann, hangt vom Typ der GP und dem von anderen Daten verwendeten Speicherplatz ab.

Backup-SRAM Kapazitét des Benutzerbereichs

Alarm-Historiedaten

Vom System benutzt | . . ‘
‘‘‘‘‘‘‘‘ (Variable Lange)

Datenabtastung

(Variable Lange)
Benutzerbereich

Backup-Daten der internen Adresse
(Variable Lange)

Rezepturdaten

Vom System benutzt | . . )
.......... (Variable Lange)

Backup-SRAM hat die folgenden Benutzerprioritéten:
(1) Operationsprotokoll

(2) Alarm-Historiedaten

(3) Datenabtastung

(4) Interne Backup-Daten der Adresse

(5) Rezepturdaten

+ Die Alarm-Historiedaten, die in dem Backup-SRAM gespeichert sind, werden
geldscht, wenn:
+Ubertragung auf Bildschirm
*Der Speicher wird zurlickgesetzt (Offline)
*Das Backup-SRAM wird initialisiert (Offline)

Platzerfordernisse fur Alarm-Historiedaten

Der Speicher des Backup-SRAM, der benétigt wird, um die Alarm-Historiedaten zu
speichern, hangt von der Anzahl der [Datensétze] aller Blocke und der Anzahl der
registrierten Meldungen (Adressen) ab.

Wenn keine Meldung registriert ist, betrdgt die DatengroBBe 0 Bytes, ungeachtet der
Einstellung [Backup-Historie].
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Berechnung
* GroBe der Alarm-Historiedaten (alle Blocke) (Einheit: Byte)

576

+ [Anzahl der Datensétze von Block 1 * (28 + 4 + (Anzahl der Adressen + 15)/16 *
4 + Anzahl der Adressen * 4)]

... (Verwenden Sie dieselbe Kalkulation wie fiir Block 1 fiir Block 2 bis 7)

+ [Anzahl der Datensétze von Block 8 * (28 + 4 + (Anzahl der Adressen + 15)/16 *
4 + Anzahl der Adressen * 4)]

+ (16 * Anzahl der registrierten Meldungen) + (4 * Anzahl der registrierten
Meldungen) + (4 * Anzahl der registrierten Meldungen)]

Berechnungsbeispiel:

Einstellung Beschreibung
Einstellung fiir Block 1 -

Datengrofle der Alarme fiir Block 1 768

Anzahl der Adressen fiir Block 1 0
Einstellungen fiir Blocke 2 - 8 Keine

Anzahl der registrierten Meldungen 2048
Sicherungseinstellung -
Backup-Historie Aktiviert

Berechnungsergebnis (576) + (768 * (28 / 0)) + (16 * 2048) / (4 * 2048) + (4 * 2048) =
71232 Bytes (ungefihr 69 KB)
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@ Alarm-Historie importieren/exportieren

Alarmdaten konnen mittels einer CSV-Datei importiert/exportiert werden.
Sie kdnnen in einem Spreadsheet-Programm, wie beispielsweise Microsoft Excel, erstellt

und bearbeitet werden.
CSV-Dateiformat

Wihlen Sie im Alarmfenster [Exportieren] aus. Die Alarminformationen werden in einer
CSV-Datei ausgegeben. Im folgenden Bildschirm sehen Sie, wie die Daten erscheinen, wenn
sie in Microsoft Excel gedffnet werden.

¢ Geben Sie beim Erstellen eines neuen Alarms im CSV-Dateiformat die
ANMERKUNG . .
Elemente im folgenden Format ein.

Geben Sie den Elementnamen ein, selbst wenn Sie ihn nicht verwenden. Der
exportierte Elementname der CSV-Datei darf nicht bearbeitet oder geldscht
werden. Es wird ein Fehler auftreten und der Import scheitern.

* Eine CSV-Datei kann importiert werden, wenn Sie von GP-Pro/PBill
exportiert wurde.

» Kopfzeileninformationen

A I B [ o} |

%Fﬂhhbk%k

GP-Pro EX
File Type Alarm Data
File Version 1 a

Common Setting

Language Caolar Code
B JP 2

+ Allgemeine Einstellungen: Aligemeine Einstellungen
Spracheinstellungen :Legen Sie die Sprache der Alarmmeldung mit dem folgenden

Text fest.

ja-JP:Japanisch, en-US:ASCII, zh-CN:Chinesisch (Vereinfacht), zh-
TW:Chinesisch (Traditionell), ko-KR:Koreanisch, ru-ru:Kyrillisch,
th-TH:Thailadndisch
Farb- Code: Legen Sie die Farbe der Alarmmeldung mit dem folgenden Text fest:
0: 65536 Farben - Kein Blinken 6: 256 Farben - Kein Blinken
1: 32768 Farben - Blinken in 1-Geschwindigkeiten (Reserviert) 7: 64 Farben -

Blinken in 3-Geschwindigkeiten

2: 16384 Farben - Blinken in 3-Geschwindigkeiten8: 16 Farben - Blinken in 1-

Geschwindigkeit

4: 4096 Farben - Blinken in 3-Geschwindigkeiten 9: Monochrom 8 Stufen - Blinken in

1-Geschwindigkeit

5: Monochrom 16 Stufen - Blinken in 3-Geschwindigkeit 10: Monochrom 8 Stufen -

Kein Blinken
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Blockeinstellung

A \ B \ c ] D [ E [ F [ G \
| 10 |Block Setting
[ 11 |Black No Histo n{0:Not Use; 1:Use)History Records LoglO:Mot Use; 1:Use}  Log Records Active(0Not Use; 1:Use) Active Records
| 12 |Blocki 1 128 1 128 1 128
| 13 Block2 1 78 1 76 1 76
[ 14 Block3 0 0 0 0 0 0
[ 15 |Blacka 0 0 0 0 0 0
[ 16 |Blocks 0 0 0 0 0 0
[ 17 |Blocka 0 0 0 0 0 0
[ 18 Block? 0 0 0 0 0 0
[ 19 |Blocks 0 0 0 0 0 0
20|
Block-Nr.: Blocknummer
Historie: Historie "0: Deaktiviert, 1: Aktiviert"
Historische Datensatze: Historisch [Datensétze]
Logbuch: Logbuch "0: Deaktiviert, 1: Aktiviert"
Logbuch-Datensatze:  Logbuch-Historie [Datensétze]
Aktiv: Aktiv "0: Deaktiviert, 1: Aktiviert"
Aktive Datensatze: Aktive historische [Datensatze]
A [ B |
| 21 |Print Setting(0:Disable; 1:Enable) 1
| 22 |Print Mode((:Real Time; 1 :Batch} 1
| 23 |Print Word Address [PLC1IDOG000
| 24 |Completion Bit Address [PLCA IX00000
125 |
| 26 |Backup HistonA0:Disakie; 1:Enable} 1
| 27 |Continues Action(0:Display as & new Alarm; 1:Hide continuing Alarms) o
%F}temal Operation(Q:Disable; 1-Enable) 1
| 30 |Control Word Address [PLC1 JDOD000
| 31 Completion Bit Address [PLC1 Ix00000
g:;@mup Feature{O:Disable; 1 Enable) 1
| 34 |Mo. of Alarms Write Start Address [#INTERNALILS0000
iEnable Banneri:Disable; 1 Enable) 1
| 37 |Erable Summan(:Disable; 1 Enable) 1
|38 |
|30 |
[ 40 |Blocks Setting
| 41 |Data Tyre{o:DEG; 1:HEX; 2:B0D) o
[ 42 |Sign +/~(0: No Sign; 1 Sign) o
[43 |
Druckeinstellung (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren): Druckeinstellung "0: Deaktiviert, 1:
Aktiviert"
Druckmodus (0: Echtzeit, 1: Stapel): Druckmodus "0: Echtzeit, 1:
Stapeldruck”
Wortadresse drucken: Drucken Wortadresse (Eingabebeispiel
[SPS1] D00100)
Fertigstellungsbitadresse: Fertigstellungsbitadresse
Alarm-Sicherung (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren): Alarm-Sicherung "0: Deaktiviert, 1:
Aktiviert"

Aktion wird fortgesetzt (0: Als neuen Alarm anzeigen, 1: Fortlaufende Alarme
ausblenden):
Alarm beim Einschalten
wiederherstellen "0: Als neuen Alarm
anzeigen, 1: Fortlaufende Alarme

ausblenden"
Externe Operation (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren):Externe Operation
Steuer-Wortadresse: Steuerwort-Adresse
Fertigstellungsbitadresse: Fertigstellungsbitadresse

Gruppenfunktion (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren): Gruppenfunktion aktivieren "0:
Deaktiviert, 1: Aktiviert"

Schreib-Startadresse der Anzahl der Alarme:  Startadresse schreiben, um die
Anzahl der Alarme anzugeben
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Banner aktivieren (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren): Banner aktivieren "0: Deaktiviert, 1:

Aktiviert"

Zusammenfassung aktivieren (0: Deaktiviert, 1: Aktivieren):

» Blockeinstellung

Zusammenfassung aktivieren "0:
Deaktiviert, 1: Aktiviert"

Black2

Black3

Black4

Blackh

Blockf

|| o || o ov|n | | @ | @ 0 e e | | enfecn e o
192 S| @ ||| |21 | 0 3| = O ¢ 8| S| & | ) T | Eafrs | 2| S 8| 20| 2 | [ ) =

Block?

|
%]

Blocks

o
I

Datentyp (0: DEZ, 1: HEX, 2: BCD):

A [ 8 1 [ D [ e [ F 1 G H [ 1 T g Tkl
40 |Blocks Setting
Data Type:DEC: 1:HEX; 2BCD) 1]
Sign +/=(0 No Sien: 1: Sign) o
Block1
No. of Address 3
Common Address] (1 Disable; 1:Enable) 1
Common Address2(XDizable; 1:Enable) 1
Common Address3 (0 Disable; 1:Enable) 1
Common Addressd (1 Disable; 1:Enable) o
Common Address5 (1t Dicable; 1:Enablel 1]
Common Address6(0.Disable; 1:Enable) o
Gammon AddressT(Dicable; 1:Enablel 1]
(Common AddressB (0 Disable; 1:Enable) o
Bit Log
No. Bit Address  Trigger GonditionD:0FF; 1.0N) Message Level Group No. Sub Display Screen Mo, Address1 Bit Count Data Type Sien
1 [PLG1 00000 1 Abnormal Temp., i} a
"Word Lo
No. ord Address  Trigeer Trigger ConditionO€ Word Address Value) Bit Gount(@16; 1:32) Message Level Group No. Sub Display Sereen No.
1 [PLC1]D00000 X =0 0 Abnormal Pressure 0 0 0 [PLC1]D00000 0 a

Datentyp (Wenn [Bit iberwachen] bestimmt
ist, lautet der Datentyp "0") "0: DEZ,
1:HEX, 2:BCD"

Zeichen +/- (0: Kein Zeichen, 1: Zeichen): Zeichen (Wenn [Bit iiberwachen] bestimmt

Block 1~8:

ist, lautet das Zeichen "0") "0: 0:Kein
Zeichen, 1: Zeichen"
Blocknummer 1~8 (Elementnamen nur fiir den
deaktivierten Block eingeben. Einstellungen
unter Blocknummer eingeben.

Anzahl der Adresse: Anzahl der Adresse
Allgemeine Adresse 1 bis 8:  Allgemeine Adresse "0: Deaktiviert, 1:

Bit-Logbuch:
Nein:

Bitadresse:
Triggerbedingung:
Meldung:

Stufe:
Gruppen-Nr.:

Aktivieren" (Eingabe nur dann, wenn Daten
gelesen werden
Bit-Uberwachen
Reihennummer (Die Zahl muss nicht
aufeinanderfolgend sein.
Bitadresse
Triggerbedingung
Meldung
Stufe
Gruppen-Nr.

Bildschirm-Nr. der Unteranzeige: Bildschirm-Nr. der Unteranzeige

Adressen 1 bis 8:

Bitzahlung:

Adressen 1 - 8 (Nur den Adresswert eingeben.
Geben Sie die folgenden Elemente ein, wenn
Wortadressen festgelegt werden.)

Einstellungen fiir die Bitlinge der Adresse "0:16
Bit, 1:32 Bit"
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Datentyp: Datentyp "0: DEZ, 1:HEX, 2:BCD,
3:GLEITKOMMA
([GLEITKOMMA] kann nur auf "3" festgelegt
werden, wenn die Bitzdhlung (Bitldnge) "1
betragt: 32 Bit".)

Zeichen: Zeichen "0: Kein Zeichen, 1: Zeichen"

Gesamtzeichen in der Anzeige: Gesamtzeichen in der Anzeige "1 bis 11:
DEZ/HEX/BCD, 1 bis 17: GLEITKOMMA"

Anzahl der Dezimalstellen: Dezimalstellen (Der hochstzulassige
Eingabebereich betrdgt "Gesamtanzeichen in
der Anzeige - 1")

Position anzeigen: Anzeigeposition "0: Linksbiindig ausrichten, 1:
Rechtsbiindig ausrichten”
Keine Vornullen: Keine Vornullen (Legen Sie fest, ob "0"

angezeigt wird oder nicht, wenn der angezeigte
Wert weniger als die Zeichen in der Anzeige
betrdgt.) "0:Aktiviert 0, 1: Deaktiviert, 0":

Runden AUS: Runden AUS (Nur wenn der Datentyp "3
betragt: GLEITKOMMA".) Deaktiviert, 1:
Aktiviert"
Wort-Logbuch: Wortiiberwachung
Reihennummer: Die Zahl muss nicht aufeinanderfolgend sein.
Wortadresse: Wortadresse

Auslésebedingung (X: Wert der Wortadresse):
Ausldsebedingungseinstellungen (X bestimmen

=[Alarmwert]

Bitza&hlung: Einstellungen fiir die Bitlinge des Alarmwertes
"0:16 Bit, 1:32 Bit"

Meldung: Meldung

Stufe: Stufe

Gruppen-Nr.: Gruppen-Nr.

Bildschirm-Nr. der Unteranzeige: Bildschirm-Nr. der Unteranzeige

Adressen 1 bis 8: Adressen 1 - 8 (Nur den Adresswert eingeben.

Beziehen Sie sich auf Adressen 1 - 8 des "Bit-
Logbuchs", wenn Wortadressen festgelegt
werden.
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Bannereinstellung: Banner-Anzeige

A [ B [ c [ D E F G H I

| 87 |Banner Setting
[ 88 |Font Type(0Standard Font; 1:Stroke Fant)  Font Size
[ 65 | O WEHA G
[ 70 o Bit Address Wessage Text Color  Blink  Background Golor Blink  Print At Trigger Time(Q:0FF; 1:0M)  Print At Recovery Time(0:0FF; 1.0N)
[71 ] 1 [PLAIX00000  Arknowledge 7 0 1 1
|72 |

[7a]

| 74 |Summary Setting

[ 75 |no Bit Address Message Text Color  Blink  Backgrourd Color Blink

78 1 [PLC1TX00000  Recowery 7 0

Schrifttyp (0:Standard Font, 1:Stroke): Schriftart "0:Standard, 1:Stroke"

Schriftgrof3e: Schriftgrofie (Beispiel einer Standard-Schriftart:
8x16->B:8, H:16, Stroke mit 8, 16 oder 32
festlegen.)

Reihennummer: (Die Zahl muss nicht aufeinanderfolgend sein.
Bitadresse: Bitadresse

Meldung: Meldung

Textfarbe: Textfarbe

Blinken:Blinken
Hintergrundfarbe:Hintergrundfarbe
Blinken:Blinken
Zur Auslésezeit drucken (0: AUS, 1: EIN):
Zur Auslosezeit drucken "0: AUS, 1: EIN"
Zur Wiederherstellungszeit drucken (0: AUS, 1: EIN):
Zur Wiederherstellungszeit drucken "0: AUS,
1: EIN"

Zusammenfassungseinstellung: Zusammenfassungsanzeige (Sieche "Banner-
Einstellungen" zum Einstellen von Elementen.
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B Alarm (Block 1) Einstellungsanleitung

Es gibt zwei Arten

von Triggermethoden fiir die Alarm-Historie: [Bit-Uberwachen] und

[Wort-Uberwachen].

@ Bit-Uberwachen

Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Ausldsen des Alarms durch Uberwachen des EIN/
AUS-Zustands eines Bits.

B Basi Wrtted) E1 63 Alam | qb
Alarm I Testtabelle aktivisren Zeichensatz Iﬁ Exportieren  |mportieren
Allgemeine Einstelungen BIock | Black | Blacka | Blocka | Blocks | Blocke | Black? | Blacks |
{+ Bitiberwachung ¢ Wortiiberwachung Eetenfigelbmepeokolic)
: : Apzahl von G a
I— Springen | Bereich einfiigen & Historisch % Logbuch % Aktiv Adiessen
Mummer Bitadresse |nggerbed|ngur| Meldung | Level ||rmnummerde|Unter Adreszel ﬂ
il
2
il
4
5
B
7
8
9
10
1
12
13
14
15
Einstellung Beschreibung

Bit-Uberwachen

Der Alarm wird ausgeldst, wenn die iiberwachende Bit-Adresse
eingeschalten (ausgeschaltet) wird.

Springen

Springen Sie zu einer bestimmten Zeilennummer.

Bereich einfligen

Das Dialogfeld [Auto-Adresserhhung] wird angezeigt. Konfigurieren
Sie die Einstellungen zum Einfligen der festgelegten Adressen aus [Start-
Adresse] durch bestimmte Inkremente.

Star-Adresse  |[PLCTIDO0000 =

Anzahl der hinzugefiigten Bits  [1 3: g
Adresse erhdhen um 1 3: g

Triggerbedingung ISteigende Flanke 'l

oK Q) Abbrechen |

* Wenn eine vorherige Adresseinstellung besteht, wird diese
iiberschrieben.

Start-Adresse

Legen Sie die Bitadresse fest, die "Bereich einfiigen" startet.

Anzahl der
hinzugefugten Bits

Legen Sie die Anzahl der Bitadressen (von 1 bis Alarmlimit - Aktuelle
Zeilenposition + 1) fiir Bereich einfiigen fest.

Adresse erhohen
um

Legen Sie die Anzahl der Bits fest, die wéhrend der Funktion "Bereich
einfiigen" von 0 bis 4.096 zu addieren sind.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Triggerbedingung

Wird eingestellt, falls der Alarm ausgelost wird, wenn die
Uberwachungs-Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

Historisch/Logbuch/
Aktiv

Zeigt aktuellen Anzeigemodus an, der in der Registerkarte [Allgemeine
Einstellungen] festgelegt wurde.
F g Alarmanleitung" (seite 19-76)

Daten von jedem

Bestimmt, ob die Alarmmeldungsdaten gelesen wird oder nicht.

Alarm lesen
v [aten fur Alarme protokolieren
Anzahl von I ‘] [] Adresze 1: Immer gleiche Adresze =
Adressen B = g [] Adresse 2 Immer gleiche Adresse j
Anzahl der Datenwerte von 1 bis 8 lesen:
Adressen: Fligt die Zeilen der Einstellung [Allgemeine Adresse] der angegebenen

Anzahl der Adressen hinzu. Die Spalte der Adresseinstellung steht fiir
die Eingabe in der Alarmliste zur Verfiigung.

Gleiche Adresse
verwenden

Legt fest, ob die Adressdatenwerte in allen Meldungen im Block gelesen
werden, ungeachtet der Alarmmeldungen. In der Spalte der
Adresseinstellungen kann nichts ab der zweiten Reihe bestimmt werden.

Nummer

Zeigt die Registrierungsnummer (Zeilen Nr.) von 1 bis 2048 der
Alarmmeldung an.

« Es konnen bis zu 2.048 Uberwachungsbits und Uberwachungsworter
registriert werden; die Hochstzahl der Alarme jedoch, die in der GP fiir
die gesamte Alarm-Historie gespeichert werden kann, betrigt 768.

» Wenn IPC Series ausgewahlt wurde, kdnnen bis zu 10.000
Alarmmeldungen in der Alarm-Historie registriert werden.

Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest.

Wi

* Bitte vergewissern Sie sich, dass die Summe der [Operations-
Bitadresse] und [Operations-Wortadresse] fir die gesamte Alarm-
Historie (Block 1 bis Block 8) bei hochstens 256 Woértern liegt.

Triggerbedingung

Wird eingestellt, falls der Alarm ausgeldst wird, wenn die
Uberwachungs-Bitadresse ein- oder ausgeschaltet wird.

Meldung

Legen Sie eine Alarmmeldung innerhalb der 160 Ein-Byte-Zeichen fest.

» Wenn [Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, wird diese Funktion
mit der Nummer der Indexzeichen der Texttabelle angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Stufe

Jede Alarmmeldung wird nach Wichtigkeit von 0 (am wenigsten wichtig)
bis 7 (am wichtigsten) eingestuft. Die Anfangseinstellung lautet "0". Die
ausgelosten, quittierten und zuriickgesetzten Farben fiir jede Stufe
konnen mit dem Alarmelement eingerichtet werden.

Alarm-Editor :‘J\-NLL,—

Adresse] Meldung _ |Stufe X1000 Anomaler Druck
X1000 | Anormaler Druck | 7 Anormale Temp.
X1001 |[Niedr. Temp.| 0

Wahlen Sie die Farbe und Attribute fir 8 Graustufen
gemaR des Inhalts des Alarms aus.

¥~ 19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung B Historie anzeigen 4
Farbe 19-117

Gruppe

Diese Element wird nur angezeigt, wenn [ Gruppenfunktion aktivieren] in
der Registerkarte [Allgemeine Einstellungen] ausgewéhlt wurde. Legen
Sie eine Gruppennummer fiir jede Alarmmeldung innerhalb des Bereichs
zwischen 0 und 6.096 fest.

EFrm Alarmanleitung" (seite 19-76)

* Wenn die [Gruppe-Nr.] “0” betrédgt, wird diese nicht gezéhlt.

Bildschirm-Nr. der
Unteranzeige

Wenn Sie ein Alarmelement fiir eine Unteranzeige verwenden, wéhlen
Sie die gewliinschte Basis-Bildschirm-Nr. von 0 bis 9999, oder die Text-
Nr. von 0 bis 8999 aus.

Bestimmen Sie die Indexnummern der Datei der Wiedergabeliste zum
Abspielen von Filmen.

* Wenn keine Unteranzeige benotigt wird, geben Sie "0" ein. Die
Anfangseinstellung lautet "0".

Adressen 1 bis 8

Legt die Adressen zum Lesen der Alarmmeldungsdaten fest.
Die Eingabezeilen werden fiir die in [Anzahl der Adressen] angegebenen

Adressen verfiigbar.
Typ & Bit © wort
Adresse JiPLCT 00000 ==

Bit-Lange & BB  2ZEit

Datentyp IDez 'I I™ | Zeichen +/-

= Runden AUE

[ atenanzeigeart

Zeichen in der Anzeige Anzahl der Dezimalstellen
5 =g D =i

€ linksbiindia & Bechtshiindio ™ Keine Wornullen

Worschau | |

0K [0) Abbrechen |

Typ

Wihlen Sie den [Adresstyp] aus [Bit] oder [ Wort] aus.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung

Adresse Legt die Lesedatenadressen fest.

* Sie kénnen eine externe Teilnehmer-/SPS-Adresse, eine interne
Adresse, eine Symbolvariable und eine Systemvariable fiir eine
Bitadresse angeben.

Bit-Lange Wihlen Sie fiir Bitlinge entweder [16 Bit] oder [32 Bit].

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp des in [Wortadresse] gespeicherten Wertes aus
[Dez], [Hex] oder [BCD] aus.
» Zeichen +/—

Fiir negative Zahlen verwenden. [Datentyp] = [Dez] wenn diese
Einstellung verfiigbar ist.

Runden AUS

Wihlen Sie aus, ob Teilwerte aufgerundet werden oder nicht, wenn die
Daten angezeigt werden. Teilwerte werden verworfen, wenn das
Abrunden nicht ausgewihlt wurde. [Datentyp] = [Gleitkomma] wenn
diese Einstellung verfiigbar ist.

Datenanzeigeart |+ Zeichen in der Anzeige, Dezimalstellen

Geben Sie die Zahlenwerte von 1 bis 11 ein. Wenn [Gleitkomma]
ausgewahlt wurde, liegt der Bereich der Ziffern von 1 bis 17. Der
Hochstbereich fiir die Anzahl der Ziffern nach dem Dezimalkomma

_otz betrdgt "Zeichen in der Anzeige - 1".
- Der Einstellungsbereich ist unterschiedlich und hangt von der
§ [Bitlinge] und dem [Datentyp] ab.
@ Bit-Lange |Datentyp Zeichen in der Anzeige |Anzahl der
2 Dezimalstellen
Einstellungsbereich
Dez 1~11 0~10
16 Bit Hex 1~11 -
BCD 1~11 0~10
32 Bit Dez 1~11 0~10
Hex 1~11 -
BCD 1~11 0~10
Float (Gleitkomma) [1~17 0~16

» Rechtsbiindig ausrichten/Linksbiindig ausrichten
Wihlen Sie die Anzeigeposition eines Wertes aus [Linksbiindig
ausrichten] oder [Rechtsbiindig ausrichten] aus.

» Keine Vornullen
Wenn diese Option bestimmt wurde, werden die Vornullen nicht
angezeigt.

Beispiel: Wenn die Zeichen in der Anzeige = 4 betragt

¥ Keire Vormulen [ Keine Yomullen 0025

Vornullen werden nicht Nullen werden entsprechend der Lange
angezeigt. der angezeigten Ziffern hinzugefiigt
* Vorschau

Zeigt das Bild der Daten gemif der Einstellungen an.
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@ Wort-Uberwachen
Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Auslésen des Alarms durch Uberwachen des
Wertes der Wortdaten.

’§ Basis 1[Untiled) E3 '@ Alarm J| 4 b

Alarm [T Testtabelle aktivieren Zeichenzatz IASEII 'l Exportieren  |mportiersn

Allgemeine Einstelungen  Block1 | Block2 | Black3 | Blockd | Blacks | Blocks | Black? | Blocka |
i g % o [raten fur Alarme protokollieren

(" Bituberwachung % ‘Waortibenwachung  Datentyp IDEE l|_ Zeichen +/ T — ﬁ

I Springen | Bersich einfligen... «" Historisch %" Logbuch &7 Aktiv Aressen ==

Mummer ‘Wortadresse |riggerbedingur| Meldung | Level |irmnummer der Unter Adressel ﬂ
1
2
3
4
5
B
7
8
]
10
1
12
13
14
15

Einstellung Beschreibung
Wortliberwachung Ein Alarm wird ausgeldst, wenn der Wert der Operations-Wortadresse

mit dem bestimmten Alarmwert {ibereinstimmt, oder innerhalb des
bestimmten Alarmbereichs liegt

Datentyp

Wihlen Sie das Datenformat des in [Wortadresse] gespeicherten Wertes
aus [Dez], [Hex] oder [BCD] aus.

* Wenn der [Datentyp] wéhrend des Bearbeitens gedndert wird, werden
die Daten (Alarmwert), die nicht in den neuen [Datentyp] konvertiert
werden konnen, “0” betragen.

Zum Beispiel:

Dez 10-->Hex 000A

Dez 10-->BCD 0 (Kann nicht konvertiert werden, deshalb wird eine
Null angezeigt.)

Zeichen +/-

Wihlen Sie diese Funktion aus, wenn Sie negative Daten fiir den
Alarmwert verwenden werden. Kann nur festgelegt werden, wenn der
[Datentyp] [Dez] ist.

Springen

Springen Sie zu einer bestimmten Zeilennummer.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Bereich einfligen

Das Dialogfeld [Auto-Adresserhohung] wird angezeigt. Konfigurieren
Sie die Einstellungen zum Einfiigen der festgelegten Adressen aus [Start-
Adresse] durch bestimmte Inkremente.

Start-Adresse  |[PLC1ID00000 &

Anzahl der \Worte [ =g
Adresse erhéhen um I‘I 3: g

Triggerbedingung [PLC1]D00000 =0 J

Abbrechen |

* Wenn eine vorherige Adresseinstellung besteht, wird diese
iiberschrieben.

Start-Adresse Legen Sie die Wortadresse fest, die "Bereich einfiigen" startet.
< Anzahl der Worte | Legen Sie die Anzahl der Wortadressen (von 1 bis Limit - Aktuelle
2 Zeilenposition + 1) fiir Bereich einfiigen fest.
% Adresse erhohen | Legen Sie die Anzahl der Worter fest, die wihrend der Funktion "Bereich
5 |Um einfiigen" von 0 bis 4.096 zu addieren sind.
g Triggerbedingung | [ eoen Sie die Bedingung fest, die den Alarm auslésen wird. i_l Klicken
@ Sie auf das Symbol, um das Dialogfeld [ Triggerbedingungseinstellungen]

anzuzeigen.

Historisch/Logbuch/ Zeigt aktuellen Anzeigemodus an, der in der Registerkarte [Allgemeine
Aktiv Einstellungen] festgelegt wurde.

&~ m Alarmanleitung" (seite 19-76)
Daten von jedem Bestimmt, ob die Alarmmeldungsdaten gelesen wird oder nicht.
Alarm lesen
v Daten fiir Alarme protokollieren
Anzahl vor I ¢] [ Adresse 1: Immer gleiche Adiesse <
Adrezsen B = g [ Adresze 2 Immer gleiche Adresse j
Anzahl der Datenwerte von 1 bis 8 lesen:
Adressen: Fiigt die Zeilen der Einstellung [Allgemeine Adresse] der angegebenen

Anzahl der Adressen hinzu. Die Spalte der Adresseinstellung steht fiir
die Eingabe in der Alarmliste zur Verfiigung.

Gleiche Adresse
verwenden

Legt fest, ob die Adressdatenwerte in allen Meldungen im Block gelesen
werden, ungeachtet der Alarmmeldungen. In der Spalte der
Adresseinstellungen kann nichts ab der zweiten Reihe bestimmt werden.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Nummer

Zeigt die Registrierungsnummer (Zeilen Nr.) von 1 bis 768 der
Alarmmeldung an.

+ Es konnen bis zu 2.048 Uberwachungsbits und Uberwachungsworter
registriert werden; die Hochstzahl der Alarme jedoch, die in der GP fiir
die gesamte Alarm-Historie gespeichert werden kann, betragt 768.

* Wenn IPC Series ausgewéhlt wurde, konnen bis zu 10.000
Alarmmeldungen in der Alarm-Historie registriert werden.

Wortadresse

Legen Sie die Wortadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest.

* Bitte vergewissern Sie sich, dass die Summe der [Operations-
Bitadresse] und [Operations-Wortadresse] fiir die gesamte Alarm-
Historie (Block 1 bis Block 8) bei hochstens 256 Wortern liegt.

Triggerbedingung

Legen Sie den Alarmwert fest, der den Alarm auslésen wird. Klicken Sie
und das Dialogfeld

in der Zelle auf :

32 Bit

Alarmivwert |D ﬁg

|[F'LE1 |bO000a = 0

0K | Abbrechen |

16 Bit/32 Bit

Waihlen Sie die Bitlinge des Alarmwertes aus [16 Bit] oder [32 Bit] aus.

Alarmwert

Wihlen Sie aus, welcher Bereich der Werte, die in der Operations-
Wortadresse gespeichert sind, einen Alarm auslosen wird. Der festgelegte
Bereich variiert, abhéngig vom [Datentyp] und [Zeichen +/—].

Bit-Ldnge |Datentyp Zeichen +/—-|Einstellungsbereich
16 Bit Dez Aktiviert —-32768 bis 32767
Deaktiviert |0 bis 65535
Hex 0 bis FFFF
BCD 0 bis 9999
32 Bit Dez Aktiviert —2147483648 bis 2147483647
Deaktiviert |0 bis 4294967295
Hex 0 bis FFFFFFFF
BCD 0 bis 99999999

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Bereichs- Waihlen Sie aus, ob Sie einen Bereich fiir den Alarmwert festlegen
spezifikation mochten oder nicht. Die Anzeige wird sich wie folgt &ndern.
. ,;_}‘_‘: Triggerhen:lirnlr_.. she :
¥ Bereich
' 1E Bit " 32 Bit
Oberer Grenzwert |55535 3: g
e p =g
Alarmbereich |D <= [PLC1]DO0000 <= 65535
& larmbereich festiegen
' Nomalbersich festiegen
2
5 0K | Abbrechen |
[®)]
£
° - - — -
2 Obere Grenze/ | Wihlen Sie aus, welcher Bereich der Werte, die in der Operations-
g Untere Grenze | Wortadresse gespeichert sind, einen Alarm ausldsen wird. Der festgelegte
2 Bereich variiert, abhéngig vom [Datentyp] und [Zeichen +/—].
|_
Bit-Lange Datentyp Zeichen +/—-|Einstellungsbereich
16 Bit Dez Aktiviert —32768 bis 32767
Deaktiviert |0 bis 65535
Hex 0 bis FFFF
BCD 0 bis 9999
32 Bit Dez Aktiviert —2147483648 bis 2147483647
Deaktiviert |0 bis 4294967295
Hex 0 bis FFFFFFFF
BCD 0 bis 99999999

Alarmbereich | Der festgelegt Alarmbereich ist angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Alarmbereich |« Alarmbereich festlegen
festlegen Legen Sie den Alarmbereich als “Unterer Grenzwert <= Adresswert
Normalbereich | <= Oberer Grenzwert" fest.
festlegen « Normalbereich festlegen
Legen Sie den Alarmbereich als “Unterer Grenzwert >= Adresswert"
oder "Adresswert >= Oberer Grenzwert" fest.
.
= -% * Wenn der Alarmwert, der in [ Wortadresse] gespeichert ist, oft
§) = schwankt, wird der Alarm oft ausgelost.
3 GZJ_ E.g.) Wenn 50 < Alarmbereich < 100
£ g
S |5
2|
Flo
o
Der Alarm wird
haufig ausgeldst.
\ 2. Trigger
Erster Trigger
Meldung Legen Sie eine Alarmmeldung innerhalb der 160 Ein-Byte-Zeichen fest.
* Wenn [Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, wird diese Funktion
mit der Nummer der Indexzeichen der Texttabelle angezeigt.
Stufe Jede Alarmmeldung wird nach Wichtigkeit von 0 (am wenigsten wichtig)

bis 7 (am wichtigsten) eingestuft. Die Anfangseinstellung lautet "0". Die
ausgeldsten, quittierten und zuriickgesetzten Farben fiir jede Stufe
kénnen mit dem Alarmelement eingerichtet werden.

Alarm-Editor _\-‘J\ﬁ"”-,_

Adresse| Meldung |Stufe X1000

X1000 | Anormaler Druck | 7 Anormale Temp.
X1001 |Niedr. Temp.| 0

Wahlen Sie die Farbe und Attribute fir 8 Graustufen
geman des Inhalts des Alarms aus.

%~ 19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung M Historie anzeigen 4
Farbe 19-117

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Gruppe

Diese Element wird nur angezeigt, wenn [ Gruppenfunktion aktivieren] in
der Registerkarte [Allgemeine Einstellungen] ausgewéhlt wurde. Legen
Sie eine Gruppennummer fiir jede Alarmmeldung innerhalb des Bereichs
zwischen 0 und 6.096 fest.

&~ m Alarmanleitung" (seite 19-76)

* Wenn die [Gruppe-Nr.] “0” betrdgt, wird diese nicht gezéhlt.

Bildschirm-Nr. der
Unteranzeige

Wenn Sie ein Alarmelement fiir eine Unteranzeige verwenden, wéhlen
Sie die gewiinschte Basis-Bildschirm-Nr.

von 0 bis 9999, oder die Text-Nr. von 0 bis 8999 aus.

Bestimmen Sie die Indexnummern der Datei der Wiedergabeliste zum
Abspielen von Filmen.

* Wenn keine Unteranzeige benétigt wird, geben Sie "0" ein. Die
Anfangseinstellung lautet "0".

Adressen 1 bis 8

Legt die Adressen zum Lesen der Alarmmeldungsdaten fest.
Die Eingabezeilen werden fiir die in [Anzahl der Adressen] angegebenen
Adressen verfligbar.

Typ & Bit ot

Adresse JIPLE 00000 =
Bit-Lange = 1EBit = 32 Bit

[ratentyp Dez ¥ I~ | Zeichen +/-

I~ Runden &5

[ratenanzeigeart

Zeichen in der Anzeige Anzahl der Dezimalstellen
I5 =g b =

€ Linksbiindia ' Fechtsbiindia ¥ Keine Wamullen

Worschau | |

0K (0] I

Abbrechen |

Typ

Waihlen Sie den [Adresstyp] aus [Bit] oder [Wort] aus.

Adresse

Legt die Lesedatenadressen fest.

ANMERKUNG

« Sie kénnen eine externe Teilnehmer-/SPS-Adresse, eine interne
Adresse, eine Symbolvariable und eine Systemvariable fiir eine
Bitadresse angeben.

Bit-Lange

Waihlen Sie fiir Bitlainge entweder [16 Bit] oder [32 Bit].

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

Datentyp Waihlen Sie den Datentyp des in [Wortadresse] gespeicherten Wertes aus

[Dez], [Hex] oder [BCD] aus.

» Zeichen +/-
Fiir negative Zahlen verwenden. [Datentyp] = [Dez] wenn diese
Einstellung verfiigbar ist.

* Runden AUS
Wihlen Sie aus, ob Teilwerte aufgerundet werden oder nicht, wenn die
Daten angezeigt werden. Teilwerte werden verworfen, wenn das
Abrunden nicht ausgewahlt wurde. [Datentyp] = [Gleitkomma] wenn

diese Einstellung verfligbar ist.

Datenanzeigeart » Zeichen in der Anzeige, Dezimalstellen

Geben Sie die Zahlenwerte von 1 bis 11 ein. Wenn [Gleitkommal]
ausgewahlt wurde, liegt der Bereich der Ziffern von 1 bis 17. Der
Hochstbereich fiir die Anzahl der Ziffern nach dem Dezimalkomma

betrédgt "Zeichen in der Anzeige - 1".
Der Einstellungsbereich ist unterschiedlich und hangt von der

[Bitlinge] und dem [Datentyp] ab.

a Bit-Lange Datentyp Zeichen in der Anzahl der
o) Anzeige Dezimalstellen
‘; Einstellungsbereich
2 Dez 1 bis 11 0 bis 10
4 16 Bit Hex |1 bis 11 -
2 BCD 1 bis 11 0 bis 10
32 Bit Dez 1 bis 11 0 bis 10
Hex 1 bis 11 -
BCD 1 bis 11 0 bis 10
Flnat 1 hic 17 N hic 1R

* Rechtsbiindig ausrichten/Linksbindig ausrichten
Waihlen Sie die Anzeigeposition eines Wertes aus [Linksbiindig
ausrichten] oder [Rechtsbiindig ausrichten] aus.

» Keine Vornullen
Wenn diese Option bestimmt wurde, werden die Vornullen nicht
angezeigt.

Beispiel: Wenn die Zeichen in der Anzeige = 4 betragt

[ Keine Yornullen 0025

Vornullen werden nicht Nullen werden entsprechend der Lange
angezeigt. der angezeigten Ziffern hinzugefigt

¥ Keine Vormullen

* Vorschau
Zeigt das Bild der Daten gemél der Einstellungen an.
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Einstellungsanleitung

@ Timing zum Lesen von Daten

Die Spaltendaten [ Adresse] werden immer eingegeben, wenn ein Alarm ausgeldst, quittiert
oder wiederhergestellt wird.

Ausgeldster Alarm

Quittierung

| | —|Datenwert abfragen| |

Alarminformationen werden geméaf der in der Registerkarte [ Allgemein] Option
[Anzeigemodus] ausgewéhlten Alarmelemente gelesen.

[Historie] : Zeigt Daten an, wenn Alarm ausgelost wird
Crate: Time:

Meszage Acknowledge Recovered Addressi
07703 10010 Abnormal Pressure 10012 1013 a0

[Logbuch]

Zeigt Daten an, wenn Alarm ausgel6st, quittiert oder wiederhergestellt wird
Crate: Time:

O707mns 1010
0707 03
0707 03

Meszage
Abnormal Pressure
Abnormal Pressure 1012
Abnormal Pressure

Acknowledge Recovered Addressi
50

=0
1013 100

[Aktiv] : Zeigt Daten an, wenn Alarm ausgeldst wird

Date  Time Message  Addressl
07/07/05 1010  abwormal pressure 50
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Einstellungsanleitung

B Alarm (Banner) Einstellungsanleitung

Konfigurieren Sie die Alarmmeldungen, damit diese als Banner angezeigt werden.

E %] Alarm | 4k x
Alarm ™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz lm Exportieren Importieren
Algemeine Einstellunaen | Block1 | Block2 | Block3 | Blocke | Biacks | Blocké | Block7 | Blocks  Banrer |
Textfarbe 17 -] Binken [Ken =]  Sohrifat [Standed | v| GrdBe [Ex16 7]
Hintergrundfarbe | Qi 'l Elinken I*le n ‘I I Springen Bereich einfiigen
MNummer Bitadresse | Meldung | Triggezewtdrucﬂ Zur \wiedert Il it drucken H
1
2
3
4
5
-1
7
8
9
10
11
12
13
14
15
Einstellung Beschreibung
Textfarbe Wihlen Sie eine Farbe fiir den Text der Meldung aus.
Hintergrundfarbe Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir den Text der Meldung aus.
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [ Textfarbe] und [Hintergrundfarbe]
auswiahlen.
* In einigen Fillen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
§~"8.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
Schriftart Waihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Alarmmeldung aus [Standard] oder
[Stroke] aus.
Groflke Wihlen Sie eine Textgrofe fiir die Alarmmeldung aus. Jeder Schrifttyp
hat eine unterschiedliche Auswahl an Stilen.
Standard: [8x16], [8x32],[8x64], [16 x 16], [16 x 32],[16 X
64],[32 x 16], [32 x 32], [32 x 64].
Stroke: Wihlen Sie [8], [16] oder [32] aus.
Springen Springen Sie zu einer bestimmten Zeilennummer.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Bereich einfligen

Das Dialogfeld [Auto-Adresserhohung] wird angezeigt. Konfigurieren
Sie die Einstellungen zum Einfiigen der festgelegten Adressen aus der
[Start-Adresse].

,;g"'_‘: Bereich einfigen

Start-Adresse  [[FLG1100000 =

Anzahl der Bits mg

Addressabstand mg

Zur Triggerzeit drucken lm

éruurc\l:\giaerherste||ungszen Im
’TI Abbrechen |

* Wenn eine vorherige Adresseinstellung besteht, wird diese
tiberschrieben.

Start-Adresse

Legen Sie die Bitadresse fest, die "Bereich einfligen" startet.

Anzahl der
hinzugefugten Bits

Legen Sie die Anzahl der Bitadressen (von 1 bis Alarmlimit - Aktuelle
Zeilenposition + 17) fiir Bereich einfiigen fest.

Adresse erhdhen

Legen Sie die Anzahl der Bits fest, die wéihrend der Funktion "Bereich

Wiederherstellung
szeit drucken

um einfligen" von 0 bis 4.096 zu addieren sind.

Triggerzeit Wihlen Sie aus, ob die Triggerzeit oder Wiederherstellungszeit

drucken zusammen mit der Alarmmeldung bei Auslosen (bei Wiederherstellung)
Zur des Alarms gedruckt werden soll oder nicht. Zum Drucken, stellen Sie

[EIN] ein.

Nummer

Zeigt die Registrierungsnummer der Alarmmeldung des Banners (Zeilen
Nr.) von 1 bis 512 an.

Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest.
Wenn die Uberwachungs-Bitadresse eingeschaltet wird (Trigger), lauft
die Alarmmeldung iiber den Bildschirm. Wenn die Uberwachungs-
Bitadresse ausgeschaltet wird (Wiederherstellung), wird die Anzeige der
Alarmmeldung beendet.

» Stellen Sie die Uberwachungsbits im Bereich von bis zu 128 Worten fiir
die gesamte Alarmmeldung (Banner) ein.

Meldung

Legen Sie eine Alarmmeldung innerhalb der 160 Ein-Byte-Zeichen fest.

* Wenn [Texttabelle aktivieren] ausgewahlt wurde, wird diese Funktion
mit der Nummer der Indexzeichen der Texttabelle angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

Zur Auslosezeit Wihlen Sie aus, ob die Triggerzeit oder Wiederherstellungszeit

drucken zusammen mit der Alarmmeldung bei Auslosen (bei Wiederherstellung)
Zur

Wiederherstellungs-
zeit drucken

des Alarms gedruckt werden soll oder nicht. Zum Drucken, stellen Sie
[EIN] ein.

* Die Druckfarbe ist auf Schwarz begrenzt.

* Drucken wird die Schriftart, die in der Registerkarte [Banner] der
[Alarmeinstellungen] festgelegt wurde, verwenden.

* Wenn eine andere Sprache als Japanisch eingestellt ist (ASCII,
Koreanisch, Chinesisch (Traditionell), Chinesisch (Vereinfacht),
Kyrillisch oder Thailédndisch) werden die Alarmmeldungen auf
Englisch ausgegeben.

Wenn [Japanisch] festgelegt wurde Wenn [Taiwanesisch] festgelegt wurde

10/15  16:07 [ No.1 T5— WARNUNG | 10/15  16:07 | No.1 $&ix
10/15 16:30 [ No.1 T5— WEDERHERGESTELLT| 10/15  16:30 | No.1 $&IR
1021 11:25 | No.1 T5— WARNUNG | 10/21  11:25 | No.1 fHiR
1021 11:28 [ No.3 T5— WARNUNG | 10/21  11:28 | No.3 #&i%
1021 1545 [ No.1 T5— WEDERHERGESTELLT) 10/21  15:45 | No.1 $HiR

Japanisch / Englisch Ausgewahlter Zeichensatz

* Die GP-Einheit kann Druckinformationen fiir maximal 1.000
Alarmmeldungen (Banner) und Alarm-Historien (Echtzeit-Druck)
speichern. Wenn kein Drucker an die GP angeschlossen ist, konnen
trotzdem bis zu 1.000 Meldungen gespeichert werden; alle Meldungen
iiber 1.000 gehen jedoch verloren, wihrend die GP auf den Drucker
wartet.

* Wenn der Drucker wihrend des Druckens aufgrund eines Papierstaus
oder aus einem Grund in den Offline-Betrieb iibergeht, sollten Sie den
Fehler beheben, ohne das Gerat auszuschalten. Druckinformationen,
die in der GP gespeichert sind, werden an den Drucker gesandt, sobald
sich dieser wieder im Online-Betrieb befindet.

* Wenn die Netzspannung wihrend des Druckens ausfillt, werden die
Daten, die wihrend dieser Zeit von der GP gesandt werden, nicht
gedruckt.
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Einstellungsanleitung

B Alarm (Zusammenfassung) Einstellungsanleitung

Ausgeloste Alarme in einer Liste anzeigen.

=

Alarm

5] Alarm | 4k X
™ Texttabelle aktivieren Zeichensatz IASCII Vl Exportieren Importieren

Algemeine Ensteluncen | Block1 | Block2 | Block3 | Block# | Blocks | Biock6 | Block? | Biocks Zusammenfassung |

Textfarbe [7 o Binken [ken 7]
Hintergrundfarbe I-C j Blinken I‘QE" j I Springen Bereich sinfiigen
Mummer Eitadresse | Meldung |ﬁl
1
2
3
4
5
&
7
8
4

Einstellung

Beschreibung

Textfarbe

Waihlen Sie eine Farbe fiir den Text der Meldung aus.

Hintergrundfarbe

Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir den Text der Meldung aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen unter
verschiedenen Blinkeinstellungen fiir [ Textfarbe] und [Hintergrundfarbe]
auswiahlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

578 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Springen

Springen Sie zu einer bestimmten Zeilennummer.

Bereich einflugen

Das Dialogfeld [Auto-Adresserhohung] wird angezeigt. Konfigurieren
Sie die Einstellungen zum Einfligen der festgelegten Adressen aus [Start-
Adresse] durch bestimmte Inkremente.

Start-Adresse  |[PLCTIX00000 &

Anzahl der hinzugefiigten Bits i = g
Adresse erhohen um I‘I 3: g

OK() | Abbrechen |

* Wenn eine vorherige Adresseinstellung besteht, wird diese
iiberschrieben.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Start-Adresse

Legen Sie die Bitadresse fest, die "Bereich einfiigen" startet.

Anzahl der
hinzugefugten Bits

Bereich einfligen

Legen Sie die Anzahl der Bitadressen (von 1 bis Alarmlimit - Aktuelle
Zeilenposition + 17) fiir Bereich einfiigen fest.

Adresse erhdhen
um

Legen Sie die Anzahl der Bits fest, die wéihrend der Funktion "Bereich
einfligen" von 0 bis 4.096 zu addieren sind.

Nummer

Zeigt die Registrierungsnummer (Zeilen Nr.) von 1 bis 8999 der
Alarmmeldung an.

Bitadresse

Legen Sie die Bitadresse zum Uberwachen des Alarm-Triggers fest.
Wenn die Operations-Bitadresse eingeschalten wird, wird der Alarm
ausgelost und die Alarmmeldung angezeigt. Wenn die Operations-
Bitadresse ausgeschaltet wird, wird der Alarm wiederhergestellt und die
Alarmmeldung geldscht.

» Bitte verwenden Sie fiir die Uberwachungs-Bitadresse einen
Bitteilnehmer, der mit Wort bezeichnet ist oder einen Wortteilnehmer,
der mit einem Bit bezeichnet ist. Bitte teilen Sie die Operations-
Bitadresse der in einem einzigen Alarmelement (Zusammenfassung)
angezeigten Alarmmeldungen als fortlaufende Adresse innerhalb
desselben Teilnehmers zu. Sie kann nicht iiber verschiedene Arten von
Teilnehmern festgelegt werden.

Meldung

Legen Sie eine Alarmmeldung innerhalb der 160 Ein-Byte-Zeichen fest.

* Wenn [Texttabelle aktivieren] ausgewéhlt wurde, wird diese Funktion
mit der Nummer der Indexzeichen der Texttabelle angezeigt.
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Einstellungsanleitung

19.10.2 Alarmelemente - Einstellungsanleitung

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir das Element zur Anzeige der Alarmmeldungen, die
in [Alarmeinstellungen] registriert sind. Es gibt zwei Arten der Anzeigemethode: [Historie
anzeigen|] und [Zusammenfassung].

#* Alarm

Element-1D
AD_0000

Kommentar

Alarmregistrierung |

Basis | Elemerte | Farbe | Anzeige | Unteranzeiqe | Schalterl Cursorform |

& oS

Historie anzeigen Zusammenfassung

<zErweitert

igeformat
Elock anzeigen
Block: 1

Anzeigemodus
I Historisch

|1 = g
ER—
—T

[~

Startzeile der Anzeige

[~

Anzahl der Anzeigezeilen

Zeilenabstand der Anzeige

Hiffe: (H) | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Element-ID Elementen wird automatisch eine ID-Nummer zugewiesen.
ID des Alarmelements: AD_ == (4 Ziffern)
Der Buchstabenteil ist festgelegt. Der Ziffernteil kann innerhalb des
Bereichs von 0000-9999 gedndert werden.
Kommentar Der Kommentar fiir jedes Element kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

Alarmregistrierung

Anderungen zu den Allgemeinen Einstellungen, [Alarm].

Anzeigetyp

Wihlen Sie den Typ des Alarmelements aus.

+ Historie anzeigen
Alarmmeldungen werden in einer Zeile in der Reihenfolge, in der sie
ausgeldst werden, angezeigt.
& m Historie anzeigen" (seite 19-110)

* Zusammenfassung
Alarmmeldungen, die gegenwirtig aktiv sind, werden in einer Liste
angezeigt.
Al | Zusammenfassung" (seite 19-145)
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Einstellungsanleitung

B Historie anzeigen

Alarmmeldungen werden in einer Zeile in der Reihenfolge, in der sie ausgeldst werden,

angezeigt.

€ Grundeinstellungen/Basis

Legen Sie das Anzeigeformat der Alarmmeldungen fest.

#* Alarm

Element-1D

Kommentar

Alarmregistrierung |

Hitfe: (H) |

Basis | Elemerte | Farbe | Anzeige | Unteranzeiqe | Schalterl Cursorform |

& oS

Historie anzeigen Zusammenfassung

<zErweitert

format
Elock anzeigen
Block: 1

Anzeigemodus
I Historisch

|1 = g
o =4
P =4

[~

Startzeile der Anzeige

[~

Anzahl der Anzeigezeilen
Zeilenabstand der Anzeige

Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzeigeformat

Legen Sie das Format der Alarm-Historieanzeige fest.

Block anzeigen

Wihlen Sie den Block aus, mit dem die gewiinschten Alarmmeldungen
aus [Block 1]
bis [Block 8] registriert sind.

Anzeigemodus

Waihlen Sie die Anzeigemethode der Alarmmeldung unter [Historie],
[Logbuch] oder [Aktiv] aus.

& "19.10.1 Allgemeine (Alarm) Einstellungsanleitung B Alarmanleitung" (seite
19-76)

Startzeile der
Anzeige

Legen Sie die Zeile fest, von der aus die Alarmmeldung angezeigt
werden soll (1 bis 768).

Anzahl der
Anzeigezeilen

Legen Sie fest, wieviele Zeilen mit Alarmmeldungen auf einem
Bildschirm angezeigt werden (1 bis 50).

Zeilenabstand der

Legen Sie den Abstand zwischen den Alarmmeldungen von 0 bis 7

Anzeige Punkten fest.
A
| Von 0 bis 7
B Punkten.
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Einstellungsanleitung

€ Grundeinstellungen/Erweiterte Einstellungen

Sie kdnnen die Anzeigerichtung und Sortierreihenfolge der Alarmmeldung éndern.

Element- D Grundeinstellungen | Elemenleinslel\unul Farbeinstallunuenl Anzeiuenkonfiuurationl Einstellungen der Un_l‘ |+
FD_DDUD 3:
Kommentar

Alarmregistrierung |

B o

Historie anzeigen  Zusammenfazsung

Anzeigefarmat

Block anzeigen Anzeigemadus

Block 2 =] [Historisch |

Startzeile der Anzeige Iﬁg

Anzahl der Anzeigezeilen mg

Zeilenabstand der &nzeige ﬁg
(Anzagenchtung Unten -» Oben @

nzeigereihentolge

Anzeigereihenfolge
Iln umgekehter Reihenfolge Triggerdatum & Zeit j r umkeﬁren :

Hilfe

oK I Abbrechen

Einstellung

Beschreibung

Anzeigerichtung

Waihlen Sie die Blatterrichtung fiir die Alarmmeldung aus [Unten] oder
[Oben] aus.

Registrierte Meldung

Pumpe Nr. 1 geschlossen
Tank A Niedriges Wasser

Trigger-Reihenfolge :Tank B Anormaler Druck—Pumpe Nr. 1
Tank B Anormaler Druck

geschlossen—Tank A Niedriges Wasser
Sortierreihenfolge : In der umgekehrten Reihenfolge des
Triggerdatums und Uhrzeit

® Wenn die Rollrichtung von [Unten nach oben] ist

Rollrichtung T 04/07/25 09:19 Tank B Anormaler Druck
04/07/25 14:20 Pumpe Nr. 1 geschlossen
Startposition —»| 04/07/25 20:23 Tank A Niedriges Wasser

® Wenn die Rollrichtung von [Oben nach Unten] ist

Startposition —| 04/07/25 20:23 Tank A Niedriges Wasser
04/07/25 14:20 Pumpe Nr. 1 geschlossen
Rollrichtung 04/07/25 09:19 Tank B Anormaler Druck

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Anzeigereihenfolge

Wihlen Sie die Anzeigereihenfolge fiir die Alarmmeldungen unter [In

der umgekehrten Reihenfolge des Triggerdatums], [In der Reihenfolge
der Ereignisse], [In absteigender Reihenfolge der Gesamtzeiten], [Stufe
& In der umgekehrten Reihenfolge des Triggerdatums], [Stufe & In
absteigender Reihenfolge der Anzahl der Ereignisse], oder
[Alarmregistrierungreihenfolge] aus.

Zeigt Elemente in umgekehrter [Anzeigereihenfolge] an.

Umgekehrte
Reihenfolge
@ Elementeinstellung/Grundeinstellung
Konfigurieren Sie die Elemente, Anzahl der Zeichen und das Datum-/Uhrzeit-Format, die in
dem Alarmelement angezeigt werden. Die Elementnamen werden auf dem GP-Bildschirm
nicht angezeigt. Zum Anzeigen der Elementnamen legen Sie diese bitte fest, indem Sie
[Erweitert] auswéhlen.

Element-ID Basiz  Element | Farbe | Anzeiuel Unteranzeiuel Schalterl Eursorforml

IAD_DDDD 3: Zeichen in der Anzeige Anzeigereihenfolge L
. e =

Kommentar Linker Rand IU jg — rir

I 3 Held
¥ Datum g - g Qsittig?fng
¥ Trigger m Zuriickgesetzt
v Meldung |11 3: g
v Quittierung |5 3: ;I
¥ Zuriickgesstzt m —Iv
[ Alarmzghler |5 3: o
[~ Alarmdauer |11 3: 5%
[ Level I? 3: ﬁ — Schrifttyp
Diatum Iii-"’l'ﬂl'ﬂ-"ltt 'l
Ad IS 33 EE
gl Zeit |24:DD 'l
[T Adressed -
Alarmregistrierung |
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Linker Rand Wihlen Sie den Abstand zwischen dem am weitesten links liegenden

Elementnamen und dem Rand aus. Legen Sie einen Wert fest, damit der
Gesamtwert der [Anzeigezeichen] und [Linker Rand] innerhalb der 160
Einzelbyte-Zeichen liegt.

«=>08/17/04 13:20 Anormaler Druck

Legen Sie den Rand fest.

Fortsetzung

GP-Pro EX Referenzhandbuch 19-112



Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Elemente zur Anzeige
auswahlen

Wihlen Sie die Elemente, die im Alarmelement angezeigt werden sollen
aus [Datum], [Trigger], [Meldung], [Quittiert], [ Wiederherstellung],
[Zyklen], [Dauer], [
Stufe] und [Adresse] aus.
* Datum
Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu der der Alarm ausgelost wurde.
» Trigger
Zeigt die Uhrzeit an, zu der der Alarm ausgeldst wurde.
* Meldung
Zeigt die Alarmmeldung an.
Quittierung
Zeigt die Zeit an, zu der die Alarmmeldung bestitigt wurde.
Wiederherstellung
Zeigt die Wiederherstellungszeit des Alarms an.
+ Gesamtzeit
Zeigt an, wie oft der Alarm ausgeldst wurde. Die Hochstzahl liegt bei
65.535.
» Abgelaufene Zeit
Zeigt die Gesamtdauer an, zu der sich der Alarm im ausgeldsten
Zustand befand. Die Hochstdauer betragt 9999 Stunden, 59 Minuten,
59 Sekunden.
» Stufe
Zeigt den festgelegten Wichtigkeitsgrad der Alarmmeldung an.
» Adresse
Zeigt die Daten an, wenn ein Alarm ausgeldst wird.

* Sobald die Werte der [Zyklen] und [Dauer] den Hochstwert erreicht
haben, werden sie nicht mehr weiter steigen.

Zeichen in der
Anzeige

Legen Sie die Anzahl der Zeichen fiir jedes angezeigte Element fest.
Legen Sie einen Wert fest, damit der Gesamtwert der [Anzeigezeichen]
und [Linker Rand] fiir das Element innerhalb der 160 Zeichen liegt.

* Wenn Sie Abstinde zwischen den Elementen wiinschen, miissen Sie
einen grofleren Wert festlegen, als die Anzahl der Zeichen, die
tatsdchlich angezeigt werden.

08/17/04

13:20 Anormaler Druck

Tatsachliche Anzahl der Anzeigezeichen: 8

Bestimmte Anzahl der Anzeigezeichen: 10
Anzahl der Leerzeichen: 2

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Anzeigereihenfolge

Legen Sie die Anzeigenreihenfolge fiir alle Elemente fest. Elemente, die
oben an der Liste anfangen, werden auf dem Alarmelement von links
nach rechts angezeigt.

»
Anzeigereihenfolge v
|
Trigger

Meldung

08/17/04 13:20 Anormaler Druck

Quittierung B |
Zuriickgesetzt

* Wenn [Adresse] ausgewihlt wird, wird ein Bildlauf-
Positionstrennstrich angezeigt. Auf der Anzeige konnen die Elemente
iiber dem Trennstrich ohne Bildlauf angezeigt werden.

Anzeigereihenfolge

D atumn

Trigger
Meldung
Quittierung
Zunickgesetzt
Adressel

—-Trenhzeichen-—-

Adrezze?
Adregeed

e Der Trennstrich und die Adressen 1 - 8 konnen zwischen Datum und
Stufe nicht bewegt werden.

Format Legen Sie das Datums- und Uhrzeit-Format fest.
Datum Wihlen Sie das Anzeigeformat fiir das Datum aus. [JJ/MM/TT], [MM/
TT/I], [TT/MM/1J] oder [MM/TT].
Zeit Wihlen Sie ein Format fiir die Zeit aus [12:00], [24:00], [12:00:00],
[24:00:00] aus.
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Einstellungsanleitung

@ Element/Erweiterte Einstellungen
Legen Sie die Element-Namen zur Anzeige in dem Alarmelement fest.

Anzahl der Element-Namen

Hat Element-Namen

08/17/04 15:10 TankA ... Datum Trigger Message
08/17/04 16:23 TankB ... 08/11/04 15:10 Tank A ...
| | | 08/11/04  16:23 TankB ...
Element-ID Basiz  Element | Farbe | Anzeiuel Unteranzeiuel Schalterl Eursorforml
IAD_DDDD 3: Zeichen in der Anzeige Spaltentitel anzeigen Anzeigereihenfolge <<Easis
Komment :
BT Linker Rand Trigger
Meldung
' Datum Quittierung
¥ Trigger Zuriickgesetzt
v Meldung
V' Quittierung ;I
vV Zuriickgesetzt ;I
[T Alamzghler
[T Alamdauer
[ Level —Schrifttyp
Diat Iii.-"mm.-"tt 'l
[™ Adesse a. o
Zeit |24:DD 'l
[T Adressed
—Elementenamen-Einstellungen anzeigen
& Direkter Text 7 Testtabells
Schriftyp [Standara - Grobe 5418 Punke -]
Zeichenzatz IAS Cll - l Textattribut I Mormal hd l
Alarmregistrierung |
Anzeigenfarbe 7 j Blinken |Kein(g] j Schattenfarbe |-1 j Elinken IKein[e] j
Hintergrundtarbe Tranzparent j Blinken [Fein(g] j
p—————————————————————— 4
Hilfe [H) | 0K (0] I Abbrechen |

Einstellung

Beschreibung

Spaltentitel anzeigen

Wihlen Sie das Optionsfeld fiir die anzuzeigenden Elementnamen aus
und geben Sie den Text des Elementnamens ein.

Elementenamen-
Einstellungen
anzeigen

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Anzeige der Elementnamen.

Direkter Text/
Texttabelle

Legen Sie fest, ob Sie direkt Element-Namen eingeben mdchten oder in
einer Texttabelle registrierten Text referenzieren mochten.

* Direkter Text
Geben Sie den anzuzeigenden Element-Namen direkt ein.

* Texttabelle
Verwenden Sie einen in einer Texttabelle registrierten Elementnamen.
F""17.9.6 Alarmelement - Elementeinstellung/Erweiterte Einstellungen
(Texttabelle) - Einstellungsanleitung" (seite 17-78)

Schriftart

Wihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Element-Namen aus [Standard] oder
[Stroke] aus.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Grole

Wahlen Sie eine Schriftgrofie fiir die Elementnamen aus.
Standard-Schriftart: Bestimmen Sie die "Breite x Hohe" zwischen [8 x 8]
bis [64 x 128] in 8-Punkt-Einheiten oder wihlen Sie eine fest Grofe aus
[6 x 10], [8 x 13], [13 x 23] aus. Wenn festgelegte Groen verwendet
werden, kdnnen nur alphanumerische Einzelbyte-Zeichen angezeigt
werden.

Stroke: 6 bis 127

Anzeigesprache

Wenn [Direkter Text] ausgewéhlt wurde, miissen Sie auch die Sprache
fiir die Elementnamen auswihlen: [Japanisch], [ASCII], [Chinesisch
(Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)], [Koreanisch], [Kyrillisch]
oder [Thailéndisch].

Textattribute

Waihlen Sie die Textattribute aus.

Standard: Wihlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.
Wenn die feste Grofie [6 x | ausgewahlt wurde, wihlen Sie entweder
[Standard] oder [Schattiert] aus.)

Stroke: Wihlen Sie unter [Standard], [Fett], [Schattiert] aus.

Anzeigenfarbe

Waihlen Sie eine Farbe fur die Element-Namen aus.

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

578 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

Hintergrundfarbe

Elementenamen-Einstellungen anzeigen

Legen Sie die Hintergrundfarbe des Alarmelements fest. [Adresse] =
ausgewahlt, wenn diese Einstellung verfligbar ist.

ANMERKUNG

» Wenn Elemente durchblittert werden sollen, wihlen Sie eine solide
Hintergrundfarbe fiir die Elementnamen aus. Wenn die Elemente keine
Hintergrundfarbe haben, werden Sie in der Anzeige eventuell
iibereinander angezeigt.

Schattenfarbe Aktiviert, wenn [Schattenfarbe] aus [Textattribut] ausgewédhlt wurde.
Bestimmen Sie eine Farbe filir den Schatten.
Blinken Wihlen Sie aus, ob die Schattenfarbe blinken soll oder nicht und

bestimmen Sie die Blinkgeschwindigkeit.

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhédngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

§~"8.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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Einstellungsanleitung

@ Farbe
Alarmmeldungen konnen farbcodiert sein, abhiangig davon, ob sie sich im Zustand [Trigger],
[Quittierung] oder [Wiederherstellung] befinden.

Wenn Alarmmeldungen wihrend der Registrierung Stufen zugeschrieben sind, konnen die
Stufen ebenfalls farbcodiert sein.

o Alarm

AD_0001 =

Trigger
Quiti

Zurid
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Farbe

Konfigurieren Sie Farbeinstellungen so, dass sie mit dem Zustand der
Alarmmeldungen iibereinstimmen (Trigger, Quittierung und
Wiederherstellung).

Stufe-
Farbanderung

Wihlen Sie diese Funktion aus, um verschiedene Alarmmeldungen durch
deren zugeschriebene Stufen in [Alarmeinstellungen] farbig zu codieren.
Wihlen Sie das farbcodierende Kriterium aus [Stufe] oder [Status+Stufe]
aus.
» Stufe
Zeigen Sie die Farbe an, die auf die Stufe beruht (8 Stufen von 0 bis 7),
die in [Block] in [Alarmeinstellungen] festgelegt wird.

Farbeinzstellungen
¥ LevelFarbanderung Lewvel b

Level ] 1 2 3 4 5 B 7

Leverace [ D R IEN EN

Anzeigenfarbe ||:|? ﬂ BElinken |Kein ﬂ
Hintergrundfarbe |-D ﬂ BElinken |Kein ﬂ

Loschfarbe | NN C - Blinken |Kein =

» Status+Stufe
Zeigen Sie die Farbe an, die auf die Stufe beruht (8 Stufen von 0 bis 7),
die in [Block] in [Alarmeinstellungen] festgelegt wird und teilen Sie
jede Stufe in Farben ein, die auf den Zustand [Trigger], [Quittierung]
und [Wiederherstellung] basieren.

Farbeinzstellungen
¥ LevelFarbanderung Statuz + Level hd

Level i 1 2 3 4 5 B 7

zuiickges=tzt [J I El E | 7|
Anzeigenfabe  [C7 =]/ Blinken  [kein 7]
Hintergrundfarbe | I 0 =] Binken [kein 7]

Loschfarbe | NN C - Blinken |Kein =

Trigger/
Quittierung/
Wiederherstellung

Bestimmen Sie den Zustand zur Festlegung einer Farbe.

* Wenn eine wiederhergestellte Alarmmeldung quittiert wird, wird die
Meldung in der Farbe angezeigt, die fiir den Wiederherstellungszustand
bestimmt wurde.

Anzeigenfarbe

Waihlen Sie eine Farbe fiir den Text der Alarmmeldung aus.

Hintergrundfarbe

Wihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir den Text der Alarmmeldung aus.

Loschfarbe

Wihlen Sie eine Farbe aus, die verwendet wird, wenn eine
Alarmmeldung gel6scht oder nicht angezeigt wird.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Blinken

Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Es stehen fiir die
[Anzeigefarbe],
und [Loschfarbe] Blinkeinstellungen zur Verfiigung.

* In einigen Fillen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

578 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)

€ Anzeige

Legen Sie eine Schriftart und einen Rahmen fiir die Alarmmeldung fest.

Element-10

ED_DDD‘I El:

Kommentar

|

Alarmregistrierung

Grundeinstellunuen] Elementeinstellunu] Farbeinstellungen  Anzeigenkonfiguration ] Einstellungen der Un 4| *

Anzeigeschiiftart

Schrifttyp Standard - Gralle 8% 16 Punkte -

Fiahmen anzeigen
Fiahmen Auberer Bahmen Auberer Rahmen +
ausblenden harizontale Linie

Hilr= [ ok | abbrechen
Einstellung Beschreibung
Anzeigeschriftart Legen Sie eine Schriftart fiir den Text fest.
Schriftart Waihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Alarmmeldung aus [Standard] oder
[Stroke] aus.
GroRe Wihlen Sie eine Schriftgrofe fiir die Elementnamen aus.

Standard-Schriftart: Bestimmen Sie die "Breite x Hohe" zwischen [8 x 8]
bis [64 x 128] in 8-Punkt-Einheiten oder wahlen Sie eine fest GroBe aus [6
x 10], [8 x 13], [13 x 23] aus. Wenn festgelegte Groflen verwendet werden,
konnen nur alphanumerische Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.
Stroke: 6 bis 127

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Rand

Wihlen Sie einen Rahmen fiir die Alarmmeldung aus [Rahmen
ausblenden], [AuBerer Rahmen] oder [AuBerer Rahmen + Horizontale
Netzlinie] aus.

* Die Farbe des Rahmens und der Netzlinie ist in weil} festgesetzt.

* Wenn [Rahmen + Horizontale Netzlinie anzeigen] ausgewahlt wurde,
muss der [Zeilenabstand der Anzeige] auf “1” oder einen grofleren Wert
festgelegt werden. Wenn “0” festgelegt wurde, konnen die horizontalen
Netzlinien nicht angezeigt werden.
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Einstellungsanleitung

€ Unteranzeige/Grundeinstellungen

Sie kdnnen verschiedene Unterbildschirme zur Anzeige bestimmen, um anzuzeigen, wann
jede Alarmmeldung beriihrt wurde.

Element-I0 Elementeinstellunu] Farbeinstellunuen] Anzeigenkonfiguration  Einstellungen der Unteranzeige ] SchalterEﬂL
ED_DDD‘I El: .
¥ Unteranzeige akliviersn PR
Kommentar
Unteranzeigentyp |Basis-BiIdschirm wechzeln ﬂ
Alarmregistrierung
Hilfe: ()3 | Abbrechen
Einstellung Beschreibung

Unteranzeige
aktivieren

Wihlen Sie aus, ob eine Unteranzeige verwendet werden soll oder nicht.

Unteranzeigen-
Einheit

Wihlen Sie den Typ der Unteranzeige aus.

+ Basis-Bildschirm wechseln
Durch diese Einstellung wird der gesamte Bildschirm in einen anderen
Bildschirm gewechselt. Es funktioniert genauso, wie ein normaler
Bildschirmwechsel. Bestimmen Sie in [Alarmeinstellungen] die
[Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] zur Ziel-[Basis-Bildschirm Nr.].

» Textfenster anzeigen
[Text] in einem Fenster anzeigen. Bestimmen Sie in
[Alarmeinstellungen] die [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] zur
[Textdatei-Nr.], die Sie in dem Fenster anzeigen mochten.

Unteranzeigentyp |Te:<tfensler anzeigen ﬂ

Fenstergralle " Gral f+' Klgin

Achtung: Um einen Text zu registieren, muss die Zahl der Zeichen in einer Zeile
unter 20 bleiben.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

FenstergréRe

Wenn der [Unteranzeigentyp] als [Textfenster anzeigen] festgelegt ist,
miissen Sie die FenstergroBe [GroB3] oder [Klein] auswihlen.

» Die Hochstzahl der Textzeichen auf einer Zeile des Fensters lautet wie
folgt.
GroBe Fenstergrofie: Bis zu 30 Zeichen
Kleine Fenstergrofle: Bis zu 20 Zeichen

* Bei einigen Modellen wird das Fenster auf der GP mdglicherweise nicht
vollstindig angezeigt, wenn die Fenstergrofle auf [Grof3] festgelegt ist.

& "19.11.2 Einschrankungen fir Einstellungen der Unteranzeige/Erweiterte
Einstellungen" (seite 19-170)

* Wenn der Bildschirm in einen unsichtbaren Zustand in der Unteranzeige
ANMERKUNG R . .
gedndert wird, wird das Alarmelement ausgeblendet, aber der

Unterbildschirm bleibt weiterhin angezeigt.
F"20.3 Anzeigen und Ausblenden von Objekten" (seite 20-8)
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Einstellungsanleitung

@ Unteranzeige/Erweiterte Einstellungen

Sie kdnnen eine Unteranzeige einrichten, die den Basis- oder Fensterbildschirm dndert oder
eine Unteranzeige, die eine Bildanzeige, Meldungsanzeige oder Video-Player auf einem
Basis- oder Fensterbildschirm anzeigt.

¥~ "19.11.2 Einschrankungen fiir Einstellungen der Unteranzeige/Erweiterte Einstellungen"
(seite 19-170)

Element-ID Elementeinstellunu] Farbeinstellunuen] Anzeigenkonfiquration  Einstellungen der Unteranzeige ] Schalere 41 *
ED_DDD‘I El: »>Basi
¥ Unteranzeige akliviersn s
Kommentar
Unteranzeigentyp | B asiz-Bildzchirm ﬂ
Aktionseinstellungen [ Bildschim wechseln =l

Objekttyp: B asiz-Bildzchirm

Offset o =l

W Direkte Auswahl

¥ Cursor anzeigen

Alarmregistrierung
Hilfe [ ok | abbrechen
Einstellung Beschreibung
Unteranzeige Wihlen Sie aus, ob eine Unteranzeige verwendet werden soll oder nicht.
aktivieren
Unteranzeigen- Wihlen Sie den Typ der Unteranzeige aus.
Einheit + Basis-Bildschirm

Andern Sie die Anzeige in einen anderen Bildschirm oder zeigen Sie ein

Bild oder einen Text direkt auf dem Basis-Bildschirm an.
 Fenster-Bildschirme

Anzeige eines Unterbildschirms in einer Fensteranzeige. Andern Sie die

Fensteranzeige in eine andere oder zeigen Sie ein Bild oder einen Text in

der Fensteranzeige an.

ANMERKUNG

* Eine Alarmmeldung mit [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] gleich “0”,
wird auf dem Unterbildschirm nicht angezeigt.

Fortsetzung
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Aktion (Basis- Wenn die [Unteranzeige-Einheit] auf [Basis-Bildschirm] eingerichtet ist,
Bildschirm) wihlen Sie eine der folgenden Aktionen aus: [Bildschirm éndern],

[Bildanzeige édndern],
[Textanzeige dndern] oder [Film abspielen].
+ Anderung des Bildschirms
Andern Sie den Bildschirm zur Anzeige eines Unterbildschirms.

Handhabungs-
methode bei

Beep)
»

Temperatur gy °

Berlhren Sie die Alarmmeldung und  Bertihren Sie den Schalter

der Bildschirm wird entsprechend der ~ "Bildschirm &ndern”, um zum
Meldung in einen Bildschirm Alarmbildschirm zuriickzukehren.
geandert und angezeigt.

+ Bildanzeige &ndern
Verwenden Sie eine Bildanzeige zur Anzeige des Unterbildschirms.

Beoypg=Y
i1 hond=o ) "
0.1 g ﬁ

Berlihren Sie die Alarmmeldung  Beriihren Sie den Ldsch-Schalter,
und ein der Meldung ensprech-  der separat erstellt wurde, um die
andag Rild wird anaazaint | Interanzaine 711 ldisrhen

+ Textanzeigednderung
Verwenden Sie eine Meldungsanzeige zur Anzeige des
Unterbildschirms.

Beep@iie

fott e el

Bertihren Sie die Alarmmeldung Beriihren Sie den Lésch-Schalter,
und eine Meldung entsprechend der separat erstellt wurde, um die
des Textes wird angezeigt. Unteranzeige zu I&schen.

+ Filmeinstellungen
Verwenden Sie den Video-Player zur Anzeige des Unterbildschirms.

Beepgs

OUBAhnunnl
010 AbnomaTTemp
s | [EEEER - Boep

Toccare il messaggio di Bertihren Sie den Loschschalter,
allarme. La finestra cambiera, der separat erstellt wurde

in modo da visualizzare il file ~ (Wiedergabebit wird ausgeschalten),
film corrispondente. um den Unterbildschirm zu schlieRen.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Aktion (Fenster)

Wenn die [Unteranzeige-Einheit] auf [Fenster-Bildschirm] eingerichtet ist,
wihlen Sie eine der folgenden Aktionen aus: [Fensterdnderung],
[Bildanzeige &dndern], [Textanzeige dndern] oder [Film abspielen].

* Fensteranderung

Andern Sie die Fensteranzeige zur Anzeige eines Unterbildschirms.

0 09 Anormaler ammla\
T
011 Ungeniigenq

110:09 Anormaler Druck

[10:11 Ungeniigendes Material

Beruhren Sie die
Alarmmeldung und eine
Meldung entsprehend
des Fensterbildschirms
wird angezeigt.

 Bildanzeige andern

Berthren Sie den Schalter,
der speziell zum Léschen
des Fensters erstellt wurde.

Fensteranzeige ist
geldscht

Verwenden Sie eine Bildanzeige zur Anzeige des Unterbildschirms.

Beep]

WD ﬂmla\er
@l -%

1009 omder D

al)

Beriihren Sie die
Alarmmeldung und
ein der Meldung
ensprechendes Bild
wird angezeigt.

Bertihren Sie den Schalter,  Fi
der speziell zum Lschen g
des Fensters erstellt wurde.

+ Textanzeigednderung
Verwenden Sie eine Meldungsanzeige zur Anzeige des

Unterbildschirms.

ensteranzeige ist
eldscht

Beep]
[10.0rdomaler Temp
101 Fehler

10:09 Anormaler Of
10:11 Ungeniigenq

110:09 Anormaler Druck

Beriihren Sie die
Alarmmeldung und eine
Meldung entsprechend
des Textes wird
angezeigt.

 Filmeinstellungen

Beriihren Sie den
Schalter, der speziell
zum L&schen des
Fensters erstellt wurde.

Fensteranzeige ist

geldscht

Verwenden Sie den Video-Player zur Anzeige des Unterbildschirms.

10:09 Abnor|

10:10 Abnol @
0 8

Beruhren Sie die Alarmmeldung. Beriihren Sie den
Das Fenster andert sich, um die separat erstellten

entsprechende Filmdatei

anzuzeigen.

Loschschalter.

Fensteranzeige ist
geldscht.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Direkte Auswahl

Die auf dem Bildschirm angezeigte Alarmmeldung kann durch direktes
Beriihren ausgewéhlt werden. Wenn die Alarmmeldung, fiir die ein
Unterbildschirm bestimmt wurde, beriihrt wird, wird der Unterbildschirm
angezeigt.
N
4 03/1215 20:23 AnormalerDruck |G

Wenn diese Option nicht bestimmt wurde, verwenden Sie die
Registerkarte [Schaltereinstellungen] und legen einen [Unteranzeige]-
Schalter zur Anzeige des Unterbildschirms ab.

Cursor anzeigen

Wenn [Direkte Auswahl] bestimmt wurde, miissen Sie bestimmen, ob der
Cursor angezeigt werden soll oder nicht, wenn die Alarmmeldung beriihrt
wird.

* Wenn der Cursor angezeigt wird, bleibt diese Einstellung aktiviert,
selbst wenn der Bildschirm in den unsichtbaren Zustand geéndert wird.
Wenn der Bildschirm in den sichtbaren Zustand gedndert wird, bleibt der
Cursor angezeigt.

& 20.3 Anzeigen und Ausblenden von Objekten" (seite 20-8)

[Basis-Bildschirm] -
[Bildschirm andern]

Durch diese Einstellung wird der gesamte Bildschirm in einen anderen
Bildschirm gewechselt. Es funktioniert genauso, wie ein normaler
Bildschirmwechsel.

W Unteranzeige aktivieren

Unteranzeigentyp | B.asis-Bildschim =]

Aktionseinstellungen IEiId$u:hirm wechseln j
Obijekttyp: B aziz-Bildzchirm

[ Offset [ =HE ]

Offset

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
9.999 fest. In den [ Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset die angezeigte
Bildschirm-Nr. dar.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

[Basis-Bildschirm] -
[Bildschirm andern]

Zeigen Sie ein Bild an, das mit der Alarmmeldung in der Bildanzeige
iibereinstimmt und auf dem selben Bildschirm wie das Alarmelement
abgelegt wurde.

W Unteranzeige aktivieren

|
=l

Uniteranzeigentyp | Basis-Bildschim

Aktionzeinstellungen |Ei|danzeige andern

Objektyp: B aziz-Bildzchirm

Bildanzeige - Wortadrezsze |[3¢|NTEHNAL]LSDDDD

—

L.z
Offzet

Bazis-Mr. wird gelozcht

Bildanzeige-
Wortadresse

Bestimmt die interne Teilnehmeradresse der GP (LS-Bereich,
Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer ist die Basis-Bildschirm-Nr., die in
der Bildanzeige angezeigt wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Wortadresse] der Bildanzeige fest, die
auf dem selben Bildschirm wie das Alarmelement abgelegt wurde.

&* Bildanzeige

Element-10 Grundeinstellungen ]

PD_0000 El:

Kommentar

Geratetyp

ON
OFF

&

CF-Grafik-&nzei

EIMN/AUS Anzeige Bewegungs-Anzeige

Offset
|[ﬂINTEF|NAL]LSDDDD ﬂ = ( El

: J
= | =
Objekttyp ]Basis-BiIdschirm 7 Datentyp

Obijekt-Hr. |Adresse ﬂ ﬂ

Status-Anzeige

[Bin

* Geben Sie den [Bildschirmtyp] der Bildanzeige als [Basis-Bildschirm],
[Bildschirm angeben] als [Adresse] und [Datentyp] als [Bin] an.

Offset

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
9.999 fest. In den [ Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset die angezeigte
Bildschirm-Nr. dar.

Basis-Nr. wird
geldéscht

Wenn die [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen]
als Alarmmeldung “0” ausgewéhlt wird, wird der hier bestimmte Basis-
Bildschirm und der vorherige Bildschirm geldscht. Legen Sie die
Bildschirm-Nr., die zum Ldschen des Inhalts erstellt wurde (wie
beispielsweise einen Bildschirm mit einem schwarzgefiilltem Quadrat)
von 1 bis 9999 fest.
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung

[Basis-Bildschirm] - | Zeigen Sie einen Text an, der mit der Alarmmeldung in der
[Textanzeige- Meldungsanzeige libereinstimmt und auf dem selben Bildschirm wie das
anderung] Alarmelement abgelegt wurde.

W Unteranzeige akliviersn

Unteranzeigentyp | B asis-Bildschim =]
Aktionzeinstellungen |Te:-:tanzeigeénderung ﬂ
Objekttyp: Text

oradresse der

Textanzeige [HINTERMALILSOO00 =
Difset 0 = ﬂ
Texk-Nr. wird gelgscht 1 EI: ﬂ

Wortadresse der | Bestimmt die interne Teilnehmeradresse der GP (LS-Bereich,
Textanzeige Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer ist die Textnummer, die in der
Bildanzeige angezeigt wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Textdatei-Nr. Wortadresse] der
Meldungsanzeige fest, die auf dem selben Bildschirm wie das Text-
Alarmelement abgelegt wurde.

,f_‘: Meldungsanzeige

Element-10 Grundeinstellungen ] Anzeigenkonfiguration ] Farbeinstellungen

D _0000 El: )
Textanzeigen

Kommentar
Direkteingabe Textanzeige
Text Nr. Methode Text Nr. Wortadresse M]
Ad h l HINTERMALILS 0000 -

Grafik auswahlen | e J |[ : J =

™ FKeine Grafik Datentyp Bin -

ANMERKUNG

* Geben Sie die [Textanzeige] der Bildanzeige fiir [ Textdatei-Nr.
bestimmen] an [Adresse] und [Datentyp] an [Bin] an.

Offset Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
8999 fest. In den [Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset den angezeigten Text
dar.
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Léschen der Wenn die [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen]
Textdatei- als Alarmmeldung “0” ausgewihlt wird, wird der hier bestimmte Text und
Nummer

der vorherige Text geloscht. Legen Sie die Text-Nr., die zum Loschen des
Inhalts erstellt wurde (wie beispielsweise einen Text ohne Inhalt) von 1 bis
8.999 fest.

[Basis-Bildschirm] -
[Film abspielen]

Schalten Sie zu einem Basis-Bildschirm, der mit einem Video-Player
eingerichtet wurde, um. Es funktioniert genauso, wie ein normaler
Bildschirmwechsel.

¥ Unteranzeige aktivieren

Unteranzeigentyp I Basis-Bildschirm j

Modus | Fiim =

.

Objekttyp: Filmdatei

[ﬂarnll TERNALICoTa0g

—T

Filmanzeige

Dffset

Wortadresse der
Filmanzeige

Bestimmt die interne Teilnehmeradresse der GP (LS-Bereich,
Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer kann als Indexnummer der
Filmdatei verwendet werden, die im Video-Player angezeigt wird.
Legen Sie dieselbe Adresse fiir die Eigenschaft des Video-Player
[Steuerwort-Adresse abspielen] fest.

,;_i': Video-Player [x]

Element-ID

JHv_o000 =

K

BEEISI Verfahren | Schatter |

zzBasis

i obe
% Standard
114

116

™ Status-Wortdresse1

| EElN

I~ Status-Wortzdresse2

ki [Efm

\Wiedergat \
I ™ Viiederholen

¥ Steuerwortadresse wisdergeben
| [EnTeERnALLso =]

I Rethenfelge der ‘Whedergabeliste
Bei Fehler
' Stopp
" Nachster

* Legen Sie in den Eigenschaften [Wiedergabemodus] des Video-Players
[Abspielen wiederholen] und [ Automatisch abspielen] auf Aus,
[Listenreihenfolge abspielen] auf Individuell und [Bei Fehler] auf
[Stopp] fest.

Offset

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
99 fest. In den [Alarm]-Einstellungen

stellt die im Feld [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] festgelegte Zahl
sowie der Offset die angezeigte Index-Nr. der Filmdatei dar.
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Einstellungsanleitung

einstellungen

Einstellung Beschreibung
[Fenster-Bildschirm] | Zeigt den mit der Alarmmeldung iibereinstimmenden Fenster-Bildschirm
- [Fensteranderung] | ap.
¥ Unteranzeige aktivieren it
Unteranzeigentyp I Fenster j
Aktionseinstelungen I Fensteranderung j
Objekttyp: Fenster-Bildzchirm
(foset IU 3: g
¥ Direkte Augwahl
¥ Cursor anzeigen
Fenstereinstellungen 3\
Fenstersteuerungzadresse J
150000 e ST ER L S
Fenster-Registrierung-Mr. I'I 3: _g ‘

Offset Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
2000 fest. In den [Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset die angezeigte
Bildschirm-Nr. dar.

Fenster- Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige eines Fensterelements,

das als Alarmelement auf dem selben Bildschirm abgelegt wurde.

Fenster-
steuerungs-
adresse

Bestimmen Sie die Adresse zum Steuern der Fensteranzeige. Vier
aufeinanderfolgende Worte werden automatisch verwendet, beginnend mit
der bestimmten Adresse. Nur die Adresse der internen Adresse der GP
(LS-Bereich, Benutzerbereich) kann verwendet werden.

In den [Alarm]-Einstellungen wird die im Feld [Bildschirm-Nr. der
Unteranzeige] festgelegte Zahl in die ndchste Adresse iiber der hier
bestimmten Adresse geschrieben, die zum Bestimmen des anzuzeigenden
Fenster-Bildschirms verwendet wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterelements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das
Alarmelement abgelegt wurde.

&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

ANMERKUNG

» Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fenstereclements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

[Fenster-Bildschirm]
- [Bildanzeige
andern]

Zeigen Sie ein Bild entsprechend der Alarmmeldung in der Bildanzeige
an, das auf dem Fensterbildschirm abgelegt wurde.

. - »»Basiz
¥ Unteranzeige akliviersn

Unteranzeigentyp | Fenster ﬂ

Aktionzeinzstellungen |Bildanzeige Andern ﬂ
Objekttyp: B asiz-Bildzchirm

Bildanzeige - Wortadresse |[ﬂINTEF|NAL]LS 0ano =
Offset o =l
Basis-MNr. wird gelascht 1 3: ﬁ

W Direkte Auswahl

¥ Cursor anzeigen

Fenstereinstellungen

Fenstersteuerungzadresse

|[ﬂINTEHNAL]LSDDDD =

b

Fenster-Registrierung-Mr.

Bildanzeige-
Wortadresse

Bestimmen Sie die Adresse der internen Adresse der GP (LS-Bereich,
Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer ist die Basis-Bildschirm-Nr., die in
der Bildanzeige angezeigt wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Wortadresse] der Bildanzeige fest, die
auf dem Fensterbildschirm abgelegt wurde.

,f_‘: Bildanzeige
Element-10 Grundeinstellungen ]

FD_0000 3: Geratetyp

Kommentar
ON

OFF

Bewegungs-Anzeige CF-Grafik-Anzeig
Offset
[[#INTERNALILS 0000 E|[= =

TR AL ERRR {6 ERa] Datentyp
Objekt-Nr. |Adresse ﬂ |Bin ﬂ

EIMN/AUS Anzeige

ANMERKUNG

* Geben Sie den [Bildschirmtyp] der Bildanzeige als [Basis-Bildschirm],
[Bildschirm angeben] als [Adresse] und [Datentyp] als [Bin] an.

Offset

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
9.999 fest. In den [ Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset die angezeigte
Bildschirm-Nr. dar.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Bildanzeige andern

Basis-Nr. wird
geldscht

Wenn die [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen]
als Alarmmeldung “0” ausgewdhlt wird, wird der hier bestimmte Basis-
Bildschirm und der vorherige Bildschirm geldscht. Legen Sie die
Bildschirm-Nr., die zum Ldschen des Inhalts erstellt wurde (wie
beispielsweise einen Bildschirm mit einem schwarzgefiilltem Quadrat)
von 1 bis 9999 fest.

Fenster-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige eines Fensterelements,
das als Alarmelement auf dem selben Bildschirm abgelegt wurde.

Fenster- Bestimmen Sie die Adresse zum Steuern der Fensteranzeige. Vier
steuerungs- | aufeinanderfolgende Worte werden automatisch verwendet, beginnend mit
adresse der bestimmten Adresse. Nur die Adresse der internen Adresse der GP
(LS-Bereich, Benutzerbereich) kann verwendet werden.
Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterelements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das
Alarmelement abgelegt wurde.
&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)
 Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.
Fenster- Legen Sie den Fenster-Bildschirm zur Anzeige (das Fenster, das die
Nummer Bildanzeige enthilt) von 1 bis 2.000 fest. Diese Nummer wird in
([Fenstersteuerungsadresse] +1) geschrieben.

[Fenster-Bildschirm]
- [Textanzeige-
anderung]

Zeigen Sie einen Text an, der mit der Alarmmeldung in der
Meldungsanzeige [Textanzeige Jiibereinstimmt und auf dem Fenster-
Bildschirm abgelegt wurde.

. - »»Basiz
¥ Unteranzeige aktivieren

I Fenster

=
I Testanzeigednderung j
Objekttyp: Text

Unteranzeigentyp

Aktionzeinzstellungen

~

[#INTERNALILS0000 |
|D = g

“Wortadresse der
Textanzeige

Offset

Text-Mr. wird gelgscht

¥ Direkte Augwahl

¥ Cursor anzeigen

Fenstereinstellungen

Fenstersteuerungzadresse

I[ﬂINTEHNAL]LS oono

[@ - [#NTERNALIS000Z

Fenster-Registrierung-Mr.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Wortadresse der
Textanzeige

Bestimmen Sie die Adresse der internen Adresse der GP (LS-Bereich,
Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer ist die Textnummer, die in der
Bildanzeige angezeigt wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [ Text-Nr. Wortadresse] der
Meldungsanzeige fest, die auf dem Fenster-Bildschirm abgelegt wurde.

,f_‘: Meldungsanzeige

Element-10 Grundeinstellungen ] Anzeigenkonfiguration ] Farbeinstellungen ]

MO _0000 El:

Kommentar

Textanzeigen

-l

e

Direkteingabe Textanzeige
Text Nr. Methode [Text Nr. Wortadresse 2> Detail ]
Ad A [HINTERNAL]LS0000 -
Grafik auswahlen | 855 J | é =
I Keine Grafik Datentyp Bin -

* Geben Sie die [Textanzeige] der Bildanzeige fiir [ Textdatei-Nr.
bestimmen] an [Adresse] und [Datentyp] an [Bin] an.

Offset

Textanzeigeanderung

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
8999 fest. In den [Alarm]-Einstellungen stellt die im Feld [Bildschirm-Nr.
der Unteranzeige] festgelegte Zahl sowie der Offset den angezeigten Text
dar.

Loschen der

Wenn die [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen]

einstellungen

Textdatei- als Alarmmeldung “0” ausgewahlt wird, wird der hier bestimmte Text und

Nummer der vorherige Text geloscht. Legen Sie die Text-Nr., die zum Loschen des
Inhalts erstellt wurde (wie beispielsweise einen Text ohne Inhalt) von 1 bis
8.999 fest.

Fenster- Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige eines Fensterelements,

das als Alarmelement auf dem selben Bildschirm abgelegt wurde.

Fenster-
steuerungsad
resse

Bestimmen Sie die Adresse zum Steuern der Fensteranzeige. Vier
aufeinanderfolgende Worte werden automatisch verwendet, beginnend mit
der bestimmten Adresse. Nur die Adresse der internen Adresse der GP
(LS-Bereich, Benutzerbereich) kann verwendet werden.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterelements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das
Alarmelement abgelegt wurde.

&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

ANMERKUNG

 Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.
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Einstellungsanleitung

Einstellung Beschreibung
Fenster- Legen Sie den Fenster-Bildschirm zur Anzeige (das Fenster, das die
Nummer Meldungsanzeige enthélt) von 1 bis 2.000 fest. Diese Nummer wird in
([Fenstersteuerungsadresse] +1) geschrieben.
[Fenster- Video-Player der Unteranzeige, der im Fenster-Bildschirm positioniert ist.
Bildschirm] - s3Basis

[Film abspielen]

¥ Unteranzeige aktivieren

Unteranzeigentyp IFensler—EiIdschirrne j
Modus -
Obiekityp: Eilmdatei

}‘m’ﬂ;ﬁ;j der [FNTERNALILS 0000 =

Offset P =#

¥ Direkte Auswazhl

[Z Corecr

Fenstersteuerungsadresse
[#INTERNALJLS0000 @ - [ENTERNALILS 0003
Fensternr. lﬁg

Wortadresse der
Filmanzeige

Textanzeigeanderung

Bestimmt die interne Teilnehmeradresse der GP (LS-Bereich,
Benutzerbereich) zum Speichern der Nummer, die in [Bildschirm-Nr.
Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] eingerichtet wurde. Die in
dieser Adresse gespeicherte Nummer kann als Indexnummer der
Filmdatei verwendet werden, die im Video-Player angezeigt wird.
Legen Sie dieselbe Adresse fiir die Eigenschaft des Video-Player
[Steuerwort-Adresse abspielen] fest.

Element-ID {Bass I Verfahren | Schater |
IMV_I}DDI} 3:
= =<Basis
I S8 | [ Stgtus-Wortsdressel
™ Wiederholen {+ Standard lﬁg D
: o
¥ Steuerwortadresse wiedergeben & I Status-Wortadresse2
[EINTERNALILSD ~ ]| [2] @ [
" Reihenfolge der \Wiedergabeliste
Bei Fehler
% Stopp
" Nichster
‘wiedergabeliste
o Datei {"ICF | FTP
Hinzufiigen Beazrbeiten Kopieren Einfiilgen Entfernen
MNr. ‘ Typ | Einstellungen
Hiffe: (Hy 0K Q) Abbrechen

* Legen Sie in den Eigenschaften [Modus abspielen] des Video-Players
[Abspielen wiederholen] und [ Automatisch abspielen] auf Aus,
[Listenreihenfolge abspielen] auf Individuell und [Bei Fehler] auf
[Stopp] fest.
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Einstellungsanleitung

Einstellung

Beschreibung

Offset

Legen Sie den Offset-Wert der Bildschirm-Nr. der Unteranzeige von 0 bis
99 fest. In den [Alarm]-Einstellungen

stellt die im Feld [Bildschirm-Nr. der Unteranzeige] festgelegte Zahl
sowie der Offset die angezeigte Index-Nr. der Filmdatei dar.

Fenster-
einstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige eines Fensterelements,
das als Alarmelement auf dem selben Bildschirm abgelegt wurde.

Fenster-
steuerungs-
adresse

Filmeinstellungen

Bestimmen Sie die Adresse zum Steuern der Fensteranzeige. Vier
aufeinanderfolgende Worte werden automatisch verwendet, beginnend mit
der bestimmten Adresse. Nur die Adresse der internen Adresse der GP
(LS-Bereich, Benutzerbereich) kann verwendet werden.

In den [Alarm]-Einstellungen wird die im Feld [Bildschirm-Nr. der
Unteranzeige] festgelegte Zahl in die nidchste Adresse iiber der hier
bestimmten Adresse geschrieben, die zum Bestimmen des anzuzeigenden
Fenster-Bildschirms verwendet wird.

Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterelements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das
Alarmelement abgelegt wurde.

&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

» Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.

Fenster-
Nummer

Bestimmt die Nummer von 1 bis 2.000 des Fenster-Bildschirms
(eingerichtet mit einem Video-Player), den Sie anzeigen mochten. Diese
Nummer wird in die ([Fenster-Steuerungsadresse]+1) geschrieben.

Die interne Adresse der GP [#INTERN] besteht aus zwei Bereichen: Dem
[LS]-Bereich und dem [USR]-Bereich. Fiir ndhere Informationen iiber
verfiigbare Adressen im LS-Bereich beziehen Sie sich bitte auf folgende
Referenzen:

F7"A 1.4 LS-Bereich (Direkte Zugriffsmethode)" (seite A-8)
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@ Schalter
Legen Sie Operationsschalter zur Anzeige von Alarmmeldungen fest.
,;_}‘_‘: Alarm [ %]
Element-ID Basis | Elementl Farbe | Anzeiuel Unteranzeige  Schalter | Eursorforml
IAD_UUUU 3: T Schalter auswahlen
Start =
K.ommentar ¥ Star ISta't j
Ende ™ Modus Fisieren
¥ Ende —Schalterbeschriftung
Ouittierung Schrifttyp Standard g l
¥ Quittienng Zeich : 2aci
[~ Alle quittieren il
Textfarb 57
- = Werschieben o ar. . =
Grafik auswahlen ] ek i Beschriftung STLRT
V' Mach unten i
™ Mach ober rollen

[T Mach unten rollsn —Schalerfarbe

b Rahmenfarbe II:l 7 j Blinken IKein[e] j
¥ Lischen Anzeigenfarbe ||:|2 j Blinken IKein[e] j
¥ Alle ldschen Muster | Keinle] =l

[ Zuriickgesetzten Alam lgschen

[ Alle zuriickgesetzten Alame lGsche

[T Guittisrten Alam fzchen

Alarmregistrierung | [~ &lle quittierten Alarme lgzchen

I Einzelnen Alamzahler [ozchen =
«| | »

Hits (H) | oK@ | Abbrechen |

* Derselbe Schalter, wie der in dieser Registerkarte festgelegte, kann mit
einem [Spezial-Schalter] des Schalterelements [Alarm-Historieschalter]

erstellt werden.
¥710.15.4 Spezial-Schalter W Schaltfunktion ® Alarm 10-77
* Wenn die Sichtbarkeitsanimation eingerichtet ist, wird der gesetzte Schalter

unsichtbar, wenn das Alarmelement in unsichtbar gedndert wird.
& 20.3 Anzeigen und Ausblenden von Objekten" (seite 20-8)

Einstellung Beschreibung
Schalter-Vorschau Zeigt die Form des ausgewéhlten Schalters an.
Grafik auswahlen Offnen Sie den Grafik-Browser zur Auswahl einer Elementform.
Schaltertypen Bestimmen Sie den Typ des Schalters.
Start/Ende Legen Sie einen Schalter zum Starten/Beenden eines Verfahrens fest.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schaltertypen

Start/Ende

Beriihren Sie [Start] und der Cursor erscheint und wird die anderen

Schalter betitigen.
Beriihren Sie [Ende] und der Cursor wird die Funktion beenden.

A

03/12/15 20:23 Anormaler Druck
[enen]

|03/12/15 20:23 Anormaler Druck

Ausblenden

Alle Quittieren

Quittiert alle Alarmmeldungen, die gegenwiértig ausgelost werden.

Bewegen Legen Sie die Bewegungsschalter fest.
Nach oben Verschiebt den Cursor eine Reihe auf oder ab.
Nach unten

03/12/15 20:23 Anormaler Druck
03/12/15 20:20 Flussigkeit blockiert

03/12/15 20:23 Anormaler Druck
“ 03/12/15 20:20 Flissigkeit blockiert

[Opgn|[ AB ]

Nach oben rollen

Alarmmeldungen, die gegenwirtig angezeigt werden, werden eine
bestimmte Anzahl von Zeile nach oben oder nach unten gerollt.

Nach unten o ) ’ ; .
rollen Beispiel: Anzahl der aktiven Alarme: 9, Anzeigezeilen: 3, Bildlauf: 3
Message 1 Message 4 Message 7
Message 2 » Message 5 ‘ Message 8
Message 3 Message 6 Message 9
Nach oben rollen Nach oben rollen
Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Quittierung Richten Sie den Quittierungsschalter ein.
Quittierung Quittiert den Alarm in der aktuellen Position des Cursors. Driicken Sie
auf [Quittierung] und die Quittierungs-Uhrzeit der ausgelosten
Alarmmeldung wird angezeigt.
Datum Trigger Meldung Quitierung Wiederiersteung Datum Trigger Meldung Quitienng Wederersielung
03/12/15 20:23 Anormaler Druck » 03/12/15 20:23 Anormaler Druck 20:29
[
8 . . .
2 Alarme, die wiederhergestellt wurden, sind nicht betroffen, wenn
i) [Quittierung] beriihrt wird.
©
-5 Datum Trigger Meldung Quitierung Wiederherstelung
%]
 Quggrung|
* Wenn eine Alarmmeldung bereits mit der Quittierungs-Uhrzeit
angezeigt wird, wird die Zeit nicht aktualisiert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Schaltertypen

Loschen

Legen Sie einen Schalter zum Loschen der Anzeige fest. Die Bit- oder
Wortdaten der Host (SPS) wird dadurch nicht geldscht.

Loschen

Beriihren Sie [Loschen] und die Anzeige der Alarmmeldung in der
aktuellen Cursorposition wird geldscht.

Date  Trigger Message (Quitinng Wederersieling Date  Trigger Message OumierungWiederherste\\ung‘
03/12/15  20:23 Anormaler Druck ‘

Berpinigen!

&

Bereinigen!

Alle |6schen

Alle angezeigten Alarmmeldungen werden geldscht, ungeachtet
dessen, ob sie sich im Zustand [Trigger], [Quittierung] oder
[Wiederherstellung] befinden oder nicht.

Zurick-
gesetzten Alarm
I6schen

Loscht die wiederhergestellte Alarmmeldung in der aktuellen
Cursorposition. Die Meldung wird nicht geldscht, wenn sie sich nicht
im zuriickgesetzten Zustand befindet.

Alle zurtick-
gesetzten
Alarme l6schen

Loscht alle zuriickgesetzten Alarmmeldungen.

Quittierten Alarm

Loscht die quittierten Alarmmeldungen in der aktuellen
I6schen Cursorposition. Die Meldung wird nicht geldscht, wenn sie sich nicht
im quittierten Zustand befindet.
Alle quittierten Loscht alle quittierten Alarmmeldungen.
Alarme |6schen
Einzelnen Loscht die Anzahl der Ereignisse fiir den Alarm in der aktuellen
Alarmzahler Cursorposition und ersetzt den Wert mit “0”.
I6schen
Alle Alarmzéahler | Loscht alle Ereignisse fiir die angezeigten Alarme und ersetzt den Wert
I6schen mit “0”.
Einzelne Loscht die Gesamtzahl fiir den Alarm in der aktuellen Cursorposition
Gesamtzeit und ersetzt den Wert mit “0”.
I6schen
Alle Loscht die Gesamtzeit flir die angezeigten Alarme und ersetzt den
Gesamtzeiten Wert mit 0.
I6schen
Sortieren Einen Schalter zum Sortieren von Alarmmeldungen festlegen.

* Diese Einstellung ist nicht verfiigbar, wenn als Anzeigemodus
[Logbuch] ausgewahlt ist.

* Selbst wenn sich die Anzeigereihenfolge der Meldungen auf dem
Bildschirm dndert, wird die Alarm-Historie auf die CF-Karte in der
Reihenfolge der Ereignisse gedruckt oder gespeichert.

Fortsetzung
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Schaltertypen

Sortieren

Einstellung Beschreibung
In der Zeigt die Alarmmeldungen in der Reihenfolge der Ereignisse gemal
umgekehrten der Bildschirmrollen-Richtung an.
Reihenfolge des
Triggerdatums
In der Zeigt die Alarmmeldungen in der Reihenfolge an, beginnend mit der
Reihenfolge der | Meldung, die am hiufigsten vorkommt und geméB der
Alarmzahler

Bildschirmrollen-Richtung.

* Wenn mehrere Alarme mit derselben Héufigkeit vorkommen,
werden diese in absteigender Reihenfolge der Gesamtzeit gemif der
Bildschirmrollen-Richtung angezeigt. Wenn mehrere Alarme mit
derselben Anzahl der Ereignisse und Gesamtzeit vorkommen, wird
der neueste Alarm zuerst angezeigt.

In absteigender
Reihenfolge der
Gesamtzeiten

Zeigt die Alarmmeldungen in der Reihenfolge an, beginnend mit der
groBten Gesamtzeit und gemal der Bildschirmrollen-Richtung.

* Wenn mehrere Alarme mit derselben Gesamtzeit vorkommen,
werden diese in absteigender Reihenfolge der Gesamtzeit gemif der
Bildschirmrollen-Richtung angezeigt. Wenn mehrere Alarme mit
derselben Anzahl der Ereignisse und Gesamtzeit vorkommen, wird
der neueste Alarm zuerst angezeigt.

Stufe & in der
umgekehrten
Reihenfolge des
Trigger-Datums

Zeigt die Alarmmeldungen in der Reihenfolge an, beginnend mit der hochsten
registrierten Stufe und gemél der Bildschirmrollen-Richtung, Wenn mehrere
Alarme mit derselben Stufe vorkommen, werden die Meldungen in der
Reihenfolge angezeigt, beginnend mit dem neuesten Ereignisdatum.

Stufe
absteigender
Reihenfolge der
Alarmzahler

Zeigt die Alarmmeldungen in der Reihenfolge an, beginnend mit der
hochsten registrierten Stufe und gemif der Bildschirmrollen-Richtung.
Wenn mehrere Alarme mit derselben Stufe vorkommen, werden diese in
absteigender Reihenfolge der Alarmfrequenz geméaf der
Bildschirmrollen-Richtung angezeigt.

ANMERKUNG

* Wenn mehrere Alarme mit derselben Frequenz vorkommen, werden
diese in absteigender Reihenfolge der Gesamtzeit geméal der
Bildschirmrollen-Richtung angezeigt.

Alarmregistrieru
ngreihenfolge

Zeigt Alarmmeldungen in aufsteigender Reihenfolge der
Registrierungsnummer (Zeilen-Nr.) an, die in den
[Alarmeinstellungen] gemaf der Bildschirmrollen-Richtung festgelegt
sind.

Umgekehrte
Reihenfolge

Zeigt Alarmmeldungen in umgekehrter Reihenfolge der bestimmten
Sortierreihenfolge an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Bildlauf

Legen Sie den von der Spalte [Adresse] verwendeten Bildlaufschalter
fest.

Nach rechts
rollen.

Rollt die angezeigten Daten nach rechts.

Datum Triggered Message |Addresse2

07/07/02 20:14 Laufband angehalten Of EIN
07/07/02 20:02 Pression Anormale 110
07/07/02 20:14 Anormale Temperatur 100

>

O

Datum Triggered Message | Addresse 1

07/07/02 20:14 Laufband angehalten Of AUS
07/07/02 20:02 Pression Anormalg 100
07/07/02 20:14 Anormale Temperatur 150

A
VoA

——
Bildlaufrichtung

Nach links rollen

Bildlauf

Rollt die angezeigten Daten nach links.

Datum Triggered Message | Addresse2

07/07/02 20:14 Laufband angehalten Of EIN
«—

Bildlaufrichtung

Datum Triggered Message Addresse1

07/07/02 20:14 Laufband angehalten Of AUS
07/07/02 20:02 Pression Anormalg 100

07/07/02 20:02 Pression Anormale 110

07/07/02 20:14 Anormale Temperatur 100 07/07/02 20:14 Anormale Temperatur 150

Schaltertypen

Unteranzeige

Den Schalter der Unteranzeige festlegen

Unteranzeige

Zeigt die Unteranzeige an, die fiir die Alarmmeldung registriert bei der
aktuellen Cursorposition registriert wurde.

Nr. der Legen Sie den Akquisitionsschalter der Alarm-Nr. fest.
Alarmregistrierung
Nr. der Ruft die Alarmmeldungs-Nr. (die Zeile die in den
Alarmregistrieru | [ Alarmeinstellungen] registriert ist) der Meldung an der aktuellen
ng Cursorposition ab.
Kontaktplan- Richtet einen Schalter zum Starten der Kontaktplan-Uberwachung ein.
Uberwachungsstart
Kontaktplan- Wenn Sie die Kontaktplan-Uberwachung gekauft und installiert haben,
Uberwachungsst | verwenden Sie die Kontaktplan-Uberwachung zum Suchen nach dem
art Schritt, der die Teilnehmeradresse verwendet, die dem ausgewahlten

Alarm entspricht.

Schalter auswahlen

Waihlen Sie einen Schalter aus, um die Beschriftung oder die Zéhlung
des Bildschirmrollens festzulegen.

Anzahl-Daten rollen

Legen Sie die Anzahl der Zeilen zum nach oben oder nach unten rollen
von 1 bis 768 fest, wenn Sie den Schalter [nach oben rollen]/[nach

unten rollen] ablegen.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Modus Einfrieren

Bestimmen Sie, ob Sie den Modus Einfrieren verwenden mochten,
wenn Sie den [Start]-Schalter ablegen. Der Modus Einfrieren hebt den
aktuell angezeigten Alarm auf und hélt die Bildanzeige davon ab, sich
zu aktualisieren. Dieser Modus kann voriibergehend angewendet
werden, um die Anzeige anzuhalten, wenn Alarme zu oft ausgeldst
und dadurch nicht gesehen werden konnen.

Wenn der Modus Einfrieren festgelegt wurde, beriihren Sie [Start]
zweimal, um den Modus Einfrieren zu aktivieren und [Ende], um den
Modus abzubrechen

Wenn die nachstehenden Verfahren im Modus Einfrieren durchgefiihrt
werden, wird das Management und die Anzeige wie folgt aussehen:

Aktion/Schalteroperation Verarbeitung |Anzeige
Alarm : Trigger, Wiederherstellung (0] X
Schalteroperation: [Quittierung], [Loschen]

Schalteroperation: [Nach oben], [Nach unten], [Nach |O (0]

oben rollen], [Nach unten rollen], [Sortieren],
[Unteranzeige]

Schalteroperation: (0] -
[Alarmnummerregistrierungsschalter]

* Beachten Sie, dass die Durchfiihrung eines Losch-Befehls im
aktivierten Modus Einfrieren alle in der GP gespeicherten Meldungen
16scht, obwohl die Meldungen noch in der Anzeige stehen.

* Wenn die in der GP gespeicherte Meldung wie oben erwihnt
geloscht wird, wird die Unteranzeige der Meldung nicht im Modus
Einfrieren angezeigt.

» Der Modus Fixieren bleibt aktiviert, selbst wenn das Alarmelement
im Modus Fixieren in "unsichtbar" geéindert wird. Andern Sie das
Alarmelement in "sichtbar", um den Modus Fixieren abzubrechen.

Schalterbeschriftung Legen Sie den Text fest, damit er auf der Beschriftung des Schalters
angezeigt wird.
Schriftart Waihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Beschriftung des Schalters aus

[Standard] oder [Stroke] aus.

Anzeigesprache

Waihlen Sie eine Sprache fiir die Schalterbeschriftung aus [Japanisch],
[Western], [Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)],
[Koreanisch], [Kyrillisch] oder [Thaildndisch] aus.

Textfarbe

Wihlen Sie eine Farbe fiir den die Beschriftung des Schalters aus.

Beschriftung

Geben Sie den Text ein, damit er auf der Beschriftung des Schalters
angezeigt wird.

» Wibhlen Sie den Schalter aus und driicken die [F2]-Taste, um den
Text der Beschriftung direkt zu bearbeiten.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Schalterfarbe Farbe des Schalters festlegen.
Rahmenfarbe Bestimmen Sie die Rand- und Hintergrundfarbe des Schalters.

Anzeigenfarbe

* Die Schalterfarbe und Formeinstellungen sind fiir alle
Alarmelemente gleich, ungeachtet des ausgewihlten Schaltertyps.

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen
Blinkeinstellungen fiir die [Rahmenfarbe], [Anzeigefarbe]
und [Musterfarbe] auswahlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhdngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

578 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-

42)
Muster Wihlen Sie ein Muster fiir den Schalter aus 9 verschiedenen Typen
aus.
Musterfarbe Bestimmen Sie die Musterfarbe, wenn Sie Optionen aufer [Kein

Muster| auswéhlen.

@ Cursorform
Waihlen Sie bei der Bearbeitung von Alarmmeldungen die Anzeigeform des Cursors aus.
Wihlen Sie ebenfalls die Cursoreinstellungen aus, wenn die Bestétigung der Alarmmeldung
vom Teilnehmer/von der SPS gesendet wird.

Element-ID Anzeiuenkonfiuuration] Einstellungen derUnteranzeiue] Schaltereinstellungen  Cursarform Ml LS
ED_DDDD El:
Kommentar Curzoreinstellungen
Cursarform [ Livie =] |1 Punkt =l
[ Cursarposition
Speicherwortadresse
r
Alarmregistrierung
Hilfe: ()3 | Abbrechen
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Einstellung

Beschreibung

Cursoreinstellungen

Waihlen Sie bei der Bearbeitung von Alarmmeldungen die Anzeigeform
des Cursors aus.

Cursorform Waihlen Sie entweder [Vertikal]| oder [Umgekehrt] fiir die Cursorform aus.
Auf/Ab
95/01/02 10:06 Anormaler Druck im wei3en Tank
95/01/01 12:00 Pumpe Nr. 1 geschlossen Cursor
Umgekehrt
95/01/02 10:06  Anormaler Druck im weiRen Tank
95/01/01 12:00 Pumpe Nr. 1 geschlossen
Cursor
Anzahl der Wenn [Vertikal] fiir die Cursorform bestimmt wurde, wihlen Sie die
Punkte Stirke des Cursors mit [einem Punkt] oder [2 Punkten] aus.

Cursorposition

Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Mitteilung der
Registrierungsnummer (Zeilen-Nr.) der Alarmmeldung, die mit dem
Cursor ausgewéihlt wurde.

Speicherwortadr
esse

Legen Sie die Adresse fest, in der die Registrierungsnummer (Zeilen-Nr.)
der ausgewihlten Alarmmeldung gespeichert werden soll.

Wenn Alarmmeldungen mit [Bit-Uberwachen] registriert wurden, wird der
Wert der Registrierungsnummer (Zeilennummer) direkt gespeichert. Wenn
Alarmmeldungen mit [ Wortiiberwachung] registriert wurden, wird der
Wert der "Registrierungsnummer (Zeilennummer) + 10.000" gespeichert.

Wenn beispielsweise eine Alarmmeldung mit Wortiiberwachung
gespeichert wurde und die Registrierungsnummer (Zeilen-Nr.) der
Alarmmeldung 152 betragt:

Der in der [Speicherwortadresse] gespeicherte Wert betrdgt dann 152 +
10000 = 10152

ANMERKUNG

» Wihrend des [Modus Einfrieren] wird die Mitteilung der aktuellen
Cursorposition fiir geloschte Daten nicht zur Verfiigung gestellt.

Cursor-Position
bei jeder
Bewegung
erfassen

Die Registrierungsnummer (Zeilennummer) der Alarmmeldung wird
automatisch jedesmal beim Bewegen des Cursors in
[Speicherwortadresse] gespeichert.

* Um die Funktion {iber die Mitteilung der Alarm-Cursorposition ohne
Bestimmung dieser Option zu erhalten, miissen Sie den Schalter
[Alarmnummer-Akquisitionstaste] ablegen.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 19-144




Einstellungsanleitung

B Zusammenfassung

Gegenwartig ausgeloste Alarmmeldungen werden in einer Liste angezeigt.
@ Grundlegende Einstellungen
Legen Sie das Format der Alarmzusammenfassung fest.

#* Alarm

Element-1D

FD_DDDD 3:

Kommentar

Alarmregistrierung |

Basis | Farbe | Anzeige |

o oS

Historie anzeigen Zusammenfassung

format

Start-\Wortadresse PLC1]D00000

(Uberwachung) I[ ! J @
Anzahl der Dberwachungsworte I Hg
Zeichen in der Anzeige I.A Eg

Startzeile der Anzeige |1 3: g
Anzahl der Anzeigezeilen I"'I 3: g

Hiffe: (H) | OK (0} I Abbrechen

Einstellung Beschreibung
Anzeigeformat Legen Sie das Format der Alarmzusammenfassung fest.

Start- Legen Sie die oberste Adresse des Uberwachungsbit fiir die in den

Wortadresse [Alarmeinstellungen] bestimmte Alarmmeldung fest.

(Uberwachung)

Anzahl der Legen Sie die Anzahl der Worte fiir die Uberwachungs-Bits von 1 bis 100

Uberwachungs- | fest.

worte

ANMERKUNG

+ Bei der Anzahl der Uberwachungs-Worte wird 1 Wort als 16 Bits
angesehen. Bei 32-Bit-Teilnehmern miissen Sie die Anzahl der
Uberwachungs-Worte in Einheiten zu je 2 (2, 4, 6, usw.) bestimmen.

Zeichen in der
Anzeige

Legen Sie die Hochstzahl der Alarmmeldungszeichen, die in einer Zeile
angezeigt werden konnen, von 1 bis 160 fest.

Fortsetzung
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|

Einstellung Beschreibung
Startzeile der Die Anzeige der gegenwirtig aktiven Alarmmeldung muss bestimmt
Anzeige werden und soll beginnend bei 1 bis 1600 angezeigt werden.

Wenn Mehrfachalarme ausgeldst werden, konnen die Extrazeilen, die
nicht in ein einziges Alarmelement passten, angezeigt werden, indem eine
andere Startzeile der Anzeige fiir mehrere Alarmelemente festgelegt wird.

Startzeile der Anzeige 1
/ 9

Anormaler Druck &1~ |

Anormale Temp.

Niedriges Wasser

A W N -

Laufband wurde gestoppt
Bildschirm 1 Alarm-Element 1

' Bildschirm &ndern

Startzeile der Anzeige 5
/ g

Anzeigeformat

Tank A gestoppt|
Tank B gestoppt

Tank C gestoppt

0 N O O

Tank D gestoppt

Bildschirm 2 Alarm-Element 2

Anzahl der Legen Sie fest, wieviele Zeilen der Alarmmeldung maximal auf einem
Anzeigezeilen Bildschirm angezeigt werden (1 bis 50).
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& Farbe

Wihlen Sie die Farbe aus, wenn die Alarmmeldung nicht angezeigt wird. (Die Textfarbe und
Hintergrundfarbe der Alarmmeldung wird in den [Alarmeinstellungen] bestimmt.)

Element-10

ED_DDD‘I El:

Kommentar

Alarmregistrierung

Grundeinstellungen ~ Farbeinstellungen ] Anzeigenkonfiquration ]

Lazchfarbe | 1] - Blinken |Kein =

Hilfe: ()3 | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Léschfarbe Wihlen Sie eine Farbe aus, die verwendet wird, wenn eine Alarmmeldung
geldscht (oder nicht angezeigt) wird.
* (Die Textfarbe und Hintergrundfarbe der Alarmmeldung wird in den
[Alarmeinstellungen] bestimmt.)
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest.

Blinkeinstellungen fiir [Loschfarbe] konnen ausgewihlt werden.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geréts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
¥7"8.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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€ Anzeige

Legen Sie eine Schriftart und einen Rahmen fiir die Alarmmeldung fest.

Grundeinstellunuen] Farbeinstellungen  Anzeigenkonfiguration ]

foo =
Kommentar Anzeigeschriftart
[ Schiftyp [ Standard ~|  Grdee [2x16Punkie  [+]
R ahmen anzeigf_rlm
aEs?JT;?:Ir;n fuberer Rahmen ey
Alarmreqistienng
Hilre [ ok | abbrechen
Einstellung Beschreibung
Anzeigeschriftart Legen Sie eine Schriftart fiir den Text fest.
Schriftart Wihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Alarmmeldung aus [Standard] oder
[Stroke] aus.
GroRe Waihlen Sie eine Schriftgréfe fiir die Alarmmeldung aus.
Standard-Schriftart: Bestimmen Sie die "Breite x Hohe" zwischen [8 x 8]
bis [64 x 128] in 8-Punkt-Einheiten oder wihlen Sie eine fest Gro3e aus [6
x 10], [8 x 13], [13 x 23] aus. Wenn festgelegte GroBen verwendet werden,
koénnen nur alphanumerische Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.
Stroke: 6 bis 127
Rand Wihlen Sie einen Rahmen fiir die Alarmmeldung aus [Rahmen

ausblenden], [AuBerer Rahmen] oder [AuBerer Rahmen + Horizontale
Netzlinie] aus.

* Die Farbe des Rahmens und der Netzlinie ist in weil3 festgesetzt.

GP-Pro EX Referenzhandbuch 19-148




Einstellungsanleitung

19.10.3 Einstellungsanleitung zum Textalarmelement

B Textalarm

Eine Meldung, die in einem Textbildschirm registriert ist, wird den Zeilen nach angezeigt.
(Sie muss nicht in den Allgemeinen Einstellungen in den [Alarmeinstellungen] registriert

werden.

Es werden nur die notwendigen Zeilen von den Meldungen auf dem Bildschirm aufgelistet,
die als Batch auf dem Textbildschirm registriert sind. Jede Meldung kann als Unteranzeige
angezeigt werden, was niitzlich ist, um Anleitungen zur Fehlersuche anzuzeigen.

¥~ "19.11.4 Einschrankungen zu Textalarmelementen” (seite 19-174)

Textalarm-Element

Fehler Nr.

Fehler Nr.

Fehler Nr.

Fehler Nr.

Fehlerdetails Nr. 1
A-1 ist anormal.
Bitte Pumpe A
Uberprifen

. \
E”Zl Unteranzeige

EEEEEE]
EEEEEE]
EEEEEE]
EEEEE

EIN
—-OFehler Nr. 1
— HOFehlernr. 2

EIN

—OFehlerNr. 3

Wenn das Bit eingeschalten ist, wird
die Meldung angezeigt. Wenn das Bit
ausgeschaltet ist, wird die Meldung
geléscht.
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€ Grundlegende Einstellungen

Einstellungen zur Anzeige von Alarmmeldungen konfigurieren, die auf einem
Textbildschirm registriert sind.

@ Textalarm
Element-ID Grundeinstellungen ] Farbeinslellunuan] Unleranzaiue] Schallereinslellunuenl
TD_0000 El:
Operations-Wortadresse |[F'LEI1 1000000 j =
Rammes Anzahl der ’ﬁﬂ
Uberwachunasworte =1 =8
Schriftarten

Schrifttyp Standard | Schriftgrabe |58 Punkte =

Hilfglinie: anzeigen

Fe-a
* 1 | Ohne Hifslinie f'“ D Buberer Fahmen

Grafik auswahlen
. E AuBerer Rahmen + harizontals Linie

Text Mr.

| Konstante ﬂ |‘I ::Iﬂ
Startzeile der Anzeige 1 3: ﬂ
Anzahl der Anzeigezeilen 11 El: ﬂ
Zeichen in der Anzeige 34 3: ﬂ

[ Leerzelle anzeigen

[ "Rollen"-Funktion

Hilte [ oK | Abbechen
Einstellung Beschreibung
Operations- Legen Sie das Wort fest, das die oberste Uberwachungs-Wortadresse
Wortadresse enthélt. Wenn die Operations-Wortadresse festgelegt ist, wird jeder
Textzeile ein Bit zugeteilt.
Textbildschirm
Operations-Wortadresse 105\0\0\0\0\0\1\1\0\0\0\0\0\1_0 ?/ E.rsFt{Zizhe EZ; EEr:znrr
+1 1[0T~—3.Reihe | No.3 Error
18. Zeile N£).18 Error
Anzahl der Legen Sie die Anzahl der Worte von 1 bis 32 fest, die den Operationsbits
Uberwachungsworte | zugeteilt wurden. Bestimmen Sie die Anzahl gemif der Anzahl der
Zeilen, die in den Text eingegeben wurden.
Wenn die Teilnehmeradresse in 32 Bits ausgedriickt wird, enthélt eine
Adresse zwei Worte.
Schriftart Legen Sie eine Schriftart fiir die anzuzeigende Meldung fest.
Schriftart Wihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Alarmmeldung aus [Standard] oder
[Stroke] aus.
SchriftgréRe Waihlen Sie eine Schriftgrofle fiir die Alarmmeldung aus.

Standard-Schriftart: Bestimmen Sie die "Breite x Hohe" zwischen [8 x 8]
bis [64 x 128] in 8-Punkt-Einheiten oder wihlen Sie eine fest GroBe aus [6
x 10], [8 x 13], [13 x 23] aus. Wenn festgelegte GroBen verwendet werden,
koénnen nur alphanumerische Einzelbyte-Zeichen angezeigt werden.
Stroke: 6 bis 127

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Hilfslinie anzeigen

Waihlen Sie eine Hilfslinie des Textalarm-Elements aus [Ohne Hilfslinie],
[AuBerer Rahmen] oder [AuBerer Rahmen + Horizontale Hilfslinie] aus.

ANMERKUNG

* Die Farbe des Rahmens und der Netzlinie ist in weil3 festgesetzt.

Textnummer Legen Sie die Text-Nr. des anzuzeigenden Textes fest.
Konstante/ Wihlen Sie die Zielmethode der Text-Nr. aus [Konstante] oder [Adresse]
Adresse aus.

» Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante als Text-Nr. (Direkte
Spezifikation).

* Adresse
Wihlen Sie die Adresse aus, die die Textdateinr. speichert. (Indirekte
Spezifikation)

Text-Bildschirm-

Legen Sie die Textnummer von 1 bis 8999 fest.

Anzeigezeilen

nummer
Startzeile der Die Anzeige des gegenwirtig aktiven Alarms muss bestimmt werden und
Anzeige soll beginnend bei 1 bis 512 angezeigt werden.
* Wenn [Leerzeile anzeigen] ausgewihlt wurde, betrigt die Hochstzahl
der Zeilen 512 Zeilen, einschlie3lich der Leerzeilen.
Anzahl der Legen Sie fest, wieviele Zeilen der Alarmmeldung maximal auf einem

Bildschirm angezeigt werden (1 bis 50).

Zeichen in der
Anzeige

Legen Sie die Hochstzahl der Alarmmeldungszeichen, die in einer Zeile
angezeigt werden konnen, von 1 bis 100 fest.

Leerzeile anzeigen

Legen Sie fest, ob Leerzeilen im Text als Alarmmeldung angezeigt werden
sollen oder nicht.

Rollen-Funktion

Wihlen Sie aus, ob die Rollen-Funktion verwendet werden soll oder nicht.
Wenn die Funktion Rollen nicht verwendet wird, wird das Beriihren des
Bewegungsschalters des Cursors den Cursor nicht zur Meldung auflerhalb
des Anzeigebereichs bewegen und der Cursor wird verschwinden.

Anzahl der Anzeigelinien 3

Meldung 1 Meldung 1 Meldung 1
Meldung 2 Meldung 2 Meldung 2
Meldung3 Meldung 3 Meldung 3

o0
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& Farbe

Legen Sie die Farbe der Alarmmeldung fest.

&* Textalarm

Element-10 Grundeinstellungen FabeiNSteuunQen]Unteranzeiue Schaltereinstellunuen]

TD_0000 E|: )
Textfarbe Blinken
Kommentar ||:| 7 j |Kein ﬂ
Hintergrundfarbe Blinken
[0 = |Kein ﬂ
Lizchfarbe Blinken
[0 = |Kein ﬂ
Grafik auswahlen
Hilfe: ()3 | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Textfarbe Wihlen Sie eine Farbe fiir den Text der Meldung aus.

Hintergrundfarbe

Waihlen Sie eine Hintergrundfarbe fiir den Text der Meldung aus.

Léschfarbe Waibhlen Sie eine Farbe aus, die verwendet wird, wenn eine Alarmmeldung
geldscht (oder nicht angezeigt) wird.
Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Es stehen fiir die

[Schriftartfarbe], [Hintergrundfarbe] und [Loschfarbe] Blinkeinstellungen
zur Verfligung.

* In einigen Fallen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Geriéts und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.
¥7"8.5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-42)
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€ Unteranzeige/Grundeinstellungen

Konfigurieren Sie die Einstellungen zur Anzeige einer Unteranzeige entsprechend der

Alarmmeldung.

Element-10 Grundeinstellunuen] Farbeinstellungen  Unteranzeige ] Schaltereinstellunuen]
TD_000o 3: . L .
¥ Unteranzeige akliviersn »xDetail
Kommentar
Unteranzeigentyp B aziz-Bildschirm wechselr =
Basis-Bildschirm Start Nr. 1 3: ﬂ
Grafik auswahlen
Hilfe: ()3 | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Unteranzeige Waihlen Sie aus, ob eine Unteranzeige verwendet werden soll oder nicht.
aktivieren
Unteranzeigen- Waihlen Sie den Typ der Unteranzeige aus.
Einheit « Basis-Bildschirm wechseln

Durch diese Einstellung wird der gesamte Bildschirm in einen anderen
Bildschirm gewechselt. Es funktioniert genauso, wie ein normaler
Bildschirmwechsel.

 Textfenster anzeigen
Zeigen Sie den in einem Fenster registrierten Text an.

W Urteranzeige akliviersn rxDetail
Unteranzeigentyp Textfenster anzeigen v
Textstartnummer 1 3: ﬂ
Ferstergrale C Gl Klein

Achtung: Um einen Text zu registrieren, muss die Zahl der
Zeichen in einer Zeile unter 20 bleiben.

Basis-Bildschirm

Wenn ein [Unteranzeigetyp] in [Basis-Bildschirm wechseln] festgelegt

Start Adresse wird, bestimmen Sie die Basis-Bildschirm Start-Nr. so, dass die
Bildschirme mit der Unteranzeige von 1 bis 9999 wechseln.
Textstartnummer Wenn ein [Unteranzeigetyp] in [ Textfenster anzeigen] festgelegt wird,

bestimmen Sie die Bildschirm Start-Nr. so, dass sie in der Unteranzeige
von 1 bis 8999 angezeigt wird.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

FenstergréRe

Wenn der [Unteranzeigentyp] als [ Textfenster anzeigen] festgelegt ist,
miissen Sie die Fenstergrofie [GroB] oder [Klein] auswihlen.

 Die Hochstzahl der Textzeichen auf einer Zeile des Fensters lautet wie
folgt:
Grof3e Fenstergrofle: Bis zu 30 Zeichen
Kleine Fenstergrof3e: Bis zu 20 Zeichen
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@ Unteranzeige/Erweiterte Einstellungen
Konfigurieren Sie die Einstellungen zum Wechseln eines Basis- oder Fensterbildschirms in
einen Unterbildschirm oder um eine Bildanzeige oder Meldungsanzeige zu verwenden, die
einen Unterbildschirm auf einem Basis- oder Fensterbildschirm anzeigt.

Element-10 Grundeinstellunuen] Farbeinstellungen  Unteranzeige ] Schaltereinstellunuen]
TD_0000 Eli . - .
¥ Unteranzeige akliviersn »>Basiz
Kommentar
Unteranzeigentyp B aziz-Bildschirm ~
Aktionzeinzstellungen Bildzchirm wechzeln -
Stanrt-Mr
Objekttyp : Basis-Bildzchirm
|K0nstante ﬂ |‘I ::Iﬂ
Grafik auswahlen
Hilfe: ()3 | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Unteranzeige Waihlen Sie aus, ob eine Unteranzeige verwendet werden soll oder nicht.
aktivieren
Unteranzeigen- Waihlen Sie den Typ der Unteranzeige aus.
Einheit « Basis-Bildschirm

Andern Sie die Anzeige in einen anderen Bildschirm oder zeigen Sie
Bilder oder einen Text auf dem Basis-Bildschirm an.

» Fenster-Bildschirme
Anzeige eines Unterbildschirms in einer Fensteranzeige. Andern Sie die
Fensteranzeige in eine andere oder zeigen Sie ein Bild oder einen Text
in der Fensteranzeige an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Aktion

Wihlen Sie den Aktionstyp der Unteranzeige aus.
Wenn [Basis-Bildschirm] fiir die [Unteranzeige] ausgewéhlt wurde
+ Anderung des Bildschirms
Andern Sie den Basis-Bildschirm zur Anzeige des Unterbildschirms.
+ Bildanzeige andern
Verwenden Sie eine Bildanzeige zur Anzeige des Unterbildschirms.
» Textanzeigeadnderung
Verwenden Sie eine Meldungsanzeige zur Anzeige des
Unterbildschirms.

Wenn [Fenster-Bildschirm] fiir die [Unteranzeige] ausgewahlt wurde

* Fensteranderung
Andern Sie die Fensteranzeige zur Anzeige eines Unterbildschirms.

» Bildanzeige andern
Verwenden Sie eine Bildanzeige auf dem Fensterbildschirm zur
Anzeige der Unteranzeige.

» Textanzeigednderung
Verwenden Sie eine Meldungsanzeige auf dem Fensterbildschirm zur
Anzeige der Unteranzeige.

[Basis-Bildschirm] -
[Bildschirm andern]

Durch diese Einstellung wird der gesamte Bildschirm in einen anderen
Bildschirm gewechselt. Es funktioniert genauso, wie ein normaler
Bildschirmwechsel.

V¥ Unteranzeige aktivieren r»Baziz
|Unteranzeigentyp I B asziz-Bildzchirm j
Aktionzeinztellungen IEiIdschirm wechzeln j

Start-Mr
Obijekttyp B aziz-Bildschirm
Fonstante j I1 ﬁg

Start-Nr

Legen Sie Start-Nr. des Basis-Bildschirms zur Anzeige der Unteranzeige
fest Wihlen Sie die Methode zur Festlegung der Bildschirm-Nr. aus
[Konstante] oder [Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante als Startzeile des Basis-
Bildschirms. Der Einstellungsbereich reicht von 1 bis 9999.
* Adresse
Wihlen Sie eine Wortadresse aus, die die Start-Nr. des Basis-
Bildschirms speichert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

[Basis-Bildschirm] -
[Bildschirm andern]

Zeigen Sie ein Bild entsprechend der Alarmmeldung in der Bildanzeige
an, das auf dem selben Bildschirm wie das Text-Alarmelement abgelegt
wurde.

¥ Unteranzeige aklivieren »»Basiz
Unteranzeigentyp IBasis-BiIdschirm j
Akliohzeinzstelungen IBiIdanzeige Ehdern j
— atart-MNr
Obijektyp : B asig-Bildzchimm
IKonstante j I-I ﬁg

[(PLC1]D 00000 ==

Bildanzeige - Wortadresse

Start-Nr Bestimmen Sie die Start-Nr. des Basis-Bildschirms zur Anzeige einer
Unteranzeige fiir eine Bildanzeige.
Waihlen Sie die Methode zur Festlegung der Bildschirm-Nr. aus
[Konstante] oder [Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des
Bildschirms, der fiir die Bildanzeige verwendet wird. Der
Einstellungsbereich reicht von 1 bis 9999.
* Adresse
Wihlen Sie eine Wortadresse aus, die die Start-Nr. des Bildschirms
speichert, auf dem die Bilder angezeigt werden.
Bildanzeige- Legen Sie eine Wortadresse zum Speichern der Bildschirm-Nr. des
Wortadresse

Bildschirms, der in einer Bildanzeige angezeigt wird, fest.

Legen Sie dieselbe Adresse wie die [Wortadresse] der Bildanzeige fest,
die auf dem selben Bildschirm wie das Text-Alarmelement abgelegt
wurde.

&* Bildanzeige

Element-10 Grundeinstellungen |
IPD_DDDD 3: Geratetyp
: 133
Kommentar on lZI
OFF| ge‘;s‘z
EIMAAUS Anzeig Status-nzeige Bewegungs-Anzeige CF-Grafik-Anzel
Offset
[[#NTERNALILS000D ~1= [o =l
o fasiobidecti { Datentyp
Objekt-Nr. IAdresse j IBin j

* Geben Sie den [Bildschirmtyp] der Bildanzeige als [Basis-Bildschirm],
[Bildschirm angeben] als [Adresse] und [Datentyp] als [Bin] an.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

[Basis-Bildschirm] -
[Textanzeige-

Zeigen Sie einen Text entsprechend der Alarmmeldung in der
Meldungsanzeige an, der auf dem selben Bildschirm wie das Text-

anderung] Alarmelement abgelegt wurde.
¥ Unteranzeige aklivieren »>Bang

|Interanzeigentyp I Basziz-Bildzchirm j

Aktionzeinztelungen ITthanzeigeénderung j
Start-Mr
Obijekttyp : Text
kaonstante j |'I ::Ig
YWortadresse der PLCTIDO0000 -
Textanzeige I[ ] J @

Start-Nr Legt die Startnummer fiir den Text der Unteranzeige fest, der in der

"Meldungsanzeige" erscheint.
Wihlen Sie die Methode zur Festlegung der Textnummer [Konstante]
oder [Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante als Startzeile des Textes. Der
Einstellungsbereich reicht von 1 bis 8.999.
» Adresse
Wihlen Sie eine Wortadresse aus, die die Start-Nr. des Textes speichert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Wortadresse der
Textanzeige

[Basis-Bildschirm] - [Textanzeigeanderung]

Legen Sie eine Wortadresse zum Speichern der Text-Nr. des in einer
Meldungsanzeige angezeigten Textes fest.
Legen Sie dieselbe Adresse fiir die [Textdatei-Nr. Wortadresse] der
Meldungsanzeige fest, die auf dem selben Bildschirm wie das Text-

Alarmelement abgelegt wurde.

Element-10

MO _0000 El:

Kommentar

e

Textanzeigen

-l

Direkteingabe

Grundeinstellungen ] Anzeigenkonfiguration ] Farbeinstellungen

Text Nr. Methode

Grafik auswahlen

[ Keine Grafik

ANMERKUNG

|Adresse ﬂ

Textanzeige
Text Nr. Wortadresse zrDetail
|[ﬂ|NTEHNAL]LSUUUU ﬂ =
Datentyp Bin =

* Geben Sie die [Textanzeige] der Bildanzeige fiir [ Textdatei-Nr.
bestimmen] an [Adresse] und [Datentyp] an [Bin] an.

[Fenster-Bildschirm]
- [Fensteranderung]

Zeigt den mit der Alarmmeldung iibereinstimmenden Fenster-Bildschirm

an.

W Unteranzeige aktivieren >>Basis
Unteranzeigentyp | Fenster ﬂ
Aktionseinstelungen | Fensteranderung ﬂ

T otarnt N
Objekityp : Fenzster-Bildschirmlizte
|Konstante ﬂ |1 ::Iﬂ
Fenstereinztellungen
* | okale " Glabal
Fenstersteuerungzadiesse |[F'LE1]DEIEIDDEI j =
. )
Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Start-Nr

Bestimmt Startnummer des Fensterbildschirms der Unteranzeige
Wihlen Sie die Methode zur Festlegung des Fenster-Bildschirms aus
[Konstante] oder [Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des Fenster-
Bildschirms, der fiir die Unteranzeige verwendet wird. Der
Einstellungsbereich reicht von 1 bis 2000.
» Adresse
Bestimmen Sie Adresse, in der die Start-Nr. des Fenster-Bildschirms,
der fiir die Unteranzeige verwendet wird, gespeichert wird.

'S | Fenster- Konfigurieren der Fenstereinstellungen.

2 | einstellungen

§ Lokal/Global | Bestimmt, ob ein lokales oder globales Fenster fiir die Unteranzeige

P verwendet werden soll.

[2]

= * Bei Verwenden eines globalen Fensters schlagen Sie bitte nach

=3 unter"12.6.2 Einrichtungsverfahren" (seite 12-20) . Wahlen Sie im

% Fenster [Systemeinstellungen] [Geriteeinstellungen] aus. Legen Sie auf

3 der Registerkarten [ Aktionseinstellungen] das [Globale Fenster] als

E [Indirekt] und [Datenyp] als [Bin] fest. Verwenden Sie LS16 zum

I Anzeigen oder Loschen des Fensters.

% Fenster- Wenn Sie ein lokales Fenster fiir die Unteranzeige verwenden mdchten,

= steuerungs- | miissen Sie die Adresse, die fiir die Steuerung der Fensteranzeige
adresse verwendet wird, bestimmen. Vier aufeinanderfolgende Worte werden

automatisch verwendet, beginnend mit der bestimmten Adresse.
Legen Sie dieselbe Adresse wie die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterclements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das Text-
Alarmelement abgelegt wurde.

& "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

* Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

[Fenster-Bildschirm]
- [Bildanzeige
andern]

Zeigen Sie ein Bild entsprechend der Alarmmeldung in der Bildanzeige
an, das auf dem Fensterbildschirm abgelegt wurde.

¥ Unteranzeige aktiviersn »»Baziz

[
[

Unteranzeigentyp IFenstel

Aktionzeingtellungen IBiIdanzeige andern

abart-Nr

B aziz-Bildzchirm
] i =&

Bildanzeige - Wortadresse I[F'LUI 1000000

Objekttyp :

Konstante

==

— Fensterginztellungen

& Lokale " Global

[i =

|[F'LE1 DO00oo

Fenster-Bildzchim-Nr.

Fenstersteuerungzadiesse

==

Start-Nr

Bestimmen Sie die Start-Nr. des Basis-Bildschirms zur Anzeige einer
Unteranzeige fiir eine Bildanzeige auf dem Fenster-Bildschirm. Wéhlen
Sie die Methode zur Festlegung der Bildschirm-Nr. aus [Konstante] oder
[Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgesetzte Konstante als Start-Nr. des
Bildschirms, der fiir die Bildanzeige verwendet wird. Der
Einstellungsbereich reicht von 1 bis 9999.
» Adresse
Wihlen Sie eine Wortadresse aus, die die Start-Nr. des Bildschirms
speichert, auf dem die Bilder angezeigt werden.
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Einstellung Beschreibung
Bildanzeige- Legen Sie eine Wortadresse zum Speichern der Bildschirm-Nr. des
Wortadresse Bildschirms, der in einer Bildanzeige angezeigt wird, fest.

Legen Sie dieselbe Adresse wie die [ Wortadresse] der Bildanzeige fest,
die auf dem Fensterbildschirm abgelegt wurde.

&* Bildanzeige

Element-10 Grundeinstellungen ]

FD_0000 3: Geratetyp

Kommentar o

OFF A%
EIMN/AUS Anzeige Bewegungs-Anzeige CF-Grafik-Anzeige
ortadresse
|[ﬂINTEHNAL]LSDDDD ﬂ = |D :lﬂ
Obiekttyp |BasisBildschim =] Datentyp
Obiekt-Hr. |Adresse ﬂ |Bin ﬂ
Hilfe: ()3 | Abbrechen

ANMERKUNG

* Geben Sie den [Bildschirmtyp] der Bildanzeige als [Basis-Bildschirm],
[Bildschirm angeben] als [Adresse] und [Datentyp] als [Bin] an.

Fenster-Bildschirm] - [Bildanzeige andern]

Fenster- Konfigurieren der Fenstereinstellungen.
einstellungen
Lokal/Global | Legen Sie fest, ob ein lokales oder globales Fenster fiir die Unteranzeige

verwendet werden soll oder nicht.

ANMERKUNG

» Bei Verwenden eines globalen Fensters schlagen Sie bitte nach
unter"12.6.2 Einrichtungsverfahren" (seite 12-20) . Wéhlen Sie im
Fenster [Systemeinstellungen] [Geréteeinstellungen] aus. Legen Sie auf
der Registerkarten [ Aktionseinstellungen] das [Globale Fenster] als
[Indirekt] und [Datenyp] als [Bin] fest. Verwenden Sie LS16 zum
Anzeigen oder Loschen des Fensters.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

[Fenster-Bildschirm] - [Bildanzeige andern]
Fenstereinstellungen

Fenster- Bestimmen Sie Bildschirm-Nr. des Fenster-Bildschirms, der fiir die
Bildschirm | Unteranzeige von 1 bis 2.000 verwendet wird.

Fenster- Wenn Sie ein lokales Fenster fiir die Unteranzeige verwenden mochten,
stdeuerungs— miissen Sie die Adresse, die fiir die Steuerung der Fensteranzeige
adresse

verwendet wird, bestimmen. Vier aufeinanderfolgende Worte werden
automatisch verwendet, beginnend mit der bestimmten Adresse.
Legen Sie dieselbe Adresse wie die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterclements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das Text-
Alarmelement abgelegt wurde.

&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

* Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.

[Fenster-Bildschirm]
- [Textanzeige-

Zeigen Sie ein Bild entsprechend der Alarmmeldung in der
Meldungsanzeige an, das auf dem Fensterbildschirm abgelegt wurde.

anderung]
¥ Unteranzeige akliviersn »>Baziz
Unteranzeigentyp I Fenster j
Aktionseinztellungen ITthanzeigeénderung j
i atart-Mr
Objekttyp Test
K.onstante j I1 :Ig
Wortadresse der PLCTID 00000 -
Textanzeige I[ ] J@
Fenstereinztelungen
& Lokale ' Glabal
Fenster-Bildschirm-Nr. I'I 3: g
Fenstersteuerungzadresze I[F'LE'I JC00000 j @
Start-Nr Bestimmen Sie die Adresse, in der die Start-Nr. des Fenster-Bildschirms,

der fiir die Unteranzeige verwendet wird, gespeichert wird.
Wihlen Sie die Methode zur Festlegung der Textnummer [Konstante]
oder [Adresse] aus.
» Konstante
Bestimmen Sie eine festgelegte Konstante als Startzeile des Textes. Der
Einstellungsbereich reicht von 1 bis 8.999.
» Adresse
Wihlen Sie eine Wortadresse aus, die die Start-Nr. des Textes speichert.

Fortsetzung
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Einstellung

Beschreibung

Wortadresse der
Textanzeige

Legen Sie eine Wortadresse zum Speichern der Text-Nr. des in einer
Meldungsanzeige angezeigten Textes fest. Legen Sie dieselbe Adresse fiir
die [ Text Nr. Wortadresse] der Meldungsanzeige fest, die auf dem Fenster-
Bildschirm abgelegt wurde.

,;g"'_‘: Meldungsanzeige

Element-ID Grundeinstellungen | Anzeigenkonfiguration | Farbeinzstellungen
IMD_DDDD 3: _
Textanzeigen
Kommentar
Direkteingabe i
Text Nr. Methode Text Ni. Wortadresse zeDeta
Adresse h [HINTERNAL]LS0000 -
Grafik auzwahlen | I J I J|I-§-1
" Keine Grafik Datentyp Bin -

ANMERKUNG

* Geben Sie die [Textanzeige] der Bildanzeige fiir [ Textdatei-Nr.
bestimmen] an [Adresse] und [Datentyp] an [Bin] an.

Fenster-
einstellungen

Konfigurieren der Fenstereinstellungen.

Lokal/Global

Textanzeigeanderung

Legen Sie fest, ob ein lokales oder globales Fenster fiir die Unteranzeige
verwendet werden soll oder nicht.

ANMERKUNG

* Bei Verwenden eines globalen Fensters schlagen Sie bitte nach
unter"12.6.2 Einrichtungsverfahren" (seite 12-20) . Wahlen Sie im
Fenster [Systemeinstellungen] [Gerédteeinstellungen] aus. Legen Sie auf
der Registerkarten [Aktionseinstellungen] das [Globale Fenster] als
[Indirekt] und [Datenyp] als [Bin] fest. Verwenden Sie LS16 zum
Anzeigen oder Loschen des Fensters.

Fenster-
Bildschirm

Bestimmen Sie Bildschirm-Nr. des Fenster-Bildschirms, der fiir die
Unteranzeige von 1 bis 2.000 verwendet wird.

Fenster-
steuerungs-
adresse

Wenn Sie ein lokales Fenster fiir die Unteranzeige verwenden mochten,
miissen Sie die Adresse, die fiir die Steuerung der Fensteranzeige
verwendet wird, bestimmen. Vier aufeinanderfolgende Worte werden
automatisch verwendet, beginnend mit der bestimmten Adresse.

Legen Sie dieselbe Adresse wie die [Fenstersteuerungsadresse] des
Fensterelements fest, die auf dem selben Bildschirm wie das Text-
Alarmelement abgelegt wurde.

&~ "12.7.2 Wort-Aktion" (seite 12-26)

ANMERKUNG

* Legen Sie die [Fensterspezifikationen] des Fensterelements als
[Adresse] und [Datentyp] als [Bin] fest.
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@ Schalter
Waihlen Sie einen Operationsschalter zum Anzeigen einer Alarmmeldung aus. Mit einer
Unteranzeige miissen Sie einen Operationsschalter verwenden, um die Meldung zur Anzeige
ihrer Unteranzeige zu bestimmen.

Element{D1 Grundeinslellunuanl Farbeinslellunuanl Unteranzeige  Schaltereinstelungen I
TO_0000 3: .
Schalter

fommenta ¥ Mach aben

¥ Nach unten

W Unteranzeioe

™ Mach aben rollen
[ Mach unten rollen
V' End=

Grafik auswahlen —Schalterbeschriftung
Schrifttyp Standard 'l gs::ﬁgﬁlen INach oben 'l

Zeichengatz IASCII j DBEM
Textfarbe 17 <

i Schalterfarbe

Rahmenfarbe 7 - Blinken IKein =
Arzsigenfarbe =z - Blinken IKein -

st Cen =
Hire | [ 0K | Abbrechen
Einstellung Beschreibung
Schalter Legen Sie die abzulegenden Schalter fest.
Nach oben/Nach Verschiebt den Cursor eine Reihe auf oder ab.
unten
Meldung 1 Meldung 1
Meldung 2 Meldung 2
Meldung 3 Meldung 3
gl
Unteranzeige Zeigt die Unteranzeige der gegenwiértig mit dem Cursor ausgewihlten
Meldung an.
Nach oben rollen/ Alarmmeldungen, die gegenwirtig angezeigt werden, werden eine
Nach unten rollen bestimmte Anzahl von Zeile nach oben oder nach unten gerollt.

Beispiel: Anzahl der aktiven Alarme: 9, Anzeigezeilen: 3, Zu
bewegende Zeilen: 3

Message 1 Message 4 Message 7
Message 2 Message 5 Message 8
Message 3 Message 6 Message 9

Naah unten rollen

Naah unten rollen

Anzahl Zeilen- | Legen Sie die Anzahl der Zeilen von 1 bis 512 fest, die nach oben und
Rollen nach unten rollen.

Fortsetzung
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Einstellung Beschreibung
Beenden Legen Sie einen Schalter zum Beenden des Textalarms fest. Durch
Beriihren des Schalters wird sowohl der Cursor als auch die
Unteranzeige geloscht.
Schalterbeschriftung Schalterbeschriftung festlegen.
Schriftart Waihlen Sie einen Schrifttyp fiir die Beschriftung des Schalters aus

[Standard] oder [Stroke] aus.

Anzeigesprache

Wihlen Sie eine Sprache fiir die Schalterbeschriftung aus [Japanisch],
[Western], [Chinesisch (Traditionell)], [Chinesisch (Vereinfacht)],
[Koreanisch], [Kyrillisch] oder [Thailédndisch] aus.

Textfarbe

Wihlen Sie eine Farbe fiir den die Beschriftung des Schalters aus.

Schalter auswahlen

Waihlen Sie den Schalter aus, fiir den die Beschriftung festgelegt
wurde.

Beschriftung

Geben Sie den Text der Beschriftung ein.

ANMERKUNG

» Wihlen Sie den Schalter aus und driicken die [F2]-Taste, um den
Text der Beschriftung direkt zu bearbeiten.

Schalterfarbe

Legen Sie die Farbe des Schalters fest.

* Die Schalterfarbe ist fiir alle Text-Alarmelemente gleich, ungeachtet
des ausgewdhlten Schaltertyps.

Rahmenfarbe

Waihlen Sie eine Rahmenfarbe fiir den Schalter aus.

Anzeigenfarbe

Legen Sie die Farbe des Schalters fest.

Muster Wihlen Sie ein Muster fiir den Schalter aus 9 verschiedenen Typen
aus.

Musterfarbe Bestimmen Sie die Musterfarbe, wenn Sie Optionen auller [Kein
Muster] auswéhlen.

Blinken Legen Sie Blinken und die Blink-Geschwindigkeit fest. Sie konnen

Blinkeinstellungen fiir die [Rahmenfarbe], [ Anzeigefarbe]
und [Musterfarbe] auswahlen.

ANMERKUNG

* In einigen Féllen kann die Funktion Blinken festgelegt oder nicht
festgelegt werden, abhéngig vom Modell des Gerits und den
[Farbeinstellungen] in den Systemeinstellungen.

&8 5.1 Einstellen der Farben M Liste der kompatiblen Farben" (seite 8-
42)
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¢ Wenn Sie die Form und Farbe aller Schalter &ndern wollen, miissen Sie einen
Schalter mit einem Spezialschalter des Schalterelements (Text-
Alarmschalter) erstellen.
F"10.15.4 Spezial-Schalter B Schaltfunktion € Textalarm 10-78

* Wenn die [Rollen-Funktion] in der Registerkarte [ Grundeinstellungen] nicht

festgelegt wurde, werden die Meldungen nicht rollen, selbst wenn der
Schalter [Nach oben], [Nach unten], [Nach oben rollen] oder [Nach unten
rollen] beriihrt wird. Der Cursor bewegt sich nur innerhalb des
Anzeigebereichs.
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19.11 Einschrankungen

19.11.1 Einschrankungen zum Drucken der Alarm-Historie

__________________________________________________________________________________________________________________________________|
* Wenn Sie Farben auler Schwarz und Weil3 aus den Druckformateinstellungen der

Optionen [Triggerfarbe], [Quittierungsfarbe] oder [ Wiederherstellungsfarbe] auswéhlen,
oder wenn der zu druckende Text iiber den Blattrand hinausgeht, werden einige Drucker
eventuell nicht normal drucken.

@ [Echtzeit-Druck]

* Im Echtzeit-Druck werden Blocknamen, wie beispielsweise “Meldung”, “Datum” und
“Trigger” nicht gedruckt.

* Die GP-Einheit kann Druckinformationen fiir maximal 1.000 Alarmmeldungen (Banner)
und Alarm-Historien speichern. Wenn kein Drucker an die GP angeschlossen ist, kdnnen
trotzdem bis zu 1000 Meldungen gespeichert werden; alle Meldungen iiber 1000 gehen
jedoch verloren, wihrend die GP auf den Drucker wartet.

*  Wenn der Drucker wéhrend des Druckens aufgrund eines Papierstaus oder aus einem
Grund in den Offline-Betrieb iibergeht, sollten Sie den Fehler beheben, ohne das Gerit
auszuschalten. Druckinformationen, die in der GP gespeichert sind, werden an den
Drucker gesandt, sobald sich dieser wieder im Online-Betrieb befindet.

*  Wenn die Netzspannung wihrend des Druckens ausfillt, werden die Daten, die wahrend
dieser Zeit von der GP gesandt werden, nicht gedruckt.

* (Echtzeitdruck), der jedesmal nach erfolgter Abtastung Daten druckt, oder
(Blockeinheiten-Druck), der die Daten in gesammelten Gruppen druckt. Das liegt daran,
da die Drucker keinen Zeilenvorschub pro Zeile unterstiitzen.

* In der Echtzeit werden die Daten nicht gedruckt.
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@ [Stapel-Druck]

* Alarme, die wahrend des Druckens ausgeldst oder wiederhergestellt werden, werden nicht
gedruckt. Alarminformationen, die bestanden, als der Druckvorgang begann, werden
gedruckt.

*  Wenn die GP wihrend des Druckens ausgeschaltet wird, wird das Drucken wieder
aufgenommen, sobald die GP wieder eingeschalten wird. Wenn das Trigger-Bit
eingeschalten ist, wird sobald das Gerdt wieder eingeschaltet wird alles von Anfang an
gedruckt..

* Wenn das Druck-Triggerbit von EIN- nach AUS geschaltet oder von AUS- nach EIN
geschaltet wird, miissen Sie mindestens einen Kommunikationszyklus*1 oder eine
Anzeigeabtastzeit “Zabwarten, je nachdem, welche langer ist.

*  Wenn die Anzahl der gespeicherten Alarme auf “0” in den [Alarmeinstellungen] -
Registerkarte [Allgemeine Einstellungen] festgelegt ist oder wenn noch keine Alarme
ausgeldst wurden, wird in “Anzahl der Meldungen =0 gedruckt.

*  Wenn die Anzahl der gespeicherten Alarme auf “0” in den [Alarmeinstellungen] -
Registerkarte [Allgemeine Einstellungen] festgelegt ist, wird das [Fertigstellungsbit]
nicht einschalten.

* Es werden nur die ersten zwei Zeilen der Blocknamen, wie beispielsweise [Meldungen],
[Datum] und [Trigger] ausgedruckt. Selbst wenn sich die Zeile {iber mehrere Seiten
erstreckt, werden die Blocknamen nur auf der ersten Seite gedruckt.

* Wenn die Sprache der Alarmmeldung auf Japanisch eingerichtet ist, werden
Elementnamen, wie beispielsweise "Meldung", "Datum" oder "Trigger" auf Japanisch
ausgegeben. Wenn eine andere Sprache eingestellt ist (Western, Koreanisch, Chinesisch
(Traditionell), Chinesisch (Vereinfacht), Kyrillisch oder Thaildndisch) werden die
Elementnamen auf Englisch ausgegeben.

Wenn [Japanisch] festgelegt wurde Wenn [Taiwanesisch] festgelegt wurde
(Bt %/ AvtE—> #BH (Datum  Trigger Meldung Wiederherstellung)\
10/15 16:07 te30 8 . 1015 1607 (NodgE®)16:30 A
10/21 11:28 | No.3 T5— apaNSEN 1021 11:28 | No.34iz natise
10/21 15:45 ( No.1 T5— 1021 15:45 (No.1$&i2
Japanisch Ausgewshlter Zeichensatz

*1  Die Kommunikations-Zykluszeit ist die Zeit, die es dauert, wenn die Gerdteeinheit Daten
vom Teilnehmer/der SPS anfordert, bis zu dem Zeitpunkt, zu dem die Geréteeinheit die
Daten erhélt. Sie wird in der internen Adresse LS2037 als Binédrdaten gespeichert. Die
Einheit betragt 10 Millisekunden (Ms).

*2  Die Anzeige-Abtastzeit ist die Zeit, die zur Verarbeitung eines Bildschirms benétigt wird.
Sie wird in der internen Adresse LS2036 als Bindrdaten gespeichert. Die Einheit betrigt
Millisekunden (Ms).
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19.11.2 Einschrankungen fiir Einstellungen der Unteranzeige/Erweiterte
Einstellungen
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Die Meldungsanzeige [ Textanzeige] und die Wortadresse Bildanzeige [Status-Anzeige]
sowie die Steueradressen der Fensterelemente, die fiir eine Unteranzeige verwendet werden,
werden nur in der Adresse der internen Adresse (LS-Bereich, Benutzerbereich) festgelegt.

» Die Cursorbewegung und die Unteranzeige sind nicht verbunden. Selbst wenn der Cursor
bewegt wird, bleibt die Unteranzeige bestehen.

» Unteranzeigen werden nicht automatisch geldscht. Selbst wenn eine Alarmmeldung in der
Unteranzeige geloscht wird, bleibt die Unteranzeige bestehen. Wenn jedoch der Bildschirm
gewechselt wird, wird “0” in die Wortadresse der Bildanzeige [Status-Anzeige und
Meldungsanzeige [Textanzeige] geschrieben, und die Festersteuerungsadresse, die fiir die
Unteranzeige verwendet wurde, sowie die Unteranzeige werden geloscht.

* Wenn eine Unteranzeige angezeigt wird, kann nur ein Alarmelement (Historie-Anzeige) auf
jedem Basis-Bildschirm festgelegt werden. Wenn mehrere Alarmelemente (Historie-
Anzeige) festgelegt sind, wird eine Unteranzeige deaktiviert.

*  Wenn [Direkte Auswahl] festgelegt wurde, konnen die Schaltflachen eventuell schwer zu
beriihren sein, abhéngig von der Eichung des Touch-Bildschirms” ! und des Zeilenabstandes
der Meldung.

*  Wenn [Film abspielen] als Unteranzeige ausgewéhlt wurde, fungiert die [Bildschirm-
Nummer der Unteranzeige] in den [Alarmeinstellungen] als Index-Nummer des auf dem
[Video-Player] abgespielten Films. Bestimmen Sie einen Wert von 0 bis 99.

Wenn "0" der Bildschirm-Nummer der Unteranzeige zugewiesen wird, bestimmt "0" die
Index-Nummer der Film-Datei. Weisen Sie Alarmen, die keine Unteranzeige bendtigen,
"9999" als Bildschirm-Nummer der Unteranzeige zu.

Wenn einer Film-Datei eine Index-Nummer zugewiesen wird, die nicht existiert, wird der
Player nicht weiter spielen.

* Bit 8 (Abspiel-Bit) der bestimmten [Abspiel-Steuerwortadresse] wird zum Steuern der
Abspiel-Operationen verwendet. Zum Stoppen des Abspielens eines Films erstellen Sie
einen Schalter, um das Spiel-Bit auszuschalten, anstelle eine typische Stopp-Operation zu
verwenden.

» Wenn das Video-Anzeige-Bit eingeschalten ist, hat die Video-Anzeige Vorrang vor der
Unteranzeige des Alarms. Die Unteranzeige des Alarms ist verdeckt, aber funktioniert
weiterhin. Wenn die Video-Anzeige ausgeschaltet wird, wird das Video der Unteranzeige
des Alarms weiter abgespielt.

* Die FenstergroBe fiir Textfenster anzeigen besteht aus zwei Typen, je nachdem, welche
Fenstergorfe angezeigt wird. [Grof] und [Klein]. Bei den folgenden Modellen wird das
Fenster auf der GP moglicherweise nicht vollstindig angezeigt, wenn die FenstergroBe auf
[GrofB3] festgelegt ist.”? Legen Sie die Fenstergrofe bei diesen Modellen auf [Klein] fest.
GP-3200 Series/GP-3300 Series/ST-3200 Series/ST-3300 Series/

LT-3200 Series/LT-3300 Series

*1  PaBt den Touch-Bereich auf dem Bildschirm der Anzeige an, damit die Touch-Eingaben
und Zeichnungen synchronisiert sind. Dies kann in der GP-Einheit eingestellt werden.

*2  Modelle, mit einer Aufldsung auBBer 320 x 240 Punkte (QVGA) sind ausgeschlossen.
Einzelheiten zur Auflésung finden Sie nachstehend:
"5.17.6 [Systemeinstellungen] Einstellungshinweise B [Geratetyp] Einstellungshinweise"
(seite 5-160)
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19.11.3 Einschrankungen beim Ausfiihren externer Operationen von
mehreren Geraten aus

Es konnen externe Operationen auf mehreren GP-Einheiten gleichzeitig durchgefiihrt
werden. Es wird jedoch eine zeitliche Verzogerung aufgrund der Lesezeit der GP auftreten
und die Reihenfolge, in der die Operationen durchgefiihrt werden, sowie das Einschalten des
[Fertigstellungs-Bit] wird unterschiedlich sein. Legen Sie den Operations-Code fest,
nachdem Sie gepriift haben, dass jedes [Fertigstellungsbit] in jeder GP ausgeschaltet wurde.
Vergewissern Sie sich ebenfalls, dass wenn der Operationscode auf “0” zuriickgesetzt wird,
dass jedes [Fertigstellungsbit] in jeder GP eingeschalten wurde.

Zum Beispiel:

Legen Sie die [Steuerwort-Adresse] der externen Operation fiir mehrere GP-Einheiten (GP1,
GP2)

in derselben Adresse fest und bestimmen Sie das [Fertigstellungsbit] in unterschiedlichen
Adressen fiir jede GP.
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Steuerwort-Adresse

15 0 Fertigstellungsbit
+0 Operationscode | | | | |
+1 Alarmtyp
Fertigstellungsbit von GP1
Fertigstellungsbit von GP2
Ethernet
GP1 GP2
Operationscode Operationscode
1-4 Festlegen 0 Bereinigen
Setzen M (5)
Steuerwort-Adresse P
Bereinigen
4) 7
v A
Bestétigen Sie; dass alle Bestatigen Sie, dass alle

2) Fertigstellungsi)its eingeschalten sind. Fettigstellungsbits ausgeschalten sind.

Aufen-Operations-Verwaltung der GP4+—————X Management

EIN (3) (6)
Fertigstellungsbit von GP1

AUS

2)
Verwaltung der GP2 Management
> >

EIN (3) (6)
Fertigstellungsbit von GP2

AUS

H=Kommunikations—Zeitverzdgerung (O=Die GP ist ausgeschalten <{>=Bitte Daten I6schen

Legen Sie den Operationscode und Alarmtyp in der [Steuerwort-Adresse] der SPS fest.
2 GP1 und GP2 verarbeiten Befehle von der SPS.

Wenn die Operationen beendet sind, wird das [Fertigstellungsbit] der GP1 und GP2
eingeschalten.

Die SPS iiberpriift, ob jedes [Fertigstellungsbit] in allen GP-Einheiten eingeschalten ist.

Fiihren Sie den [Operationscode] "0" der [Steuerwort-Adresse] (keine Operation) von
der SPS aus.

6 Wenn die GP “0” als [Operationscode] schreibt, wird das [Fertigstellungsbit]
ausgeschaltet.

7 Die SPS iiberpriift, ob jedes [Fertigstellungsbit] in allen GP-Einheiten jetzt
ausgeschaltet ist.
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Wenn das Gerdt wahrend des Vorgangs ausgeschaltet wird, muss die
[Steuerwort-Adresse] auf 0 zuriickgesetzt und alle [Fertigstellungsbits] fiir
alle Einstellungen ausgeschaltet werden.

Wihrend Operationen auf mehreren GP-Einheiten von der SPS ausfiihren,
sind die Alarme, die ausgeldst oder wiederhergestellt werden, eventuell nicht
auf jeder GP-Einheit gleich.

Wenn in den [Alarmeinstellungen] - [Allgemeine Einstellungen] die
[Druckeinstellungen] auf [Echtzeit-Druck] festgelegt sind und Sie eine
externe Operation durchfiihren, die alles innerhalb eines Blocks quittieren
soll, wird die Quittierungsreihenfolge [Historie], Logbuch], [Aktiv] sein.
[Wenn dieselbe Meldung sowohl in [Historie] und [Logbuch] registriert ist,
wird die Historie-Quittierungszeit und die Logbuch-Quittierungszeit in
Echtzeit gedruckt, so dass dieselben Meldungen zweimal ausgedruckt
werden.
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19.11.4 Einschrankungen zu Textalarmelementen
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

* Es kann nur ein Textalarm in einem Basis-Bildschirm festgelegt werden. Zum Anzeigen
von zwei oder mehreren Textalarm-Elementen auf einem Bildschirm, miissen Sie einen
Fenster-Bildschirm verwenden, auf dem die Textalarm-Elemente abgelegt werden.

» Die Hochstzahl der Anzeigezeichen in einer Zeile ist vom GP-Modell und der Textgrofe
abhingig.

* Wenn die Alarmmeldung breiter ist als der Anzeigebereich, wird der tiberschiissige
Bereich abgetrennt und nicht angezeigt.

»  Wenn die Text-Nr. des im Textalarm-Element angezeigten Text wéhrend einer Operation
gedndert wird, werden der angezeigte Cursor und die Unteranzeige geldscht.

* Wenn zu viele Alarme gleichzeitig auslosen, konnen Sie Textalarm-Elemente auf
mehrere Bildschirme ablegen und die [Startzeile der Anzeige] wie folgt bestimmen, um
die Meldungen durch wechselnde Bildschirme anzuzeigen.

Erster Bildschirm: Startzeile (normal "1")
2. Bildschirm: Anzahl der Anzeigezeilen auf einem Bildschirm + Startzeile
n-ter Bildschirm: Anzahl der Anzeigezeilen auf einem Bildschirm (n—1) + Startzeile

* Die Nr. des Basis-Bildschirms oder die Text-Nr., die fiir eine Unteranzeige verwendet
wird, sollte der Reihe nach in derselben Reihenfolge erstellt werden, wie die Textzeilen,
in denen die Alarmmeldungen registriert sind.

* Der Basis-Bildschirm und Text, der fiir eine Unteranzeige verwendet wird, verwenden
Bildschirme, die gleich "(16 x Anzahl der Uberwachungsworte) + 1" verwenden. Diese
Bildschirme konnen fiir keine anderen Zwecke verwendet werden.

*  Wenn der Cursor geldscht wird, wéihrend eine Unteranzeige angezeigt wird (der Cursor
auBerhalb des Anzeigebereichs bewegt wird, oder der "Ende" Schalter bertihrt wird), wird
die Unteranzeige ebenfalls geloscht.

+ Der Wert der “bestimmten [Start-Nr.] + (Anzahl der Uberwachungsworte x 16)” wird als
Basis-Bildschirm-Nr. 16schen oder Text-Nr. 16schen zum Loschen der Unteranzeige
verwendet.

Wenn beispielsweise der Start-Bildschirm "100" und die zu iiberwachenden Worte "1"
betragen, werden die Bildschirmnummern 100 bis 115 fiir den Unteranzeige-Bildschirm
verwendet und die Bildschirmnummer 116 fiir den Loschbildschirm.

* Wenn eine Unteranzeige mit einer Meldungsanzeige [ Textanzeige] angezeigt wird, und
kein Loschtext zur Verfiigung steht, wird die Unteranzeige mit [Loschfarbe], die fiir die
Meldungsanzeige bestimmt wurde, geldscht.

* Wenn ein Bildschirm mit einer Unteranzeige gedndert wird, wird die Unteranzeige
geloscht. Die GP schreibt 0" an die bestimmten Wortadressen der Bildanzeige [Status-
Anzeige], Meldungsanzeige [ Textanzeige] und in das Fensterelement, das fiir die
Unteranzeige verwendet wurde.

*  Wenn [Start-Nr.] der Unteranzeige mit [Adresse] bestimmt wurde, dndern Sie die Start-
Nr. nicht, wihrend die Unteranzeige angezeigt ist. Dies kdnnte die Unteranzeige
beeintrichtigen.

» Wihrend eine Unteranzeige angezeigt wird, kann sich die Kommunikationszeit
verldngern.
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19.12 Alarm-Funktionsliste

Alarm
Anzeige auflisten

Historische Anzeige
(Block)
(seite 19-22)

_|

Alarmregistrierung

(seite 19-22)|

—| Alarmanzeige (seite19-22)|— Historisch (seite19—22)|
Logbuch (seite 19-22) |
Aktiv (seite 19_22)|
—| Alarm drucken (seite19-75)|— Echtzeit (seite19-75)|
Stapel (seite 19-75) |

_|

Alarmoperation (seite19-34)|_

Durch Schalter ausfiihren

(seite 19-35) |

Von Teilnehmer/SPS ausfiihren

(seite 19-75)|

Unter-Bildschirm-Anzeige —
(seite 19-38)

Basis-Bildschirm

(seite 19-39) |

Fenster-Bildschirm

1+ r-1r -1 [T "1

(seite 19-46)|

Alarm-Zeichensatz andern

(seite 17-80)|

Meldungen farbcodieren durch Trigger/Quittierung/Wiederherstellung

(seite 19-117)|

Zeigt Meldungen an, die durch Block getrennt sind.

(seite 19-52)|

Zeigt Meldungen mit angefiigtem Level an.

(seite 19-92)|

Alarm-Historie auf CF-Karte speichern

(seite 19—58)|

Zeigt Historie an, die auf CF-Kartendaten gespeichert ist.

(seite 25-29)|

Historie erhalten, selbst wenn Strom abgeschalten wird.

(seite 19-76)|

| (Zusammenfassung)

Aktuelle Anzeige

(seite 19-16)

Banner-Alarme

(seite 19-8)

_Iil___L _Iil_ T T T T

Teilnehmer/SPS Uber die Alarmquittierung benachrichtigen

(seite 19-143) |

Alarmregistrierung

(seite 19-16) |

Alarmanzeige

(seite 19-16) |

Alarmregistrierung

(seite 19-8)|

Alarmanzeige

(seite 19-8)|

Alarm drucken

(seite 19-1 04)| Trigger-Uhrzeit

(seite 19-105)‘

Wiederherstellungszeit

(seite 19-105)‘
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