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10 การแสดงรูปภาพ

ในบทนี้จะอธิบายถึงวิธีใช [Picture Display] ของ GP-Pro EX พรอมทั้งวิธีการตั้งคา
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เมนูการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-2

10.1 เมนูการต้ังคา

การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต

แสดงหรือซอนรูปภาพตามสถานะของบิต

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 10-5) 
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 10-4) 

การแสดงรูปภาพสลับไปมา

เลือกภาพทีจ่ะแสดงใหสอดคลองกับขอมูลของตําแหนงเวริด

ขั้นตอนการต้ังคา(หนา 10-12) 
ขอมูลเบ้ืองตน(หนา 10-11) 
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เมนูการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-3

การยายรูปภาพ

แสดงรูปภาพตรงตําแหนงทีก่ําหนดไวในตําแหนงเวิรด

ขั้นตอนการต้ังคา(หนา 10-18) 
ขอมูลเบ้ืองตน(หนา 10-17) 
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การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต
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10.2 การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต

10.2.1 ขอมูลเบือ้งตน

คุณสามารถเรียกและแสดงรูปภาพจากหนาจออ่ืน หรือจากภาพที่ลงทะเบียนไว ตามสถานะของตําแหนงบิต

ที่กําหนดไวได ในตัวอยางตอไปนี้ เมื่อสถานะของตําแหนงบิต M100 เปลี่ยนไป Base Screen 10 

(ที่มีรูปสี่เหล่ียมผืนผาสีแดง) จะปรากฏขึ้นบนขอความหรือหายไปจากขอความใน Base Screen 1
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การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต
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10.2.2 ข้ันตอนการตัง้คา

1 ใน Base Screen 1 ใหวาดรูปสี่เหล่ียมผืนผาและขอความดังที่แสดงไวดานลางน้ี 

2 ที่เมนู [Screen (S)] ใหคลิกคําส่ัง [New Screen (N)] หรือคลิก  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“ ๑ ON/OFF Display” (หนา 10-26)

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการวางพารทหรือการตัง้คาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่หัวขอตอไปน้ี

“9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38)
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การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต
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3 ใน [Screen Type] ใหเลือก [Base] จากนั้นใน [Screen No.] ใหปอน 10 และคลิก [New]

4 ในหนาจอใหม ใหวาดรูปสี่เหล่ียมผืนผาที่มีขนาดเทากับรูปสี่เหล่ียมผืนผาใน Base Screen 1 กําหนดสี

ที่ใชเติมในรูปสี่เหล่ียมเปนสีแดง เมื่อมีการเรียกหนาจอนี้เปนพารทแสดงรูปภาพ อาจมีผลตอสีของ

สวนที่ซอนทับกันในหนาจอปลายทางที่เรียกได แตพารทแสดงรูปภาพที่ถูกเรียกนี้จะไมบังรายละเอียดเดิม

ที่มีอยูทั้งหมดแตอยางใด

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตั้งคา [Display Type] ของพารทแสดงรูปภาพเปน [ON/OFF Display] และเลือกชอง 

[Clearing Action] สีของรูปภาพที่ถูกเรยีกในสวนที่ซอนทับกบัพื้นหลังของหนาจอปลายทาง

อาจเปลี่ยนไปได

“ ๑ การจัดเรียงสี 8 สี” (หนา 10-48)
• ในการวางตําแหนงของหนาจอที่เรียก คุณจะตองระบุจุดศนูยกลางของตําแหนงที่จะวางหนาจอ

ดงักลาวบนหนาจอปลายทาง ดังนั้น การวาดรูปภาพโดยใหจุดยอดของภาพอยูที่จุดศูนยกลาง

ของพื้นทีว่าดภาพ จะชวยใหวางตําแหนงรูปภาพนี้บนหนาจอปลายทางไดงายขึ้น

วางรูปภาพที่จุดศูนยกลางของหนาจอ



การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-7

5 คลิกแท็บ [Base 1] จากเมนู [Parts (P)] ใหชี้ไปที่ [Picture Display (F)] หรือคลิก  

และวางพารทแสดงรูปภาพลงบนหนาจอ 

6 ดับเบิลคลิกที่ภายในกรอบของพารทแสดงรูปภาพเพื่อเปดกลองโตตอบ Picture Display

7 ที่ดานลางของประเภทการแสดงผล ใหเลือก [ON/OFF Display] และปอน “M100” ใน [Trigger Bit Address]

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

เลือกอุปกรณ "M” แลวปอนตําแหนง
เปน "100” จากนั้นกดปุม "Ent"
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การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-8

8 ตั้งคา [Screen Type] เปน [Base Screen] ตั้งคา [Specify Screen] เปน [Constant] และใน [Display Method] 

ใหเลือก [ON Display] และ [Clearing Action] 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ถาคุณแสดงรูปภาพที่มีขนาดตางกันดวยการเปดหรือปดโดยไมไดเลือกชอง [Clearing Action] ไว 

รปูภาพทีแ่สดงอยูแลวจะไมหายไป และรูปภาพใหมจะถูกซอนทับ เพ่ือไมใหเกิดปญหาภาพซอนทับกัน 

ใหสรางพื้นหลังสําหรับลบโดยปฏิบตัิตามขั้นตอนตอไปน้ี
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(1) วาด “ส่ีเหล่ียมผืนผาทึบ” ท่ีใชเปนพื้นหลัง
ใหมีขนาดเทากับรูปภาพขนาดใหญ
ท่ีสุดท่ีคุณตองการเรียก

เม่ือคุณเรียกรูปภาพดวยพารทแสดงรูปภาพ จะดูเหมือนวา
มีเฉพาะรูปภาพที่มีหมายเลขหนาจอที่คุณเรียกเทาน้ันท่ีแสดงขึ้น

(2) วาดรูปภาพแตละรูปลงบน 
“ส่ีเหล่ียมผืนผาทึบ”



การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต
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9 คลิก [Select Display] เลือก Screen 10 แลวคลิก [OK]

10 กลองโตตอบ [Picture Display] จะปรากฏขึ้นอีกครั้ง คลิก [OK] เมื่อรูป  ปรากฏขึ้นบนหนาจอ 

ใหลากไปยังตําแหนงของรูปภาพที่เรียกที่คุณตองการ



การเปลี่ยนรูปภาพดวยการเปด/ปดของบิต
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ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card] 

จะมเีครื่องหมายระบุตําแหนงการแสดงผล  ปรากฏขึ้นบนหนาจอ เครื่องหมายนี้

จะระบุตําแหนงศูนยกลางของหนาจอที่คุณตองการเรียก
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การแสดงรูปภาพสลับไปมา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-11

10.3 การแสดงรูปภาพสลับไปมา

10.3.1 ขอมูลเบือ้งตน

คุณสามารถเรียกและแสดงรูปภาพโดยใชหมายเลขหนาจอของรูปภาพนั้นที่จัดเก็บไวในตําแหนงเวิรดที่กําหนด 

ในตัวอยางตอไปนี้ เมื่อขอมูลของตําแหนงเวิรด D100 เปน 10, 11, 12 หรือ 13 หนาจอหลักของขอมูลน้ัน

จะปรากฏขึ้นภายในหนาจอหลัก 1
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B10 B11 μÓáË¹‹§àÇÔÃ�´·ÕèÃÐºØ
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การแสดงรูปภาพสลับไปมา
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10.3.2 ข้ันตอนการตัง้คา

1 ที่เมนู [Screen (S)] ใหคลิกคําส่ัง [New Screen (N)] หรือคลิก  

2 ใน [Screen Type] ใหเลือก [Base] จากนั้นใน [Screen No.] ใหปอน 10 และคลิก [New]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“ ๑ State Display” (หนา 10-31)

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการวางพารทหรือการตัง้คาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่หัวขอตอไปน้ี

“9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38)

ÃÙ»ÀÒ¾·ÕèÁÕËÁÒÂàÅ¢Ë¹ŒÒ¨Í
¢Í§¢ŒÍÁÙÅ·Õè¨Ñ´à¡çºã¹μÓáË¹‹§àÇÔÃ�´·ÕèÃÐºØ
¨Ð¶Ù¡àÃÕÂ¡áÅÐáÊ´§¢Öé¹
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D100 ËÁÒÂàÅ¢Ë¹ŒÒ¨ÍáÊ´§¼Å



การแสดงรูปภาพสลับไปมา
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3 สรางพื้นหลังบนหนาจอที่จะเรียก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตั้งคา [Display Type] ของพารทแสดงรูปภาพเปน [State Display] รูปภาพที่ถูกเรียก

จะถูกซอนทับ เพื่อไมใหเกิดปญหาภาพซอนทับกัน ใหสรางพื้นหลังสําหรับลบรูปภาพกอนหนา

ในหนาจอที่ถูกเรียก โดยปฏิบัตติามขั้นตอนตอไปนี้

B10

ÃÙ»ÀÒ¾ÊÓËÃÑºÅº

• ÃÙ»ÀÒ¾·Õè¤Ø³μŒÍ§¡ÒÃàÃÕÂ¡

B300 B301 B302 

ÍÑ¹·Õè¨ÃÔ§ “B300” áÅÐ “B301”
áÊ´§¢Öé¹´ŒÇÂáμ‹ÁÍ§äÁ‹àËç¹à¹×èÍ§¨Ò¡
«ŒÍ¹ÍÂÙ‹ãμŒ “B302”

เม่ือคุณเรียกรูปภาพดวยพารทแสดงรูปภาพ จะดูเหมือนวา
มีเฉพาะรูปภาพที่มีหมายเลขหนาจอในตําแหนงเวิรดเทาน้ัน
ท่ีแสดงขึ้น

(1) วาด “ส่ีเหล่ียมผืนผาทึบ” ท่ีใชเปนพื้นหลัง
ใหมีขนาดเทากับรูปภาพขนาดใหญท่ีสุด
ท่ีคุณตองการเรียก

(2) วาดรูปภาพแตละรูปลงบน 
“ส่ีเหล่ียมผืนผาทึบ”



การแสดงรูปภาพสลับไปมา
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4 วาดรูปภาพบนหนาจอที่จะเรียก

5 ปฏิบัตขิั้นตอน 1-4 ซ้ํา เพื่อสรางหนาจอหลัก 11, หนาจอหลัก 12 และหนาจอหลัก 13 เพิ่มเติม

6 คลิกแท็บ [Base 1] จากเมนู [Parts (P)] ใหชี้ไปที่ [Picture Display (F)] หรือคลิก  และวางพารท

แสดงรูปภาพไวที่ตําแหนงใดก็ไดบนหนาจอ

7 ดับเบิลคลิกที่ภายในกรอบของพารทแสดงรูปภาพเพื่อเปดกลองโตตอบ Picture Display

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการวางตําแหนงของหนาจอที่เรียก คุณจะตองระบุจุดศนูยกลางของตําแหนงที่จะวางหนาจอ

ดงักลาวบนหนาจอปลายทาง ดังนั้น การวาดรูปภาพโดยใหจุดยอดของภาพอยูที่จุดศูนยกลาง

ของพื้นทีว่าดภาพ จะชวยใหวางตําแหนงรูปภาพนี้บนหนาจอปลายทางไดงายขึ้น

B10

B11 B12 B13



การแสดงรูปภาพสลับไปมา
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8 ที่ดานลางของประเภทการแสดงผล ใหเลือก [State Display]  และปอน “D100” ใน [Word Address]

9 ตั้งคา [Screen Type] เปน [Base Screen] และตั้งคา [Specify Screen] เปน [Constant]

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

เลือกอุปกรณ “D” แลวปอน
ตําแหนงเปน "100” จากนั้น
กดปุม "Ent”

¤ÅÔ¡



การแสดงรูปภาพสลับไปมา
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10 คลิก [OK] เพื่อระบุตําแหนงรูปภาพที่เรียก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card] 

จะมเีครื่องหมายระบุตําแหนงการแสดงผล  ปรากฏขึ้นบนหนาจอ เครื่องหมายนี้

จะระบุตําแหนงศูนยกลางของหนาจอที่คุณตองการเรียก

μÑÇÍÂ‹Ò§ Ë¹ŒÒ¨Í·ÕèàÃÕÂ¡

¡ÒÃáÊ´§º¹ B100

à¤Ã×èÍ§ËÁÒÂÃÐºØμÓáË¹‹§¡ÒÃáÊ´§ÃÙ»ÀÒ¾

ÀÒ¾â¤ÅÊÍÑ¾¢Í§ B100

(¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§¢Í§Ë¹ŒÒ¨Í)

(80,40) 

B500

(160,40) (240,40) (320,40) 

Ë¹ŒÒ¨Í·ÕèàÃÕÂ¡¨ÐáÊ´§¢Öé¹â´Â Ø̈´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§¢Í§Ë¹ŒÒ¨Í«ŒÍ¹·Ñº¡ÑºμÓáË¹‹§
·ÕèÃÐºØÍÂÙ‹º¹¡ÒÃáÊ´§ÃÙ»ÀÒ¾
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10.4 การยายรูปภาพ

10.4.1 ขอมูลเบือ้งตน

คุณสามารถจัดเก็บขอมูลตําแหนงของพิกัด X/Y ไวในตําแหนงเวิรดที่กําหนดไว และเรียกและแสดงรูปภาพ

จากหนาจออ่ืนที่ตําแหนงน้ันได คุณสามารถยายรูปภาพในแนวเสนตรงระหวางจุดสองจุดได

μÓáË¹‹§àÇÔÃ�´·ÕèÃÐºØ

D101 ¢ŒÍÁÙÅμÓáË¹‹§(¾Ô¡Ñ´ Y)
D100 ¢ŒÍÁÙÅμÓáË¹‹§(¾Ô¡Ñ´ X)

B10 

ÂŒÒÂáÅÐáÊ´§ÃÙ»ÀÒ¾·ÕèàμÃÕÂÁäÇŒ
ä Œ́μÒÁμŒÍ§¡ÒÃº¹¾×é¹·Õè·ÕèÃÐºØ
(μÓáË¹‹§·ÕèÃÐºØ)
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10.4.2 ข้ันตอนการตัง้คา

1 ที่เมนู [Screen (S)] ใหคลิกคําส่ัง [New Screen (N)] หรือคลิก  

2 ใน [Screen Type] ใหเลือก [Base] จากนั้นใน [Screen No.] ใหปอน 10 และคลิก [New]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“ ๑ Move Display” (หนา 10-37)

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการวางพารทหรือการตัง้คาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่หัวขอตอไปน้ี

“9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38)

μÓáË¹‹§àÇÔÃ�´·ÕèÃÐºØ

D101 ¢ŒÍÁÙÅμÓáË¹‹§(¾Ô¡Ñ´ Y)
D100 ¢ŒÍÁÙÅμÓáË¹‹§(¾Ô¡Ñ´ X)

ÂŒÒÂáÅÐáÊ´§ÃÙ»ÀÒ¾·ÕèàμÃÕÂÁäÇŒ
ä Œ́μÒÁμŒÍ§¡ÒÃº¹¾×é¹·Õè·ÕèÃÐºØ
(μÓáË¹‹§·ÕèÃÐºØ)

B10
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3 สรางหนาจอที่จะเรียก

4 คลิกแท็บ [Base 1] จากเมนู [Parts (P)] ใหชี้ไปที่ [Picture Display (F)] หรือคลิก  และวางพารท

แสดงรูปภาพไวที่ตําแหนงใดก็ไดบนหนาจอ

5 ดับเบิลคลิกที่ภายในกรอบของพารทแสดงรูปภาพเพื่อเปดกลองโตตอบ Picture Display

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการวางตําแหนงของหนาจอที่เรียก คุณจะตองระบุจุดศนูยกลางของตําแหนงที่จะวางหนาจอ

ดงักลาวบนหนาจอปลายทาง ดังนั้น การวาดรูปภาพโดยใหจุดยอดของภาพอยูที่

จุดศนูยกลางของพื้นทีว่าดภาพ จะชวยใหวางตําแหนงรูปภาพนี้บนหนาจอปลายทางไดงายขึ้น
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6 ที่ดานลางของ [Display Type] ใหเลือก [Move Display]  และปอน “D100” ใน [Control Word Address]

7 ตั้งคา [Screen Type] เปน [Base Screen] และตั้งคา [Specify Screen] เปน [Constant]

8 คลิก [Select Display] เลือก Screen 10 แลวคลิก [OK]

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

เลือกอุปกรณ "D” แลวปอนตําแหนง
เปน "100” จากนั้นกดปุม "Ent”

¤ÅÔ¡
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-21

9 ในกลองโตตอบ Picture Display ใหคลิกแท็บ [Move Settings] เลือก [Move Method] เปน Area Migration 

และเลือก [Data Type] เปน Bin

10 ปอน 0 ใน Min Value และปอน 100 ใน Max Value ของทั้ง [X-Axis Move] และ [Y-Axis Move] 

จากนั้นคลิก [OK]



การยายรูปภาพ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 10-22

11 ที่หนาจอหลัก 1 ใหระบุตําแหนงเดิมของรูปภาพที่เรียก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในตัวอยางนี้ ระยะการยายในแนวแกน X และ Y จะเปนดังนี้

¾×é¹·ÕèáÊ´§¡ÒÃÂŒÒÂ

¨Ø´µÑé§µŒ¹
(0,0)

á¡¹ X 

á¡¹ 
Y

100 

100 
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10.5 คําแนะนําในการตั้งคา

10.5.1 คําแนะนําในการตั้งคา (Image Registration) ทั่วไป

การตั้งคา คําอธิบาย

Add

กลองโตตอบ [Add Image] จะปรากฏขึ้น ระบ ุ[Look in], [File name], [Save in] และ 

[Image Number] เพื่อเพิ่มภาพ

Copy คัดลอกขอมูลภาพทีเ่ลือก

Paste วางขอมูลภาพทีค่ัดลอก

Delete ลบขอมูลภาพทีเ่ลือก

List of images แสดงรายการภาพที่กําหนดไว

ตอ
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Image Settings แสดงขอมูลทีก่ําหนดใหภาพ

Number แสดงหมายเลขที่กําหนดใหภาพ

Change Number เปลี่ยนหมายเลขภาพเปนหมายเลขใดๆ ตั้งแต 1 ถึง 8,999

Save in เลือกบันทกึภาพลงใน [Internal Memory] หรือ [CF Card]

Comment แสดงคําอธิบายทีก่ําหนดใหภาพ

Original File แสดงขอมูลภาพตนฉบบัของภาพที่เลือก

File แสดงพาธของไฟลตนฉบบั

Reference เลือกไฟลตนฉบบั

Number of Colors แสดงจํานวนสีในภาพเปนจํานวนบิต

Size แสดงความกวางและความสูงของภาพเปนจํานวนพิกเซล

Conversion ใชสําหรับแปลงภาพ

Brightness ใชปรับความสวางของภาพ

Quality กําหนดคุณภาพของภาพ โดยเลือกระหวาง [No Adjustment], [Coarse], [Medium] หรอื [Fine]

Decrease Colors ลดจํานวนสีในภาพ

Flip กลบัดานของภาพในแนวซาย-ขวา โดยเลือกระหวาง [None], [Portrait] หรือ [Landscape]

Blink ตัง้คาใหภาพกะพริบ

Compress บบีอัดขนาดของภาพ

Image Size แสดงขนาดภาพเปนจํานวนไบต

การตั้งคา คําอธิบาย
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10.5.2 คําแนะนําในการตั้งคาพารทแสดงรูปภาพ
๑ การตั้งคาทัว่ไปสําหรบัพารททั้งหมด

การตั้งคา คําอธิบาย

Part ID

พารทที่วางไวจะถูกกําหนดหมายเลข ID โดยอตัโนมัติ

 PD_∗∗∗∗ เลข 4 หลัก

สวนที่เปนตัวอักษรจะถูกกําหนดไวตายตัวและขึ้นอยูกับพารทนั้น สวนทีเ่ปนตัวเลขสามารถ

เปลี่ยนได โดยมีคาตัง้แต 0000 ถึง 9999

Comment คําอธิบายของแตละพารทจะยาวไดไมเกิน 20 อักขระ

Select Display คุณสามารถเลือกหนาจอทีต่องการเรียกโดยใชพารทแสดงรูปภาพ
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๑ ON/OFF Display

๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Package)

การต้ังคา คําอธิบาย
Triggered Bit Address ระบุตําแหนงบิตที่จะตรวจสอบ (บติตรวจสถานะ)

Screens of Type เลือกชนิดหนาจอทีจ่ะแสดง

Package แสดงรูปภาพที่ลงทะเบียนใน [Package]

Clear Color

ตั้งคาสีพื้นหลงัของรูปภาพที่ลงทะเบยีนใน [Package]

Display Color ตั้งคาสีพื้นหลงัของรูปภาพที่จะเรียก

Pattern ตั้งคารูปแบบพื้นหลงัของรูปภาพที่จะเรียก

Pattern Color ตั้งคาสีรูปแบบพื้นหลังของรูปภาพทีจ่ะเรียก

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Pattern Color] ในพารทแตกตางกนัได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตัง้คาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลกัและ

การตัง้คาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาส ี ๑ รายการสีที่มีอยู” (หนา 9-34) 

Select Display เลือกรูปภาพทีล่งทะเบยีนใน [Package]

Select State

เลือก When ON หรือ When OFF คลิก [Select Display] และระบภุาพทีจ่ะแสดง
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๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Base Screen, Image และ Image CF)

การต้ังคา คําอธิบาย
Triggered Bit Address ระบตุําแหนงบติที่จะตรวจสอบ (บติตรวจสถานะ)

วิธีแสดงผล เลือกวิธีแสดงผลระหวาง [ON Display] หรือ [OFF Display]

ON Display แสดงรูปภาพหนาจอขณะตําแหนงทริกเกอรบิตอยูในสถานะเปด

OFF Display แสดงรูปภาพหนาจอขณะตําแหนงทริกเกอรบิตอยูในสถานะปด

Screens of Type เลือกชนิดหนาจอที่จะแสดง

Base Screen แสดงหนาจอหลัก

Image (Main Unit) แสดงหนาจอภาพ

Image (CF) แสดงหนาจอภาพที่บนัทึกไวในการด CF

Specify Screen เลือกวิธีระบุหนาจอที่จะแสดงระหวาง [Constant] หรือ [Address]

Constant กําหนดรูปภาพหนาจอที่จะแสดงไวตายตวั โดยคลิก “Select Display” แลวระบุหนาจอ

ที่คุณตองการแสดง

Address

รูปภาพหนาจอที่จะแสดงสามารถเปลี่ยนแปลงได คุณสามารถเปลี่ยนและแสดงหนาจอ 

โดยจัดเก็บหมายเลขหนาจอในตําแหนงหนาจอแสดงผล ชนิดหนาจอที่จะแสดง

จะถูกกําหนดไวตายตัว

Screen Settings ตั้งคาหนาจอทีจ่ะแสดงโดยสามารถตั้งคาตางๆ ไดตามตองการ

Display Screen 
Word Address

กําหนดตําแหนงเวิรดทีจั่ดเก็บหมายเลขหนาจอที่จะแสดง

Data Type เลือกชนิดขอมูลสําหรับตําแหนงหนาจอแสดงผลระหวาง [Bin] หรือ [BCD]

Offset ตั้งคาออฟเซ็ตตัง้แต 0 ถึง 9999 รูปภาพหนาจอที่ใสคาออฟเซต็เพิ่มในหมายเลขหนาจอ

ไวทีจั่ดเก็บอยูในตําแหนงหมายเลขหนาจอแสดงผลจะแสดงขึ้น

ตอ
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Clearing Action

ถาทําเครื่องหมายที่ชองนี้ รูปภาพหนาจอจะแสดง/ซอนสลบักัน ตามการเปลี่ยนแปลง

ของตําแหนงทริกเกอรบติ หากไมไดเลือกชองนี้ รูปภาพที่แสดงอยูกอนหนานี้

จะยังคงแสดงอยู

ËÁÒÂàËµØ

• หากคุณตองการเรียกและแสดงรูปหรือขอความของหนาจอหลักพรอมกับเลือกชอง 

[Clearing Action] ไว รูปหรือขอความนั้นจะแสดงผลแบบ XOR (สีของสวนที่ซอนทับกัน

จะแตกตางจากสีที่กําหนดไว)  โปรดเพิ่มความระมัดระวงัเมื่อวางสีหนึ่งซอนทับ

บนอีกสหีนึ่ง 

“10.6.1 ขอจํากัดของพารทแสดงรูปภาพ (ON/OFF Display)” (หนา 10-47)
• ถารูปภาพที่ซอนทับเปนอักษรรูปภาพ ภาพจะไมแสดงแบบ XOR

• ถาคุณแสดงหนาจอภาพโดยทําเครื่องหมายทีช่อง [Clearing Action] ไว หนาจอภาพ

ที่แสดงจะถูกลบขอมูลและเขียนทับดวยสีดํา

• เมือ่ทําเครื่องหมายที่ชอง [Clearing Action] รูปภาพที่วาดดวยจุดขนาดเดียวกันตั้งแต

สองจุดขึ้นไป (เสนตรงขนาด 3 จุดหรือ 5 จุด, เสนตรงพรอมหวัลูกศรขนาด 2 จุด 

หรืออกัขระตัวยก เปนตน) จะไมสามารถแสดงบนรูปภาพหนาจอไดตามปกติ

การต้ังคา คําอธิบาย

Ë¹ŒÒ¨ÍÀÒ¾Ë¹ŒÒ¨ÍËÅÑ¡
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๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

การต้ังคา คําอธิบาย
Triggered Bit Address ระบตุําแหนงบติที่จะตรวจสอบ (บติตรวจสถานะ)

Screens of Type เลือกชนิดหนาจอที่จะแสดง

Mark แสดงรูปภาพที่ลงทะเบยีนในหนาจอเครื่องหมาย

Specify Screen เลือกวิธีระบุหนาจอที่จะแสดงระหวาง [Constant] หรือ [Address]

Constant กําหนดหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดงไวตายตัว โดยคลิก [Select Display] แลวระบหุนาจอ

ที่คุณตองการแสดง

Address

หนาจอเครือ่งหมายที่จะแสดงสามารถเปลีย่นแปลงได คุณสามารถเปลี่ยนและแสดงหนาจอ 

โดยจัดเก็บหมายเลขหนาจอในตําแหนงเวริดหนาจอแสดงผล

ตําแหนงเวิรด
หนาจอแสดงผล

กําหนดตาํแหนงเวิรดทีจั่ดเก็บหมายเลขหนาจอที่จะแสดง

Data Type เลือกชนิดขอมูลสําหรับตําแหนงหนาจอแสดงผลระหวาง [Bin] หรือ [BCD]

Offset ตั้งคาออฟเซ็ตตัง้แต 0 ถึง 8,999 หนาจอเครื่องหมายทีใ่สคาออฟเซต็เพิ่ม

ในหมายเลขหนาจอไว ที่จัดเก็บอยูในตําแหนงหมายเลขหนาจอแสดงผลจะแสดงขึ้น
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๒ Display (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

การตั้งคา คําอธิบาย

Display Size ตัง้คาขนาดการแสดงรูปภาพทีล่งทะเบยีนในหนาจอเครื่องหมาย โดยตั้งคาใหอยูในชวง

ระหวางขนาดต่ําสุด (1 x 1) และขนาดสูงสุด (8 x 8)

ON Color ตัง้คาสีของเครื่องหมายที่จะแสดงเมือ่ตําแหนงทริกเกอรบติอยูในสถานะเปด

Display Color เลือกสีของเครื่องหมายที่จะแสดง

Background Color เลือกสีพื้นหลงัของเครื่องหมายที่จะแสดง

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Background Color] แตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 

OFF Color ตัง้คาสีของหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดงเมื่อตําแหนงทริกเกอรบติอยูในสถานะปด

Display Color เลือกสีของเครื่องหมายที่จะแสดง

Background Color เลือกสีพื้นหลงัของเครื่องหมายที่จะแสดง

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Background Color] แตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 
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๑ State Display

๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Package) 

การต้ังคา คําอธิบาย

Word Address ตั้งคาตําแหนงเวริดเพื่อเปลีย่นการแสดงผล หนาจอจะเปลี่ยนและแสดงผลตามการเปลี่ยนแปลง

ของขอมลูตําแหนงเวิรดที่ตั้งคาไว

Screens of Type เลอืกชนิดหนาจอที่จะแสดง

Package แสดงรูปภาพทีล่งทะเบยีนใน [Package]

Specify Screen กําหนดตายตัวเปน “Constant”

ระบแุพ็คเกจที่จะแสดงจาก [Select Display]

Number of Packages

เลอืกจํานวนรูปภาพแพ็คเกจทีจ่ะเปลี่ยนระหวาง [2], [4], [8] หรือ [16]

ËÁÒÂàËµØ

• รูปภาพแพ็คเกจจะเปลีย่นไปตามการเปลี่ยนสถานะของบิตที่เรียงตามลําดบัโดยเริ่มจากบติ 00 

ในตําแหนงเวิรดที่ระบ ุโดยระบบจะกําหนดหมายเลขบติใหโดยอัตโนมัตติามคาของ 

[Number of Packages] โดยเริ่มตนจากบติ 00 ในตําแหนงเวริดที่ระบุ

ตอ

          03 02 01 00 

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 16
ãªŒºÔμ 00 ¶Ö§ºÔμ 03

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 4
ãªŒºÔμ 00 ¶Ö§ºÔμ 01

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 2
ãªŒºÔμ 00 à·‹Ò¹Ñé¹

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 8
ãªŒºÔμ 00 ¶Ö§ºÔμ 02

ÊÒÁÒÃ¶ãªŒºÔμ·ÕèàËÅ×Í
à¾×èÍ¨Ø´»ÃÐÊ§¤�Í×è¹ä´Œ
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Clear Color

ตั้งคาสพีื้นหลังของรูปภาพที่ลงทะเบียนใน [Package]

Display Color ตั้งคาสพีื้นหลังของรูปภาพที่จะเรียก

Pattern ตั้งคารูปแบบพื้นหลังของรูปภาพที่จะเรียก

Pattern Color ตั้งคาสรีูปแบบพื้นหลังของรูปภาพที่จะเรียก

Blink

เลอืกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตัง้คา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Pattern Color] ในพารทแตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตัง้คา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีที่มอียู” (หนา 9-34) 

Select Display เลอืกรูปภาพที่ลงทะเบียนในแพค็เกจ

Select State

เลอืกสถานะจาก 0 ถึง 15 (สงูสดุ) คลกิ [Select Display] และระบุรปูภาพหนาจอที่จะแสดง

การต้ังคา คําอธิบาย
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๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Base Screen, Image และ Image CF)

การตั้งคา คําอธิบาย

Word Address

• เมือ่ไมไดตั้งคา [Bit Detail Settings] หรือ [Range Settings]:

ตั้งคาตําแหนงเวริดเพื่อเปลี่ยนการแสดงผล หนาจอที่มหีมายเลขหนาจอทีจั่ดเก็บอยูใน

ตําแหนงเวิรดนี้จะแสดงขึ้น

• เมือ่ตั้งคา [Bit Detail Settings] หรือ [Range Settings]:

เปลีย่นหนาจอเรียงไปตามลําดับโดยเริ่มจากหนาจอแรกสุดที่ระบุใน [Select Display] 

ในชวงเวลาที่มีการเปลีย่นแปลงตําแหนงบติในตําแหนงเวริดนี้ (การตั้งคารายละเอียดของบิต) 

หรือเปลี่ยนหนาจอเรียงไปตามลําดบัโดยเริ่มจากหนาจอแรกสุดที่ระบุใน [Select Display] 

โดยสอดคลองกับชวงขอมลูที่เปลี่ยน

Screens of Type เลือกชนิดหนาจอที่จะแสดง

Base Screen แสดงหนาจอหลัก

Image (Main Unit) แสดงหนาจอภาพ

Image (CF) แสดงหนาจอภาพที่บนัทึกไวในการด CF

Specify Screen เลือกวิธีระบุหนาจอที่จะแสดงระหวาง [Constant] หรือ [Address]

Bit Detail Settings ตั้งวาจะกําหนดใหแสดงบติใดในตําแหนงเวิรด ขอมูลการแสดงถูกกําหนดโดยการตั้งคา 

[Bit Offset] และ [Bit Length]

Bit Offset

ตั้งคาวาจะเริ่มกําหนดใหแสดงบิตใดในตําแหนงเวิรด ตัง้คาออฟเซต็ตั้งแต 0 ถึง 15 ตัง้คาเปน “0” 

เมื่อคุณใชตําแหนงเวิรดทกุตําแหนง หรือเมื่อไมตองการตัง้คาออฟเซต็

ตอ

 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00 

ºÔμÍÍ¿à«çμ
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Bit
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Bit Length

ตั้งคาจํานวนบติในตําแหนงเวิรดทีจ่ะกําหนดใหแสดง โดยตั้งคา [Bit Length] ตั้งแต 1 ถึง 16 

ตั้งคาความยาวบิตภายในชวง [Bit Offset] + [Bit Length]<=16 ถาบิตออฟเซ็ตไมเทากับ 0 

จํานวนหนาจอที่จะเปลี่ยนจะถูกกําหนดโดยการตัง้คา [Bit Length]

Range Settings

ตั้งคาจํานวนรูปภาพและคาขอมูลทีจ่ะเปลี่ยนในแตละหนาจอ ชวงขอมูลที่ใชไดขึน้อยูกับ

การตัง้คา [Bit Detail]

ËÁÒÂàËµØ

• ขอมลูสําหรับใชเปลีย่นการแสดงผลคือ บติตางๆ ทีก่ําหนดความยาวขอมลูไว โดยเริม่จาก

หมายเลขบิตหลงับติ 0 ซึ่งตั้งคา [Bit Offset] ไว

เชน เมือ่บิตออฟเซ็ตเทากับ “3” และความยาวบติเทากับ “4” ขอมูลสําหรับใชเปลี่ยน

การแสดงผลจะใชบติ 4 บิตตอไปนี้

Ranges
ตั้งคาหมายเลขหนาจอที่จะเปลี่ยนโดยกําหนดเปนจํานวนชวง โดยตั้งคาไดตั้งแต 1 ถึง 32 

แตหากตั้งคามากกวาจํานวนบติของขอมูลที่กําหนดไวใน [Bit Length] จะไมสามารถแสดงได

เชน เมือ่ความยาวบติเทากับ “4” จะกําหนดจํานวนชวงไดตัง้แต 1 ถึง 16

Data Type เลือกชนิดขอมูลของ [Min Value] และ [Max Value] ใน Rage Settings ระหวางชนิด [Dec], 

[Hex] หรือ [BCD]

Range Number เลือก [Range Number] ทีจ่ะตั้งคา

Min กําหนดคาต่ําสุดของชวงที่เลือกไว

Max กําหนดคาสูงสุดของชวงที่เลือกไว

การตั้งคา คําอธิบาย

 15 14 13 12 11 10 09 08 07 06 05 04 03 02 01 00 
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๒ การต้ังคา Basic (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

การตั้งคา คําอธิบาย

Word Address ตัง้คาตําแหนงเวิรดเพื่อเปลี่ยนการแสดงผล จัดเก็บหมายเลขหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดง

ในตําแหนงเวิรดที่กําหนด

Screens of Type เลือกชนิดหนาจอที่จะแสดง

Mark แสดงรูปภาพที่ลงทะเบียนในหนาจอเครื่องหมาย

Specify Screen กําหนดไวตายตัวเปน [Address]

หมายเลขหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดงจะถูกจัดเก็บไวในตําแหนงที่ตั้งคาใน [Word Address]

Offset ตัง้คาออฟเซต็ตั้งแต 0 ถึง 8999 หนาจอเครื่องหมายที่ตรงกับผลรวมของคาออฟเซ็ต 

และหมายเลขหนาจอที่จัดเก็บไวในตําแหนงเวิรดจะแสดงขึ้น

Data Type เลือกชนิดขอมูลของหมายเลขที่จัดเกบ็ไวระหวางชนิด [Bin] หรือ [BCD]
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๒ Display (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

การตั้งคา คําอธิบาย

Display Size ตัง้คาขนาดการแสดงรูปภาพทีล่งทะเบยีนในหนาจอเครือ่งหมาย โดยตัง้คาใหอยูในชวง

ระหวางขนาดต่ําสุด (1 x 1) และขนาดสงูสุด (8 x 8)

Mark Color ตัง้คาสีของรูปภาพที่ลงทะเบียนในหนาจอเครื่องหมาย

Display Color เลือกสีของเครื่องหมายที่จะแสดง

Background Color เลือกสีพื้นหลังของเครื่องหมายที่จะแสดง

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Background Color] แตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตัง้คาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลกัและ

การตัง้คาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 
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๑ Move Display

๒ การต้ังคา Basic

การตั้งคา คําอธิบาย

Control Word Address ระบตุําแหนงเวิรดทีจ่ะจัดเก็บจํานวนการยาย โดยจะยายและแสดงรูปภาพหนาจอ

ตามขอมูลทีจั่ดเก็บไว

Screens of Type

เลือกชนิดหนาจอที่จะแสดง
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• ในการแสดงการยาย หนาจอที่จะเรียกจะแสดงขึน้โดยมีจุดศูนยกลางหนาจอ

ซอนทบักับตําแหนงพิกัด (ตําแหนงการแสดง) ที่กําหนดไวบนรูปภาพ

Base Screen แสดงหนาจอหลัก

Image (Main Unit) แสดงหนาจอภาพ

Image CF Card แสดงหนาจอภาพที่บนัทึกไวในการด CF

Mark แสดงรูปภาพที่ลงทะเบยีนในหนาจอเครื่องหมาย

Specify Screen เลือกวิธีระบุหนาจอที่จะแสดงระหวาง [Constant] หรือ [Address]

Constant กําหนดหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดงไวตายตัว โดยคลิก [Select Display] 

แลวระบุหนาจอที่คุณตองการแสดง

Address

สามารถเปลี่ยนหนาจอที่แสดงได การจัดเก็บหนาจอใน Screen Number Specification 

Address ทําใหคุณสามารถเปลี่ยนไปแสดงรูปภาพหนาจอได
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Screen Specify 
Range Address

ตั้งคาตําแหนงที่จะจัดเก็บหมายเลขหนาจอทีจ่ะแสดง

Data Type เลือกชนิดขอมูลสําหรับตําแหนงหนาจอแสดงผลระหวาง [Bin] หรือ [BCD]

Offset Value ตั้งคาออฟเซ็ต รูปภาพหนาจอที่ใสคาออฟเซ็ตเพิ่มในหมายเลขหนาจอไวที่จัดเก็บ

อยูในตําแหนงหมายเลขหนาจอแสดงผลจะแสดงขึ้น
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๒ Move (สําหรับหนาจอประเภท Base Screen, Image และ Image CF)

การต้ังคา คําอธิบาย
Move Method เลือกวิธียายแบบ [Area Migration] หรือ [Point-to-Point Move]

Area Migration

ยายและแสดงไลบรารีหนึ่งไลบรารีไดตามตองการในพ้ืนทีท่ี่กําหนด

• Area Migration
หนาจอทีจ่ะเรียกจะยายอยูในพื้นที่ ขอมูลจะใชเวิรดจํานวนสองเวริด

M
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od

Point-to-Point Move

ยายและแสดงหนาจอหนึ่งหนาจอในแนวเสนตรงระหวางจุดที่กําหนดสองจุด

• Point-to-Point Move
หนาจอทีจ่ะเรียกจะเคลื่อนยายอยูในแนวเสนตรงระหวางจุดสองจุด ขอมูลจะใชเวิรด

จํานวนหนึ่งเวริด

Data Type เลือกชนิดขอมูลของตําแหนงเวริดที่ใชจัดเก็บจํานวนการยายระหวาง [Bin] หรือ [BCD]

ตอ
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Sign  +/- ทําเครื่องหมายที่ชองนี้ถาคุณตองการแสดงขอมูลที่เปนจํานวนลบ คุณจะสามารถเลือกชองนี้

ไดเฉพาะเมื่อชนิดขอมูลเปน [Bin] เทานั้น

Move ตั้งคาจํานวนและชวงการยาย

Move Amount

ตั้งคาตําแหนงเวริดที่จัดเกบ็จํานวนการยาย โดยจะยายและแสดงรูปภาพหนาจออีกรูปภาพหนึ่ง

ดวยการเปลีย่นขอมลูในตําแหนงเวริดที่กําหนดไว
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• เมือ่ตองการยายแบบ Area Migration ใหกําหนดตําแหนงเวริดสองตําแหนงเพื่อจัดเก็บ

จํานวนการยายบนพิกัด X/พิกัด Y

Range

ตั้งคาชวงการยาย

ตัวอยาง การยายแบบ Point-to-point ที่มีคาสูงสุด “100” และคาต่ําสุด “0”
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• สําหรับ [Area Migration] ใหกําหนดชวงขอมูลของตําแหนงเวิรดที่จัดเก็บจํานวน

การยายแตละครั้งบนพิกัด X/พิกัด Y

Min

ตั้งคาต่ําสุดของชวง ชวงการตั้งคาขึ้นอยูกับการตั้งคา [Data Type] และ [Sign +/-]
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Max

ตั้งคาสูงสุดของชวง ชวงการตั้งคาขึ้นอยูกับการตั้งคา [Data Type] และ [Sign +/-] 

การต้ังคา คําอธิบาย

ยายการแสดงระหวางจุดสองจุด
ท่ีมีชวงขอมูล 0 ถึง 100

Data Type Input Sign ชวงการปอนขอมูล

Bin ไมเลือก 0 ถึง 65534

Bin เลือก 32768 ถึง 32766

BCD - 0 ถึง 9998

Data Type Input Sign ชวงการปอนขอมูล

Bin ไมเลือก 1 ถึง 65535

Bin เลือก -32767 ถึง 32767

BCD - 1 ถึง 9999
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๒ Move (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

การต้ังคา คําอธิบาย
Display Position Settings ตั้งคาตําแหนงการวาง

Number of Display Positions ตั้งคาหมายเลขตําแหนงการวาง

Data Type เลือกชนิดขอมูลของตําแหนงเวริดควบคุมที่ใชจัดเก็บตําแหนงการแสดงผลระหวาง “Bin” 

หรือ “BCD”

ชวงการปอนขอมูล

ตั้งคาชวงขอมลูของตําแหนงเวิรดควบคุม โดยจะยายและแสดงขอมูลเปนเปอรเซน็ต

ตามการตั้งคา

ขอมูลจะถูกกําหนดเปนเลขฐานสองไวตายตัว ชวงการตั้งคาขึ้นอยูกับการตัง้คา “Input Sign”
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• ถาไมไดกําหนดชวงการปอนขอมูล หนาจอจะแสดงอยูที่ตําแหนงขอมูลทีจั่ดเก็บ

อยูในตําแหนงเวริดควบคุม

ตอ

คาตํ่าสุด/สูงสุดของชวงการปอนขอมูล

Input Sign Min Max

ไมเลือก 0 ถึง 65534 1 ถึง 65535

2's Complement 32768 ถึง 32766 −32767 ถึง 32767

MSB Sign 32767 ถึง 32766 −32766 ถึง 32767
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๒ Display (สําหรับหนาจอประเภท Mark)

Bit Length ตั้งคาความยาวบิตที่ถูกตองของขอมูลทีจั่ดเก็บในตําแหนงเวิรด

Input Sign เลือกเครื่องหมายขอมูลระหวา [None], [2's Complement] หรือ [MSB Sign]

Min ตั้งคาต่ําสุดของชวงการปอนขอมูล

Max ตั้งคาสูงสุดของชวงการปอนขอมูล

การตั้งคา คําอธิบาย

Display Size

เลือกขนาดหนาจอเครื่องหมายที่จะแสดงระหวางขนาด [Standard (48 x 48)] หรือ 

[Compatible (40 x 24)]

ËÁÒÂàËµØ

• Standard
เลือกตวัเลอืกนี้เมื่อคุณใชเครื่องหมายที่สรางขึ้นบนกรอบเสนหนาในรูปตอไปนี้

• Compatible
เลือกตวัเลอืกนี้เมื่อคุณใชเครื่องหมายที่สรางขึ้นภายในกรอบเสนหนาในรูปตอไปนี้ 

หรือเครื่องหมายที่สรางใน GP-PRO II/III 

Display Color เลือกสีของเครื่องหมายที่จะแสดง

Background Color เลือกสีพื้นหลงัของเครื่องหมายที่จะแสดง

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย
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Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Background Color] แตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 

Alarm

ตัง้คาวาจะใชการแจงเตอืนหรือไม เมื่อใชการแจงเตือน คุณสามารถแสดงวาตําแหนงแสดงผลอยู

นอกชวงขีดจํากัดบนและขีดจํากัดลางที่กําหนดไวได ดวยการเปลี่ยนสีแสดงผล/สพีื้นหลัง

ในหนาจอเครื่องหมาย

Lower Limit ตัง้คาขีดจํากัดลางสําหรับการแจงเตือนตั้งแต 1 ถึง 98

Upper Limit ตัง้คาขีดจํากัดบนสําหรบัการแจงเตือนตั้งแต 2 ถึง 99

Display Color กําหนดสีของเครื่องหมายที่จะแสดงเมื่อการแจงเตือนทํางาน

Background Color เลือกสีพื้นหลงัของเครื่องหมายที่จะแสดงเมื่อการแจงเตือนทํางาน

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ คุณสามารถตั้งคา

การกะพริบของ [Display Color] และ [Background Color] แตกตางกันได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 

การตั้งคา คําอธิบาย
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๑ CF Image Display

๒ การต้ังคา Basic (File Manager)

การตั้งคา คําอธิบาย
Display Method ตัง้คาวิธีแสดงไฟลที่บันทึกไวในการด CF

File
Manager

แสดงรูปภาพที่เปนไฟล JPEG ดวย [File Manager] ในพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ

ËÁÒÂàËµØ

• สําหรับรายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] โปรดดูที่

 “25.10.2 คําแนะนําในการตั้งคา [Special Data Display]  ๑ File Manager” (หนา 25-86) 

Clear Color กําหนดสีเมื่อไมมีการแสดงรูปภาพ

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึ้นอยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีทีม่ีอยู” (หนา 9-34) 
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๒ การต้ังคา Basic (Specify File Name - File Name)

การต้ังคา คําอธิบาย
Display Method ตั้งคาวธีิแสดงไฟลที่บนัทึกไวในการด CF

Specify File Name ระบชุื่อไฟล JPEG ทีจั่ดเก็บอยูในการด CF และแสดงรูปภาพ

Specification Method ตั้งคาวธีิระบไุฟลทีบ่ันทึกไวในการด CF

File Name ระบชุื่อไฟลภาพที่จะแสดงโดยตรง และแสดงภาพบนหนาจอ

Triggered Bit Address ตั้งคาตําแหนงบิตทีค่วบคุมการแสดงภาพ

Triggered Method ตั้งคาวาจะแสดงภาพดวยการเปดหรือปดของตําแหนงบติหรือไม

Clear Color กําหนดสีเมือ่ไมมีการแสดงรูปภาพ

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึน้อยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีที่มีอยู” (หนา 9-34) 

File Name ปอนชื่อไฟลภาพที่จะแสดง
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๒ การต้ังคา Basic (Specify File Name - Address)

การต้ังคา คําอธิบาย
Display Method ตั้งคาวธีิแสดงไฟลที่บนัทึกไวในการด CF

Specify File Name ระบชุื่อไฟลภาพ (ไฟลแปลง BMP หรือไฟล JPEG) หรือไฟล JPEG ที่จัดเก็บอยูในการด CF 

และแสดงภาพ

Specification Method ตั้งคาวธีิระบไุฟลทีบ่ันทึกไวในการด CF

Address ระบชุื่อไฟลภาพที่จะแสดงในตําแหนง และแสดงภาพบนหนาจอ

Triggered Bit Address ตั้งคาตําแหนงบิตทีค่วบคุมการแสดงภาพ

Triggered Method ตั้งคาวาจะแสดงภาพดวยการเปดหรือปดของตําแหนงบติหรือไม

Clear Color กําหนดสีเมือ่ไมมีการแสดงรูปภาพ

Blink

เลือกวาจะใหพารทกะพริบหรือไม และกําหนดความเร็วในการกะพริบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ

• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึน้อยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ

การตั้งคาระบบดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีที่มีอยู” (หนา 9-34) 

ตอ
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Display Screen 
Specification Address

ตั้งคาตําแหนงที่ระบไุฟลภาพที่จะแสดง

ËÁÒÂàËµØ

• ระบขุอมูลที่ใชจัดเก็บพาธแบบครบถวน (ชื่อโฟลเดอรและช่ือไฟล) พาธที่ครบถวน

ควรมีอักขระแบบไบตเดี่ยวไมเกิน 20 อักขระ (10 เวิรด) ถามีอักขระนอยกวา 20 ตัว 

อยาลืมใส “00h” ตอทาย

• ใส “ \ ” คั่นระหวางชื่อโฟลเดอรและช่ือไฟลในพาธแบบครบถวน

• ชื่อไฟลควรมีอักขระแบบไบตเดีย่วไมเกนิ 8 ตวั และรองรับเฉพาะไฟล Bin และ 

JPEG เทานั้น

• สามารถตัง้คา [Display Screen Specification Address] ดวยตําแหนงภายในของ GP 

(LS หรือ USR) ไดเทานั้น

เชน การแสดงไฟลภาพ (LOGO.bin) ในโฟลเดอร [DATA] ในการด CF (Display Screen 

Specification Address: LS1000)

JPG File (*.jpg) เลือกตัวเลือกนี้เมื่อคุณแสดงไฟล JPG

Image CF (*.bin) เลือกตัวเลือกนี้เมื่อคุณระบไุฟลภาพ (∗.bin) ที่บันทึกไวในโฟลเดอรสงออกขอมูลการด CF 

หรือในการด CF

การต้ังคา คําอธิบาย

‘D’ 
‘T’ 
‘\’ 
‘O’ 
‘O’ 
00h 

‘A’ 
‘A’ 
‘L’ 
‘G’ 
00h 
00h 

LS1000 
LS1001 
LS1002 
LS1003 
LS1004 
LS1005 

16 ºÔμ

: : : 

ตัวอยางการตั้งคา
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10.6 ขอจํากัด

10.6.1 ขอจํากัดของพารทแสดงรูปภาพ (ON/OFF Display)

เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card]
• หนาจอที่อยูนอกชวงการแสดงของ GP เน่ืองจากมีการเรียกหนาจอดวยพารทแสดงรูปภาพ 

จะถูกตัดออกและไมแสดงขึ้นที่หนาจอ

• พารทแสดงรูปภาพสามารถเรียกไดเฉพาะรูปภาพหรือภาพปกติเทาน้ัน คุณไมสามารถเรียกฟงกชัน

ที่มีอยูบนเมนู Part ได คุณสามารถเรียกและแสดงฟงกชันเหลาน้ันไดโดยใชการแสดงหนาตาง

“18.2 การสรางหนาตาง” (หนา 18-4)
• หากคุณตั้งคา [Clearing Action] ใหกับภาพ ส่ีเหล่ียมผืนผาที่มีขนาดเทากับภาพจะถูกลบออกเปนสีดํา

• ถาคุณเรียกรูปภาพหรือขอความที่ทําเคร่ืองหมายในชอง [Clearing Action] ไว และรูปภาพหรือขอความ

ซอนทับกัน สีของสวนที่ซอนทับกันจะเปลี่ยนไปจากสีที่ตั้งคาไว โปรดเพิ่มความระมัดระวังเมื่อวางสีหน่ึง

ซอนทับบนอีกสีหน่ึง 

Ë¹ŒÒ¨ÍÀÒ¾Ë¹ŒÒ¨ÍËÅÑ¡
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๑ การจัดเรียงสี 8 สี

* เมื่อสีเดียวกันซอนทับกัน จะกลายเปน “สีดํา”

ตัวอยาง

การแสดงรูปภาพบนหนาจอหลักดวยการตั้งคาตอไปนี้

เมื่อบิตทํางาน B300 จะแสดงขึ้น และสวิตชจะแสดงสีกลับกัน

ตารางการจัดเรียงสีในแบบตางๆ

น้ําเงิน เขียว ฟา แดง มวง เหลือง ขาว

น้ําเงิน ดํา ฟา เขยีว มวง แดง ขาว เหลือง

เขียว ฟา ดํา น้ําเงิน เหลือง ขาว แดง มวง

ฟา เขียว น้ําเงิน ดํา ขาว เหลอืง มวง แดง

แดง มวง เหลือง ขาว ดํา น้ําเงิน เขยีว ฟา

มวง แดง ขาว เหลือง น้ําเงิน ดํา ฟา เขียว

เหลือง ขาว แดง มวง เขียว ฟา ดํา น้ําเงิน

ขาว เหลือง มวง สีแดง ฟา เขียว น้ําเงิน ดํา

● B300
μÑé§¤‹ÒÊÕÊÓËÃÑºáÊ´§¼Åà»š¹ “ÊÕá´§”

Error Display Method: ON Display 
Specify Screen: Constant 
Screen Type: Base Screen 300 

• ¡ÒÃμÑé§¤‹Ò¡ÒÃáÊ´§ÃÙ»ÀÒ¾

©Ñ¹μŒÍ§¡ÒÃáÊ´§¤ÓÇ‹Ò “Error” Œ́ÇÂ “ÊÕàËÅ×Í§”

μŒÍ§μÑé§¤‹Ò¤ÓÇ‹Ò “Error” à»š¹ “ÊÕà¢ÕÂÇ”

Error 
!
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๑ การแสดงผล 256 สี
คุณสามารถคํานวณผลลัพธของสีสองสีที่ซอนทับกันได โดยกําหนดรหัส RGB ของรหัสสีที่ซอนทับกัน

และทํา XOR

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • รหสัสีคือคาของสีแตละสีที่แสดงอยูในจานสี
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๑ รหัสสี
ตารางรหัส RGB สําหรับสี 256 สี

รหัสสี รหสั RGB รหสัสี รหสั RGB รหสัสี รหัส RGB รหสัสี รหัส RGB
0 00h 64 6Eh 128 CCh 192 A2h
1 01h 65 7Eh 129 DCh 193 B2h
2 02h 66 7Fh 130 DDh 194 B3h
3 03h 67 6Fh 131 CDh 195 A3h
4 04h 68 2Eh 132 C4h 196 AAh
5 05h 69 3Eh 133 D4h 197 BAh
6 06h 70 3Fh 134 D5h 198 BBh
7 07h 71 2Fh 135 C5h 199 ABh
8 10h 72 82h 136 8Ch 200 E2h
9 11h 73 92h 137 9Ch 201 F2h
10 20h 74 93h 138 9Dh 202 F3h
11 30h 75 83h 139 8Dh 203 E3h
12 31h 76 8Ah 140 84h 204 EAh
13 21h 77 9Ah 141 94h 205 FAh
14 22h 78 9Bh 142 95h 206 FBh
15 32h 79 8Bh 143 85h 207 EBh
16 33h 80 C2h 144 28h 208 EEh
17 23h 81 D2h 145 38h 209 FEh
18 12h 82 D3h 146 39h 210 FFh
19 13h 83 C3h 147 29h 211 EFh
20 40h 84 CAh 148 68h 212 E6h
21 50h 85 DAh 149 78h 213 F6h
22 51h 86 DBh 150 79h 214 F7h
23 41h 87 CBh 151 69h 215 E7h
24 60h 88 CEh 152 6Ch 216 AEh
25 70h 89 DEh 153 7Ch 217 BEh
26 71h 90 DFh 154 7Dh 218 BFh
27 61h 91 CFh 155 6Dh 219 AFh
28 62h 92 C6h 156 2Ch 220 A6h
29 72h 93 D6h 157 3Ch 221 B6h
30 73h 94 D7h 158 3Dh 222 B7h
31 63h 95 C7h 159 2Dh 223 A7h
32 42h 96 8Eh 160 A0h 224 2Ah
33 52h 97 9Eh 161 B0h 225 3Ah
34 53h 98 9Fh 162 B1h 226 3Bh
35 43h 99 8Fh 163 A1h 227 2Bh
36 44h 100 86h 164 A8h 228 6Ah
37 54h 101 96h 165 B8h 229 7Ah
38 55h 102 97h 166 B9h 230 7Bh
39 45h 103 87h 167 A9h 231 6Bh
40 64h 104 0Ah 168 E0h 232 08h
41 74h 105 1Ah 169 F0h 233 18h
42 75h 106 1Bh 170 F1h 234 19h
43 65h 107 0Bh 171 E1h 235 09h
44 66h 108 4Ah 172 E8h 236 48h
45 76h 109 5Ah 173 F8h 237 58h
46 77h 110 5Bh 174 F9h 238 59h
47 67h 111 4Bh 175 E9h 239 49h
48 46h 112 4Eh 176 ECh 240 4Ch
49 56h 113 5Eh 177 FCh 241 5Ch
50 57h 114 5Fh 178 FDh 242 5Dh
51 47h 115 4Fh 179 EDh 243 4Dh
52 14h 116 0Eh 180 E4h 244 0Ch
53 15h 117 1Eh 181 F4h 245 1Ch
54 24h 118 1Fh 182 F5h 246 1Dh
55 34h 119 0Fh 183 E5h 247 0Dh
56 35h 120 C0h 184 ACh 248 90h
57 25h 121 D0h 185 BCh 249 91h
58 26h 122 D1h 186 BDh 250 81h
59 36h 123 C1h 187 ADh 251 88h
60 37h 124 C8h 188 A4h 252 98h
61 27h 125 D8h 189 B4h 253 99h
62 16h 126 D9h 190 B5h 254 89h
63 17h 127 C9h 191 A5h 255 80h
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ตัวอยาง

การซอนทับกันของรหัสสี “20” และ “120”

หารหัส RGB ของแตละสีใน “ตารางรหัส RGB สําหรับสี 256 สี” ในหนากอน

รหัสสี “20”: รหัส RGB “40h”

รหัสสี “120”: รหัส RGB “C0h”

ขอมูลของรหัสสีทั้งสองใน GP มีดังน้ี

ทํางานโดย XOR สําหรับการแสดงแบบ XOR

ผลจากการที่รหัสสี “20” และ “120” ซอนทับกัน สีซึ่งมีรหัสสีตอไปนี้จะแสดงขึ้น

รหัสสี “255”: รหัส RGB “80h”

• เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card] จะมีเครื่องหมาย

ระบุตําแหนงการแสดงผล  ปรากฏขึ้นบนหนาจอ เครื่องหมายนี้จะระบุตําแหนงศนูยกลาง

ของหนาจอที่คุณตองการเรียก

ÃËÑÊÊÕ "20": ÃËÑÊ RGB "40h"
4 0 

ÃËÑÊÊÕ "120": ÃËÑÊ RGB "C0h"
C 0 

ÃËÑÊÊÕ "20": ÃËÑÊ RGB "40h"
0 1 0 0 0 0 0 0 

1 1 0 0 0 0 0 0 

1 0 0 0 0 0 0 0 

ÃËÑÊÊÕ "120": ÃËÑÊ RGB "C0h"

¼ÅÅÑ¾¸�: ÃËÑÊ RGB "80h"
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B500
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• เมื่อทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Clearing Action] รูปภาพที่วาดดวยจุดขนาดเดียวกันตั้งแตสองจุดขึ้นไป 

(เสนตรงขนาด 3 จุดหรือ 5 จุด, เสนตรงพรอมหัวลูกศรขนาด 2 จุด หรืออักขระตวัยก เปนตน) 

จะไมสามารถแสดงบนรูปภาพหนาจอไดตามปกติ

• ถารูปภาพที่ซอนทับเปนอักษรรูปภาพ ภาพจะไมแสดงแบบ XOR

• คุณสามารถตั้งคาใหลายน้ําเปนสีพื้นหลังทั้งเมื่อบิตทํางานและไมทํางาน ไดเฉพาะเมื่อตั้งคา [Screens of Type] 

เปน [Mark] และ [Specify Screen] เปน [Constant] เทาน้ัน

10.6.2 ขอจํากัดของพารทแสดงรูปภาพ (State Display)

เมื่อ [Screens of Type] เปน [Package]
• รูปภาพที่จะเรียกจะเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนสถานะของบิตที่เรียงตามลําดับโดยเริ่มจากบิต 00 ในตําแหนง

เวิรดที่ระบุ โดยระบบจะกําหนดหมายเลขบิตใหโดยอัตโนมัติตามคาของ [Number of Packages] 

โดยเริ่มตนจากบิต 00 ในตําแหนงเวิรดที่ระบุ

• หากระบุสถานะที่ไมไดกําหนดแพ็คเกจไว หนาจอจะไมแสดงรูปภาพใดๆ ตัวอยางเชน เมื่อ [Number of 

Packages] เปน 16 และมีเฉพาะสถานะ 0 ถึง 3 เทาน้ันที่ลงทะเบียนแพ็คเกจไว การระบุสถานะ 4 ถึง 15 

จะแสดงเฉพาะกรอบสี่เหล่ียมพื้นหลังเทาน้ัน

เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card]
• เครื่องหมายระบุตําแหนงการแสดงผล  จะปรากฏขึน้บนหนาจอรูปภาพ เครื่องหมายนี้

จะอยูตรงจุดศูนยกลางของหนาจอที่คุณตองการเรียก หนาจอที่เรียกจะแสดงขึ้นโดยมีจุดศูนยกลางของหนาจอ

ซอนทับกับตําแหนงที่ระบุบนรูปภาพที่แสดง

          03 02 01 00 

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 16
ãªŒºÔμ 00 ¶Ö§ºÔμ 03

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 4
ãªŒºÔμ 00 ¶Ö§ºÔμ 01

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 2
ãªŒºÔμ 00 à·‹Ò¹Ñé¹

àÁ×èÍ (No. of Packages) à»š¹ 8
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10.6.3 ขอจํากัดของพารทแสดงรูปภาพ (Move Display)

• เมื่อคุณยายรูปภาพสองรูปขึ้นไปดวยจอแสดงการยายบนหนาจอเดียวกัน ไมควรใหจอแสดงการยายซอนทับกัน 

หากจอแสดงการยายซอนทับกัน อาจทําใหแสดงรูปภาพไดไมถูกตอง

เมื่อตั้งคา [Screens of Type] เปน [Base Screen], [Image] หรือ [Image CF Card]
• หากในตําแหนงที่คุณยายและแสดงรูปภาพหนาจอมีการวาดรูปภาพอีกรูปหนึ่งไวแลว สวนที่ซอนทับกัน

ของหนาจอที่ถูกเรียกและรูปภาพจะแสดงแบบ XOR

• ไมสามารถวางรูปภาพที่ใชเสนหนา 3 ถึง 9 จุดลงบนหนาจอที่จะแสดงได

• เมื่อตั้งคา Orientation เปน Portrait ระบบพิกัด [Area Migration] จะเปนดังน้ี

เมื่อ [Screens of Type] เปน [Mark]
• เมื่อตั้งคา [Specify Screen] เปน [Address] และมีการใชเครื่องหมายตางๆ ใหเลือก [Display Size] - 

[Standard 48∗48] บนแท็บ [Display] ของพารทแสดงรูปภาพ หากสรางเครื่องหมายไวบนกรอบ

เสนหนาดังในรูปตอไปน้ี

á¹Ç¹Í¹
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• ถาหนาจอเครื่องหมายที่แสดงขึ้นบนพารทแสดงรูปภาพซอนทับกับพารทอ่ืนๆ หนาจอเครื่องหมาย

อาจแสดงไดไมถูกตอง การกําหนดตําแหนงซอนทับกันบนพารทแสดงรูปภาพหลายพารท

อาจทําใหแสดงผลไดไมถูกตองเชนกัน

• คุณไมสามารถแสดงเครื่องหมายที่ตําแหนงสองตําแหนงขึ้นไปพรอมกันในพารทแสดงรูปภาพหนึ่งพารทได

• หากตั้งคา [Control Word Address] ของตําแหนงการแสดงผลเปน 0 เครื่องหมายจะไมแสดงขึ้น

• หากตั้งระยะตําแหนงการแสดงผลไวนอย และพื้นที่การแสดงของเครื่องหมายซอนทับกัน จะแสดงเครื่องหมาย

ไดไมถูกตอง ในการตั้งคาตําแหนงการแสดง ตองใหมีระยะหางที่เพียงพอโดยคํานึงถึงพื้นที่การแสดงเครื่องหมาย

• เมื่อ [Specify Screen] เปน [Address] และมีการเรียกเครื่องหมายขนาดตางๆ กัน  ถามีการเรียกเครื่องหมาย

ขนาดเล็กกวาหลังจากเรียกเครื่องหมายขนาดใหญกวา เครื่องหมายที่เรียกกอนหนาจะยังคงแสดงอยูบนหนาจอ

• สําหรับพารทแสดงรูปภาพ เมื่อตั้งคา [Screens of Type] ใน [Move Display] เปน [Mark] คุณสามารถวาง

เครื่องหมายไดสูงสุด 30 เครื่องหมายลงในหนึ่งหนาจอ คุณสามารถตั้งคาตําแหนงการแสดงได 99 ตําแหนง

ในพารทแสดงรูปภาพหนึ่งพารท โดยจํานวนตําแหนงการแสดงในหนึ่งหนาจอรวมกันตองไมเกิน 512 ตําแหนง
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10.6.4 ขอจํากัดของพารทแสดงรูปภาพ (CF Image Display)

• ขนาดสูงสุดในการแสดงไฟล JPEG ในการด CF คือ 1024 x 768 พิกเซล

• ถาคุณใชพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] ลบภาพที่เปนไฟล JPEG ที่กําลังแสดงอยู ภาพนั้น

จะยงัคงปรากฏคางอยู คุณสามารถลบภาพออกไดโดยเขยีนทับดวยการเปลี่ยนหนาจอหรือเขียนทับดวยภาพอ่ืน

• คุณสามารถแสดงพารทรูปภาพที่กําลังทํางานกับ File Manager ไดเพียงหน่ึงพารทตอหนึ่งหนาจอ 

เมื่อแสดงพารทรูปภาพหลายพารทพรอมกันโดยวางพารทลงบนหนาตางหนึ่งหนาตาง พารทแสดงรูปภาพ

เหลาน้ันจะแสดงตามลําดับความสําคัญตอไปนี้ 

1. พารทที่วางบนหนาจอหลัก

2. พารทที่วางบนหนาตางแบบแสดงเฉพาะหนาจอ

3. พารทที่วางบนหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอ

• สําหรับไฟล JPEG ภาพจะแสดงขึ้นที่มุมซายบนของพื้นที่แสดงผล แตถาภาพใหญกวาพื้นที่แสดง 

จะแสดงไดเฉพาะสวนของภาพที่อยูในพื้นที่จากมุมซายบนเทาน้ัน เมื่ออัพเดตการแสดงผล 

พื้นที่แสดงจะถูกเติมดวยสีสําหรับลาง

• ไมสามารถลบไฟล JPEG ที่กําลังแสดงอยูไดโดยอัตโนมัติ ไฟล JPEG ที่แสดงขึ้นเมื่อตําแหนงทริกเกอรบิตเปด 

(หรือปด) จะยังคงแสดงอยู ถึงแมตําแหนงทริกเกอรบิตจะปด (หรือเปด) แลวก็ตาม

• สําหรับไฟล JPEG ในการด CF ถึงแมจะเปลี่ยนคา [Orientation] และหมุนพารทแสดงรูปภาพไป แตไฟล JPEG 

จะไมหมุนตามไปดวย ถาคุณตองการเปล่ียนทิศทางและแสดงรูปภาพ โปรดโหลดภาพลงในการด CF 

ที่เปลี่ยนทิศทางแลว

เมื่อตั้งคา [Display Method] เปน [Specify File Name] และ [Specification Method] เปน [Address]
• ระบุขอมูลที่ใชจัดเก็บพาธแบบครบถวน (ชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟล) พาธที่ครบถวนควรมีอักขระแบบ

ไบตเดี่ยวไมเกิน 20 อักขระ (10 เวิรด) ถามีอักขระนอยกวา 20 ตัว อยาลืมใส “00h” ตอทาย

• ใส “ \ ” คั่นระหวางชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลในพาธแบบครบถวน

• ชื่อไฟลควรมีอักขระแบบไบตเดี่ยวไมเกิน 8 ตวั และรองรับเฉพาะไฟล Bin และ JPEG เทาน้ัน

• สามารถตั้งคา [Display Screen Specification Address] ดวยตําแหนงภายในของ GP (LS หรือ USR) 

ไดเทาน้ัน
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