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ภาคผนวก

 “A.1 การสื่อสาร” จะอธิบายถึงการสื่อสารชนิด SIO สําหรับเชื่อมตอกับ GP และอุปกรณ/PLC และโครงสรางของ

อุปกรณภายใน และ “A.2 การตรวจสอบคาของตําแหนงอุปกรณ (การตรวจสถานะอุปกรณ)” จะอธิบายเก่ียวกับ

คุณสมบัติในการตรวจสอบอุปกรณการสื่อสารใน GP

 “A.3 การปฏิบัติงาน (โปรแกรม) หลายอยางโดยใชสวิตช” จะอธิบายถึงพารทการทริกเกอร

 “A.4 การวาดโดยใชภาษาอ่ืน” จะอธิบายถึงกระบวนการตั้งแตการเตรียมการปอนภาษาตางประเทศ ไปจนถึง

การปอนปายชื่อของสวิตช โดยใชภาษาจีนตัวยอ (Simplified) Chinese เปนตวัอยาง

 “A.5 การถายโอนขอมูลระหวางการด CF และหนวยความจําของอุปกรณ USB” จะอธิบายถึงวิธีการถายโอนขอมูล

ระหวางการด CF และหนวยความจําของอุปกรณ USB โดยใช File Manager

 “A.6 ตัวแปรระบบ” จะอธิบายเก่ียวกับตัวแปรระบบที่มีอยูใน GP-Pro EX โดยละเอียด
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-2

A.1 การส่ือสาร 

A.1.1 เมนกูารตั้งคา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดดูขอมูลเกี่ยวกับวิธีเช่ือมตอ GP และอุปกรณ/PLC ที่ คูมอืการเชื่อมตออปุกรณ/PLC สําหรับ GP-Pro EX 

การสื่อสารกับอุปกรณ/PLC โดยใชวิธีการเชื่อมตอโดยตรง

วิธีนี้มีประโยชนเมื่อเชื่อมตอเขากับอุปกรณ/PLC ที่ GP รองรับ ขั้นตอนการต้ังคา (หนา A-4)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา A-4)

การใชวิธีการเชือ่มตอผานหนวยความจํากับอุปกรณ/PLC ท่ีไมรองรับ

สราง Extended Script เพื่อสงขอมูลทีอ่านไดจากบารโคดซึง่เช่ือมตอกับ

พอรต USB ไปยังเครื่องพิมพที่ตอกับพอรต COM1 แบบอนุกรม

ขั้นตอนการต้ังคา(หนา 20-6)
ขอมูลเบ้ืองตน(หนา 20-21)

GP ÍØ»¡Ã³�/PLC

ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Íâ´ÂμÃ§

Product Name : Pro-face 
 Price : 12345 Yen 
Product Name : ABC 
 Price : 567 Yen 
Product Name : DEF 
 Price : 89 Yen 

GP 

Product Name and Price printer output 

Product Name 
(1000) 

Start 

Pro-face 

Price 
(0500) 

Print Start Button 
(005000) 

Yen 12345 

à»�´

Í‹Ò¹¢ŒÍÁÙÅ “Product Name” áÅÐ
“Price” ¨Ò¡ºÒÃ�â¤Œ´
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สรางและใชงานโปรแกรมทั้งหมดที่จําเปนสําหรับการสื่อสารในอุปกรณ/PLC 

(คอมพิวเตอร, บอรดไมโครโปรเซสเซอร) ดวยวิธีการเชื่อมตอ

ผานหนวยความจํา

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา A-6)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา A-6)

การใชวิธีการเชือ่มตอผานหนวยความจํากับอุปกรณ/PLC ท่ีไมรองรับ

ºÍÃ�´äÁâ¤Ã¤ÍÁ¾ÔÇàμÍÃ�

GP ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Í
¼‹Ò¹Ë¹‹ÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó
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A.1.2 การสื่อสารกับอุปกรณ/PLC โดยใชวิธีการเชื่อมตอโดยตรง

A.1.2.1 ขอมูลเบือ้งตน

ในการส่ือสารกับอุปกรณ/PLC ใหใชวิธีการส่ือสารแบบเชื่อมตอโดยตรง ซึ่งจะมีผลตอการทํางานบนอุปกรณ/

PLC นอยลง

๑ วิธกีารเชือ่มตอโดยตรง
ในวิธีการเชื่อมตอโดยตรง GP จะทําการรองขอกับอุปกรณ/PLC จากนั้น อุปกรณ/PLC จะตอบสนอง

การรองขอของ GP

๒ ตําแหนงท่ีใชงานได
เพื่อให GP สามารถรับขอมูลการแสดงผลที่จําเปนจากอุปกรณ/PLC ได ใหกําหนดตําแหนงที่สามารถอางอิงถึงขอมูล

ที่ใชกับพารทและคุณสมบัตสิคริปต ตําแหนงที่สามารถตั้งคาเปนปลายทางขอมูลอางอิงมีอยูสองชนิดดวยกัน คือ

• ตําแหนงอุปกรณ/PLC
ตําแหนงชนิดนี้สามารถอางอิงถึงขอมูลของอุปกรณ/PLC

ใหเลือกช่ืออุปกรณ/PLC (เชน “PLC1”) ที่จะสื่อสารกับ GP และปอนตําแหนงดังกลาว (เชน “D00000”)

ตัวอยาง หนาจอ Input Address บนสวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

GP ÍØ»¡Ã³�/PLC

ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Íâ´ÂμÃ§

GP 

ÍØ»¡Ã³�
(PLC)

(1) ÃŒÍ§¢Í

(2) μÍºÊ¹Í§

áºº¾ÒÊ«Õ¿
(3) áÊ´§¢ŒÍÁÙÅ·Õèä Œ́ÃÑº

ã¹ä¿ÊÑÞÞÒ³, ¡ÃÒ¿,
¤‹Ò¤§·Õè/¢ŒÍ¤ÇÒÁ. 
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• ตําแหนงอุปกรณภายในของ GP 
ตําแหนงชนิดนี้สามารถใชจัดเก็บขอมูลได ตัวอยางเชน ใชตําแหนงน้ีเมื่อจัดเก็บคาที่คํานวณไวใน GP เปน

การช่ัวคราว หรือเมื่อควบคุมขอมูลใน GP เปนการชั่วคราว เมื่ออางอิงถึงขอมูลดังกลาว ใหเลือก [Device/PLC] 

ที่จะสื่อสารกับ GP และปอนตําแหนงดังกลาว [#INTERNAL] จะหมายถึงอุปกรณภายใน GP

ตัวอยาง หนาจอ Input Address บนสวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

อุปกรณภายใน [#INTERNAL] ของ GP จะมีพื้นที่ซึ่งสรางขึ้นสองแหง ไดแก พื้นที่ [LS] และพื้นที่ [USR] 

(แสดงอยูทางดานลาง)

• พืน้ที่ [LS]
พื้นที่น้ีเปนพื้นที่ที่ผูใชสามารถใชไดอยางอิสระตามตองการ และเปนพื้นที่ซึ่งใชสําหรับการใชงาน GP

“A.1.4 พื้นที่ LS (วิธีการเช่ือมตอโดยตรง)” (หนา A-9)

• พืน้ที่ [USR]
พื้นที่น้ีสามารถเขาใชโดยผูใชและใชในการใชงาน GP ได

๒ รหัสอุปกรณของอุปกรณภายใน GP (LS/USR)

อุปกรณ รหัสอุปกรณ ชวงตําแหนง

LS 0 x 0000 0 ถึง 9999

USR 0 x 0001 0 ถึง 29999

GP
¾×é¹·Õè
[LS]

LS0

LS8999

¾×é¹·Õè
[USR]

USR0

USR29999

ÍØ»¡Ã³�ÀÒÂã¹¢Í§ GP
[#INTERNAL]



การส่ือสาร
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A.1.3 การใชวิธกีารเชือ่มตอผานหนวยความจํากับอุปกรณ/PLC ที่ไมรองรับ

A.1.3.1 ขอมูลเบือ้งตน

วิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจําใชสําหรับการเช่ือมตอกับอุปกรณ หรือโฮสต ที่ไมมีโปรโตคอลการสื่อสาร 

เชน คอมพิวเตอร หรือบอรดไมโครโปรเซสเซอร

๑ วิธกีารเชือ่มตอผานหนวยความจํา
ในวิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจํา การรองขออานขอมูล/เขียนขอมูลจะเกิดขึน้จากเครื่องโฮสตไปยัง GP ตามภาพ

ดังตอไปนี้ GP จะแสดงขอมูลที่ถูกสงไปตามที่โฮสตรองขอเขียนขอมูล หากโฮสตรองขออานขอมูล GP จะสงขอมูลที่

จัดเก็บไวไปยังโฮสต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • การสื่อสารที่อิงตามวิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจําจะสําเร็จไดโดยการเรียกใชโปรแกรมบนโฮสต

ºÍÃ�´äÁâ¤Ã¤ÍÁ¾ÔÇàμÍÃ�

GP ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Í
¼‹Ò¹Ë¹‹ÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó

GP 

âÎÊμ�
(PC ÏÅÏ)

(1) 

(2) 

áºº¾ÒÊ«Õ¿

3) áÊ´§¢ŒÍÁÙÅ·Õèä Œ́ÃÑº
ã¹ä¿ÊÑÞÞÒ³, ¡ÃÒ¿,¤‹Ò¤§·Õè/
¢ŒÍ¤ÇÒÁμÒÁ¡ÒÃÃŒÍ§¢Í
à¢ÕÂ¹¢ŒÍÁÙÅ

¡ÒÃÃŒÍ§¢Í¡ÒÃÍ‹Ò¹/
¡ÒÃà¢ÕÂ¹¢ŒÍÁÙÅ

Ê‹§¤×¹¢ŒÍÁÙÅμÒÁ¡ÒÃÃŒÍ§¢ÍÍ‹Ò¹¢ŒÍÁÙÅ
áÊ´§¢ŒÍÁÙÅμÒÁ¡ÒÃÃŒÍ§¢Íà¢ÕÂ¹¢ŒÍÁÙÅ
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๒ ตําแหนงท่ีใชงานได
เพื่อให GP สามารถรับขอมูลการแสดงผลที่จําเปนจากโฮสตได ใหกําหนดตําแหนงที่สามารถอางอิงถึงขอมูล

และตัง้คาพารทและคุณสมบัติสคริปต ตําแหนงภายใน GP ที่สามารถตั้งคาเปนปลายทางขอมูลอางอิงไดมีอยูดวยกัน 

2 ชนิด คือ

• ตําแหนงพืน้ที่ระบบของการเชื่อมตอผานหนวยความจํา
พื้นที่ระบบใชในการรองขออานขอมูล/เขยีนขอมูลของโฮสต และยังเปนพื้นที่การสื่อสารของวิธีการเชื่อมตอ

ผานหนวยความจําอีกดวย

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับพื้นที่ระบบ โปรดดูที่ “A.1.5 พืน้ที่ระบบ (พื้นที่การเช่ือมตอผานหนวยความจํา)” (หนา A-25) 
ตัวอยาง ในการกําหนดตําแหนงของสวิตชตัง้คาตําแหนงเวิรด ใหเลือก [#MEMLINK] จาก [Device/PLC] 

และปอนตําแหนง (เชน “0100”)

ตัวอยาง หนาจอ Input Address บนสวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• ตําแหนงอุปกรณภายในของ GP 
ตัวอยาง กําหนดตําแหนงชนิดนี้เมื่ออางอิงถึงปลายทางของคาที่คํานวณซึ่งจัดเก็บไวชั่วคราวภายใน GP 

คุณไมสามารถใชตําแหนงชนิดนี้กับการสื่อสารที่ใชวิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจํา

เลือก [Device/PLC] ที่จะสื่อสารกับ GP และปอนตําแหนงดงักลาว (เชน “USR00100”) [#INTERNAL] 

จะหมายถึงอุปกรณภายใน GP

ตัวอยาง หนาจอ Input Address บนสวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

GP 

ÀÒÂã¹ GP

¾×é¹·ÕèÃÐºº
[#MEMLINK]

ÍØ»¡Ã³�ÀÒÂã¹¢Í§ GP
[#INTERNAL]
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ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการสือ่สารดวยวิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจํา อุปกรณภายใน [#INTERNAL] ของ GP สามารถ

ใชไดเฉพาะพ้ืนที ่[USR] เมื่อคุณใชวธีิการเชื่อมตอโดยตรงและสื่อสารกับไดรเวอรของอุปกรณเชื่อมตอ

อืน่ๆ คุณสามารถใชพื้นที่ LS [#INTERNAL] ไดดวย
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A.1.4 พื้นที ่LS (วิธกีารเชือ่มตอโดยตรง)
เมื่อส่ือสารภายใน GP ดวยวิธีการเชื่อมตอโดยตรง เครื่องจะรักษาความปลอดภัยของพื้นที่ LS

พื้นที่น้ีจะมีประโยชนสําหรับจัดเก็บการจัดการควบคุมไวชั่วคราวภายใน GP โดยไมมีตําแหนงอุปกรณ/PLC 

(เชน การตั้งคาคุณสมบตัิอินเตอรล็อคของสวิตช) หรือสําหรับการจัดเก็บคาที่คํานวณภายใน GP ไวชั่วคราว

A.1.4.1 รายการพื้นที่ LS 

*1 พื้นที่เก็บขอมูลระบบสามารถใชเวิรดอยางเดียวไดสูงสุด 20 เวิรด พื้นที่สําหรับอานขอมูลสามารถใชเวิรด

อยางเดียวไดสูงสุด 256 เวิรด ตําแหนงเร่ิมตนของพื้นที่สําหรับผูใช คือตําแหนงเร่ิมตนของพื้นที่สําหรับ

การอาน (20) + ขนาดของพื้นที่สําหรับอานขอมูล

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • โปรดอยาตั้งคาตําแหนงสําหรับพารทใหครอบคลมุทั้งพื้นที่เก็บขอมูลระบบและพื้นที่สําหรับ
อานขอมูล หรือพื้นที่สําหรับอานขอมูลและพื้นที่สําหรับผูใช

• เมื่อตั้งคาตําแหนงสําหรับพารทในพื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ โปรดกําหนดความยาวขอมูลเปน 16 บิต

ชื่อพ้ืนที่ คําอธิบาย
พืน้ที่เก็บขอมูลระบบ พื้นที่นี้จัดเก็บขอมูลทีจํ่าเปนสําหรับการทํางานของระบบ เชน ขอมูลควบคุมหนาจอ GP และขอมูล

ขอผิดพลาด

“A.1.4.2 พืน้ที่เก็บขอมูลระบบ” (หนา A-11)

เมื่ออางอิงถึงหมายเลขหนาจอที่แสดงบน GP จากอุปกรณ/PLC หรือเมื่อเปลี่ยนหนาจอ คุณสามารถ

สรางพื้นที่ในอุปกรณ/PLC เพื่อเชื่อมโยงกับพื้นที่นี้ สําหรับอางองิและควบคุมขอมลูของ GP ได

“A.1.4.4 ขั้นตอนการจัดสรรพื้นที่เก็บขอมลูระบบของอุปกรณ/PLC” (หนา A-22)

พืน้ที่สําหรับอานขอมูล พื้นที่นี้จัดเก็บขอมูลทีใ่ชทั่วไปในทุกหนาจอ

ขนาดพื้นทีส่ามารถปรับไดและตั้งคาไดสูงสุด 256 เวริด

เมื่ออางอิงถึงหมายเลขหนาจอที่แสดงบน GP จากอุปกรณ/PLC หรือเมื่อเปลี่ยนหนาจอ คุณสามารถ

สรางพื้นที่ในอุปกรณ/PLC เพื่อเชื่อมโยงกับพื้นที่นี้ สําหรับอางองิและควบคุมขอมลูของ GP ได

“A.1.4.4 ขั้นตอนการจัดสรรพื้นที่เก็บขอมลูระบบของอุปกรณ/PLC” (หนา A-22)

ตอ

LS0000 

LS0020 

(LS0276 *1) 

LS2032 

LS2048 

LS2096 

LS9000 

LS9999 

¾×é¹·Õèà¡çº¢ŒÍÁÙÅÃÐºº

¾×é¹·ÕèÊÓËÃÑºÍ‹Ò¹¢ŒÍÁÙÅ

¾×é¹·ÕèÊÓËÃÑº¼ÙŒãªŒ

¾×é¹·ÕèÃÕàÅÂ�¾ÔàÈÉ

ÊÓÃÍ§

¾×é¹·ÕèÊÓËÃÑº¼ÙŒãªŒ

¾×é¹·Õè LS900D

พื้นท่ี LS ของวิธีการเช่ือมตอโดยตรง
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พืน้ที่สําหรับผูใช อุปกรณนี้สามารถจัดสรรไดเฉพาะภายใน GP เทานั้น และไมสามารถจัดสรรไปยังอุปกรณ/PLC ได 

ใหใชพื้นที่นี้กับตําแหนงที่ประมวลผลดวย GP ไดเทานั้น คุณไมสามารถควบคุมพืน้ทีน่ี้ไดจากอุปกรณ/

PLC

พืน้ที่รีเลยพิเศษ พื้นที่นี้จัดเก็บขอมูลสถานะแตละชนิดที่เกิดขึ้นเมือ่ GP ทําการสื่อสาร

“A.1.4.3 รีเลยพิเศษ” (หนา A-19)

สํารอง ใชภายใน GP โปรดอยาใชพื้นที่นี้

พืน้ที่ LS9000 จัดเก็บขอมูลการทํางานภายในของ GP เชน ขอมลูแบบ Historical ของกราฟแสดงเทรนดขอมูลและ

เวลาสําหรับการแสดงผล ทั้งยังมีสวนที่ปรับไดอีกดวย

 “7.3.2 ขั้นตอนการตั้งคา  ๑ การสิ้นสดุการสื่อสาร” (หนา 7-12) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สามารถกําหนดพื้นที่ LS ดวยวิธีตอไปน้ี

ชื่อพ้ืนที่ คําอธิบาย

สําหรับการกําหนดตําแหนงเวริด
(ตัวอยาง) "LS0000"

ต้ังคาต้ังแต 0000 ถึง 9999

สําหรับการกําหนดตําแหนงบิต
(ตัวอยาง) "LS0000 00"

กําหนดตั้งแต 00 ถึง 15 (หมายเลขบิต)
กําหนดตั้งแต 0000 ถึง 9999
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A.1.4.2 พื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ

แสดงรายละเอียดของขอมูลที่เขียนในแตละตําแหนงของพื้นที่เก็บขอมูลระบบ

๑ เมื่อมีตําแหนงที่สื่อสารกับอุปกรณ/PLC 16 บิต จํานวน 1 ตําแหนง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คอลัมน ”ตําแหนงเวิรด” 

ของตารางตอไปน้ีจะแสดงตําแหนงเวิรดที่เพ่ิมจากตําแหนงเริ่มตนของพื้นที่เก็บขอมลูระบบในอุปกรณ/

PLC (เมื่อทกุรายการถูกเลือกจากตําแหนง LS0000 ถึง LS0019 ของ GP)

• LS0000 ถึง 0007 คือ พื้นที่สําหรับเขียนเทานั้นของ GP → PLC และ LS0008 ถึง 0019 คือ 

พืน้ทีส่ําหรับอานเทานั้น

ตําแหนง
ภายใน
ของ GP

ตําแหนง
เวิรด

คําอธิบาย บิต รายละเอียด ตัวแปรระบบ H

LS0000 +0 หมายเลขหนาจอ

ปจจุบนั

- 1 ถึง 9999 (BIN)

1 ถึง 7999 (BCD)

#H_CurrentScreenNo

0 ถึง 2 ไมใช

3 ผลรวมการตรวจสอบหนว

ยความจําหนาจอ

4 SIO เฟรมมิ่ง

5 SIO พาริตี้

LS0001 +1 สถานะขอผิดพลาด 6 SIO โอเวอรรัน -

7 ถึง 9 ไมใช

10 แบตเตอรี่สํารองมแีรงดนัไ

ฟฟาต่ํา

11 ขอผิดพลาดในการสื่อสาร

กับ PLC

12 ถึง 

15

ไมใช

LS0002 +2 คา “ป” 

ปจจุบนัของนาฬิกา

- เลข 2 หลกัสุดทายของป 

(เลข BCD 2 หลัก)

#H_CurrentYear

LS0003 +3 คา “เดือน” 

ปจจุบนัของนาฬิกา

- 01 ถึง 12 

(เลข BCD 2 หลัก)

#H_CurrentMonth

LS0004 +4 คา “วนั” 

ปจจุบนัของนาฬิกา

- 01 ถึง 31 

(เลข BCD 2 หลัก)

#H_CurrentDay

ตอ
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LS0005 +5 คา “เวลา” 

ปจจุบนัของนาฬิกา

- ชั่วโมง: 00 ถึง 23, 

นาที: 00 ถึง 59

(เลข BCD 4 หลัก)

เวลา: #H_CurrentHour

นาที: #H_CurrentMinute

0 ถึง 1 สํารอง -

2 การพิมพ #H_Status_Print

3 คาที่ตั้งไวของการเขยีน

ขอมูล

ในพารทแสดงผลขอมลู

-

LS0006 +6 สถานะ 4 ถึง 7 สํารอง -

8 ขอผิดพลาดในการปอน

ขอมูล

ในพารทแสดงผลขอมลู

-

9 การเปด/ปดการแสดงผล

0: เปด, 1:ปด

#H_Status_DispOnOff

10 ตรวจพบวาหลอดแบ็คไลต

หมดอายุ

-

11 ถึง 

15

สํารอง -

LS0007 +7 สํารอง - สํารอง -

LS0008 +8 หนาจอที่เปลี่ยนแลว - 1 ถึง 9999 (BIN)

1 ถึง 7999 (BCD) 
*1

#H_ChangeScreenNo

LS0009 +9 การเปด/ปด

การแสดงหนาจอ

- ปดการแสดงหนาจอดวย 

FFFFh

แสดงหนาจอดวย 0h

-

LS0010 +10 คา “ป” ที่ตัง้ไว

ของนาฬิกา

- เลข 2 หลกัสุดทายของป 

(เลข BCD 2 หลัก)

(บิต 15 คือแฟลกการเขียน

ขอมลูใหมของขอมลูนาฬกิา)

#H_SetYear

LS0011 +11 คา “เดือน” ทีต่ั้งไว

ของนาฬิกา

- 01 ถึง 12 

(เลข BCD 2 หลัก)

#H_SetMonth

LS0012 +12 คา “วนั” ที่ตัง้ไว

ของนาฬิกา

- 01 ถึง 31 

(เลข BCD 2 หลัก)

#H_SetDay

ตอ

ตําแหนง
ภายใน
ของ GP

ตําแหนง
เวิรด

คําอธิบาย บิต รายละเอียด ตัวแปรระบบ H
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LS0013 +13 คา “เวลา” ทีต่ั้งไว

ของนาฬิกา

- ชั่วโมง: 00 ถึง 23, 

นาที: 00 ถึง 59

(เลข BCD 4 หลัก)

#H_SetHour

#H_SetMinute

0 ปดหลอดแบ็คไลต -

1 เปดออดสัญญาณ #H_Control_Buzzer

2 เริ่มการพมิพ #H_Control_HardcopyPrint

LS0014 +14 ตัวแปรควบคุม 3 สํารอง -

4 ออดสัญญาณ #H_Control_BuzzerEnable

5 AUX Output -

6 ถึง 

10

สํารอง -

11 ยกเลกิการพิมพ #H_Control_PrintCancel

12 ถึง 

15

สํารอง -

LS0015 +15 สํารอง - สํารอง -

0 การแสดงหนาตาง

0:ปด, 1:เปด

LS0016 +16 การควบคุมหนาตาง 1 เปลี่ยนลําดบัการซอนทับ

ของหนาตาง

0:เปลี่ยนได

1: เปลี่ยนไมได

#H_GlobalWindowControl

2 ถึง 

15

สํารอง

LS0017 +17 หนาตาง - เลขทะเบยีนของหนาตาง

แบบแสดงทุกหนาจอที่เลือก

โดยการกําหนดโดยออม

1 ถึง 2000 (BIN/BCD) 

#H_GlobalWindowNo

ตอ

ตําแหนง
ภายใน
ของ GP

ตําแหนง
เวิรด

คําอธิบาย บิต รายละเอียด ตัวแปรระบบ H
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LS0018 +18 ตําแหนงการแสดง

หนาตาง

(พิกัด X)

- ตําแหนงการแสดงดานซาย

บนของหนาตางแบบแสดง

ทกุหนาจอ

(Bin/BCD)

#H_GlobalWindowPosX

LS0019 +19 ตําแหนงการแสดง

หนาตาง

(พิกัด Y)

- #H_GlobalWindowPosY

*1 เมื่อคุณไมไดตั้งคาแท็บ [Display] เปน [Reflect in Device/PLC] ใน [System Settings] [Main Unit] คุณจะไมสามารถ

กลับไปยังหมายเลขหนาจอที่คุณเปลี่ยนมาโดยการแตะที่อุปกรณ/PLC ได หากตองการเปล่ียนหนาจอในโหมด Force 

ใหคุณเปดบิต 15 ของตําแหนงน้ัน และระบุหมายเลขหนาจอที่คุณตองการเปลี่ยนไป ตั้งแตบิต 0 -14 (ปอน 8000h + 

คาหมายเลขหนาจอที่คุณตองการเปล่ียนในตําแหนง)

ตัวอยางเชน หากตองการเปล่ียนหนาจอในโหมด Force

8000(h)+1999(h)=9999(h) เขียน "9999" ลงในตําแหนง

ขอควรระวัง

ขณะที่ใชการเปลี่ยนหนาจอในโหมด Force (บิต 15 เปดขึ้น) การเปลี่ยนหนาจอโดยการแตะจะไมทํางาน

เมื่อรูปแบบขอมูลเปน BCD คุณจะสามารถเปลี่ยนหนาจอไดไมเกิน 2000 หนาจอ

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • โดยปกติแลว เมือ่ปดการแสดงหนาจอ โปรดอยาใชบิต +14 [Control] [Backlight OFF] ใหใชบิต +9 
[Screen Display ON/OFF] แทน

ตําแหนง
ภายใน
ของ GP

ตําแหนง
เวิรด

คําอธิบาย บิต รายละเอียด ตัวแปรระบบ H
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คําอธิบาย รายละเอียด
หนาจอปจจุบัน จัดเก็บหมายเลขหนาจอที่ GP แสดงอยูในขณะนั้น

สถานะขอผิดพลาด เมื่อเกิดขอผิดพลาดใน GP บิตทีเ่กี่ยวของจะเปดขึ้น หลังจากบติเปดขึ้นและ GP เปดเครื่อง 

สถานะจะคงอยูจนกวา GP จะเปลี่ยนจากโหมดออฟไลนเปนโหมดแอ็คทีฟ

ขอมูลนาฬกิา (ปจจุบัน) จัดเก็บเปน BCD [Year] คือเลข 2 หลกัสุดทายของป, [Month] คือเลข 2 หลักตั้งแต 01 ถึง 12, 

[Day] คือเลข 2 หลักตั้งแต 01 ถึง 31, [Time] คือเลขชั่วโมง 2 หลักตั้งแต 00 ถึง 23 และเลขนาที 

2 หลกัตั้งแต 00 ถึง 59 จากเลขทั้งหมด 4 หลัก

ËÁÒÂàËµØ

• คาปจจุบันของวันถูกจัดเก็บไวใน LS9310 โดยระบบจะคํานวณวนัจากคาป, เดือน และวันของนาฬิกา IC 

(RTC) บนบอรดไมโครคอมพิวเตอรของ GP

คาจะถูกจัดเก็บไวในพื้นที่ LS9310 ดังตอไปนี้

ระบบจะทําการอพัเดตเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงวันที่ของนาฬกิา IC เนื่องจากการเขียนขอมูล

ไมไดเกิดขึ้นเปนประจํา เมื่อพารทเปลีย่นแปลงไปในพื้นที่นี้ พื้นที่นี้จะไมถูกอัพเดตจนกวา

วนัที่ของนาฬิกา IC จะเปลี่ยนไป

ตอ

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0 ถึง 2 ไมใชงาน

3 ผลรวมการตรวจสอบ
หนวยความจําหนาจอ

มีขอผิดพลาดในไฟลโปรเจค
ถายโอนอีกครั้ง

4 SIO เฟรมม่ิง

5 SIO พาริต้ี

6 SIO โอเวอรรัน

7 ถึง 9 ไมใชงาน

10 แบตเตอรี่สํารองมีแรงดัน
ไฟฟาตํ่า

บิตนีจ้ะเปดขึ้นเม่ือแบตเตอรี่ลิเธียมสํารองมีแรงดันไฟฟา
เหลือนอย แบตเตอรี่สํารองใชสําหรับนาฬิกาและ SRAM

11 ขอผิดพลาดในการสื่อสารกับ 
PLC

ขอผิดพลาดในการสื่อสารกับอุปกรณ/PLC ซึ่งเกิดจาก
บิต 4 ถึง 6 หรือเพราะสาเหตุอ่ืน

12 ถึง 15 ไมใชงาน

คาตัวเลข คําอธิบาย

0 วนัอาทติย

1 วนัจันทร

2 วนัอังคาร

3 วนัพุธ

4 วนัพฤหัสบดี

5 วนัศุกร

6 วนัเสาร

ต้ังแต 7 ขึน้ไป ไมใชงาน
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สถานะ ตรวจสอบเฉพาะบติที่คุณตองการตรวจสอบ โปรดอยาเปด/ปดบติสํารอง เนื่องจากบางครั้ง 

บติสํารองจะใชสําหรับการดูแลรักษาระบบ GP

ตอ

คําอธิบาย รายละเอียด

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0, 1 สํารอง -

2 การพิมพ บตินีจ้ะเปดขึ้นระหวางพิมพขอมูล ขณะบิตนี้เปด ในบางครั้ง
หนาจอออฟไลนจะปรากฏขึ้นหรือการสงขอมูลออกถูกรบกวน
ได

3 การตั้งคาการเขียนขอมูล บตินีจ้ะถูกเปลี่ยนเปนตรงกันขามทกุครั้งที่มีการเขียนขอมูล
จากพารทแสดงผลขอมูล (การปอนขอมูลการตั้งคา)

4 ถึง 7 สํารอง -

8 ขอผิดพลาดในการปอนขอมูล
ในพารทแสดงผลขอมูล

เม่ือคุณปอนขอมูลลงในพารทแสดงผลขอมูลทีต้ั่งคา
การแจงเตือนไว โดยปอนคาทีอ่ยูนอกชวงการแจงเตือน 
บตินีจ้ะเปดขึ้น
เมื่อคุณปอนคาทีอ่ยูภายในชวงการแจงเตือนหรอืเปลีย่นหนาจอ 
บตินีจ้ะปด

9 การเปด/ปดการแสดงผล
(0: เปด, 1: ปด)

บตินีส้ามารถตรวจวาจะเปด/ปดการแสดงหนาจอของ GP 
จากอุปกรณ/PLC หรือไม
บตินีจ้ะเปลี่ยนแปลงในกรณีดังตอไปนี้
1. เม่ือมีการเขียนคา FFFFh ลงในบิตเปด/ปดการแสดงผล

ของพื้นที่เก็บขอมูลระบบ การแสดงผลจะปด
2. เม่ือครบระยะเวลาพักหนาจอที่กําหนดไว การแสดงผล

จะปด
3. หากหนาจอเปลี่ยนไปหรือถูกแตะหลังจากการแสดงผล

ปดลง การแสดงผลจะกลับมาเปดใหม
ËÁÒÂàËµØ

• บตินีไ้มสามารถเปลี่ยนบิต 0 ของตําแหนง LS0014 
“การควบคุม” (ปดหลอดแบ็คไลต)

10 ตรวจพบวาหลอดแบ็คไลต
หมดอายุ

เม่ือตรวจพบวาหลอดแบ็คไลตหมดอายุ บตินีจ้ะเปดขึ้น

11 ถึง 15 สํารอง -
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หนาจอที่เปลี่ยนแลว ตัง้คาหมายเลขหนาจอทีเ่ปลี่ยนแลว ชวงการตั้งคาจะแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับวาตั้งคา [Data Type of 

Display Screen Numbers] และ [Change Screen from Main Unit - Reflect in Device/PLC] 

บนแท็บ [Display] ใน [System Settings] [Display Unit] ไวหรือไม

เมื่อต้ังคา [Data Type of Display Screen Numbers] เปน [Bin]

เมื่อต้ังคา [Data Type of Display Screen Numbers] เปน [BCD]

การเปด/ปดการแสดงหนาจอ แสดงหนาจอเมือ่คาเปน “0h” และซอนหนาจอเมื่อคาเปน “FFFFh” คาอื่นที่ไมใช “0h” และ 

“FFFFh" เปนคาที่สํารองไว หากซอนหนาจออยู เมื่อแตะที่หนาจอในครั้งถัดไปจะเปน

การแสดงหนาจอ

ขอมูลนาฬกิา (คาปจจุบัน) ตัง้คาเปน BCD [Year] คือเลข 2 หลักสดุทายของป, [Month] คือเลข 2 หลักตั้งแต 01 ถึง 12, 

[Day] คือเลข 2 หลักตั้งแต 01 ถึง 31, [Time] คือเลขชั่วโมง 2 หลักตั้งแต 00 ถึง 23 และเลขนาที 

2 หลกัตั้งแต 00 ถึง 59 จากเลขทั้งหมด 4 หลัก

ตัวอยางการต้ังคา <October 19th, 2005, 21:57>
(1) เมือ่ขอมูลตําแหนงเวิรด “+10” ปจจุบันคือ “0000”

- “เดือน” - เขียน “0010” → ตําแหนงเวริด “+11”

- “วนั” - เขียน “0019” → ตําแหนงเวิรด “+12”

- “เวลา” - เขียน “2157” → ตําแหนงเวริด “+13”

(2) เมือ่คุณเขียน “8005” ลงในตําแหนงเวิรด “+10” บิต 15 ของ “+10” จะเปดขึน้ 

และขอมูลนาฬกิา จะถูกเขียนใหม สําหรับ “8005” บิต 15 จะเปดดวยสวน “8000” ขณะที ่

“ป” ถูกตั้งคาดวย “05”

ตอ

คําอธิบาย รายละเอียด

Reflect in Device/
PLC

การเปล่ียนหนาจอจาก
อุปกรณ/PLC

การเปลี่ยนหนาจอจากยูนิตหลัก

เลือก 1 ถึง 9999 1 ถึง 9999

ไมเลือก 1 ถึง 9999 1 ถึง 9999

Reflect in Device/
PLC

การเปล่ียนหนาจอจาก
อุปกรณ/PLC

การเปลี่ยนหนาจอจากยูนิตหลัก

เลือก 1 ถึง 7999 1 ถึง 7999

ไมเลือก 1 ถึง 1999 1 ถึง 7999
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ควบคุม ËÁÒÂàËµØ

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาไดเขียนตําแหนงนี้ในหนวยบิต ในบางกรณี การเขียนดวยขอมลูเวริด

จะทําใหคาเปลี่ยนไป

• บางครั้ง บิต “สํารอง” จะใชสําหรับการดูแลรักษาระบบ GP โปรดปดบติสํารองเหลานั้น

การควบคุมหนาตาง ควบคุมการแสดงหนาตาง

“ ๑ Basic” (หนา 18-23)

หนาตาง จัดเก็บเลขทะเบียนของหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอที่เลือกโดยการกําหนดโดยออม 

ตัง้แต 1 ถึง 2000 (BIN/BCD)

ตําแหนงการแสดงหนาตาง จัดเก็บตําแหนงการแสดงดานซายบนของหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอที่เลอืกโดยการกําหนด

โดยออม “+18” แสดงถึงพิกัด X, “+19” แสดงถึงพิกัด Y ขอมูลเปนชนิด BIN หรือ BCD

คําอธิบาย รายละเอียด

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0 ปดหลอดแบ็คไลต เม่ือบิตนี้เปด หลอดแบ็คไลตจะปด เม่ือบตินีป้ด หลอดแบค็ไลต
จะเปด (พารททีว่างอยูบนหนาจอจะยังคงทํางานขณะทีจ่อ LCD 
สวางขึ้น)
ËÁÒÂàËµØ

• โดยทั่วไปแลว โปรดใชตําแหนงเวิรด “+9” (การเปด/
ปดการแสดงหนาจอ) ในการปดการแสดงหนาจอ

1 เปดออดสัญญาณ 0: ไมสงเสียง, 1: สงเสียง

2 เร่ิมการพิมพ 0: ไมสงเสียง, 1: สงเสียง
เม่ือบิตนี้เปด การพิมพขอมูลบนหนาจอจะเริ่มทํางาน
ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือ “บิต 2” สถานะ (การพมิพ) เปดขึ้น โปรดปดบิต
ดวยตนเอง

3 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)

4 ออดสัญญาณ การดําเนินการตอไปนี้เกิดขึ้นเฉพาะเมื่อ “บติ 1” การควบคุม 
(เปดออดสัญญาณ) เปดขึ้นเทานั้น
0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
หากตองการหยุดเสียงออดสัญญาณ ใหปดบิตนี้

5 AUX Output การดําเนินการตอไปนี้เกิดขึ้นเฉพาะเมื่อ ”บิต 1” การควบคมุ 
(เปดออดสัญญาณ) เปดขึ้นเทานั้น
0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
หากตองการหยุดการสงสัญญาณเสียงออกผานขั้วตอ AUX 
ใหเปดบิตนี้

6 ถึง10 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)

11 ยกเลิกการพิมพ 0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
เม่ือบิตเปด การพิมพในปจจุบันทัง้หมดจะถูกยกเลิก
ËÁÒÂàËµØ

• หลังจากการพิมพหยุดลง เม่ือ “บติ 2” สถานะ (การพิมพ) 
ปดลง โปรดปดบติดวยตนเอง

• ถึงแมบิตยกเลิกการพิมพจะเปดขึน้ แตเครื่องพิมพจะยังคง
พิมพขอมูลทีส่งไปใหกอนหนานี้ตอไป

12 ถึง 15 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)
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A.1.4.3 รีเลยพิเศษ

รีเลยพิเศษมีโครงสรางดังตอไปนี้

วิธีการเชื่อมตอโดยตรง

รีเลยพิเศษไมไดปองกันการเขียนไว ดังนั้น อยาเปด/ปดดวยพารทหรือเวิรดเขียนขอมูล

ตําแหนง คําอธิบาย ตัวแปรระบบ H

LS2032 ขอมลูรีเลยรวม —

LS2033 ขอมลูหนาจอหลกั —

LS2034 สํารอง —

LS2035 ตัวนับเลขฐานสอง 1 วนิาที —

LS2036 เวลาสําหรับการแสดงผล #H_DispScanTime

LS2037 ระยะเวลาของรอบการสื่อสาร —

LS2038 ตัวนับเวลาสําหรับการแสดงผล #H_DispScanCounter

LS2039 รหัสขอผิดพลาดในการสื่อสาร —

LS2040 สํารอง —

LS2041

LS2042

LS2043

LS2044

LS2045

LS2046

LS2047
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คําอธิบาย รายละเอียด
ขอมูลรีเลยรวม (LS2032)

ขอมูลหนาจอหลัก (LS2033)

สํารอง (LS2034, LS2040 ถึง 
LS2047)

สํารอง หามใช

ตอ

 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ºÔμ

บิต คําอธิบาย

0 เปด/ปดซ้ําทกุรอบการสื่อสาร

1 หลังจากหนาจอหลักหรือหนาตางเปลี่ยนไป ใหเปดบิตนี้ไวจนกวาจะสื่อสารกับตําแหนงอุปกรณ
ทั้งหมดทีต้ั่งคาในหนาจอไดสําเร็จ และการทํางานของพารทหรือกระบวนการจะเสร็จส้ิน

2 เปดเฉพาะเมื่อเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารเทานัน้

3 เปดขณะหนาจอเริ่มตนปรากฏขึ้นเม่ือเปดเครื่อง

4 ตามปกติจะเปด

5 ตามปกติจะปด

6 เปดเม่ือมีการลบขอมูลในหนวยความจําสํารองขอมูลออก
(เฉพาะหนวยความจําสํารองขอมูลบนบอรดเทานั้น)

7 ขณะใช D-Scripts อยู บิตนี้จะเปดขึ้นเม่ือเกิดขอผิดพลาดของ BCD

8 ขณะใช D-Scripts อยู บิตนี้จะเปดขึ้นเม่ือเกิดขอผิดพลาดทีเ่ปนคาศูนย

9 เปดเม่ือไมสามารถถายโอนขอมูลสูตรทํางานไปยังหนวยความจําสํารองขอมูล

10 เปดเม่ือขอมูลสูตรทํางานทีถู่กถายโอนตามตําแหนงเวริดควบคุมนั้นไมสามารถถายโอน
จาก PLC → SRAM ได 
นอกจากนี้ หากมีการถายโอนขอมูลระหวาง PLC ดวยพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ (Filing) 
เม่ือมีตําแหนงบติเสร็จส้ินสถานะการถายโอน บิตนี้จะเปดขึน้เม่ือไมสามารถถายโอนขอมูลจาก 
PLC → พื้นที ่หรือ PLC → SRAM

11 เปดขณะถายโอนขอมูลไฟลล่ิงฟงกชันระหวาง SRAM ←→ พื้นที่ LS ดวยพารทแสดงผล
ขอมูลพิเศษ (Filing)

12 เม่ือใช D-Scripts บิตนี้จะเปดเม่ือเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารจากคําส่ัง memcpy ( ) หรือ
การอานขอมูลการกําหนดคาออฟเซ็ตของตําแหนง และปดเม่ือเสร็จส้ินการอานขอมูลตามปกติ

13 ใน [System Settings] [Script I/O] เม่ือไมไดต้ังคา [D-Script/Global D-Script] ในโปรเจค บิตนี้จะเปด
เม่ือมีการอานขอมูลของฟงกชันสง, ฟงกชันรับ, ตัวแปรควบคุม, ตัวแปรสถานะ และจํานวน
ขอมูลที่ไดรับในการตั้งคาปายชื่อของ [SIO Port Operation]

14 ใน [System Settings] [Script I/O] เม่ือต้ังคา [D-Script/Global D-Script] ในโปรเจคไว บิตนี้จะเปด
เม่ือมีการใชงานฟงกชัน [Text Operation] ของ extended script นอกจากนี้ ใน [System Settings] 
[Script I/O] เม่ือต้ังคา [Extended Script] ในโปรเจคไว บิตนีจ้ะเปดแมวาจะมีการใชงานฟงกชัน I/O 
(IO_WRITE, IO_READ) ของ D-Script/Global D-Script [SIO Port Operation] ก็ตาม

15 สํารอง

 15              1 0 ºÔμ

ÊÓÃÍ§
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ตัวนบัเลขฐานสอง 1 วินาที 
(LS2035)

เพิ่มขึ้นครั้งละหนึ่งวินาทีทันทีหลังจากเปดเครื่อง ขอมูลเปนเลขฐานสอง

เวลาสําหรับการแสดงผล 
(LS2036)

เวลาที่ใชในการแสดงผลโดยเริ่มตัง้แตพารทแรกสุดทีต่ั้งคาบนหนาจอแสดงผลไปจนถึงตอนสิ้นสุด

ของพารทสุดทาย ขอมูลจะจัดเก็บในรูปแบบเลขฐานสองโดยมีหนวยเปนมิลลวิินาท ีเมื่อเสร็จสิ้น

การประมวลผลตางๆ ของพารทเปาหมายแลว ขอมลูจะไดรับการอัพเดต คาเริ่มตนของขอมลูคือ 0 

โดยมีความคลาดเคลื่อนเทากับ ± 10 มิลลวิินาที

ระยะเวลาของรอบ
การสื่อสาร (LS2037)

ระยะเวลาหนึ่งรอบคือการจัดการพื้นที่เก็บขอมลูระบบซึง่ถูกจัดสรรภายในอุปกรณ/PLC 

และอุปกรณแตละชนิด ตั้งแตเริ่มตนจนถึงสิ้นสดุ ขอมูลจะจัดเก็บในรูปแบบเลขฐานสองในหนวย 

10 มิลลวิินาท ีเมื่อเสร็จสิ้นการประมวลผลตางๆ ของพื้นที่เก็บขอมูลระบบและอุปกรณเปาหมายแลว 

ขอมลูจะไดรับการอพัเดต คาเริ่มตนของขอมลูคอื 0 โดยมคีวามคลาดเคลือ่นเทากบั ± 10 มลิลวินิาที

ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือเชื่อมตออุปกรณ/PLC หลายเคร่ืองเขากับ GP เครื่องเดียว จะสามารถจัดสรรพืน้ที่เก็บขอมูลระบบใหกับ

อุปกรณ/PLC ไดเพยีงเครื่องเดียวเทานัน้

ตัวนบัเวลาสําหรับ
การแสดงผล (LS2038)

ตวันับจะเพิ่มขึ้นทุกครั้งที่พารทซึ่งตั้งคาบนหนาจอแสดงผลทํางาน ขอมลูเปนเลขฐานสอง

รหัสขอผิดพลาด
ในการสื่อสาร (LS2039)

เมื่อเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสาร จะจัดเก็บรหัสขอผิดพลาดในการสื่อสารที่แสดงลาสุดเปน

คาเลขฐานสอง

คําอธิบาย รายละเอียด
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A.1.4.4 ข้ันตอนการจดัสรรพ้ืนที่เก็บขอมูลระบบของอุปกรณ/PLC

เมื่ออางอิงถึงหมายเลขหนาจอที่แสดงบน GP จากอุปกรณ/PLC หรือเมื่อเปลี่ยนหนาจอ หากตองการอางอิง/ควบคุม

ขอมูลของ GP ใหใชขอมูลที่จัดสรรของพื้นที่เก็บขอมูลระบบภายในของ GP รวมกับอุปกรณ/PLC

*1 โปรดตั้งคาตําแหนงเร่ิมตนดวยขั้นตอนที่กลาวถึงในหนาถัดไป

*2 n = 0 ถึง 20 ทั้งน้ีขึ้นอยูกับจํานวนรายการที่เลือกในพื้นที่เก็บขอมูลระบบที่กําหนดไวของ GP

*3 ขนาดของพื้นที่สําหรับอานขอมูล

*4 ∗ = ตําแหนงเร่ิมตนของพื้นที่สําหรับอานขอมูล (20) + ขนาดของพื้นที่สําหรับอานขอมูล (m)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อเชื่อมตออุปกรณ/PLC หลายเครื่องเขากับ GP เครื่องเดียว จะสามารถจดัสรรพื้นทีเ่ก็บขอมูล
ระบบใหกับอุปกรณ/PLC ไดเพียงเครื่องเดียวเทานั้น

• โปรดอยาตั้งคาตําแหนงสําหรับพารทใหครอบคลมุทั้งพื้นที่เก็บขอมูลระบบและพื้นที่สําหรับ
อานขอมูล หรือพื้นที่สําหรับอานขอมูลและพื้นที่สําหรับผูใช

• เมื่อตั้งคาตําแหนงสําหรับพารทในพื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ โปรดกําหนดความยาวขอมูลเปน 16 บิต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • จํานวนตําแหนงทีส่ามารถตั้งคาไดในพื้นที่เก็บขอมูลระบบจะแตกตางกัน ขึ้นอยูกับอุปกรณ/PLC 

หากตองการทราบรายละเอียด โปรดดูที่ คูมือการเชื่อมตออุปกรณ/PLC สําหรับ GP-Pro EX 

GP PLC1
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LS20

LSx *4

μÓáË¹‹§
μÓáË¹‹§àÃÔèÁμŒ¹*1

+n *2

+m *3
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1 ในเมนู [Project (F)] ใหเลือก [System Settings (C)] หรือคลิกที่  ใน [System Settings] ใหเลือก 

[Display Unit] ใน [Display Unit] ใหเลือกแท็บ [System Area] จากนั้น กลองโตตอบตอไปนี้จะปรากฏขึ้น

2 จัดสรรตําแหนงตางๆ ในอุปกรณ/PLC ที่คุณจะส่ือสารดวย ใน [System Area Device] ใหเลือกอุปกรณ/PLC 

ที่คุณจะจัดสรรตําแหนง และกําหนดตําแหนงเร่ิมตนของพื้นที่ซึ่งสามารถรับรองตําแหนงแบบตอเนื่องไดตั้งแต 

16 เวิรดขึ้นไปใน [System Area Start Address] 

3 เลือกชอง [Enable System Data Area] เวิรด 16 เวิรดจะถูกจัดสรรโดยเริ่มจากตําแหนงเร่ิมตน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขอมูลที่ใชในหนาจอทั่วไปทั้งหมด และขอมลูการแสดงบล็อคของแผนภูมิเสนถูกจัดเก็บไวใน 

“พื้นทีส่ําหรับอานขอมูล” คุณสามารถตั้งคา [Read Area Size] ไดสูงสุด 256 เวริดตามความจุ

ทีคุ่ณตองการ ใหใชพื้นที่ LS เปนพื้นที่สําหรับอานขอมูลเพียงอยางเดยีว โดยเริ่มจากตําแหนงทาง

ดานขวา และตอเนื่องกันไปตามจํานวนเวิรดที่กําหนด



การส่ือสาร

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-24

“A.1.5.2 พื้นที่เก็บขอมลูระบบ” (หนา A-26)

4 การตั้งคาเสร็จสมบูรณแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อใชหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอ เวิรด 4 เวิรดจะถกูใชสําหรับ [Window Control], 

[Window Screen] และ [Window Display Position]

“18.6.2 ขั้นตอนการตั้งคา” (หนา 18-18)
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A.1.5 พื้นทีร่ะบบ (พื้นทีก่ารเชือ่มตอผานหนวยความจํา)
เมื่อส่ือสารภายใน GP ดวยวิธีการเชื่อมตอผานหนวยความจํา เครื่องจะรักษาความปลอดภัยของพื้นที่ระบบ 

พื้นที่น้ีถูกใชสําหรับแลกเปลี่ยนขอมูลกับโฮสต

A.1.5.1 รายการพื้นที่ระบบ

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • เมื่อตั้งคาตําแหนงสําหรับพารทในพื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ โปรดกําหนดความยาวขอมูลเปน 16 บิต

ชื่อพ้ืนที่ คําอธิบาย
พืน้ที่เก็บขอมูลระบบ พื้นที่นี้จัดเก็บขอมลูที่จําเปนสําหรับการทํางานของระบบ เชน ขอมูลควบคุมหนาจอ GP และขอมลู

ขอผิดพลาด โดยขอมูลที่เขียนจะถูกกําหนดไวตายตัว

“A.1.5.2 พื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ” (หนา A-26)

พืน้ที่สําหรับผูใช พื้นที่นี้ใชสําหรับแลกเปลีย่นขอมลูระหวาง GP กับเครื่องโฮสต บนเครื่องโฮสต ใหเลอืกขอมูล

ตําแหนง GP ทีจ่ะเขียน และสรางโปรแกรมเขียนขอมูล ใน GP ใหตั้งคาพารทพิเศษเพื่อแสดงขอมูลที่

เขียนในตําแหนง สรางโปรแกรมในเครื่องโฮสต เพ่ือใหสามารถอานขอมูล GP ทีเ่ขียนดวยสวติช 

พารทแสดงผลขอมูล และแปนคียได

รีเลยพิเศษ พื้นที่จัดเก็บชนิดขอมลูสถานะทั้งหมดทีเ่กิดขึ้นในการสือ่สารของ GP 

“A.1.5.3 รีเลยพิเศษ” (หนา A-34)

สํารอง ใชภายใน GP โปรดอยาใชพื้นที่นี้

พืน้ที่ 9000 จัดเก็บขอมลูการทํางานภายในของ GP เชน ขอมูลแบบ Historical ของกราฟแสดงเทรนดขอมลู

และเวลาสําหรับการแสดงผล ทั้งยังมีสวนที่ปรบัไดอีกดวย

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตําแหนงมีการกําหนดบติ ใหเพิ่มตําแหนงบติตอจากอุปกรณชนิดเวิรด (กําหนดตั้งแต 00 ถึง 15)

0000 

0020 

2032 

2048 

2096 

9000 

9999 

¾×é¹·ÕèÊÓËÃÑº¼ÙŒãªŒ

¾×é¹·Õèà¡çº¢ŒÍÁÙÅÃÐºº

¾×é¹·ÕèÃÕàÅÂ�¾ÔàÈÉ

ÊÓÃÍ§

¾×é¹·ÕèÊÓËÃÑº¼ÙŒãªŒ

¾×é¹·Õè 900D

พื้นท่ีระบบของ
วธิีการเชื่อมตอ
ผานหนวยความจํา

เม่ือกําหนดบิต 02 ของตําแหนง 0020 ของพื้นท่ีสําหรับผูใช
 "002002"

      ตําแหนงบิต
      ตําแหนงเวิรด
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A.1.5.2 พื้นทีเ่ก็บขอมูลระบบ
แสดงรายละเอียดของขอมูลที่เขียนในแตละตําแหนงของพื้นที่เก็บขอมูลระบบ

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • โดยปกติแลว เม่ือปดการแสดงหนาจอ โปรดอยาใชบติ "ปดหลอดแบ็คไลต" ของตําแหนง 11 (ควบคุม) 
ใหใชบิต [Screen Display ON/OFF] ของตําแหนง 12 แทน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ตําแหนงเวิรดในตารางนี้จะปรากฏขึ้น เมื่อคุณเลือกชอง [Enable System Data Area] และเลือกรายการ

ทัง้หมด

ตําแหนงเวิรด คําอธิบาย บิต รายละเอียด

0 สํารอง - สํารอง

0 ถึง 1 สํารอง

2 การพิมพ

3 คาที่ตัง้ไวของการเขียนขอมูลในพารทแสดงผลขอมลู

1 สถานะ 4 ถึง 7 สํารอง

8 ขอผิดพลาดในการปอนขอมูลในพารทแสดงผลขอมูล

9 การเปด/ปดการแสดงผล  0:เปด, 1:ปด

10 ตรวจพบวาหลอดแบค็ไลตหมดอายุ

11 ถึง 15 สํารอง

2 สํารอง - สํารอง

0 ถึง 2 ไมใช

3 ผลรวมการตรวจสอบหนวยความจําหนาจอ

4 SIO เฟรมมิ่ง

3 สถานะขอผิดพลาด 5 SIO พาริตี้

6 SIO โอเวอรรัน

7 ถึง 9 ไมใช

10 แบตเตอรี่สํารองมีแรงดันไฟฟาต่ํา

11 ถึง 15 ไมใช

4 คา “ป” ปจจุบนัของนาฬิกา 0 ถึง 7 เลข 2 หลักสุดทายของป (เลข BCD 2 หลัก)

8 ถึง 15 ไมใช

5 คา “เดือน” ปจจุบนัของนาฬกิา 0 ถึง 7 01 ถึง 12 (เลข BCD 2 หลัก)

8 ถึง 15 ไมใช

6 คา “วัน” ปจจุบนัของนาฬิกา 0 ถึง 7 01 ถึง 31 (เลข BCD 2 หลัก)

8 ถึง 15 ไมใช

ตอ
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7 คา ”ชั่วโมง” ปจจุบนัของนาฬิกา 0 ถึง 7 00 ถึง 23 (เลข BCD 2 หลัก)

8 ถึง 15 ไมใช

8 คา ”นาที” ปจจุบันของนาฬกิา 0 ถึง 7 00 ถึง 59 (เลข BCD 2 หลัก)

8 ถึง 15 ไมใช

9 สํารอง - สํารอง

10 การสงออกสัญญาณอินเตอรรัพต 

(เมื่อปดการแตะหนาจอ)

- หากเขียนขอมูลลงในสวิตชตัง้คาตําแหนงเวิรด (16 บิต) 

เมื่อคุณเอานิ้วออกจากสวิตช บติ 8 บิตลางจะถูกสงออก

ไปเปนรหัสสัญญาณอินเตอรรัพต
*1

0 ปดหลอดแบค็ไลต

1 เปดออดสัญญาณ

2 เริ่มการพิมพ

3 สํารอง

4 ออดสัญญาณ

11 ควบคุม 5 AUX Output

6 เขียน “FFh” เมื่อคุณแตะหนาจอและกลับไปที่หนาจอ 

(จาก “ปดการแสดงผล” เปน “เปดการแสดงผล”)

0: ไมสงสัญญาณอินเตอรรัพตออกไป

1: สงสัญญาณอินเตอรรัพตออกไป

7 ถึง 10 สํารอง

11 ยกเลิกการพิมพ

12 ถึง 15 สํารอง

12 การเปด/ปดการแสดงหนาจอ - ปดการแสดงหนาจอดวย FFFFh

แสดงหนาจอดวย 0h

13 การสงออกสัญญาณอินเตอรรัพต

(เมื่อเปดการแตะหนาจอ)

- เมื่อเขียนขอมูลลงในสวิตชตัง้คาตําแหนงเวิรด (16 บิต) 

บิต 8 บติลางจะถูกสงออกไปเปนรหัสสัญญาณ

อินเตอรรัพต
*1

14 สํารอง - สํารอง

15 หมายเลขหนาจอปจจุบนั - 1 ถึง 9999 (BIN)

1 ถึง 7999 (BCD) *2

ตอ

ตําแหนงเวิรด คําอธิบาย บิต รายละเอียด
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0 การแสดงหนาตาง

0:ปด, 1:เปด

16 การควบคุมหนาตาง 1 เปลีย่นลําดับการซอนทับของหนาตาง

0: เปลี่ยนได, 1: เปลี่ยนไมได

12 ถึง 15 สํารอง

17 หนาตาง - เลขทะเบยีนของหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอที่เลือกโดย

การกําหนดโดยออม

1 ถึง 2000 (BIN/BCD) 

18 ตําแหนงการแสดงหนาตาง

(พิกัด X)

- ตําแหนงการแสดงดานซายบนของหนาตางแบบแสดง

ทุกหนาจอที่เลือกโดยการกําหนดโดยออม (BIN/BCD)

19 ตําแหนงการแสดงหนาตาง

(พิกัด Y)

-

*1 หากคุณเขียนทับขอมูลตั้งแต 0x00 ถึง 0x1F อาจทําใหการส่ือสารเสียหายได

*2 เมื่อคุณไมไดตั้งคาแท็บ [Display] เปน [Reflect in Device/PLC] ใน [System Settings] [Main Unit] คุณจะไมสามารถ

กลับไปยังหมายเลขหนาจอที่คุณเปลี่ยนมาโดยการแตะที่อุปกรณ/PLC ได หากตองการเปล่ียนหนาจอในโหมด Force 

ใหคุณเปดบิต 15 ของตําแหนงน้ัน และระบุหมายเลขหนาจอที่คุณตองการเปลี่ยนไป ตั้งแตบิต 0 -14 (ปอน 8000h + 

คาหมายเลขหนาจอที่คุณตองการเปล่ียนในตาํแหนง)

ตัวอยางเชน หากตองการเปล่ียนหนาจอในโหมด Force

8000(h)+1999(h)=9999(h)  เขียน "9999" ลงในตําแหนง

ขอควรระวัง

ขณะที่ใชการเปลี่ยนหนาจอในโหมด Force (บิต 15 เปดขึ้น) การเปลี่ยนหนาจอโดยการแตะจะไมทํางาน

เมื่อรูปแบบขอมูลเปน BCD คุณจะสามารถเปลี่ยนหนาจอไดไมเกิน 2000 หนาจอ

ตําแหนงเวิรด คําอธิบาย บิต รายละเอียด
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คําอธิบาย รายละเอียด
สํารอง ตําแหนง “0”, “2”, “9” และ “14” จะถูกสํารองไว

สถานะ ตรวจดูวาใชเฉพาะบติที่จําเปนเทานั้น บางครั้ง บิตสํารองจะใชสําหรับการดูแลรักษาระบบ GP ดังนั้น 

อยาเปด/ปดบิตเหลานี้

ตอ

เนื่องจากมีการใชตําแหนงเหลานีภ้ายใน GP โปรดอยาเขียนขอมูลลงไปในตําแหนงเหลานี้

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0, 1 สํารอง -

2 การพมิพ บิตนี้จะเปดขึน้ระหวางพิมพขอมูล ขณะบตินีเ้ปด ในบางครั้ง
หนาจอออฟไลนจะปรากฏขึ้นหรือการสงขอมูลออกถูกรบกวนได

3 การตั้งคาการเขียนขอมูล บิตนี้จะถูกเปล่ียนเปนตรงกันขามทุกครั้งทีมี่การเขียนขอมูลจาก
พารทแสดงผลขอมูล (การปอนขอมูลการตั้งคา)

4 ถึง 7 สํารอง -

8 ขอผิดพลาดในการปอนขอมูล
ในพารทแสดงผลขอมูล

เม่ือคุณปอนขอมูลลงในพารทแสดงผลขอมูลที่ต้ังคาการแจง
เตือนไว โดยปอนคาที่อยูนอกชวงการแจงเตือน บิตนี้จะเปดขึน้
เม่ือคุณปอนคาทีอ่ยูภายในชวงการแจงเตือนหรือเปล่ียนหนาจอ
บิตนี้จะปด

9 การเปด/ปดการแสดงผล
(0: เปด, 1: ปด)

บิตนี้สามารถตรวจวาจะเปด/ปดการแสดงหนาจอของ GP จาก
อุปกรณ/PLC หรือไม
บิตนี้จะเปลี่ยนแปลงในกรณีดังตอไปนี้
(1) เม่ือมีการเขียนคา FFFFh ลงในบิตเปด/ปดการแสดงผลของ

พืน้ที่เก็บขอมูลระบบ การแสดงผลจะปด
(2) เม่ือครบระยะเวลาพกัหนาจอที่กําหนดไว การแสดงผลจะปด
(3) หากหนาจอเปลี่ยนไปหรือถูกแตะหลังจากการแสดงผลปดลง 

การแสดงผลจะกลับมาเปดใหม
ËÁÒÂàËµØ

• บิตนี้ไมสามารถเปลี่ยนบิต 0 ของตําแหนง LS0014 
“การควบคุม” (ปดหลอดแบค็ไลต)

10 ตรวจพบวาหลอดแบ็คไลต
หมดอายุ

เม่ือตรวจพบวาหลอดแบ็คไลตหมดอายุ บิตนี้จะเปดขึน้

11 ถึง 15 สํารอง -
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สถานะขอผิดพลาด เมื่อเกิดขอผิดพลาดใน GP บิตทีเ่กี่ยวของจะเปดขึ้น หลังจากบติเปดขึ้นและ GP เปดเครื่อง 

สถานะจะคงอยูจนกวา GP จะเปลี่ยนจากโหมดออฟไลนเปนโหมดแอ็คทีฟ

ขอมูลนาฬกิา (ปจจุบัน) ไมวาจะเปนคาอะไรก็ตาม ระบบจะจัดเก็บคาไวเปนชนิด BCD ในบติลําดับสงูสุดถึงบติ 7

[Year] คือเลข 2 หลักสุดทายของป, [Month] คือเลข 2 หลักตั้งแต 01 ถึง 12, [Day] คือ

เลข 2 หลกัตั้งแต 01 ถึง 31, [Hour] คือเลข 2 หลักตัง้แต 00 ถึง 23 และ [Minute] คือ 

2 หลกัตั้งแต 00 ถึง 59

ตัวอยางการต้ังคา <October 19th, 2005, 21:57>
- “เวลา” - เขียน “0005” → ตําแหนงเวริด “4”

- “เดือน” - เขียน “0010” → ตําแหนงเวริด “5”

- “วนั” - เขียน “0019” → ตําแหนงเวิรด “6”

- “ชั่วโมง” - เขียน “0021” → ตําแหนงเวริด “7”

- “นาที” - เขียน “0057” → ตําแหนงเวริด “8”

การสงออกสัญญาณ
อินเตอรรัพต 
(เมื่อปดการแตะหนาจอ)

หากเขยีนขอมลูลงในสวติชตั้งคาตําแหนงเวริด (16 บติ) เมื่อคุณเอานิ้วออกจากสวติช บิต 8 

บติลางจะถูกสงออกไปเปนรหัสสัญญาณอินเตอรรัพต (จะไมสงรหสัควบคุม “FFh” ออกไป)

ตอ

คําอธิบาย รายละเอียด

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0 ถึง 2 ไมใชงาน

3 คา Check Sum ของ
หนวยความจําหนาจอ

มีขอผิดพลาดในไฟลโปรเจค
ถายโอนอีกครั้ง

4 SIO เฟรมม่ิง

5 SIO พาริต้ี

6 SIO โอเวอรรัน

7 ถึง 9 ไมใชงาน

10 แบตเตอรี่สํารองมีแรงดันไฟฟาตํ่า บิตนีจ้ะเปดขึ้นเม่ือแบตเตอรี่ลิเธียมสํารองมีแรงดันไฟฟา
เหลือนอย แบตเตอรี่สํารองใชสําหรับนาฬิกาและ SRAM

11 ถึง 15 ไมใชงาน

เนื่องจากตําแหนงเหลานีใ้ชสําหรับการควบคุมระบบ โปรดอยาใหพารทแสดงผลขอมูล
แสดงตําแหนงเหลานี้

โปรดอยาเขียนรหสัควบคุมในชวง “00 ถึง 1F” เพราะอาจทําใหเกิดปญหาในการสื่อสาร



การส่ือสาร

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-31

ควบคุม ËÁÒÂàËµØ

• โปรดตรวจสอบใหแนใจวาไดเขียนตําแหนงนี้ในหนวยบิต ในบางกรณี การเขียนดวยขอมูลเวิรดจะทําให

คาเปลี่ยนไป

• บางครั้ง บิต “สํารอง” จะใชสําหรับการดูแลรักษาระบบ GP โปรดปดบิตสํารองเหลานั้น

ตอ

คําอธิบาย รายละเอียด

บิต คําอธิบาย รายละเอียด

0 ปดหลอดแบ็คไลต เม่ือบิตนี้เปด หลอดแบ็คไลตจะปด เม่ือบิตนี้ปด หลอดแบ็คไลตจะเปด 
(พารทที่วางอยูบนหนาจอจะยังคงทํางานขณะที่จอ LCD สวางขึ้น)
ËÁÒÂàËµØ

• โดยทั่วไปแลว โปรดใชตําแหนงเวิรด “12” (การเปด/ปด
การแสดงหนาจอ) ในการปดการแสดงหนาจอ

1 เปดออดสัญญาณ 0: ไมสงเสียง, 1: สงเสียง

2 เร่ิมการพิมพ 0: ไมสงเสียง, 1: สงเสียง
เม่ือบิตนี้เปด การพิมพขอมูลบนหนาจอจะเริ่มทํางาน
ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือ “บิต 2” สถานะ (การพิมพ) เปดขึ้น โปรดปดบติดวยตนเอง

3 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)

4 ออดสัญญาณ การดําเนินการตอไปนี้เกิดขึ้นเฉพาะเมื่อ “บติ 1” การควบคุม 
(เปดออดสัญญาณ) เปดขึ้นเทานัน้
0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
หากตองการหยุดเสียงออดสัญญาณ ใหปดบตินี้

5 AUX Output การดําเนินการตอไปนี้เกิดขึ้นเฉพาะเมื่อ “บติ 1” การควบคมุ 
(เปดออดสัญญาณ) เปดขึ้นเทานัน้
0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
หากตองการหยุดการสงสัญญาณเสียงออกผานขั้วตอ AUX ใหเปดบตินี้

6 การสงสัญญาณ
อินเตอรรัพตออก
สําหรับตอนเปลี่ยน
หนาจอจากปดเปนเปด
โดยการแตะหนาจอ
สัมผัส

(รหสัสัญญาณอินเตอรรัพต: FFh) 0: ไมสงสัญญาณอินเตอรรัพตออกไป, 
1: สงสัญญาณอินเตอรรัพตออกไป

7 ถึง 10 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)

11 ยกเลิกการพิมพ 0: สงเสียง, 1: ไมสงเสียง
เม่ือบิตเปด การพิมพในปจจุบนัทัง้หมดจะถูกยกเลิก
ËÁÒÂàËµØ

• หลังจากการพิมพหยุดลง เม่ือ “บติ 2” สถานะ (การพมิพ) ปดลง 
โปรดปดบิตดวยตนเอง

• ถึงแมบิตยกเลิกการพิมพจะเปดขึ้น แตเครื่องพมิพจะยังคง
พิมพขอมูลที่สงไปใหกอนหนานี้ตอไป

12 ถึง 15 สํารอง 0 (กําหนดไวตายตัว)
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การเปด/ปดการแสดงหนาจอ แสดงหนาจอเมือ่คาเปน “0h” และซอนหนาจอเมื่อคาเปน “FFFFh” คาอื่นที่ไมใช “0h” และ 

“FFFFh” เปนคาที่สํารองไว หากซอนหนาจออยู เมือ่แตะทีห่นาจอในครั้งถัดไปจะเปน

การแสดงหนาจอ

การสงออกสัญญาณ
อินเตอรรัพต 
(เมื่อเปดการแตะหนาจอ)

เมื่อเขยีนขอมลูลงในสวติชตั้งคาตําแหนงเวริด (16 บติ) บติ 8 บิตลางจะถูกสงออกจาก GP ไปยงั

โฮสตเปนรหสัสัญญาณอินเตอรรัพต

ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือคุณเขยีนขอมูลดวยสวิตชต้ังคาตําแหนงเวิรด (16 บิต) ขอมูลจะถูกสงออกไปเปนขอมูลอินเตอรรัพต 

คณุสามารถคนไบตของการนาํเขาสัญญาณอนิเตอรรพัตในโฮสต (ดวยคาํส่ัง INPUT$ ในภาษา BASIC เปนตน) 

และปรับโปรแกรมใหงายขึ้นโดยใชการสงออกสัญญาณอินเตอรรัพตท่ีคนได เพื่อขามไปยังแตละรูทีนยอย

ตอ

คําอธิบาย รายละเอียด

เนื่องจากตําแหนงเหลานีใ้ชสําหรับการควบคุมระบบ โปรดอยาใหพารทแสดงผลขอมูล
แสดงตําแหนงเหลานี้

เนื่องจากตําแหนงถูกควบคุมดวยเวิรด คุณจึงเขียนบิตไมได

เมื่อคุณเขียน “FFFFh” หนาจอทีแ่สดงอยูจะหายไปชั่วคราว หากคุณตองการใหการแสดง
หนาจอหายไปเปนระยะเวลาเทากับระยะเวลาของโหมดพักหนาจอที่กําหนดไวในการตั้งคา
เร่ิมตนของโหมดออฟไลนของ GP โปรดเขียน “0000h” ลงไป

โปรดอยาเขียนรหสัควบคุมในชวง “00 ถึง 1F” เพราะอาจทําใหเกิดปญหาในการสื่อสาร

เนื่องจากตําแหนงเหลานีใ้ชสําหรับการควบคุมระบบ โปรดอยาใหพารทแสดงผลขอมูล
แสดงตําแหนงเหลานี้

เนื่องจากตําแหนงถูกควบคุมดวยเวิรด คุณจึงเขียนบิตไมได
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หมายเลขหนาจอปจจุบัน ตัง้คาหมายเลขหนาจอทีเ่ปลี่ยนแลว ชวงการตั้งคาจะแตกตางกันไป ขึ้นอยูกับวาตั้งคา [Data Type of 

Display Screen Numbers] และ [Change Screen from Main Unit - Reflect in Device/PLC] 

บนแท็บ [Display] ใน [System Settings] [Display Unit] ไวหรือไม

เมื่อต้ังคา [Data Type of Display Screen Numbers] เปน [Bin]

เมื่อต้ังคา [Data Type of Display Screen Numbers] เปน [BCD]

การควบคุมหนาตาง ควบคุมการแสดงหนาตาง

“ ๑ Basic” (หนา 18-23)

หนาตาง จัดเก็บเลขทะเบียนของหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอที่เลือกโดยการกําหนดโดยออม 

ตัง้แต 1 ถึง 2000 (BIN/BCD)

ตําแหนงการแสดงหนาตาง จัดเก็บตําแหนงการแสดงดานซายบนของหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอที่เลอืกโดยการกําหนด

โดยออม “+18” แสดงถึงพิกัด X, “+19” แสดงถึงพิกัด Y ขอมูลเปนชนิด BIN หรือ BCD

คําอธิบาย รายละเอียด

Reflect in Device/
PLC

การเปล่ียนหนาจอ
จากอุปกรณ/PLC

การเปลี่ยนหนาจอจากยูนิตหลัก

เลือก 1 ถึง 9999 1 ถึง 9999

ไมเลือก 1 ถึง 9999 1 ถึง 9999

Reflect in Device/
PLC

การเปล่ียนหนาจอ
จากอุปกรณ/PLC

การเปลี่ยนหนาจอจากยูนิตหลัก

เลือก 1 ถึง 7999 1 ถึง 7999

ไมเลือก 1 ถึง 1999 1 ถึง 7999

เนื่องจากตําแหนงเหลานีใ้ชสําหรับการควบคุมระบบ โปรดอยาใหพารทแสดงผลขอมูล
แสดงตําแหนงเหลานี้

เนื่องจากตําแหนงถูกควบคุมดวยเวิรด คุณจึงเขียนบิตไมได
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A.1.5.3 รีเลยพิเศษ

รีเลยพิเศษมีโครงสรางดังตอไปนี้

วิธกีารเชื่อมตอผานหนวยความจํา

รีเลยพิเศษไมไดปองกันการเขียนไว ดังนั้น อยาเปด/ปดดวยพารทหรือเวิรดเขียนขอมลู

ตําแหนง คําอธิบาย

2032 ขอมลูรีเลยรวม

2033 ขอมลูหนาจอหลกั

2034 สํารอง

2035 ตัวนับเลขฐานสอง 1 วนิาที

2036 เวลาสําหรับการแสดงผล

2037 สํารอง

2038 ตัวนับเวลาสําหรับการแสดงผล

2039 สํารอง

2040 สํารอง

2041

2042

2043

2044

2045

2046

2047
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คําอธิบาย รายละเอียด
ขอมูลรีเลยรวม

ขอมูลหนาจอหลัก (2033)

ตอ

 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ºÔμ

บิต คําอธิบาย

0 สํารอง
1 หลังจากหนาจอ (หนาจอหลัก, หนาตาง) เปลี่ยนไป บิตนี้จะเปดจนกวาจะจัดการพารท

เสร็จสมบูรณ
2 สํารอง
3 เปดขณะหนาจอเร่ิมตนปรากฏขึ้นเมื่อเปดเครื่อง
4 ตามปกติจะเปด
5 ตามปกติจะปด
6 เปดเมือ่มีการลบขอมูลในหนวยความจําสํารองขอมลูออก

(เฉพาะหนวยความจําสํารองขอมูลบนบอรดเทานัน้)
7 ขณะใช D-Scripts อยู บิตนีจ้ะเปดขึ้นเมื่อเกิดขอผิดพลาดของ BCD
8 ขณะใช D-Scripts อยู บิตนีจ้ะเปดขึ้นเมื่อเกิดขอผิดพลาดที่เปนคาศูนย
9 เปดเมือ่ไมสามารถถายโอนขอมูลสตูรทํางานไปยังหนวยความจําสํารองขอมลู
10 เปดเมือ่ขอมูลไฟลลิ่งฟงกชันที่ถูกถายโอนตามตําแหนงเวิรดควบคุมนั้นไมสามารถ

ถายโอนจาก PLC*1 → SRAM ได
นอกจากนี ้หากมีการถายโอนขอมูลระหวาง PLC ดวยพารทแสดงผลขอมลูพิเศษ 
เมื่อมีตําแหนงบิตเสร็จสิ้นสถานะการถายโอน บิตนีจ้ะเปดขึ้นเมื่อไมสามารถถายโอน
ขอมูลจาก PLC*1 → พืน้ที่ หรือจาก PLC*1 → SRAM

11 เปดขณะถายโอนขอมูลไฟลลิ่งฟงกชันระหวาง SRAM ←→ พื้นที่ LS*1 ดวยพารท
แสดงผลขอมูลพิเศษ (Filing)

12 เมื่อใช D-Scripts บิตนี้จะเปดเมื่อเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารจากคําสั่ง memcpy ( ) 
หรือการอานขอมูลการกําหนดคาออฟเซ็ตของตําแหนง และปดเมื่อเสร็จสิ้นการอาน
ขอมูลตามปกติ

13 ใน [System Settings] [Script I/O] เมือ่ไมไดต้ังคา [D-Script/Global D-Script] ในโปรเจค 
บิตนี้จะเปดเมื่อมกีารอานขอมลูของฟงกชันสง, ฟงกชันรับ, ตัวแปรควบคุม, ตัวแปร
สถานะ และจํานวนขอมูลทีไ่ดรับในการตั้งคาปายช่ือของ [SIO Port Operation]

14 ใน [System Settings] [Script I/O] เมือ่ต้ังคา [D-Script/Global D-Script] ในโปรเจคไว 
บิตนี้จะเปดเมื่อมกีารใชงานฟงกชัน [Text Operation] ของ extended script นอกจากนี้ 
ใน [System Settings] [Script I/O] เมือ่ต้ังคา [Extended Script] ในโปรเจคไว บิตนี้จะเปด
แมวาจะมีการใชงานฟงกชัน I/O (IO_WRITE, IO_READ) ของ D-Script/Global D-Script 
[SIO Port Operation] ก็ตาม

15 สํารอง

*1 สําหรับวิธีการเช่ือมตอผานหนวยความจํา หมายถึง “พื้นท่ีสําหรับผูใช” ภายในพื้นท่ีระบบ

 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ºÔμ

 15          1 0 ºÔμ

ºÔμ¹ÕéàÃÔèÁà»�´μÑé§áμ‹μÍ¹·ÕèË¹ŒÒ¨ÍËÅÑ¡à»ÅÕèÂ¹á»Å§
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สํารอง
(2034, 2037, 2040 ถึง 2047)

สํารอง หามใช

ตัวนบัเลขฐานสอง 1 วินาที เพิ่มขึ้นครั้งละหนึ่งวินาทีทันทีหลังจากเปดเครื่อง ขอมูลเปนเลขฐานสอง

เวลาสําหรับการแสดงผล 
(2036)

เวลาที่ใชในการแสดงผลโดยเริ่มตัง้แตพารทแรกสุดทีต่ั้งคาบนหนาจอแสดงผลไปจนถึงตอนสิ้นสุด

ของพารทสุดทาย ขอมูลจะจัดเก็บในรูปแบบเลขฐานสองโดยมีหนวยเปนมิลลวิินาท ีเมื่อเสร็จสิ้น

การประมวลผลลวงหนาของพารทเปาหมายแลว ขอมูลจะไดรบัการอัพเดต คาเริ่มตนของขอมูลคือ 

“0” โดยมคีวามคลาดเคลื่อนเทากับ ±10 มิลลิวินาที

ตัวนบัเวลาสําหรับ
การแสดงผล

ตวันับจะเพิ่มขึ้นทุกครั้งที่พารทซึ่งตั้งคาบนหนาจอแสดงผลทํางาน ขอมลูเปนเลขฐานสอง

คําอธิบาย รายละเอียด
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-37

A.1.6 ขอจํากัด

A.1.6.1 ขอจํากดัของอุปกรณภายในของ GP

• ขอมูลที่จัดเก็บอยูในอุปกรณภายในของ GP ซึ่งรวมถึงพื้นที่ระบบของการเชื่อมตอผานหนวยความจํา 

จะถูกลบออก เมื่อ GP เขาสูโหมดออฟไลน อยางไรก็ตาม คุณสามารถคัดลอกขอมูลของพื้นที่สําหรับผูใช

ไปยังหนวยความจําสํารองขอมูลได

 “5.14.6 คําแนะนําในการตั้งคา [System Settings]  ๑ PID Monitor 5.14.6 คําแนะนําในการตั้งคา 

[System Settings]” (หนา 5-109) 

A.1.6.2 ขอจํากดัของรีเลยพิเศษ

A.1.6.3 ขอจํากดัเมื่อใชการเชื่อมตอโดยตรงและการเชื่อมตอผานหนวยความจําพรอมกัน

เม่ือใชวิธกีารเชื่อมตอโดยตรงและวิธกีารเชื่อมตอผานหนวยความจํา และสื่อสารกับอุปกรณ/PLC 

• เมื่อตั้งคาตําแหนงดวยพารทหรือคุณสมบัติสคริปต ใหแยกตําแหนงเหลาน้ันในอุปกรณภายในของ GP 

ออกจากกัน ยกตวัอยางเชน เมื่อตั้งคา [Word Address] ของสวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด คุณสามารถเลือก

รหัสอุปกรณได 2 ชนิดเมื่อคุณใชอุปกรณภายในของ GP แตวิธีการส่ือสารที่สามารถใชไดจะแตกตางกันไป

โดยขึ้นอยูกับพื้นที่

ระบบอาจเกิดขอผิดพลาดได หากเกิดขอผิดพลาดในการสื่อสารตอเนื่องกันเปนเวลานาน ในกรณดัีงกลาว 
ใหต้ังคา GP ใหม

เมื่อคุณใชคาของตัวนับเลขฐานสอง 1 วินาทหีรือตัวนับเวลาสําหรับการแสดงผล เปนทริกเกอรบิตสําหรับบิตตรวจ
สถานะของพารทการทริกเกอรหรือสําหรับคุณสมบัติสคริปต ระบบอาจเกิดขอผิดพลาดไดหากเกิดขอผิดพลาด
ในการสื่อสารตอเนื่องกันเปนเวลานาน ในกรณดัีงกลาว ใหต้ังคา GP ใหม

รีเลยพิเศษไมไดปองกันการเขียนไว ดังนั้น อยาเปด/ปดดวยพารทหรือเวิรดเขียนขอมลู

PLC ¢Í§ºÃÔÉÑ· A
{PLC1}

ºÍÃ�´äÁâ¤Ã¤ÍÁ¾ÔÇàμÍÃ�

GP

COM1 COM2

ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Í
â´ÂμÃ§

ÇÔ¸Õ¡ÒÃàª×èÍÁμ‹Í
¼‹Ò¹Ë¹‹ÇÂ¤ÇÒÁ¨Ó
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• พื้นที่ LS ของวิธีการเชื่อมตอโดยตรงและพื้นที่การเชื่อมตอผานหนวยความจํา (พื้นที่ระบบ) ถูกเชื่อมโยง

เขาดวยกัน ยกเวนในตําแหนงบางตําแหนง

- [#INTERNAL]LS
พื้นท่ีสําหรับผูใชท่ีจัดสรรในอุปกรณ/PLC ดวยวธิีการเชื่อมตอ
โดยตรง คุณไมสามารถใชวิธีการเช่ือมตอโดยตรงเพื่อส่ือสารได

- [#INTERNAL]USR
พื้นท่ีซ่ึงสามารถต้ังคาเปนพื้นท่ีการทํางานไดตามตองการ 
สามารถใชไดท้ังกับวิธีการเช่ือมตอโดยตรงและวิธีการเช่ือมตอ
ผานหนวยความจํา

- [#MEMLINK]
พื้นท่ีสําหรับผูใชซ่ึงใชกับการสื่อสารดวยวิธีการเช่ือมตอ
ผานหนวยความจําเทาน้ัน คุณไมสามารถใชวิธีการเช่ือมตอ
โดยตรงเพื่อส่ือสารได

LS0000 ¾×é¹·Õè
à¡çº¢ŒÍÁÙÅÃÐºº

LS0020 

(LS0276) 

LS2032 

LS2048 

LS2096 

LS8192 

LS9000 

LS9999 

0000 
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9000 

9999 
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• พื้นที่เก็บขอมูลระบบในวิธีการเชื่อมตอโดยตรง (พื้นที่ LS) และพื้นที่เก็บขอมูลระบบในพื้นที่การเชื่อมตอ

ผานหนวยความจําจะเชื่อมโยงกันในบางสวน โปรดตรวจสอบรายละเอียดในตารางที่เก่ียวของใหแนใจ

คําอธิบาย วิธีการเช่ือมตอโดยตรง วิธกีารเช่ือมตอผานหนวยความจํา 

หมายเลขหนาจอปจจุบัน LS0000 0015 (อานขอมูล)

สถานะขอผิดพลาด LS0001 0003

คาปจจุบนัของขอมูลนาฬิกา (ป) LS0002 0004 (อานขอมูล)

คาปจจุบนัของขอมูลนาฬิกา (เดอืน) LS0003 0005 (อานขอมูล)

คาปจจุบนัของขอมูลนาฬิกา (วัน) LS0004 0006 (อานขอมูล)

คาปจจุบนัของขอมูลนาฬิกา (เวลา) LS0005 0007, 0008 (อานขอมลู)

สถานะ LS0006 0001

สํารอง LS0007 ไมเลือก

หมายเลขหนาจอที่เปลี่ยนแลว LS0008 0015 (เขียนขอมูล)

การเปด/ปดการแสดงหนาจอ LS0009 0012

คาที่กําหนดไวของขอมูลนาฬกิา (ป) LS0010 0004 (เขียนขอมูล)

คาที่กําหนดไวของขอมูลนาฬกิา (เดอืน) LS0011 0005 (เขียนขอมูล)

คาที่กําหนดไวของขอมูลนาฬกิา (วัน) LS0012 0006 (เขียนขอมูล)

คาที่กําหนดไวของขอมูลนาฬกิา (เวลา) LS0013 0007, 0008 (เขียนขอมูล)

ควบคุม LS0014 0011

สํารอง LS0015 ไมเลือก

การควบคุมหนาตาง LS0016 0016

หนาตาง LS0017 0017

ตําแหนงการแสดงหนาตาง (พิกัด X) LS0018 0018

ตําแหนงการแสดงหนาตาง (พิกัด Y) LS0019 0019

ขอมูลการสงออกสัญญาณอินเตอรรัพต

(เมื่อปดการแตะหนาจอ)

ไมเลือก 0010

ขอมูลการสงออกสัญญาณอินเตอรรัพต

(เมื่อเปดการแตะหนาจอ)

ไมเลือก 0013

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • พื้นที ่LS บางแหงจะสื่อสารกับอปุกรณ/PLC ยกตัวอยางเชน หาก [Change-To Screen Number] 

ถกูเปลีย่นเปน 3 (ตาํแหนงเมือ่ใชวธิีการเชือ่มตอผานหนวยความจํา 0015) จากบอรดไมโครคอมพวิเตอร

หรือโฮสตอื่น ระบบจะจัดเก็บคา 3 ไวในตําแหนงเมื่อใชวธีิการเชื่อมตอโดยตรง LS0008 ซึง่เชื่อมโยงอยู

ภายใน GP ดวย โปรดตรวจสอบใหแนใจวาการเปลี่ยนแปลงเหลานี้จะไมมีผลตอการทํางานของพื้นที ่LS



การส่ือสาร

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-40

A.1.6.4 ขอจํากดัเมื่อใชพ้ืนที่ USR

• ลําดบัการจัดเก็บสําหรับขอมูลตัวอักษรเปนดังตอไปนี้ คุณไมสามารถเปลี่ยนลําดับได

ERROR

5 2 4 5USR100

R E

7 9 5 2USR101

O R

0 0 5 2USR102

R



การตรวจสอบคาของตําแหนงอุปกรณ (การตรวจสถานะอุปกรณ)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-41

A.2 การตรวจสอบคาของตําแหนงอุปกรณ (การตรวจสถานะอุปกรณ)

A.2.1 ขอมูลเบือ้งตน

คุณสามารถตรวจสถานะของอุปกรณที่ตองการของอุปกรณ/PLC ที่กําหนดไวบนหนาจอ GP และเปลี่ยนคา

ตําแหนงที่ตองการจากหนาจอ GP ได ซึ่งจะเปนประโยชนตอการตรวจแกขอบกพรอง

หนาจอสําหรับการตรวจสอบจะมีพรอมอยูแลว ดังน้ัน คุณจึงไมจําเปนตองสรางหนาจอหลัก

อุปกรณ/PLC ตอไปน้ีสามารถใชคุณสมบัติการตรวจสถานะอุปกรณได

ผูผลิต ชื่ออุปกรณ/PLC

Mitsubishi 

Electric 

Corporation

A Series CPU Direct

A Series Ethernet

A Series Computer Link

Q Series CPU Direct

Q/QnA Series Ethernet

Q/QnA Serial Communication

QnA Series CPU Direct

FX Series CPU Direct

FX Series Computer Link

QUTE Series CPU Direct

Omron 

Corporation

C/CV Series HOST Link

CS/CJ Series HOST Link

CS/CJ Series Ethernet

PROFIBUS

International

PROFIBUS DP Slave

Siemens AG SIMATIC S7 MPI Direct

SIMATIC S7 3964(R)/RK512

SIMATIC S7 Ethernet/TCP

SIMATIC S5 CPU Direct

Rockwell 

Automation

DF1

EtherNet/IP (ไมรวม ControlLogix/CompactLogix Series Native)

DH485
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A.2.2 ข้ันตอนการตัง้คา
ตั้งคาตอไปน้ีสําหรับ GP-Pro EX

1 ในหนาตาง System Settings ใหคลิกที่ [Display Unit]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถใชเครือ่งมือตรวจสถานะแลดเดอรเพื่อทําการอานแลดเดอรโปรแกรมของ PLC และ

ตรวจสอบสถานะบนหนาจอ GP ได โปรดตรวจสอบวาจอแสดงผลของคุณรองรับคณุสมบัติแลดเดอร

หรือไม และจําเปนตองซือ้เครื่องมือตรวจสอบสถานะแลดเดอรของ PLC หรือไม หากตองการ

ทราบขอมูลการใชงาน Ladder Monitor โปรดดูที ่“คูมือใชงาน Ladder Monitor สําหรับ PLC”

“1.3 รายการฟงกชันที่ใชไดแยกตามอุปกรณแตละรุน” (หนา 1-5)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากในพื้นที่ทํางานไมมีแทบ็ [System Settings] แสดงอยู ใหเลือกเมนู [View] - [Work Space] 

แลวเลือก [System Settings (S)]
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2 เปดแท็บ [Extended Settings] และเลือกชอง [Device Monitor]

3 ถายโอนไฟลโปรเจคไปยงั GP

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หนาจอการตรวจสถานะอุปกรณจะแสดงบนหนาจอ GP ดวยหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอ 

ดงันั้นขณะกําลังตรวจสถานะอุปกรณอยู หนาตางแบบแสดงทุกหนาจออื่นๆ จะไมปรากฏขึ้น

• เลือก [Enable the Device Monitor] เพื่อระบ ุ[Global Window Operation] ในแท็บ [Mode] 

เปน [Indirect] โดยอัตโนมตัิ
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A.2.3 กระบวนการทํางาน
๑ เริ่มตนหนาจอ Device Monitor

วิธีเร่ิมตนหนาจอ Device Monitor มีอยู 3 วิธี

เร่ิมจากเมนูระบบ
1 แตะที่มุมขวาบน แลวจึงแตะ → มุมซายลาง (หรือมุมซายลาง → มุมขวาบน) บนหนาจอ GP ภายในเวลา 0.5 วินาที

2 เมนูระบบจะปรากฏขึ้น แตะที่ [Device Monitor] เพื่อแสดงหนาจอ Device Monitor

< เร่ิมดวยสวติชเร่ิมตนการตรวจสถานะอุปกรณ >
สรางและวางสวิตชเร่ิมตนการตรวจสถานะอุปกรณไวลวงหนา

Beep
Address Monitor Logic Monitor Ladder Monitor Device Monitor

Device Monitor

Status:
Trigger Screen

แตะ [Device monitor] Device monitor

Device Monitor

Status:
Trigger ScreenMonitor

Beep

Device monitor
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ในเมนู [Parts (P)] ใหชี้ที่ [Switch/Lamp (C)] และเลือก [Special Switch] หรือคลิกที่  เพื่อวางสวิตชบน

หนาจอ แลวตั้งคาดังตอไปนี้

< การทริกเกอรดวยตัวแปรระบบ >
เปดตัวแปรระบบ #H_DeviceMonitor

๑ การตรวจสอบสถานะของอุปกรณที่ตองการ
1 เลือกวิธีการตรวจสอบ และแตะที่ [Close Menu] หรือแถบ [Menu]  

ยอขนาดหนาตาง Device Monitor
เปล่ียนขนาดหนาตาง

ออกจาก Device Monitor
ออกจากหนาจอเมนู

เลือกวิธีการตรวจสอบ

เลือกวาจะแสดงหรือซอนช่ืออุปกรณ

ออกจาก Device Monitor

ออกจากหนาจอเมนู

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ การเปลี่ยนขนาดหนาตางไมสามารถ
ทําไดในรุนท่ีมีความละเอียดในการ
แสดงผลของหนาจอระดับ QVGA
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2 หนาจอ Device Monitor จะปรากฏขึ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากในชื่ออุปกรณมีขอความที่ใชใน GP ไมไดอยูดวย ขอความนั้นจะแสดงไดไมถูกตอง

• หากตองการเปลี่ยนอุปกรณที่ตองการตรวจสอบ ใหแตะที ่  ถัดจากชื่ออุปกรณ/PLC 

ชื่ออุปกรณทีคุ่ณสามารถตรวจสอบไดจะปรากฏขึ้น เลือกอุปกรณทีจ่ะตรวจสอบ

แสดงหนาจอเมนู

เล่ือนไปยังหนากอนหนา

เล่ือนไปยังบรรทัดบนสุด

เล่ือนไปยังบรรทัดลางสุด

เล่ือนไปยังหนาถัดไป

สวิตชเริ่มตน/หยุดการตรวจสอบ

แสดงรายการ PLC ท่ีสามารถเชื่อมตอได



การตรวจสอบคาของตําแหนงอุปกรณ (การตรวจสถานะอุปกรณ)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-47

๒ การตรวจสอบบล็อคบิต
แสดงรายการสถานะของตําแหนงทั้งหมดของอุปกรณชนิดบิตที่กําหนด คุณสามารถเลือกรูปแบบการแสดงสถานะ

ของบิตได โดยเลือกวาจะแสดงดวยไฟสัญญาณหรือตัวเลข 0/1

1 แตะที่ [Bit Block Monitor] ในเมนู

2 แตะที่ Exit Menu หรือ  

หนาจอตรวจสอบบล็อคบิตจะปรากฏขึ้น

3 เลือกวิธีแสดงผลระหวาง [Big Lamp], [Small Lamp] หรือ [0/1] เมื่อคุณเลือกไฟสัญญาณ วงกลมทึบจะหมายถึง

บิตเปด และกรอบวงกลมจะหมายถึงบิตปด

๒ การตรวจสอบบล็อคเวิรด
แสดงคาปจจุบันของอุปกรณชนิดเวิรดที่เลือก

1 แตะที่ [Word Block Monitor] ในเมนู

2 แตะที่ Menu Exit หรือ  

หนาจอตรวจสอบบล็อคเวิรดจะปรากฏขึน้

เม่ือคุณแตะที่ตําแหนง
ท่ีตองการปอนขอมูล 
หนาจอปอนขอมูลบิตจะ
ปรากฏขึ้น
(หนา A-49)

แตะเพื่อเปล่ียนไปยังหนาจอ
ปอนตําแหนง
(หนา A-49)

เลือกรูปแบบการแสดงผลของ
สถานะบิต ระหวางแสดงดวย
ไฟสัญญาณ หรือ 0/1 สีแผน
ปายช่ือของรายการที่เลือก
จะเปลี่ยนไป
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3 เลือกรูปแบบการแสดงผล โดยคาดีฟอลต คือ ทศนิยม คุณสามารถเลือกรูปแบบไดระหวาง [Hexadecimal/BCD], 

[Unsigned], [Signed] หรือ [Octal] ในกรณีที่เปนอุปกรณ 32 บิต คุณยังเลือก [Float] ไดดวย

๒ การตรวจสอบแบบสุม
คุณสามารถเลือกและแสดงตําแหนงที่ตองการตรวจสอบ และตําแหนงที่ตองการดูจากตําแหนงบติได

1 แตะที่ [Random Monitor] ในหนาจอเมนู

2 แตะที่ Exit Menu หรือ  

หนาจอการตรวจสอบแบบสุมจะปรากฏขึ้น

3 แตะที่พื้นที่ Type, Address หรือ Format ตามตองการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถดูไดเฉพาะตําแหนงที่ปรากฏในหนึ่งวิดีโอเทานั้น จํานวนตําแหนงที่แสดงจะขึ้นอยูกับ

ขนาดของหนาจอแสดงผลหรือหนาจอ Device Monitor

แตะที่ตําแหนงท่ีคุณ
ตองการปอนขอมูล 
หนาจอปอนขอมูลเวริด
จะปรากฏขึ้น
(หนา A-49)

แตะเพื่อเปล่ียนไปยังหนาจอ
ปอนตําแหนง
(หนา A-49)

เลือกรูปแบบการแสดงขอมูล 
ระหวาง Hex/BDC, Sign, 
Non Sign, Oct หรือ Float

แตะที่แถวที่คุณตองการปอนขอมูล



การตรวจสอบคาของตําแหนงอุปกรณ (การตรวจสถานะอุปกรณ)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-49

4 แตะที่ [Change] เพื่อเปลี่ยนไปยังหนาจอปอนตําแหนง

5 ปอนตําแหนงที่คุณตองการแสดงและแตะที่ [ENT] หนาจอจะเปลี่ยนไป

แตะที่ [OK] เพื่อแสดงตําแหนงที่ปอนในหนาจอการตรวจสอบแบบสุม

๒ การเขียนลงในตําแหนงท่ีตองการ
คุณสามารถเขียนคาลงในตําแหนงที่ตองการใน GP ไดโดยตรง ขั้นตอนตอไปนี้จะอธิบายตัวอยางการเขยีนคา 

“100” ลงในตําแหนงเวิรด D100

1 แตะที่ [Write to Optional Address] บนหนาจอเมนู หนาจอปอนตําแหนงจะแสดงขึ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถแสดงหนาปอนตําแหนงไดโดยการแตะทีต่ําแหนงทีต่องการบนหนาจอตรวจสอบ

แตละหนาจอ
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2 เลือก Type เปน [Word] และระบุตําแหนงเปน “D100” แลวแตะที่ [ENT]

3 เลือกวิธีแสดงผลขอมูล แลวตัง้คา “100” ที่คุณตองการเขียน และแตะที่ [ENT]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อคุณเขยีนลงในตําแหนงบิต ใหเลือก [ON] หรือ [OFF] และแตะ [ENT] 

แสดงอุปกรณสําหรับเขียน
ขอมูล เลือกตําแหนงสําหรับเขียน

ขอมูลระหวาง Word หรือ Bit
แสดงตําแหนงท่ีปอนจากการ
ลงทะเบียนแปนคียท่ีดานลาง

เปล่ียนไปยังหนาถัดไป

แตะเพื่อระบุตําแหนง

แตะเพื่อเริ่มตนการเขียนขอมูล

แตะเพื่อเปล่ียนไปยัง
หนาจอปอนตําแหนง
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๒ การยอขนาดหนาจอ Device Monitor
แตะที่ [_] บนแถบชื่อเพื่อยอขนาดและแสดงไวที่ดานลางสุดของหนาจอ

๒ การยายตําแหนงการแสดงผลของหนาจอ Device Monitor

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถใชคุณสมบัตินี้ได หากการแสดงผลมีขนาดเทากับ Device Monitor

เล่ือนตําแหนงการแสดงผล
ของหนาจอท่ีถูกยอขนาดขึ้น
และลง

เปดหนาตาง Device Monitor 
อีกครั้ง

แสดงสวนของขอมูลการตรวจสอบสถานะ

Device Monitor

Status:
Trigger Screen

1 1 แตะที่สวนบนของหนาจอ Device Monitor

2 แตะที่ตําแหนงบนหนาจอที่คุณตองการยายไป

3 หนาจอ Device Monitor จะยายไปยังตําแหนงที่แตะ

ËÁÒÂàËµØ

• หากหนาจอ Device Monitor มีขนาดใหญกวาหนาจอ

ในตําแหนงท่ีเลือกไว หนาตางดังกลาวจะถูกปรับให

แสดงไดท้ังหนาตาง

2 Device Monitor

Status:
Trigger Screen Device Monitor

Status:
Trigger Screen

3 
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A.2.4 ขอจํากัด

• หนาจอ Device Monitor จะแสดงเปนหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอ ขณะแสดง Device Monitor อยู 

คุณไมสามารถแสดงหนาตางแบบแสดงทุกหนาจอหนาตางอ่ืนได

• เมื่อคุณปดจอแสดงผล การตั้งคาตําแหนงการแสดงผลและขนาดของ Device Monitor หรือรายการแสดง

จะสูญหายไป

• การแสดงบิตของอุปกรณชนิด 32 บิตไมสามารถทําได

• อุปกรณชนิดเวิรดไมสามารถแสดงขอมูลเลขฐานสองได

• หามเขียนคาที่ไมอยูภายในชวงของตําแหนง เพราะอาจทําใหเกิดขอผิดพลาดได

• ภาษาที่ใชแสดงผลของ Device Monitor จะเปนไปตามภาษาของระบบ หากระบุภาษาอ่ืนที่ไมใชภาษาญี่ปุน 

ระบบจะแสดงเปนภาษาอังกฤษ หากตั้งคาภาษาที่ใชไมไดไวในภาษาของระบบ ชื่ออุปกรณ/PLC จะแสดงผล

ไมถูกตอง

• การอานขอมูลอุปกรณอาจใชเวลานานขึ้น ทั้งน้ีขึ้นอยูกับโปรโตคอลหรือขนาดของหนาจอแสดงผล

• การเปลี่ยนขนาดหนาตางไมสามารถทําไดในรุนที่มีความละเอียดในการแสดงผลของหนาจอระดบั QVGA
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A.3 การปฏิบัติงาน (โปรแกรม) หลายอยางโดยใชสวิตช

A.3.1 คําแนะนําในการตั้งคาพารทการทริกเกอร
ในเมนู [Parts (P)] ใหเลือก [Trigger Action] กลองโตตอบ [Trigger Action List] จะปรากฏขึ้น คลิกที่ [Create] 

หรือ [Edit] เพื่อแสดงกลองโตตอบการตัง้คาตอไปน้ี

๑ Bit Action
ใชตําแหนงบิตที่ระบุตามการเปลี่ยนแปลงสถานะของตําแหนงทริกเกอรบิต

การต้ังคา คําอธิบาย

Tri
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gs

Bit ON เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

OFF → ON

Bit OFF เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON → OFF

Bit Change เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON เปน OFF หรือจาก OFF เปน ON

Trigger Bit Address กําหนดตําแหนงบติที่จะทริกเกอรการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode]

M
od

e Destination Bit Address กําหนดตําแหนงบติที่จะเรียกใชการดําเนินการ

ตอ



การปฏบิัติงาน (โปรแกรม) หลายอยางโดยใชสวิตช

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-54

M
od

e

Bit
 A

cti
on

Bit Set เปด [Destination Bit Address] และคงสถานะเปดไว

Bit Reset ปด [Destination Bit Address] และคงสถานะปดไว

Flip เปลี่ยนสถานะเปด/ปดของ [Destination Bit Address]

Comparison เมื่อเง่ือนไขการเปรียบเทียบตรงกับทีก่ําหนดไว ใหเปด [Destination Bit Address] 

แลวเปรียบเทียบขอมลูตําแหนงเวิรดกับคาคงที่

Comparison 
Word Address

กําหนดตําแหนงเวิรดทีจ่ะนํามาเปรียบเทียบ

Condition เลือกเงือ่นไขการเปรียบเทยีบ

Constant กําหนดคาคงที่ที่จะนํามาเปรียบเทียบ

Data Type เลือกชนดิขอมลูของคาคงทีร่ะหวาง [Dec], [BCD] หรือ [Hex]

การต้ังคา คําอธิบาย
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๑ Word Action
ใชตําแหนงบิตที่ระบุตามการเปลี่ยนแปลงสถานะของตําแหนงทริกเกอรบิต

การต้ังคา คําอธิบาย
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Bit ON เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมือ่ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

OFF → ON

Bit OFF เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมือ่ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON → OFF

Bit Change เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมือ่ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON เปน OFF หรือจาก OFF เปน ON

Trigger Bit Address กําหนดตําแหนงบิตทีจ่ะทริกเกอรการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode]

M
od

e Destination Word Address กําหนดตําแหนงเวริดที่จะเรียกใชการดําเนินการ

ตอ
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M
od

e

W
ord
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cti

on
Write Data เขียนคาคงที่ใน [Destination Word Address]

Bit Length ตัง้คาความยาวขอมูลสําหรับตําแหนงเวิรดระหวาง 16 บิต หรือ 32 บิต

Constant กําหนดคาคงทีส่ําหรับเขยีน

Data Type กําหนดชนิดขอมลูของคาคงที่

Add Data เขียนคาคงที่ซึ่งเพิ่มไวใน [Addition Base Word Address] ลงใน 

[Destination Word Address]

Addition Base 
Word Address

กําหนดตําแหนงเวริดที่จะเพ่ิมลงไปในคาคงที่

Constant กําหนดคาคงทีส่ําหรับเพิ่ม

Data Type กําหนดชนิดขอมลูของคาคงที่

Subtract Data เขียนคาของ [Subtraction Base Word Address] ที่ลบดวยคาคงที่ลงไปใน 

[Destination Word Address]

Subtraction Base 
Word Address

กําหนดตําแหนงเวิรดที่จะลบกับคาคงที่

Constant กําหนดคาคงทีส่ําหรับลบ

Data Type กําหนดชนิดขอมูลของคาคงที่

การต้ังคา คําอธิบาย
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๑ Screen Change
Screen Change จะทํางานตามการเปลี่ยนแปลงของสถานะของตําแหนงทริกเกอรบิต

การต้ังคา คําอธิบาย
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Bit ON เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

OFF → ON

Bit OFF เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON → OFF

Bit Change เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON เปน OFF หรือจาก OFF เปน ON

Trigger Bit Address กําหนดตําแหนงบติที่จะทริกเกอรการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode]

M
od

e
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Screen Change หนาจอที่แสดงจะเปลี่ยนไปยังหนาจอที่ระบุ

Change to 
Screen

ระบหุมายเลขของหนาจอที่คุณตองการแสดงระหวาง 1 ถึง 9,999 โดยสามารถตัง้คานี้ได

เฉพาะเมื่อตั้งคา [Screen Change Action] เปน [Screen Change] เทานั้น

Hierarchical 
Display Screen 
Change

คุณสามารถตั้งคาระดับลําดับชั้นของการเปลีย่นหนาจอได โดยสามารถตั้งคานี้ไดเฉพาะ

เมื่อตั้งคา [Screen Change Action] เปน [Screen Change] เทานั้น 

คุณสามารถตั้งคาไดสูงสุด 32 ระดับ

Previous Screen กลับไปยังหนาจอทีแ่สดงไวกอนหนานี้ สําหรับหนาจอที่จัดเรียงตามลําดับชั้น หนาจอหลัก

จะปรากฏขึ้นกอน
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๑ Draw Action
เมื่อตําแหนงทริกเกอรบิตเปลี่ยนจาก OFF → ON การวาดจะเสร็จสมบูรณ

การต้ังคา คําอธิบาย
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Bit ON เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมือ่ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก OFF → ON

Trigger Bit Address เลือกตําแหนงบิตทีจ่ะทริกเกอรการวาดภาพ

ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือรูปภาพปรากฏขึ้น ตําแหนงนี้จะปด

• โปรดรักษาขอมูลทางกราฟกไวขณะวาดภาพ

Data Storage Start 
Address

จัดเก็บภาพและคุณสมบัติไวเปนขอมูลทางกราฟกในตําแหนงเวิรด

ใหกําหนดตําแหนงเริ่มตนของตําแหนงเวริด

“ ๒ ขอมลูทางกราฟก” (หนา A-59)

Words to Read ระบุจํานวนเวิรดของขอมูลภาพวาดระหวาง 5 ถึง 7

M
od

e

Clear Trigger Bit 
Address

กําหนดทริกเกอรบิตเพื่อลบภาพที่วาดไว เมื่อบติการลบขอมลูเปดขึ้น หนาจอสําหรับลบขอมูล

จะเขียนทบัหนาจอที่กําลังแสดงอยู

ËÁÒÂàËµØ

• เม่ือหนาจอสําหรับลบขอมูลปรากฏขึน้ ตําแหนงนี้จะปด

Clear Screen กําหนดหนาจอหลักสําหรับลบภาพที่วาดไว

หนาจอสําหรับลบขอมูลตองมีอยูกอนแลวในโปรเจค

Call Position of Screen 
to Clear

กําหนดตําแหนงที่ใชเรียกของหนาจอสําหรับลบขอมูล โดยใชพิกัด X และพิกัด Y

ËÁÒÂàËµØ

• ท่ีดานซายบนของหนาจอจะกลายเปนพกัิด (0, 0)

ตอ
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๒ ขอมูลทางกราฟก
ขอมูลทางกราฟกที่เร่ิมจากตําแหนงเร่ิมตนของการจัดเก็บขอมูลจะเปนดังน้ี

• ชนิดของภาพกราฟก (+0)
คุณสามารถแสดงเสน, ส่ีเหล่ียมผืนผา, วงกลม หรือจุด โดยจะจัดเก็บคาที่เก่ียวของตอไปน้ี

เสน: 1; ส่ีเหล่ียมผืนผา: 2; วงกลม: 3; จุด: 5

• ลักษณะเฉพาะในการแสดงผล (+1)
ลักษณะเฉพาะในการแสดงผล เชน ชนิดของเสนและรูปแบบ จะแตกตางกันไปในแตละภาพกราฟก เมื่อวาดจุด 

ระบบจะไมสนใจขอมูลลักษณะเฉพาะในการแสดงผล (+1)

การวาดเสน

ลูกศร

M
od

e

Read After Startup อานขอมูลภาพวาดเมื่อตรงตามเงื่อนไขใน [Trigger Settings]

ËÁÒÂàËµØ

• การดําเนนิการนี้จะใชไมไดเม่ือ [Data Storage Word Address] เปนอุปกรณภายใน

การต้ังคา คําอธิบาย
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ชนิดของเสน

การวาดสี่เหลี่ยมผืนผา

โหมด

ชนิดของเสน/รูปแบบการเติม

การวาดวงกลม
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โหมด

ชนิดของเสน/รูปแบบการเติม

• ลักษณะเฉพาะของสี (+2)

คุณสามารถตัง้คาสีสําหรับแสดงผล สีพื้นหลัง และการตั้งการกะพริบแยกตางหากได ตามที่แสดงที่ดานลางน้ี 

ขอมูลสีสําหรับแสดงผลจะจัดเก็บไวในบิต 0 ถึง 7 และขอมูลสีพื้นหลังจะจัดเก็บไวในบิต 8 ถึง 15

รูปแบบที่ใชจัดเก็บขอมูลลักษณะเฉพาะจะแตกตางกันโดยขึ้นอยูกับสีสําหรับแสดงผลตอไปนี้และขึ้นอยูกับวามี

การตั้งคาการกะพริบหรือไม

• การแสดงผล 256 สี (ไมกะพริบ)

• การแสดงผล 64 สี + ความเร็วในการกะพริบ 3 ระดับ

• การแสดงผลขาวดํา 16 ระดับ + ความเร็วในการกะพริบ 3 ระดบั

สําหรับการแสดงผล 256 สี (ไมกะพริบ)

ตามที่แสดงที่ดานลางน้ี รหัสสีของสีสําหรับแสดงผลจะจัดเก็บไวในบิต 0 ถึง 7 และรหัสสีของสีพื้นหลัง

จะจัดเก็บไวในบิต 8 ถึง 15 สําหรับขอมูลเก่ียวกับรหัสสี โปรดดูจากตารางตอไปนี้
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1 
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ตารางรหัสสี
รหัสสี รหัส RGB รหัสสี รหสั RGB รหสัสี รหสั RGB รหสัสี รหสั RGB
0 00h 64 6Eh 128 CCh 192 A2h
1 01h 65 7Eh 129 DCh 193 B2h
2 02h 66 7Fh 130 DDh 194 B3h
3 03h 67 6Fh 131 CDh 195 A3h
4 04h 68 2Eh 132 C4h 196 AAh
5 05h 69 3Eh 133 D4h 197 BAh
6 06h 70 3Fh 134 D5h 198 BBh
7 07h 71 2Fh 135 C5h 199 ABh
8 10h 72 82h 136 8Ch 200 E2h
9 11h 73 92h 137 9Ch 201 F2h
10 20h 74 93h 138 9Dh 202 F3h
11 30h 75 83h 139 8Dh 203 E3h
12 31h 76 8Ah 140 84h 204 EAh
13 21h 77 9Ah 141 94h 205 FAh
14 22h 78 9Bh 142 95h 206 FBh
15 32h 79 8Bh 143 85h 207 EBh
16 33h 80 C2h 144 28h 208 EEh
17 23h 81 D2h 145 38h 209 FEh
18 12h 82 D3h 146 39h 210 FFh
19 13h 83 C3h 147 29h 211 EFh
20 40h 84 CAh 148 68h 212 E6h
21 50h 85 DAh 149 78h 213 F6h
22 51h 86 DBh 150 79h 214 F7h
23 41h 87 CBh 151 69h 215 E7h
24 60h 88 CEh 152 6Ch 216 AEh
25 70h 89 DEh 153 7Ch 217 BEh
26 71h 90 DFh 154 7Dh 218 BFh
27 61h 91 CFh 155 6Dh 219 AFh
28 62h 92 C6h 156 2Ch 220 A6h
29 72h 93 D6h 157 3Ch 221 B6h
30 73h 94 D7h 158 3Dh 222 B7h
31 63h 95 C7h 159 2Dh 223 A7h
32 42h 96 8Eh 160 A0h 224 2Ah
33 52h 97 9Eh 161 B0h 225 3Ah
34 53h 98 9Fh 162 B1h 226 3Bh
35 43h 99 8Fh 163 A1h 227 2Bh
36 44h 100 86h 164 A8h 228 6Ah
37 54h 101 96h 165 B8h 229 7Ah
38 55h 102 97h 166 B9h 230 7Bh
39 45h 103 87h 167 A9h 231 6Bh
40 64h 104 0Ah 168 E0h 232 08h
41 74h 105 1Ah 169 F0h 233 18h
42 75h 106 1Bh 170 F1h 234 19h
43 65h 107 0Bh 171 E1h 235 09h
44 66h 108 4Ah 172 E8h 236 48h
45 76h 109 5Ah 173 F8h 237 58h
46 77h 110 5Bh 174 F9h 238 59h
47 67h 111 4Bh 175 E9h 239 49h
48 46h 112 4Eh 176 ECh 240 4Ch
49 56h 113 5Eh 177 FCh 241 5Ch
50 57h 114 5Fh 178 FDh 242 5Dh
51 47h 115 4Fh 179 EDh 243 4Dh
52 14h 116 0Eh 180 E4h 244 0Ch
53 15h 117 1Eh 181 F4h 245 1Ch
54 24h 118 1Fh 182 F5h 246 1Dh
55 34h 119 0Fh 183 E5h 247 0Dh
56 35h 120 C0h 184 ACh 248 90h
57 25h 121 D0h 185 BCh 249 91h
58 26h 122 D1h 186 BDh 250 81h
59 36h 123 C1h 187 ADh 251 88h
60 37h 124 C8h 188 A4h 252 98h
61 27h 125 D8h 189 B4h 253 99h
62 16h 126 D9h 190 B5h 254 89h
63 17h 127 C9h 191 A5h 255 80h
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-63

สําหรับการแสดงผล 64 สี + ความเร็วในการกะพริบ 3 ระดับ

ตามที่แสดงที่ดานลางน้ี รหัสสีของสีสําหรับแสดงผลจะจัดเก็บไวในบิต 0 ถึง 5 และรหัสสีของสีพื้นหลัง

จะจัดเก็บไวในบิต 8 ถึง 13 สําหรับขอมูลเก่ียวกับรหัสสี โปรดดูจากตารางรหัสสีตอไปนี้

คาจัดเก็บการกะพริบ

สําหรับการแสดงผลขาวดํา 16 ระดับ + ความเร็วในการกะพริบ 3 ระดับ

ตามที่แสดงที่ดานลางน้ี รหัสสีของสีสําหรับแสดงผลจะจัดเก็บไวในบิต 0 ถึง 3 และรหัสสีของสีพื้นหลัง

จะจัดเก็บไวในบิต 8 ถึง 11 สําหรับขอมูลเก่ียวกับรหัสสี โปรดดูจากตารางตอไปนี้

ตารางรหัสสี

คาจัดเก็บการกะพริบ

บิต 7

บิต 15

บิต 6

บิต 14

สถานะการกะพริบ

0 0 ไมกะพริบ

0 1 กะพริบดวยความเร็วสูง

1 0 กะพริบดวยความเร็วปานกลาง

1 1 กะพริบดวยความเร็วต่ํา

รหสัสี 0 1 2 3 . . . 12 13 14 15

สทีี่แสดง สดีํา สขีาว

บิต 7

บิต 15

บิต 6

บิต 14

สถานะการกะพริบ

0 0 ไมกะพริบ

0 1 กะพริบดวยความเร็วสูง

1 0 กะพริบดวยความเร็วปานกลาง

1 1 กะพริบดวยความเร็วต่ํา

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 0 

ÃËÑÊÊÕ
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• ขอมูลพกิัด (+3)
สําหรับขอมูลพิกัด ดานซายบนของหนาจอคือพิกัด (0, 0) สําหรับภาพกราฟกในหนาตาง ดานซายบนของหนาจอที่

ลงทะเบียนเปนหนาตางคือพิกัด (0, 0)

การวาดเสน

การวาดสี่เหลี่ยมผืนผา

การวาดวงกลม

การวาดจุด

¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´
¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹

¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´ (X, Y)

¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹ (X, Y)

+3 
+4 
+5 
+6 

¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹
¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´ ¨Ø´ÊÔé¹ÊØ´ (X, Y)

¨Ø´àÃÔèÁμŒ¹ (X, Y)
+3 
+4 
+5 
+6 

¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§

ÃÑÈÁÕ ¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§
(X, Y)

ÃÑÈÁÕ
+3 
+4 
+5 

ÃÑÈÁÕ: ËŒÒÁà»š¹ 0

¾Ô¡Ñ´ X ¢Í§¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§
¾Ô¡Ñ´ Y ¢Í§¨Ø´ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§

(X, Y) +3 
+4 
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๑ Special Action
เร่ิมตนแอ็พพลิเคชันหรือออกจาก WinGP โดยจะขึ้นอยูกับการเปลี่ยนแปลงสถานะของตําแหนงทริกเดอรบิต

เมื่อใช WinGP

การต้ังคา คําอธิบาย

Tri
gg

er 
Se

ttin
gs

Bit ON เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

OFF → ON

Bit OFF เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON → OFF

Bit Change เรียกใชการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode] เมื่อ [Trigger Bit Address] เปลี่ยนจาก 

ON เปน OFF หรือจาก OFF เปน ON

Trigger Bit Address กําหนดตําแหนงบติที่จะทริกเกอรการดําเนินการที่กําหนดไวใน [Mode]

ตอ
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Special Action เลือกการดําเนินการระหวาง [Start Application] หรือ [Exit WinGP]

Start Application ระบุแอ็พพลิเคชันเร่ิมตนใน WinGP

Path ปอนพาธที่สมบูรณของไฟลปฏิบตัิการ (.EXE) ที่ตองการใหเริม่ทํางาน 

คุณสามารถปอนอักขระไดสูงสุด 255 ตัว

Parameter ปอนอารกวิเมนตของไฟลปฏิบัตกิารเมื่อเริ่มทํางาน คุณสามารถปอนอกัขระไดสูงสดุ 255 ตวั

M
od

e

Prevent multiple 
instances

กรณีที่แอ็พพลิเคชันที่กําหนดทํางานอยูแลว การเปดใชแอ็พพลิเคชันนั้นจะไมเปนการสั่งให

ทํางานใหม แมวาจะเกิดเง่ือนไขทริกเกอรอีกครั้งขณะที่แอ็พพลเิคชันดังกลาวทํางานอยูก็ตาม

ËÁÒÂàËµØ

• กรณีท่ีแอ็พพลิเคชันที่กําหนดทํางานอยูแลว จะไมมีการดําเนนิการใดๆ เกิดขึ้น ไมวาคุณจะต้ังคาไว

เชนใดก็ตาม

Window Title ตั้งคา [Window Title] เพื่อตรวจสอบการเริ่มตนหลายรายการ คุณสามารถปอนอักขระได

สูงสุด 63 ตัว

เมื่อระบบพบหนาตางที่เหมือนกับ [Window Title] แอพ็พลิเคชันที่กําหนดจะไมเริ่มทํางาน 

หากไมไดตัง้คา [Window Title] การเริ่มตนหลายรายการจะสามารถทําได

Find whole 
window titles 
only

เมือ่ระบบพบหนาตางทีม่ชีือ่เหมอืนกบัทีก่าํหนดไวใน [Window Title] แอพ็พลเิคชันทีก่าํหนด

จะไมเริ่มทํางาน

Exit WinGP แสดงกลองโตตอบการยืนยันเมื่อออกจาก WinGP

Confirm

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อคุณเลอืก Series อื่นที่ไมใช IPC Series การทริกเกอรใน [Special Action] จะไมทํางาน 

ไมวาคุณจะตัง้คาไวเชนใดก็ตาม หากตองการใช [Special Action] คณุตองเร่ิมตน WinGP

การต้ังคา คําอธิบาย
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A.3.2 ขอจํากัดของการทริกเกอร

• โปรดกําหนดระยะเวลาในการเปดหรือปดทริกเกอรบติใหมีระยะเวลานานกวาระยะเวลาของรอบการสื่อสารหรือ

เวลาสําหรับการแสดงผล ทั้งน้ีขึ้นกับวาระยะเวลาใดนานกวากัน
*1*2

• หลังจากคุณเปดตําแหนงทริกเกอรบิต จะเกิดการเปลี่ยนหนาจอกอนที่การวาดภาพหรือการลบภาพจะเสร็จสิ้น 

จากนั้นตําแหนงทริกเกอรบติจะปด

• ขอมูลทางกราฟกที่จะจัดเก็บตองเปนขอมูลชนิด Bin เทาน้ัน คุณไมสามารถใชขอมูล BCD ได

• หากขอมูลทางกราฟกที่จะจัดเก็บอยูภายนอกชวง ขอมูลน้ันจะกลายเปน 0 ซึ่งเปนคาดีฟอลตของระบบ

• สําหรับขอมูลพิกัด ดานซายบนของหนาจอคือพิกัด (0, 0) สําหรับภาพกราฟกในหนาตาง ดานซายบนของหนาจอ

ที่ลงทะเบียนเปนหนาตางคือพิกัด (0, 0)

• สําหรับสีพื้นหลังของลักษณะเฉพาะของสี หากคุณกําหนด “สีดํา + กะพริบดวยความเร็วปานกลาง” หรือ

รหัสสี 255 สีพื้นหลังจะโปรงใส

• ตารางดานลางแสดงการดําเนินการที่เกิดขึ้นทันทีหลังจากเปลี่ยนแปลงหนาจอหรือเปดเครื่อง

O: ทํางานทันทีหลังจากเปลี่ยนแปลงหนาจอหรือเปดเครื่อง

X: ไมทํางานทันทีหลังจากเปลี่ยนแปลงหนาจอหรือเปดเครื่อง

*1 ระยะเวลาของรอบการสื่อสาร คือเวลาที่ใชเพื่อรองขอและนําขอมูลจาก GP ไปที่ PLC ขอมูลน้ีจะถูกจัดเก็บ

เปนขอมูลเลขฐานสองในตําแหนง LS2037 ของอุปกรณภายใน โดยมีหนวยเปนมิลลิวินาที (ms) 

และมีความคลาดเคลื่อนเทากับ +/−10 มิลลิวินาที

*2 เวลาสําหรับการแสดงผลคือเวลาที่ใชในการแสดงผล/คํานวณคาของหนาจอ 1 หนาจอ ขอมูลน้ีจะถูกจัดเก็บ

เปนขอมูลเลขฐานสองในตําแหนง LS2036 ของอุปกรณภายใน โดยมีหนวยเปนมิลลิวินาที (ms) 

และมีความคลาดเคลื่อนเทากับ +/−10 มิลลิวินาที

เง่ือนไขการทริกเกอร วธีิการเชื่อมตอโดยตรง วธีิการเชื่อมตอผานหนวยความจํา

คาบิต “0” คาบติ “1” คาบิต “0” คาบติ “1”

0 → 1(บติขาขึ้น) X O X X

1 → 0(บติขาลง) O X X X

0 ↔ 1(บติเปลีย่นสถานะ) O O X X
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A.4 การวาดโดยใชภาษาอื่น

A.4.1 ขอมูลเบือ้งตน
หัวขอน้ีจะแสดงตัวอยางวิธีการสรางปายชื่อสวิตชดวยแบบอักษร Chinese (Simplified) Stroke Font

นอกจากภาษา Chinese (Simplified) แลว GP-Pro EX ยังรองรับภาษา Western European, Chinese (traditional), 

Korean, Cyrillic และ Thai ดวย

A.4.2 ข้ันตอนการตัง้คา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขัน้ตอนนี้จะอธิบายถึงวธีิใชภาษา Chinese (Simplified) ในการปอนปายชื่อของสวิตชเปลี่ยนหนาจอที่

อธิบายไวในหัวขอ 12.2 “การเปลี่ยนหนาจอที่แสดงอยูดวยการแตะที่หนาจอ” โปรดดูวิธีการตั้งคาสวติช

เปลี่ยนหนาจอไดที่หัวขอดังกลาว

“12.2 การเปลี่ยนหนาจอดวยการแตะที่หนาจอ” (หนา 12-4)
• หากคุณตองการทราบขอมูลเพ่ิมเตมิเกี่ยวกับอักษร Stroke 

โปรดดูที่หัวขอ “อักษร Stroke, อักษรมาตรฐาน”

“6.2 การจําแนกอักษร Stroke และอักษรมาตรฐาน” (หนา 6-3)



การวาดโดยใชภาษาอื่น

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-69

โปรดปฏิบัติตามขั้นตอนดานลางน้ีเพื่อวาดปายชื่อของสวิตชดวยภาษาอื่น

1 ใน [Control Panel] ของ Windows XP ใหชี้ที่ [Date, Time, Language, and Regional Options] และเปดกลอง

โตตอบ [Regional and Language Options]

2 ในแท็บ [Languages] ใหคลิกที่ปุม [Details] ของ [Text services and input languages]

ปฏบิัติตามขัน้ตอนตอไปนี้ตามลําดบัที่แสดงอยู

1. เพิ่มภาษา Chinese (Simplified) ลงในการตั้งคาฟงกชันการแสดงผล/การปอนขอมูลหลายภาษาของ Windows®

• “ ๒ เมื่อใช Windows“ XP” (หนา A-69)
• “ ๒ การเพิ่มภาษา Chinese (Simplified) ลงในการแสดงผลหลายภาษาของ Windows®” (หนา A-71)

2.“ ๑ การเพิม่แบบอกัษร Chinese (Simplified) Stroke Font ลงในโปรเจค” (หนา A-73)

3.“ ๑ การปอนภาษา Chinese (Simplified) ในปายช่ือของสวิตชเปลี่ยนหนาจอ” (หนา A-75)

๑ การเพิ่มภาษา Chinese (Simplified) ลงในการแสดงผลหลายภาษาของ Windows® 

๒ เมื่อใช Windows® XP
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3 กลองโตตอบ [Text Services and Input Languages] จะปรากฏขึน้ ในแท็บ [Settings] ใหคลิกที่ [Add...]

4 ในกลองโตตอบ [Add Input language] ใหเลือก [Input language] เปน [Chinese (PRC)] ใน [Keyboard layout/

IME] ใหเลือก [Chinese (Simplified) - Microsoft Pinyin IME 3.0] คลิก [OK]

5 คลิกที่ [Apply] แลวคลิกที่ [OK] เพื่อปดกลองโตตอบ

6 คลิกที่ [OK] เพื่อปดกลองโตตอบ [Regional and Language Options]
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๒ การเพ่ิมภาษา Chinese (Simplified) ลงในการแสดงผลหลายภาษาของ Windows® 
1 ใน [Control Panel] ใหเปดกลองโตตอบ [Regional Options]

2 ในแท็บ [General] ในสวนของ [Language settings for the system] ใหเลือก [Simplified Chinese] คลิก [OK] 

3 เมื่อคัดลอกขอมูลจาก CD เสร็จแลว คุณตองเปด PC ใหม

กลองโตตอบดานลางจะปรากฏขึ้น คลิก [Yes]

4 หลังจากเปดเครื่องใหมแลว ใหไปที่ [Control Panel] แลวเเลือก [Keyboard] เพื่อเปดกลองโตตอบ 

[Keyboard Properties]

5 ที่แท็บ [Input Locales] ในพื้นที่ [Installed input locales] ใหคลิก [Add...]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • กลองโตตอบขางลางจะปรากฏขึ้นเมือ่เพิ่มภาษา Chinese (Simplified) เปนครั้งแรก 

ใส CD-ROM Windows®2000 ใน PC และคลิก [OK] 
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6 กลองโตตอบ [Add Input Locale] จะปรากฏขึ้น เลือกภาษาที่จะเพิ่มจากเมนูดรอปดาวน [Input locale:] และ

คลิก [OK]

ในตัวอยางนี้จะตั้ งคา [Input locale] เปน [Chinese (PRC)] และตั้งคา [Keyboard layout/IME] เปน 

[Chinese (Simplified) - MS-PinYin98] 

7 คลิก [Apply] และคลิก [OK] เพื่อปดหนาตาง
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๑ การเพิ่มแบบอักษร Chinese (Simplified) Stroke Font ลงในโปรเจค

1 จากเมนู [System Settings] ใหเลือก [Font] กลองโตตอบ [Font] จะปรากฏขึ้น 

2 ใน [Font Used in Project] ใหเลือกชอง [Chinese (Simplified) Stroke Font]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดดูรายละเอียดเกี่ยวกับอักษร Stroke จากหัวขอตอไปนี้

“6.2 การจําแนกอักษร Stroke และอักษรมาตรฐาน” (หนา 6-3)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากแทบ็ [System Settings] ไมแสดงขึ้น จากเมนู [View (V)] ใหชี้ไปที่ [Work Space (W)] 

แลวเลือก [System Settings (S)]
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3 ขอความตอไปนี้จะปรากฏขึน้

คลิก [Yes] คุณสามารถยนืยันวาจะใชพื้นที่หนาจอของผูใชไดเชนกัน

คลิกที่ [No] เพื่อยกเลิกการเพิ่มแบบอักษร

4 ลบเครื่องหมายออกจากชองแบบอักษรที่คุณไมใช ซึ่งชวยทําใหพื้นที่แบบอักษรมีที่วางเพิ่มมากขึ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • Japanese Standard Font, English Standard Font และ English Stroke Font เปนแบบอักษรที่กําหนดไว

ตายตัว คณุไมสามารถลบแบบอักษรเหลานี้

  ขอมูลแบบอักษรถูก
บันทึกไวในพื้นท่ีซ่ึง
เก็บบันทึกขอมูล

  หนาจอดวย
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๑ การปอนภาษา Chinese (Simplified) ในปายชื่อของสวิตชเปลี่ยนหนาจอ
1 ในพื้นที่แจงขอมูล ใหคลิกที่ไอคอนภาษาและเลือก [Chinese (PRC)]

2 เปดใชงาน GP-Pro EX จากนั้น เปดคุณสมบัตขิองสวิตชเปลี่ยนหนาจอที่สรางขึ้นดวยกระบวนการในหัวขอ

“12.2 การเปลี่ยนหนาจอดวยการแตะที่หนาจอ” (หนา 12-4) แลวเลือกแท็บ [Label] แลวจึงตั้งคา [Font Type], 

[Display Language] และปอนปายชื่อโดยใชตัวอักษรพินยิน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อคุณเลอืก [Font Type] เปน [Stroke Font] หรือเปลีย่นแปลง [Display Language] กลองโตตอบ

ตอไปนี้อาจปรากฏขึ้น เพื่อใหคุณยืนยันวาตองการเพิ่มชนิดแบบอักษร เนื่องจากไดมีการตั้งคาสวติช

ไวกอนที่จะเพิ่มแบบอักษร

หากตองการเพิ่มแบบอักษร คลกิ [Yes]

หากคุณคลิก [Cancel] การเพิ่มแบบอักษรจะถกูยกเลิก ซึ่งจะทําใหขอความที่คุณปอนแสดงผล

บน GP ไดไมถูกตอง

สําหรับ Windows®XP สําหรับ Windows®2000
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3 คลิก [OK] เพื่อปดกลองโตตอบ [Switch/Lamp] ปายชื่อของสวิตชเปลี่ยนหนาจอจะเปลี่ยนเปนภาษา Chinese 

(Simplified) 
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A.5 การถายโอนขอมูลระหวางการด CF และหนวยความจําของอุปกรณ USB

A.5.1 ขอมูลเบือ้งตน
คุณสามารถใชพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] บนหนาจอ GP เพื่อคัดลอกหรือยายขอมูลจาก

การด CF ไปยงัหนวยความจํา USB หรือจากหนวยความจํา USB ไปยังการด CF ได

คุณสามารถใชฟงกชันนี้คงพื้นที่วางในการด CF ไวได โดยการถายโอนขอมูลที่ยงัไมจําเปนตองใชงานใน

การด CF ไปยงัหนวยความจําของอุปกรณ USB เมื่อการด CF มีพื้นที่วางเหลืออยูจํากัด หรือใชทําการสํารองขอมูล

A.5.2 ข้ันตอนการตัง้คา

เมื่อใชพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] คุณสามารถยายขอมูลที่อยูในการด CF ที่ใสไวใน GP ไปยัง

หนวยความจําของอุปกรณ USB ได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “25.10.2 คําแนะนําในการต้ังคา [Special Data Display] 25.10.2 คําแนะนําในการตั้งคา [Special Data Dis-
play]” (หนา 25-71) 

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DIPS ALL DEL

CF USB

File Manager

การด CF

หนวยความจํา USB 

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DIPS ALL DEL

CF USB

File Manager

การด CF

หนวยความจํา USB 
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1 ในเมนู [Parts (P)] ใหชี้ที่ [Special Data Display (P)] และเลือก [File Manager (M)] วาง File Manager ลงบน

หนาจอ

2 ดับเบิลคลิกที่พารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น
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3 ใน [Action Mode] ใหเลือก [File Operation] ในสวนของ [Target Data] ใหเลือก [CF<-->USBStorage]

4 คลิกแท็บ [Switch] เลือกชอง [Display] ใน [Select Shape] ใหเลือกรูปรางของสวิตช แลวระบุชื่อสวิตชและสี 

และคลิก [OK]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถตรวจสอบพื้นที่วางทีเ่หลืออยูโดยประมาณของการด CF และหนวยความจําของอุปกรณ USB 

ไดโดยระบุคาใน [CF Card Available Space] และ [External Memory Available Space]

ในการใชตัวเลือกเหลานี้ ใหไปที่ [Main Unit] และชี้ที ่[Display Unit] แลวเลือก [Mode]
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A.5.3 กระบวนการทํางาน
1 เสียบการด CF และหนวยความจํา USB เขากับ GP

2 แตะที่สวิตชแสดง File Manager [File Manager] จะปรากฏบนหนาจอของ GP

แตะที่สวิตชแสดงผลอีกครั้งเพื่อปด [File Manager]

• พื้นที่แสดงผล

แสดงชื่อไฟลยาวไมเกิน 19 อักขระ หากชื่อไฟลมีอักขระมากกวา 19 ตัว ชื่อดงักลาวจะมี “...” ตอทายอักขระ 

19 ตัวแรก (ตัวอยางเชน “ZR12345678901234...”)

แสดงชื่อโฟลเดอรไมเกิน 14 อักขระ หากชื่อโฟลเดอรมีอักขระมากกวา 14 ตัว ชื่อดังกลาวจะมี “...” ตอทาย

อักขระ 14 ตัวแรก (ตัวอยางเชน “ABCDEFGHIJK...<DIR>”) ชื่อพาธแบบครบถวนสามารถมีอักขระไดถึง 

100 ตัว (ชื่อโฟลเดอร + ชื่อไฟล)

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DISP ALL DEL 

CF USB 

Beep

File Manager

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DISP ALL DEL

CF USB

ปด File Manager

หนากอนหนา

หนาถัดไป

พื้นท่ีแสดงผล

พื้นท่ีขอมูล

(DIR) แสดงชื่อโฟลเดอร

ขอมูลของการด CF จะอยูดานซายและขอมูลของหนวยความจํา USB จะอยูดานขวา

[DEL] :  ลบไฟลหรือโฟลเดอรท่ีเลือก
[ALL] :  เลือกไฟลท้ังหมดในโฟลเดอรท่ีแสดงอยู
[DISP] :  แสดงไฟลตางๆ ในโฟลเดอรท่ีเลือก หากคุณเลือกไฟล CSV ไฟลดังกลาวจะปรากฏใน [CSV Display] 

หากคุณเลือกไฟล JPEG ไฟลดังกลาวจะปรากฏใน [Picture Display]
[PASTE] :  วางไฟลท่ีตัดหรือคัดลอกมา
[COPY] :  คัดลอกไฟลหรือโฟลเดอรท่ีเลือก
[CUT] :  ตัดไฟลหรือโฟลเดอรท่ีเลือก

กลับไปยังโฟลเดอรกอนหนา
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• พื้นที่ขอมูล

แสดงวันที่สรางของโฟลเดอรที่เลือก หรือวันที่สรางและขนาดของไฟลที่เลือก

3 หากตองการเปดไฟลที่อยูในโฟลเดอรยอย ใหแตะที่ชื่อโฟลเดอร แลวแตะ [DISP] จะเปนการแสดงไฟลที่อยูใน

โฟลเดอรดังกลาว

4 เมื่อคุณเลือกไฟลแลว ใหแตะที่ [CUT] [USB] จะถูกไฮไลต

5 แตะที่ [PASTE] ขอความ “If a file already exists, it will be overwritten” จะปรากฏขึ้น แตะที่ [OK] เพื่อวางไฟล

ใน [USB]

ไฟลดังกลาวจะถูกถายโอนจากการด CF ไปยงัหนวยความจําอุปกรณ USB

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ถึงแมจะเสียบหนวยความจําอุปกรณ USB ไวหลายอันใน GP ก็ตาม แต GP จะใชงานไดเฉพาะ

หนวยความจําอุปกรณ USB ที่รับรูเปนหนวยความจําแรกเทานั้น

• หากไมไดเสียบการด CF หรือหนวยความจําอุปกรณ USB ไว File Manager จะยังคงแสดงอยู 

แตในพื้นทีแ่สดงผลจะไมแสดงขอมูลใดๆ เมื่อเสียบการด CF หรือหนวยความจํา USB ใน GP 

โฟลเดอรรากจะปรากฏขึ้นเปนอนัดบัแรก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • แตะที่ไฟลที่เลือกอีกครั้งจะเปนการยกเลิกการเลือกไฟล

• คุณสามารถเลือกไฟลในพื้นที่แสดงไดหลายไฟล หากคุณเปลีย่นหนา รายการทีเ่ลือกไวจะถูกลบ 

โดยในหนึ่งหนาสามารถแสดงโฟลเดอรหรือไฟลไดไมเกินเจ็ดรายการ

• ไฟลจะแสดงขึ้นตามลําดับที่ไฟลเหลานั้นถูกสรางขึ้น ดังนั้นจึงไมสามารถเรียงลําดับไฟลตามชื่อไฟล

หรือเวลาทีท่ําการบันทึกไฟลได

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ขณะที่เขาใชขอมูลในการด CF หรือหนวยความจําอุปกรณ USB หามตั้งคาจอแสดงผลใหม 
หรือถอดการด CF หรือหนวยความจําอุปกรณ USB ออก

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DISP ALL DEL

CF USB

MOVIE           <DIR>
step2.SDX
step3.SDX

step1.SDX

CUT COPY PAS
TE DISP ALL DEL

CF USB
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ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถเปลี่ยนขนาดหนาตาง File Manager ได

• การคัดลอกหรือถายโอนไฟลไมสามารถทําไดในกรณีตอไปนี้: การด CF → การด CF และ

อปุกรณ USB → อุปกรณ USB

• หากคุณเปลี่ยนหนาขณะที่เลือก [CUT] หรือ [COPY] ไว การเลือกดังกลาวจะไมถูกลบ

• ไฟล CSV ที่เปดอยูใน [CSV Display] สามารถตัดหรือลบออกได

• หากคุณเปลี่ยนหนาจอในขณะทําการคัดลอก ตัด หรือลบไฟลอยู กระบวนการดังกลาวจะยังคงดําเนิน

ตอไปแมวาหนาจอจะเปลีย่นไปก็ตาม

• ขอผิดพลาดจะเกิดขึ้น หากคุณถายโอนไฟลไปยังโฟลเดอรที่แสดงไดไมถูกตองใน File Manager หรือ

เมื่อคุณพยายามดําเนินการกับไฟลในโฟลเดอรดังกลาว



การถายโอนขอมูลระหวางการด CF และหนวยความจําของอุปกรณ USB

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-83

การยาย File Manager
คุณสามารถเปลี่ยนตําแหนงการแสดงพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] บนหนาจอได

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

CUT COPY PAS 
TE DISP ALL DEL 

CF USB 1 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

CUT COPY PAS 
TE DISP ALL DEL 

CF USB 2 

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

CUT COPY PAS
TE DISP ALL DEL

CF USB

3

1 แตะที่ดานบนของพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ 

[File Manager]

2 แตะที่ตําแหนงบนหนาจอที่คุณตองการยายไป

3 พารท [File Manager] จะยายไปที่ตําแหนง

ที่คุณแตะ

ËÁÒÂàËµØ

• หากเลือกตําแหนงท่ีทําใหพารท [File Manager] อยูเกิน

หนาจอ ระบบจะปรับหนาตางโดยอัตโนมัติ เพื่อให

สามารถแสดงทั้งหนาตางได
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A.6 ตัวแปรระบบ
ตัวแปรที่กําหนดไวลวงหนาใน GP-Pro EX จะเรียกวา ตวัแปรระบบ

ตัวแปรระบบอาจเปนตัวแปรระบบลอจิก (#L system variables) หรือตวัแปรระบบ HMI (#H system variables) 

โดยตัวแปรระบบจะแสดงถึงสถานะของ GP และการดําเนินการที่เก่ียวของ ส่ิงที่เหมือนกับตัวแปรสัญลักษณ คือ 

ตัวแปรระบบจะมีชนิดตัวแปร (จํานวนเตม็/บิต) และทํางานเหมือนกับตัวแปรสัญลักษณ

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • คุณไมสามารถเพิ่มหรือลบตัวแปรระบบได
• ชือ่ของตัวแปรระบบจะเหมือนกัน ไมวาคา [Variable Format] และ [Address Format] จะเปน
อยางไรก็ตาม
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A.6.1 ตวัแปรระบบลอจกิ (#L System Variables)
๑ ตวัแปรระบบลอจิกชนิดบิต

ชื่อตัวแปร คําอธิบาย อาน เขียน

แฟลกอางอิงแลดเดอร

#L_RunMonitorA เปดเมื่อทํางาน O X

#L_AlwaysON เปดตลอดเวลา O X

แฟลกการคํานวณ

#L_CalcZero แฟลกศนูย O X

#L_CalcCarry แฟลกตัวทด O X

การต้ังคาระบบ

#L_ScanModeSW การตั้งคาโหมดของลอจิก O X

#L_AutoRunSW การตั้งคาโหมดเมื่อเริ่มตนทํางาน O X

#L_InOutSW การตั้งคาการใชงานอินพุตและเอาตพุตภายนอก O X

#L_FaultStopSW การตั้งคาการเปลี่ยนขอผิดพลาดอยางตอเนื่อง O X

ขอมูลการทํางาน

#L_UnlatchClear ลบขอมูลของพื้นที่วางใหเปนศูนย O O

#L_LatchClear ลบขอมูลของพื้นที่เก็บขอมลูใหเปนศนูย O O

เวลา

#L_Clock100ms พัลสนาฬกิาทกุ 100 มิลลิวินาที O X

#L_Clock1sec พัลสนาฬกิาทกุ 1 วนิาที O X

#L_Clock1min พัลสนาฬกิาทกุ 1 นาที O X

ขอมูลขอผิดพลาด

#L_BatteryErr แบตเตอรี่ทํางานผิดปกติ O X

#L_Error ขอผิดพลาดของลอจิก O X

#L_StopPending แฟลกหยุดรอของลอจิก O X

#L_Fault แฟลกหยุดตวัจัดการขอผิดพลาด O O

#L_IOFault แฟลกขอผิดพลาด I/O O X
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๒ #L_RunMonitorA (เปดเมื่อทํางาน)
เปดเมื่อลอจิกโปรแกรมทํางาน และปดเมื่อลอจิกโปรแกรมไมทํางาน

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได หากคุณเขียนขอมูลในพื้นที่น้ี 

การดําเนินการอาจลมเหลว

๒ #L_AlwaysON (เปดตลอดเวลา)
เปดเมื่อเร่ิมตนการสแกนลอจิก ไมวาจะใชลอจิกโปรแกรมหรือไมก็ตาม

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว หากเขียนคา OFF บิต #L_AlwaysON จะไมทํางานในโปรแกรม

หลังจากปดบิตแลว

เมื่อเร่ิมตนการสแกนครั้งตอไป จะมีการเขียนคา ON ใหมอีกครั้ง หามทําการเขยีนคาใน #L_AlwaysON

๒ #L_CalcZero (แฟลกศูนย)
#L_CalcZero จะเปดเมื่อผลการดําเนินการมีคาเปนศูนย (0) เทาน้ัน

ทุกครั้งที่มีการดําเนินการ ขอมูลใน #L_CalcZero จะถูกเขยีนใหม

หลังจากดําเนินการแลว #L_CalcZero จะเขียนคา OFF หรือ ON ขึ้นใหม เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว 

จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_CalcCarry (แฟลกตัวทด)
#L_CalcCarry จะเปดเมื่อมีการทดคาเทาน้ัน โดยจะขึ้นอยูกับผลลัพธหลังดําเนินการ

ทุกครั้งที่มีการดําเนินการ ขอมูลใน #L_CalcCarry จะถูกเขียนใหม

หลังจากดําเนินการแลว #L_CalcCarry จะเขียนคา OFF หรือ ON ขึ้นใหม เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดยีว 

จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_ScanModeSW (การตั้งคาโหมดของลอจิก)
คุณสามารถตรวจสอบโหมดการทํางานของลอจิกโปรแกรมที่กําลังทํางานอยูในปจจุบันได

เมื่อ #L_ScanModeSW เปด การทํางานจะอยูในโหมด CPU Scan Percentage แตถา #L_ScanModeSW ปด 

การทํางานจะอยูในโหมด Fixed Scan Time เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดยีว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_AutoRunSW (การต้ังคาโหมดเมื่อเร่ิมตนทํางาน)
เมื่อการตั้งคาการดําเนินการเมื่อเปดเครื่องเปน RUN จะเปนการเปดใช #L_AutoRunSW

แตถาการตั้งคาการดําเนินการเมื่อเปดเครื่องเปน STOP จะเปนการปด #L_AutoRunSW

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_InOutSW (การต้ังคาการใชงานอินพุตและเอาตพุตภายนอก)
หากเปดใชงานการตั้งคาอินพุตและเอาตพุตภายนอกในการตั้งคาการดําเนินการเมื่อเปดเครื่องไว 

จะทําให #L_InOutSW ทํางาน

แตถาปดใชงานการตั้งคาอินพุตและเอาตพุตภายนอกในการตั้งคาการดําเนินการเมื่อเปดเครื่อง 

จะเปนการปด #L_InOutSW

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_FaultStopSW (การตั้งคาการเปลี่ยนขอผิดพลาดอยางตอเนื่อง)
เมื่อตัง้คา [Minor Errors] เปน STOP การดําเนินการจะหยุดเมื่อเกิดขอผิดพลาดเล็กนอย 

และ #L_FaultStopSW จะทํางาน

เมื่อตัง้คา [Minor Errors] เปน RUN การดําเนินการจะยังคงทํางานตอไปเมื่อเกิดขอผิดพลาดเล็กนอย 

และ #L_FaultStopSW จะไมทํางาน

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได



ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-87

๒ #L_UnLatchClear (ลบขอมูลของพ้ืนที่วางใหเปนศูนย)
เมื่อเปด #L_UnLatchClear จะเปนการรองขอลบขอมูลของพื้นที่วางใหเปนศูนย 

(ตรวจพบขอบบนและลบขอมูลในพื้นที่ใหเปนศนูย)

ตัวแปรนี้จะทํางานเมื่อลอจิกโปรแกรมมีคา STOP เทาน้ัน

คาและเวลาฐานของตัวตั้งเวลาและคาของตัวนับไมสามารถลบขอมูลใหเปนศนูยได 

ตัวแปรระบบและตําแหนงของอุปกรณเชื่อมตอก็ไมสามารถลบขอมูลใหเปนศูนยไดเชนกัน

คุณสามารถอานและเขียนขอมูลในพ้ืนที่น้ีได

๒ #L_LatchClear (ลบขอมูลของพ้ืนที่เก็บขอมูลใหเปนศนูย)
เมื่อเปด #L_LatchClear จะเปนการรองขอลบขอมูลของพื้นที่เก็บขอมูลใหเปนศูนย 

(ตรวจพบขอบบนและลบขอมูลในพื้นที่ใหเปนศนูย)

บิตนี้จะทํางานเมื่อลอจิกโปรแกรมมีคา STOP เทาน้ัน

คาและเวลาฐานของตัวตั้งเวลาและคาของตัวนับไมสามารถลบขอมูลใหเปนศนูยได 

ตัวแปรระบบและตําแหนงของอุปกรณเชื่อมตอก็ไมสามารถลบขอมูลใหเปนศูนยไดเชนกัน

คุณสามารถอานและเขียนขอมูลในพ้ืนที่น้ีได

๒ #L_Clock100ms (พัลสนาฬิกาทุก 100 มิลลิวินาที)
ตัวแปรนี้จะเปดและปดซ้ําไปซ้ํามา โดยมีความถี่ในการปด 50 มิลลิวินาทีและความถี่ในการเปด 50 มิลลิวินาที

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_Clock1sec (พัลสนาฬิกาทุก 1 วนิาที)
ตัวแปรนี้จะเปดและปดซ้ําไปซ้ํามา โดยมีความถี่ในการปด 500 มิลลิวินาทีและความถี่ในการเปด 500 มิลลิวินาที

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_Clock1min (พัลสนาฬิกาทุก 1 นาที)
ตัวแปรนี้จะเปดและปดซ้ําไปซ้ํามา โดยมีความถี่ในการปด 30 วินาทีและความถ่ีในการเปด 30 วินาที

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_BatteryErr (แบตเตอรี่ทํางานผิดปกติ)
เปดเมื่อตรวจพบวาแบตเตอรี่ทํางานผิดปกตใิน GP

หากบิตนี้เปดขึน้ บิต #L_BatteryErr จะไมปดจนกวาจะตั้งคา GP ใหมหรือปดเครื่อง

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_Error (ขอผิดพลาดลอจกิ)
เปดเมื่อการดําเนินการลอจิกเกิดขอผิดพลาด

หากบิตนี้เปดขึน้ บิต #L_Error จะไมปดจนกวาจะตั้งคาจอแสดงผลของ GP ใหมหรือปดเครื่อง

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได
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๒ #L_StopPending (แฟลกหยุดรอของลอจิก)
บิต #L_StopPending จะยังคงเปดอยูจนกวา #L_StopScans จะมีคาเปน 0

บิต #L_StopPending จะยังเปดอยูตลอดชวงการสแกนจนกวาลอจิกจะหยุดทํางานหรือ #L_StopScans เปนศูนย

เน่ืองจากเปนพื้นที่แบบอานอยางเดียว จึงทําการเขียนขอมูลไมได

๒ #L_Fault (แฟลกหยุดตัวจัดการขอผิดพลาด)
แฟลกนี้จะใชเมื่อส้ินสุดรูทีนยอย “ตัวจัดการขอผิดพลาด” เพื่อกําหนดวาจะหยดุหรือใหลอจิกโปรแกรมทํางานตอไป

ลอจิกโปรแกรมใน GP จะหยุดทํางานเมื่อส้ินสุดรูทีน ERRH กรณีที่บิต #L_Fault เปดทํางาน

คุณสามารถอานและเขียนขอมูลในพ้ืนที่น้ีได

#L_Fault จะตองใชคูกับรูทีนยอย “ตัวจัดการขอผิดพลาด”

๒ #L_IOFault (แฟลกขอผิดพลาด I/O)
#L_IOFault จะเปดขึ้นเมื่อเกิดขอผิดพลาด I/O ในไดรเวอร I/O

แฟลกนี้จะยังคงเปดอยูจนกวาจะเกิดขอผิดพลาดอื่นหรือจนกวาจะมีการตั้งคา GP ใหม
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๑ ตวัแปรระบบลอจิกชนิดจํานวนเต็ม

ชือ่ตัวแปร คําอธิบาย อาน เขยีน

ระยะเวลาสแกน

#L_ScanTime เวลาตั้งแตเริ่มตนขัน้ตอนที่ 0 ของการสแกนปจจุบันจนถึงเริ่มตน

ขั้นตอนที่ 0 ของการสแกนครั้งตอไป

O X

#L_AvgScanTime คาเฉล่ียของ #L_ScanTime 64 รอบ O X

#L_MinScanTime เวลาสแกนต่ําสุดของ #L_ScanTime O X

#L_MaxScanTime เวลาสแกนสูงสดุของ #L_ScanTime O X

#L_ScanCount จํานวนการสแกน O X

#L_LogicTime เวลาตั้งแตเริ่มตนขัน้ตอนที่ 0 จนถึงคําสัง่ END O X

#L_AvgLogicTime คาเฉล่ียของ #L_LogicTime 64 รอบ O X

#L_MinLogicTime เวลาต่ําสุดของลอจิก #L_LogicTime O X

#L_MaxLogicTime เวลาสูงสุดของลอจิก #L_LogicTime O X

สถานะ

#L_Status ขอมูลสถานะของลอจิก O X

#L_Platform หมายเลขรหัสของแพลตฟอรม GP O X

#L_Version เวอรชันเฟรมแวรของลอจิก O X

#L_EditCount จํานวนการแกไขออนไลน O X

#L_IOInfo ขอมูลไดรเวอร I/O O X

การตั้งคาระบบ

#L_ConstantScan ความถี่ในการเริ่มตนลอจิก O X

#L_PercentScan อัตราการดําเนินการของลอจิก O X

#L_WatchdogTime คา WDT ของลอจิก O X

#L_AddressRefreshTime เวลารีเฟรชตําแหนงของอุปกรณเชื่อมตอ O X

เวลา

#L_Time ขอมูลเวลา O X

ขอมูลการทํางาน

#L_Command เปลีย่นโหมดการดําเนินการของลอจิก O O

#L_LogicMonitor สวิตชเริ่มตน Logic Monitor O O

#L_LogicMonStep แสดงขั้นตอนในการแสดงผล Logic Monitor O O

สถานะ I/O

#L_IOStatus สถานะของไดรเวอร I/O ภายใน O X

ตอ
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ขอมูลขอผิดพลาด

#L_CalcErrCode พื้นที่จัดเก็บขอมูลรหสัขอผิดพลาดในการคํานวณ O X

#L_FaultStep พื้นที่จัดเก็บหมายเลขขั้นตอนทีเ่กิดขอผดิพลาดในการคํานวณ O X

#L_FaultLogicScreen พื้นที่จัดเก็บหมายเลขหนาจอลอจิกที่เกิดขอผิดพลาดในการคํานวณ O X

Logic Stop

#L_StopScans จํานวนการหยุดสแกนของลอจิก O O

การรีเฟรชตําแหนง

#L_RefreshEnable แฟลกใชงานการรีเฟรชตําแหนง O X

การสํารองตัวแปร

#L_BackupCmd คําสั่งสํารอง O O

LTCommon*1*2

#L_ExIOFirmVer เวอรชันเฟรมแวรของพอรต Extended I/O O X

#L_ExIOSpCtrl ควบคุม I/O พิเศษ O O

#L_ExIOSpOut เอาตพุตพิเศษ O X

#L_ExIOSpParmChg เปลีย่นพารามิเตอร I/O พิเศษ O O

#L_ExIOSpParmErr ขอผิดพลาดของพารามิเตอร I/O พิเศษ O X

#L_ExIOAccelPlsTbl ตารางพัลสการเพิ่มขึ้น/การลดลง O O

#L_ExIOCntInCtrl ควบคุมอินพุตตัวนับ O O

#L_ExIOCntInExtCtrl ควบคุมอินพุตตัวนับภายนอก O O

#L_PWM∗_WHZ ความถี่เอาตพุตของ Ch∗ O O

#L_PWM∗_DTY คาการทํางาน ON ของCh∗ O O

#L_PLS∗_LHZ ความถี่เอาตพุตของ Ch∗ O O

#L_PLS∗_NUM พัลสเอาตพุตของ Ch∗ O O

#L_PLS∗_SHZ ความถี่เอาตพุตเริ่มตนของ Ch∗ O O

#L_PLS∗_ACC เวลาเพิ่มขึ้นและลดลงของ Ch∗ O O

#L_PLS∗_CPC เอาตพุตพัลสปจจุบนัของ Ch∗ O O

#L_HSC∗_MOD ระบบการนับของ Ch∗ O O

#L_HSC∗_PLV คา Preload ของ Ch∗ O O

#L_HSC∗_PSV คา Pre-strobe ของ Ch∗ O X

#L_HSC∗_ONP คา ON ทีก่ําหนดไวของ Ch∗ O O

#L_HSC∗_OFP คา OFF ทีก่ําหนดไวของ Ch∗ O O

#L_HSC∗_HCV คาตัวนับปจจุบันของ Ch∗ O X

*1 โปรดดรูายละเอียดใน“31.8 การจัดสรร I/O ใหกับ Built-in DIO ใน LT” (หนา 31-43) 

*2 "∗" ใชสําหรับ ChValue (1 - 4)

ชือ่ตัวแปร คําอธิบาย อาน เขยีน
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๒ #L_ScanTime (เวลาต้ังแตเร่ิมตนขัน้ตอนที่ 0 ของการสแกนปจจุบันจนถึงเร่ิมตนขั้นตอนที่ 0 ของ
การสแกนครั้งตอไป)
จัดเก็บเวลาสแกนในครั้งกอนหนาที่จะทําการสแกนครั้งตอไป 

เวลาสแกน คือ เวลาที่ใชในการอานขอมูล I/O, ดําเนินการลอจิกโปรแกรม, เอาตพุต I/O และประมวลผล

การแสดงผล

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที

๒ #L_AvgScanTime (คาเฉลี่ยของ #L_ScanTime 64 รอบ)
จัดเก็บเวลาสแกนเฉลี่ย

เวลาสแกนเฉลี่ย คือ เวลาเฉลี่ยที่ใชในการอานขอมูล I/O, ดําเนินการลอจิกโปรแกรม, เขียนขอมูล I/O 

และประมวลผลการแสดงผลในการสแกนหนึ่งครั้ง

ตัวแปรนี้จะถูกอัพเดตเมื่อสแกนครบ 64 รอบ

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที
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๒ #L_MinScanTime (เวลาสแกนต่ําสุดของ #L_ScanTime)
จัดเก็บเวลาสแกนต่ําสุดของลอจิกโปรแกรม

เมื่ออัพเดต #L_ScanTime ระบบจะทําการตรวจสอบการสแกนต่ําสุดและอัพเดตตัวแปรนี้ทุกครั้งที่สแกน

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที

๒ #L_MaxScanTime (เวลาสแกนสูงสุดของ #L_ScanTime)
จัดเก็บเวลาสแกนสูงสุดของลอจิกโปรแกรม

เมื่ออัพเดต #L_ScanTime ระบบจะทําการตรวจสอบการสแกนสูงสุดและอัพเดตตัวแปรนี้ทุกครั้งที่สแกน

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที

๒ #L_ScanCount (จํานวนการสแกน)
เมื่อเสร็จสิ้นการสแกนลอจิกโปรแกรมแตละครั้ง ตัวนับนี้จะเพิ่มคาตัวแปร

คาใน #L_ScanCount จะอยูระหวาง 0 ถึง 16#FFFFFFFF เมื่อเกินคาสูงสุด (16#FFFFFFFF) 

ตัวแปรจะมีคาเร่ิมตนที่ 0 อีกครั้ง

คุณสามารถยนืยันวาลอจิกโปรแกรมทํางานอยูหรือไม โดยตรวจสอบจาก #L_ScanCount

๒ #L_LogicTime (เวลาตั้งแตเร่ิมตนขัน้ตอนที่ 0 จนถึงคําสั่ง END)
จัดเก็บเวลาลอจิกของสแกนในครั้งกอนหนา

เวลาลอจิก คือ เวลาที่ใชในการอานขอมูล I/O, ดําเนินการลอจิกโปรแกรม และเขียนขอมูล I/O ในการสแกนหนึ่งครั้ง 

โดยไมรวมเวลาประมวลการแสดงผล

๒ #L_AvgLogicTime (คาเฉลี่ยของ #L_ScanTime 64 รอบ)
จัดเก็บเวลาลอจิกเฉล่ีย

เวลาลอจิกเฉล่ีย คือ เวลาเฉลี่ยที่ใชในการอานขอมูล I/O, ดําเนินการลอจิกโปรแกรม และเขียนขอมูล I/O 

ในการสแกนหนึ่งครั้ง

ตัวแปรนี้จะถูกอัพเดตเมื่อสแกนครบ 64 รอบ

๒ #L_MinLogicTime (เวลาต่ําสุดของลอจกิ #L_LogicTime)
จัดเก็บเวลาลอจิกต่ําสุดของลอจิกโปรแกรม

เมื่ออัพเดต #L_LogicTime ระบบจะตรวจสอบเวลาลอจิกต่ําสุดและอัพเดตตัวแปรนี้ทุกครั้งที่สแกน

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที
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ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-93

๒ #L_MaxLogicTime (เวลาสูงสุดของลอจิก #L_LogicTime)
จัดเก็บเวลาลอจิกสูงสุดของลอจิกโปรแกรม

เมื่ออัพเดต #L_LogicTime ระบบจะตรวจสอบเวลาลอจิกสูงสุดและอัพเดตตัวแปรนี้ทุกครั้งที่สแกน

โดยมีหนวยเทากับ 0.1 มิลลิวินาที

๒ #L_Status (ขอมูลสถานะลอจิก)
แสดงสถานะของ GP โดยกําหนดไบตและบิตดังน้ี

ไบต 0: แสดงสถานะขอผิดพลาดปจจุบันใน GP

ไบต 1: แสดงประวัติสถานะขอผิดพลาด ไบตน้ีจะตั้งคาใหมเปน 0 เมื่อตั้งคา GP ใหมเทาน้ัน

ไบต 2: แสดงสถานะการดําเนินการปจจุบัน

ไบต 3: พื้นที่สํารอง

ไบต 3
สํารอง

ไบต 2
สถานะปจจุบนั

ไบต 1
ประวัติสถานะขอผิดพลาด

ไบต 0
สถานะขอผิดพลาดปจจุบนั

ไบต 0 (แลทช)

ขอผิดพลาด
ทั้งหมด

ขอผิดพลาด
ในการสแกน

สํารอง ขอผิดพลาด
ในการอาน

โอเวอร
โฟลว

ขอผิดพลาด I/O ขอผิดพลาด
เล็กนอย

ขอผิดพลาด
สําคัญ

บติ 7 6 5 4 3 2 1 0

ไบต 1 (แลทช)

ขอผิดพลาด
ทั้งหมด

ขอผิดพลาด
ในการสแกน

สํารอง ขอผิดพลาด
ในการอาน

โอเวอร
โฟลว

ขอผิดพลาด I/O ขอผิดพลาด
เล็กนอย

ขอผิดพลาด
สําคัญ

บติ 15 14 13 12 11 10 9 8

ไบต 2 (แลทช)

สํารอง สํารอง พักหนาจอ หยุด หยุดชั่วครู เปล่ียนในโหมด 
Force
ใชงาน/

I/O ทีใ่ชได กําลังทํางาน

บติ 23 22 21 20 19 18 17 16

ไบต 3 (แลทช)

สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง

บติ 31 30 29 28 27 26 25 24



ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-94

๒ #L_Platform (หมายเลขรหัสแพลตฟอรมของ GP)
จัดเก็บหมายเลขรหัสแพลตฟอรมของ GP

๒ #L_Version (เวอรชันเฟรมแวรของลอจิก)
จัดเก็บเวอรชันเฟรมแวรของลอจิก

๒ #L_EditCount (จํานวนการแกไขออนไลน)
จัดเก็บจํานวนการแกไขออนไลน (ตัวแปรนี้ไมสามารถทํางานไดขณะเขียนขอมูลใน RUN)

๒ #L_IOInfo (ขอมูลไดรเวอร I/O)
จัดเก็บขอมูลเก่ียวกับไดรเวอร I/O

๒ #L_ConstantScan (ความถี่ในการเริ่มตนลอจิก)
ตั้งคาเวลาสแกนหนวยละ 10 มิลลิวินาทีในโหมด Fixed Scan Time

เมื่อเวลาลอจิกเปนคาคงที่ สามารถเพิ่มเวลาประมวลการแสดงผลไดโดยการเพิ่มคา #L_ConstantScan เมื่อลดคาลง 

เวลาประมวลการแสดงผลจะลดลง ที่เปนดังน้ี เน่ืองจากลอจิกฟงกชันจะใชเวลาประมวลผลโดยสวนใหญ

ตัวแปรนี้จะตั้งคาเปนคาดีฟอลตหรือระบุในโหมดตรวจสถานะระหวางการทํางานของลอจิกก็ได

H
จดัเก็บหมายเลขรหัสแพลตฟอรมของ GP

L

รูปแบบ รหัส

AGP-3302B 0x00020404

AGP-3301 0x00020504

AGP-3300 0x00020514

AGP-3400 0x00020614

AGP-3500 0x00020714

AGP-3600 0x00020814

AGP-3450 0x00020634

AGP-3550 0x00020734

AGP-3650 0x00020834

AGP-3750 0x00020934

AGP-3510 0x00020A14

AGP-3560 0x00020A34

LT-3201A 0x00030204

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ  “29.13.3 การปรับเวลาสแกนลอจิก  ๒ เวลาสแกนคงที”่ (หนา 29-119) 



ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-95

๒ #L_PercentScan (อัตราการดําเนินการของลอจิก)
ตั้งคาอัตราการใชของลอจิกฟงกชันเทียบกับเวลารวมในการประมวลผลของลอจิกในโหมด CPU Scan Percentage 

โดยระบุตวัแปรนี้หนวยละ 10 มิลลิวินาที

ตัวแปรนี้จะตั้งคาเปนคาดีฟอลตหรือระบุในโหมดตรวจสถานะระหวางการทํางานของลอจิกก็ได

๒ #L_WatchdogTime (คา WDT ของลอจิก)
ตั้งคา WDT (Watch Dog Timer) เปนมิลลิวินาที

เมื่อคาของ #L_ScanTime มากกวาคาน้ี จะเกิดขอผิดพลาดสําคัญขึ้น

ตัวแปรนี้จะตั้งคาเปนคาดีฟอลตหรือระบุในโหมดตรวจสถานะระหวางการทํางานของลอจิกก็ได

๒ #L_AddressRefreshTime (เวลารีเฟรชตําแหนงของอุปกรณเชื่อมตอ)
จัดเก็บเวลารีเฟรชตําแหนงของอุปกรณเชื่อมตอที่ใชในลอจิกโปรแกรม

๒ #L_Time (ขอมูลเวลา)
แสดง "เวลา" ที่ตั้งคาในลอจิกเปน BCD 4 หลัก

เวลาจะจัดเก็บอยูในรูปแบบตอไปน้ี

ตัวอยางเชน 23:19

๒ #L_Command (เปลี่ยนโหมดการดําเนินการของลอจิก)
ตัวแปรนี้เปนจํานวนเต็มที่ใชเปนคําส่ังควบคุมลอจิก

หลังจากลอจิกรับทราบ #L_Command แลว บิตอ่ืนที่ไมใชบิต 7 จะถูกตั้งคาใหมเปน 0 หากมีบิตเปดขึน้หลายบิต 

บิตที่มีคานอยที่สุดจะมีลําดับความสําคัญสูงสุด

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ  “29.13.3 การปรับเวลาสแกนลอจิก  ๒ เปอรเซ็นตในการสแกน CPU” (หนา 29-120) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ  “29.13.3 การปรับเวลาสแกนลอจิก  ๑ การรีเฟรชตําแหนง” (หนา 29-122) 

ชั่วโมง (หลักสิบ) ชั่วโมง (หลักหนวย) นาที (หลักสิบ) นาที (หลักหนวย)

คา 2 3 1 9

ไบต 3
สํารอง

ไบต 2
สํารอง

ไบต 1
สํารอง

ไบต 0

ไบต 0

I/O
ใชงาน/
ไมใชงาน

สํารอง หยุดชั่วครู ดําเนินการตอ สแกน 1 ครั้ง ตั้งคาใหม ทํางาน หยุด

บติ 7 6 5 4 3 2 1 0



ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-96

๒ #L_LogicMonitor (สวิตชเร่ิมตนของ Logic Monitor)
เร่ิมตนและใชงานฟงกชันตรวจสอบสถานะลอจิกโปรแกรมใน GP

คาตอไปนี้จะแสดงถึงการดําเนินการตางๆ

๒ #L_LogicMonStep (แสดงขั้นตอนในการแสดงผล Logic Monitor)
จัดเก็บหมายเลข rung เร่ิมตนที่จะแสดงเมื่อ Logic Monitor ทํางาน

กรณีที่ Logic Monitor ไมไดทํางานอยู ใหเขียนหมายเลข rung ใน #L_LogicMonStep เพื่อเร่ิมตน Logic Monitor 

โดยเริ่มที่หมายเลข rung ที่กําหนดไวเปน rung แรก เมื่อบิตทริกเกอรของ Logic Monitor 

(บิต 0 ของ #L_LogicMonitor) เปลี่ยนจากปด → เปด

ตัวแปรนี้ใชในกรณีที่เปดใชงานฟงกชัน Logic Monitor เทาน้ัน

๒ #L_IOStatus (สถานะของไดรเวอร I/O ภายใน)
จัดเก็บรหัสขอผิดพลาดของไดรเวอร I/O ภายใน

คุณสามารถยนืยันรหัสขอผิดพลาดไดโดยการตรวจสอบขอความแสดงขอผิดพลาดที่แสดงใน #L_IOStatus 

และบนหนาจอ

รายละเอียดของรหัสขอผิดพลาดมีดงัตอไปนี้

ไบต 3 ไบต 2 ไบต 1 ไบต 0

ไบต 0

สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง เริ่มตน
Logic Monitor: 1

เร่ิมตน
Device Monitor: 1

บติ 7 6 5 4 3 2 1 0

ไบต 1

สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง

บติ 15 14 13 12 11 10 9 8

ไบต 2

สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง

บติ 23 22 21 20 19 18 17 16

ไบต 3

ทํางาน: 1
หยุด: 0

สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง สํารอง

บติ 31 30 29 28 27 26 25 24

รหัสขอผิดพลาด คําอธิบาย

001 - 049 ขอผิดพลาดเกี่ยวกับขอมูลโปรเจค

050 - 099 ขอผิดพลาดเกี่ยวกับฮารดแวร

100 - 199 ขอผิดพลาดเกี่ยวกับแอ็พพลิเคชัน

200 - 254 ขอผิดพลาดทั่วไป



ตัวแปรระบบ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX A-97

รหัสขอผิดพลาดจะจัดเก็บในรูปแบบดังดานลางน้ี

การตรวจสอบ
เมื่อลักษณะเฉพาะ I/O ของยนิูตที่ระบุเหมือนกับของยนิูตที่เชื่อมตอจริง แตแตกตางกันที่จุด ระบบจะตั้งคา “1”

การตั้งคา
เมื่อลักษณะเฉพาะ I/O ของยนิูตที่ระบุตางจากของยูนิตที่เชื่อมตอจริง ระบบจะตั้งคา “1”

ความลมเหลวขั้นวิกฤต
เมื่อพบความลมเหลวที่ทําใหลอจิกหยดุทํางาน เชน ID บอรดเสริมไมตรงกันหรือขอมูลโปรเจคลมเหลว 

ระบบจะตั้งคา “1”

ขอความแสดงขอผิดพลาด

∗∗∗ หมายถึง รหัสขอผิดพลาดของแตละไดรเวอร (0 - 255)

S.No ของยนิูต FlexNetwork ที่เกิดขอผิดพลาดขึ้นจะถูกจัดเก็บไวใน Slave/Module Number

๒ #L_CalcErrCode
คุณสามารถดสูถานะของขอผิดพลาดในการคํานวณไดใน #L_CalcErrCode เมื่อคุณตั้งคาใหม พื้นที่น้ีจะถูกลบ

ขอมูลเปน 0

H พ้ืนที่จดัเก็บขอมูลหมายเลขรหัสผลิตภัณฑ

L

คว
าม

ล ม
เห
ลว

ข ั น
ว ิก

ฤต

0 0 0 0 0
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พ้ืนที่จดัเก็บขอมูลรหัสขอผิดพลาด

การแบงประเภทรหัสขอผิดพลาด คําอธิบาย

ΡΓΕΑ∗∗∗ ไดรเวอร I/O ภายใน

H
จดัเก็บรหัสขอผิดพลาดในการคํานวณ

L
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รายการรหัสขอผดิพลาด

รหัส
ขอผิดพลาด

คําอธิบาย

0000 - ไมมีขอผดิพลาด

0001 ขอผิดพลาดเล็กนอย 

(ยังทํางานตอไป)

เกิดโอเวอรโฟลวเมื่อทําการแปลงจํานวนจริงเปน → จํานวนเตม็ 

หรือแปลงจํานวนจริง 64 บติเปน → จํานวนจริง 32 บติ

0002 การอางอิงเกินพื้นที่ของอารเรย

0003 การอางอิงเกินชวงจํานวนเต็ม

0004 ขอผิดพลาดสําคัญ 

(หยุดทํางาน)

สแต็คโอเวอรโฟลว

0005 ใชรหัสคําสั่งไมถูกตอง

0006 เกิดขอผดิพลาดระหวางประมวลผลตวัจัดการขอผิดพลาด

0007 เวลาสแกนเกิน WDT

0008 ขอผิดพลาดสําคัญ 

(หยุดทํางาน)

เกิดความลมเหลวขั้นวกิฤตบนไดรเวอร I/O

0009 ขอผิดพลาดเกี่ยวกับซอฟตแวร

0010 ใชโอเปอรแรนดไมถูกตอง

0011 - สํารอง

0012 ขอผิดพลาดเล็กนอย 

(ยังทํางานตอไป)

ขอผิดพลาดในการแปลง BCD/BIN

0013 ขอผิดพลาดในการแปลง ENCO/DECO

0014 - สํารอง

0015 ขอผิดพลาดเล็กนอย 

(ยังทํางานตอไป)

อานขอมูลใน SRAM (โปรแกรมสําหรับผูใช) จาก FROM ทีเ่สียหาย

0016 จํานวนบิต Shift เกินชวงทีก่ําหนดไว

6701

ขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น

ตอเนื่อง

• คําสั่ง CJ และ CALL ไมมีปลายทางการขาม

• มีการแกไขดัชนีเพื่อใหตําแหนงอยูนอกชวง P0 ถึง P4095 ซึง่ไมมีการกําหนด

ปายชื่อไว

• ใช P63 ในคําสั่ง CALL

ใช P63 ในคําสั่ง CALL เพ่ือทําการแบรนชไปยัง END ไมได

6702 คําสั่ง CALL มีการซอนกันตั้งแต 6 ระดับขึ้นไป

6703 อนิเตอรรัพตมกีารซอนกันตัง้แต 3 ระดับขึ้นไป

6704 คําสั่ง FOR และ NEXT มีการซอนกันตั้งแต 6 ระดบัขึ้นไป

6705 โอเปอรแรนดคําสั่งของแอ็พพลิเคชันไมอยูในอุปกรณเปาหมาย

6706 หมายเลขอปุกรณและคาขอมลูของโอเปอรแรนดคาํสัง่แอพ็พลเิคชนัเกนิชวงทีก่าํหนดไว

ตอ
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6707 มกีารเขาใชรีจิสเตอรสดุทายโดยไมไดระบุการตั้งคาพารามิเตอร

6708 ขอผิดพลาดของคําสัง่ FROM/TO

6709 ขอผิดพลาดที่เกิดขึ้น

ตอเนื่อง

อืน่ๆ (แบรนชไมถูกตอง)

6710 พารามเิตอรใชงานรวมกนัไมได

6730 เวลาสุมเก็บขอมูล (Ts) ไมอยูภายในชวง (Ts <= 0)

6731

6732 คาคงที่ในการกรองสัญญาณอินพุต (α) ไมอยูภายในชวง (α < 0 หรือ 100 <= α)

6733 Proportion Gain (Kp) ไมอยูภายในชวง (Kp < 0)

6734 เวลา Integral Calculus (Ti) ไมอยูภายในชวง (Ti < 0)

6735 Differential Gain (Kd) ไมอยูภายในชวง (Kd < 0 หรือ 201 <= Kd)

6736 เวลา Differential Calculus (Td) ไมอยูภายในชวง (Td < 0)

6740 เวลาสุมเก็บขอมูล (Ts) <= ความถี่ในการสุมเก็บขอมูล

6742 การเปลี่ยนแปลงของคาการวัดไมอยูภายในชวง (ΔPV < -32768 หรือ 32767 < ΔPV)

6743 คาเบี่ยงเบนไมอยูภายในชวง (EV < -32768 หรือ 32767 < EV)

6744 คา Integral ที่คํานวณไดไมอยูภายในชวง (ไมอยูในชวง -32768 ถึง 32767)

6745 คา Differential ไมอยูภายในชวง เนื่องจากคา Differential Gain (Kd) ไมอยูในชวงที่กําหนด

6746 คา Differential ที่คํานวณไดไมอยูภายในชวง (ไมอยูในชวง -32768 ถึง 32767)

6747 ผลลัพธการคํานวณ PID ไมอยูภายในชวง (-32768 to 32767)

6748 คาขีดจํากัดบนของเอาตพุต PID < คาขีดจํากัดลางของเอาตพุต

6749 ขอผิดพลาดในการตั้งคาการแจงเตือนการเปลีย่นแปลงอินพุต/เอาตพุต PID

6750 << วิธีตอบสนองตามขั้นตอน >>

ผลลัพธของการปรับแตงอัตโนมัติลมเหลว

6751 << วิธีตอบสนองตามขั้นตอน >>

ทิศทางการปรับแตงอัตโนมัติเขากันไมได

6752 << วิธีตอบสนองตามขั้นตอน >>

การปรับแตงอัตโนมัติลมเหลว

6753
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

คาเอาตพุตการปรับแตงอัตโนมัติใชรวมกันไมได

[ULV (ขีดจํากัดบน) <= LLV (ขีดจํากัดลาง)]

6754 << วิธีตามรอบจํากัด >>

คาของเกณฑขั้นต่ํา PV การปรับแตงอัตโนมัติ (Hysteresis) (SHpv < 0)

ตอ

รหัส
ขอผิดพลาด

คําอธิบาย
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๒ #L_FaultStep
จัดเก็บหมายเลขขัน้ตอนของโปรแกรมเมื่อการประมวลผลทํางานผิดปกติ

๒ #L_FaultLogicScreen
จัดเก็บหมายเลขหนาจอของลอจิกเมื่อการประมวลผลทํางานผิดปกติ

INIT : 1

MAIN : 2

ERRH : 3

SUB-01: 32 ถึง SUB-32: 63

๒ #L_StopScans
ปอนคาตัวเลขเพื่อทําการสแกนตามจํานวนครั้งที่ระบุไว การสแกนลอจิกจะยังทํางานจนกวาคาที่ตั้งไวจะเปน 0 

ในระหวางน้ัน บิต #L_StopPending จะเปดขึ้น เมื่อบตินี้ปดลง ลอจิกจะหยุดทํางาน

6755
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

ขอผิดพลาดเกี่ยวกับสถานะการเปลี่ยนผานการปรับแตงอัตโนมตัิ

(เขียนขอมูลใหมในอุปกรณที่จัดการสถานะการเปลีย่นผานไมสําเร็จ)

6756
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

ขอผิดพลาดของผลลพัธเกิดขึ้นเนื่องจากเกินเวลาการวัดการปรับแตงอัตโนมตัิ

(τ on > τ, τ on < τ, τ < 0)

6757
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

Proportion Gain ของผลลัพธการปรับแตงอัตโนมัติไมอยูภายในชวงที่กําหนด

(Kp = นอกจาก 0 ถึง 32767)

6758
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

เวลา Integral Calculus ของผลลัพธการปรับแตงอัตโนมัติไมอยูภายในชวงที่กําหนด

(Ti = คาอื่นที่ไมอยูในชวง 0 ถึง 32767)

6759
<< วิธีตามรอบจํากัด >>

เวลา Differential Calculus ของผลลพัธการปรับแตงอัตโนมัติไมอยูภายในชวงที่กําหนด

(Td = คาอื่นที่ไมอยูในชวง 0 ถึง 32767)

6760 ผลรวมของขอมูล ABS ในเซริฟเวอรไมสอดคลองกนั

6762 ใชพอรตที่ระบโุดยคําสัง่การสื่อสารของอินเวอรเตอรอยูแลว

6765 ขอผิดพลาดเกี่ยวกับเวลาการใชคําสั่งในแอ็พพลิเคชัน

6770 การเขียนขอมูลลงในบอรดของหนวยความจํา FLASH ลมเหลว

6771 ไมไดเชื่อมตอบอรดของหนวยความจํา FLASH

6772 ขอผิดพลาดการเขียนขอมูลที่เกิดขึ้นเมื่อเขียนขอมูลลงในบอรดของหนวยความจํา FLASH ไมได

รหัส
ขอผิดพลาด

คําอธิบาย
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๒ #L_RefreshEnable
เมื่อใชการรีเฟรชตําแหนง บิตนี้จะเปดขึ้น

เง่ือนไขการเปดใชงาน: (1) การสแกนการสื่อสารกับ PLC ครั้งแรกเสร็จสมบูรณ (เมื่อเชื่อมตอ PLC 

มากกวาหนึ่งเคร่ือง การสแกนการสื่อสารในครั้งแรกเสร็จสมบูรณทั้งหมด)

(2)การสื่อสารกับ PLC เปนปกติ

เง่ือนไขการปดใชงาน: (1) การสแกนการสื่อสารกับ PLC ครั้งแรกไมเสร็จสมบูรณ (เมื่อเชื่อมตอ PLC 

มากกวาหนึ่งเคร่ือง การสแกนการสื่อสารในครั้งแรกไมเสร็จสมบูรณทั้งหมด)

(2)การสื่อสารกับ PLC ลมเหลว (เมื่อคุณเชื่อมตอ PLC มากกวาหนึ่งเครื่อง 

เกิดความลมเหลวในการสื่อสารกับ PLC มากกวาหนึ่งครั้ง)

๒ #L_BackupCmd
เมื่อคุณสํารองขอมูลของตัวแปรที่กําหนด จะเปนการทริกเกอรการสํารองและการกูคืนขอมูล

บิต 0: เมื่อทําการสํารองขอมูล บิต 16 บิตลางจะปดโดยอัตโนมัติ

บิต 1: เมื่อทําการกูคืนขอมูล บิต 16 บิตลางจะปดโดยอัตโนมัติ

บิต 8: เมื่อสํารองขอมูลแลวเสร็จ (เสร็จสมบูรณตามปกติ) บิตนี้จะเปดขึ้น หากเกิดขอผิดพลาด บิตนี้จะปด

บิต 9: เมื่อกูคืนขอมูลแลวเสร็จ (เสร็จสมบูรณตามปกติ) บิตนี้จะเปดขึ้น หากเกิดขอผิดพลาด บิตนี้จะปด

บิตอ่ืนๆ จะถูกสํารองไว

บิตรองขอสํารองขอมูลตัวแปรแบบเก็บคา

หลังจากดําเนินการแลว บิตนี้จะปดลงโดยอัตโนมัติ

เมื่อบติการรองขอเปดขึ้นพรอมกันหลายบิต การกูคืนขอมูลจะเกิดขึ้นหลังจากการสํารองขอมูล

บิตเสร็จสิน้การสํารองขอมลูตัวแปรแบบคงคา

H 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

L 0 0 0 0
บิตเสร็จสิ้นการสํารอง
ขอมูลตัวแปรแบบ
เก็บคา

0 0 0 0 บิตรองขอสํารองขอมูล
ตัวแปรแบบเก็บคา

0 0 ดําเนินการกูคืนขอมูล ดําเนินการสํารองขอมูล

บิต ปด เปด

ดาํเนินการสาํรองขอมูล ไมมี รองขอ (การสาํรองตัวแปร)

ดาํเนินการกูคืนขอมูล ไมมี รองขอ (การกูคนืตวัแปร)

0 0 การกูคืนขอมูลแลวเสร็จ การสํารองขอมูลแลวเสร็จ

บิต ปด เปด

การสาํรองขอมูลแลวเสร็จ ไมมี ขอความแจงการเสร็จสมบูรณ

การกูคืนขอมูลแลวเสร็จ ไมมี ขอความแจงการเสร็จสมบูรณ
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A.6.2 ตวัแปรระบบ HMI (#H system variables)
๑ ชนิดบิต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถสํารองขอมูลขณะอยูในโหมดออฟไลนหรือโหมดการถายโอนได

• คุณสามารถกูคืนไดเฉพาะโปรเจคที่คุณสํารองขอมูลแลวเทานั้น หากเปนโปรเจคอื่น การกูคนืขอมูล

จะไมดําเนินการ

• เมื่อคุณทําการสํารองและกูคืนขอมลูตามลําดบั ความเร็วในการแสดงผลบนหนาจออาจลดลง 

หรือการทํางานของ Logic Monitor แบบออนไลนอาจไมตอเนื่อง ซึ่งอาจสงผลตอการสื่อสารดวย 

ทัง้นี้ขึ้นอยูโปรเจค เมือ่คุณจัดสรร #L_BackupCmd ใหกบัพารทสวิตช ใหระบุ [Bit Set] 

และอยาแตะคางไว หามทําการสํารองหรือกูคืนขอมูลใน D-Script โดยใช #L_BackupCmd

ชือ่ตัวแปร คําอธิบาย อาน เขยีน

#H_Control_Buzzer เอาตพุตออดสัญญาณ O O

#H_Control_BuzzerEnable เปดใชงานเอาตพุตออดสัญญาณ O O

#H_Control_HardcopyPrint ควบคุมการพิมพสําหรับการทําสําเนาหนาจอ O O

#H_Control_JpegCaptureEnable เปดใชงานการบันทึกภาพหนาจอ O O

#H_Control_JpegCaptureTrigger ควบคุมการบันทึกภาพหนาจอ O O

#H_Control_PrintCancel ควบคุมการยกเลิกการพิมพ O O

#H_Control_USBDetachTrigger ควบคุมการถอดอุปกรณ USB
*1

O O

#H_DeviceMonitor เริ่มตน Device Monitor O O

#H_LadderMonitor เปด Ladder Monitor 
*2 (ไมใชแคช) O O

#H_LadderMonitorCache เปด Ladder Monitor ∗2 (ใชแคช) O O

#H_Status_DispOnOff การเปด/ปดการแสดงผล O X

#H_Status_JpegCaptureCompletion สถานะการบนัทึกภาพหนาจอ (สมบูรณ) O X

#H_Status_JpegCaptureProcess สถานะการบนัทึกภาพหนาจอ (กําลังดําเนินการ) O X

#H_Status_Print สถานะเครื่องพิมพ O X

#H_Status_USBUsing สถานะ USB ∗1 O X
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*1 WinGP จะไมทํางาน #H_Status_USBUsing จะปดอยูตลอดเวลา เมื่อ #H_Control_USBDetachTrigger เปดขึ้น 

ระบบจะไมทํางาน 

การตอและถอดอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB จะเปนดังตอไปนี้ 

เมื่อคุณเชื่อมตออุปกรณจัดเก็บขอมูล USB เขากับจอแสดงผล #H_Status_USBUsing จะเปดขึ้น

หากคุณถอดอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB ออก #H_Control_USBDetachTrigger จะเปดขึน้

กรณีที่ถอดอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB ออก #H_Status_USBUsing จะปดโดยอัตโนมัติ

เมื่อ #H_Control_USBDetachTrigger เปดอยูในขณะที่เขียนขอมูลจากอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB 

#H_Status_USBUsing จะไมปดจนกวาการเขียนขอมูลจะเสร็จสิ้น

เมื่อ #H_Status_USB Using ปดลง คุณจะไมสามารถเขาใชอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB ได ใหถอดอุปกรณจัดเก็บ

ขอมูล USB และตอใหมอีกครั้ง

หามโอนไปยงัโหมดออฟไลน, ถายโอนขอมูลไปยังจอแสดงผล หรือตอและถอดอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB 

ในขณะที่เขียนขอมูลลงในอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB การดําเนินการดังกลาวอาจทําใหไฟลไมสมบูรณ

หรืออุปกรณจัดเก็บขอมูล USB ไดรับความเสียหาย

*2 หากตองการเปด Ladder Monitor โปรดดูขอมูลใน "คูมือใชงาน Ladder Monitor สําหรับ PLC" ที่ใหมาพรอมกับ 

Ladder Monitor ของ PLC (จําหนายตางหาก) ที่คุณใช

#H_Status_USBUsing

#H_Control_USBDetachTrigger

การเขาใชไฟล USB

ผูใชเปนผูเปด
เปด ปด

ปดปด เปด

เขาใชขอมูล ส้ินสุดการเขาใชขอมูล

ปดโดยอัตโนมัติ

เปดโดยอัตโนมัติเม่ือใสอุปกรณจัดเก็บขอมูล USB เขาใชขอมูลเสร็จแลว คุณสามารถถอดอุปกรณจัดเก็บ
ขอมูล USB ออกได
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๑ ชนิด จํานวนเต็ม

ชื่อตัวแปร คําอธิบาย อาน เขยีน

#H_BackLightColor การเปลี่ยนสีหลอดแบ็คไลต 2 สี
*1

*1 ตัวแปรดงักลาวจะทํางานเฉพาะในรุนที่รองรับการเปลี่ยนสีหลอดแบ็คไลต 2 สี

“1.3 รายการฟงกชันทีใ่ชไดแยกตามอุปกรณแตละรุน” (หนา 1-5)

เมื่อคุณเขียน “0” หลอดแบ็คไลตจะเปนสีเหลือง และ “1” จะเปนสีแดง โปรดอยาตั้งคาเปนสีอ่ืน

O O

#H_ChangeScreenNo หมายเลขหนาจอทีเ่ปลี่ยนแลว O O

#H_CounterbySecond ตัวนับเลขฐานสอง 1 วินาที O X

#H_CurrentDay ขอมูลวนั (คาปจจุบนั) O X

#H_CurrentDayofTheWeek วัน (คาปจจุบนั)
*2

*2 คาปจจุบันของวันถูกจัดเก็บไวใน LS9310 โปรดดูคาที่จัดเก็บใน [  ขอมูลนาฬิกา (ปจจุบัน) ](หนา A-15) ได

ในหัวขอ “ A.1.4.2 พื้นที่เก็บขอมูลระบบ ”

O X

#H_CurrentHour ขอมูลชั่วโมง (คาปจจุบัน) O X

#H_CurrentMinute ขอมูลนาที (คาปจจุบนั) O X

#H_CurrentMonth ขอมูลเดือน (คาปจจุบนั) O X

#H_CurrentScreenNo หมายเลขหนาจอปจจุบัน O X

#H_CurrentSecond ขอมูลวนิาที (คาปจจุบัน) O X

#H_CurrentYear ขอมูลป (คาปจจุบนั) O X

#H_DispScanCounter ตัวนับเวลาสําหรับการแสดงผล O X

#H_DispScanTime เวลาสําหรับการแสดงผล O X

#H_GlobalWindowControl การควบคุมหนาตาง O O

#H_GlobalWindowNo หนาตาง O O

#H_GlobalWindowPosX ตําแหนงการแสดงหนาตาง (X) O O

#H_GlobalWindowPosY ตําแหนงการแสดงหนาตาง (Y) O O

#H_JpegCaptureFileNo ไฟลบนัทกึภาพหนาจอ O O

#H_SetDay ขอมูลวนั (คาที่ตั้งไว) O O

#H_SetHour ขอมูลชั่วโมง (คาที่ตัง้ไว) O O

#H_SetMinute ขอมูลนาที (คาที่ตั้งไว) O O

#H_SetMonth ขอมูลเดือน (คาที่ตั้งไว) O O

#H_SetSecond ขอมูลวนิาที (คาทีต่ั้งไว) O O

#H_SetYear ขอมูลป (คาที่ตั้งไว) O O
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