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หนาจอภาพเคลื่อนไหว
บทยอยนี้จะอธิบายถึงชนิดของหนาจอภาพเคลื่อนไหว
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8.1 หนาจอภาพเคลื่อนไหว

หนาจอภาพเคลื่อนไหวคืออะไร

เพื่อแสดงการเคลื่อนไหวของสิ่งตางๆและสถานะการทํางานของหนวยการทํางานโดยใชภาพเคลื่อนไหวอยางงาย 
ดังนั้นจึงทําใหผูใชงานสามารถรูสถานะการทํางานโดยรวมทั้งหมดไดโดยทันที

จุดประสงคของหนาจอภาพเคลือ่นไหว

1
แสดงการเคลื่อนไหวสิ่งตางๆโดยการใช J tag และ R tag

รายละเอียดในหนาจอภาพเคลื่อนไหว

1 2

แสดงการปด/เปด ของตัวผลักชิ้นงานโดยใช L tag
2
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ภาพเคลื่อนไหว
บทยอยนี้จะอธิบายถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหว
ในรูปแบบตางๆ
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การแสดงภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบตางๆ

tagจะถูกใชเปนฟงกช่ันในการแสดงภาพเคลื่อนไหวมีดังตอไปนี้

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

ฟงกชั่นของภาพเคลื่อนไหว (เลือกไดจากแถบเครื่องมอืTag)

1

2

3

23
1

F tag (การแสดง library อิสระ):  เรียกรูปจากหนาจอใหมาแสดงตําแหนงที่ตองการ

J tag (การแสดง mark เคลื่อนที)่:  เรียก mark ตามตําแหนงที่ไดตั้งคาไวผานทาง R tag และทําการแสดงผล

R tag (การกําหนดเสนทางการเคลื่อนที)่ :  ใชกําหนดจุดหลายๆ จุดเพื่อแสดงการเคลื่อนไหวที่ตอเนื่อง

L tag (การแสดง library ) :  เรียกรูปจากหนาจออื่นในมาแสดงในหนาจอท่ีกําลังทํางานอยู
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1. เตรียมหนาจอmark 2. ใช R tag ในการกําหนดจุดตางๆ

1. การใชงาน J tag/ R tag

3. J tag สามารถใชในการแสดงคาlibraryบนตําแหนงของรางที่ถูกตั้งไวโดย R tag ตามภาพขางลางนี้

การใช J tag และ R tag จะทําใหผูใชงานสามารถเรียกหนาจอmark (mark screen-หนาจอท่ีมีสัญลักษณท่ีตองการนําไป
แสดงผล) ไปยังหนาจอหลักและแสดงผลได กําหนดบริเวณที่ตองการไวแสดงหนาจอmarkโดยการใชR Tag และกําหนดจุดที่
หนาจอmarkจะถูกรเรียก(ตําแหนงของรางสําหรับแสดงหนาจอmark)โดยใชJ tag

tagบางชนิดสามารถที่จะทํางานสําเร็จไดโดยการใชงานรวมกัน เชน J tag and R tag 
 ขอแนะนํา 

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 
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2. วาง L tag บนหนาจอในตําแหนงที่
ตองการจะเรียกรูปภาพออกมา

1. เตรียมรูปภาพที่ตองการบนหนาจอหลัก

3. รูปภาพจะถูกแสดงหรือลบออกไปตามเงื่อนไขของขอมูล

2. การใชงานL tag โดยตรง(Direct)/โดยออม(Indirect)
การวาง L tag โดยตรง (Direct) ทําใหสามารถเรียกรูปภาพใหออกมาหรือลบออกไปจากหนาจอได

การเปลี่ยนแปลงขอมูลบนเวิรดแอดเดรส จะทําใหการแสดงlibraryเปลี่ยนไป ซึ่งการเปลี่ยนแปลงในลักษณะที่ความเร็วสูง 
จะทําใหภาพเคลื่อนไหวที่แสดงออกมามีความตอเนื่อง

บิตที่ 0
ขอมูลบนเวิรดแอดเดรสเทากับ 1

ขอมูลบนเวิรดแอดเดรสเทากับ 2

ขอมูลบนเวิรดแอดเดรสเทากับ 3

１

１

１１

０

００

０

０

L tag

* ในการแสดงรูปภาพ จําเปนที่จะตองเตรียมlibraryท่ีจะถูกเรียกออกมาแสดงเปนจํานวน 2 n

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 
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3. การใชงานF tag

F tag จะใชในการแสดงรูปภาพในตําแหนงที่ตองการบนหนาจอที่กําลังใชงานอยู ตําแหนงในการเคลื่อนที่
จะขึ้นอยูกับการเปลี่ยนแปลงของขอมูล ซึ่งจะมีการเคลื่อนที่ใน 2 ลกัษณะคือ การเคลื่อนที่ระหวางจุด 2 
จุด และการเคลื่อนที่อยูในพื้นที่ท่ีกําหนด

・การเคล่ือนท่ีระหวางจุด 2 จุด

・การเคล่ือนท่ีอยูในพื้นท่ีท่ีกําหนด

การเคลื่อนที่ของlibraryจะเกิดขึ้นไดระหวางจุด 2 จุดที่กําหนดใหเทานั้น

การเคลื่อนที่ของlibraryจะเกิดขึ้นบนหนาจอหลักซึ่งอยูในพื้นที่ท่ีกําหนดใหเทานั้น

8.2 ภาพเคลื่อนไหว



OtasukeGP

8 - 9

การแสดง mark (J tag) และการกําหนดการเคลื่อนไหว (R tag)

1. เตรียมlibraryท่ีใชเคลื่อนที่บนหนาจอmark
↓

2. กําหนดตําแหนงที่จะแสดงlibraryซึ่งจะถูกเรียกผานทาง R tag
↓

3. กําหนดคา J tag เพื่อท่ีจะใชในการเรียกlibrary

(1) เตรียมlibraryที่ใชกับ J tag

libraryท่ีถูกแสดงโดย J tag จะถูกสรางไดบนหนาจอmarkเทานั้น  และเปดหนาจอmarkโดยการเลือกจากชนิดของ
หนาจอในขณะที่เปดหนาจอหลักอยู

1

1

เลือกหนาจอmarkจากหนาตาง[New] แลวกดปุม [OK]

2
วาด mark โดยใชจุด
ภายในพื้นที่การสราง mark นั้นเมื่อคลิกเมาสจะปรากฏจุด
สีขาวใหเห็น ถาทําการคลิก 2 ครั้งติดกันก็จะกลายเปนสีดํา 
นอกจากนี้ยังสามารถเคลื่อนยายไดโดยการลากเมาส

2

・ขั้นตอนการตั้งคาของภาพเคลื่อนไหว

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 
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แถบเมนู

แถบเมนูTag

(2) การเลอืก R tag

1

หรือคลิกที่ไอคอน R tag
1

เลือก R tag จาก Tags บนแถบเมนู

การตั้งคารางสําหรับการแสดงภาพเคลือ่นไหว

1

2

1

2

ตําแหนงแสดงจะถูกกําหนดเมื่อทําการคลิกที่ปุม OK
สามารถคลิกบนตําแหนงที่ตองการเพื่อปรับเปลี่ยนตําแหนง
บนหนาจอ

(4) การกําหนดจุด R tag

1

1

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 

Rail No.: เปนตัวเลขที่สัมพันธกับ J tag  กําหนดใหมีคาเดียวกับ
คาที่ J Tag ท่ีใชสําหรับเรียก mark

No. of Display Positions: จะกําหนดคานี้เมื่อ[Placement 
Method]เปนแบบ[Fixed] กําหนดตําแหนงการแสดงผลสําหรับ 
mark แบบเคลื่อนไหวไวลวงหนา

Free: สามารถทําการกําหนดคาตําแหนงการแสดงผลไดถึง 99 
ตําแหนงอยางอิสระบนหนาจอ

Fixed: จะกําหนดไดเฉพาะคาใน[No. of Display Positions]
เทานั้น เมื่อ No. of Display Positions มีคามากกวา 1 จะ
สามารถทําการเลือกใชเปนการแสดงแบบเสนตรงซึ่งจํา
กําหนดตําแหนงของ R-tag ใหอยูระหวางจุดเริ่มและจุดสิ้นสุด



OtasukeGP

8 - 11

J tag ใชแสดงmarkแบบเคลื่อนไหวบนตําแหนงของรางแสดงผล (กําหนดโดยการใช R tag)
ขอมูลท่ีเก็บอยูในเวิรดแอดเดรสนี้จะใชบอกตําแหนงที่จะทําการเคลื่อนที่ไป

แถบเมนู

แถบเครื่องมอืTag

(5) การแสดง mark (J tag) แบบเคลื่อนไหว

1

หรือคลิกที่ไอคอน J tag
1

เลือก J tag จาก Tags บนแถบเมนู

(6) การตั้งคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยตรง

1 1

2

3

กําหนดคาเวิรดแอดเดรส ซึ่งใชสําหรับการเก็บขอมูล
ของตําแหนงการแสดงผลบนหนาจอmark

ไมสามารถเปลี่ยนแปลงหนาจอmarkท่ีจะเรียกใชได

2
กําหนดคาหมายเลขรางแสดงผลของ R tag ท่ีจะถูก
เรียกบนหนาจอmark

3
กําหนดหมายเลขหนาจอmarkไปสําหรับใชในการ
เรียกหนาจอ

(7) การตั้งคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยออม

1

1

กําหนดคาเวิรดแอดเดรส ซึ่งใชสําหรับการเก็บขอมูล
ของตําแหนงการแสดงผลบนหนาจอmark

2

2

เก็บหมายเลขหนาจอไวในแอดเดรส Mark Storage Address ทําใหสามารถเปลี่ยนแปลหนาจอmarkท่ีจะเรียกใชได

การกําหนดคาอ็อฟเซ็ทที่จะถูกบวกเขาไปในขอมูล
ของ Mark Word Address รูปภาพของหมายเลข
หนาจอทั้งหมดจะถูกแสดงผล 
เมื่อไมตองการใชคาอ็อฟเซ็ทกําหนดคาใหเปนศูนย

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 
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แบบฝก การแสดง mark (J tag) และการกําหนดการเคลื่อนไหว (R tag)

ใชตัวอยางหนาจอตัวอยางในการแสดง mark (J tag) และการ
กําหนดการเคลื่อนไหว (R tag)

กําหนดการใชงาน L tag และ R tag ท่ีอยูบนหนาจอตัวอยาง
เพื่อแสดงรูปภาพเคลื่อนไหว

1. เตรียมlibraryท่ีจะเคลื่อนที่บนหนาจอmark, [M4]
↓

2. เปดหนาจอหลัก, [B12] และกําหนดตําแหนงที่เรียกlibraryผานทาง R tag
↓

3. กําหนดคา J tag ท่ีเรียกอยูบนหนาจอmark, [M4]

 เตรียม library

ในตัวอยางนี้ library ท่ีใชแสดงผานทาง L tag ไดจัดเตรียมไวเรียบรอยแลวบนหนาจอmark, [M4]

1
เลือกหนาจอmarkจากชอง [Screen Type]

1
2

2
เลือก [M4_ProductD]

ขั้นตอนการกําหนดคาของภาพเคลื่อนไหว

8.2 ภาพเคลื่อนไหว 
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การกําหนดจุดบนขอบเขตนี้ไมควรทําใหซอนทับกันเมื่อแสดงmarkจริงๆ เพราะอาจจะทําใหการแสดงผลเกิดความผิดพลาด
ได

 ขอแนะนํา 

(2) เปดหนาตางกําหนดคา R tag

1
เปด B12 และคลิกที่ไอคอน[R tag]จากแถบ
เครื่องมือ tag

1

(3) วางR tag(ต้ังคารางแสดงผล)

1
เลือกที่แถบ [Rail Settings]
ใสคา [3] ในชอง [Rail No.] 
เลือกที่ชอง [Fixed] และ [Line] ท่ี[Placement Method]
ใสคา [8] ในชอง [No. of Display Positions]

2
หลังจากกําหนดคาเสร็จเรียบรอยแลว คลิกที่ [OK] 
และคลิกที่จุดเริ่มตนของตําแหนงแสดงผลของ
หนาจอmark

1

2 3

3
ตอจากนั้นคลิกที่จุดสิ้นสุด
ตําแหนงการแสดงผลของหนาจอmarkถูก
กําหนดคาใหอยูระหวางจุดเริ่มตนและ 
จุดสิ้นสุด

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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(4) เปด J tag (ต้ังคาการแสดง mark แบบเคลื่อนไหว)

1
คลิกที่ไอคอน [J tag] ท่ีอยูบนแถบ
เครื่องมือTag

1

(5) ต้ังคาหนาจอ Designated Screen

1
1

กําหนดคาเวิรดแอดเดรสเปน [D103]
ท่ีชอง [Rail No.] ใสคา[3]
และชอง [Screen No.] ใสคาเทากับ [4]

1
(6) ต้ังคาขนาด/สี

1
เลือกที่แถบ[Size/Color] แลวกําหนดคาตางๆดังนี้
ท่ีชอง [Mark Size] ใหเลือกเปน [Expanded (48x48)]
และชอง [Display Color] เลือก Fg เปน Red และBg เปน 
Blue 

เลือกที่แถบ Designated Screen แลวเลือกที่ชอง [Direct]

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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(7) ต้ังคารูปแบบขอมูล

1 1
เลือกที่ชอง [Absolute] และในชอง [Data Format] เลือก
เปน [Bin] 

2

2
คลิกที่ปุม[OK] และทําการวาง J tag ลงบนหนาจอ

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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การแสดง library (L tag)

เมื่อทําการสรางlibraryท่ีจะถูกใชในการแสดงผลโดย L tag บนหนาจอหลักแลวจะปรากฏตําแหนงที่เรียกวา basis position
ซึ่งBasis position จะถูกเรียกออกมาตามตําแหนงที่กําหนดโดย L tag คลายกับวาซอนทับกันอยู

1. เตรียมlibraryท่ีถูกเรียกโดย L tag
↓

2. กําหนดคาและวางตําแหนงของ L tag ซึ่งจะเปนตัวเรียกlibraryลงบนหนาจอ 

(1) การเตรียมlibraryที่จะถูกใชในการแสดงผลโดย L tag

1
จุดกึ่งกลางของหนาจอเปนตําแหนงโดยทั่วไปที่libraryจะ
ถูกเรียกออกมาเพื่อแสดงผล และจะถูกเรียกออกมาซอน
กับตําแหนงของ L tag
ถาทําการแสดงรูปตรงจุดกึ่งกลางของหนาจอจะทําใหงาย
ตอการสังเกตเห็นเมื่อถูกเรียกออกมาแสดงผล 1

กลไกของหนาจอแสดงผล

 ณ จุดกึ่งกลางของหนาจอหลัก ซึ่งเปนตําแหนงที่รูปภาพจะถูกเรียกออกมาแสดงบนหนาจอดั้งเดิม จะเปนตําแหนงที่ 
L Tag วางอยู เมื่อถูกเรียก

หนาจอดั้งเดิม
(ตัวอยาง :หนาจอหลัก100)

หนาจอ ณ ตําแหนงปลายทาง=หนาจอที่วางL-tagไว
(ตัวอยาง:หนาจอหลักที่1)

ตําแหนงที่วาง L Tag 
บนหนาจอหลักที่1

 ขอแนะนํา 

ขั้นตอนการตั้งคาการแสดง library 

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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แถบเมนู

แถบเครื่องมือTag

(2) การเลอืก L tag (การแสดง library )

1

หรือคลิกที่ไอคอน L tag

1

เลือก L tag จากtagบนแถบเมนู

(3) การตั้งคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยตรง (Direct)

1 1

2
กําหนดคาทริกเกอรบิตแอดเดรสที่ใชในการเรียก
library

2 3

4

3

4

ถาเลือกที ่Direct จะทําใหไมสามารถเปลี่ยนแปลงlibraryท่ีเรียกใชได

กําหนดชนิดและจํานวนของหนาจอที่จะทําการแสดงผล

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

การกําหนดวิธใีนการเรียกใชงานlibrary

0->1: libraryจะถูกแสดงเมื่อทริกเกอรบิตมีการ
เปลี่ยนแปลงจากปด→เปด
1->0: libraryจะถูกแสดงเมื่อทริกเกอรบิตมีการ
เปลี่ยนแปลงจาก เปด→ปด

กําหนดคาโหมดการลบ
No: libraryจะคงการแสดงผลไวโดยไมมีการลบออกไป
Yes:libraryจะทําการแสดงผล และจะถูกลบตามสถานะเปด/ปดของทริกเกอรบิต
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(4) ต้ังคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยออม (Indirect)

1 1 32

การเลือกแบบ Indirect จะสามารถทําการเปลี่ยนแปลงlibraryท่ีจะถูกเรียกได โดยการเก็บคาหมายเลขของหนาจอไวใชสําหรับ
เรียกใชงานลงในเวิรดแอดเดรสที่กําหนดไว

2
กําหนดชนิดของหนาจอและเวิรดแอดเดรสที่เก็บคาของ
หมายเลขหนาจอ หากกาํหนดที่คา [Offset Value] เครื่อง
จะแสดงผลlibraryของหมายเลขหนาจอตาม offset value 
บวกกับขอมูลท่ีเก็บอยูในเวิรดแอดเดรส
หากไมตองการกําหนดคาใดๆใหตั้งคาoffset value เปน 0

3
กําหนดรูปแบบขอมูลของจํานวนหนาจอ ท่ีเก็บอยูในเวิรดแอดเดรส

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

การกําหนดวิธใีนการเรียกใชงานlibrary
Indirect:ไมจําเปนตองมีการกําหนดทริกเกอรบิต 
แตจะทําการเก็บคาหมายเลขหนาจอที่จะใชแสดงผล
ไวในเวิรดแอดเดรส เพื่อเปลี่ยนแปลงlibraryท่ี
ตองการเรียกใช
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 ขอแนะนําเมื่อทําการวาง L tag

1. เพื่อความสะดวกในการแสดงผลหนาจอพยายามอยาใช Fill กับlibraryท่ีถูกเรียกใช เพราะอาจจะทําใหเสนหายไปและ
อาจทําใหสีท่ีเติมไวมีการรั่วไหลได

2. เมื่อกําหนดให [Erase Mode] เปน [Yes] ในหนาตางการกําหนดคา L tag, สีของlibraryจะเปลี่ยนแปลงโดยการซอนกับ
สีของพื้นหลัง

ตัวอยาง: การรวมกันของสีเมื่อใชการแสดงผลแบบ 8 สี

 ขอแนะนํา 

สีดํา สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดงสีฟา สีขาวสีเหลืองสีมวง

สีดํา

สีน้ําเงิน

สีเขียว

สีแดง

สีฟา

สีขาว

สีเหลือง

สีมวง

สีดํา

สีดํา

สีดํา

สีฟา สีเขียว

สีน้ําเงิน สีเขียว สีแดงสีฟา สีขาวสีเหลืองสีมวง

สีน้ําเงิน

สีเขียว

สีแดง

สีฟา

สีขาว

สีเหลือง

สีมวง

สีมวง สีแดง สีขาว สีเหลือง

สีน้ําเงิน สีเหลือง สีขาว สีแดง สีมวง

สีดํา

สีดํา

สีดํา

สีดํา

สีดํา

สีขาว สีเหลือง สีมวง สีแดง

สีน้ําเงิน สีฟา

สีฟา

สีเขียว

สีเขียว

สีน้ําเงิน

สีฟา

สีน้ําเงิน

สีขาว

สีน้ําเงิน

สีฟา

สีน้ําเงินสีเขียว

สีเขียว

สีฟาสีเหลือง

สีขาว

สีขาวสีแดง

สีแดง

สีแดงสีมวง

สีมวง

สีมวง

สีเขียว

สีเหลือง

สีเหลือง

Display

Bg

ดํา   น้ําเงิน  เขียว    ฟา   แดง   มวง   เหลือง  ขาว

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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แบบฝก การแสดง library (L tag)

การใชหนาจอตัวอยางในการฝกการแสดง library

การเปลี่ยนแปลงของหนวยทํางานจะถูกแสดงผลโดยการ
ซอนทับกันของ L tag 2 อัน
สถานะ เปด/ปดของบิตเดียวกัน จะทําใหlibraryถูกแสดงเมื่อมี
สถานะเปน ON และที่มีคาเปน OFF จะถูกเปลี่ยนแปลง

ในตัวอยางนี้ ไดเตรียมlibraryท่ีใชแสดงผลผานทาง L tag ในหนาจอไวเรียบรอยแลว ดังรูปที่แสดง B108 และ B 109
(1) เตรียมlibraryที่ใชในการแสดงผล

1. เตรียมlibraryท่ีจะถูกเรียกโดย L tag บน [B108, 109]
↓

2. เปด [B12] และกําหนดคา/วางตําแหนงของ L tag

ขั้นตอนการกําหนดคาของภาพเคลื่อนไหว

การแสดงผลlibraryเมื่อสถานะของบิตเปนปด(B108) การแสดงผลlibraryเมื่อสถานะของบิตเปนเปด (B109)

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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(3) ต้ังคาหนาจอ Designated Screen (library เมื่อสถานะของบิตเปนเปด)

1
เลือกที่ชอง[Direct]

2
กําหนดคาตางๆ ดังนี้
ชอง [Trigger Type] กําหนดเปน [0 -> 1]
ชอง [Trigger Bit Address] กาํหนดเปน [M252]
ชอง [Erase Mode] กําหนดเปน [Yes]
ชอง [Screen Type] กําหนดเปน [Base Screen]
ชอง [Screen No.]  กําหนดเปน [109]

1

2

(2) เปดการตั้งคา L tag 

1
เปด B12 และคลิกที่ไอคอน L tag จากแถบ
เครื่องมือTag

1

(4) วาง L tagลงบนหนาจอ

1
หลังจากกําหนดคาเสร็จเรียบรอยแลว คลิกที่ OK และ
วางL tag บนตําแหนงที่แสดงดังรูปดานลาง 1

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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1
เลือกที่ชอง Direct

2
กําหนดคาตางๆ ดังนี้
ชอง [Trigger Type] กําหนดคาเปน[1->0]
ชอง [Trigger Bit Address] กาํหนดคาเปน [M252]
ชอง [Erase Mode] กําหนดคาเปน [Yes]
ชอง [Screen Type] กําหนดเปน [Base Screen]
ชอง [Screen No.] กําหนดคาเปน [108]

1

2

(5) การต้ังคาหนาจอ Designated Screen (libraryเม่ือเม่ือสถานะของบิตเปนปด)

33
หลังจากตั้งคาเสร็จเรียบรองแลว คลิกทีO่K และวาง L tag 
อันใหมลงบนตําแหนงแบบรูปดานบน

เมื่อสถานะของ M252 เปนปดแลวlibrary
ของ B108 จะถูกแสดงผล

เมื่อสถานะของ M252 เปนเปดแลวlibrary
ของ B109 จะถูกแสดงผล

เปด L tag อันใหม

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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1. เตรียมlibraryไวหลายๆ อัน ท่ีจะถูกเรียกใหแสดงผลโดย L tag
↓

2. กําหนดคา และวางตําแหนงของ L tag บนหนาจอในตําแหนงที่จะเรียกlibraryออกมา

ขั้นตอนการกําหนดคาของสถานะการแสดงผล

(1) เตรียมlibraryหลายๆอันเพ่ือใชสับเปลี่ยนในการแสดงผลโดย L tag

1
สําหรับlibraryท่ีจะใชสับเปลี่ยนในการแสดงผลโดยการใชฟงกช่ัน
State นั้น โปรดใสสีพื้นหลังใหเหมือนกับสีของหนาจอหลัก (ใสเปน
พื้นที่สี่เหลี่ยม) ท่ีวาง L Tag ไว
หากไมทําการใสสีของพื้นหลังไวในชองสี่เหลี่ยมดังที่กลาวไปแลว
นั้น จะทําใหเกิดการซอนทับกับการแสดงผลของlibraryกอนหนา 
และจะเปนผลใหการแสดงผลออกมาไมถูกตอง
เมื่อทําการสรางlibraryท่ีใชเรียกบนหนาจอหลักแลว libraryจะถูก
เรียกออกมาที่ตําแหนงตรงกึ่งกลางของหนาจอหลัก ซึ่งจะซอนทับ
อยูกับตําแหนงของ L tag

＝

เมื่อไมไดมกีารเตรียมพ้ืนหลังใหกับlibraryทีจ่ะถูกเรียก
ถา [2] ถูกเรียกออกมาใหแสดงผลบนหนาจอบนตําแหนงเดียวกับ [1] จะทําใหเกิดการซอนทับกันของ [1] และ [2]

 เมือ่มกีารเตรียมพ้ืนหลังใหกับlibraryทีจ่ะถูกเรียก
ถา [2] ถูกเรียกออกมาใหแสดงผลบนหนาจอบนตําแหนงเดียวกับ [1] จะไมทําใหเกิดการซอนทับกันของ [1] และ [2]

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

1

＝
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１００

１００

(2) ตั้งคารูปแบบขอมูล

1
การเปลี่ยนแปลงของขอมูลท่ีเก็บในเวิรดแอดเดรสจะทํา
ใหการแสดงผลบนหนาจอมีการเปลี่ยนแปลง

1

2

32

ตัวอยาง : Offset = 2

เปนจริงจากจุดนี่เปนตนไป

ตัวอยาง: ความยาวบิต(Bit Length) = 3

จํานวนของหนาจอที่จําเปน คือ [Cube of 2=8 (pieces)]

3

０００００ ０･･･

００１００ ０･･･

０１０００ ０･･･

０１１００ ０･･･

ตัวอยาง เมื่อทําการกําหนดคาWord Address = D100, Bit Offset = 3, Bit Length = 2, Screen Type = 
Base Screen และ Start Screen No. = 10

：B10 จะถูกแสดงผล

：B11 จะถูกแสดงผล

：B12 จะถูกแสดงผล

：B13 จะถูกแสดงผล

・Data stored in D100

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

Screen Type: กําหนดชนิดของหนาจอที่ใชในการแสดงผล

Start Screen No.:กําหนดจํานวนหนาตางเริ่มตนของการแสดงผลบนหนาจอ

Bit Length: กาํหนดความยาวของบิตที่ใชสําหรับเปลี่ยนหนาจอ จํานวนของlibraryท่ีเปลี่ยนจะขึ้นอยูกับคาของ
ความยาวบิต

Bit Offset: กําหนดเปนตําแหนงของบิตที่ใชเปนตัว 
ทริกเกอรสถานะ
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การแสดง library แบบอิสระ ( F tag)

1. เตรียมlibraryแบบเคลื่อนไหวผานทาง F tag
↓

2. กําหนดคาและวาง F tag ลงบนหนาจอที่ซึ่งมีการเคลื่อนที่ของlibrary

ขั้นตอนการกําหนดคาภาพเคลื่อนไหว

แถบเมนู

แถบเมนู Tag

(1) การเลอืก F tag (การแสดง library แบบอิสระ)

1

หรือคลิกที่ไอคอน F tag 1

เลือก F tag จาก Tags บนแถบเมนู

(2) การตั้งคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยตรง(Direct)

1
กําหนดชนิดของหนาจอและหมายเลขหนาจอ

หากทําการเลือก Direct จะทําใหมีการกําหนดlibraryตายตัว

2
เก็บขอมูลของตําแหนงที่จะแสดงผล

1 2

8.2 ภาพเคลื่อนไหว
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(3) การตั้งคาหนาจอ Designated Screen แบบโดยออม(Indirect)

1
กําหนดชนิดของหนาจอและหมายเลขหนาจอ

2
เก็บขอมูลของตําแหนงที่จะแสดงผล

การเลือกแบบ Indirect จะทําใหสามารถเปลี่ยนlibraryไดโดยการเรียกจากหมายเลขหนาจอที่เก็บไวเปนคาของเวิรดแอดเดรสที่
กําหนดไว 1 2

3 4

3
กําหนดชนิดของขอมูลของหมายเลขหนาจอแสดงผล ซึ่งจะถูก
เก็บคาไวในแอดเดรสการเก็บคาจํานวนหนาจอแสดงผล

4

(4) การกําหนดโหมดการแสดงผล

1

1

2

+0： ขอมูลพิกัด X
+1：  ขอมูลพิกัด Y

+0： ขอมูลการเคลื่อนยาย

2

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

Area Movement: กาํหนดการเคลื่อนยายจากจุดเริ่มตนของทิศทาง
X/Y และเคลื่อนยายหนาจอไปยังตําแหนงที่ตองการ  (หมายเหตุ:
จุดเริ่มตนจะอยูดานบนซายมือ)

Two Point Movement: กําหนดการเคลื่อนยายจากจุดเริ่มตนของ
การเคลื่อนยายหนาจอบนเสนระหวางจุด 2 จุด

Screen No. Storage Address : กําหนดเวิรดแอดเดรสที่เก็บหมายเลขหนาจอแสดงผล
Offset Value: กําหนดคาอ็อฟเซ็ทที่จะถูกบวกเขากับขอมูลของเวิรดแอดเดรส  รูปภาพของหมายเลขหนาจอแสดงผลทั้งหมด
จะถูกแสดง  หากไมตองการใชคาอ็อฟเซ็ทนี้ใหกําหนดคาใหเปนศูนย
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(5) การกําหนดรูปแบบของขอมูล

・[Mode -> Move Between 2 Points]

1

1

2

2
・[Mode] -> [Area Move]

8.2 ภาพเคลื่อนไหว

Data Format:กําหนดรูปแบบขอมูลท่ีเก็บไวในเวิรดแอดเดรส

Move: ตั้งคาของระยะการเคลื่อนยายขอมูลตามที่ไดกําหนดไว ซึ่ง
ขอมูลจะถูกแปลงและแสดงผล

X Range/Y Range: กําหนดคาระยะการเคลื่อนที่ของขอมูลใน
ทิศทาง X/Y ตามที่ไดตั้งคาเอาไว ซึ่งขอมูลจะถูกแปลงและ
แสดงผล


