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หนาจอการเก็บบันทึก
ขอผิดพลาด

บทยอยนี้จะอธิบายวาหนาจอการเก็บบันทึกขอผิดพลาดคือ
อะไร
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7.1 หนาจอการเก็บบันทึกขอผิดพลาด

หนาจอการเก็บบันทึกขอผิดพลาดคืออะไร?

1 2

3

1
2
3

Tank  Heat Error!

Check **!!

วัตถุประสงคของหนาจอการเก็บบันทึกขอผิดพลาด

 หนาจอการเกบ็บันทึกขอผิดพลาด  

1. เมื่อมีการเตือนเกิดขึ้นสามารถแสดงผลขอความการเตือนในรูปแบบรายการและบันทึกเก็บไวเปนประวัติ
การแสดงขอความการเตือนยอนหลังในรูปแบบรายการนั้นเปนประโยชนตอการบํารุงรักษาระบบและการปรับปรุงอัตราการ
แกไขการเตือน

2. การใชคุณลักษณะการแสดงผลยอยจะทําใหสามารถแสดงรายละเอียดและการแกไขการเตือนแตละคร้ังดวยรูปภาพหรือ
ขอแนะนํา การมีขอแนะนําในการแกไขการเตือนที่แสดงเมื่อมีการเตือนเกิดขึ้นนั้นจะชวยใหเกิดความเสียหายที่นอยท่ีสุด และ
พนักงานคนใดก็สามารถเขาไปแกไขได

เพียงปฏิบัติตามขั้นตอนการแกไขการเตือนที่แสดง
บนหนาจอ พนักงานทุกคนก็สามารถแกไขเองได
โดยไมตองติดตอพนักงานผูรับผิดชอบ

สามารถเปลี่ยนลําดับการแสดงขอความการเตือนที่เกิดขึ้น

สามารถที่จะทํางานโดยใชรายการที่แสดงใน Q Tag

สามารถที่จะแสดงรายการรวมของขอความการเตือน และถาคุณกดขอความการเตือนบนหนาจอ 
ก็จะแสดงขอความคําแนะนําวาควรจะทําการตรวจสอบขอผิดพลาดอยางไร
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การเตือนแบบรวม
บทยอยนี้จะอธิบายเกี่ยวกับการแสดงขอความการเตือนใน
รูปแบบรายการรวม
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7. 2 การเตือนแบบรวม

การแสดงผลการเตือนในรูปแบบรายการรวม

การจะแสดงขอความการเตือนนั้นจําเปนที่จะตองระบุแอดเดรส และขอความที่จะแสดงกอน ซึ่งขอความนี่จะถูกแสดงผลโดย
การใช Q Tag

Q Tag สามารถบันทึกขอความไดมากถึง 768 (ในเครื่องGP2000･77R series) เมื่อขอความถูกบันทึกเกิน
กวาคา 768 ขอความที่เกาที่สุดก็จะถูกลบออกไป

 ขอแนะนํา

1. ในตัวแกไขการเตือน ใหกําหนดคามอนิเตอรบิตและขอความ

2. วาง Q tag ลงบนหนาจอที่จะทําการแสดงขอความการเตือน

3. ถายโอนขอมูลไปยังเครื่อง GP

ขั้นตอนในการตั้งคาการเตือนแบบรวม

การแสดงผลการเตือนในรูปแบบรายการรวม
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

หนวยสํารองขอมูล
SRAM

ภายในเครื่อง GP

1

3

4 CF card

เครื่องพิมพ

2

แผนผังการแสดงขอมูลของการเตือน

Error occurred!

Check **!

1
PLC→SRAM: เมื่อมีขอผิดพลาดเกดิขึ้นขอมูลการเตือนจะถูกบันทึกไวท่ี SRAM

2
SRAM⇆Q tag: ขอมูลการเตือนที่ถูกบันทึกไวท่ี SRAM จะถูกแสดงผลและแกไขที่จอแสดงผล

3
การพมิพขอมูลการเตือน: เชื่อมตอเครื่องพิมพเขากับเครื่อง GP และทําการพิมพขอมูลการเตือน

4
การบันทกึขอมลูลงใน CF Card: บันทึกขอมูลการเตือนที่บันทึกไวใน  SRAM ลง CF Card
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หรือคลิกที่ไอคอนบนตัวแกไขการเตือน 
โดยการเลือกแตละปุมหมายถึง

:Basic Alarm

ไมไดถูกใชสําหรับ Q Tag

:Bit Alarm Log

มอนิเตอรแอดเดรสเปนบิตแอดเดรส ขอความจะถูกแสดงสถานะของบิต
ท่ีกําหนดวาเปนเปดหรือปด

: Word Alarm Log

มอนิเตอรแอดเดรสจะเปนเวิรดแอดเดรส ขอความจะถูกแสดงเมื่อคาของ
เวิรดแอดเดรสเทากับคาการเตือนที่กําหนดไว

การลงทะเบียนแอดเดรสที่ใชในการติดตามและขอความการเตือน

ในหัวขอนี้จะแสดงวิธีการระบุแอดเดรสในการติดตามและขอความที่จะแสดงขอผิดพลาด ซึ่งจะตั้งคาที่ตัวแกไขการเตือน ( Alarm 
Editor)

7. 2 การเตือนแบบรวม 

เลือก [Alarm] จากรายการของ [Screen/Setup] ซึ่ง
อยูบนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอน [Alarm]

1

1

1
1

เลือกชนิดของการเตือนจาก [Alarm] บนแถบเมนู

(1) การเปดตัวแกไขการเตือน

(2) การเลอืกชนิดของการเตือน
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

1

2

1

Direct: สามารถกรอกขอมูลโดยตรงบน
ตัวแกไข
Browse Text Table: เปนการเปลี่ยน
ขอความที่แสดงผลโดยใชขอความที่ระบุ
ในตาราง

2

Bit Address: กําหนดบิตของแอดเดรสที่ใชในการตรวจเช็ค
Group No.: เกบ็คาที่นับจํานวนครั้งของสัญญาณการเตือนที่ถูกทริก ซึ่งจะถูกกําหนดใหมีคาเทากับจํานวนกลุมในพื้นที่ 
LS และจะไมมีการนับคาหากกําหนดใหมีคาเทากับ 0 พื้นที่ LS ท่ีใชในการเก็บขอมูลสามารถกําหนดผาน [Q tag 
Settings] ของ [System Setup]ได
Sub Display: ระบุหมายเลขหนาจอสําหรับการแสดงผลยอย
State: กําหนดการเตือนเมื่อมอนิเตอรแอดเดรสมีสถานะเปนเปดหรือปด
Message: กําหนดขอความการเตือนที่จะแสดงบนหนาจอ

คาที่มากที่สุดที่ (Bit Log Alarm + Word Log Alarm) ของขอความที่ถูกบันทึกมีคาดังนี้
・GP270, GP-H70, GP370 series : 512
・GP70, 77R series except the above : 768
・GP2000 series : 2048

 ขอแนะนํา  

(3) การตั้งคาตัวแกไขการเตือน(Alarm Editor) แบบบิต
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1

2

1

เมื่อมีการใชฟงกช่ันExtended จะทําใหฟงกช่ันที่
แสดงขางลางนี้จะมีเพิ่มขึ้นมา (เฉพาะรุน ST และ 
GP2000 เทานั้น)

2
เมื่อเลือกที่[Use Extended Function]แลวนั้น [Level] จะถูกเพิ่มเขาไปในรายการแกไขการเตือน สําหรับ levelนั้นมีถึง 8 
ระดับจาก 0 ถึง 7 สามารถที่จะกําหนดและแสดงผลขอความเปนสีในแตละระดับได

Word Address: กําหนดเวิรดแอดเดรสที่ใชในการตรวจเช็ค
Alarm Values: กําหนดคาเวิรดแอดเดรสที่ใชในการทริกใหเกิดการเตือน
Bit: มีคาเทากบั 16 สําหรับ 1เวิรด; และเทากับ 32 สําหรับ 2เวิรด

1

2

1

Data Format: กําหนดรูปแบบของขอมูลขา
เขาของการเตือน

2

1.แสดงหัวขอตางๆ เชน นับการเตือนที่ถูกทริก, ระยะเวลาสะสม, ระดับ
2.ฟงกช่ันในการจัดเรียงรายการที่แสดงผล (แบบที่กําลังทํางานอยู(Active) หรือแบบยอนหลัง( History) เทานั้น)
3.แสดงการกําหนดคาสีในแตละระดับ
4.จํานวนของบล็อกจะขยายไดถึง 8 บล็อก
5.การรับคา ID ของขอความการเตือนที่ถูกเลือกอยู ณ ปจจุบัน
6.การลบเวลาที่เกิดขึ้น (occurrence time), ระยะเวลาสะสม (cumulative time) โดยการกระทําจากภายนอก
7.การเพิ่มรายการของ Q Tag คียการเลือก (T tag)
8.การกําหนดชนิดของขอบเขตของ Q tag

(4) การตั้งคาตัวแกไขการเตือน(Alarm Editor) แบบเวิรด

(5) การตั้งคาเมือ่มกีารใชฟงกชั่นExtended
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

2

11
การใช ฟงกช่ันบล็อก (Block)  ทําใหสามารถ
แบงการควบคุมการเตือนไดถงึ 8 บล็อก

2
เลือกโหมดการแสดงผล

Active: แสดงผลของการเตือนที่ถูกทริกในปจจจุบันเทานั้น

History: แสดงผลการเตือนTrigger, Ack, Recover รวมในบรรทัดเดียวกัน

Log: แสดงผลการเตือนTrigger, Ack, Recover ในแตละบรรทัด

3
สามารถเลือกบล็อกได
เลือกบล็อก 1 ถงึ 3 และปอนขอความในแตละบล็อกดวยฟงกช่ัน Extended 
จํานวนของบล็อกสามารถเลือกไดถึง 8 บล็อก

ฟงกชั่นบล็อก (Block)  คืออะไร?
การใชฟงกช่ันบล็อก  สามารถทําการแบงบล็อกเพื่อระบุขอความไดถึง 8 บล็อก (โดยการใชฟงกช่ัน Extended) เพื่อทําการ
ควบคุม  ดังนั้นจึงเปนไปไดท่ีจะทําการแบงการเตือนตามระดับและการแสดงผลของมันใน GP

ตัวอยาง การแสดงผลการเตือนดวยความแตกตางของระดับในทุกๆ หนาจอ

การแสดงขอความจะถูกแบงตามระดับความรุนแรง ทําใหสามารถรับรูปญหาไดโดยทันที

 ขอแนะนํา  

B1 Big B2 Medium B3 Small

การแสดงผลการเตือนใน B1
เฉพาะปญหาใหญ

การแสดงผลการเตือนใน B2 
เฉพาะปญหาขนาดกลาง

การแสดงผลการเตือนใน B3 
เฉพาะปญหาขนาดเล็ก

3

(6) การตั้งคาเมือ่มกีารใชฟงกชั่น Block 
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แบบฝก การลงทะเบียนขอความการเตือน

การลงทะเบียนขอความการเตือนผานทางตัวแกไขการเตือน
[ข้ันตอน]
1.เปดตัวแกไขการเตือน(Alarm Editor)
2.กําหนดแอดเดรสที่ใชในการตรวจเช็ค และขอความการ
เตือน

7. 2 การเตือนแบบรวม 

(1) เปดตัวแกไขการเตือน(Alarm Editor)

1
คลิกที่แถบ[Alarm]

1

1
คลิกที่ไอคอน [Bit Log]

(2) กําหนดแอดเดรสในการตรวจเช็ค ขอความการเตือน และระดับ

2
เลือกที่ชอง[Use Extended Function]

3
กําหนด [Bit Address] [Group No.] [Sub 
Display]  [State]  [Level]  [Messages] ท่ีได
แสดงไวในรูปดานขวามือ

4
หลังจากที่ไดทําการกําหนดคาเสร็จเรียบรอย
แลว คลิกที่ [Save]

1 4

2

3
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การแสดงขอความการเตือน
ใช Q Tag เพื่อทําการแสดงผลขอความการเตือนที่ไดกําหนดไวในตัวแกไขการเตือน

แถบเมนู

แบเมนูTag

7. 2 การเตือนแบบรวม 

1

หรือคลิกที่ไอคอน[Q tag]

1

เลือก [Q tag] จากแถบเมนูTag

2

11

2

เมื่อมีการใชบล็อกใหทําการเลอืกโหมดการแสดงผล
Active: แสดงผลของการเตือนที่ถูกทริกในปจจจุบันเทานั้น
History: แสดงผลการเตือนTrigger, Ack, Recover รวมในบรรทัด
เดียวกัน
Log: แสดงผลการเตือนTrigger, Ack, Recover ในแตละบรรทัด

หมายเหตุ: เมื่อใชฟงกช่ันบล็อก ในการกําหนดคาจะถูกเปลี่ยนใหไป
เปนการกําหนดคาของจํานวนบล็อก

การตั้งคาของ [Active],[History], และ [Log] สามารถทําไดบนตัวแกไข
การเตือน(Alarm Editor)

กําหนดลําดับในการแสดงผลของขอความการเตือน

ทําการเลือกคําสั่งตามรูปที่แสดงดานลางนี้

(1) การเลอืก Q tag (ใชในการแสดงการเตือนแบบรวม)

(2) การตั้งคาโหมดการแสดงผล
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ตัวอยางการแสดงผลในโหมดการแสดงผลแบบตางๆ (Active, History และ Log)

[Log]: แสดงแตละขอความในรายการสรุปในบรรทัดใหมทุกครั้งที่เกิด Trigger, Ack, Recover

ตัวอยาง.）

[History]: ทุกครั้งที่มีขอความการเตือนใหมเกิดขึ้น รายการสรุปจะถูกแสดงในบรรทัดถัดไป โดยที่เวลาของ 
Ackและ Recovery ก็จะถูกเพิ่มเขาไปอยูในบรรทัดเดียวกัน

ตัวอยาง.)

Active: แสดงขอความการเตือนที่ถูกทริกในปจจุบันเทานั้น

หลังจากทําการแกไขแลว ขอความการเตือนจะหายไปและไมมีอยูในรายการสรุป

ตัวอยาง)

 ขอแนะนํา  

7. 2 การเตือนแบบรวม 
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ตัวอยางการใชบรรทดัเริม่ตนในการแสดงผล( Display Line Start)
ตั้งคาบรรทัดเริ่มตนในการแสดงผลเมื่อตองการแสดงขอความที่เกิดขึ้นเปนลําดับหลายๆ ขอความ ของทุก Q Tag 
โดยที่ไมตองทําการเลื่อนหนาจอแสดงผล

・แสดงขอความการเตือนจากบรรทัดที ่1 ไปจนถึงบรรทดัที ่10 ผานทาง Q tag1
กําหนดคา [Line Start] ใหเทากับ 1 และ [No. of Display lines] เทากับ 10

・ แสดงขอความการเตือนจากบรรทัดที ่11 ไปจนถึงบรรทัดที ่20 ผานทาง Q tag2
 กําหนดคา [Line Start] ใหเทากับ 11 และ [No. of Display lines] เทากับ 10

・ แสดงขอความการเตือนจากบรรทัดที ่21 ไปจนถึงบรรทัดที ่30 ผานทาง Q tag3
 กําหนดคา [Line Start] ใหเทากับ 21 และ [No. of Display lines] เทากับ 10

 ขอแนะนํา  

B1

Ｑ tag 1

Messages from 1 to 
10 display

B2

B3

Q tag 2

Messages from 11 
to 20 display

Q tag 3

Messages from 21 
to 30 display

7. 2 การเตือนแบบรวม 
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

1 1 2

3

Common: จะใชเมื่อมี Q tag หลายๆ อันที่มีชนิดของรูปแบบที่
เหมือนกันวางอยู และสามารถกําหนดรูปแบบไดท่ี[System Setup]
Individually: จะใชเมื่อมี Q tag หลายๆ อันที่มีชนิดของรูปแบบที่
ตางกันวางอยู และสามารถกําหนดรูปแบบไดท่ี [Q tag Display 
Format]

2
เมื่อกดปุมจะแสดงการตั้งคาQ Tag(โปรดดูการตั้งคา Q tag ไดท่ี
หัวขอ (4) การตั้งคาQ tag)

3
กําหนดรูปแบบการแสดงผลในแตละรายการที่ตองการ โดยการเลือก
รายการที่ตองการแลวกําหนดรูปแบบใหแตละรายการ
นอกจากนี้ใหทําการเลือกใชฟงกช่ัน Extended เพื่อกําหนดคาMultiple, 
Accumulate, และ Level

1
กําหนดจํานวนหนวยความจําของการเตือน สําหรับแตละ
โหมดการแสดงผล (Active/History/Log) โดยตองมีคาไมเกิน 
768
เมื่อมีการกําหนดเปนบล็อก ใหทําการกําหนดคาของ
หนวยความจําของแตละบล็อกดวย

1 2

3

4

5

2
กําหนดรูปแบบการแสดงผลของ Q tag เมื่อรูปแบบการ
แสดงผลถูกกําหนดใหเปนแบบ [Common]

3
กําหนดแอดเดรสเริ่มตนของพื้นที่ LS เพื่อทําการนับจํานวน
การเตือนที่ถูกทริกดวยจํานวนกลุม และกาํหนดใหเขียนใน
ตัวแกไขการเตือน (Alarm Editor)4
เก็บคําสั่งลงในคอนโทรลแอดเดรส ทําสามารถใชคําสั่ง Ack All, Delete All, Clear All Number*, Clear All Times* ไดจาก
ภายนอก
*รองรับการใชงานเฉพาะรุน GP2000 และการกระทํานี่จะทําไดเมื่อมีการใชงานฟงกช่ัน [Extended Function + Block 
Function] 5
Alarm Message Displayed by Q-Tag: กําหนดวาจะทําการสํารองขอมูลของขอความการเตือนที่ถูกแสดงโดย Q tag หรือไม เมื่อ
มีการปดเครื่อง
PLC Data Monitored by Q-Tag: กําหนดวาจะทําการจดจําคาของขอมูลใน PLC ท่ีถกูตรวจเช็คโดย Q-tag หรือไม เมื่อมีการปด
เครื่อง

(3) การตั้งคารปูแบบการแสดงผล

(4) กาตั้งคา Q tag 
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วิธีการเปด [Q tag Setting] โดยการเลือกไปที่ [GP Setup] →[Extended Settings]→[Q tag Setting] จาก 

Project Manager

 ขอแนะนํา

7. 2 การเตือนแบบรวม 

1

1

2

กําหนดสีของตัวอักษรและสีของพื้นหลังการเตือนเมื่อเกิด Trigger, 
Ack, Recovery

เมื่อมีการใชฟงกช่ัน Extended จะสามารถทําการกําหนดสีของ 
Trigger, Ack, Recovery สําหรับแตละระดับความสําคัญได

2
กําหนดสีของพื้นเมื่อลบการเตือนออก

1
สามารถที่จะเก็บคาหมายเลขการเตือนของขอความการเตือนปจจุบัน
ถูกเลือกในพื้นที่ LS

・Alarm Number

เมื่อไมไดทําการเลือก [Notify ID at each cursor movement] จะทํา
ใหหมายเลขขอความการเตือนถูกเก็บอยูในไนพื้นที่ LS ทุกครั้งที่มี
การกดที[่Alarm information acquisition function ] ใน [Q-tag 
selection key] ใน [T tag] 
แตเมื่อทําการเลือก [Notify ID at each cursor movement] หมายเลข
ขอความก็จะถูกเก็บโดยอัตโนมัติทุกครั้งที่มีการเคลื่อนไหวของ 
เคอรเซอร

1

(5) การตั้งคาขนาด/สี

(6) การตั้งคาฟงกชั่นExtended 
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แบบฝก การแสดงขอความการเตือน

การแสดงขอความการเตือนโดยการใช Q tag
ในสวนนี้จะแสดงวิธีการในการแสดงขอความการเตือนที่ถูก
ลงทะเบียนที่ตัวแกไขการเตือน โดยใช Q tag

7. 2 การเตือนแบบรวม 

(1) เปด[Error State Log]

1
คลิกที่ไอคอน[Open Screen] จากแถบเครื่องมือ

2

3

1

2
เลือกที่ [Error State (Log)] ของ [B11]

3
คลิกที่ [Open]

(2) ต้ังคา Q tag 

1
คลิกที่ไอคอน[Q tag] จากแถบเครื่องมือTag

1
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

(3) ต้ังคาโหมดการแสดงผล

1
กําหนดโหมดการแสดงผลเปน [History]
และที่ [Default Sorting Order] เลือกเปน [Order of New Date 
& Time]

1

32

2
ตั้งคาของโหมดการแสดงผลตามที่ไดแสดงไวดังนี้
[No. of Display Char] เปน[66], [Line Start]เปน[1]

[No. of Display Lines]เปน [8], [Line Spacing]เปน [0]3
กําหนด [Scroll Direction] และ [Border Type] ตามที่ตองการ

(4) ต้ังคารูปแบบการแสดงผล

1
เลือกที่ชอง [Common] ดังรูป

2
กําหนดรูปแบบของวันที่เปน [mm/dd]
กําหนดรูปแบบของเวลาเปน [24:00]

3
คลิกที่ [System Setup] จะปรากฏหนาตางเพื่อกําหนดคาที่จะ
กลาวในขอตอไป

1 3

2

(5) ต้ังคา Q tag 

1
ตั้งคาทุกรูปแบบการแสดงผล ดังรูป และตั้งคาตามที่ไดระบุ
ไวดานลาง
[Date]เปน [22] ,[Trigger]เปน [28] ,[Message]เปน[ 2]
[Ack.]เปน [34] ,[Recovery]เปน [40], [Multiple]เปน [46] 
[Accumulate]เปน [52], [Level]เปน [63]

2
คลิก [OK]

1 2
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7. 2 การเตือนแบบรวม 

(6) ต้ังคาขนาด/สี

1
กําหนดคา [1x1 (f)] ในชอง [Display Size]

1

2

3

2
กําหนดสีในแตละชอง Level, 0, 2, 5 และ 7 ของ Trigger, Ack, 
Recovery ไดตามที่ตองการ

3
คลิก [OK]

(7) วาง Q tag ลงบนหนาจอ

1
วาง Q tag
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ถาเลือกรูปแบบการแสดงผลไวเปนCommon จําเปนตองถายโอน [GP setup] ไปดวยเมื่อมีการถายโอนขอมูลไปยังเครื่อง GP 
หากไมมีการถายโอน [GP setup] ขอมูลจะไมถูกแสดงในกลุมของรูปแบบการแสดงผล

หมายเหตุ

ดูข้ันตอนที่แสดงไวดานลาง

7. 2 การเตือนแบบรวม 

1

2

1
ในการถายโอนขอมูล, ใหทําการเลือกที่ [Transfer 
Settings] จาก [Setup] บนแถบเมนู

2
เลือก [GP system screen]
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บันทึก (พ้ืนที่วางสาํหรบัการจดบนัทึก)

7. 2 การเตือนแบบรวม 
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การใชขอความการเตือน
บทยอยนี้จะอธิบายการใชขอความการเตือนที่แสดง
โดย Q Tag
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การใชขอความการเตือนของ Q Tag
การแสดงขอความการเตือนโดย Q tag สามารถทําไดโดยใช [Q tag selection key] จาก [Special] ของ [T tag] 
ในการใชงานนั้นเพียงแควาง [Q tag selection key] ลงบนหนาจอที่ Q tag ไดถูกวางไวแลว

แถบเครื่องมือTag

7. 3 การใชขอความการเตือน

แถบเมนู
1

1

เลือก T tag จาก [Tag] บนแถบเมนู

หรือคลิกที่ไอคอนT tag

1
เลือกการทํางานที่ตองการและวาง T Tag ลงบนหนาจอที่ไดทํา
การวาง Q tag ไวแลว ในกรณีนี้การทํางานภายในพื้นที่แสดงผล 
Q tag จําเปนจะตองมี Start key 
กดที ่Start key จะทําใหเคอรเซอรปรากฏขึ้นอยูในพื้นที่
แสดงผล Q tag

1
เลือก [Q tag selection key] ในสวนของ [Special] ท่ีแถบหัวขอ[Mode]

หมายเหตุ

เมื่อมี Q tag ท่ีมากวาหนึ่งอันถูกวางอยูบนหนาจอเดียวกันจะทําให T tag ไมทํางาน

(1) วิธีการเลอืก T tag (Touch Panel Input)

(2) การทํางานของ Q tag selection key 
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7. 3 การใชขอความการเตือน

Start

เปนคียเริ่มตนในการใชพ้ืนที่การแสดงผล Q-tag การกดคียนี่เพ่ือในเคอรเซอรปรากฏในพื้นที่แสดงผล 
“Freeze Mode”- การกด Start คีย 2 ครั้งจะทําใหการแสดงผล Q tag คางไวแมวาจะเกิดทริกเกอรของการเตือน หรือ ขอความ 
acknowledged หรือ ขอความ recovered ขึ้น ถาตองการที่จะออกจาก Freeze Mode ใหทําการกดคีย Finish เมื่อออกจาก 
Freeze Mode แลวทริกเกอรของการเตือน หรือ ขอความ acknowledged หรือ ขอความ recovered ที่เกิดขึ้นขณะอยูในFreeze 
Mode ก็จะถูกแสดงออกมา

Finish เปนคียที่ใชใสเพ่ือใหเคอรเซอรหายไป

Ack การกดคีย Ack จะทําใหมีการแสดงคา Ack time ในแถงที่เคอรเซอรกําลังแสดงอยู

Ack All การกดคีย Ack All key จะทําใหมีการแนบคา Ack time ไปบนขอความที่แสดงอยูซึ่งยังไมมีคาAck time.

Up เคล่ือนยายเคอรเซอรไปดานบน ในพื้นที่แสดง Q-tag

Down เคล่ือนยายเคอรเซอรไปดานลาง ในพื้นที่แสดง Q-tag

Roll Up ดวยการใชคียนี่ จํานวนของขอมูลที่แสดงอยูในปรรทัดจะถูก rolled up

Roll Down ดวยการใชคียนี่ จํานวนของขอมูลที่แสดงอยูในปรรทัดจะถูก rolled down

Delete ลบขอความในแถวปจจุบัน
Delete All ลบขอความของ Q-tag ทั้งหมดที่แสดงอยู

Clear Recovered Alarm ขอความการเตือน Recovered จะถูกลบต้ังแตขอความการเตือนที่ถูกเลือกอยู
Clear Acknowledged Alarm ขอความการเตือน Acknowledged จะถูกลบต้ังแตขอความการเตือนที่ถูกเลือกอยู
Clear All Recoveredการเตือน ลบขอความขอความการเตือน Recovered ทัง้หมด

Clear All Acknowledgedการเตือน ลบขอความขอความการเตือน acknowledged ทั้งหมด

Sort Date แสดงขอความการเตือนในลําดับของเวลาของการเตือนที่เกิดลาสุด
Sort Number แสดงขอความการเตือนในลําดับของจํานวนครั้งที่ทําการเตือนจากมากไปนอย

Sort All Time แสดงขอความการเตือนในลําดับของเวลาสะสมที่เกิดการเตือนจากขอความที่เกิด
ลาสุดไปหาขอความเกาที่สุด

Sort Alarm แสดงขอความการเตือนในลําดับของที่ระบุในตัวแกไขการเตือน

Sort Level & Date
แสดงขอความการเตือนในลําดับของความรุนแรงของการเตือนที่กําหนดไว จาก
รุนแรงมากที่สุดไปหานอยที่สุด เมื่อมีขอความที่มีระดับความรุนแรงเทากันหลาย
อัน ขอความก็จะถูกเรียงกันในลําดับของเวลาจากขอความที่เกิดขึ้นลาสุด

Sort Level & Number

แสดงขอความการเตือนในลําดับของความรุนแรงของการเตือนที่กําหนดไว จาก
รุนแรงมากที่สุดไปหานอยที่สุด เมื่อมีขอความที่มีระดับความรุนแรงเทากันหลาย
อัน ขอความก็จะถูกเรียงกันในลําดับของจํานวนครั้งที่เกิดขึ้นมากที่สุดไปหานอย
ที่สุด

Sort Reverse Alarm แสดงขอความการเตือนในลําดับยอนกลับของลําดับในการแสดงผลโดย Q Tag 
บน GP

การกระทําเหลานี้จะใชไดเมื่อมีการใช 
[Extended Function] Sort

Sub-display การกดคียการแสดงผลยอย โดยที่การแสดงผลยอย Q-tag ถูกเลือกอยู จะทําใหหนาจอแสดงผลที่กําหนดไวแสดงออกมา

ลบคาการนับของการเตือนทั้งหมด
ลบคาการนับของการเตือนที่ถูกเลือกอยู

ลบคาจํานวนครั้งของการเตือนสะสมทั้งหมด
ลบคาจํานวนครั้งของการเตือนสะสมที่ถูกเลือกอยู

การกดคียเพ่ือรับคาหมายเลขของขอความการเตือนที่ถูกเลือกอยูในปจจุบัน คา
ตัวเลขนี่ถูกเก็บไวในตําแหนงที่ถูกระบุโดย “Placing Alarm Cursor Position 
Control”.

Clear All Numbers

Clear Option Numbers การกระทําเหลานี้จะใชไดเมื่อมีการใช
[Extended Function + Block]

Clear All Times

Clear

Clear Option Time

Alarm Information acquisition การกระทําเหลานี้จะใชไดเมื่อมีการใช
[Extended Function]

Move

Ack

(3) คําอธิบายการทํางานของ Q tag selection keyแตละอัน 
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แบบฝก การใชขอความการเตือนของ Q Tag

การแกไขการแสดงผลขอความของ Q Tag 
โดยใช T Tag

ในสวนนี้จะอธิบายถึงวิธีการที่ Ack Time ถูกวางในขอความ
การเตือนที่ถูกแสดงโดย Q tag และการสรางสวิตชในการลบ
ขอความการเตือนโดยใช Q tag selection key ของ T tag

7. 3 การใชขอความการเตือน

(1) เปดหนาตาง T-tag Setting เพ่ือทําการกําหนดคาตางๆ

1
คลิกที่ไอคอน[T tag] จากแถบเครื่องมือTag

1

(2) กําหนดคา Q-tag selection key (Start)

1
เลือก [Q-tag selection key] ในสวนของ [Special] ท่ีแถบหัวขอ 
[Mode]

2
เลือกที่ชอง [Start] และ [Freeze Mode]

3
คลิกที่ [OK]

1
วาง T-tag เหมือนกับการวางรูปวาดสี่เหลี่ยมที่
ตําแหนง Start

(3) วาง Q-tag selection key (Start)

1 2

3
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7. 3 การใชขอความการเตือน

(4) กําหนด Q-tag selection key สําหรับการทํางานอื่นๆ

1
การเปลี่ยนแปลงคําสั่งในการแสดงผลการเตือนของ
[Q-tag selection key] สามารถทําไดโดยเลือกจาก 
[Sort] ในสวนของ [Action]    วาง T Tag สําหรับการ
ทํางานบนรูปภาพของสวิทซบนหนาจอ
Date:[Sort Date]
Number:[Sort Number]
All Time:[Sort All Time]
Reverse Alarms:[Sort Reverse Alarms]

21

2
เลือก [Q-tag selection key] อันอ่ืนเพื่อท่ีจะใชสั่งงาน Q tag จาก [Action]
แลววาง T tags สําหรับการทํางานบนรูปภาพของสวิทซบนหนาจอ

Finish:[Finish]

Ack:[Ack] of [Ack]

Clear:[Clear All Ackการเตือน] of [Clear]

Up: [Up] of [Move]

Down:[Down] of [Move]
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บันทึก (พ้ืนที่วางสาํหรบัการจดบนัทึก)

7. 3 การใชขอความการเตือน
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การแสดงผลยอย
บทยอยนี้จะอธิบายวิธีการแสดงรายละเอียดและการ
แกไขการเตอืนของขอความที่เลือกซึ่งจะแสดงโดย Q 
tag
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การแสดงรายละเอียดและการแกไขการเตือน
・โดยการใชฟงกช่ันการแสดงผลยอย จะทําใหสามารถแสดงรายละเอียดและการตรวจสอบกลับไปยังขอผิดพลาดของขอความการ
เตือนที่ถูกเลือก โดยเลือกขอความการเตือนที่ถูกแสดงโดย Q Tag ดวยรูปภาพและตัวอักษร

7. 4 การแสดงผลยอย

1
เลือกขอความที่ถูกแสดงอยูบน Q tag

2
หนาจอการแสดงผลยอยตามขอความที่เลือกจะถูก
แสดงบนหนาจอ

1

2

Change Screen ใชเปลี่ยนหนาจอการแสดงผลไปยังหนาอยางอื่นตามแตละขอความ

Library Display ใชทําการเรียกและแสดงผลlibrary(รูปภาพ) ตามแตละขอความ

Text Display ใชทําการเรียกและแสดงผลขอความตามแตละขอความ

Change Screen ใชทําการเรียกและแสดงผลหนาจอหลักตามแตละขอความผานทางหนาตาง

Library Display ใชทําการเรียกและแสดงผลรูปภาพ(library) ตามแตละขอความผานทางหนาตาง

Text Display ใชทําการเรียกและแสดงผลขอความตามแตละขอความผานทางหนาตาง

Active 
Window

Base screen

ฟงกช่ันการแสดงผลยอยมีดวยกัน 6 ชนิด ดังตารางที่แสดงดานลาง

(1) ตัวอยางของการทํางานของการแสดงผลยอย

(2) ชนดิของการแสดงผลยอย
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1. [Base Screen] -> [Change Screen] (การแสดงผลยอยดวยการใช Change Screen)

7. 4 การแสดงผลยอย

ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag หนาจอแสดงผลจะสามารถที่จะถูกเปลี่ยนไปตามแตละขอความการ
เตือนที่ทําการเลือก

・ ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag  แลวlibraryหรือรูปภาพที่สอดคลองกับขอความจะถูกเรียกให
แสดงผล

2. [Base Screen] ->[Library Display] (การแสดงผลดวยการใช Library Display)

หมายเหตุ !
・เรียกแสดงผลไดเฉพาะรูปภาพเทานั้น สวนแสดงผลและtagไมสามารถที่จะแสดงผลได
・บนหนาจอหลัก ท่ีวางมีความจําเปนสําหรับหนาจอยอย เมื่อมีการแสดงผลที่ซอนทับกันของวัตถุ จะทําใหไมสามารถลบ
หนาจอยอยออกไปได
・หนาจอการแสดงผลยอยจะถูกเรียกโดย L-tag ดังนั้นกึ่งกลางของหนาจอจะซอนทับกับL tag

B10

Details of Alarm 1

B11

Details of Alarm 2

B1 Q tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

Alarm 2

Alarm 1

B1 Q tag
L tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1 
(Library)B1 Q tag

L tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

Alarm 2

Alarm 1
B1 Q tag

L tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 2 
(Library)

Touch!

Touch!

Touch!

Touch!
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7. 4 การแสดงผลยอย

 ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag  ขอความที่สอดคลองกับขอความการเตือนจะถูกเรียกใหแสดงผล

・ ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag  หนาตางที่สอดคลองกับขอความการเตือนจะถูกเรียกให
แสดงผล

3. [Base Screen] -> [Text Display] (การแสดงผลดวยการใช Text Display

4. [Window]->[Change Screen] (การแสดงผลโดยใช Window )

หมายเหตุ !

・เฉพาะขอความที่ถูกระบุใน Text Screen เทานั้นที่สามารถถกูเรียกออกมาแสดงผลได
・ บนหนาจอหลัก ท่ีวางมีความจําเปนสําหรับหนาจอยอย  
・ เมื่อมีการแสดงผลที่ซอนทับกันของวัตถุ จะทําใหไมสามารถลบหนาจอยอยออกไปได

หมายเหตุ!

・จะตองเปนหนาตางที่สามารถถูกเรียกและแสดงผล
・บนหนาจอหลักสําหรับการแสดงผลยอย ไมจําเปนตองมีท่ีวางพิเศษสําหรับหนาจอยอย
・แมวาจะมีการซอนทับกันของวัตถุ ก็สามารถที่จะลบหนาจอหนาจอยอยไดเทานั้น

B1 Q tag
X tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1 
(Text)B1 Q tag

X tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

B1 Q tag
X tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 2 
(Text)

Touch !

Alarm 2

Alarm 1

Touch !

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1 
8base 

screen)

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 2 
(base 

screen)

B1 Q tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

Touch !

Alarm 2

Alarm 1

Touch !

U tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

・ ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag libraryหรือรูปภาพที่สอดคลองกับขอความการเตือนจะถูก
เรียกใหแสดงผล

・ ถาเลือกการแสดงผลขอความการเตือนดวย Q-tag  ขอความที่สอดคลองกับขอความการเตือนจะถูกเรียกให
แสดงผล

5. [Window]->[Library Display](การแสดงโดยการใช Window และ Library Display

6. [Window]->[Text Display] (การแสดงผลโดยใช Window และ Text Display)

หมายเหตุ !
・จะตองเปนหนาจอหลักที่สามารถถูกเรียกและแสดงผล
・บนหนาจอหลักสําหรับการแสดงผลยอย ไมจําเปนตองมีท่ีวางพิเศษสําหรับหนาจอยอย
・แมวาจะมีการซอนทับกันของวัตถุ ก็สามารถที่จะลบหนาจอหนาจอยอยไดเทานั้น

หมายเหตุ !
・จะตองเปนหนาจอของขอความที่สามารถถกูเรียกและแสดงผล
・บนหนาจอหลักสําหรับการแสดงผลยอย ไมจําเปนตองมีท่ีวางพิเศษสําหรับหนาจอยอย
・แมวาจะมีการซอนทับกันของวัตถุ ก็สามารถที่จะลบหนาจอหนาจอยอยไดเทานั้น

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1 
(Library)

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 2 
(Library)

B1 Q tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

Touch !

Alarm 2

Alarm 1

Touch !

U tag

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1 
(Text)

B1 Q tag
U tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 2 
(Text)

B1 Q tag
Alarm 1

Alarm 2

Alarm 1

Alarm 2

Touch !

Alarm 2

Alarm 1

Touch !

U tag
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1. สรางหนาจอยอยสําหรับแสดงแตละขอความการเตือน
↓

2. ระบุหมายเลขของหนาจอยอยสําหรับแตละขอความดวยตัวแกไขการเตือน (Alarm Editor)
↓

3. กําหนดคาฟงกชันการแสดงผลยอยไปยัง  Q tag

B1 Q tag
Alarm 1
Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

เมื่อกดที ่Alarm1 !

B10
Details of 
Alarm 1

หนาจอก็จะถูกเปลี่ยนไป
เปนหนาจอหมายเลข [10]

7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช Change Screen

1 1

ตัวอยาง กําหนดหมายเลขหนาจอการแสดงผลยอยเทากบั [10] ใน [Alarm 1]

หมายเลขหนาจอของหนาจอในการแสดงผลยอย
สามารถกําหนดคาผานทาง [Sub Display Screen 
Number] ในตัวแกไขการเตือน

ถาเลือก [Alarm 1] หนาจอจะถูกเปลี่ยนไปเปนหนาจอ B10

(1) ขั้นตอนการตั้งคาการแสดงผลยอย (Base Screen -> Change Screen) 

(2) การตั้งคาในตัวแกไขการเตือน
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1

2
3

เลือกที่ชอง [Change Screen] ในหัวขอ[Sub Display]

2
หมายเลขหนาจอในการแสดงผลยอยจะถูกกําหนดจากคา[registration 
No.]ในตัวแกไขการเตือนรวมกับคา [offset]

3
ถาเลือกที่ชอง [Direct Selection] การแสดงผลของขอความที่ทําการ
เลือกจะแสดงโดย Q tag บนหนาจอยอย  ถาไมไดเลือก [Direct 
Selection] จะเปนการใช T tag ในการแสดงผลบนหนาจอ

ถาเลือก [Cursor Display] จะทําใหมีการแสดงเคอรเซอรบนขอความที่
ทําการเลือก

 ขอแนะนํา
การใช Offset

คําถาม: การกําหนดหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยในตัวแกไขการเตือน ใหมีการเรียงคาจากนอยไปมากโดยเริ่มตนจาก 1 
แตวามีการใชหมายเลขหนาจอ 1 ถึง 10 ไปแลว ทําใหตองกําหนดหมายเลข 11 เพื่อใชงานตอไป จําเปนหรือไมท่ีจะตองทํา
การระบุหมายเลขหนาจอยอยในตัวแกไขการเตือนใหม

คําตอบ: ในกรณีนี้ การใช Offset จะทําใหการเรียกและแสดงคาของหนาจอยอยหมายเลข B11 ไดโดยไมตองระบุหมายเลข
หนาจอยอยในตัวแกไขการเตือน ซึ่งถาคา Offset ถกูกําหนดใหมีคาเปน 10 และคาของหมายเลขหนาจอถัดไปที่ถกู
กําหนดใหเปน 1 จะถูกแสดงเปนหมายเลข 11 (Offset [10] + หมายเลขหนาจอยอยท่ีเทากับ [1])

(3) การตั้งคา Q tag
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1. สรางหนาจอยอยสําหรับการแสดงแตละขอความการเตือน
↓

2. กําหนดคาหมายเลขของหนาจอแสดงผลยอยของแตละขอความผานทางตัวแกไขการเตือน
↓

3. กําหนดคาของฟงกชันการแสดงผลยอยไปยัง  Q tag
↓

4. กําหนดคา L-tag บนหนาจอที่ใชเรียกหนาจอยอย

7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช Library Display

1
1

สามารถตั้งหมายเลขหนาจอของการแสดงผลยอยไดใน 
[Sub Display Screen No.] ของตัวแกไขการเตือน

B1 Q tag
L tagAlarm 1

Alarm 2 Details of 
Alarm 1

B1 Q tag

L tag
Alarm 1
Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

เมื่อกดที่ Alarm1 !
หนาจอหมายเลข 10 จะถูกเรียก
ข้ึนมาใหแสดงผล

B10

ถาทําการเลือก [Alarm 1] หนาจอหมายเลข 10 จะถูกเรียกขึ้นมาใหแสดงผล

ตัวอยาง  เมื่อหมายเลขของหนาจอการแสดงผลยอยของ [Alarm 1] มีคาเปน 10

(1) ขั้นตอนการตั้งคาการแสดงผลยอย (Base screen -> Library display) 

(2) การตั้งคาในตัวแกไขการเตือน (Alarm Editor )

Details of 
Alarm 1
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
เลือกที่ชอง [Library Display]จากหัวขอ[Sub Display]

2
3

2
หมายเลขหนาจอของหนาจอหลักของการแสดงผลยอยจะถูกเก็บไวใน
เวิรดแอดเดรสนี้ ซึ่งจะตองมีคาเหมือนกับเวิรดแอดเดรสของ L-tag ท่ีใช
ในการแสดงผลยอย

3

1
ท่ีหัวขอ [Designated Screen] เลือกเปน Indirect

การใช L tag กับการแสดงผลยอยบน [Base Screen] -> [Library Display] ใหทําการกําหนดคาดังนี้

2
เลือกคา[None] ในสวน [Trigger Type]

3
เลือกคา[Bin] ในสวน [Data Format]

4
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาของเวิรดแอดเดรส
ในการแสดงผลยอย Q tag

5
เลือกที่ชอง [Base Screen[ ในสวน [Screen Type]

1

2

3

4

5

การกําหนดคาของเวิรดแอดเดรสในการแสดงผลยอยสามารถใชในพื้นที่ LS เทานั้น

 ขอแนะนํา

(3) การตั้งคา Q tag 

(4) การตั้งคา  L tag 

กําหนดหมายเลขที่บนหนาที่แสดงผลเมื่อมีการเลือกขอความที่มีคาหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยเทากับ 0 ซึ่งกําหนด
ผานทางตัวแกไขการเตือน (ไมมีหนาจอยอย) ดูรายละเอียดจากหนาที่ 8 - 37
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Line B Line Clogged
Line C Power Error
Line A Speed Error

Remedy

Remedy for 
Line A 

Speed Error

 ขอแนะนํา  

หมายเลขหนาจอErase คือ อะไร?

หมายเลหนาจอ Eraseจะถูกกําหนดเมื่อขอความการเตือนแบบมีหนาจอยอย กับไมมีหนาจอยอยอยูรวมกัน (หมายเลข
หนาจอแสดงผลยอยถูกกําหนดคาใหเปน 0 )
ถาการแสดงผลยอยของการเตือนแบบไมมีหนาจอยอย ก็จะไมมีการกําหนดหมายเลขหนาจอErase  การแสดงผลของ
หนาจอยอยกอนหนานี้จะยังปรากฏใหเห็นอยู และถาการเตือนแบบไมมีหนาจอยอยถูกเลือกแลวหนาจอErase(หนาจอ
ท่ีระบุใน[erase screen no.]) จะเขียนทับไปบนหนาจอกอนหนาที่แสดงผล ดังนั้นก็จะไมมีการแสดงผลยอย

กดที ่[Line A Power Error]
หนาจอยอยท่ีระบุไวในหมายเลขการแสดงผลหนาจอจะปรากฏ

กดที ่[Line B Line Clogged]
จะปรากฏหนาจอที่ระบุไวในหมายเลขหนาจอ Erase

ตัวอยาง

7. 4 การแสดงผลยอย

Line B Line Clogged
Line C Power Error
Line A Speed Error

Remedy

เมื่อขอความที่มีหมายเลขการแสดงผลยอยมีคาเปน 0

เตรียมหนาจอerase และกําหนดคา Q-tag ของหมายเลขหนาจอErase 

DisplayDisplay

Ｂ1

Remedy for 
Line A Speed 

Error

DisplayDisplay

Ｂ17
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7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช Text Display

1. สรางหนาจอยอยสําหรับแตละขอความการเตือน(หนาจอที่ใชแสดงขอความ)
↓

2. กําหนดคาหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยของแตละขอความผานทางตัวแกไขการเตือน
↓

3. กําหนดคาฟงกชันการแสดงผลยอยไปยัง  Q tag
↓

4. กําหนดคาของ X tag บนหนาจอที่ใชเรียกหนาจอยอย

1
เปด [Editor] และเลือก [Text Screen] จาก [New]

การสรางหนาจอแสดงผลดวยหนาจอขอความ

1

2
สรางขอความท่ีใชในการแสดงผลยอยของแตละขอความและ
ทําการบันทึกขอมูล

2

(1) ขั้นตอนของการตั้งคาหนาจอแสดงผลยอย (Base Screen -> Text Display) 

(2) การสรางหนาจอยอยสําหรับการแสดงผลขอความ
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B1 Q tag
X tagAlarm 1

Alarm 2 Detail of
Alarm 1

หนาจอขอความ [1]

ถาทําการเลือก [Alarm 1] แลวหนาจอขอความที่1 จะถูกเรียกใหแสดงในหนาจอยอย

B1 Q tag
X tagAlarm 1

Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

เมื่อกดที่ Alarm1 !
X1

Detail of Alarm 1

7. 4 การแสดงผลยอย

1
เลือกที่ชอง [Base Screen] ในหัวขอ [Sub Display]
เลือก [Text Display] ในสวน [Mode Setting]

12 หมายเลขหนาจอของหนาจอหลักของการแสดงผลยอยจะ
ถูกเก็บคาไวในเวิรดแอดเดรสที่แสดงในรูปนี้ ซึ่งจะตองมีคา
เหมือนกับเวิรดแอดเดรสของ X-tag ท่ีใชในการแสดงผล
ยอย

2
3

3
กําหนดหมายเลขที่บนหนาที่แสดงผลเมื่อมีการเลือกขอความที่มีคาหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยเทากับ 0 ซึ่งกําหนด
ผานทางตัวแกไขการเตือน (ไมมีหนาจอยอย) ดูรายละเอียดจากหนาที่ 8 - 37

คัวอยาง  กาํหนดหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยของ [Alarm 1] เปน [1]

1
1

หมายเลขของหนาจอการแสดงผลยอยสามารถทําการ
กําหนดคาไดใน Sub Display Screen No. ของตัวแกไข
การเตือน

(3) การกําหนดคาในตัวแกไขการเตือน

(4) การตั้งคา Q Tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

1
เลือกที่ [Word] ในหัวขอ [Mode]

เมื่อใช X-tag ในการแสดงผลยอย [Base Screen]->[Text Display] ใหทําการตั้งคาตางๆ ตาม
ข้ันตอนตอไปนี้

2
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาเวิรด
แอดเดรสของ Q tag

3
เลือก[Bin] ในสวน [Data Format]

4
เลือก[Direct] ในสวน [Display Start Line] และกําหนดคาของ [Line No.] เปน [1]

1

2

4

3

(5) การตั้งคา X Tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช  Active Window Display

1. สรางหนาจอยอยสําหรับแตละขอความการเตือน
↓

2. ลงทะเบียนวินโดวสท่ีจะใชในการสรางหนาจอยอย
↓

3. ระบุหมายเลขของหนาจอการแสดงผลยอยของแตละขอความผานทางตัวแกไขการเตือน
↓

4. กําหนดคาฟงกชันการแสดงผลยอยไปยัง  Q tag
↓

5. การกําหนด U tag บนหนาจอที่ใชเรียกหนาจอยอย

1
สรางหนาจอยอยบนหนาจอหลัก และทําการบันทึก หลังจากนั้น 
ทําการเลือก [Window Registration] จาก [Screen] บนแถบเมนู

การสรางหนาจอของการแสดงผลยอยบนหนาจอหลัก และลงทะเบียน
วินโดวสใหกับแตละหนาจอ

1

2
2

คลิกที่ [Add] และลอมกรอบพื้นที่ท่ีตองการลงทะเบียนวินโดวส

B10

รายละเอียด
ของ Alarm 1

B10

รายละเอียด
ของ Alarm 1

U1

ตัวอยาง สรางหนาจอยอยบนหนาจอหลัก [10] และ]ลงทะเบียนเปน วินโดวส[1]

3
3

กรอกหมายเลขวินโดวส[Registration No.] และคลิก [OK]

(1) ขั้นตอนการกําหนดคาของหนาจอยอย (Active Window -> Change Screen) 

(2) การลงทะเบียนวินโดวสของหนาจอยอย
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ตัวอยาง  กาํหนดหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยของ [Alarm 1] เปน [1]

B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2

ระบุหมายเลขวินโดวสเปน [1]

ถากดเลือกAlarm 1 วินโดวส [1] จะถูกเรียกใหแสดงในหนาจอยอย

B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

เมื่อกดที ่Alarm1 ! B10 U1

7. 4 การแสดงผลยอย

1 1

สามารถกําหนดคาหมายเลขหนาจอการแสดงผลยอยไดท่ี 
[Sub Display Screen No.] ของตัวแกไขการเตือน

1 1
เลือก [Active Window]ในหัวขอ[Sub Display]
เลือก [Change Screen] ในสวน [Mode Setting]

2

2
หมายเลขหนาจอของหนาจอขอความการแสดงผลยอย
จะถูกเก็บคาไวในเวิรดแอดเดรสที่แสดงในรูปนี้  ซึ่ง
จะตองมีคาเหมือนกับเวิรดแอดเดรสของ U-tag ท่ีใชใน
การแสดงผลยอย

(3) การตั้งคาในตัวแกไขการเตือน

(4) การตั้งคา Q Tag

Details of 
Alarm 1

Details of 
Alarm 1
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาเวิรดแอดเดรสของ 
Q tag

เมื่อทําการใช U tag ในการแสดงผลยอย เลือกที่[Active Window] -
> [Change Screen]และตั้งคาตามขั้นตอนดังตอไปนี้ (สามารถวาง 
U tag ไวตรงไหนก็ไดโดยไมมีปญหา)

32
2

เลือก [Indirect] ในหัวขอ [Designated Window]
3

เลือก [Bin] ในสวนของ [Data Format]

(5) การตั้งคา U tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช  Active Window and Library Display

1.  สรางหนาจอยอยสําหรับแตละขอความการเตือน(หนาจอที่ใชแสดงขอความ)
↓

2. ลงทะเบียนหมายเลขของหนาจอแสดงผลยอยของแตละขอความผานทางตัวแกไขการเตือน
↓

3. การกําหนดคา L tag บนหนาจอหลักอันใหม
↓

4. ลงทะเบียนวินโดวสท่ีใชในการสราง L tag
↓

5. กําหนดคาฟงกชันการแสดงผลยอยไปยัง  Q tag
↓

6. การกําหนด U tag บนหนาจอที่ใชเรียกหนาจอยอย

1
1

สามารถกําหนดหมายเลขหนาจอการแสดงผลยอยไดใน 
[Sub Display Screen No.] ของตัวแกไขการเตือน

ตัวอยาง  กาํหนดคาหมายเลขของหนาจอการแสดงผลยอยของ [Alarm 1] มีคาเปน 10

B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2 Details of 

Alarm 1

B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

เมื่อกดที ่Alarm1

B5
Ｌ tag

B10
Details of 
Alarm 1

U1 B5
Ｌタグ

U1
Details of 
Alarm 1

เมื่อเลือก [Alarm 1] หนาจอหลักหมายเลข [10] จะถูกเรียกไปยัง L tag และ L tag จะถูกเรียกไปยังหนาจอหลัก
หมายเลข [1] ผานทาง U tag และทําการแสดงผล

(1) ขั้นตอนการกําหนดการแสดงผลยอย (Active Window -> Library Display) 

(2) การกําหนดคาในหนาตางแกไขการเตือน
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7. 4 การแสดงผลยอย

1
เลือก [Indirect] ในหัวขอ [Designated Screen]

เมื่อมีการใช L tag ท่ีมีการแสดงผลยอย ใหเลือกที่[Active Window]->[Library Display] และตั้งคาตามขั้นตอนตอไปนี้ 
สําหรับ L Tag ใหทําการสรางหนาจอใหมจะแยกจากหนาจอของการแสดงผลยอยท่ีวาง Q tag ไว แลวกทํ็าการวาง L tag ใน
หนาจอใหม

2
เลือก [None] ในสวนของ [Trigger Type]

3
เลือก [Bin] ในสวนของ [Data Format]

4
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาเวิรดแอดเดรส
ของ การแสดงผลยอย Q tag

5
เลือก [Base Screen] ในสวนของ [Screen Type]

1

2

3

4

5

1
สรางหนาจอยอยบนหนาจอหลัก และทําการบันทึก หลังจาก
นั้น ทําการเลือก [Window Registration] จาก [Screen] บนแถบ
เมนู

ลงทะเบียนวินโดวสท่ีจะวาง L tag ไว

1

22

3

3
กรอกหมายเลขวินโดวสท่ี[Registration No.] และคลิกที่ [OK]

(3) การตั้งคา L Tag

(4) ลงทะเบียนวินโดวสของหนาจอยอย

คลิกที่ [Add] และลอมกรอบพื้นที่ท่ีตองการลงทะเบียนวินโดวส
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
ทําการเลือก [Active Window] จากหัวขอ [Sub Display]
ท่ี [Mode Settings] เลือก [Text Display]

3
2

2

4
คาของเวิรดแอดเดรสตองเปนคาเดียวกับเวิรดแอดเดรสของ U tag ท่ีใชสําหรับการแสดงผลยอย

3
กําหนดหมายเลขหนาจอที่จะแสดงผลเมื่อทําการเลือกขอความที่มีคาหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยเทากับ 0 ซึ่งกําหนด
ผานทางตัวแกไขการเตือน (ไมมีหนาจอยอย) รายละเอียดหนาที่ 8 - 37

4

5
กําหนดหมายเลขลงทะเบียนของวินโดวสท่ีลงทะเบียนL Tag ไว

หมายเลขหนาจอของหนาจอขอความสําหรับแสดงผลยอยจะถูก
เก็บคาในเวิรดแอดเดรสที่แสดงในรูปนี่ ซึ่งจะตองมีคาเหมือนกับ
เวิรดแอดเดรสของ L-tag ท่ีใชในการแสดงผลยอย

5

ตัวอยาง  ทําการวาง L tag ลงบนหนาจอหลักหมายเลข [5] แลวทําการระบุตําแหนง L tag ในวินโดวสหมายเลข [1]

B5
Ｌtag

B5
Ｌtag

U1

กอนทําการลงทะเบียนวินโดวสสําหรับ L tag ตองทําการพิจารณาตําแหนงการแสดงผลและขนาดของหนาจอยอยท่ี
เรียกไปยัง L tag วาจะไมมีสวนใดออกนอกหนาจอแสดงผล

(5) การตั้งคา Q Tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาเวิรดแอดเดรสใน
การแสดงผลยอยของ Q tag

เมื่อใช U tag ในการแสดงผลยอย ใหเลือกที่[Active Window] -> [Library Display]และตั้งคาตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 
(สามารถวาง U tag ไวตรงไหนก็ไดโดยไมมีปญหา)

32
2

เลือก[Indirect] ในหัวขอ [Designated Window]

3
เลือก[Bin] ในสวนของ  [[Data Format]

(6) การตั้งคา U tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

การแสดงผลยอยดวยการใช  Active Window and Text Display

1. สรางหนาจอขอความสําหรับแตละขอความการเตือน
↓

2. ปอนคาของ sub display screen no. ของแตละขอความผานทางตัวแกไขการเตือน
↓

3. กําหนดคาของ X tag ในหนาจอหลักอันใหม
↓

4. ลงทะเบียน X tagท่ีสรางขึ้น
↓

5. กําหนดคาฟงกช่ันการแสดงผลยอยไปยัง Q tag
↓

6. กําหนดคาของ U tag ในหนาจอที่ทําการเรียกหนาจอยอยของ X tag

1 1
สามารถกําหนดคาหมายเลขหนาจอการแสดงผลยอยไดใน 
[Sub Display Screen No.] ของตัวแกไขการเตือน

1
เปด [Editor] และเลือก [Text Screen] จาก [New]

การสรางหนาจอแสดงผลดวยหนาจอขอความ

1

2
สรางขอความท่ีใชในการแสดงผลยอยของแตละขอความและ
ทําการบันทึกขอมูล

2

(1) ขั้นตอนการกําหนดคาการแสดงผลยอย (Active Window ->Text Display) 

(2) การสรางหนาจอยอยสําหรับการแสดงผลขอความ

(3) การตั้งคาในตัวแกไขการเตือน
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B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2 Details of 

Alarm 1

B1 Q tag
U tag

Alarm 1
Alarm 2

Alarm 1
Alarm 2

Touch !

เรียกดูรายละเอียดของ Alarm 1 ท่ีทําการบันทึกไวในหนาจอขอความ [1] ไปยังหนาจอ
หลัก [10] กับคาของ X tag  จากนั้นจะเรียกดูรายละเอียดชอง Alarm 1 ท่ีถูกเรียกไปยัง
หนาจอหลัก [10] ไปแสดงผลยังหนาจอหลัก [1] กับคา U tag

B10X1 
Details of Alarm 1

U1
Ｘ tag

B10 U1
Details of 
Alarm 1

7. 4 การแสดงผลยอย

 ควัอยาง  กาํหนดหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยของ [Alarm 1] เปน [1]

ถาทําการเลือก Alarm 1 แลวหนาจอขอความ [1] จะถูกเรียกไปยัง X tag  จากนั้นแลว X tag ก็จะถูกเรียกไปยัง
หนาจอหลัก [1] กับ U tag และทําการแสดงผลนั้น

1
ท่ีหัวขอ [Mode] ทําการเลือกคาเปน [Word]

เมื่อมีการใช X tag ท่ีมีการแสดงผลยอย  ใหเลือกที[่Active Window]-> [Text Display] และตั้งคาตางๆ ตามขั้นตอน
ดังตอไปนี้

2 เวิรดแอดเดรสของหนาจอขอความจะตองมีคา
เหมือนกับเวิรดแอดเดรสของ Q-tag ท่ีใชในการ
แสดงผลยอย

3
เลือก [Bin] ในสวนของ[Data Format]

4
เลือก[Direct] ในสวนของ  [[Display Start Line]
และทําการกําหนดคา [Line No.] เปน [1]

1

2

4

3

(4) การตั้งคา X Tag
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7. 4 การแสดงผลยอย

1
สรางหนาจอยอยบนหนาจอหลัก และทําการบันทึก หลังจาก
นั้น ทําการเลือก [Window Registration] จาก [Screen] บนแถบ
เมนู

ลงทะเบียนวินโดวสท่ีวาง L tag ไว

1

22

3

3
กรอกหมายเลขวินโดวสท่ี[Registration No.] และคลิก [OK]

ตัวอยาง ทําการวาง X tag ลงบนหนาจอหลักหมายเลข [10] และทําการระบุตําแหนงที่ทําการวาง X tag ไวใน
วินโดวสหมายเลข [1]

กอนจะลงทะเบียนวินโดวสสําหรับ L tag ตองทําการพิจารณาตําแหนงการแสดงผลและขนาดของหนาจอยอยท่ีเรียกไปยัง 
L tag. วาจะไมมีสวนใดออกนอกหนาจอแสดงผล

B10 U1B10
Ｘtag Ｘtag

(5) การลงทะเบียนวินโดวสของหนาจอยอย

คลิกที่ [Add] และลอมกรอบพื้นที่ท่ีตองการลงทะเบียนวินโดวส
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
เลือก [Active Window] ในหวัขอ [Sub Display]
ท่ี [Mode Settings] เลือกเปน [Library Display]

3
2

2

4
คาของเวิรดแอดเดรสตองเปนคาเดียวกับเวิรดแอดเดรสของ U tag ท่ีใชสําหรับการแสดงผลยอย

3

4

5

5
กําหนดหมายเลขลงทะเบียนของวินโดวสท่ีไดลงทะเบียน X tag ไว

(6) การตั้งคา Q Tag

หมายเลขหนาจอของหนาจอขอความสําหรับแสดงผลยอยจะถูก
เก็บคาในเวิรดแอดเดรสที่แสดงในรูปนี่ ซึ่งจะตองมีคาเหมือนกับ
เวิรดแอดเดรสของ X-tag ท่ีใชในการแสดงผลยอย

กําหนดหมายเลขหนาจอที่จะแสดงผลเมื่อทําการเลือกขอความที่มีคาหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยเทากับ 0 ซึ่งกําหนด
ผานทางตัวแกไขการเตือน (ไมมีหนาจอยอย) รายละเอียดหนาที่ 8 - 37
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7. 4 การแสดงผลยอย

1 1
กําหนดคาเวิรดแอดเดรสใหเหมือนกับคาเวิรดแอดเดรสใน
การแสดงผลยอยของ Q tag

เมื่อใช U tag กับหนาจอยอย ใหเลือกที่[Active Window]->[Text Display] และตั้งคาตางๆ ดังตอไปนี้ 
(สามารถวาง U tag ไวตรงไหนก็ไดโดยไมมีปญหา)

32
2

เลือก[Indirect] ในหัวขอ [Designated Window]

3
เลือก [Bin] ในสวนของ [Data Format]

(7) การตั้งคา U tag



OtasukeGP

7 - 53

แบบฝก การแสดงหนาจอยอย

การแสดงขอความการเตือนแบบรวมโดยใช Q tag

ในสวนนี้จะแสดงวิธีการสรางฟงกช่ัน Extended  (Q tag) เพื่อแสดงการเตือน
แบบรวม  การแสดงวิธีแกไขขอผิดพลาดเบื้องตนในหนาจอยอยของ X tag 
คําอธิบายนี้แสดงวิธีการลงทะเบียนขอความบนตัวแกไขการเตือน การ
กําหนดคา Q tag และการกําหนดคา X tag

1. สรางหนาจอยอย (X1 ถึง X17) สําหรับแตละขอความการเตือน
↓

2. ลงทะเบียนหมายเลขหนาจอแสดงผลยอยแตละขอความการเตือนบนตัวแกไขการเตือน
↓

3. กําหนดฟงกชันการแสดงผลไปยัง Q tag ของ B11
↓

4. สรางหนาจอที่ใชในการแสดงรายละเอียด
(B303: X Settings, Window Registration）

↓
5. กําหนด U tag ท่ีจะใชในการเรียกหนาจอบน B11

กําหนดหนาจอยอยโดยใช [Text Display] ใน [Active Window] 
และจัดเตรียมหนาจอยอยดวยหนาจอขอความ

7. 4 การแสดงผลยอย

ขั้นตอนการกําหนดฟงกชันการแสดงผลยอย

(1) สรางหนาจอยอย และเปดหนาจอขอความ

1
คลิกที่ไอคอน [New] แลวเลือก [Text Screen] 
แลวคลิก [OK]

1
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7. 4 การแสดงผลยอย

(2) กรอกรายละเอียดหรือวิธแีกไขขอผิดพลาดลง ในหนาจอขอความ

1 1

กรอกวิธีการแกไขขอผิดพลาดดังแสดงในกรอบของหนาจอ
ขอความ หลังจากกรอกเสร็จใหบันทึกเปนหนาจอขอความ [1]

(3) ต้ังคาหนาจอยอย

1
เลือก [Text Display] ในสวนของ [Mode Settings]

2

3

1

4

2
กําหนดคา [LS30] ลงใน [Word Address 1] (เหมือนกับคา
แอดเดรสของ X tag) และทําการกําหนดคา [17] ท่ี [Erase 
Screen No.]

3
กําหนดคา [LS31] ลงใน [Word Address 2](เหมือนกับคา
แอดเดรสของ U tag) และทําการกําหนดคา [7] ใหกับ 
[Window Registration No.]

4
เลือกที่ชอง [Direct Selection] และ [Cursor Display]

เปด [Sub Display] ใน [Q tag Settings] และเลือกที่ชอง Active Window
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7. 4 การแสดงผลยอย

(4) กําหนดตําแหนงการแสดงผลของหนาจอยอย

1 1
หลังจากที่ทําการกําหนดคาการแสดงผลยอยเรียบรอย
แลว ใหทําการคลิกที่ไอคอน[OK] จะปรากฏรูป     
ข้ึนมา และวาง        ลงบนตําแหนงที่ตองการให
แสดงผลหนาจอยอย  ซึ่งตําแหนงของ       จะถูกวาง
ใหซอนทับกับมุมบนซายของหนาจอยอย

(5) เปดหนาจอหลัก[B303]

1
คลิกที่ไอคอน[Open Screen] ท่ีแถบเครื่องมือ

2
เลือก [X tag (Sub)] ของ B303

3
คลิก [Open]

2

3

1
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อันดับแรกทําการเปดหนาจอหลัก [B303]

7. 4 การแสดงผลยอย

(6) เปดการตั้งคา X tag เพ่ือทาํการเรียกหนาจอขอความ

1

1
คลิกที่ไอคอน [X tag] จากแถบเครื่องมือtag

(7) ต้ังคาโหมดของ X tag

1
เลือก [Word]  ในหัวขอ [Mode ]
กําหนดคา [LS30] ในชองของ [Word Address]
และเลือก [Bin] ในสวนของ [Data Format]

2
ท่ี [Display Start Line] เลือกเปน [Direct]
และปอนคา [1] ท่ี [Line No.]

1 2

(8) ต้ังคาขนาด/รูปแบบของ X tag

1
กําหนดคา [1x2(f)] ในชอง [Display Size]

กําหนดคา [3] ในชอง [No. of Display Lines]

กําหนดคา [18] ในชอง [No. of Display Char]

1
2

3

2
กําหนดสีท่ีใชในการแสดงผล

3
หลังจากทําการกําหนดคาเหลานี้เสร็จแลว คลิกที่ [OK]
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X tag ทําใหสามารถแสดงผลขอความถูกสรางขึ้นโดยหนาจอขอความบนหนาจอได

 ขอแนะนํา  

7. 4 การแสดงผลยอย

1

2 3

4

การกําหนดคา X Tag

1
Bit: หนาจอขอความที่ใชในการแสดงผลเปนแบบที่ไม
สามารถเปลี่ยนแปลงได

Word: หนาจอขอความที่ใชในการแสดงผลเปนแบบที่
เปลี่ยนแปลงได ทําการเก็บคาจํานวนหนาจอลงในเวิรด
แอดเดรส และทําการระบุหนาจอขอความที่ใชในการ
แสดงผล2
Text Screen Word Address: กําหนดคาเวิรดแอดเดรส
ท่ีใชในการเก็บคาหมายเลขหนาจอของหนาจอขอความ
ท่ีใชในการแสดงผล

Data Format: กําหนดรูปแบบขอมูลของหมายเลข
หนาจอขอความที่ถูกเก็บในเวิรดแอดเดรส

3
กําหนดคาบรรทัดเริ่มตนที่จะทําการแสดงผลของหนาจอขอความที่แสดงโดย X tag

Direct: บรรทัดเริ่มตนเปนแบบที่ไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

Indirect: กําหนดคาเวิรดแอดเดรสเพื่อใชในการเก็บคาบรรทัดเริ่มตนที่ใชในการแสดงผล
4

กําหนดวาจะมีขอความมากเทาไรที่จะถูกเลื่อนไปเมื่อมีการเปลี่ยนคาบรรทัดเริ่มตนที่ใชในการแสดงผล
คาบรรทัดเริ่มตนที่ใชในการแสดงผลโดย X tag สามารถที่จะคํานวณไดโดยใชสูตรที่แสดงดานลาง
1 + ([Line No.] – 1) X [No. of Scrolling]
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(9) วาง X Tag ลงบนหนาจอ

1 1
วาง X Tag ลงบนตําแหนงที่ตองการบนหนาจอ แลวบันทึก

(10)ลงทะเบียนวินโดวสของ X tag

1
เลือกที่ [Window Registration] จาก [Screen] บนแถบเมนู

2
คลิกที่ [Add]

1

2

3

5

3
ตีกรอบพื้นที่ท่ีตองการลงทะเบียนเปนวินโดวส
ซึ่งพื้นที่นี้จะถูกเรียกวาหนาจอยอย

4
กําหนดคา [7] ในชอง [Registration No. ]
และกําหนด [Description] ตามที่ตองการ

5
คลิกที่ [OK]

4
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7. 4 การแสดงผลยอย

เปดหนาจอหลัก [B11]

(11) วาง U Tag เพ่ือเรียกใช X Tag

1

1
คลิกที่ไอคอน[U Tag] จากแถบเครื่องมือTag

(12) ต้ังคา U tag

1
กําหนดคา [LS31] ท่ี [Word Address]
เลือก[Indirect] ในสวน [Designated Window]
และเลือก[Bin]ในสวน [Data Format]

2
คลิกที่ [OK]

1

2

อันดับแรกทําการเลือกที่แถบหัวขอ [Designated Window]

(13) วางU tag ลงบนหนาจอ

1
วาง U tag ลงบนตําแหนงที่ตองการ สามารถวางที่ไหนก็
ไดบนหนาจอโดยไมมีปญหา

1

(14) ถายโอนหนาจอและตรวจสอบการทํางาน

1
ถามีการกดที่ขอความการเตือนที่แสดงผลอยูในพื้นที่ของ Q tag  
จะปรากฏวิธีแกไขขอผิดพลาดสําหรับการเตือนนั้นๆบนหนาจอ

2
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การตั้งคาการบันทึกขอมูล
ลงใน CF Card

บทยอยนี้จะอธิบายวิธีการบนัทึกขอมูลการเตือนลงในหนวยความจํา
สํารอง SRAM ของ CF Card ในรูปแบบของไฟล CSV
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การบันทึกขอมูลการเตือนลงใน CF Card

ขอมูลท่ีแสดงผลผานทาง Q tag จะถูกบันทึกลงใน SRAM ของเครื่อง GP
วิธีการบันทึกขอมูลการเตือนลงใน SRAM ใน CF Card มีรายละเอียดดังนี้

7. 5 การกําหนดคาการบันทึกขอมูลลงใน CF Card

เพื่อท่ีจะบันทึกขอมูลการเตือนลงใน SRAM ใน CF Card จะตองไปที่ [GP Setup]->[Extended Function Settings]
->[CF Card Operation Settings] เพื่อทําการตั้งคาตางๆ

การบันทกึขอมลูการเตือน

1

1

1
คลิกที่ [GP Setup]

เปด Project Manager

1

2
เลือกที่หัวขอ [Extended Settings] 2

3
3

ตั้งคา [CF Card Operation Settings]

(1) การเปดการตั้งคาการทํางานของ CF Card
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Mode

File No.

7. 5 การกําหนดคาการบันทึกขอมูลลงใน CF Card

1
ในการบันทึกขอมูลการเตือนลงใน CF Card ตองทําการเลือก 
[Data Storage] และกําหนดคาของ [Control Word Address] 

ซึ่งคาของ [Control Word Address] จะถูกแบงเปน [Mode] ซึ่ง
ไวเขียนคําสั่งและสถานะ และ [File No.]ท่ีจะระบุหมายเลข
ของไฟลท่ีตองการบันทึก

ตัวอยาง.)
Control Word Address: ในกรณีของ D100

D 1 0 0
D 1 0 1

1

ในการเก็บขอมูลลงใน SRAM และใน CF Cardนั้นสิ่งแรกตองทําการกําหนดคือหมายเลขของไฟลท่ีตองการบันทึกไปยัง 
[File No.] และทําการเขียนคําสั่งลงใน [Mode] เปนผลใหสถานะถูกเขียนลงใน [Mode]
รายละเอียดของแตละคําสั่ง/สถานะจะถูกแสดงในตารางขางลางนี้

Mode Word Data รายละเอียด
０００１ｈ Filing Data
０００２ｈ Logging data
０００３ｈ Trend graph data
０００４ｈ Sampling data
０００５ｈ Alarm active/block-1 data
０００６ｈ Alarm history/block-2 data
０００７ｈ Alarm log/block-3 data
０００８ｈ Block-4 data
０００９ｈ Block-5 data
０００Ａｈ Block-6 data
０００Ｂｈ Block-7 data
０００Ｃｈ Block-8 data
００２０ｈ Logging loop auto-save start
００２１ｈ Logging loop auto-save finish
００００ｈ Completed successfully
０１００ｈ Write error
０２００ｈ Multi Unit not installed/CF Card not inserted/CF 

Card access switch OFF
０３００ｈ No data to be loaded (when no data is specified)
０４００ｈ File No. Error

สถานะ

คําสั่ง

เมื่อมีการบันทึกขอมูลการเตือนแลว จะทําใหเกิดการดึงขอมูลจาก 0005h ถึง 000Ch และเขียนขอมูลลงใน control word 
address (Mode)  หลังจากทําการบันทึกอยางถูกตองแลว สถานะจะถูกเขียนลงใน 0000h ถาการบันทึกยังไมถูกตอง
สมบูรณ จะไมทําการเขียนสถานะลงใน 0000h

(2) การตั้งคาการใชงาน CF Card

(3) วิธีการบันทกึขอมลูสํารองใน CF Card 
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ขอมูลจะถูกบันทึกไวที่ชือ่ไฟลดังตอไปนี้

โฟลเดอร ขอมูลท่ีกําการบันทึก ชื่อไฟล
Filing data ZF*****.BIN
CSV Transfer Function data ZR*****.CSV

log Logging data ZL*****.CSV
Image screen ZI*****.BIN
Sound data ZO*****.BIN
Screen Capture CP*****.JPG
Video Capture

mrm GP Back UP data (MRM File) ZC00001.MRM
Trend Graph data ZT*****.CSV
Sampling data ZS*****.CSV
Alarm data
Active/Block-1 data ZA*****.CSV
History/Block-2 data ZH*****.CSV
Log/Block-3 data ZG*****.CSV
Block-4 data Z4*****.CSV
Block-5 data Z5*****.CSV
Block-6 data Z6*****.CSV
Block-7 data Z7*****.CSV
Block-8 data Z8*****.CSV

alarm

trend

capture

date

file

7. 5 การกําหนดคาการบันทึกขอมูลลงใน CF Card

(4) ชื่อไฟลของขอมูลที่ถูกบันทึกลงใน CF Card 
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7. 5 การกําหนดคาการบันทึกขอมูลลงใน CF Card

เมื่อทําการบันทึกขอมูลการเตือน ลงใน SRAM ผานทาง CF Cardท่ีมี File No.[2]อยูนั้น ( control word address จะถูก
กําหนดใหเปน D100 )

D100    Mode
D101 File No.

① กําหนดคาตัวเลขของไฟลท่ีจะทําการบันทึกลงใน control address + 1=D101
（ตัวอยาง:เขียน 0002h ไปยัง D101)

D100    Mode
D101    File No.

②
หากเขียนคําสั่งของ [0005h ถึง 000Ch] ไวท่ี control word address + 0 = D100 
ขอความการเตือนจะถูกทําใหการบันทึก
คําสั่งที่ถูกเขียนจะแตกตางกันขึ้นอยูกับชนิดของขอมูลการเตือน
(ตัวอยาง:เขียน 0006h ไปยัง D100)

0000h
0002h

0006h
0002h

D100 Mode
D101 File No.

③ หลังจากทําการบันทึกขอมูลไดอยางถูกตองแลว 0000h จะถูกเขียนลงในตําแหนง
control word address + 0  แตเมื่อการบันทึกขอมูลไมถูกตอง ขอผิดพลาดอื่นจะ
ถูกเขียนลงไปแทน 
(ตัวอยาง.:หลังจากทําการบันทึกขอมูลไดถกูตองแลว ไฟล ZH00002.CSV จะถูก
สรางขึ้นมา）

0000h
0002h

ตัวอยางการบันทึกขอมลูการเตือน

④ เปดขอมูลการเตือนที่ถูกบันทึกไว(การเตือนยอนหลัง) รายการตางๆจะแสดงผลดังนี้

* รูปแบบการแสดงผลเวลาเมื่อเปดขอมูลการเตือนที่ถูกบันทึกไวในไฟล CVS ดวยโปรแกรม Excel นั้นจะ
แตกตางจากที่แสดงผลบนหนาจอของเครื่อง GP
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บันทึก (พ้ืนที่วางสาํหรบัการจดบนัทึก)

7. 5 การกําหนดคาการบันทึกขอมูลลงใน CF Card


