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Dessiner
(Figures/Texte)

Ce chapitre donne une explication de base de la fonction «Dessiner (figures et texte)», et la
facon d'utiliser les outils de dessin et d'édition et les autres fonctions de dessin dans

GP-Pro EX.

Lisez tout d'abord la section «8.1 Menu de configuration» (page 8-2), puis passez a la page

correspondante.
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Menu de configuration

8.1 Menu de configuration

Dessiner des graphiques

O A

Dessine une ligne, un rectangle, et d'autres images.

&~ «8.2.1 Liste des outils de dessin»
(page 8-7)

Ecrire du texte

Inventaire
de production

Place du texte dans I'écran.

5~ procédure de configuration
(page 8-24)
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Menu de configuration

Edition
Développement/Réduction
Traiter

{::j ---------- | .

S \ _= .

Faites-le glisser a la taille désirée.

] _ & «8.4.1 Présentation des outils

Déplacement d'un objet d'édition» (page 8-26)

Traiter

Faites-le glisser a la position

Exécute des opérations d'édition d'écran comme
I'agrandissement, la réduction ou le déplacement.

Modification de couleurs, de types de lignes et de motifs

& «8.5 Modification de couleurs, de
types de lignes et de motifs»
(page 8-38)

Modifie la couleur, le type de ligne et le motif d'une
image.

Edition d'un objet

Voyant

oLy [
.. T

Modifie la forme, la couleur, et I'étiquette d'un objet.

&~ «8.6.1 Edition d'objets» (page 8-46)
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Menu de configuration

Utilisation d'un écran a plusieurs reprises

B1
Ecran de saisie

de paramétres
Ecran d'insertion
B2

B100 Ecran d'opérations
actives
B3
N T N Ecran de
\ ] contréle actif

Créez un écran a diverses fins.

Vous pouvez insérer et
afficher de divers écrans.

&~ procédure de configuration
(page 8-58)

Edition d'une image dans un autre écran

Faites glisser et déposer

Bibliothéque

7
=l O

Objets enregistrés Vous pouvez le placer dans
dans une bibliothéque I'écran et le modifier

&~ «8.8.1 Placement de graphiques

enregistrés dans une
bibliothéque» (page 8-60)
«8.8.2 Enregistrement d'images
dans une bibliotheque» (page 8-
62)

&

Configuration des grilles

Ecran de menu
Ecran de Ecran
cosnaﬁlslﬁgueon Id'opérations activesl
Ecran de .
I surveillance active I I Ecran d'alarme I

Affiche une grille & espacement égale dans I'écran
d'édition et place des objets qui font référence a un
point de rencontre.

&~ procédure de configuration
(page 8-64)
&~ Introduction (page 8-64)
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Menu de configuration

Sélection d'un écran a partir d'une liste de modéles

Sélectionnez un modéle

7N

Liste de modéles

&~ «8.9.2 Sélection d'un écran a
partir d'une liste de modéles»
(page 8-67)

Ecran 1 Ecran 2 Ecran 3
Ecran 3

Ecran 4 Ecran 5 Ecran 6

Lorsque vous modifiez des écrans enregistrés en tant
que modeles, vous pouvez réduire le nombre de
processus de dessin.

Coller une image

5 « m Coller les images
Profare Frn-'l-al:E directement dans I'écran» (page

BMP, JPEG, etc. 8-71)
&

« B Enregistrement et utilisation
d'images» (page 8-74)

Convertit les données d'image
et les place dans I'écran.

Dessiner une image détaillée

..
5.

i

&~ procédure de configuration
(page 8-76)
&~ Introduction (page 8-76)

e |
mEaaE

Trace une image point par point.
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Menu de configuration

W Afficher/Masquer le dessin

&~ procédure de configuration

- (page 8-88)

Activer le bit précisé... Un objet qui a été
masqué apparait.

B Modifier la position du dessin

&~ procédure de configuration

(page 8-88)
Une valeur est écrite Le dessin se déplace
dans l'adresse dans les limites de la
precisee... plage précisée.

W Faire pivoter les dessins

&~ procédure de configuration
(page 8-88)

Une valeur est écrite L'objet tourne.
dans l'adresse
précisée...

W Modifier la couleur du dessin

&~ procédure de configuration

(page 8-88)
La valeur dépasse La couleur de I'objet
une valeur placé change.
spécifique...
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Dessiner des graphiques

8.2 Dessiner des graphiques
8.2.1 Liste des outils de dessin
Graphique Description
. Dessine un point.
Point . &= . .
«8.2.2 Dessiner des points» (page 8-8)
Ligne/ Pz Dessine une ligne/polyligne.
Polyligne F~ «8.2.3 Dessiner des lignes/polylignes» (page 8-9)
Dessine un rectangle.
Rectangle — .
«8.2.4 Dessiner des rectangles» (page 8-11)
Polygone gissme un pol.ygone.
«8.2.7 Dessiner des polygones» (page 8-17)

Dessine un cercle/ovale.
¥~ «8.2.5 Dessiner des cercles/ovales» (page 8-13)

0] |12 IO

Cercle/Ovale

Dessine un arc/secteur.

Arc/Secteur
a &~ «8.2.6 Dessiner des arcs/secteurs» (page 8-15)
Echelle Dessine des échelles de graphique.
E &~ «8.2.8 Dessiner des échelles» (page 8-19)
Tableau Dessine un tableau.
E 5~ «8.2.9 Dessiner des tableaux» (page 8-21)
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Dessiner des graphiques

8.2.2 Dessiner des points

La fonction de point permet de dessiner de un a cing points a la fois.
Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Point (D)] ou cliquez sur = = pour placer un
point dans I'écran. Double-cliquez sur le [Point] placé pour afficher la boite de dialogue

suivante :

T_l,lpe de DDin ,ﬁﬂ
d%?fﬂigrgse 7 - Clignotement ’m

oK | Aonde |

&~ Pour consulter les couleurs d'affichage, reportez-vous a la section «8.5.1 Configuration

de couleurs» (page 8-38)
¥~ Pour obtenir des informations sur le clignotement, reportez-vous a la section «8.5.2

Configuration des clignotements» (page 8-45)
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Dessiner des graphiques

8.2.3 Dessiner des lignes/polylignes

Faites glisser la souris pour dessiner une ligne du point de départ jusqu'au point final. Pour la
polyligne, cliquez pour désigner le point de départ, chaque sens, et le point final, puis cliquez
a droite pour terminer.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionner [Ligne (L)] ou [Polyligne (U)], ou cliquez sur =~
ou ~" pour placer une ligne/polyligne dans I'écran. Si vous double-cliquez sur la [Ligne] ou
la [Polyligne] placée, la boite de dialogue suivante apparait :

« Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée en placant une ligne, vous
pouvez dessiner une ligne dont I'angle et de 0 a 90 degrés.

* Si vous placez une ligne en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée, vous
pouvez dessiner une ligne qui s'étend du centre. Si vous placez une ligne en
maintenant les touches [Ctrl] et [Shift] enfoncées en méme temps, vous
pouvez dessiner une ligne qui s'étend de 0 a 90 degrés du centre.

 Pour modifier la ligne ou la polyligne apres I'avoir placeé, cliquez sur la ligne
sélectionnée pour la changer en une poignée jaune. Vous pouvez faire glisser
la ligne pour modifier la forme.

 Pour une polyligne, vous pouvez cliquer a gauche et faire glisser pour
dessiner, tout comme I'écriture manuscrite.

@* Ligne | Polyligne

Type de ligne |— Ligne solide ﬂ
Epaisseur de ligne 1 3: ﬂ
Forme de la fléche — Aucun -
Direction de la flzche
Couleurs d'affichage —7 - Clignatement | &ucun -
Couleur du matif l-—L| LClignotement ’—_|
0K | Ao |
Paramétre Description
Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée], [Ligne
Type de ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux points].

¥~ «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)

Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a4 9 points.

Epaisseur de ligne REMARQUE

« Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont sélectionnés
dans [Type de ligne], la plage de parameétres est de 1 a 2 points.

Forme de la fleche | Sélectionnez la forme de la fléche, |: , :‘ |; ou \ﬂ

Sens de la fleche Sélectionnez le sens de la fleche, [Départ], [Fin] ou [Les deux bouts].

Configurez la couleur de la ligne.

Couleur d'affichage = ) i
«8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette fonction que
Couleur du motif lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont sélectionnés dans
[Type de ligne].

Suite
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Dessiner des graphiques

Parametre Description

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous pouvez
choisir différents paramétres de clignotement pour la [Couleur d'affichage]
et la [Couleur du motif].

Clignotement REMARQUE

* Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
& «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
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Dessiner des graphiques

8.2.4 Dessiner des rectangles

Dessinez un rectangle en faisant glisser la souris pour préciser deux coins opposés.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Rectangle (R)] ou cliquez sur [ pour placer un
rectangle dans I'écran. Double-cliquez sur le [Rectangle] placé pour afficher la boite de
dialogue suivante :

« Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée en dessinant un rectangle, I'objet
est forcé dans un carré.

« Si vous placez un rectangle en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée, vous
pouvez dessiner un rectangle qui s'étend du centre. Si vous placez un
rectangle en maintenant les touches [Ctrl] et [Maj] enfoncées en méme
temps, vous pouvez dessiner un carré qui s'étend du centre.

,f_‘: Rectangle

¥ Bordure

Type de ligne | — Ligne solide =]
Epaisseur du trait 1 3: g
Couleur de I'affichage - >1| Clignotement |Aucun =
Couleur du matif L :l' Clignotement
. [ Remplizs
Chanf
Auacnu;em = ot ! E
R : Cauleur de affichage >\ Clignaoternent
'%ﬂ Eliuleur dur matif - =l Clignotement
Sens
Cauleur | -
Largeur de 'ombre EJ
QK. (0] | Annuler
Paramétre Description
Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée],
Type de [Ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux
ligne points].

&~ «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)

Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.

Epaisseur

de ligne * Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
Bordure sélectionnés dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1
point.
Couleur Définir la couleur de la bordure.

d'affichage | ¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
Couleur du | fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide]
motif sont sélectionnés dans [Type de ligne].

& «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Suite
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Dessiner des graphiques

Paramétre Description
Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.
Bordure Clignotement REMARQUE

* Il'y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Définissez un motif d'arriere-plan pour le rectangle.

Motif = ) ) ]
«8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)
Couleur Définissez une couleur pour le rectangle.
d'affichage | ¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Couleur Définissez la couleur de motif de l'arriere-plan pour le rectangle.
du motif &~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous

Remplissage pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.
Clignotement REMARQUE
« Il'y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systeme.
F~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Sélectionnez le sens de I'ombre, [Coin supérieur gauche], [Coin
Sens NP . - . . .
inférieur gauche], [Coin supérieur droit] ou [Coin inférieur droit].
Ombre Couleur D@Eﬂnlssez ung cou!eur pour I'ombre.
«8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Largeur de | Configurez la largeur de lI'image et de son ombre a Il'intérieur de la
l'ombre plage de 1 a 16.
Chanfrein Sélectionnez la forme du chanfrein, [Aucun], [Ligne] ou [Cercle].

Nombre de pixels

Désignez le nombre de pixels pour le chanfrein, de 1 a 999.

|

Configurez le nombre de points dans le présent espace

¥
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Dessiner des graphiques

8.2.5

Dessiner des cercles/ovales

Dessinez un cercle ou un ovale en faisant glisser la souris pour préciser le centre et un point
sur le cercle.
Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Cercle/Ovale (C)] ou cliquez sur ¢ pour placer
un cercle ou un ovale dans I'écran. Double-cliquez sur le [Cercle/Ovale] placé pour afficher
la boite de dialogue suivante :

* Sivous maintenez la touche [Maj] enfoncée en placant un objet, vous pouvez

dessiner un cercle.
« Si vous placez un cercle/ovale en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée, vous
pouvez dessiner un cercle/ovale qui s'étend du centre.

[ Bardure

Type de ligne |— Ligne solide ﬂ

Epaisseur du trait 1 3: g

Couleur de 'affichage [ +| Clignatement | Aucun “

Couleur du maotif ] ~| Clignatement
[ Remplissage

Mot | =

Couleur de ['affichage x| Clignotement

Couleur du motit | | Clignotement
I

Sens

Coulzur L hd

Largeur de ['ambre EJ
QK. () | Annuler

Parameétre Description
Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée],
Type de [Ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux
ligne points].
&~ «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)
Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.
Epaisseur
de ligne « Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
Bordure sélectionnés dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1
point.
Couleur Définir la couleur de la bordure.
d'affichage | ¥ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
Couleur fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide]
du motif sont sélectionnés dans [Type de ligne].
5~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Suite
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Dessiner des graphiques

Parametre Description
Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.
Bordure Clignotement REMARQUE

« Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Remplissage

Configurez un motif d'arriere-plan pour le cercle/l'ovale.

Motif = ) i |
«8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)
Couleur Configurez une couleur pour le cercle/l'ovale.
d'affichage | ¥ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Couleur Configurez la couleur du motif d'arriére-plan pour le cercle/I'ovale.
du motif &~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Clignotement

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

« Il'y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systeme.

F~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Ombre

Sens

Sélectionnez le sens de I'ombre, [Coin supérieur gauche], [Coin
inférieur gauche], [Coin supérieur droit] ou [Coin inférieur droit].

Couleur

Définissez une couleur pour I'ombre.
& «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Largeur de
l'ombre

Configurez la largeur du cercle ou de I'ovale et de I'ombre a
l'intérieur de la plage de 1 & 16.

 \ous pouvez définir la largeur et la hauteur d'un cercle/ovale dans [Propriétés
(P)]. Toutefois, si vous définissez la largeur ou la hauteur a un nombre pair, le
cercle ou l'ovale est dessiné avec un point de moins sur le GP.

Dans GP-Pro EX

| Hauteur, largeur 100 points :

Dans le GP
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Dessiner des graphiques

8.2.6

Dessiner des arcs/secteurs

Dessinez un arc ou un secteur en faisant glisser la souris pour préciser le centre et un point
sur le cercle, et précisez les angles de départ et de fin dans la boite de dialogue. Vous pouvez
sélectionner un arc ou un secteur.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Arc/Secteur (A)] ou cliquez sur ~ pour placer
un arc ou un secteur dans I'écran. Double-cliquez sur I'TArc/Secteur] placé pour afficher la
boite de dialogue suivante :

-

Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée en plagant un objet, vous pouvez
dessiner un arc.

Si vous placez un arc ou un secteur en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée,
Vous pouvez dessiner un arc ou un secteur qui s'étend du centre. Si vous
placez un arc/secteur en maintenant les touches [Ctrl] et [Shift] enfoncées en
méme temps, vous pouvez dessiner un arc qui s'étend du centre.

Si vous modifier un arc/secteur aprés I'avoir placé, vous pouvez modifier les
angles de début et de fin de I'arc/du secteur en opérant une poignée jaune
dans I'état sélectionné.

Vous pouvez configurer la largeur et la hauteur d'un arc/secteur dans la fenétre
[Propriétés (P)]. Toutefois, si vous definissez la largeur ou la hauteur a un
nombre pair, le cercle ou I'ovale est dessiné avec un point de moins sur le GP.

-
Type de ligne | — Ligre solide =]
Epaizzeur de ligne ’ﬁg
Couleur de |'affichage 'l:ﬁ—Ll Clignatement m
Couleur du motit l-—Ll Clignatement l—_|
-
- Mot | =l
Secteur Couleur de ['affichage - Ol et
Début angle Couleur du matif [—] - Clignatement l—_|
0 =z -
Fir angle B ,—_|
* - g Couleur l-—Ll
Largeur de 'ambre ’ﬁj
ak. (] | Annuler
Parametre Description
. Selectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée], [Ligne
Type de ligne L . > . A .
pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux points].
Définissez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.
Bordure -
Epaisseur REMARQUE . ) .
de ligne  Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
sélectionnés dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1
point.

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX

8-15




Dessiner des graphiques

Parametre Description
C.OU!eur Configurez la couleur de bordure de I'arc/du secteur.
d'affichage
Couleur Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
du motif fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide]

sont sélectionnés dans [Type de ligne].

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous

Bordure pouvez choisir différents parametres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.
Clignotement
* Iy a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon I'afficheur et les [Parametres de couleur] des parameétres
systéme.
F~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Motif Sélectionnez un motif d'arriere-plan pour le secteur.
gou!eur Configurez la couleur du secteur.
affichage
COUIeu.r Configurez la couleur de motif de I'arriére-plan pour le secteur.
du motif
Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
Remplissage pouvez choisir différents parametres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.
Clignotement
* Iy a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres
systéme.
F «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Sélectionnez le sens de I'ombre, [Coin supérieur gauche], [Coin
Sens P . - . PP .
inférieur gauche], [Coin supérieur droit] ou [Coin inférieur droit].
Ombre Couleur Définissez une couleur pour I'ombre.
Largeur de Configurez la largeur de I'arc/du secteur et de son ombre a
l'ombre I'intérieur de la plage de 1 a 16.
Arc/Secteur Sélectionnez [Arc] ou [Secteur].

Début angle/Fin angle

Configurez [Début angle] ou [Fin angle].
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Dessiner des graphiques

8.2.7 Dessiner des polygones

Pour dessiner un polygone, cliquez sur chaque apex et cliquez avec le bouton droit de la
souris afin de définir un polygone.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Polygone (P)] ou cliquez sur " pour placer un
polygone dans I'écran. Double-cliquez sur le [Polygone] placé pour afficher la boite de
dialogue suivante :

REMARQUE  Pour modifier un polygone, cliquez sur une ligne dans le polygone pour le
changer en une poignée jaune. Vous pouvez faire glisser une ligne sur le

polygone pour modifier la forme.

v Bordure |
Type de ligne |— Ligne solide |

Epaisseur de ligne ’ﬁl E:
C:u\eurs d'afficghage ll:lT—_le Clignotement | Aucun b
Couleur du motif [(mt ] Clignatement
[” Remplissage
Mt | =
Coulews d'affichage [ =] Clighatement
Cauleur du matif ,-—Ll LClignaterment
-
Sens ’ﬁ
Coulewr ,-—Ll
Largeur de llombre ’ﬁj
Ok (0] Annuler
Paramétre Description
Tvoe de Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée], [Ligne
”;'Ee pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux points].

& «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)

Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.

Epaisseur

de ligne « Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont sélectionnés
dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1 point.
Couleur Définir la couleur de la bordure.
d'affichage | € «85.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Bordure Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
Couleur du | fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
motif sélectionnés dans [Type de ligne].

& «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents parameétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

Clignotement | |REMARQUE

« |l'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres systeme.
& «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Suite
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Parameétre Description

Configurez un motif d'arriere-plan pour le polygone.

Motif & ) . .
«8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Couleur Configurez une couleur pour le polygone.
daffichage | ¥ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Couleur du | Configurez la couleur de motif de I'arriere-plan pour le polygone.
motif &~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Remplissage Seélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents parameétres de clignotement pour la [Couleur
d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

Clignotement | |REMARQUE

« Il'y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement selon
I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres systéme.
¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez le sens de I'ombre, [Coin supérieur gauche], [Coin

Sens s . - . P .
inférieur gauche], [Coin supérieur droit] ou [Coin inférieur droit].
Ombre Couleur I%iflmssez une couleur pour l'ombre.

«8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Largeur de | Configurez la largeur du polygone et de son ombre a l'intérieur de la
l'ombre plage de 1 a 16.
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8.2.8 Dessiner des échelles

Dessinez une échelle en faisant glisser pour préciser deux coins opposés. Configurez les
divisions de I'échelle dans la boite de dialogue suivante.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Echelles (M)] ou cliquez sur 'E pour placer une
échelle dans I'écran. Double-cliquez sur I'[Echelle] placée pour afficher la boite de dialogue

suivante :

REMARQUE » Pour modifier I'échelle apres I'avoir placé, cliquez sur la ligne dans I'état
sélectionné pour la changer en une poignée jaune. Vous pouvez modifier le
type d'échelle en opérant I'axe de la poignée jaune.

Parametres de I'Schells

Type dz ligne [— Ligne solids =

Epaizzeur de ligne 1 3: ﬂ

Coulewrs d'affichage —7 | Clignatement |Aucun hd
Coulewr du matif ’-—;| Clignotement

Grand échelle

MNombre de divisiors 5 Elf g

Longueur ,ﬁﬂ

[ Echelle seco

Hombre de divisions Elj

: Longuewr l—_|J
N & ¥ Dessiner laxe
S i Postion de [ase [Gauche 7]
[ okm | e
Paramétre Description
Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée],
Type de ligne [Li_gne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux
points].
&~ «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)
Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.
Epaisseur
de ligne « Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
Echelle sélectionnés dans [Type de ligne], la plage de paramétres est de
1a 2 points.
Couleur Sélectionnez la couleur de I'échelle.
d'affichage ¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
Couleur fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide]
du motif sont sélectionnés dans [Type de ligne].
¥~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Suite
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Paramétre

Description

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

Echelle Clignotement ) )

« Il y ades cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez de 1 a 999 divisions d'axe a grande échelle.

Grande échelle
Grande Divisions
échelle | | | | | |
Longueur Sélectionnez la longueur de la grande échelle, de 2 a 3072.
Sélectionnez de 2 a 999 divisions d'axe a échelle secondaire.
Echelle secondaire
Echelle Divisions
secondaire | | | | |
Longueur Sélectionnez la longueur de I'échelle secondaire, de 1 a 3071.
Dessiner Position Sélectionnez le sens de I'échelle a partir de I'axe, [Gauche] ou
l'axe de l'axe [Droite].
Barre . 'z , . N .
. Affiche I'échelle d'un graphique a barres verticales.
(verticale)
Barre . 'z , . R .
. Affiche I'échelle d'un graphique a barres horizontales.
(horizontale)
Affiche I'échelle d'un graphique a secteurs.
Type
REMARQUE
Arc « \Vous pouvez configurer la largeur et la hauteur d'une échelle

dans [Propriétés (P)]. Toutefois, si vous définissez la largeur ou
la hauteur a un nombre pair, le cercle ou I'ovale est dessiné avec
un point de moins sur le GP.

Début angle/Fin angle

Configurez [Début angle] ou [Fin angle].
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8.2.9 Dessiner des tableaux

Dessinez un tableau en faisant glisser pour préciser deux coins opposés. Configurez les
échelons et le nombre de colonnes dans la boite de dialogue suivante.

Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Tableau (T)] ou cliquez sur B8 pour placer un
tableau dans I'écran et double-cliquez pour définir le nombre de lignes et de colonnes dans la
boite de dialogue suivante.

« Pour modifier le tableau aprés l'avoir placé, cliquez sur la ligne dans I'état
sélectionné pour le faire une poignée jaune. Vous pouvez modifier
I'espacement de la bordure intérieure en opérant la poignée jaune.
« B8 Lorsque vous cliquez sur cette icone, faites glisser pour sélectionner les
bordures du tableau et déplacez le pointeur I dans la zone de dessin pour
placer le tableau defini.

35 Tableau

Bordure extérieure

Type de ligne | — Ligre salide =
Epaizzeur de lighe ,ﬁﬂ
Couleurs d'affichage “:l?—LI Clignotement ’Aucum—"
Couleur du matif [mmi =] Clignotement l—‘
Bordure intérieure
Type de ligne [— Ligne solide =l

Intervalles Epaizzeur de lighe Il = ﬂ

Espacement uniforme :" Couleurs daffichage [c=37 =] Clignotement ,Aucuﬂ—v‘

Couleur du matif [mmi " [+] Clignotement l—‘

Mornbre de divisions

Verticale ’3—4|ﬂ !;Dl?emphssage | -

Horizontale 3 - ﬂ Coulzur daffichage [mmae =] Clignatement l—‘
Couleur du motif ,—LI Clignotement ,—_|

0K ) annler |

Paramétre Description

Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée],
Type de [Ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine & deux
ligne points].

F~«8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)

Configurez I'épaisseur du trait, de 1 a 9 points.

Epaisseur

Afficher la

de ligne « Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
bordure sélectionnés dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1
point.
Couleur Configurez la couleur de la bordure extérieure du tableau.

d'affichage | ¥ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
fonction que si vous sélectionnez des types de lignes autres que
[Ligne solide] dans [Type de ligne].

Couleur du
motif

Suite
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Parametre Description

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous

pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la

[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

Afficher la Clignotement
bordure N . .

« 1l y a des cas ou vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Paramétres de couleur] des parametres
systéme.
¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez le type de ligne, [Ligne solide], [Ligne pointillée],

Type de [Ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine & deux
ligne points].

¥~ «8.5.3 Configuration des types de ligne» (page 8-45)

Configurez I'épaisseur du trait, de 1 & 9 points.

Epaisseur
de ligne « Lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide] sont
sélectionnés dans [Type de ligne], I'épaisseur du trait est fixe a 1
point.
Couleur Configurez la couleur de la bordure intérieure du tableau.
Bordure d'affichage | ¥~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
intérieure Sélectionnez la couleur du motif. Vous ne pouvez utiliser cette
Couleur fonction que lorsque des types de lignes autres que [Ligne solide]
du motif sont sélectionnés dans [Type de ligne].

& «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)

Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous

pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la

[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

Clignotement

« Il y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon l'afficheur et les [Parametres de couleur] des parameétres
systeme.

F«8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Suite

Manuel de référence de GP-Pro EX 8-22




Dessiner des graphiques

Parametre Description
Motif Sélectionnez un motif d'arriere-plan pour le tableau.
& «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)
Couleur Configurez la couleur du tableau.
d'affichage | ¥ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)
Couleur Configurez la couleur de motif de l'arriere-plan pour le tableau.
du motif &~ «8.5.4 Configuration des motifs» (page 8-45)
. Sélectionnez le clignotement et la vitesse de clignotement. Vous
Remplissage

Clignotement

pouvez choisir différents paramétres de clignotement pour la
[Couleur d'affichage] et la [Couleur du motif] de I'objet.

« Il y ades cas ol vous ne pouvez pas configurer le clignotement
selon I'afficheur et les [Paramétres de couleur] des paramétres
systéme.

F~ «8.5.1 Configuration de couleurs» (page 8-38)

Sélectionnez [Espacement uniforme] ou [Libre].
» Espacement uniforme

Intervalle Les largeurs de ligne et de colonne sont égales.
* Libre
Les largeurs de ligne et de colonne peuvent étre réglées librement.
- Désignez le nombre de lignes [Verticales] et le nombre de colonnes
Divisions

[Horizontal] dans le tableau, de 1 a 30.
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8.3 Ecrire du texte

Dessinez du texte dans I'écran de dessin.

Utilisez le multilangue pour dessiner du texte qui change selon la langue d'affichage
sélectionnée sur le GP. Pour consulter les paramétres, reportez-vous a la section
«17.4 Modification de la langue d'un texte (Multilangue)» (page 17-16).

8.3.1 Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
F~ «8.13.1 Guide de configuration du texte» (page 8-90)

Pour placer le texte «Inventaire de production» dans I'écran de dessin :

Inventaire
de production

1 Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Texte (S)] ou cliquez sur A pour placer le texte
dans I'écran.

Dessiner (0}
Sélectionner la plage (E)
Texte (5)

Paint (D)

B EA™0C0OL N |

Ligne (L)

Polyligne (U}
Rectangle (R)
Polygone (B)
CerclefOvale (T)
ArcfSecteur (&)

Echelle (M)

Placement d'images (I)

Insérer ['ecran {O)

Tableau (T)

2 Cliquez sur le texte placé. Lorsque la bordure du texte apparait, faites glisser pour ajuster la
taille et la position.
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3 Double-cliquez sur le texte placé pour afficher la boite de dialogue [Texte].
Désignez la police et la taille et entrez du texte a placer dans la bordure Entrée de texte (par
exemple, Stock de production).

4 Cliquez sur [OK] pour placer le texte saisi «Inventaire de production».
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8.4 Edition

8.4.1 Présentation des outils d'édition

Parameétre

Description

Couper

Coupez I'objet (Objets, Texte, Figure). Utilisez I'option
[Coller (P)] pour replacer I'objet dans I'écran.

Procédure d'exploitation
Vous pouvez couper un objet en sélectionnant I'objet désiré et
en cliquant sur [Couper] dans le menu [Edition].

Copier

Copie I'objet sélectionné. Placez-le dans I'écran a I'aide de
I'option [Coller].

Procédure d'exploitation
\Vous pouvez copier en sélectionnant un objet désiré et cliquez
sur [Copier] dans le menu [Edition].

Coller

Colle I'objet copié ou coupé dans un écran.

Procédure d'exploitation
Vous pouvez coller I'objet que vous avez copié ou coupé en
cliquant sur [Coller] dans le menu [Edition].

* Lorsque vous collez a partir d'un écran vers un autre, vous
pouvez coller I'objet dans la méme position que l'autre écran.

Dupliquer

Copie plusieurs images a la fois. Lorsque vous dupliquez des
objets, vous pouvez affecter automatiquement la prochaine
adresse consécutive apres I'adresse de I'objet source a I'objet
cible.

5~ «8.4.5 Dupliquer» (page 8-29)

Supprimer

Supprime un objet.

Procédure d'exploitation
Vous pouvez supprimer un objet en le sélectionnant et en
cliquant sur [Supprimer (D)] dans le menu [Edition].

Sélectionner tout

Sélectionne tous les objets dans I'écran.

\Vous pouvez également préciser la plage pour faire glisser
plusieurs objets.

5~ «8.4.2 Méthode de sélection» (page 8-27)

Vous pouvez modifier, supprimer ou insérer chaque coordonnée

Modifier le . . .
5 de vertex d'une polyligne ou d'un polygone.
vertex = o
« W Modifier le vertex» (page 8-31)
\Vous pouvez associer plusieurs objets ensemble et les traiter en
Groupe | | tant qu'une unité.

&~ «8.4.7 Association (Dissociation)» (page 8-32)

Ordre \E} %

O

Si les objets placés se superposent, vous pouvez modifier I'ordre
de placement.
&~ «8.4.8 Ordre» (page 8-34)

Suite
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Parameétre

Description

Placer/
Aligner

=
IE
—

=l [m

=
—

=

o}

120t
|
]

Utiliser les options Aligner a droite, Aligner a gauche, Centrer,
etc., pour régler les positions de plusieurs objets.
& «8.4.9 Alignement» (page 8-34)

Faire pivoter/

&

* Rotation
Fait pivoter un objet de 90 degrés.
¥~ «8.4.10 Rotation droite ou gauche» (page 8-35)

Retourner G * Retourner
| |2 Retourne I'objet horizontalement ou verticalement.
&~ «8.4.11 Inverser l'axe X (vertical)/axe Y (horizontal)» (page 8-35)
Configure une grille et des lignes guide pour aligner un objet
Autres avec un autre.

&~ «8.9 Création d'un écran a l'aide d'un modéle» (page 8-64)

8.4.2 Méthode de sélection

Il existe deux fagons pour sélectionner un objet : cliquez sur I'objet directement ou précisez la
plage pour faire glisser plusieurs objets avoisinants.

 Pour sélectionner I'un des objets superposes, cliquez sur I'objet en maintenant

la touche [Ctrl] enfoncée. Chaque objet devient I'état sélectionné, et vous
pouvez sélectionner I'objet cible.

* Pour relacher un objet particulier a partir des objets sélectionnés, cliquez sur I'objet

cible en maintenant la touche [Maj] enfonceée.

 Pour ajouter un objet particulier aux objets sélectionnés, cliquez sur I'objet

cible en maintenant la touche [Maj] enfoncée.
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8.4.3 Agrandissement et réduction de la taille

Sélectionnez I'objet cible et pointez le curseur sur la poignée. Lorsque le curseur devient —,
vous pouvez faire glisser I'objet pour I'agrandir ou le réduire a la taille voulue.

Traiter

Faites-le glisser a la taille désirée.

« Si vous sélectionnez un objet et déplacez les poignées & quatre coins en
maintenant la touche [Maj] enfoncée, vous pouvez le développer/réduire en
utilisant le méme rapport d'horizontal a vertical.

« Pointez le curseur sur une poignée d'objet pour utiliser les touches [T], [-=],
[«] et [{] pour augmenter ou diminuer la taille de I'objet un point a la fois.

8.4.4 Déplacement d'objets

Sélectionnez I'objet cible et pointez le curseur sur I'objet. Lorsque le curseur devient <>, vous
pouvez faire glisser I'objet a I'emplacement voulu.

Traiter

Faites-le glisser a la position

« Si vous déplacez en maintenant la touche [Maj] enfoncée, vous pouvez
déplacer I'objet de facon horizontale ou verticale.
« Si vous utilisez les touches [1], [-], [«], et [¥] avec 'objet sélectionné,
vous pouvez déplacer I'objet un point a la fois.
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8.4.5 Dupliquer

Copie plusieurs images a la fois.
Cliquez a droite sur I'objet et cliquez sur [Dupliquer (W)]. La boite de dialogue [Dupliquer]
s'affiche. Définissez le nombre de copies et la destination de la copie.

 \ous pouvez assigner automatiquement la prochaine adresse consécutive

apreés l'adresse de I'objet source vers I'objet cible.

©
Couper [T) Chrl+=
Copier [C] Chrl+C
Copier la forme d'objet 3
[Baller & farme: diake! 3
,i‘_‘: Dupliquer E3
Paramétres en double
Spécifier la plage
¥ Sens¥ ITU 3: g Pixelz entre IU 3: j
¥ Sens IT 33 g Fixelz entre IU 3: j
Sens de la copie
‘BB R BN o o o
Commentaire en double ¢ Oui i Mon
Incrémenter automatiquement les adiesses
 Boliver & Désactiver
oK@ | Annue |
A
Paramétre Description

Spécifier la plage

Sélectionnez la fagon de préciser la zone parmi [Désactiver], [Définir a l'aide
de la souris] et [Définir l'intervalle].
» Désactiver
Faire des copies sans espacement.
 Définir & I'aide de la souris
Avec l'intervalle défini, faites des copies qui s'ajustent dans la plage.
« Définir des intervalles
Définissez le nombre de pixels entre les objets, et ce, de 1 a 99 points.

Sens X

Configurez le nombre de positions d'affichage dans le sens X, de 1 a 99.

* Intervalle
Définissez le nombre de pixels entre les objets, et ce, de 1 a 99 points.

Suite
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Paramétre

Description

Sens'Y

Configurez le nombre de positions d'affichage dans le sens Y, de 1 a 99.
* Intervalle
Définissez le nombre de pixels entre les objets, et ce, de 1 a 99 points.

Destination de la
copie

Sélectionnez le sens de l'affichage, E‘ , , E |ﬂ , E' ou
N.

* Lorsque vous ajoutez des adresses, des adresses séquentielles sont
affectées dans le sens précisé selon la largeur de I'addition d'adresse.

Commentaire en
double

Le commentaire de source copie est reflété dans le sens de la copie.

Incrémenter les
adresses
automatiqguement

\ous pouvez assigner des adresses séquentielles a partir des adresses de

source de copie selon I'option [Incrémenter chaque adresse par].

* Activer
Désigne un intervalle d'adresse. Si les adresses Copier a partir sont des
adresses de bit, les adresses sont ajoutées selon le bit. Si les adresses
Copier-a-partir sont des adresses de mot, les adresses sont ajoutées selon le
mot.

» Désactiver
Les adresses ne sont pas assignées automatiquement.

Manuel de référence de GP-Pro EX 8-30




Edition

8.4.6 Modification des attributs

\Vous pouvez modifier les attributs d'un objet comme la couleur ou l'adresse.
Pour modifier les attributs, cliquez deux fois sur I'objet en le sélectionnant ou sélectionnez
[Modifier les attributs (M)] dans le menu [Edition].

REMARQUE « Si plusieurs objets sont sélectionnés, vous ne pouvez pas modifier les
attributs.

Tipedeione [T I. ~
Epaisseur de ligne |1 El: ﬂ
Forme de lafléche | — Aucun -

Direction de la fleche
Coulewrs d'affichage |7 x| Clignotemert | Aucun -
Couleur du mokif | ~| Clignotement

oK@ fonder |

B Modifier le vertex

Vous pouvez modifier, supprimer ou insérer chaque coordonnée de vertex d'une polyligne ou
d'un polygone.

Pour modifier le vertex de I'objet, cliquez sur une ligne dans I'état selectionné pour la changer
en une poignée jaune. Modifiez la forme de I'objet en cliquant sur une ligne arbitraire. Pour
supprimer le vertex, cliquez avec le bouton droit sur le vertex et sélectionnez [Supprimer le
vertex].

Supprimer le vertex
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8.4.7 Association (Dissociation)

Vous pouvez associer plusieurs objets et les traiter en tant qu'un objet. Pour ce faire,
sélectionnez plusieurs objets, cliquer avec le bouton droit, et cliquez sur [Groupe (E)]. Pour
dissocier, cliquez sur [Dissocier (U)].

Couper (T} Chrl+x
Copier () Chrl+C
Coller (Fy el
Dupliguer (W)

Copier |a Forme diobjet
Coller 1a forme diohjet

Supprimer (0 Del
Sélectionner bout (L) Chrl+a

DEfinir comme parametre par defaut (E)
IModifier les atbrbuts (K
Animation (i)

Modifier & vertex

Flacement de ['&tiquette

Werrouiller le mot de passe

Ordre (O}

Flacerfaligner (&)

Faire pivoter/Retourner (R}

Adresse diaffichage

Relacher |a broche fixe

« Lorsque vous définissez I'animation sur un groupe, les paramétres
d'animation seront reflétés dans tous les objets qui appartiennent au groupe.
Toutefois, I'animation définie est limitée a I'animation prise en charge par
tous les objets qui appartiennent au groupe.
@:Chapitre 20 «Animation d'objets», page 20-1
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B Conversion par lots des objets

Sélectionnez plusieurs objets du méme type et utilisez la fenétre [Propriétés (P)] pour
modifier les attributs des objets sélectionnés dans une étape.

Options
4 de BoutonAVayant

é'{‘;:ﬂ
A AL

ax

b Coordornée

I Fonction bouton
I Dptions avancées
I Fonction Voypant
¥ Couleur

[P

Nom de Iattibut Waleur z

Couleur d'affichag
Clignotement
Matit

Clignotement
p Etiquette

Aucun
Aucun

Couleur de la bord T 7

Aucun

L Base I {Untitled) (|

Options

4 de BoutonAapant

&1

= Base1{Untitled] &3

Mom de lattribut

Waleur

I Informations objst
¥ Coordonnée

# Fonction bouton
# Options avancées
I Fonction Yoyant

¥ Coulsur
Couleur d affichag
Clignotement Aucun
Maotif Aucun
Coulewr delabord 7
Clignatement Aucun

b Eliquette

\

* Lorsque vous sélectionnez des objets associés, seules les informations et les
coordonnées des objets s'affichent.

« Lorsque vous sélectionnez plusieurs types d'objets, vous ne pouvez modifier
que les coordonnées.

* Lorsque vous ajoutez plusieurs opérations de bouton a un bouton simple
(fonction Multifonction), vous ne pouvez pas modifier la fonction [Bouton].
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8.4.8

8.4.9

Ordre

Si les objets placés se superposent, vous pouvez modifier I'ordre de placement. Sélectionnez
et cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'objet pour lequel vous souhaitez modifier
I'ordre, cliquez sur [Ordre (O)], puis sélectionnez I'ordre de I'objet, [Mettre au premier plan],
[Mettre a lI'arriere-plan], [Déplacer vers I'avant] ou [Déplacer vers l'arriére]. Dans I'exemple
suivant, I'ovale est déplacé vers l'arriere.

Alignement

\Vous pouvez aligner la position de plusieurs objets. Sélectionnez les objets que vous
souhaitez aligner, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis sélectionnez [Aligner a
gauche (L)], [Droite (R)], [Haut (T)], [Bas (B)], [Centrer (horizontal) (C)], [Centrer (vertical)
(M)], ou [Autres (E)] dans I'option [Placer/Aligner (A)]. Dans I'exemple suivant, le rectangle,
le polygone, et le cercle sont tous alignés en haut.

Couper {T) Cu
Copier (C) ke
Coler (F) Chrl
Dupliquer ()

Copier s Forme di5bies
Coller & Forme dobjet

Supprimer (&) Del
Selectionner tout {L) Cirl+a

DEFin cormme parametre par dek Ut (6
Mecfier les attributs (1)
Arimation (4]

Iodifier |z vertes:

Placement de [Etnuztte

Groupe (G)

Yerrouiller Je mob de passe.

Ordre (0

Aligner & gauche (L)

Faire pivoter/Retourner (R)

Airesse datfichage

Cantrer (Horizartal) (C)
Cantrer (vartical) (t1)

Relacher |2 broche five

Paramétres de grile Autres (E)
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8.4.10 Rotation droite ou gauche

\ous pouvez pivoter l'objet vers la droite et la gauche de 90 degrés a la fois. Cliquez a droite
pour sélectionner I'objet que vous souhaitez pivoter, sélectionnez [Faire pivoter a droite (E)]
ou [Faire pivoter a gauche ()] dans [Faire pivoter/Retourner]. L'exemple suivant décrit le

placement d'un polygone pivoté vers la

Cauper (T) Chrl+%
Copier (C) ke
Coller (P} Y
Dupliquer (W)

Copier [ Forme diabjet
Coller & forme diobjet

Supprimer (D} Del
Selectionner tout (L) Crl+a

DEfinir comme paramétre par défaut (E)
Mordiier les attributs (M)
Animation ()

v Modifier le vertex

Placement de [EHiquette

Graupe (&)

Yerrouiller e mot de passe:

Ordre (0)

Placer/Alianer (4}

Adresse deffidiage

droite.

Faire pivoter & gauche (I}

Retourner hori (H

Relacher 2 broche fize

Paramétres de arile

8.4.11

Retaurner verticalement (V)

Inverser I'axe X (vertical)/axe Y (horizontal)

\Vous pouvez retourner les objets verticalement (axe X) ou horizontalement (axe Y) depuis le
centre de I'objet. Sélectionnez I'objet a retourner, et a partir du menu contextuel, pointez sur
[Faire pivoter/Retourner (R)] et cliquez sur [Retourner horizontalement (H)] ou [Retourner
verticalement (V)]. Dans lI'exemple suivant, le polygone est retourné horizontalement.
Remarquez que lorsque vous retournez des écrans, des icénes, des objets et du texte qui vous

insérez dans I'écran, seule la position d'affichage est reflétée.

Couper (T} iZkrl+
Capier (C) Chrl+C
Caller (B CErlH
Dupliquer ()

Copier |a forme diobjet
Zaller & Farme d'objet

Supprimer (D)
Sélectionner tout (L)

DEFinir comme paramétre par défaut (E)
Modifier les attributs (M)
Animation (M)

Modifier le vertex

Flacement de [&tiquette

(EraURE (&)

Werrouiler e mot de passe.

Ordre {0}

Placer/aligner (4]

ourner (R}

Adresse daffichage

Relacher |2 broche fize

Faire pivater & droite (E)

Faire pivoker uche (I
Retol nt (Hy
Retourner verticalement ()

A
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8.4.12 Modification des coordonnées

Vous pouvez modifier la position et la taille d'un objet en désignant une coordonnée dans les
[Options (P)]. La référence de la coordonnée se situe dans le coin supérieur gauche d'un
objet.

Polygone rempli

WS
Mom de ['attribut Waleur du paramétre

Coordonnée en  suj 140

Coordonnée en ' su) 140

Largeur 140

Hauteur 100 y
¥ Folygone

Bordure Activé

¥ Forme de la bordure
Type de ligne = Ligne zolide
Largeur 1
Couleur d'affichag 17
Clignotement Aucun
Femplizzage Dészactivé
D écaoration

REMARQUE « Si l'onglet [Options] ne s'affiche pas dans I'espace de travail ou la zone de
dessin de I'écran, dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail

(W)] et sélectionnez [Options (P)].

8.4.13  Protection des objets que vous ne souhaitez pas éditer

€ Réglage d'objets
Placez des dessins et des objets pour faire apparaitre une broche fixe bleue dans le coin
supérieur gauche de I'objet sur I'écran. Si vous cliquez sur la broche, elle change en rouge
et vous ne pouvez pas sélectionner ou modifier I'objet. Lorsque vous positionnez le curseur
par dessus I'objet, une icdne de «verrouillage» apparait a la droite, ce qui indique que la
position de placement est fixe.

La broche fixe passe
a rouge afin
d’indiquer que 'objet
est verrouillé.

Cliquez sur la broche fixe bleue
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€ Relachement de broches fixes

» Relachement d'objets individuels
Cliquez deux fois sur un dessin ou un objet, cliquez sur pour faire passer la broche a
bleu.

» Relachement de toutes les broches fixes dans I'écran
Dans le menu [Edition (E)], sélectionnez [Relacher toutes les broches fixes (K)].

REMARQUE * Cliquez sur les broches dans la liste de dessins et d'objets affichée dans la
fenétre [Liste de données d'écran] pour les activer ou désactiver.
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8.5 Modification de couleurs, de types de lignes et de motifs
8.5.1 Configuration de couleurs
B Liste de couleurs compatibles
Modéle Penpherlque Couleur d'affichage Nombre de
d'affichage couleurs
AGP-3200T | TET Couleur LCD 256 couleurs, sans cllgnoteme_nt 256 couleurs
64 couleurs, clignotement 3 vitesses | 64 couleurs
AGP-3200A | Monochrome LCD 8 niveaux, clignotement 1 vitesse Mo_nochrome
8 niveaux
AGP-3302B Monochrome LCD 16 niveaux, clignotement 3 vitesses | 16 niveaux
mode bleu
AGP-3301L | Monochrome LCD M_onochrome 16_n|veaux, Mon_ochrome
clignotement 3 vitesses 16 niveaux
AGP-3301S | STN Couleur LCD 4996 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
AGP-3300L | Monochrome LCD M_onochrome 16_n|veaux, Mon_ochrome
clignotement 3 vitesses 16 niveaux
AGP-3300S | STN Couleur LCD 4996 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
65536 couleurs, sans clignotement
AGP-3300T | TFT Couleur LCD 16384 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
AGP3300HL | Monochrome LCD 4096 couleurs, sans clignotement | 256 couleurs
AGP3300HS | STN Couleur LCD 16 niveaux d ombragc_e Mon_ochrome
monochrome, sans clignotement 16 niveaux
AGP3310HT | TFT Couleur LCD 65536 couleurs, sans clignotement | 256 couleurs
AGP-3400S | STN Couleur LCD 4996 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
65536 couleurs, sans clignotement
AGP-3400T | TFT Couleur LCD 16384 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
65536 couleurs, sans clignotement
AGP-3500T | TFT Couleur LCD 16384 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
vitesses
AGP-3500L | Monochrome LCD M_onochrome 16_n|veaux, Mon_ochrome
clignotement 3 vitesses 16 niveaux
AGP-3500S | STN Couleur LCD 4096 couleurs, clignotement 3 256 couleurs

vitesses

Suite
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AGP-3510T
AGP-3560T
AGP-3600T 65536 couleurs, sans clignotement
AGP-3450T | TFT Couleur LCD 16384 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
AGP-3550T vitesses
AGP-3650T
AGP-3750T
AST-3201A | Monochrome LCD . : . Monochrome
8 niveaux, clignotement 1 vitesse .
AST-3211A | (Ambre) 8 niveaux
AST-3301B Monochrome LCD mode 8 niveaux, clignotement 1 vitesse Mo_nochrome
bleu 8 niveaux
AST-3301S | STN Couleur LCD 256 couleurs,_ sans cllgnote_ment 256 couleurs
64 couleurs, clignotement 3 vitesses 64 couleurs
AST-3401T | TET Couleur LCD 256 couleurs,_ sans cllgnote_ment 256 couleurs
64 couleurs, clignotement 3 vitesses 64 couleurs
AST-3501C | Couleur LCD 16 couleurs, clignotement 1 vitesse 16 couleurs
AST-3501T | TET Couleur LCD 256 couleurs,_sans cllgnoter_nent 256 couleurs
64 couleurs, clignotement 3 vitesses | 64 couleurs
LT-3201A Monochrome LCD 8 niveaux, sans clignotement Mo_nochrome
(Ambre) 8 niveaux
LT-3300S STN Couleur LCD 4096 couleurs, clignotement 3 vitesses | 256 couleurs
LT-3301L Monochrome 16 niveaux, Monochrome
Monochrome LCD : . .
LT-3300L clignotement 3 vitesses 16 niveaux
PS-3651A
PS-3650A
PS-3700A
PS-3451A 65536 couleurs, sans clignotement
PS-3450A | TFT Couleur LCD 16384 couleurs, clignotement 3 256 couleurs
PS-3711A vitesses
PS-3710A
PS-2000B
PL-3000B

* Les objets sur lesquels I'option de clignotement est définie clignoteront sur
I'afficheur. Vous pouvez définir jusqu'a trois vitesses de clignotement.

¥~ «8.5.2 Configuration des clignotements» (page 8-45)

* Sur les modéles monochromes LCD et STN couleur LCD, lorsgque vous définissez
un motif mosaique sur les paramétres d'arriére-plan pour utiliser le paramétre de
clignotement, il est possible que certains composants de dessin ne disposant pas du
parameétre de clignotement puissent clignoter. Confirmez I'affichage a I'avance.
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B Spécification des couleurs

Configurez les

couleurs de I'objet. Les éléments de configuration, comme les couleurs de

bordure, de remplissage, d'ombre ou d'étiquette, different selon le type d'objet.

Pour un modele a 256 couleurs

#* Rectangle

Pour un modéle Monochrome 16 niveaux

#* Rectangle [x]
¥ Bordurs ¥ Bodue
Type de ligne [—loesie 3] Type de ligne [ loesoide =]
Epsimeu defgne [ = Epaewdeine 1 =
Couleur daffichage ﬁ Clignotement lm Coulewr daffichage [ 15 3 Clgnotement [aucun =]
Cauleur du moff Cflﬂ‘;lf“r(zxfg:::m B Couleur dui mott Cﬂlﬂrslzfr(;sﬂsﬁ“;;;z L =
Charfisin 1 Rempissage —{[] [t Sl o 01234567839
| [ r— [ T1TTEEEE
Harmbie de pivels Couleur daffichage 2 Nombie de pisels G ;m — |
8 A | Codeur du moii E & = Couleur dumoti [0 | cianotement [iuew =]
T ks A b
Sens Sens [Conintereurdiot =]
Couler Couleur [ 5]
o e fombre el [ 34

-

Sur un modéle compatible 256 couleurs, changez la palette a I'aide du bouton
d'ordre de code de couleur qui se trouve dans la palette de couleurs pour
sélectionner les couleurs selon un numéro de code de couleur.

\Vous ne pouvez sélectionner que l'option [Transparent] pour la [Couleur du
motif] d'un bouton/voyant qui n'utilise pas la [Fonction Voyant] ou pour une
touche ayant un [Motif] configuré dans la boite de dialogue Paramétres.
Lorsque vous changez un modele qui prend en charge plus de 16 couleurs en
un modeéle qui prend en charge uniquement 16 couleurs, les couleurs a
I'intérieur de la plage de 16 couleurs demeurent telles quelles. Les couleurs a
I'extérieur de la plage de 16 couleurs sont converties en I'une des 16 couleurs.
Lorsque vous utilisez une AGP-3200T ou ST3000 Series, certaines couleurs
précisées peuvent apparaitre un peu bleuté dans le logiciel de dessin.

-

Pour un modéle Monochrome 16 niveaux, il y a des cas ou il est difficile de
distinguer entre les couleurs ou des scintillations se produisent. Utilisez la
désignation de couleur ci-dessus apres avoir confirmé les couleurs.
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|

& Palette de couleurs

Couleur actueslle : Couleur actuelle :
[ 17 : {255.255.255) [ 17 : (255.255.255)
B 1234567823

[

Couleur actuelle : Couleur actuelle :
[]7 : {25E_ZEE.ZEE) [17 : (25E.ZEE.ZEE)

0123456788 8 3

100 |

o HEENEEET

E10
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B Modification des couleurs al'aide de la fonction Glisser-Déposer

Vous pouvez modifier les couleurs en faisant glisser et en déposant les couleurs a partir de
I'espace de travail [Couleur (O)] vers I'objet qui se trouve dans I'écran éditeur.

1 Faites glisser la couleur sélectionnée vers I'objet qui se trouve dans I'écran de dessin, et
lorsque la fenétre [Liste de fonctions] apparait, déposez la couleur dans [Couleur

d'affichage].
Cavlewr [ Basel[Sanstitre) (|
& Coulewr  Monochiome

Palette IDldle des codes de couleur

Clignatement IAucun

ooo 309101112

0~ EEOEEOO u
13~ EEEEE
26~ ENEEEEEONEN

33~ EEEEEEENEOOOO

52 ERERREEEEOOOON

E5~ 0 [ [0

78~ IR EEEE

91~ ONENODEEEOOOOO Z = e
14~ EENENEENEOEEOOn : - e
Uk OOfEEEEENEEEN B Etiquette/Momal/Couleur du texte Aucun
130~ EEEEEENEEEEEE z EtiquettesMomalCouleur danigreplan  Transparent

143~ EEEEEEEEEEEEN
156~ EEEEEEEEEEEEN N

-
169~ ENEEEEEEEEEEE R
182~ AN N
195~ EEEEEEEEEEEEN

2 Les couleurs d'affichage de I'objet changeront en la couleur déposée.

Couleur XA | = Base 1Untitied) £ |

& Couleur € Monochioms e 1o Z00000000¢0 S

Palette IDldle des codes de couleur j 5

i

Clignatement IAucun j N
00010203040506070809101112131415

0~ ENEOENCONEEEEEEN N

16 EEENOEEEEEEEEEEEE ]

32 ODNOONEEEEEEEEEESE Z

43~ OOoOdONEEEREREEEEOOO

B4~ IENNENEINENEEEEE

80~ IS ENEENEEEEES z

36~ ) o s s s o 3

na OOoOO0dO00ONMEEEENE N N

128~ ENEENEEENEEEEEEN

144~ AENNEEEEEEEEEEEEN

160~ ENNEEEEEEEEEEEEE N

176~ ENNENENENNEEEEEN 3

192~ ENNEEEEENEEEEEEE N

208~ [ ] | ENENEEEEEEE

224~ HE EEFfNEEEEEEN

240~ AEEEEEEEEEEEEEEN

Transparent  [] 1

« Si la fenétre [Couleur] ne s'affiche pas, dans le menu [Afficher (V)], pointez
sur [Espace de travail (W)] et sélectionnez [Couleur (O)].
 Vous pouvez configurer le clignotement dans la fenétre [Couleur].
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|

B Types de palettes
Le type de palette varie selon le modéle et les paramétres.

& Modéles qui prennent en charge les couleurs

Vous pouvez choisir entre la palette [Couleur] ou la palette [Monochrome].

Si vous sélectionnez [Couleur], choisissez I'ordre d'affichage des cellules de couleur selon le
code de couleur ou la tonalité.

Si vous sélectionnez [Monochrome], une palette monochrome a 12 niveaux s'affiche. Les 4
couleurs manquantes du monochrome 16 niveaux sont incluses dans la [Palette de couleurs].

Couleur (ordre des codes de couleur) Couleur (ordre des tonalités)

' & Couleur i 7 Monochrome

Palette: I Ordre des teintes j

& Couleur 7 Monochrome

Falefte: |Drdre des codes de couleur j

Clignatement IAucun j Clignatement IAucun j

0001 020304050607 0303101112131415

o~
16~
32~
4a~
B4~
an~
96~
e~
128~
144~
160~
176~
192~
208~

ENEOEEONEEEEEEN
ENEINEEEEEEEEEED
DEOONEEEEEEEEEED
OOOd0OEEEREEREEEEOOO
IO EEEEEEDE
INENENENEEEOEEED
IDODDDd0EEEOEEOO
OoOdO0Od0d0EEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
ENEEEEEENEEEEEEE
INEEEEENEEEEEEEE
ENEEEEEEEEEEEEEE
INENENENEEEEEEED

OO00d0dDDoEEEEOOOO
OODDNEEEEEEEEEEOD
NSNS NEEEEEEED
OSSN EEEEEEEDE
INENESEEEEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
INENEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ANEEEEEEEEEEEEEN
ENEEEEEEEEEEEEEN
INENEEEEEEEEEEEN
IEEEENEEEEEEEEEN
OSSN NNEEEEEEEE

224~ EEEEEEEIEEEEEEEN
240~ EEEEEEEEEEEEEEEN
Transparent [

DN EEEEEEEEEO
OdODODDDNEEEEEEOOOO
Transparent [

Monochrome (12 niveaux)

Couleur 1 x
r‘ E:Du'eu{
Clignatement IAucun j
0001 0203040506070809101112
EO~ EREEEEEEEEOO

Transparent [

Gar g alQARrIE ol ulEEulEul
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@ Modeéles qui prennent en charge le monochrome

\ous ne pouvez pas sélectionner [Couleur] en tant que palette de couleurs. Une palette
monochrome a 16 niveaux s'affiche.

Couleur

Clignatement IAucun j

00010203040506070809101112
E0™ EEEEEEEEOOOO
Transparent [

@ Palettes sans clignotement

Dans la page [Afficheur], si le clignotement est désactivé dans la zone [Paramétres
d'affichage], les options de clignotement ne s'affichent pas.

¥~ 5.17.6 Guide de configuration [Paramétres systéme] B Guide de configuration
[Afficheur] @ Parametres d'affichage 5-148

Lorsque le clignotement est activé Lorsque le clignotement est désactivé
Couleur Couleur 3 x
* Couleur = Monochrome & Couleur " Monochrome
Palette IDrdre des codes de couleur LI Palette IDrdle des codes de couleur LI

(Elignotement IAucun LB [
00 020304050607 02809101112131415 U0 U2 0 04 U U U/ Ue U TU T 127574 13
o~ ENEOEECOEEEEEEEN 0~ EEEOEEOEEEEEEEN

¥~ Pour obtenir des informations sur le clignotement, reportez-vous a la section «8.5.2
Configuration des clignotements» (page 8-45)
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8.5.2 Configuration des clignotements

Le clignotement fait clignoter I'objet sur I'affichage et comprend trois vitesses de
clignotement sélectionnables (Lente, Moyenne, Rapide). [Rapide] est deux fois la vitesse de
la [Moyenne] vitesse et [Lente] est moitié de la [Moyenne] vitesse.

Si vous sélectionnez [Aucun], I'objet ne clignotera pas.

REMARQUE * Pour un clignotement de couleur foncée, reportez-vous a la section 5.17.6
Guide de configuration [Parametres systeme] B Guide de configuration

[Afficheur] € Parameétres d'affichage 5-148

,g'vf: Rectangle

v Bordure
Type de ligne |— Ligre solide I
E paizzeur du trait ﬁg
Couleur de 'affichage —y ;_l ﬁignotement |Aucun
Couleur du motif I- 0 j' Clignaotement cin

v ;
Chanfrein Rempliss I

IJ\.._.... -I MD“F

Aucun motif -

8.5.3 Configuration des types de ligne

\Vous pouvez sélectionner le type de ligne parmi cing types : [Ligne solide], [Ligne
pointillée], [Ligne pointillée], [Ligne de chaine] ou [Ligne de chaine a deux points].

@ Rectangle [x]
—¥ Bordure
Type de ligne — Ligne solide =
Epaisseur de ligne
Couleur d C lm
Couleur dumotif | |-cemmmemeem = Clignotement Iﬁ
Chanfrein —Iv R
[rwcun = | ot |
MNombre de pixels Couleur i lm
| o ) Couleur du motif Iﬁ Clignotement lﬁ
¥ Ombré
Sens [Coniereurdot =]
Couleur Iﬁ
Distance de I'ombre mg
QK D) Annuler
8.5.4 Configuration des motifs

Sélectionnez un motif & partir des neufs types suivants :

—¥ Bordure
Type de ligne [— Ligne soide =l
Epaizzeur du trait |1 Hﬁ g
Coulewr de laffichage I 15 j' Clignotement IAucun hd
Couleur du matif L1 j' Clignotement IAucun -
Chanfrein ol s =
Matif & [orand] =
IAu:un 'I
Couleur de l'affichage x| Clignotement IAucun e
MNbre de points . .
Couleur du motif ~| Clignotement IAucun hd
F =4
v Ombié
Sens ‘
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8.6 Edition d'un objet

8.6.1 Edition d'objets

Voyant

a [
Edition

Arréter

orrer [N

1 Dans le menu [Objets (P)], pointez sur [Bouton/Voyant (C)] et sélectionnez [Voyant (L)] ou
cliquez sur =

T

2 | Déplacez le pointeur vers I'écran de dessin pour le faire changer en un curseur en croix .

« \ous pouvez également faire glisser et déposer un objet depuis la boite &
outils d'objet.
Dans le menu [Afficher (V)], pointez sur [Espace de travail (W)], puis
cliquez sur [Boite a outils d'objet (T)]. Dans la boite & outils d'objet,
sélectionnez la [Palette d'objets] et le [Type] pour naviguer plusieurs objets et
formes.
&~ «5.175 [Guide de configuration [Espace de travail] B Boite a outils d'objet» (page 5-143)
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4 Cliquez deux fois sur le voyant placé. La boite de dialogue Bouton/Voyant apparait.

D) gl il Fonction bouton  Fanction Yayant ] Couleur | Etiquette
SL_0000 3:
Cormmentaire ¥ Fonction Yopant
>>Détail
Adresse de bit
[FLC1}<00000 - ||
|

Sélectionner la
farme

Aide [H) 0K | Ander |

5 Cliquez sur l'icone |l pour afficher la boite de dialogue [Adresse de saisie].

jCquuez sur I'icone et sélectionnez le [Périphérique/Automate] et le [Périphérique]. Entrez
une adresse dans le clavier
(par exemple, M100)

Périphérique/dutomate (Pl

N
~|[dpona

. Adizsse de b

. Clr

5T s (|[F'LI:1]MIZIIZIIZI1EIEI =] _‘J)
S 4156 Copier a partir du bouton | Copier vers le bouton
F 123
TS hd

1} Ent

« Entrez I'adresse dans le clavier qui se trouve dans la boite de dialogue
[Adresse]. Si vous la saisissez directement a I'aide du clavier, il est possible
gu'elle ne soit pas reconnue comme adresse.

» Cochez la case [Utiliser comme valeur par défaut] et cliquez sur [Ent] pour
afficher la valeur enregistrée comme valeur par défaut dans la bofte de
dialogue [Entrée d'adresse].

6 Cliquez sur [Sélectionner la forme].
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7 La fenétre [Sélectionner I'état] apparait. Sélectionnez [Etat 0], puis cliquez sur [Ouvrir].

.;S_‘: Sélectionner la Fenétre d'état

Automatioue Clryrir Annuler

8 Sélectionnez [Objets standard] a partir de la [Palette d'objets]. Ensuite, sélectionnez I'image
[Numéro d'objet] «<SW_3D202_OFF».

,é’_‘: Mavigateur de formes

Référence

(Paletta d'objets |Objets standard

-
Elal |Etatd i

-

2 d'ohjgt Sw_3D202_0OFF
oin_comor )

Mouvelle palette  Créer Suppr u]:4 | Annuler

REMARQUE « Utilisez la liste déroulante Palette d'objets pour modifier les images affichées.
Il'y a des objets avec 65536, 256 ou 64 couleurs. Sélectionnez la palette

d'objets qui correspond aux couleurs prises en charge par votre modéle.

9 Cliquez sur [OK] pour retourner a la [Fenétre Sélectionner I'état]. Sélectionnez [Etat 1], puis
cliquez sur [Ouvrir].

10 Sélectionnez [Objets standard] a partir de la [Palette d'objets]. Ensuite, sélectionnez I'image
[Numéro d'objet] «<SW_3D202_ONn».

,f_‘: Mavigateur de formes

( Palette d'objets Ohjets standard - , Reférence

Etal Etat 1 =l

s

Bdobjest  [Sw_ap202 0N )

Mouvelle palette Creer Suppr Annuler
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11 Les images dans [Etat 0] (OFF) et [Etat 1] (ON) s‘affichent. Cliquez sur [OK].

.g“'_‘: Sélectionner |a fenétre d'état

Annuler |

REMARQUE * Cliquez sur [Automatique] aprés avoir défini I'image dans [Etat 0] afin de faire
correspondre les images automatiquement pour tous les autres états [Etat O].

* Si les différents états ont des formes différentes, il se peut qu'une partie d'une
forme précédente demeure dans l'arriére-plan lorsque vous appuyez sur le
bouton pour changer I'état. Cela se produit puisque les formes d'objets sont
tracées en se chevauchant.

12 Cliquez sur l'onglet [Couleur]. Confirmez que I'[Etat sélectionné] est désactivé et définissez
la couleur du bouton a I'état OFF. Pour la [Couleur d'affichage], cliquez sur ;l et
sélectionnez une couleur a partir de la palette de couleurs.

#* Bouton/¥oyant E
ID de fobjet Fonction bouton | Fonction Voviuuette |
ISL_DDD1 3:

Commentaire ( Sélectionner ['état IDésactivé vl 9
I Couleur ;
d'affichage /=2 | Clighotement |AUCUn vl

b otif Couleur actuelle :

[z : (0.255.0)
0123456567823

Couleur de | 0

cawen | IR N

Désactivé

Selectionner la
farme
Aide [H] | Qg (0] I Annuler |

REMARQUE * Vous ne pouvez pas modifier la couleur pour les objets d'image du bouton/

voyant.
* Pour modifier la palette selon I'ordre de code de couleur, cliquez sur le

bouton de code de couleur qui se trouve en-dessous de la palette.
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13 Cliquez sur = dans l'option [Sélectionner I'état], puis définissez la couleur du bouton & I'état ON.

#* Bouton/Yoyant

ID de Fobiet Fanation bautan | Fanetion Yapant  Couleur i Etiquette |

ISL_DDD‘I 53

Commentaire Sélectionner ['Etat !Activé 'i ﬂ

fi
5'3#2?""1[698 4 | Clignatement iAucun 'l
b atif ; Aucun L!
E;ﬂs:g el [ ~| Clignotement iAucun 'i

Sélectionner la
farme
Aide [H] ! Qg (0] ! Annuler

« Vous ne pouvez pas modifier la couleur pour les objets d'image du bouton/
voyant.
» Pour modifier la palette selon I'ordre de code de couleur, cliquez sur le
bouton de code de couleur qui se trouve en-dessous de la palette.

14 Sélectionnez I'onglet [Etiquette]. Cliquez sur =1 dans I'option [Sélectionner I'état], puis
entrez le texte a afficher sur le bouton a I'état OFF. (Par exemple, START)

.ji‘_‘: Bouton/¥oyant
[0 =kt Fonction boutoni Fonction Vovanti Couleur Etiquette i
SL_00m =
Eorentare % Texte direct  Multilangue

Selectionner I'tat i Désactive = i :‘

~Poige ———————————————————

Type de police ;Police standard 'i Taill i G % 16 paints 'i
Langue d'affichage iASEII 'i

- Altribut de texte Mormal =
’ =

Sélectionner la Depart]| Couleur du texte Clignotement
. =37 =l Javen 7]

Coulewr de lambre Clignatenment

Couleur d'arigre-plan  Clignotement

Copier vers toutes les étiquettes ! Effacer toutes les Etiquettes ”Tlanspalent j i"""';-':-m li
¥ Position fise ™| Suivi

Espacement des lighes i 1} 3: _ﬁ :
Aide [H] ! ak. (o] ! Annuler
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15 Cliquez sur =1 dans I'option [Sélectionner I'état], puis entrez le texte & afficher sur le bouton
a I'état ON. (Par exemple, STOP)

ID de Fobiet Fonction bauton | Fonction Yayant | Couleur ~Etiquette |
ISL_DDD‘I 33
(R * Texte direct = Multilangue
Sélectionner ['Etat IActivé 'l ﬂ
—Palice
Tupe de palice IPolice standard 'l Taille I 8 » 16 points 'l
Langue d'affichage IASEII 'l
Altribut de texte Mormal =
' 2

Sélectionner la drreter| Couleur du texte Clignatement
Ll II:l 7 j IAucun j
Couleur de l'ombre Clignatement
I-‘I j IAucun j
Coulewur d'arigre-plan Clignotement

Copier vers toutes les éliquettes | Effacer toutes les Eliquettes | ITransparent j IAucun j
V' Pasition fize I Sui

Espacement des lignes I 1] 3: g E

Aide [H] | Qg (0] I Annuler

REMARQUE * Sélectionnez le bouton et appuyez sur la touche [F2] pour modifier
directement le texte sur I'étiquette.

16 Cliquez sur [OK] lorsque vous avez terminé la configuration de tous les paramétres.
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8.6.2 Création de vos propres objets

Enregistrez des nouvelles images pour les objets.

1 Double-cliquez sur I'objet pour lequel vous souhaitez enregistrer une nouvelle image. La
boite de dialogue suivante apparait : Cliquez sur [Sélectionner la forme] (par exemple,

bouton).
.;_&‘_‘2 Bouton,/¥oyant
ID de Fobiet Fanction boutan ; Options avanceesl Fonction Vovanti Eouleur| Etluuette
ISL_DDDD Eﬂi
Commentaire ¥ Fonction bouton
l Lizste multifonction —é ‘-IQ
Bouton Bit  Bouton kot Ehangement Forction  gapeceyy
d'gcran spéciale
Adresse de bit 2Deétais
[[PLCT 00000 M=
Nomal Lopie Foyant I Copier vers le vy
Sélectionner la Action de bit
farme - 5
i Bit momeritané B !
[T Aucune forme
Ajouter
Supprimer
Copier et ajouter ™ Inclure dans le journal d'opération
Aide [H] i ak. (0] i Annuler i
2 La boite de dialogue [Navigateur de formes] apparait. Cliquez sur [Nouvelle palette].
,i‘_‘: Navigateur de formes
Falette d'objets (biets standard Référence

Etat Etat D

Medobjet |
Mouvelle palette | Créer Supprn | Annuler |
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|

3 La boite de dialogue [Enregistrer sous] apparait. Définissez I'[Emplacement (1)] et le [Nom
de fichier (N)] de la nouvelle palette d'objets et cliquez sur [Enregistrer (S)].

Enregistrer sous

Erregistrer dans : Il'f) pdx j & =k B

| )pdb I_RectangleThickl .pdx @ I_Toggle3statez pdx

@I_Arrowcircle.pdx @ I_RectangleThick . pdx @ I_Walve.pdx

@I_ArrowMetal.pdx @ I_RectangleThick3.pdx @ OP4-3001 . pdx
I_ArrowSquare,pdx @ I_RectangleThinl pdx @ OP4-3002 . pdx

@I_Blower.pdx @ I_RectangleThinZ . pdx @ OP4-HCO1.pdx
@I_Circle.pdx @ I_RectangleThing.pdx @ OP4-HMO1, pdx
Bureau @I_CircleFrame.pdx @ 1_Selector.pdx @ OP4-LC01 . pdx
@I_Equipment.pdx @ 1_Sign.pdx @ OP4-LMOL . pdx
. (&)1 Gold.pds [ 1_signsmall. pbx [ OP4-MCD1.pdc
[&/1_Motor.pebe (&) 1_silver.pdx [ OP4-MMO1 . poke
Mes documents @I_OperationMarkl pix @ 1_5lide. pdx
@I_OperationMarkZ.pdx @ I_Tank.pdx
ﬁ; @I_Pipe.pdx @ I_Toggle2Statel . pdx
o _“ S I_Pump.pd:x @ 1_TogaleZstatez. pdx
Poste de travail
@I_Rectangle.pdx @ I_Toggle3statel pdx
@om du fichier : ItESt VE Enregistrer )
Type : IFichier d'objet image j Anruler

4 Lorsque le message suivant apparait, cliquez sur [Oui (O)].

: C:\Documents and SettingshUseriT 20 b2 kojModuletpd-itest. bdx doss not exist.

2

Do you want to create it?

Noni) |

5 La boite de dialogue [Navigateur de formes] nouvellement créée apparait. Cliquez sur [Créer].

,; Navigateur de formes B3

Palette dobiets  [rest b =l [_Retérence |
Etat IEtatD 'l

-

N dobjet | =l
Mouvelle palette § - Créer Supprn [E | Annuler |
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6 La boite de dialogue [Enregistrer I'objet] apparait. Sélectionnez [Etat 0], puis cliquez sur
[Sélectionner].

@"j; Enregistrer les ohjets{ImageCapture bdwx) | |

Etatl 3 Etatz \

s

Etat

Etath Etath \
Etat10 \
Etati4 \

Etat?
Etat11
Etat15 e

Titre I Selectlonner Suppnmer

Etatl2 Elatl3

Couleur
Dréfinir le nombre de couleurs lors de la converzsion Image -> Obijet
|4DSE couleurs 'l v Compression

I Transparent I-D ¥
Reqistre I Annuler |

4

7 Lorsque la boite de dialogue [Ouvrir le fichier] apparait, explorez I'emplacement de I'image
[Rechercher dans], sélectionnez le [Nom de fichier] et [Rechercher dans] et [Nom de fichier],
puis cliquez sur [Ouvrir].

Ouvrir un fichier BE
‘ Fegarder dans : i,ﬂ My Fictures v!) & I‘j‘ =

ﬁ right.brp

Mes documents

Poste de travail

Maom du fichier : Ileft.bmp j)' Ciurir

Fichiers de type : ITous les fichiers image j Annuler
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8 L'image est enregistrée dans I'[Etat 0] de la boite de dialogue [Enregistrer I'objet].

& Envegistrer les objets{ImageCapture.bdx) [x]

1 158
=1 [
Etat! Etat2 Etat3
EEEE
EEER
EEER

_Suppine |

Titre |5 ans titre Sélectionner Supprimer

[ Couleur

Définir | nombre de couleurs lors de la conversion Image -> Objet

4096 couleurs v Compression

I™ Transparent - -
#

9 Au besoin, définissez le numéro d'objet et le nombre de couleurs de I'image a enregistrer dans
[Titre] et [Couleur], puis cliquez sur [Enregistrer] pour terminer le processus.

-

Vous pouvez utiliser les options ON/OFF de la [Boite a outils d'objet] pour afficher
les abjets de bouton, de voyant et de touche dans [Etat 0] (OFF) et [Etat 1] (ON).
Pour sélectionner I'image enregistrée pour I'objet, ouvrez la boite de dialogue
Objets et cliquez sur [Sélectionner la forme]. Dans la boite de dialogue
[Navigateur de formes], sélectionnez une palette pour afficher les images
enregistrées a partir de la liste [Palette d'objets]. Sélectionnez I'image
appropriée et cliquez sur [OK].

Si vous cliquez sur «Créer» lorsqu'un objet enregistré antérieurement est
sélectionné, vous pouvez modifier cette image d'objet. Pour créer une
nouvelle image, cliquez sur le bouton «Créer» lorsque aucun autre objet
enregistré antérieurement n'est selectionné.

La taille maximale d'un objet d'image que vous pouvez enregistrer est de 160
x 160 points.

Les objets qui utilisent des images enregistrées peuvent produire des grandes
tailles de fichiers projet. Il vous est recommandé de configurer I'option
[Compresser] dans la [Couleur].

Vous pouvez enregistrer jusqu'a 200 objets d'image dans un seul fichier de
palette d'objet.

Il est possible que les objets d'image qui ont été développés ou réduits
puissent s'afficher de fagon différente sur le GP et dans Pro-EX.

Si la taille d'une image enregistrée est différente selon I'état, la plus grande
image ne changera pas, et la plus petite image sera agrandie.

\ous ne pouvez pas enregistrer ou supprimer un fichier PDX préparé
antérieurement.

Les types de fichiers image que vous pouvez enregistrer sont les suivants :
BMP, JPEG, DPD, et PNG.
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8.6.3 Enregistrement des objets utilisés fréquemment en tant que favoris

\ous pouvez enregistrer des objets utilisés fréquemment dans la liste [Favoris] de la fenétre

[Bibliotheque].
\Vous pouvez également combiner plusieurs objets ensemble pour I'enregistrement.

1 Ouvrez la fenétre [Bibliothéque] et sélectionnez la bibliothéque [Favoris].

Bibliothéque

Wadifier I SUpprimer | Maltreémull

« Pour afficher la fenétre [Bibliothéque], dans le menu [Afficher (V)], pointez
sur [Espace de travail (W)], puis cliquez sur [Bibliotheque (K)].
 Apreés avoir installe I'application, la bibliothéque [Favoris] s'affiche lorsque
vous ouvrez la fenétre [Bibliotheque]. La prochaine fois que vous lancez
I'application, la fenétre [Bibliotheque] affiche la bibliotheque la plus récente.

2 Sélectionnez la figure a enregistrer et faites-la glisser vers la fenétre [Bibliotheque].

B Baset(Untitied) (1 |

&
= IFavonte j

A |

Manuel de référence de GP-Pro EX 8-56



Edition d'un objet

3 L'enregistrement de la bibliotheque est terminé.

Bibliotheque

[Favorite =l

Alm|

Supprimer Meltreémull

REMARQUE * Pour enregistrer la figure dans une bibliothéque distincte, dans la boite de
dialogue [Liste de bibliothéques], sélectionnez Nouveau et créez une
nouvelle bibliotheque.

& «8.8.2 Enregistrement d'images dans une bibliothéque» (page 8-62)
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8.7 Utilisation d'un écran a plusieurs reprises

8.7.1 Procédure de configuration

B1

Ecran de saisie
de parameétres

Ecran d'insertion
& B2

Ecran d'opérations
actives

B100

B3

(N7 Ecran de

contréle actif

Créez un écran a diverses fins.

Vous pouvez insérer et
afficher de divers écrans.

1 Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)]. La boite de dialogue [Nouvel
écran] apparait. Cliquez sur [Nouveau] pour créer un nouvel écran de base. (Par exemple,
Ecran de base 2)

&* Nouvel écran

Type d'écran |{HEE:)

M2 d'écran |2 3: g

Titre ISans titre:

Utilizer le modéle

Sélectionner le mod&le & partir de | liste
Modéle récemment utilise

Mouveau I Annuler |

2 Dans le menu [Dessiner (D)], selectionnez [Insertion d'écran (O)] ou cliquez sur X .

Dessiner (D)
Sélectionner la plage (E)

A Texte (3)

*  Point (D)

Ligne (L)
Polyligne (U}
Rectangle (R)
Polygone ()
CerclefOvale (C)
ArcfSecteur (A)
Echelle (M)

Placement d'images (1)

Insertion d'gcran (O} |

mEA~ 0O\

Tableau (T)
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3 Lorsque vous faites glisser I'objet dans I'écran créé, une ligne pointillée s'affiche et la boite de
dialogue [Insertion d'écran] apparait.

|§ Base 1Sanstt.] E L§ Base 2(Sans litre) ._i‘

#* Insertion d'écran

Cible dinzertion Numér

Ecrans de base 21 5 =

1: Sans titre

- Moo 1 aever |
4 Sélectionnez I'image cible dans I'option [Insérer la cible].

Ecran de base Les écrans de base créés antérieurement s'affichent.
Image (afficheur) Les données d'image enregistrées dans I'«Enregistrement d'image» saffichent.
Les données d'image de carte CF enregistrées dans I'«Enregistrement

I F . .

mage (CF) d'image» s'affichent.

Icone Affiche les icdnes d'enregistrement dans I'«Enregistrement de I'icone».
Clavier Les claviers enregistrés dans «Enregistrement du clavier» s'affichent.

REMARQUE * Lorsque vous insérez un [Ecran de base], insérez et placez-le dans le centre
de I'écran.

5 Sélectionnez une image, puis cliquez sur [OK] pour afficher I'image désignée.

Ecran de Ecramn Ecran de

saisie de d"opérations N . Ecran d'alarme
. B contréle actif

parametres actives

REMARQUE * Aprés avoir dessiné un objet [Insertion d'écran], I'icone Aller & est disponible
dans la partie supérieure gauche de I'objet, en-dessous de la broche fixe.

Cliquez sur cette icbne pour charger I'écran inséré. Cette fonction est utile
pour vérifier et éditer les écrans.
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8.8 Edition d'une image dans un autre écran

8.8.1 Placement de graphiques enregistrés dans une bibliothéque

\Vous pouvez placer les graphiques enregistrés dans la bibliothéque en les faisant glisser et les
déposant dans I'écran.

Faites glisser et déposer

Bibliothéque

7
BOE e

Objets enregistrés Vous pouvez le placer dans
dans une bibliotheque I'écran et le modifier

REMARQUE  \Vous pouvez charger et naviguer les bibliotheques enregistrées dans d'autres
ordinateurs ou serveurs.

F~ «8.13.2 Guide de configuration de la liste de bibliotheques» (page 8-94)

1 Affiche les listes des formes enregistrées. Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez
[Bibliotheque (P)] ou cliquez sur g .

| aficher fv)
Espace de kravail (W) »

Barre d'outils (T) 4

Barre de statut (3)
Barre de Fonctions ()

Bibliothique: (F) |

E
E] En-téte (H)
=

Pied de page (F)

Zoom (Z) 3
Boite Zoom 3
Zone d'edition {B) 4

Mombre d'états (M) »
Changer lalangue (L) ¥

Plein &cran (U}

Opkions {0
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2 Dans la boite de dialogue [Liste de bibliotheques], sélectionnez la forme de bibliotheque
désirée et cliquez sur [Ouvrir], (Par exemple, figure)

& Liste de bibliothéques

[ Référencer la biblioth&que exteine

Dossier de référence de la bibliathéque extene

I I adifier & rétérence

Mo Tupe Drate de création
DEC Keyboard Systéme 5/27/2005
HEX Keyboard Spstéme 542742005
TextABC/ENG) Keyboard Systéme 5/27/2005
Text{IWE/ENG) Keyboard Systéme 8/27/2005
TextABCAIPN] Keyboard Systéme 5/27/2005
Text{WEAIPM) Keyboard Systéme 8/27/2005
Text[KAMATAPH] Kevboard Spstéme 542742005
Text[KANAZAPN) Keyboard Systéme 8/27/2005
Small DEC Keyboard Spstéme 542742005
Small HEX Keyboard Systéme 5/27/2005
Small Text(ABC/EMG) Keyboard Spstéme 542742005
Small Text{ABCAIPN] Keyboard Systéme 5

Nouveaul Olureri | Supplimerl Henommell Exporter I |mparter I Fermer |

4

3 La boite de dialogue [Bibliothéque] apparait. Sélectionnez une image et faites-la glisser dans
I'écran de dessin afin de la placer.

[ Base 1(Untitled) £ | PN Gicicthique

= IFlgule j

B
O
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8.8.2 Enregistrement d'images dans une bibliothéque

\ous pouvez enregistrer un objet créé. Vous pouvez également enregistrer une combinaison
de plusieurs objets.

* Vous pouvez enregistrer les bibliotheques que vous créez dans d'autres
ordinateurs et serveurs.

F~ «8.13.2 Guide de configuration de la liste de bibliotheques» (page 8-94)

1 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Bibliothéque (P)] ou cliquez sur & .

2 Dans la boite de dialogue [Liste de bibliotheques], sélectionnez le nom de bibliothéque a
enregistrer et cliquez sur [Ouvrir], (Par exemple, figure)

.f_‘: Liste de biblioth&ques

™ Rétérencer la bibliatheque esteme

Dossier de référence de la bibliathéque externe

I Fodifier 1a réference |

Mo ‘ Tupe Date de création
DEC Keyboard Systéme 842742000
HEX Keyboard Spstéme 542742005
Test(ABCAEMG] Keyboard Systéme B/27/2005
Text{OWE/EMG) Kepboard Spstéme 542742005
Text[ABCAIPN] Keyboard Systéme 54272005
Text{OWEAPN) Keyboard Spstéme 542742005
Text(KaMa1 APN) Kevboard Systéme 54272005
Text[KaMAa2APN] Keyboard Spstéme R/ZF2005
Small DEC Keyboard Systéme 54272005
Small HE® Keyboard Systéme 842742000
Small Text/ABCAENG] Keyboard Systéme 54272005
Small Text[BCAIPM) Keyboard Systéme 842742000
Favarite Utilizateur 5/2/2008

Mouveau I

Cluerir

Supprimer

Renammer

Exporter:

Importer Fermer I

4

bibliotheque.

* Cliquez sur [OK] pour enregistrer des images dans une nouvelle

3 Une boite de dialogue de la [Bibliotheque] sélectionnée apparait.

Bibliothéque

[Figure:

El

Alm]

Mettre & jour

Supprirer
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4 Sélectionnez la figure a enregistrer et faites-la glisser dans la boite de dialogue
[Bibliothéque].

[ Base1(Untitled) [ | 11 || Bibliothegue

£l
x

- I Figure:

Madifier I Supprimer Mettre & jour
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8.9 Création d'un écran a l'aide d'un modele

8.9.1 Configuration des grilles

B Introduction

Vous pouvez afficher une grille avec des points ou des lignes sur I'écran de dessin comme
point de référence pour placer plusieurs objets.

La position des objets est définie par des points de grille, ce qui rend le réglement de la
position d'objet plus facile.

’§ Base 1 |

I EEEEREERE [N R [EERERE

B Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.
&~ «8.13.3 Guide de configuration des options (Style d'édition d'écran]» (page 8-97)

Affichez une grille réglée dans I'écran de dessin et configurez I'environnement pour placer un
objet sur une ligne.
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1 Dans le menu [Afficher (V)], sélectionnez [Options (O)].
2 La boite de dialogue [Options] apparait. Sélectionnez [Style d'édition d'écran].

,f‘_‘: Options B3
Général Configurer les paraméties associés au style de modification de Iécran
Barre d'outils
Bare de fonctions Fonctions I Grille | Tvpe d'afficheurl
Recherche d'emeurs : ;

Style d'édition de 'éc Afficher les guides lors du déplacement ou du
Iesiateleommune redimensionnement

Ladder ¥ Bord gauche [~ Bord droit

List : :
Seript [T Certre horizortal [ Certre vertical
Multlla_ngue V' Bord supérieur [T Bord inférieur
Surveillance

Ladder Taile d'étiquette

List

% MNe pas synchroniser les étiquettes

" Synchronizer les étiquettes

Processus de dessin des objets et dessing

[ Me pas désactiver le dessin
™ Me pas désactiver le dessin d'objet

Effacer les paramétres par défaut

OKD | Aonder |

3 Configurez les objets pour qu'ils s'alignent aux points de grille lors de dessin ou d'édition.
Dans I'onglet [Grille], cochez la case [Aligner sur la grille]. Dans la liste [Taille de grille]
(pixels), sélectionnez I'espacement de grille. (Par exemple, 20 x 20).

,f‘_‘: Options [ %]
Général Configurer les paramétres associés au style de modification de I'écran
Barre d'outils
Bare de fonctions Fonctions  Grille | Tvpe d'afficheurl

Recherche d'ereurs
Style d'edition de I'6c
Logique commune
Ladder
List
Script
Multilangue
Surveillance
Ladder
List

[ Aligner sur larille
Taille de grille [piels]

Modifier 1z liste

IV Afficher la grille
Ordre IBack j Farme: IF'oint j

Couleur : - tModifier la couleur |

oK@ | Aenuer |

REMARQUE * Si vous ne trouvez pas la [Taille de grille] désirée, cliquez sur [Modifier la
liste] pour définir une taille de grille personnalisée.

F~ «8.13.3 Guide de configuration des options (Style d'édition d'écran]» (page 8-97)
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4 Définit la grille en points ou en lignes. Cochez la case [Afficher la grille]. Précisez I'ordre
d'affichage et la forme de grille, puis cliquez sur [OK]
(par exemple, [Ordre] Inverse, [Forme] Grille).

,;_}‘_‘: Options [}
Général Configurer les paramétres associés au style de modification de I'écran
Barre d'outils
Bare de fonctions Fonctions  Grille | Tvpe d'afficheurl

Recherche d'ereurs
Style d'édition de 'éc

= [~ Aligner sur la grille
Logique commune

Ladder Taille de grille [pixels)
List
Seript 214
Multlangue 318K 1E
Surveillance 4]16% 16
Ladder 5]32%32  Modfierlaliste |
List
[V Afficher la grille

Ordre I Back j Farme: I Faint j

Couleur : - tModifier la couleur |

oK@ | Aenuer |

REMARQUE * Cliquez sur [Modifier la couleur] pour sélectionner la couleur de grille a
partir de la palette de couleurs.
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8.9.2 Sélection d'un écran a partir d'une liste de modéles

\ous pouvez réduire le nombre de processus de dessin en modifiant un écran enregistré en
tant que modele.

Sélectionnez un modéle

7N

Liste de modéles

Ecran 1 Ecran 2 Ecran 3

Ecran 3

Ecran 4 Ecran 5 Ecran 6

B Placement d'un écran enregistré en tant que modéle

1 Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)].

Ecran (S)
rﬁ Mouvel écran (N} |

% Ouvrir I'écran (2}

Fermer I'écran {C)

&
=

Informations sur I'écran (1)

Maodifier I'affichage (V) »

Enregistrer le modéle (T)

2 Laboite de dialogue [Nouvel écran] apparait. Cliquez sur [Sélectionner le modéle a partir de
la liste].

@* Nouvel écran

Type d'ecran (EEEE

N d'gcran |2 3: g

Titre ISans titre

Utilizer & mod&le

Sélectionner le modéle & partic de |a liste

Mouveau I Annuler
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3 Les modéles enregistrés s'affichent. Sélectionnez un écran que vous souhaitez utiliser, puis
cliguez sur [OK].

ectionner le modele

W d'écran.2  Sans titre

) Supprimer, ﬁ F enommer

4 Le modeéle est placé.

cran de sais. Ecran d'opérations Ecran de
de paramétre: actives contrédle actif
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]

B Enregistrer en tant que modele

\ous pouvez enregistrer des écrans créés en tant que modeles et les réutiliser. Pour changer
un écran en un modele, dans le menu [Ecran (S)],
sélectionnez [Enregistrer le modéle (T)].

Ecran (S)

B Nouvel écran (N)

IE- Quvrir I'écran (Q)
Fermer I'écran {C)

i
=

Infarmations sur I'écran (1)

Maodifier 'affichage (V) »

Enregistrer le modéle (T) |
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8.10 Coller une image
8.10.1 Image cible
Les données d'image que vous pouvez afficher sur un écran GP sont les suivantes :
Méthode de o
Image Description
collage
Colle les images BMP, JPEG, DPD, ou PNG directement sur
I'écran.
REMARQUE
Placer l'image « Lorsque vous utilisez la méme image sur plusieurs écrans,
directement sur vous pouvez immobiliser la capacité de I'écran en
I'écran enregistrant I'image originale dans «Image».
 Vous pouvez insérer I'écran de base a I'aide d'une image
déja placée sur un autre écran de base.
&~ «8.10.2 Procédure de collage des images BMP/JPEG H Coller
les images directement dans I'écran» (page 8-71)
Enregistre un fichier BMP, JPEG, DPD, ou PNG en tant
gu'«lmage» et I'affiche sur I'écran de base a l'aide de I'option
Enregistrement Insertion d'écran.
FichiersBMP, | d'une image dans
JPEG, DPD, | «Image RENARGUE
PNG (Affichage)» et  Vous pouvez améliorer la capacité de I'écran en
utilisation de enregistrant un fichier image dans «Image» et en utilisant
l'option Insertion la méme image sur plusieurs écrans.
d'écran F~ «8.10.2 Procédure de collage des images BMP/JPEG B
Enregistrement et utilisation d'images» (page 8-74)
F~ «8.7 Utilisation d'un écran a plusieurs reprises» (page 8-58)
Enregistrement
d'une image dans | |nqare et affiche les données d'image stockées dans la carte
«Image (CF)» et 14
LY CF de I'écran de base.
utilisation de = T . ) .
l'option Insertion «8.7 Utilisation d'un écran a plusieurs reprises» (page 8-58)
d'écran
A Insére et affiche les données d'image déja créées de I'écran de
Insérer l'image de z
s base dans I'écran de base.
I'écran de base = s ) . ) _
«8.7 Utilisation d'un écran a plusieurs reprises» (page 8-58)
”E":‘]?:Sistremem Insére et affiche les données d'image pointillées enregistrées
A « VA V z
Icone - g dans I'«icbne» dans I'écran de base.
d'icbne» &= _ . i
enregistrées. «8.11 Dessiner une image détaillée» (page 8-76)
Insére et affiche le clavier enregistré dans I'écran de base.
Images de «8.7 Utilisation d'un écran a plusieurs reprises» (page 8-58)
Clavier «clavier»

enregistrées.

* Vous pouvez insérer un clavier & partir d'un objet [Insérer
I'écran] dans I'écran de base.
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8.10.2  Procédure de collage des images BMP/JPEG

B Coller les images directement dans |'écran

Profface Pro-face

BMP, JPEG, etc.

Convertit les données d'image
et les place dans I'écran.

« \ous ne pouvez sélectionner une couleur particuliére que depuis la liste de
couleurs utilisées. Ensuite, vous pouvez changer la teinte de cette couleur.
Pour consulter la procédure de configuration, reportez-vous a la section
suivante :
& «20.7.1 [Guide de I'animation] Guide de configuration 4 Animation de teinte» (page 20-32)

1 Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Placement de Iimage (1)] ou cliquez sur E= .

Dessiner (D)

Sélectionner la plage (E)

Texte ()

Point (D)

Ligne (L)

Folyligne (U)

Rectangle (R)

Polygone (F)
Cercle/Ovale (C)
ArcfSecteur (A)

Echelle (M)

Flacement d'images (I) |

W EB-=cCcOL N »

Insertion d'&cran {0}

Tableau (T)
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2 Cliquez sur la zone de dessin pour placer I'objet d'image. Double-cliquez sur I'objet pour
ouvrir sa boite de dialogue et définir les options [Types de fichiers] et [Nom de fichier] de
I'image a coller.

u u u = u o ou =

TFe == =
G RERE B %M% r Fleoder dans - [ () Database =l = B
& Base i(sans ive) B4 0 1-- [ backup =T
|l |[()Package

i Qo 0 7:3 CParts
[y Converter Dipdz

[CiKeymap
|sLans
|SiLog
-1)' [DiLogic
|2 Manual

i |5 Database [SiProp
: | FONT [Z)Protacal
= | Forts Disystem
= |o100river %] ap-proEx.bmp
= |2 rof ace. b
3

; Nom dufichier:  [oreface bmp | Dusi_|
. Fichiers de type: - [Tout fichier image =l Annuler
3

1

Luminosité i
2 5 Léger Qualite Grossier

"""""""" e [16384 couleurs

A
{ . |
[~ Transparent |0 d

1

4

« Vous pouvez également copier les images bitmap sur I'ordinateur. Cliquez
dans la zone de dessin de GP-Pro EX, puis dans le menu [Edition],
sélectionnez [Coller]. Apres avoir sélectionné la commande [Coller], la boite
de dialogue ci-dessus s'affiche.

3 Réglez la qualité et le nombre de couleurs de I'image, puis cliquez sur [Ouvrir].

« Cochez la case [Transparent] pour activer le bouton [Paramétres]. Cliquez
sur le bouton, puis dans la boite de dialogue [Paramétres de la couleur
transparente], utilisez un compte-gouttes pour sélectionner la couleur sur
I'image afin de la rendre transparente. Cette fonction est utile lorsque vous
voulez que la couleur d'arriére-plan soit transparente sur les images collées.

#* Paramétres de couleur d'effacement [<]
Zoom | Plein écran &2
Sélection de couleur

" delapdetle de couleurs % delimage

- 2 I roeessesss

OF (0) Annuler
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4 La boite de dialogue [Enregistrement de I'image] apparait. Configurez la taille et le taux de
clignotement de I'image a coller.

Fichier criginal

C:\Program Files\..\proface bmp
'n. [E Nombre de couleurs 16,777,216 Taille 425x 85

Hlorshos | 7

¥ Taille criginale

[T Clignotement [~ Compression

oK) |  Annuer

REMARQUE * Lorsque vous selectionnez I'option [Taille originale], une image de la méme
taille est placée en tant qu'image originale. Vous ne pouvez pas modifier la

taille de I'image aprés I'avoir place.
 Lorsque vous sélectionnez I'option [Allongement fixe], une image est placée
avec l'image originale ayant un rapport d'horizontal a vertical fixe.

5 Cliquez sur [OK] pour placer I'image désignée.
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|

B Enregistrement et utilisation d'images

\ous pouvez réduire le volume des données d'images a l'aide de I'enregistrement et
I'utilisation des images.

1 Dans le menu [Outils avancés (R)], sélectionnez [Enregistrement de I'image (1)] ou cliquez
sur pour ouvrir la boite de dialogue suivante.

Ajouter Copier  Coller Supprimer

i Image
Numén 1 M cditier le numéra I EQ:SD‘S"B[ temoire inteme

Commentaie I

i~ Fichier original

Fichier : Farcourir
Mombre de couleurs : Inconnu Taille :
—Conversion

L e BEe
z o Soustraction de I
Fassée Legere i 256 couleurs bl
] Irverser Aucun ‘I
S T Transparent Parameties

I™ Clignatement

I Compression Taile dervoi - octets

Fermer [C]

2 Cliquez sur [Ajouter]. La boite de dialogue [Ajouter une image] apparait. Sélectionnez un
graphique, puis cliquez sur [Ouvrir].
Ajouter une image [ 7]

Regarder dans : ILf} Database j 0 ? s [+

image_rain.bmp

Mom du fichier Iimageﬁlain.bmp j Ouwrir I
Fichiers de type: ITout fichier j Annuler

o

Enregistrer dans | Mémaire interme ¥
Muméro dimage |1 3:
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3 Au besoin, ajoutez des commentaires aux images, réglez la luminosité ou les couleurs, puis
cliquez sur [Fermer]. L'enregistrement de I'image est terminé.

#* Images
Ajouter  Copier  Coller Supprirer

—Image

Meémoire inteine : =
1 MNuméim 1 Modifier le numéra I Egl[zg\strer Mémaire inteme
image_rain.bmp

Commentaire I

—Fichier ariginal
Fichier: C:\Documents and Settingsh...\s/inter jpg Parcourir
Nombre de couleurs : 24 bits Taille : 800 = 600

[ Conversion

Luminosité Qualité Grossier 'I
Passée Légére Egﬂlﬁ:ﬁ?“on de 16384 couleurs ‘I
.............
_J_ Inverser Aucun 'I
(Standard) [~ Transparent - Paramzties

I™ Clignotement
I™ Compression Taile d'envai 960,248 octets

Fermer [C]

4 \ous pouvez charger I'image enregistrée dans I'écran. Voici les étapes a suivre :
¥~ «8.7 Utilisation d'un écran & plusieurs reprises» (page 8-58)

L§ Base1[{Unbenannt) 3 4 b
| D e 20 P O B G laaaan 7004

0
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8.11 Dessiner une image détaillée

8.11.1 Dessiner une valve

B Introduction

\Vous pouvez insérer et afficher des données d'image créées dans une icdne dans I'écran de
base. Dans [Enregistrement de I'icdne], vous pouvez utiliser des points pour dessiner vos
propres symboles ou images.

L,_,. Base1 ¥ Marquer 1 | IE Base 1 |ﬁ Marquer 1 |

: e
A

|---0 --------- T 200

B Procédure de configuration

REMARQUE  Pour en savoir plus, reportez-vous au guide de configuration.

F~ «8.13.4 Guide de configuration commun de l'enregistrement d'icdne» (page 8-101)

Pour dessiner une valve a l'aide de points :

e
B
e .

B o
- Em
e
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1 Dans le menu [Outils avancés (R)], cliquez sur [Enregistrement de I'icone (M)]. Sélectionnez
[Nouveau] et entrez le [Numéro] et le [Commentaire], puis cliquez sur [Nouveau]. (Par
exemple, [Numéro]=1, [Commentaire]=Icdne)

arque | Ourir

" Duwrir

Muméra |1 3: g

Commentaire IMarque

Mouveau I Annuler |

v

2 Créez un contour du corps de valve a l'aide d'un rectangle. Dans le menu [Dessiner (D)],
sélectionnez [Rectangle rempli]. Placez I'objet aprés I'avoir glissé pour ajuster la taille et
I'emplacement du rectangle.

L: Baze 1 ﬁ Malquet1|

] e
e
B @

Bl. I
e
e e

REMARQUE  Dans le menu [Edition], cliquez sur [Annuler (U)] pour annuler la

commande.
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3 Créez une ouverture de valve avec une ellipse. Dans le menu [Dessiner], sélectionnez
[Cercle/Ellipse rempli(e)] et placez I'objet aprés avoir réglé la taille et I'emplacement de
I'ellipse.

L: Baze 1 ﬁ Malquet1|
-

F

til

4 Créez un contour de I'ouverture de la valve a l'aide de I'[Inversion des couleurs]. Dans le
menu [Edition (E)], sélectionnez [Inversion des couleurs (Y)] pour reproduire le point sur la
toile. Dans cet état, dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Cercle/Ellipse rempli(e) (C)]

pour placer I'objet apres avoir ajusté la taille et I'emplacement de I'ellipse. Lorsque vous avez
terminé, cliquez sur [Inversion des couleurs (Y)] a nouveau pour remettre I'état de la toile.

’§ Baze 1 ﬁ Malquet1|

iy

5 Créez I'objet de poignée a l'aide d'une ellipse et d'un rectangle. Dans le menu [Dessiner],
sélectionnez [Cercle/Ellipse rempli(e) (C)] ou [Rectangle rempli (T)].
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Cliquez sur [Rectangle rempli (T)] et placez I'objet aprés avoir réglé la taille et
I'emplacement de l'ovale ou du rectangle.

’§ Baze 1 ﬁ Malquet1|

6 Réglez chaque objet a I'aide de points. Dans le menu [Dessiner (D)], sélectionnez [Point (D)].
Pour dessiner, vous pouvez cliquer pour activer (blanc) et cliquer a droite pour désactiver
(nair).

L: Baze 1 ﬁ Malquet1|

: e
A
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|

7 Cliquez sur I'onglet [Base 1] et ouvrez un écran de base pour placer I'icbne. Dans le menu
[Dessiner (D)], sélectionnez [Insertion d'écran (O)].

Sélectionner |a plage (E)

A Texte (3)
s Point (D)
/ Ligne (L
~" Polyligne (W)
[0 Rectanale (R)
O Polygone (F)
O CerclefOvale (C)
¢~ Arc/Secteur (4)
EEchelle(m
B Placement dimages (D)
[
E

Insertion d'&cran {0) |

Tableau (T)

REMARQUE  Dans le menu [Ecran (S)], sélectionnez [Nouvel écran (N)] pour créer un
nouvel écran de base.

8 Cliquez sur I'écran de dessin pour placer la bordure pointillée et afficher la boite de dialogue
[Insérer I'écran].

’§ Base 2[Sans titre] :‘.i|

\#* Insertion d'écran

Cible dinsertion MHuméra
Ecranz de base j I
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9 Sélectionnez [Enregistrement de I'icone] dans I'option [Insérer la cible], puis sélectionnez le
numéro d'icbne enregistré dans [Numéro]. (Par exemple, 1)

@* Insertion d'écran

Cible dinsertion
Icdne

MHuméra

<] | F——

1: Icdne

Taille ( Couleurs d'sffichage CouleurdrigrePlan
[1%1 tais 'HII:I? e =] [0 Sfeuen 7]
oK@ | e |

4

 Vous pouvez désigner la couleur d'affichage de I'icbne créée.

10 Sélectionnez une image, puis cliquez sur [OK] pour afficher I'image désignée.

’§ Baze 1 |ﬁ b arguer 1 |
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8.11.2  Affichage d'un caractére a |I'extérieur du code de caractére

Dessinez un caractere externe avec des points dans l'option Icdne. Vous pouvez afficher des
caracteres externes enregistrés dans I'écran.

\Vous ne pouvez enregistrer des caractéres externes que si vous sélectionnez la police
standard ASCII (police image) et une taille de police de 8 x 16 points ou supérieure.

Icone GP

»

B Procédure de configuration
Vous pouvez afficher le caractére créé dans I'écran en remplagant un caractéere dans le cadre
avec le tableau de codes de caractéres. Voici la procédure pour remplacer le caractére «é»

(89h) dans le tableau de codes de caractéres (page de codes 850) avec le caractére «Il1», ce
qui a été créé a l'aide de points, et afficher le caractére «Il1» dans I'écran GP.

& Tableau de codes de caractéres
\oici le tableau de codes de caracteres de la page de codes 850, le code de caracteres utilisé

dans le GP.

B1234567V89abcdef
G R R R RRRRRERERERER.
(IR R RERREREREREERRERE
2 t "a b L& C) s, - | F
381 Z£Z349596789: ;< =>7
4P a BCDEFGHIJEKELMND
SIPQRSTUVUXYZELNIT™ _  Corespond a89h «é»
6l ' abcdefghidiklnm
Tlpgrstuwwvuwx z
(glgiié Aaaaadce@ei1iinhh
gEfbooboydidetfte «F
alaioan NE22 LB qdise«x»
Wi BB 168804 129ex-
cltt s bt-tadaltpds =9
dlEpPEEE "III- rBmiI™
el oo pEPOOODGY ~
L.J[-‘—*:=§L'1‘IIS+,_«" |a:.1
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1 Dans le menu [Outils avancés (R)], cliquez sur [Enregistrement de I'icone (M)]. Sélectionnez
[Nouveau] et entrez le numéro d'icone «8010» dans [Numéro] qui correspond au caractére &
(89h) dans le tableau de codes de caractere, et cliquez sur [Nouveau].
¥~ « W Tableau de code d'entrée» (page 8-85)

,g'f: Mouvelle Margue | Quvrir

& Nouveau  Durie

Muméra [eoin =]

Caommentaire IIcﬁne

Mouveau I Annuler |

4

2 Dessinez un caractere spécial. Créez «Il1» a afficher dans I'écran.

’_: Base 1 |3k MalquelBl]1l]|
.. il i..

3 Cliquez sur l'onglet [Base 1], choisissez le menu [Dessiner (D)], puis sélectionnez [Texte (S)].

Dessiner (D)

Sélectionner la plage (E)

Texte (5)

Foint {D)

Ligne (L)

Polyligne (W)
Rectanale (R)
Palygone ()
CerclefOvale (C)
ArciSecteur (A)

Echelle (M)

Flacement d'images {I)

B EA=0CO2 N - |»

Insertion d'écran (O}

Tableau (T)
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4 Placez le texte dans I'écran, puis cliquez fois dessus pour ouvrir la boite de dialogue [Texte].

" Multilangue

FParamétres de police

Type de police Palice standard | Taille du caractére 8 16 Pisels 7

Langue

daffichage ASCI | Attibut de texte Standard =

Sens Harizantal | r

Couleur

Couleur de texte ) >| Clignotement |&ucun | ¥
SI== Cauleurdmigrelan [Transparent 7]/ Glignotement ’—_|
Eég?;ﬁzsent mﬂ Couleur de 'ombre l-—Ll Clignotement
Texte

A

5 Dans la zone d'entrée du texte, entrez le [Code d'entrée] «0235», ce qui correspond au code
de texte (89h), en maintenant la touche [Alt] enfoncée. Lorsque vous relachez la touche [Alt],
le caractére & est entré. Cliquez sur [OK].
¥~ « W Tableau de code d'entrée» (page 8-85)

E = CouleurdmigrePlan ITransparent j' Clignotement |Aucun 'l
Espacement mg Couleur de 'ombre |-1 'I Clignotement |Aucun 'l

des lignes

4

oK@ | e |

REMARQUE * Le caractére placé dans I'écran de dessin est le suivant : «&». Toutefois, dans
I'affichage d'écran transféré au GP, «ll1» s'affiche.
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|

B Comment afficher les caractéres pour lesquels le code de caractere
n'apparait pas dans la liste

Les icones dessinées pour les numéros d'icéne de 8001 a 8128 sont traitées en tant que
caractéres des codes de caractéres de 80h a FFh. Par exemple, 8001 correspond a 80h, et de
8002 a 81h.

Si vous créez des icones pour ces numéros d'icones, elles seront enregistrées en tant que
caracteres externes.

Si vous entrez un code d'entrée qui correspond a un numéro d'icone sur I'écran de base, le
caractére affiché dans I'écran de base s'affiche en tant que caractére externe sur le GP.

B Tableau de code d'entrée

Numéro de| Code texte [ode de saisie|[Numéro de Code texte [Code de saisie|[Numéro de Code texte [Code de saisie|
marqueur [Page de codes 851| (Alt + Code) || marqueur |Page de codes 851 (Alt + Code) || marqueur | Page de codes 851 (Alt + Code)
8001 80h 0199 8049 BOh 0130 8097 EOh 0211
8002 81h 0252 8050 B1h 0131 8098 E1h 0223
8003 82h 0233 8051 B2h 0132 8099 E2h 0212
8004 83h 0226 8052 B3h 0133 8100 E3h 0210
8005 84h 0228 8053 B4h 0134 8101 E4h 0245
8006 85h 0224 8054 B5h 0193 8102 E5h 0213
8007 86h 0229 8055 B6h 0194 8103 E6h 0181
8008 87h 0231 8056 B7h 0192 8104 E7h 0254
8009 88h 0234 8057 B8h 0169 8105 E8h 0222
8010 89h 0235 8058 B9h 0135 8106 ESh 0218
8011 8Ah 0232 8059 BAh 0136 8107 EAh 0219
8012 8Bh 0239 8060 BBh 0137 8108 EBh 0217
8013 8Ch 0238 8061 BCh 0138 8109 ECh 0253
8014 8Dh 0236 8062 BDh 0162 8110 EDh 0221
8015 8Eh 0196 8063 BEh 0165 8111 EEh 0175
8016 8Fh 0197 8064 BFh 0139 8112 EFh 0180
8017 90h 0201 8065 COh 0140 8113 FOh 0173
8018 91h 0230 8066 C1h 0141 8114 F1h 0177
8019 92h 0198 8067 C2h 0142 8115 F2h 0159
8020 93h 0244 8068 C3h 0143 8116 F3h 0190
8021 94h 0246 8069 C4h 0144 8117 F4h 0182
8022 95h 0242 8070 C5h 0145 8118 F5h 0167
8023 96h 0251 8071 C6h 0227 8119 F6h 0215
8024 97h 0249 8072 C7h 0195 8120 F7h 0184
8025 98h 0255 8073 C8h 0146 8121 F8h 0176
8026 99h 0214 8074 Coh 0147 8122 F9h 0168
8027 9Ah 0220 8075 CAh 0148 8123 FAh 0183
8028 9Bh 0248 8076 CBh 0149 8124 FBh 0185
8029 9Ch 0163 8077 CCh 0150 8125 FCh 0179
8030 9Dh 0216 8078 CDh 0151 8126 FDh 0178
8031 9Eh 0128 8079 CEh 0152 8127 FEh 0247
8032 9Fh 0129 8080 CFh 0164 8128 FFh 0160
8033 AOh 0225 8081 DOh 0240
8034 A1h 0237 8082 D1h 0208
8035 A2h 0243 8083 D2h 0202
8036 A3h 0250 8084 D3h 0203
8037 A4h 0241 8085 D4h 0200
8038 A5h 0209 8086 D5h 0153
8039 A6h 0170 8087 D6h 0205
8040 A7h 0186 8088 D7h 0206
8041 A8h 0191 8089 D8h 0207
8042 A9h 0174 8090 D9h 0154
8043 AAh 0172 8091 DAh 0155
8044 ABh 0189 8092 DBh 0156
8045 ACh 0188 8093 DCh 0157
8046 ADh 0161 8094 DDh 0166
8047 AEh 0171 8095 DEh 0204
8048 AFh 0187 8096 DFh 0158
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8.12 Créer un écran animé en contrdlant les couleurs et
['affichage des dessins

8.12.1 Types d'animations

section suivante :

& Chapitre 20 «Animation d'objets», page 20-1

» Pour plus d'informations sur la fonction d'animation, reportez-vous a la

B Afficher/Masquer le dessin
Vous pouvez masquer le dessin une fois et le réafficher, au besoin. Vous pouvez I'utiliser

également comme fonction de sécurité lorsque vous souhaitez le masquer pour que seule une

personne particuliere puisse I'exploiter.

Par exemple :

L/

B Modifier la position du

Activer le bit
précisé...

»

dessin

VT

Un bouton qui a
été masqué
apparait.

Lorsque vous déplacez le dessin, les changements peuvent étre affichés dans I'écran.

Par exemple :

Une valeur est
écrite dans
l'adresse
précisée...

Le dessin se
déplace dans les
limites de la plage
précisée.
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M Faire pivoter les dessins

\ous pouvez faire pivoter le dessin pour afficher des actions de rotation des équipements, tels

que les ventilateurs et les moteurs.

Par exemple :

Une valeur
écrite dans
l'adresse
préciseée...

B Modifier la couleur du dessin

est

Le dessin tourne.

Vous pouvez modifier la couleur du dessin & une heure arbitraire. Modifiez la couleur lorsque
la valeur dépasse une valeur spécifique, et lorsque vous souhaitez distinguer les messages

d'erreur.

Par exemple :

La valeur dépasse
une valeur
spécifique...

La couleur
change.
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8.12.2  Procédure de configuration

REMARQUE * Reportez-vous au guide de configuration de I'animation pour en savoir plus.
F~ «20.7 Guide de configuration» (page 20-23)

1 Sélectionnez un dessin sur lequel vous souhaitez définir I'animation et cliquez sur
[Animation (N)] dans le menu [Edition (E)].

Edition [E] Afficher [¥]  Outils avancés (R]  Dessi

<§ Annuler U] Cirl+Z

¥

é‘g Couper [T] Crl+

E’.z'l Copier [T Cirl+C

=

Bﬁ Dupliguer [w)
»
L3

x Supprimer (D] Del

Sélectionner tout [L] Crl+y

Définit comme paramétre par défaut [E]
Modifier les attributs (M)

Animation [H] [

Qrdre [0 4

Faire pivoter/Retouner (R] 4

Relacher toutes les broches fikes (K]

Aligner les plateaus automatiquement (1]

REMARQUE * \ous pouvez également afficher I'écran des paramétres d'animation comme suit :
*Sélectionnez un dessin et cliquez sur [] dans [Options] - [Animation].

Options

Obijets d'affichage de données

%7 1

Nom de lattribut Waleur

¥ Informations objet
I Coordonnge

» Basique

¥ Type dafficheur
I AlarmneCouleur
» Opérations

¥ Animatian

[i} e ]

*Dans la [Liste de données d'écran], double-cliquez sur la colonne
[Animation] de I'objet que vous souhaitez modifier.

| Dessiner/Objets | Infarmations: |Animation
£ | 5L.0000 [PLCT3O0200,[PLCT] 42
£ | FReclangle (145, 49, 248, 091 [PL <
£ DD_0000 [PLC13<00000
£ Image (31,83, 880, 632) [PL [&n
£ 5L.000 [PLCT 300200
© | 5L0002 [PLC1 300201
£ | 5L.0003 [PLC1J<00202
£ | sL_0004 [PLCTJ<00203
£ | 5L.0005 [PLC1J<00204
L Texe [280. B0, 359, 75 [PL
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2 La boite de dialogue [Parametres d'animation] apparait. Sélectionnez le type d'animation a
partir de la liste qui se trouve a la gauche de I'écran. Définissez I'animation a la droite de

1V z
I'écran.
#* Paramétres d'animation
£ Visibilite ¥ Animation de visibilits
& Couleur
# Position IAdresse de bit =l
3 Fotation
[iPLCT 00200 ==l
© Afficher lors de la désactivation
& Afficher lors de l'activation
Aide [H) QK. (2] I Annuler |

REMARQUE * Le type d'animation que vous pouvez définir varie selon les objets et les
dessins sélectionnés.

&~ «20.1.2 Objets pris en charge» (page 20-4)
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8.13 Guide de configuration
8.13.1  Guide de configuration du texte
" Multilangue
FParamétres de police
Type de police Palice standard | = | Taille du caractére 8% 16 point il
e £5CI ] Attibut de texte Standard ~
Sens Harizantal | r
Couleur
Couleur de texte 7 >\ Clignotement |Aucun ¥
=S| == CoulewrérrigrePlan Transparent >l Clignotement
Eég?;ﬁzsent mﬂ Couleur de 'ombre | >\l Clignotement
Texte
QK. (0] | Annuler
Paramétre Description

Texte direct

Saisissez le texte dans la fenétre de saisie du texte et placez-le directement
en tant que texte fixe.

Type de police

Sélectionnez [Police standard], [Police de trait] ou [Police d'image].

* Police standard
Vous pouvez sélectionner la police image parmi [ASCII], [Japonais],
[Chinois (traditionnel)], [Chinois (simplifié)] ou [Coréen].

« La police standard deviendra la police image. La vitesse d'affichage est
plus rapide qu'avec d'autres polices, mais les caractéres peuvent avoir
des irrégularités ou perdre sa forme s'ils sont trop agrandis ou réduits.

« Les polices standard Japonais et ASCII sont transférées dans le GP.
Pour utiliser les polices standard Chinois (simplifié), Coréen, ou Chinois
(traditionnel), vous devez ajouter la police dans [Paramétres systeme/
Police].

&~ «6.2 Définition de Police de trait et de Police standard» (page 6-3)

Suite
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Parameétre

Description

Type de police

* Police de trait
\ous pouvez sélectionner la police vectorielle parmi [ASCII], [Japonais],
[Chinois (traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen], [Cyrillique] ou
[Thailandais].

IMPORTANT

« La police de trait deviendra la police vectorielle. Le dessin linéaire des
caracteres est lisse s'il est agrandi, mais la vitesse de I'affichage est plus
lente qu'avec la police standard.

 La police de trait ASCII est transférée dans le GP. Pour utiliser les
polices de trait Japonais, Chinois (simplifié), Coréen, Chinois
(traditionnel), Cyrillique ou Thailandais, vous devez ajouter la police
dans [Parameétres systéme/Police].

F~ «6.2 Définition de Police de trait et de Police standard» (page 6-3)

 Police d'image
Affiche une police Windows comme données bitmap.
&~ «6.3 Police d'image» (page 6-14)

Sélectionnez la taille du texte. Chaque type de police a une plage de taille
différente.

g Police standard Vous pouvez sélectionner la taille de police de [8 x 8
5 pixels] a [64 x 128 pixels] par paliers de 8 pixels, ou
a}j sélectionner une taille de police fixe, [6 x 10 pixels], [8 x 13
2 | Taille du texte pixels] ou [13 x 23 pixels]. Lorsque vous utilisez des tailles
fixes, vous ne pouvez afficher que des caracteres
alphanumériques a octet unique.
Police de trait : de 6 & 127
Lorsque la case [Réglage automatique de la taille du texte] est cochée, vous
pouvez configurer la [Taille maximale] et la [Taille minimale] de la police.
Langue Choi.si.ssez une Iangue.d'af'ficha'g.e’ de texte’, [ASCII],. [tlaponais], [Chinois
d'affich (traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen], [Cyrillique], ou
affichage . .
[Thailandais].
Si le [Type de police] est [Police standard] ou [Police de trait], sélectionnez
a partir des attributs de texte suivants :
Attributs de Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]
texte (Lorsque vous utilisez une taille de police fixe [6 x 10], sélectionnez
[Standard] ou [Ombre].)
Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]
Sens Sélectionnez [Portrait] ou [Paysage].
Lorsque vous sélectionnez «\ertical», alignez le centre du texte avec des
Centrage R R . .
caractéres a octet unique et a deux octets.
Champ de Si l'option [Texte direct] est sélectionnée, saisissez la chaine de caracteéres.
saisie du texte
. Utilisez un texte depuis un multilangue enregistré antérieurement.
Multilangue

&~ «17.4 Modification de la langue d'un texte (Multilangue)» (page 17-16)

Suite
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Parameétre

Description

Type de police

Sélectionnez [Police standard] ou [Police de trait].

* Police standard
Vous pouvez sélectionner la police image parmi [ASCII], [Japonais],
[Chinois (traditionnel)], [Chinois (simplifié)] ou [Coréen].

IMPORTANT

« La police standard deviendra la police image. La vitesse d'affichage est
plus rapide qu'avec d'autres polices, mais les caracteres peuvent avoir
des irrégularités ou perdre sa forme s'ils sont trop agrandis ou réduits.

« Les polices standard Japonais et ASCII sont transférées dans le GP.
Pour utiliser les polices standard Chinois (simplifi€), Coréen, ou Chinois
(traditionnel), vous devez ajouter la police dans [Parameétres systeme/
Police].

F~ «6.2 Définition de Police de trait et de Police standard» (page 6-3)

Type de police

Multilangue

* Police de trait
\ous pouvez sélectionner la police vectorielle parmi [ASCII], [Japonais],
[Chinais (traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen], [Cyrillique] ou
[Thailandais].

IMPORTANT

« La police de trait deviendra la police vectorielle. Le dessin linéaire des
caractéres est lisse s'il est agrandi, mais la vitesse de l'affichage est plus
lente qu'avec la police standard.

 La police de trait ASCII est transférée dans le GP. Pour utiliser les
polices de trait Japonais, Chinois (simplifié), Coréen, Chinois
(traditionnel), Cyrillique ou Thailandais, vous devez ajouter la police
dans [Parametres systeme/Police].

&~ «6.2 Définition de Police de trait et de Police standard» (page 6-3)

Taille du texte

Sélectionnez la taille du texte. Chaque type de police a une plage de taille

différente.

Police standard Vous pouvez sélectionner la taille de police de [8 x 8
pixels] a [64 x 128 pixels] par paliers de 8 pixels, ou
sélectionner une taille de police fixe, [6 x 10 pixels], [8 x 13
pixels] ou [13 x 23 pixels]. Lorsque vous utilisez des tailles
fixes, vous ne pouvez afficher que des caractéres
alphanumeériques a octet unique.

Police de trait : de 6 a 127

Lorsque la case [Réglage automatique de la taille du texte] est cochée, vous

pouvez configurer la [Taille maximale] et la [Taille minimale] de la police.

Réglage
automatique de
la taille du texte

Lorsque les limites maximale et minimale des tailles de texte sont définies,
la taille de police est automatiquement réglée afin de faire afficher le texte.

* \Vous ne pouvez pas définir la plage si vous sélectionnez Police standard.

Taille max.

6-127

Taille min.

6-127

Suite
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Parameétre

Description

Attributs de

Si le [Type de police] est [Police standard] ou [Police de trait], sélectionnez
a partir des attributs de texte suivants :
Police standard : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Ombre]

texte (Lorsque vous utilisez une taille de police fixe [6 x 10], sélectionnez

o [Standard] ou [Ombre].)

g Police de trait : Choisissez [Standard], [Gras] ou [Linéaire]

% Sens Sélectionnez [Portrait] ou [Paysage].

= Lorsque vous sélectionnez «Vertical», alignez le centre du texte avec des
Centrage

caractéres a octet unique et a deux octets.

Sélectionner le
texte

Sélectionner le texte depuis le multilangue.

Couleur du texte

Configurez la couleur d'affichage pour le texte.

Couleur
d'arriere-plan

Configurez la couleur de I'arriére-plan pour le texte.

Couleur de I'ombre

Si les options [Type de police] - [Police standard] et [Attribut de texte] -
[Ombre] sont sélectionnées, configurez la couleur pour I'ombre du texte.

Langue d'affichage

Choisissez une langue d'affichage de texte, [ASCII], [Japonais], [Chinois
(traditionnel)], [Chinois (simplifié)], [Coréen], [Cyrillique], ou
[Tharlandais].

Espacement des
lignes

Définissez une valeur comprise entre 0 et 255. Cela n'est applicable que si
vous ajoutez plusieurs lignes de texte dans le champ [Texte].

Vous ne pouvez pas utiliser cette option si le [Type de police] est défini sur
[Police d'image].

Aligner

Spécifie si le texte est fixé dans le centre des objets.

REMARQUE * Sélectionnez le texte placé dans I'écran et appuyez sur la touche [F2] pour

modifier directement le texte.
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8.13.2  Guide de configuration de la liste de bibliotheques

Affiche la liste de bibliotheques enregistrée dans GP-Pro EX. Vous pouvez enregistrer des
objets, des dessins ou des claviers définis par I'utilisateur. Vous pouvez stocker une
combinaison de 200 dessins, objets et claviers dans une seule [Bibliotheque]. Si un dessin ou
un objet est enregistré dans plusieurs groupes, il compte un dans le nombre de bibliothéques.

q‘f; Liste de bibliothéques

[~ Référencer la bibliotheque exteme

Diassier de référence de [a biblioth&que externe

| Fadifier la reférence

Date de ciéation

DEC Keyboard

5/27/2005

HEX Keyboard 6/27/2005
Text[ABC/ENG) Keyboard Systéme 542772005
Text[IWE/ENG) Keyboard Systéme 5/27/2005
Text[GBCAIPN) Keyboard Systéme B/27 2005
Text{IWE AIPN] Keyboard Systéme 5/27/2005
TextKANATAIPN] Kepboard Systéme 5/27/2005
Test[KANA2AIPN) Kepboard Systéme 542742005
Smal DEC Keyboard Systéme 5/27/2005
Small HEX Keyboard Systéme 527420035
Small TextlABC/ENG) Keyboard Systéme 5/27/2005
Small Texti4BCAPH] Keyboard Systéme 542742005
Favorite Utilisateur 5/2/2008

Mouveau Oueerir Suppnmerl Henommell Erporter I Imparter | Femer I
Vi

Parameétre Description
Définit des références aux bibliothéques externes.

« Si cette option est activee, les bibliotheques enregistrées et les bibliothéques
de dossier de référence enregistrées s'affichent dans la liste.

« Si l'on ne trouve pas le dossier de référence, un message d'erreur apparait
et la liste n'affiche que des bibliothéques enregistrées.

Affiche I'emplacement du dossier de référence.
» Changer la référence
Affiche une bofte de dialogue pour changer la référence aux
bibliothéques externes.
Dossier de Entrez I'emplacement du dossier directement ou cliquez sur [Parcourir] et
référence de sélectionnez le dossier a partir de la boite de dialogue [Parcourir les dossiers].
bibliothéque externe

Référencer la
bibliothéque externe

,;_}‘_‘: Moaodifier la référence a la bibliothéque externe

Dossier de référence de la bibliothéque

|| Parcaourir... |
I odifier I Annuler |

Affiche une liste de bibliothéques.

* Nom
Affiche les noms de toutes les bibliothéques enregistrées dans un fichier projet.
* Type
Liste de Affiche les types de bibliotheques parmi les trois types suivants :
bibliotheques Systeme : Bibliotheque enregistrée

Utilisateur : Bibliothéque créée par les utilisateurs
Externe : Bibliothéque externe
» Date de création
Affiche les dates auxquelles les bibliotheques ont été enregistrées.

Suite
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Paramétre

Description

Nouveau

Affiche la boite de dialogue [Nouvelle bibliothéque]. Configurez le nom
d'un nouvel objet, dessin, clavier, etc. a enregistrer dans la bibliothéque ne
comportant pas plus de 64 caracteres.

,;_}‘_‘: Nouveau Bibliothéque

Entrer un nom de biblioth&gue

Mouveau I Annuler |

Ouvrir

Affiche la fenétre [Bibliothéque]. Vous pouvez enregistrer des objets,
dessins, claviers, etc. en les faisant glisser a partir de I'écran de dessin.
Vous pouvez faire glisser et déposer des objets, dessins et claviers
enregistrés dans la [Bibliothéque] dans I'écran de dessin.

Biblioth&que

| Small DEC Keyboard =l

Midifier Supprimer. | Mettleéiourl

» Vous pouvez également afficher la fenétre [Bibliothéque] a partir du
menu [Afficher (V)]. Pointez sur [Espace de travail (W)], puis cliquez
sur [Bibliotheque (K)] .

Supprimer

Supprime les objets, dessins, claviers, etc. enregistrés antérieurement dans
la [Bibliothéque].

Renommer

Affiche la boite de dialogue [Renommer la bibliothéque]. Renomme les
objets, dessins, claviers, etc. enregistrés antérieurement dans la
[Bibliothéque]. Configurez un nouveau nom ne comportant pas plus de 64
caracteres.

,;_}‘_‘: Renommer la bibliothéque

IFigure

Fiemplacer I Annuler

Suite
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Paramétre

Description

Exporter

Produit des bibliotheques créées par des utilisateurs dans [Dossier de
référence de bibliothéque externe].

Mom de la bibliothéque externe

Mom de fichier de la bibliothéque exteme [.pkg)

Exporter, I Annuler |

Importer

Importe les bibliotheques externes sélectionnées a partir de la liste.

Fermer

Ferme la boite de dialogue [Liste de bibliothéques].
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8.13.3

Guide de configuration des options (Style d'édition d'écran]

Dans le menu [Afficher (V)], cliquez sur [Options (O)]. La boite de dialogue [Options]
apparait. Sélectionnez [Style d'édition d'écran] dans la fenétre de gauche.

Général Configurer les paramétres associés au style de modification de ['écran
Barre d'outils
Barre de fonctions Fonctions | Grlls | Typs dafficheu |
Recherche d'emeurs : 3
Style d'édition de e Afficher les guides lors du déplacement ou du
Logique commurne redimenzionnement
Ladder ¥ Bord gauche " Bord droit
List : :
Script ™ Centre horizantal " Centre vertical
Mutilangue v Bord supérieur [~ Bord inférieur
Survailance
t?‘tﬂde' T aille d'étiquetts
isl
¥ Me pas synchioniser les Stiquettes
 Synchroniser les étiquettes
Processus de dessin des objets et dessing

™ Me pas désactiver le dessin

™ Me pas désactiver le dessin d'abjst

Eftacer les paramétres par défaut

QK. [0] I Annuler
Parametre Description

Afficher le guide lors
du déplacement/
redimensionnement

Cette fonction est valide lorsque vous alignez un objet avec un objet placé
antérieurement.
Les lignes guides s'affichent aux points désignés (le bord gauche et le bord
supérieur, etc.).

Processus de
redimensionnement
de I'étiquette

Définissez s'il faut modifier également la taille de I'étiquette (texte) lorsque
vous modifiez la taille de I'objet.

Processus de
dessin pour les
objets/dessins

Précisez si I'on peut placer des dessins et des objets en continu lorsque vous
les créez.

Si vous annulez le placement continu, cliquez a droite sur la zone d'écran
inutilisée ou sélectionnez le menu et les icbnes des autres fonctions.

Effacer les
parameétres par
défaut

Cliquez a droite sur Dessiner/Objets, et dans le menu, rétablissez les
attributs par défaut définis dans [Parametres par défaut des objets].
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B Grille
#* Options
Géngral Configurer les paraméties associés au style de modification de I'écran
Bare d'outils
Barre de fonctions Fonctions  Grile I Type dafficheur |
Recherche demaurs
Style d'8dition de léc I Aligner sur la grille
Logique commune 2 .
Ladder Taille de grille: [pixels]
List
Soript 274040
Multilangue 3)8R16
Surveilance 4]116%16
Ladder Bl3n 3 Madifier |a liste: |
List
v Aificher la grille
Ordre IBack j Forme IPoml j
Couleur : - M odifier la couleur |
Qg (0] Annuler
Parametre Description

Aligner sur la
grille

La position du curseur est déterminée selon la taille de grille, il n'est pas
nécessaire de mettre au point la position.
&~ «8.9 Création d'un écran a l'aide d'un modéle» (page 8-64)

Taille de la grille

Sélectionnez la taille de la grille a partir d'une liste.

« Editer la liste
Si une liste ne comporte pas la taille désirée, ouvrez la boite de dialogue
[Modifier la taille de la grille] et précisez la largeur et la hauteur.

.?"f: Modifier la taille de la grille

Largeur IZEI 3: Hauteur IZEI 3:

Annuler

Afficher la grille

Désignez s'il faut afficher une grille.

* Ordre
Sélectionnez I'ordre d'affichage, [Arriére] ou [Avant].

* Forme
Sélectionnez la forme, [Grille] ou [Point].

* Spécification de la couleur
Affichez les couleurs définies. Pour les modifier, cliquez sur [Modifier la
couleur] et sélectionnez la couleur que vous souhaitez afficher depuis la
palette de couleurs.

Color
Basic colars:
crr ||
I o
i o
| Il | u
EEE =)
== u
Customn colors:
L0 i |
I 0 i [ ]

Define Custom Calars > >

Cancel
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B Affichage

#* Options [=]
Général Configurer les paramétres associés au style de modification de 'écran

Bare d'outils

Bare de fonctions

Recherche demaurs

Style d'édition de I'éc

Logique commune
Ladder

List
Script ™ Afficher les zones tactiles
Multilangue
Survelllance I~ Afficher les écrans dobjet de fenétre
Ladder
List v afficher 2 image de biblicthéque

Fonctions | Giile  Type dafficheur I

v Afficher la broche five des objets et des écrans incérés

v afficher la régle

I Afficher le navigateur
Informations de caractére

™ Afficher 1D d'objet
I™ Afficher ladhesse
¥ Afiicher la couleur passée en arigre-plan

Taile & Standard " Minimiser

Antuler

Ok (0] I

Paramétre

Description

Afficher la broche
fixe des objets et des
écrans insérés

Précisez s'il faut afficher une icone de broche et une icone Aller a lors de
la sélection d'objets.

« Si vous cliquez sur I'icone de broche, les fonctions Déplacer et Modifier
I'objet seront verrouillées et I'icone de broche sera rouge.
* Cliquez sur I'icone Aller a pour ouvrir I'écran a insérer.

Afficher la régle

Affiche des régles en haut et a gauche de I'écran.

[ Base 1(Untitled) [ |
B TR [EEEEEEEEE 2o £

Afficher la zone
d'appui

Précisez s'il faut afficher la zone d'entrée sur appui.

IMPORTANT

 Placez chaque objet pour que les zones d'appui ne se chevauchent pas.

Afficher les écrans
d'objet de fenétre

Précisez s'il faut afficher I'écran d'objet de fenétre.

Afficher les images
de bibliothéque

Pointez le curseur sur la figure dans I'écran [Bibliotheque] pour afficher
les images de figure.

Suite
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Paramétre

Description

Afficher le navigateur

Affichez le navigateur. Affichez/Masquez les objets placés.
Déplacez le curseur vers l'icone [Afficher le navigateur] qui se trouve dans
le coin supérieur droit de I'écran de dessin pour afficher le navigateur.

|E| cu:ll:ll:l.lﬁ]l-nnm:. |E|

* Cliquez sur l'icone [Afficher le navigateur] E] pour masquer les objets
dans I'ordre auquel ils ont été placés. Cliquez sur I'icbne pour
afficher les objets en ordre.

* Les objets masqués dans [Afficher le navigateur] disposent des lignes
d'objet grisées dans la fenétre [Liste de données d'écran]. Sélectionnez
les objets grisés dans la liste afin de les afficher.

« Sélectionnez [Afficher le navigateur] - []] puis faites-le glisser vers la
gauche ou la droite pour afficher/masquer I'objet.

Informations sur les

Désignez s'il faut afficher les informations de caractére des objets placés et

caracteres le format d'affichage sur les objets.
ggﬁ:r "D Désignez s'il faut afficher le numéro ID de I'objet placé.
Afficher - " . . . L
, Désignez s'il faut afficher I'adresse définie pour I'objet.
l'adresse
Afficher la

couleur passée
en arriere-plan

Désignez si l'arriére-plan est semi-transparent lorsque I'ID objet et les
adresses s'affichent.

Taille du texte

Sélectionnez la taille de texte pour I'ID objet et les adresses parmi
[Standard] ou [Réduit].
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8.13.4  Guide de configuration commun de |I'enregistrement d'icbne

B Nouveau
1 " Ourir
Muméra 1 3: ﬂ
Commentaire | Icdne
Mouveau | Annuler |
Y.
Paramétre Description
Nouveau Crée un nouvel écran [Enregistrement de I'icone].
Ouvrir Ouvre un écran [Enregistrement de I'icone] créé antérieurement.
NUMETo Configurez le numéro d'écran de I'[Enregistrement de I'icbne] a n'importe

quelle valeur comprise entre 1 et 8999.

Commentaire

Saisissez un commentaire comportant jusqu'a 30 caracteres pour I'écran
[Enregistrement de I'icone].

W Ouvrir
" Mouveau
Ma. Comment
MHuméro l:l
Commentaire |
| Annuler |
Y.
Parameétre Description

Nouveau Crée un nouvel écran [Enregistrement de I'icone].
Ouvrir Ouvre un écran [Enregistrement de l'icdne] créé antérieurement.

Liste d'icones

Affiche la liste d'écrans [Enregistrement de I'icone] dans le fichier projet.

Suite
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Paramétre

Description

Numéro

Affiche le numéro de chaque écran [Enregistrement de I'icbne].

Commentaire

Affiche le commentaire pour chaque écran [Enregistrement de I'icbne].

Apercu de l'icbne

Fournit un apercu des icbnes dans I'écran [Enregistrement de I'icone]
sélectionnés a partir de la liste d'icones.

Numéro

Affiche le numéro de I'écran [Enregistrement de I'icbne] sélectionné a
partir de la liste d'icénes.

Commentaire

Affiche le commentaire de I'écran [Enregistrement de I'icone] sélectionné
a partir de la liste d'icones.

B Enregistrement de l'icbne

’§ Baze 1 ﬁ Icdne 1 |

Parameétre

Description

Zone d'apercu

Fournit un apercu de la taille d'affichage de I'icone.

Zone de dessin

Utilisée pour dessiner des icones a I'aide des opérations de dessin
suivantes, ce qui peuvent étre sélectionnés a partir du menu et de la barre
d'outils.

* [Point]

* [Ligne]

 [Rectangle]

* [Cercle/Ovale]

 [Rectangle rempli]

« [Cercle/Ellipse rempli(e)]

* [Remplissage]

o [Texte]

* [Taille du dessin]

Les éléments suivants s'affichent dans la zone de dessin :

* Origine

* Grille de 48 x 48 points

* Bordures du quadrant (zone 8 x 8 points)

« Point ON, Point OFF (noir), Point OFF (transparent)
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8.14 Restrictions

8.14.1 Restrictions relatives ala fonction de dessin (texte)

« Si le texte est agrandi ou pivoté, il est possible que I'épaisseur de certaines lettres change.
» Pour les caractéres disposant d'un code de caractére (de 0x80 a OxFF), la forme du
caractere changera en raison des différences de la police entre GP-Pro EX et le GP.

8.14.2  Restrictions relatives au collage des images BMP/JPEG

 Sivous définissez la couleur d'arriére-plan a I'écran utilisé en tant qu'écran d'insertion, les
objets placés dans I'écran ne s'affichent pas dans le GP.

« Pour un écran d'image de données de couleur, la capacité de données est grande, mais la
vitesse sur le GP est rapide. Pour un écran d'image de données monochrome, la vitesse de
I'affichage un peu lente, mais la capacité des données peut étre enregistrée. Convertissez
les écrans selon I'objet.

« Siun écran d'image est placé qui dépasse I'espace disponible dans la zone de dessin,
I'objet qui se trouve a I'extérieur de la zone ne s'affiche pas dans le GP.

Zone de
dessin

» Une imbrication (hiérarchie) de jusqu'a 10 couches (11 bouts) est disponible. Toutefois, si
la mémoire restante dans le PC diminue lors de I'exploitation, il est possible que I'image
soit omise. Lors du transfert, les objets imbriqués s'affichent normalement dans le GP.
Par exemple, imbrication a double couche (trois bouts)

B100 B10 B1
[ [ Il N
» A » A A
Ecran d'insertion B100 Ecran d'insertion B100
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8.14.3  Restrictions relatives a lI'enregistrement de la bibliotheque
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

» Les bibliothéques sont enregistrées lorsque vous fermez le projet GP-Pro EX.

« Vous pouvez enregistrer jusqu'a 200 objets dans une bibliotheque. Pour enregistrer plus de
200 objets, créez une nouvelle bibliothéque, puis enregistrez-les dans une nouvelle
catégorie.

8.14.4 Restrictions relatives aux icbnes
I

» Confirmez le caractére externe enregistré dans le GP aprés la transmission des données
d'écran dans l'afficheur. Le texte qui correspond au code de texte saisi s'affiche dans GP-
Pro EX.

» Les caractéres externes ne peuvent étre enregistrés que si une taille de police standard
anglaise de 8 x 16 pixels ou plus est sélectionnée. La taille 8 x 8 pixels n'est pas prise en
charge.

» Pour créer un caractére externe, dessinez-le avec des caractéres a octet unique (dans 8 x
16 points) relativement & I'origine de la zone de création de I'icéne (0,0).

* Vous ne pouvez pas pivoter les caracteres externes.

» Lorsque vous imprimez du texte dans une alarme, les caractéres externes ne peuvent pas
étre produits. Les résultats, selon les types d'imprimantes, sont les suivants :

Pour NEC PR201, EPSON ESC/P, HP Laser Jet, et Texte ASCII :
Sortie de code direct des codes de texte.

Pour EPSON PM/Stylus :

Sortie d'image des caracteres de page de codes 850

» Sivous utilisez le code de caractére (0x80 a OxXFF) des polices standard occidentales dans
un fichier CSV lorsque vous enregistrez des icones externes, et que vous souhaitez
afficher les icbnes dans les affichages de données spéciales [Affichage CSV] et
[Transmission des données CSV] sur le GP, elles seront converties en des caractéres
externes enregistrés dans I'écran d'icone.

8.14.5 Restrictions relatives a l'affichage de I'écran
__________________________________________________________________________________________________________________________________|

Lorsque vous réduisez la zone d'édition de I'écran a I'aide de la fonction Zoom, il est possible
que certains dessins ne s'affichent pas correctement, selon la réduction.
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