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27.1 เมนูการต้ังคา
เฉพาะเครื่องบางรุนเทาน้ันที่สามารถใชคุณสมบัติตางๆ ที่กลาวไวในบทนี้ โปรดตรวจสอบวารุนของคุณ

รองรับคุณสมบตัิเหลาน้ีกอนทําการเปลี่ยนแปลงการตั้งคาใดๆ โปรดดูขอมูลเพิ่มเติมไดที่ 

 “1.3 รายการฟงกชันทีใ่ชไดแยกตามอุปกรณแตละรุน” (หนา 1-5) 

การแสดงเอาตพุตจากกลองวดิีโอ

แสดงวิดโีอแบบเรียลไทมจากกลองที่เชื่อมตอกับ GP 

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-9)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-8)

การบันทึกวิดีโอ

บันทึกสัญญาณวดิีโอลงในการด CF หรือเซิรฟเวอร FTP ในรูปแบบ

ไฟลภาพเคลือ่นไหว

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-13)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-12)

Display 
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เปดบิต 0 ของตําแหนง
ควบคุม

ไฟลภาพเคลื่อนไหว (∗SDX)
การด CF
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การบันทึกวิดีโอกอนและหลังเกิดการทํางานผิดปกติ

บันทึกสัญญาณวดิีโอโดยอัตโนมัติกอนและหลงัเกิดการทํางานผิดปกติ

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-21)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-20)

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

ปกติ

ผิดปกติ

บิตตรวจสถานะเปดข้ึน

การด CF

วิดีโอในชวงเวลา 
9:59-10:01

ปด

10:00
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การเลนภาพเคลื่อนไหว

เลนภาพเคลือ่นไหวทีอ่ยูในโฟลเดอรทีก่ําหนด

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-26)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-25)DEF.SDX 

XYZ.SDX 

ABC.SDX 

1.MC060527_152349.SDX 
2.ABC.SDX 
3.MC060527_152350.SDX 

MC060527 
1523.48.SDX 

MC060527 
152350.SDX 

เพลยลิสต

เซิรฟเวอร FTP

การด CF

ไฟลภาพเคลื่อนไหว ไฟลภาพเคลื่อนไหว

กระบวนการทํางาน

เลนไฟลภาพเคลื่อนไหวตามลําดับ

เสียงปบ
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เลนภาพเคลือ่นไหวทีต่องการในเวลาที่ตองการ

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-33)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-25)

การเลนภาพเคลื่อนไหว

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step2.SDX 
 CF 

FTP 

PLAY 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

แตะที่สวิตชแสดง 
File Manager

File Manager

เลนไฟลท่ีเลือก

เสียงปบ
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การแสดงเอาตพุตจากกลองวดิีโอหลายเอาตพุตพรอมกัน

แสดงวิดีโอจากกลองที่เช่ือมตอกับยูนติ VM ในแบบเรียลไทม

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-51)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-50)

การแสดงหนาจอ PC

สามารถใช GP เปนจอ PC ได

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-60)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-59)

ยูนิต VM

กลอง 2

กลอง 1

กลอง 3

กลอง 4

กลอง 1

กลอง 3

กลอง 2

กลอง 4

GP

สัญญาณอินพุต RGB

ยูนิต VM

การแสดงผล

PC GP
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การบันทึกเอาตพุตวิดีโอเปนภาพนิ่ง

ขั้นตอนการต้ังคา (หนา 27-66)
ขอมูลเบ้ืองตน (หนา 27-65)

+0
+1

CP00000.JPG
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การด CF

v

คําส่ัง
สถานะ

ยูนิต VM

เปดบิต 4
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27.2 การแสดงเอาตพุตจากกลองวิดีโอ

27.2.1 ขอมูลเบือ้งตน
สําหรับรุน GP-3450T/3550T/3650T/3750T คุณสามารถแสดงภาพแบบเรียลไทมจากกลองวิดีโอที่เชื่อมตอกับ 

GP โดยตรง ซึ่งมีประโยชนอยางยิง่ตอการตรวจสอบสถานะการทํางานของสายการผลิตในโรงงาน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรุน GP-3550T/3650T คุณยังสามารถแสดงวดิีโอดวยการใชยูนิต VM (อุปกรณเสริม) 

ไดอีกดวย

 “27.9.6 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module]” (หนา 27-124) 
• เครื่องจะแสดงเฉพาะภาพ หากตองการแสดงภาพพรอมเสียง คุณจะตองบันทึกภาพเคลือ่นไหวเสียกอน 

จากน้ันจึงเลนภาพเคลื่อนไหวนั้น

 “27.3 การบันทกึวิดีโอ” (หนา 27-12) 

Display 



การแสดงเอาตพุตจากกลองวิดีโอ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-9

27.2.2 ข้ันตอนการตัง้คา

1 ใน [System Settings] ใหคลิก [Video/Movie]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Video/Movie]” (หนา 27-73) 
 “27.9.4 คําแนะนําในการตั้งคา [Movie Player]” (หนา 27-95) 

• สําหรับรายละเอยีดเกี่ยวกับวธีิจัดวางสวนประกอบและวธีิตั้งคาตําแหนง, รูปราง, สี และปายชื่อไดที่ 

“ขั้นตอนการแกไขสวนประกอบ”

 “9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากแท็บ [System Settings] ไมปรากฏในพื้นที่ทํางาน ใหไปที่เมนู [View (V)] ชี้ที่ [Workspace (W)] 

จากนั้น คลิก [System Settings (S)]

Display 

การแสดงวิดีโอจากกลองวิดีโอบนหนาจอ GP ในแบบเรียลไทม



การแสดงเอาตพุตจากกลองวิดีโอ

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-10

2 จาก [Video Signal] เลือก [NTSC]

3 ในหนาตาง [Screen List] เปดหนาจอหลักที่คุณตองการใหแสดงภาพวิดีโอ ในเมนู [Parts (P)] คลิก [Movie Player 

(O)] หรือคลิก  และวาง Movie Player ไวบนหนาจอ



การแสดงเอาตพุตจากกลองวิดีโอ
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4 ดับเบิลคลิกที่ Movie Player กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น ในพื้นที่ [Display Size] 

ใหเลือก [1/4]

5 คลิกแท็บ [Switch] ภายในกรอบ [Switch Layout] ใหทําเครื่องหมายที่ชอง [Video Display] ในรายการ [Details] 

เลือก [Video ON/OFF]

6 คลิก [Select Shape] เพื่อเลือกรูปรางของสวิตชและระบุปายชื่อและสีที่ตองการ จากนั้น คลิก [OK]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากเลือก [Display Size] ใหญกวาหนาจอ GP หรือหนาจอของ Movie Player 

หนาจอจะแสดงไดไมครบทัง้ภาพ หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตั้งคา [Display Size] 

ใหเล็กกวาขนาดของ Movie Player

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณอาจเปลี่ยนสีของสวิตชไมได ทั้งนี้ขึ้นอยูกับรปูรางของสวิตช
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27.3 การบันทึกวิดีโอ

27.3.1 ขอมูลเบือ้งตน
รุน GP-3450T/3550T/3650T/3750T สามารถบันทึกสัญญาณวิดีโอจาก GP ในรูปแบบภาพเคลื่อนไหว

พรอมเสียง

เปดบิต 0 ของตําแหนงควบคุมที่ระบุเพื่อเร่ิมการบันทึกในการด CF (หรือเซิรฟเวอร FTP) สัญญาณวิดีโอจะไดรับ

การบันทึกในรูปแบบไฟลภาพเคลื่อนไหว (.sdx) ที่ใชไดกับ GP เทาน้ัน

๑ การบันทึกในการด CF 
ในโฟลเดอรภาพเคลื่อนไหวในการด CF ไฟลภาพเคลื่อนไหวจะไดรับการบันทึกอยูในชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลที่ระบุ 

(ตวัอักษร 2 ตัวแรก) ในหนึ่งไฟลสามารถบันทึกภาพเคลื่อนไหวไดถึง 512 MB ในหนึ่งโฟลเดอรสามารถบันทึกไฟล

ไดสูงสุด 100 ไฟล

๑ การบันทึกในเซิรฟเวอร FTP 
ในเซิรฟเวอร FTP ที่ลงทะเบียนไว ไฟลภาพเคลื่อนไหวจะไดรับการบันทึกในชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลที่ระบุ 

(ตวัอักษร 2 ตัวแรก) ในหนึ่งไฟลสามารถบันทึกภาพเคลื่อนไหวไดถึง 2048 MB

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

เปดบิต 0 ของตําแหนง
ควบคุม

ไฟลภาพเคล่ือนไหว (∗SDX)
การด CF

เปดบิต 0 ของตําแหนง
ควบคุม

ไฟลภาพเคลื่อนไหว (∗SDX)

LAN

เซิรฟเวอร FTP

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡
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27.3.2 ข้ันตอนการตัง้คา
๑  การบันทึกภาพเคลื่อนไหวในการด CF  

เปดบิต 0 ของตําแหนงควบคุมเพื่อเร่ิมการบันทึกไฟลภาพเคลื่อนไหวไปยังการด CF 

1 ใน [System Settings] ใหคลิก [Video/Movie]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Video/Movie]” (หนา 27-73) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากแทบ็ [System Settings] ไมปรากฏในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

เปดบิต 0 ของตําแหนง
ควบคุม

ไฟลภาพเคล่ือนไหว (∗SDX)
การด CF
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2 ในพื้นที่ [Video Signal] ใหเลือก [NTSC] ที่ใต [Record Size] ใหเลือก [QVGA(384kbps)]

3 คลิกแท็บ [Record CF] แลวทําเครื่องหมายที่ชอง [Record CF]

4 ระบุ [File Size] และ [Total Files] ที่จะบนัทึก

5 ในพื้นที่ [User Set String] ใหเลือก [Direct] แลวปอนอักขระแบบไบตเดี่ยวสองตวั (ตัวอยางเชน MC) 

สตริงน้ีคือช่ือโฟลเดอรและอักขระสองตัวแรกของชื่อไฟลในการบันทึกภาพเคลื่อนไหว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • วดิีโอที่มีขนาดเกินขนาดไฟลที่กําหนดไวจะไดรับการบันทึกเปนไฟลถัดไป  โดยระบบจะตั้งชื่อไฟล

ตามเวลาที่ทําการบนัทึกไฟล (ป, เดือน, วัน, ชั่วโมง, นาที, วนิาที) เมือ่ขนาดไฟลใหญเกินไป

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ภาพเคลื่อนไหวจะไดรับการบันทกึโดยมีชื่อไฟลขึ้นตนดวยสตริงทีก่ําหนดโดยผูใช (อักขระไมเกิน 2 ตัว) 

+ เวลาที่บนัทกึ (ป, เดอืน, วนั, ชั่วโมง, นาที, วินาท)ี + นามสกุลไฟล .sdx

ตวัอยางเชน หากไฟลไดรับการบันทึกเมื่อ 27 พ.ค. 2006 เวลา 15:23:46 ชื่อไฟลจะเปน 

“MC060527_152346.SDX”

• หากเลือก [Indirect] ไว คุณจะตองจัดเกบ็สตริงที่กําหนดโดยผูใชดวย PLC กอนบนัทึกไปยัง CF 

โดยจัดเก็บสตริงยาว 2 อักขระไวในเวริดที่สองจากทีม่ีอยู 3 เวิรดที่ตําแหนงที่กําหนด

• หากไมไดตั้งคา [User Set String] โฟลเดอรจะมีชื่อเปน "NONAME"
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6 ใน [Control Word Address] ใหระบุตําแหนงเวิรด (เชน D100) เพื่อควบคุมการบันทึก 

การตั้งคาการบันทึกภาพเคลื่อนไหวไปยงัการด CF เสร็จสมบูรณแลว

๒ กระบวนการทํางาน
ใชเวิรดเรียงตอเน่ืองกัน 3 เวิรดโดยเร่ิมจากตําแหนงที่ระบุเพื่อควบคุมการบันทึก

1 เปดบิต 0 ของตําแหนง D100 เพื่อเร่ิมการบันทึก (การบันทึกไปยังการด CF)

บิต 0 ของตําแหนงสถานะ (D101) จะเปดขึ้นขณะทําการบันทึก

2 ปดบิต 0 ของตําแหนง D100 เพื่อหยุดการบันทึก “1” จะถูกเพิ่มลงใน D102

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะทําการบันทึก สามารถแสดงสัญญาณวดิีโอได

• ขณะทําการบันทึกสญัญาณวดิีโอ จะไมสามารถเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวที่จัดเก็บไว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถบันทกึไฟลภาพเคลือ่นไหวในโฟลเดอรเกินจํานวนที่ระบุไวใน [Total Files]

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

ปอน "D" และ "100"

D100 
D101 
D102 

ควบคุม
สถานะ
จํานวนไฟลท่ีบันทึก
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๑ การบันทึกไฟลภาพเคลื่อนไหวในเซิรฟเวอร FTP 

เปดบิต 0 ของตําแหนงควบคุมเพื่อเร่ิมการบันทึกไฟลภาพเคลื่อนไหวลงในเซิรฟเวอร FTP ที่ลงทะเบียนไว

1 ใน [System Settings] ใหคลิก [FTP Server]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการบนัทึกไฟลในเซริฟเวอร FTP คุณตองตั้งคาเซริฟเวอร FTP (File Transfer Protocol) 

ในเน็ตเวิรกไวลวงหนาแลว

• โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.2 คําแนะนําในการตั้งคา [FTP Server]” (หนา 27-91) 
 “27.9.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Video/Movie]” (หนา 27-73) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากแทบ็ [System Settings] ไมปรากฏในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

เปดบิต 0 ของตําแหนง
ควบคุม

ไฟลภาพเคล่ือนไหว (∗SDX)

LAN

เซิรฟเวอร FTP
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2 คลิก [New] เพื่อเปดกลองโตตอบ [FTP Server]  ปอนขอมูลเก่ียวกับเซิรฟเวอร FTP (หมายเลขรีจิสทรี,ตําแหนง IP, 

รหัสผาน ฯลฯ) เพื่อบันทึกไฟลภาพเคลื่อนไหว คลิก [OK] เพื่อออกจากการลงทะเบียนเซิรฟเวอร FTP

3 ใน [System Settings] ใหคลิก [Video/Movie]

4 เลือก [Video Signal] และ [Record Size]
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5 คลิกแท็บ [Record FTP] แลวทําเครื่องหมายที่ชอง [Record FTP]

6 ใน [FTP Server] ใหเลือก [Direct] จากน้ันเลือกเลขทะเบียนของเซิรฟเวอร FTP ที่ลงทะเบียนไวในขั้นตอนที่ 2

7 ใน [File Size] ใหระบุขนาดไฟลสูงสุดของวิดีโอ 

8 ในพื้นที่ [User Set String] ใหเลือก [Direct] แลวปอนอักขระแบบไบตเดี่ยวสองตวั (ตัวอยางเชน MC) 

สตริงน้ีคือช่ือโฟลเดอรและอักขระสองตัวแรกของชื่อไฟลในการบันทึกภาพเคลื่อนไหว

9 ใน [Timeout] ใหปอนเวลารอการเชื่อมตอกับเซิรฟเวอร FTP (เชน 60 วินาที)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • วดิีโอที่มีขนาดเกินขนาดไฟลที่กําหนดไวจะไดรับการบันทึกเปนไฟลถัดไป  โดยระบบจะตั้งชื่อไฟล

ตามเวลาที่ทําการบนัทึกไฟล (ป, เดือน, วัน, ชั่วโมง, นาที, วนิาที) เมือ่ขนาดไฟลใหญเกินไป

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ภาพเคลื่อนไหวจะไดรับการบันทกึโดยมีชื่อไฟลขึ้นตนดวยสตริงทีก่ําหนดโดยผูใช (อักขระไมเกิน 2 ตัว) 

+ เวลาที่บนัทกึ + นามสกุลไฟล .sdx. ตัวอยางเชน หากไฟลไดรับการบนัทึกเมือ่ 27 พ.ค. 2006 

เวลา 15:23:46 ชื่อไฟลจะเปน “MC060527_152346.SDX”

• หากเลือก [Indirect] ไว คุณตองระบุหมายเลขรจิีสทรีของเซิรฟเวอรดวย PLC กอนบนัทึกไฟลลงใน

เซิรฟเวอร FTP  ในการระบุหมายเลขรีจิสทรีทางออม ใหใชเวริด 3 เวริดจากตําแหนงที่กําหนดไว

• หากคุณไมระบุสตริงในฟลด [User Specified String] โฟลเดอรจะมีชื่อเปน “NONAME”
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10 ใน [Control Word Address] ใหระบุตําแหนงเวิรด (เชน D100) เพื่อควบคุมการบันทึก 

การตั้งคาการบันทึกภาพเคลื่อนไหวในเซิรฟเวอร FTP เสร็จสมบูรณแลว

๒ กระบวนการทํางาน
ใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวิรดโดยเริ่มจากตําแหนงที่ระบุเพื่อควบคุมการบันทึก

1 เปดบิต 0 ของตําแหนง D100 เพื่อเร่ิมบันทึก (การบันทึกในเซิรฟเวอร FTP)

บิต 0 ของตําแหนงสถานะ (D101) จะเปดขึ้นขณะทําการบันทึก

2 ปดบิต 0 ของตําแหนง D100 เพื่อหยุดบันทึก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะทําการบันทึก สามารถแสดงสัญญาณวดิีโอได

• ขณะทําการบันทึกสญัญาณวดิีโอ จะไมสามารถเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวที่จัดเก็บไว

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

ปอน "D" และ "100"

D100 
D101 

ควบคุม
สถานะ
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27.4 การบันทึกวิดีโอกอนและหลังเกิดการทํางานผิดปกติ

27.4.1 ขอมูลเบือ้งตน
คุณสามารถใช GP-3450T/3550T/3650T/3750T บันทึกสัญญาณวิดีโอกอนและหลังเกิดการทํางานผิดปกติ 

(ภาพและเสียง) เปนไฟลภาพเคลื่อนไหวโดยอัตโนมัติได เมื่อเกิดเหตุการณตามเงื่อนไขที่ระบุไว ฟงกชันนี้จะบันทึก

เหตุการณในชวงเวลาที่เกิดการทํางานผิดปกติบนสายพานประกอบผลิตภัณฑ ซึ่งเปนประโยชนตอการคนหาสาเหตุ

ของความผิดปกติน้ัน

เมื่อตําแหนงทริกเกอรบิตเปดขึ้นในระหวางตรวจสอบสถานะ สัญญาณวิดีโอในชวงเวลา 60 วินาทีกอนเกิดเหตุและ 

60 วินาทีหลังเกิดเหตุจะถูกบันทึกเปนไฟลภาพเคลื่อนไหวไปยังการด CF หรือเซิรฟเวอร FTP 

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

ปกติ

ผิดปกติ

บิตตรวจสถานะเปดข้ึน

การด CF

วิดีโอในชวงเวลา 
9:59-10:01

ปด

10:00
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27.4.2 ข้ันตอนการตัง้คา

การบันทึกวิดโีอเปนไฟลภาพเคลื่อนไหวกอนและหลังเกิดการทํางานผิดปกติหรือเหตุการณอ่ืนๆ ของสายพาน

ประกอบผลิตภัณฑ เมื่อตําแหนงทริกเกอรบิตเปดขึ้น (และบิตตรวจสถานะเปดขึ้นดวย) จะมีการบันทึกวิดีโอ

ลงในการด CF 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Video/Movie]” (หนา 27-73) 

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

ปกติ

ผิดปกติ

บิตทริกเกอรเปดข้ึน

การด CF

วิดีโอในชวงเวลา 
9:59-10:01

ปด

10:00
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1 ใน [System Settings] ใหคลิก [Video/Movie]

2 เลือก [Video Signal] และ [Record Size]

3 คลิกแท็บ [Event Recorder] จากนั้นทําเครื่องหมายที่ชอง [Record Events] 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากแทบ็ [System Settings] ไมปรากฏในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะที่ใชฟงกชัน [Record Events] อยู จะไมสามารถเลนภาพเคลื่อนไหวได
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4 ที่ใต [Trigger] ใหเลือก [Bit] และที่ [Condition] ใหเลือก [Bit ON]

5 ในกลอง [Bit Address] ใหกําหนดตําแหนงบิตเพื่อเร่ิมการบนัทึก (เชน X100)

6 ที่ [Watch] ใหเลือกเง่ือนไขการตรวจสถานะเปน [Control Word Address] และกําหนดตําแหนงที่ใชควบคุม

การตรวจสอบ (เชน D100) ระบบจะใชเวิรดเรียงตอเน่ืองกัน 2 เวิรดโดยเริ่มจากตําแหนงที่กําหนดเพื่อควบคุม

การตรวจสอบ

7 ที่ใต [Record Time] ใหระบุจํานวนวินาทีกอนและหลังเกิดการทริกเกอรที่จะบันทึกวิดีโอ (เชน 60)

D100 ควบคุม

D101 สถานะ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากบติ 0 (บติตรวจสถานะ) ของตําแหนงควบคุมที่กําหนดไวไมเปดขึน้ จะไมสามารถบนัทกึ

ไฟลภาพเคลื่อนไหวไดแมตําแหนงทริกเกอรจะเปดอยูก็ตาม

• เมื่อเลือกเง่ือนไขการตรวจสถานะเปน [Always] การตรวจสอบ [Event Recorder] จะเปดอยูเสมอ

และจะไมสามารถเลนภาพเคลื่อนไหวได
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8 ที่ใต [Record] ใหเลือก [CF] ในพื้นที่ [User Set String] ใหเลือก [Direct] แลวปอนอักขระแบบไบตเดี่ยวสองตัว 

(ตวัอยางเชน MC) สตริงน้ีคือชื่อโฟลเดอรและอักขระสองตัวแรกของชื่อไฟลในการบันทึกภาพเคลื่อนไหว

การตั้งคาเสร็จสมบูรณแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สามารถบันทึกภาพเคลื่อนไหวลงในการด CF หรือเซิรฟเวอร FTP อยางใดอยางหน่ึง คุณไมสามารถ

บนัทึกภาพเคลื่อนไหวไดจนกวากระบวนการบันทึกในขณะนั้นจะดําเนินการเสร็จสมบูรณแลว

• ภาพเคลื่อนไหวจะไดรับการบันทกึโดยมีชื่อไฟลขึ้นตนดวยสตริงทีก่ําหนดโดยผูใช (อักขระ 2 ตวั)

+ เวลาที่ทําการบนัทึกไฟล (บันทึกป, เดือน, วนั, ชั่วโมง, นาที, วินาทีที่เริ่มตน) + นามสกุลไฟล .sdx

(เชน หากบันทึกโฟลเดอรและไฟลเมื่อเวลา 15:23'26" วันที่ 27 พ.ค. 2006 ชื่อไฟลจะเปน 

“MC060527_152346.SDX”)

• หากเลือก [Indirect] ไว คุณจะตองจัดเกบ็สตริงที่กําหนดโดยผูใชดวย PLC กอนบนัทึกไปยัง CF 

โดยจัดเก็บสตริงยาว 2 อักขระไวในเวริดที่สองจากทีม่ีอยู 3 เวิรดที่ตําแหนงที่กําหนด

• หากไมไดตั้งคา [User Set String] โฟลเดอรจะมีชื่อเปน "NONAME"

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สามารถแสดงสัญญาณวดิีโอได แมจะเลือกฟงกชันบันทึกเหตุการณ (Event Recorder) อยูก็ตาม



การเลนภาพเคลื่อนไหว

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-25

27.5 การเลนภาพเคลื่อนไหว

27.5.1 ขอมูลเบือ้งตน
GP-3450T/3550T/3650T/3750T สามารถเลนไฟลภาพเคลื่อนไหว ∗.sdx ที่บันทึกไวบน GP ได 

โดยผูใชสามารถแตะปุมตางๆ เพื่อหยดุเลนชั่วคราวหรือยอนกลับไดตามตองการ

การเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวที่บันทึกอยูในการด CF หรือเซิรฟเวอร FTP มีสองวิธีดวยกัน 

๑ การใชเพลยลิสต
หากคุณรูจักไฟลภาพเคลื่อนไหวที่ตองการเลน เชน ตองการแสดงกระบวนการที่บันทึกอยูในภาพเคลื่อนไหว 

ใหลงทะเบียนไฟลภาพเคลื่อนไหวที่คุณตองการเลนในเพลยลิสตกอน หากมีไฟลภาพเคลื่อนไหวหลายไฟล

ลงทะเบียนอยูในเพลยลิสต ระบบจะเลนไฟลตามลําดับในเพลยลิสต

๑ การเลือกภาพเคลื่อนไหวขณะทํางาน
เมื่อใชพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] ผูใชจะสามารถเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวหนึ่งๆ ไดดวยการแตะไฟล

ที่ตองการ  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อใช [Movie Converter] คุณสามารถแปลงไฟลภาพเคลือ่นไหวสําหรับ PC ใหเปนรูปแบบที่สามารถ

เลนบน GP ได

 “27.5.3 การแปลงไฟลภาพเคลื่อนไหว” (หนา 27-41) 

DEF.SDX 

XYZ.SDX 

ABC.SDX 

1.MC060527_152349.SDX 
2.ABC.SDX 
3.MC060527_152350.SDX 

MC060527 
1523.48.SDX 

MC060527 
152350.SDX 

เพลยลิสต

ไฟลภาพเคลื่อนไหว

ไฟลภาพเคล่ือนไหว
เซิรฟเวอร FTP

การด CF

กระบวนการทํางาน

เลนไฟลภาพเคลื่อนไหว
ตามลําดับ

เสียงปบ

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date: 06/06/08  09:24 
Size: 112 bytes 

 00:CF:/step2.SDX 
 CF 

FTP 

PLAY 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

แตะสวิตช File Manager
File Manager

เลนไฟลท่ีเลือก
Play

เสียงปบ
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27.5.2 ข้ันตอนการตัง้คา

๑ การใชเพลยลิสต
กําหนดลําดับของไฟลภาพเคลือ่นไหวในเพลยลิสต แลวเลนภาพเคลือ่นไหวตามลําดับนัน้

๒ การสรางไฟลเพลยลิสต

1 ในเมนู [Common Settings (R)] ใหคลิก [Movie(O)] หรือคลิก   กลองโตตอบดงัตอไปนี้จะปรากฏขึ้น 

คลิก [Yes] เพื่อเปดกลองโตตอบ [Project Information]  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.3 คําแนะนําในการตั้งคา [Movie] ทัว่ไป” (หนา 27-93) 
 “27.9.4 คําแนะนําในการตั้งคา [Movie Player]” (หนา 27-95) 
 “25.10.2 คําแนะนําในการตั้งคา [Special Data Display]  ๑ File Manager” (หนา 25-86) 

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีจัดวางสวนประกอบและวิธีตั้งคาตําแหนง, รูปราง, สี และปายชื่อไดที่ 

“ขั้นตอนการแกไขสวนประกอบ”

 “9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการสรางเพลยลิสตแลวบันทึกไวในการด CF คุณจะตองระบโุฟลเดอรสงออกขอมลูการด CF

• หากคุณระบ ุ[Destination Folder] ไวแลว ขอความตอไปนี้จะไมปรากฏขึ้น ใหทําการตัง้คาโดยเริ่มจาก

ขัน้ตอนที่ 3 เปนตนไป

 “ ๑  การตั้งคาโฟลเดอรสงออกขอมูล” (หนา 5-41) 

DEF.SDX 

XYZ.SDX 

ABC.SDX 

1.MC060527_152349.SDX 
2.ABC.SDX 
3.MC060527_152350.SDX 

MC060527 
1523.48.SDX 

MC060527 
152350.SDX 

เพลยลิสต

ไฟลภาพเคล่ือนไหว

ไฟลภาพเคล่ือนไหว
เซิรฟเวอร FTP

การด CF

กระบวนการทํางาน เลนไฟลภาพเคลื่อนไหว
ตามลําดับ

เสียงปบ



การเลนภาพเคลื่อนไหว

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-27

2 ทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Enable CF Card] ระบุโฟลเดอรที่จะใชจัดเก็บไฟลภาพเคลื่อนไหว แลวคลิก [OK]

3 กลองโตตอบ [Movie] จะปรากฏขึ้น เลือก [Play List] แลวคลิก [New]

4 กลองโตตอบ [New Play List] จะปรากฏขึ้น ปอนชื่อไฟลเพลยลิสต (เชน Line-A) แลวคลิก [OK]
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5 เลือกไฟลที่สรางไวแลวคลิก [Add]

6 กลองโตตอบ [Add] จะปรากฏขึ้น เลือก [Play CF File] และปอนชื่อของภาพเคลื่อนไหวที่จะลงทะเบียนในเพลยลิสต 

(เชน MC060527_152346.SDX) ลงใน [File Name] คลิก [OK]
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คุณสามารถลงทะเบียนไฟลภาพเคลื่อนไหวไดตามลําดับที่คุณตองการเลน เมื่อลงทะเบียนเสร็จแลว ใหคลิก [Close]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการสรางเพลยลิสตในเซิรฟเวอร FTP ใหใชไฟลขอความ (เชน Notepad) เพ่ือสรางไฟลในรูปแบบ

ตอไปนี้ คุณสามารถระบไุฟลทีส่ราง (TXT) โดยเลือก [FTP] ใน Movie Player - [Play List]

<รูปแบบ>

- ระบไุฟลภาพเคลือ่นไหวในการด CF

   (เลขลําดับ),CF \MOVIE\(ชื่อโฟลเดอร)\(ชื่อไฟล.SDX)

- ระบโุฟลเดอรในการด CF

   (เลขลําดับ),CF,\MOVIE\ชื่อโฟลเดอร\

- ระบไุฟลภาพเคลือ่นไหวในเซริฟเวอร FTP

   (เลขลําดับ),FTP,FTP(เลขทะเบียนเซริฟเวอร FTP),(ชื่อโฟลเดอร)\ชื่อไฟล.SDX

- ระบโุฟลเดอรในเซริฟเวอร FTP

   (เลขลําดับ),FTP,FTP(เลขทะเบียนเซริฟเวอร FTP),(ชื่อโฟลเดอร)\

- แสดงวดิีโอแบบเรียลไทม

   (เลขลําดับ),INVM

• แถวแรกสดุจะถูกกําหนดเลขลําดบัเปน 0 จากนั้นแถวถัดไปจะถูกกําหนดเลขลําดับเรียงไปตามลําดบั 

โดยสามารถสรางแถวไดตั้งแต 0 ถึง 99 แถว

• หากคุณตองการเพิ่มคําอธิบาย ใหพิมพสัญลักษณ (#) ไวหนาแถวแลวพิมพคําอธิบาย แถวที่มีคําอธิบาย

หรือมีการขึ้นแถวใหมจะไมมีผลกระทบตอการเลนภาพเคลื่อนไหว

• เลขทะเบยีนเซิรฟเวอร FTP คือหมายเลขที่ลงทะเบียนใน [FTP Server]

• คั่นชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลดวย “\”

• ชื่อไฟลเพลยลิสตจะตองใชนามสกุล .TXT

• จํานวนสูงสุดของไฟลภาพเคลื่อนไหวที่สามารถเลนไดคือ 100 ไฟล

"ตวัอยางคําอธิบาย"

#Play list 1

0,CF,\MOVIE\MC\MC060527_152346.SDX

1,FTP,FTP0\MC\ABC.SDX

2,CF,\MOVIE\MC\MC060527_152350.SDX
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๒ การสรางหนาจอเลนภาพเคลื่อนไหว
7 ในหนาตาง [Screen List] ใหเปดหนาจอหลักที่คุณตองการใหแสดงภาพวิดีโอ ในเมนู [Parts (P)] 

คลิก [Movie Player (O)] หรือคลิก  และวาง Movie Player ไวบนหนาจอ

8 ดับเบิลคลิกที่ Movie Player กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น ในพื้นที่ [Display Size] 

ใหเลือก [1/4]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากเลือก [Display Size] ใหญกวาหนาจอ GP หรือหนาจอของ Movie Player 

หนาจอจะแสดงไดไมครบทัง้ภาพ หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตั้งคา [Display Size] 

ใหเล็กกวาขนาดของ Movie Player
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9 ใน [Play List] ใหเลือก [CF] แลวทําเครื่องหมายที่ชองที่อยูถัดจากไฟลที่สรางไวในขั้นตอนที่ 7 (เชน Line-A.TXT)

10 คลิก [Details] แลวทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Play List Order]

11 กําหนดสวิตชสําหรับควบคุมการทํางาน เปดแท็บ [Switch] แลวทําเครื่องหมายที่ชอง [Play], [Pause] และ [Stop] 

ใน [Switch Layout] 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากคุณเลอืก [File] สามารถระบเุพลยลิสตใน Movie Player ได ในกรณีนี้ไมจําเปนตองใช

ไฟลเพลยลสิต
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12 ใน [Select Shape] ใหเลือกรูปรางของสวิตช แลวระบุชื่อสวิตชและสีตามตองการ 

คลิก [OK] การตั้งคาก็จะเสร็จสมบูรณ

คุณสามารถเลือกสวิตชใดสวิตชหน่ึงโดยเฉพาะและยายไปยงัตําแหนงที่ตองการได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถระบรุูปรางและสีของสวติชที่วาดดวยแท็บ [Switch] ในพารท [Movie Player] โดยเจาะจง

สําหรับแตละสวิตชได คุณสามารถระบไุดเฉพาะปายชื่อของสวิตชเทานั้น หากคุณตองการกําหนดรูปราง

และสีทีเ่จาะจงสําหรับแตละสวติช หามใชแทบ็ [Switch] แตใหใชพารทสวติช/ไฟสัญญาณเพื่อสราง 

[Movie Player Switch] จากการตั้งคา [Special Switch] โปรดดขูอมูลเพิ่มเติมไดที่

 “11.14.4 Special Switch” (หนา 11-59) 
• คุณอาจเปลี่ยนสีของสวิตชไมได ทั้งนี้ขึ้นอยูกับรปูรางของสวิตช
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๑ การเลือกภาพเคลื่อนไหวในขณะทํางาน
เมื่อเลือกไฟลภาพเคลื่อนไหวบนหนาจอ GP ระบบจะเลนภาพเคลื่อนไหวทันที

1 ในเมนู [Parts (P)] ใหชี้ไปที่ [Special Data Display (P)] แลวคลิก [File Manager (M)] แลววาง File Manager 

บนหนาจอ

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date: 06/06/08  09:24 
Size: 112 bytes 

 00:CF:/step2.SDX 
 CF 

FTP 

PLAY 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

เลือกไฟลภาพเคลื่อนไหวแลวแตะ [PLAY]

แตะที่สวิตชแสดง File Manager
File Manager

เลนไฟลท่ีเลือก

เสียงปบ



การเลนภาพเคลื่อนไหว
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2 ดับเบิลคลิกที่ [File Manager] กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น 

3 ที่ [Mode] ใหเลือก [Select Movie]  ที่ใต [Selection Mode] ใหเลือก [Plural] และที่ใต [Target Data] 

ใหเลือก [CF/FTP] 
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4 คลิกแท็บ [Switch] และที่ใต [Switch Layout] ใหทําเครื่องหมายที่ชอง [Display] เลือกรูปรางของสวิตช File Manager 

กําหนดปายชื่อสวิตชและสี แลวคลิก [OK]

พารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] ไดรับการกําหนดคาแลว คุณสามารถเลือกและยายสวิตชใดสวิตชหน่ึง

โดยเฉพาะ ที่วางไวดวยแท็บ [Switch] ใน [File Manager] ไปยังตําแหนงที่ตองการได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในหน่ึงหนาจอสามารถวางพารทแสดงผลขอมลูพิเศษ [File Manager] ไดหนึ่งพารทเทานั้น
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5 ในเมนู [Parts (P)] ใหคลิก [Movie Player (O)] แลววาง Movie Player ไวบนหนาจอหลักเดียวกันกับ 

[File Manager]

6 ดับเบิลคลิกที่ Movie Player กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น ในพื้นที่ [Display Size] 

ใหเลือก [1/4]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากเลือก [Display Size] ใหญกวาหนาจอ GP หรือหนาจอของ Movie Player 

หนาจอจะแสดงไดไมครบทัง้ภาพ หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตั้งคา [Display Size] 

ใหเล็กกวาขนาดของ Movie Player
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7 วางสวิตชส่ังงาน คลิกแท็บ [Switch] และที่ใต [Switch Layout] ใหเลือก [Stop] และ [Pause]

8 ใน [Select Shape] ใหเลือกรูปรางของสวิตช แลวกําหนดปายชื่อสวิตชและสี และคลิก [OK]

คุณสามารถเลือกและยายสวิตชใดสวิตชหน่ึงโดยเฉพาะ ที่วางไวดวยแท็บ [Switch] ใน [Movie Player] ไปยัง

ตําแหนงที่ตองการได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถระบรุูปรางและสีของสวติชที่วาดดวยแท็บ [Switch] ในพารท [Movie Player] โดยเจาะจง

สําหรับแตละสวิตชได คุณสามารถระบไุดเฉพาะปายชื่อของสวิตชเทานั้น หากคุณตองการกําหนดรูปราง

และสีทีเ่จาะจงสําหรับแตละสวติช หามใชแทบ็ [Switch] แตใหใชพารทสวติช/ไฟสัญญาณเพื่อสราง 

[Movie Player Switch] จากการตั้งคา [Special Switch] โปรดดขูอมูลเพิ่มเติมไดที่

 “11.14.4 Special Switch” (หนา 11-59) 
• คุณอาจเปลี่ยนสีของสวิตชไมได ทั้งนี้ขึ้นอยูกับรปูรางของสวิตช
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๒ การใช File Manager เลนภาพเคลื่อนไหว
1 แตะสวิตชแสดง File Manager เพื่อเปด [File Manager] บนหนาจอ GP

(หากคุณแตะสวิตชแสดงผลซ้ํา [File Manager] จะปด)

2 การตั้งคา [Selection Mode] ในพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] เปน [Plural] และการตั้งคา [Target Data] 

เปน [CF/FTP] จะแสดงขอมูลตอไปนี้ 

• พื้นที่แสดงผล

แตะ [CF] หรือ [FTP] เพื่อเลือกตําแหนงไฟล

การเลือก [CF] จะแสดงรายชื่อโฟลเดอรหรือชื่อไฟลในการด CF

การเลือก [FTP] จะแสดงรายชื่อการตัง้คาของโฮสตในรายชื่อเซริฟเวอร FTP เม่ือไมไดเชื่อมตอไปยังเซริฟเวอร FTP

ไฟลจะปรากฏขึ้นตามลําดับการสรางไฟลเหลาน้ัน ดังน้ันจึงไมสามารถเรียงลําดับไฟลตามหมายเลขไฟลหรือ

เวลาที่ทําการบันทึกไฟลได

การแตะ [PLAY] จะเปนการเริ่มเลนไฟลดวย GP-Pro Ex

• พื้นที่ขอมูล

หากเลือกโฟลเดอร วันที่สรางโฟลเดอรจะปรากฏขึ้น หากเลือกไฟล วันที่สรางไฟลและขนาดของไฟลจะปรากฏขึ้น

รายชื่อเซิรฟเวอร FTP จะแสดงตําแหนง IP และชื่อผูใชของโฮสตที่เลือก

• พื้นที่เพลยลิสต

ชื่อของไฟลที่จะเลนจะปรากฏอยูในรายการ ระบบจะเลนไฟลตามลําดบัในรายการนี้

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

File Manager

Movie Player

เสียงปบ

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

00:CF:/step1.SDX 
01:CF:/step2.SDX 
02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

ปด File Manager

หนากอนหนา

หนาถัดไป

เพิ่มไฟลท่ีเลือกไวในเพลยลิสต

ลบไฟลท่ีเลือกไว

พื้นท่ีแสดงผล

พื้นท่ีขอมูล

< DIR > จะแสดงอยูท่ีดานขวาของชื่อโฟลเดอร

เม่ือคลิกท่ีน่ี โฟลเดอรจะขยายออก
เช่ือมตอไปยังเซิรฟเวอร FTP เม่ือรายช่ือเซิรฟเวอร FTP 
ปรากฏขึ้น

พื้นท่ีเพลยลิสต
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3 หากเลือกโฟลเดอรแลวแตะปุม  รายการไฟลทั้งหมดที่มีอยูในโฟลเดอรจะปรากฏขึ้น

4 ใน GP ใหเลือกไฟลภาพเคลื่อนไหวที่คุณตองการเลนแลวแตะปุม  เพื่อเพิ่มไฟลลงในเพลยลิสต 

เมื่อแตะ [PLAY] ระบบจะเริ่มเลนไฟลตามลําดบัที่ลงทะเบยีนไวในเพลยลิสต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการกลบัไปยังแผนผังที่ผานมา (รายการโฟลเดอร) จากหนารายการไฟล ใหเลือก “..< DIR >”

ทีแ่ถวแรกแลวแตะปุม  

• เมื่อเชื่อมตอไปยังเซริฟเวอร FTP ที่เลอืกไวดวยปุม  แลว หากเลือก [FTP] รายการไฟลจะปรากฏขึ้น

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

CF 

FTP 

PLAY 

การด CF เซิรฟเวอร FTP

FTP1 
FTP0 
 
 

ftp : //192.168.32.201 
USER : factory1 

CF 

FTP 

PLAY 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

00:CF:/step1.SDX 
01:CF:/step2.SDX 
02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 
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๒  วิธียาย File Manager
คุณสามารถเปลี่ยนตําแหนงของพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ [File Manager] บนหนาจอได

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

1 

MOVIE           <DIR> 
step1.SDX 
step2.SDX 
step3.SDX 
 

Date : 06/06/08  09:24 
Size : 112 bytes 

 00:CF:/step1.SDX 
 01:CF:/step2.SDX 
 02:CF:/step3.SDX 
 

CF 

FTP 

PLAY 

2 

MOVIE           <DIR>
step1.SDX
step2.SDX
step3.SDX

Date : 06/06/08  09:24
Size : 112 bytes

 00:CF:/step1.SDX
 01:CF:/step2.SDX
 02:CF:/step3.SDX

CF

FTP

PLAY

3

1 แตะที่ดานบนของพารทแสดงผลขอมูลพิเศษ 

[File Manager]

2 แตะหนาจอตรงตําแหนงที่คุณตองการยายพารท

แสดงผลไปไว

3 พารท [File Manager] จะยายไปแสดงที่ตําแหนง

ที่กําหนด

ËÁÒÂàËµØ

• หาก [File Manager] มีขนาดใหญกวาหนาจอบริเวณ

ตําแหนงที่เลอืกไว ระบบจะปรับพิกัดใหมเพ่ือให

สามารถแสดงทั้งหนาตางได
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27.5.3 การแปลงไฟลภาพเคลื่อนไหว
ในการแสดงไฟลภาพเคลื่อนไหวจาก PC ใน GP คุณตองแปลงไฟลใหอยูในรูปแบบเฉพาะสําหรับ GP (∗.SDX) ใหใช 

Movie Converter เพื่อแปลงไฟลภาพเคลื่อนไหวใหอยูในรูปแบบ SDX หรือแปลงไฟล SDX ใหอยูในรูปแบบไฟล

ที่ใชงานรวมกับ Windows ได

สภาพแวดลอมในการทํางานของ Movie Converter

๑ การติดตั้ง Movie Converter
1 ใสแผนซีดี GP-Pro EX ในไดรฟ CD-ROM หนาตาง [Set Up Menu] จะปรากฏขึ้น

2 คลิก [Install Tool] แลวคลิก [Movie Converter]

3 หนาจอติดตัง้จะปรากฏขึ้น ทําการติดตั้งไปตามขั้นตอนที่แสดง รหัสคียจะอยูในสิทธิ์การใชงาน

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ในการติดตั้ง Movie Converter คุณตองซื้อสิทธิ์การใชงานแยกตางหาก
• ในการใช Movie Converter คุณจะตองติดต้ัง Codec ของไฟลภาพเคลื่อนไหวที่ตองการแปลงลงใน PC 
หาก PC สามารถเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวได แสดงวาไดติดตั้ง Codec ไวแลว

• โปรแกรมเลนวิดีโอ/เสียง เชน Windows® Media Player จะติดตั้งคาดีฟอลต Codec ไวแลว

ขอมูลจําเพาะ หมายเหตุ

PC เครื่องที่สามารถใชงานรวมกับ Windows® ได แนะนํา Pentium® III 1 GHz หรือสงูกวา

พื้นที่วางบนฮารดดิสก 60 MB ขึน้ไป
การติดตั้ง Movie Converter ตองใช

ความจุนี้

หนวยความจํา 256 MB ขึ้นไป แนะนํา 512 MB ขึ้นไป

ระบบปฏิบัติการ

Windows® 2000 Service Pack 4,

Windows® XP (Home Edition/Professional 

Edition) Service Pack 2 หรือเวอรชันที่สูงกวา

อื่นๆ

Windows® Media Player 9.0

สําหรับขอมูลเพิ่มเตมิเกี่ยวกับ Windows® 

Media Player โปรดดูทีเ่วบ็ไซตของ 

Microsoft

เมาส
ตรวจสอบวาเมาสเปนรุนที่ใชกับ

ระบบปฏิบตัิการทีก่ลาวมาได

ไดรฟ CD-ROM

ตองใชไดรฟนี้สําหรับการติดตั้งเทานั้น 

ใหใชไดรฟที่เขากันไดกับระบบปฏิบตัิการ

ที่กลาวมา
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๑ การเริ่มตนใชงาน Movie Converter และการแปลงภาพเคลื่อนไหว
1 ที่ทาสกบาร ใหคลิก [Start] ชี้ไปที่ [Programs], [Pro-face] จากนั้นคลิก [Movie Converter]

2 ใน [Movie Converter] ใหคลิก [Add] กลองโตตอบ [File Settings] จะปรากฏขึ้น 

3 เลือก [Other Format → SDX Format] คลิก [...] ใน [Input File] กลองโตตอบ [Open] จะปรากฏขึ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อหนาตาง [Image Conversion In Progress] ปรากฏขึ้น ชื่อของภาพเคลื่อนไหวที่กําลงัแปลงอยูจะแสดง

อยูในหนาตาง ในการปดหนาตาง [Image Conversion in Progress] ใหคลิก [Hide File List]
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4 เลือก [Look in] และ [File Name (N)] ของไฟลที่จะแปลง แลวคลิก [Open]

5 กลับไปที่กลองโตตอบ [File Settings] คลิกที่เครื่องหมายจุดไขปลา [...] ในคุณสมบัติ [Output File] 

กลองโตตอบ [Save As] จะปรากฏขึ้น
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6 กําหนดคา [Save in] และ [File Name (N)] ของไฟลที่จะแปลง แลวคลิก [Save]

7 เลือกการเขารหัสการแปลงใน [...] ใน [Encoder] แลวคลิก [OK]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถใชคําสั่ง [Default Settings (S)] ของเมนู [Settings (S)] ใน Moive Converter 

เพื่อทําการ initialize การตั้งคา Encoder, วิดีโอ และเสียงได
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8 รายการที่มีไฟลที่กําหนดไวจะปรากฏขึ้น คุณสามารถตรวจดูสถานะของไฟลปจจุบันไดใน [State] 

คลิก [Convert] เพื่อเร่ิมทําการแปลง

9 ระหวางทําการแปลง ชอง [State] ของรายการไฟลจะแสดงเปน [Conversion In Progress] และสถานะของการแปลง

จะแสดงเปน [Progress]

10 เมื่อการแปลงไฟลดําเนินการเสร็จสิ้นตามปกติ ขอความตอไปนี้จะปรากฏขึ้น คลิก [OK]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตั้งคาใหระบบทําการแปลงหลายไฟล ระบบจะทําการการแปลงไฟลตางๆ ที่แสดงอยูในรายการ

เรียงไปตามลําดบั

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อคลิก [Stop] การแปลงจะหยุดลง
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๑ คําแนะนําในการตัง้คา Movie Converter
"Movie Converter" เปนเครื่องมือสําหรับแปลงไฟลภาพเคลื่อนไหวใน PC ใหอยูในรูปแบบไฟลภาพเคลื่อนไหว

สําหรับ GP (SDX) โดยเฉพาะ และสําหรับแปลงไฟลภาพเคลื่อนไหวสําหรับ GP โดยเฉพาะใหเปนรูปแบบไฟล

ที่สามารถเลนใน PC ได

ที่เมนู [Start] ใหเลือก [Movie Converter] จาก [Pro-face] ใน [Program (P)] เพื่อเปดตัวแปลง

การต้ังคา คําอธิบาย

Add ในกลองโตตอบ [File Settings] ที่เปดอยู คุณสามารถลงทะเบยีนรายการไฟลภาพเคลื่อนไหว

เพื่อทําการแปลงได

Delete ลบไฟลทีเ่ลือกจากรายการแปลงไฟล

Edit เปลี่ยนการตั้งคาของไฟลที่เลือกจากรายการแปลงไฟล

Movie View ON/OFF แสดง/ซอนหนาตาง Image Conversion In Progress 
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๒ File Settings

การต้ังคา คําอธิบาย

Converting Other Formats 
→ SDX Format

แปลงไฟลรูปแบบอื่นใหเปนรปูแบบ SDX 

ËÁÒÂàËµØ

• สามารถเลือกแปลงภาพเคลื่อนไหวไดทกุรูปแบบ

• เมื่อแปลงเสร็จ นามสกุลไฟลตนฉบบัจะเปลี่ยนเปน SDX ซึง่เปนคาดฟีอลต

Input File คลิก [...] เพื่อเลือกไฟลภาพเคลื่อนไหวที่จะทําการแปลง

Output File คลิก [...] เพื่อระบุตําแหนงที่จะใชบันทึกไฟลที่แปลงแลวและระบุชื่อไฟล

Encoder

สามารถเลือกการตั้งคาตอไปนี้ได

ตอ

Input Image Signal Record Size Number of Frames Bit Rate

NTSC QCIF (176 x 144) 14.99 fps 64 kbps

NTSC QCIF (176 x 144) 14.99 fps 128 kbps

NTSC QVGA (320 x 240) 14.99 fps 256 kbps

NTSC QVGA (320 x 240) 14.99 fps 384 kbps

PAL QCIF (176 x 144) 12.50 fps 64 kbps

PAL QCIF (176 x 144) 12.50 fps 128 kbps

PAL QVGA (320 x 240) 12.50 fps 256 kbps

PAL QVGA (320 x 240) 12.50 fps 384 kbps



การเลนภาพเคลื่อนไหว

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-48

Converting SDX Format → 
Other Formats

แปลงรูปแบบ SDX ใหเปนรูปแบบอื่นที่ไมใช SDX

Input File คลิก [...] เพื่อเลือกไฟลภาพเคลื่อนไหวที่จะทําการแปลง

Output File คลิก [...] เพื่อระบุตําแหนงที่จะใชบันทึกไฟลที่แปลงแลวและระบุชื่อไฟล

Image Settings

คลิกแลวกลองโตตอบ [Image Settings] จะปรากฏขึ้น

• ระบุรูปแบบภาพ
คาที่มีใหเลอืกจะแตกตางกนัไปตาม Codec ที่ตดิตั้งอยูใน PC ที่ Movie Converter กําลังทํางานอยู

• Number of Frames, Bit Rate
การตั้งคาจะแตกตางกันไปตาม Codec ทีต่ิดตั้งอยูใน PC ที ่Movie Converter กําลงัทํางานอยู

Sound (H)

คลิกแลวกลองโตตอบ [Sound Format Settings] จะปรากฏขึ้น

• ระบุรูปแบบเสียง
คาที่มีใหเลอืกจะแตกตางกนัไปตาม Codec ที่ตดิตั้งอยูใน PC ที่ Movie Converter กําลังทํางานอยู

• Frequency, Bit Rate
การตั้งคาจะแตกตางกันไปตาม Codec ทีต่ิดตั้งอยูใน PC ที ่Movie Converter กําลงัทํางานอยู

Comment ปอนคําอธิบายตามตองการ คําอธิบายมีไวเพ่ือชวยจําแนกไฟลภาพเคลื่อนไหวตางๆ ใน GP-Pro EX

การต้ังคา คําอธิบาย
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๑ ขอความแสดงขอผิดพลาด

๒ รายการขอผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นหลังจากแปลงไฟล (รูปแบบอื่น → รูปแบบ SDX)

๒ รายการขอผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นหลังจากแปลงไฟล (รูปแบบ SDX → รูปแบบอื่น)

ขอผิดพลาด สิ่งท่ีตองปฏิบัติ
Memory acquisition failed. ปกปองหนวยความจําวาง

DirectX initialization failed.

ตรวจสอบวาไฟลทีใ่ชเปนไฟลที่ถูกตอง

ตรวจสอบวาเง่ือนไขตางๆ เปนไปตามขอกําหนดของสภาพแวดลอม

ในการทํางาน

Resize initialization failed.

มีขอผิดพลาดเกิดขึน้ใน Codec ตรวจสอบใหแนใจวาไดติดตั้ง 

Codec แลว หรือใช Codec อืน่

MPEG4 encoder initialization failed.

SDX file initialization failed.

DirectX data acquisition failed.

Resize failed.

MPEG4 encoding failed.

MPEG4 encoder deletion failed.

SDX file frame data writing failed.

SDX file close processing (writing) failed.

Downsampling failed.

ขอผิดพลาด สิ่งท่ีตองปฏิบัติ
Memory acquisition failed. ปกปองหนวยความจําวาง

SDX file initialization failed.

ตรวจสอบวาไฟลทีใ่ชเปนไฟลที่ถูกตอง

ตรวจสอบวาเง่ือนไขตางๆ เปนไปตามขอกําหนดของสภาพแวดลอม

ในการทํางาน

MPEG4 decoder initialization failed.

มีขอผิดพลาดเกิดขึน้ใน Codec ตรวจสอบใหแนใจวาไดกําหนด

พารามิเตอรตางๆ ของ Codec ไวถูกตอง หรอืใช Codec อืน่

DirectX initialization failed.

MPEG4 decoding failed.

DirectX image data writing failed.

DirectX audio data writing failed.

DirectX close processing failed.

Downsampling failed.
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27.6 การแสดงเอาตพุตจากกลองวิดีโอหลายเอาตพุตพรอมกัน

27.6.1 ขอมูลเบือ้งตน
ติดตั้งอุปกรณเสริมยูนิต VM ใน GP-3500T/3550T/3600T/3650T เพื่อแสดงภาพตางๆ บนหนาจอ GP 

จากกลองวิดีโอตัง้แต 1 ถึง 4 ตัวที่เชื่อมตอกับยูนิต VM 

การดูภาพจากหลายๆ มุมเปนสิ่งที่มีประโยชนอยางยิ่ง 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตองการทราบขอมูลจําเพาะของยูนิต VM และวธีิการติดตัง้ โปรดดูที่ “คูมือผูใชยูนิต VM”

• ในหนาจอ GP ซึ่งแบงออกเปนสี่หนาจอยอย คุณสามารถกําหนดใหหนาจอหนึ่งแสดงหนาจอ PC ได

 “27.7 การแสดงหนาจอ PC” (หนา 27-59) 
• คุณสามารถบันทึกภาพวิดโีอเปนภาพนิ่ง แลวบันทึกภาพดังกลาวในรูปแบบ JPEG ได

 “27.8 การบันทกึเอาตพุตวิดีโอเปนภาพนิ่ง” (หนา 27-65) 

ยูนิต VM

กลอง 2

กลอง 1

กลอง 3

กลอง 4

กลอง 3

กลอง 2

กลอง 4

GP

ยูนิต VM

ดานหลังยูนิตหลัก
กลอง 1
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27.6.2 ข้ันตอนการตัง้คา

เมื่อตดิตั้งยนิูต VM ไว หนาจอ GP จะแสดงภาพถายจากสี่มุมในแบบเรียลไทม

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.5 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module] ทัว่ไป” (หนา 27-115) 
 “27.9.6 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module]” (หนา 27-124) 
 “27.9.7 คําแนะนําในการตั้งคาพารทแสดงยูนติ VM” (หนา 27-137) 

• สําหรับรายละเอียดของวิธีการวางพารทและการตั้งคาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่ “ขั้นตอนการแกไขพารท”

 “9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38) 

ยูนิต VM

กลอง 2

กลอง 1

กลอง 3

กลอง 4

กลอง 3

กลอง 2

กลอง 4

GP
กลอง 1
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1 ใน [System Settings] ใหเลือก [Video Module]

2 ที่ [Video Control Start Address] ใหเลือก [Disable] ใน [Video Signal] ใหเลือกชนิดสัญญาณวิดีโอที่สามารถใช

ในพื้นที่ของคุณได ระหวาง [NTSC] หรือ [PAL]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตั้งคา [Video Control Start Address] เปน [Enable] ระบบจะใชเวิรดจํานวน 42 เวิรดโดยอัตโนมัติ 

โดยเริ่มจากตําแหนงควบคุมที่กําหนดไวเพื่อควบคุมการแสดงภาพวิดีโอ สําหรับรายการตางๆ 

ในการควบคุมวิดีโอ โปรดดูทีห่ัวขอตอไปนี้

 “ ๒ พืน้ที่ควบคุมวิดีโอ” (หนา 27-124) 
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คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-53

3 ที่เมนู [Common Settings (R)] ใหเลือก [Video Module (V)] หรือคลิก  เพื่อเปดกลองโตตอบตอไปน้ี 

เลือก [New] แลวกําหนดคา [Number] และ [Comment] (ตัวอยาง Number “1”, Comment "Video")

4 หนาตางวิดีโอ [VM 1] จะปรากฏขึ้น
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5 ปรับขนาดของ [Video Module]

ในการขยายหนาตาง ใหยอพื้นที่แสดงผล (พารทสีนํ้าเงิน) กอน จากนั้นลากเครื่องหมาย  ตรงมุมทั้งส่ี

เพื่อปรับขนาดของ [Video Module] หากตองการขยายขนาด ใหขยายขนาดหนาตางและปรับพื้นที่แสดงผล

ใหพอดีกับขนาดหนาตาง

6 ดับเบิลคลิกที่พื้นที่แสดงผลสีนํ้าเงิน กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น เลือก [Video Layout]  
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7 ในพื้นที่ [Display] ใหคลิก  และที่ใต [Channel] ใหเลือกภาพจากกลองที่ตองการใหแสดงที่พื้นที่ดานซายบนนี้ 

(ตวัอยาง Channel 0) และเลือกขนาดของภาพดวย (ตัวอยาง 1/4)

เลือกคา Channel และ Display Size ใหภาพที่จะแสดงอยูในพื้นที่ดานขวาบน ซายลาง ขวาลางดวยวิธีเดียวกัน

8 ระบุระยะหางระหวางหนาจอตางๆ (ตัวอยาง horizontal 10, vertical 10) คลิก [OK] เพื่อส้ินสุดการตั้งคา 

และออกจากการตั้งคาหนาตางของยูนิต VM 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หาก [Display Size] ที่เลือกไวมีขนาดใหญกวาจอแสดงผลหรือพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน จะแสดงไดเพียง

บางสวนของภาพ คุณสามารถใช [Video Display position] ในแทบ็ [Custom Settings] เพ่ือระบุพารท

ของภาพอินพุตทีจ่ะแสดง หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตัง้คา [Display Size] ใหเล็กกวา

ขนาดของพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถลากจุดที่อยูระหวางแตละหนาจอเพื่อปรับระยะหางระหวางหนาจอได
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9 คลิกแท็บ [Base 1] เพื่อแสดงหนาจอหลัก ที่เมนู [Parts (P)] ใหเลือก [Video Module Display (V)] หรือ

คลิก  เพื่อวางพารทแสดงยนิูต VM บนหนาจอ

10 ดับเบิลคลิกที่พารทแสดงยูนิต VM กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น

11 ในรายการ [Video Layout] ใหคลิก [Window On/Off] แลวเลือกหมายเลขหนาจอวิดีโอ (ตัวอยาง 1) 

ในชอง [Video Number]
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12 ที่ใต [Window Touch Behavior] ใหเลือก [Move to Top]

13 ในรายการ [Window Display Bit Address] ใหเลือกตําแหนงบิต (ตัวอยาง M100) 

สําหรับใชควบคุมการแสดงหนาตาง แลวคลิก [OK]

14 วางสวิตชเปด/ปดบนหนาจอเพื่อควบคุมพารทแสดงยูนิต VM ในเมนู [Parts (P)] ใหชี้ไปที่ [Switch Lamp (C)] 

แลวคลิก [Bit Switch (B)] หรือคลิก  เพื่อวางสวิตชลงบนหนาจอ

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

ปอน "M" และ "100"
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15 ดับเบิลคลิกที่สวิตช กลองโตตอบดังตอไปน้ีจะปรากฏขึ้น ในรายการ [Bit Address] ใหเลือกตําแหนง (M100) 

สําหรับใชควบคุมหนาจอ แลวเลือก [Bit Invert] ในรายการ [Bit Action]
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27.7 การแสดงหนาจอ PC

27.7.1 ขอมูลเบือ้งตน
ติดตั้งอุปกรณเสริมยูนิต VM ใน GP-3500T/3550T/3600T/3650T เพื่อแสดงหนาจอ PC บน GP ผานทาง

การเชื่อมตอ RGB กับ PC คุณสามารถใช GP เปนจอ PC ได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตองการทราบขอมูลจําเพาะของยูนิต VM และวธีิการติดตัง้ โปรดดูที่ “คูมือผูใชยูนิต VM”

• ตดิตั้งไดรเวอรหนาจอสมัผัสใน PC ของคุณ เพื่อสงขอมูลจุดพกิัดที่ถูกแตะของ GP ผานทางการสื่อสาร

แบบอนุกรม คุณสามารถควบคุมตัวชี้ของ PC ไดจาก GP

สัญญาณอินพุต RGB

ยูนิต VM 

การแสดงผล

PC GP

สัญญาณอินพุต RGB 
(สําหรับการแสดงผล)

ยูนิต VM 

การแสดงผล + การควบคุม

PC GP

โปรแกรมกําหนดพิกัดเมาส

การสื่อสารแบบอนุกรม 
(สําหรับการควบคุม)

คลกิ
เสียงปบ
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27.7.2 ข้ันตอนการตัง้คา

หนาจอ PC จะแสดงอยูบนหนาจอ GP ที่ติดตั้งยนิูต VM ไว

1 ใน [System Settings] ใหเลือก [Video Module]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.5 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module] ทัว่ไป” (หนา 27-115) 
 “27.9.6 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module]” (หนา 27-124) 
 “27.9.7 คําแนะนําในการตั้งคาพารทแสดงยูนติ VM” (หนา 27-137) 

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการวางพารทหรือการตัง้คาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่ การแกไขพารท 

 “9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]

สัญญาณอินพุต RGB
ยูนิต VM 

การแสดงผล

PC GP
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2 ที่ [Video Control Start Address] ใหเลือก [Disable]

3 ที่เมนู [Common Settings (R)] ใหเลือก [Video Module (U)] หรือคลิก  เพื่อเปดกลองโตตอบตอไปน้ี

เลือก [New] แลวกําหนดคา [Number] และ [Comment] (ตัวอยาง Number “1”, Comment "Video")

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตั้งคา [Video Control Start Address] เปน [Enable] ระบบจะใชเวิรดจํานวน 42 เวิรดโดยอัตโนมัติ 

โดยเริ่มจากตําแหนงควบคุมที่กําหนดไวเพื่อควบคุมการแสดงภาพวิดีโอ สําหรับรายการตางๆ 

ในการควบคุมวิดีโอ โปรดดูทีห่ัวขอตอไปนี้

 “ ๒ พืน้ที่ควบคุมวิดีโอ” (หนา 27-124) 
• เมื่อแสดงหนาจอ PC เพียงอยางเดียวบนหนาจอ GP โดยใชสญัญาณอินพุต RGB คุณสามารถตั้งคา 

[Signal] ของวิดโีอเปน [NTSC] หรือ [PAL] ก็ได โดยไมกระทบกับการแสดงผลแตอยางใด
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4 หนาตางวิดีโอ [VM 1] จะปรากฏขึ้น

5 ปรับขนาดของ [Video Module]

ในการยอขนาดหนาตาง ใหยอพื้นที่แสดงผล (พารทสีนํ้าเงิน) กอน จากนั้นลากเคร่ืองหมาย  ตรงมุมทั้งส่ี

เพื่อปรับขนาดของ [Video Module]  หากตองการขยายขนาด ใหขยายขนาดหนาตางและปรับพื้นที่แสดงผลใหพอดี

กับขนาดหนาตาง
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6 กลองโตตอบตอไปนี้จะเปดขึ้นเมื่อดับเบิลคลิกที่พื้นที่แสดงผล (พารทสีนํ้าเงิน) ที่ใต [Video Layout] ใหคลิก  

7 ในรายการ [Channel] ใหเลือก [RGB(IN)] และตั้งคา [Display Size] เปน [Normal]

8 คลิก [OK] เพื่อส้ินสุดการตัง้คา และออกจากการตั้งคาหนาตางของยูนิต VM 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หาก [Display Size] ที่เลือกไวมีขนาดใหญกวาจอแสดงผลหรือพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน จะแสดงไดเพียง

บางสวนของภาพ คุณสามารถใช [Video Display position] ในแทบ็ [Custom Settings] เพ่ือระบุพารท

ของภาพอินพุตทีจ่ะแสดง หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตัง้คา [Display Size] ใหเล็กกวา

ขนาดของพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน
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9 คลิก [Base 1] เพื่อเปลี่ยนไปที่หนาจอหลัก ที่เมนู [Parts (P)] ใหเลือก [Video Module Display (V)] หรือ

คลิก  เพื่อวางพารทแสดงยนิูต VM บนหนาจอ

10 ดับเบิลคลิกที่พารทแสดงยูนิต VM กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น ในรายการ [Video Layout] ใหเลือก 

[Always ON] และกําหนดหมายเลขหนาจอวิดีโอ (ตัวอยาง 1) ในชอง [Video Number]

11 คลิก [OK] การตั้งคาก็จะเสร็จสมบูรณ
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27.8 การบันทึกเอาตพุตวิดีโอเปนภาพนิ่ง

27.8.1 ขอมูลเบือ้งตน
ติดตั้งอุปกรณเสริมยูนิต VM ใน GP-3500T/3550T/3600T/3650T เพื่อบันทึกภาพวิดีโอจากชองสัญญาณ 1 

แลวบนัทึกลงในการด CF ในรูปแบบ JPEG 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตองการทราบขอมูลจําเพาะของยูนิต VM และวธีิการติดตัง้ โปรดดูที่ “คูมือผูใชยูนิต VM”
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27.8.2 ข้ันตอนการตัง้คา

เปดตําแหนงบนัทกึภาพหนาจอทีฝ่ง PLC เพ่ือบนัทกึภาพทีกํ่าหนดจากชองสัญญาณ 1 ใหเปนภาพนิง่ในรูปแบบ JPEG 

ลงในการด CF 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “27.9.6 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module]” (หนา 27-124) 
 “27.9.5 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module] ทัว่ไป” (หนา 27-115) 
 “27.9.7 คําแนะนําในการตั้งคาพารทแสดงยูนติ VM” (หนา 27-137) 

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการวางพารทหรือการตัง้คาตําแหนง รูปราง สี และปายชื่อ 

โปรดดูที่ การแกไขพารท 

 “9.6.1 การแกไขพารท” (หนา 9-38) 

+0
+1

CP00000.JPG

พื้นที่ควบคุมวิดีโอ

<-เปดบิต 4

ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡ºÑ¹·Ö¡

การด CF

คําสั่ง
สถานะ

ยูนิต VM 
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1 ใน [System Settings] ใหเลือก [Video Module]

2 ที่ใต [Video Control Start Address] ใหเลือก [Enable] ระบบจะใชเวิรดจํานวน 42 เวิรดโดยเริ่มจากตําแหนงควบคุม

ที่กําหนดไวเพื่อควบคุมการแสดงภาพวิดีโอ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]
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3 ระบุตําแหนงเร่ิมตนของพื้นที่ควบคุมวิดีโอ (ตัวอยาง LS20)

4 จาก [Video Signal] เลือก [NTSC]

5 ที่เมนู [Common Settings (R)] ใหเลือก [Video Module (V)] หรือคลิก  เพื่อเปดกลองโตตอบตอไปน้ี 

เลือก [New] แลวกําหนดคา [Number] และ [Comment] (ตัวอยาง Number “1”, Comment “Video”)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ชวงการตัง้คาของ [Video Control Start Address] นัน้มตีัง้แต LS20 - LS1989 และ LS2096 - LS8957 

หากมีการระบคุาที่ไมไดอยูในชวงนี้ ฟงกชัน VM จะไมทํางาน

คลิกท่ีไอคอนเพื่อแสดงแปนคีย
ขอมูลตําแหนง

ปอน "LS"
และ "20"
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6 หนาตางวิดีโอ [VM 1] จะปรากฏขึ้น

7 ปรับขนาดของ [Video Module]

ในการขยายหนาตาง ใหยอพื้นที่แสดงผล (พารทสีนํ้าเงิน) กอน จากนั้นลากเครื่องหมาย  ตรงมุมทั้งส่ี

เพื่อปรับขนาดของ [Video Module]  หากตองการขยายขนาด ใหขยายขนาดหนาตางและปรับพื้นที่แสดงผล

ใหพอดีกับขนาดหนาตาง
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8 ดับเบิลคลิกที่พื้นที่แสดงผลสีนํ้าเงิน กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น เลือก [Video Layout]  

9 ในพื้นที่ [Display] ใหคลิก  และที่ใต [Channel] ใหเลือกภาพจากกลองที่ตองการใหแสดงที่พื้นที่ดานซายบนนี้ 

(ตวัอยาง Channel 0) และเลือกขนาดของภาพดวย (ตัวอยาง 1/4)

เลือกคา Channel และ Display Size ใหภาพที่จะแสดงอยูในพื้นที่ดานขวาบน ซายลาง ขวาลางดวยวิธีเดียวกัน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หาก [Display Size] ที่เลือกไวมีขนาดใหญกวาจอแสดงผลหรือพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน จะแสดงไดเพียง

บางสวนของภาพ คุณสามารถใช [Video Display position] ในแทบ็ [Custom Settings] เพ่ือระบุพารท

ของภาพอินพุตทีจ่ะแสดง หากตองการใหหนาจอแสดงครบทั้งภาพ ใหตัง้คา [Display Size] ใหเล็กกวา

ขนาดของพื้นที่แสดงผลสีน้ําเงิน
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10 ระบุระยะหางระหวางหนาจอตางๆ (ตัวอยาง horizontal 10, vertical 10) คลิก [OK] เพื่อส้ินสุดการตั้งคา 

และออกจากการตั้งคาหนาตางของยูนิต VM 

11 เปดแท็บ [Snapshot] แลวทําเครื่องหมายที่ชอง [Video snapshot]

12 ในรายการ [Channel] ใหเลือก [Channel 0]

13 ที่ใต [JPG file number] ใหเลือก [Fixed] แลวระบุหมายเลขไฟล JPEG ของไฟลที่คุณกําลังสราง 

14 คลิก [OK] เพื่อออกจากการตั้งคาหนาตางของยูนิต VM 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถลากจุดที่อยูระหวางแตละหนาจอเพื่อปรับระยะหางระหวางหนาจอได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถทําการบันทึกหนาจอไดเพียงหนึ่งชองสัญญาณ และตองเปนภาพวิดโีอเทานั้น
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15 เปดหนาจอหลัก แลวเลือก [Video Module Display (V)] ในเมนู [Parts (P)] หรือ

คลิก  เพื่อวางพารทแสดงยนิูต VM ลงบนหนาจอ

16 ดับเบิลคลิกที่พารทแสดงยูนิต VM กลองโตตอบดังตอไปนี้จะปรากฏขึ้น ในรายการ [Video Layout] ใหเลือก 

[Always ON] และในรายการ [Video Number] ใหระบุหมายเลขการแสดงภาพวิดีโอ (ตัวอยาง 1) แลวคลิก [OK]

๒ กระบวนการทํางาน
1 เปดบิต 4 ของตําแหนง [Video Control Start Address] (LS20) ที่กําหนดไวในขัน้ตอนที่ 3

2 ระบบจะบันทึกภาพในชองสัญญาณ 0 แลวบันทึกเก็บไวในโฟลเดอร "CAPTURE" ในการด CF โดยใชชื่อไฟล 

"CP00001.JPG"
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27.9 คําแนะนําในการตั้งคา

27.9.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Video/Movie]
กําหนดการตั้งคาของการแสดงภาพวิดโีอและการบันทึกภาพเคลื่อนไหว

๑ Basic/เบื้องตน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการตรวจสอบวาผลติภัณฑรุนทีคุ่ณใชมีฟงกชันนี้อยูหรือไม โปรดดูที่รายการฟงกชันทีใ่ชได

 “1.3 รายการฟงกชันที่ใชไดแยกตามอุปกรณแตละรุน” (หนา 1-5) 

การต้ังคา คําอธิบาย

Video Signal

เลอืกรูปแบบสัญญาณภาพ

• NTSC: 640 x 480 พิกเซล

• PAL: 768 x 576 พิกเซล

• SECAM: 768 x 576 พิกเซล

Record Size

เลอืกขนาดภาพที่จะบนัทึก

• QVGA (384kbps): 320 x 240 พิกเซล

• QVGA (256kbps): 320 x 240 พิกเซล

• QCIF (128kbps): 176 x 144 พิกเซล

• QCIF (64kbps): 176 x 144 พิกเซล
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๑ Basic/แบบละเอียด

การต้ังคา คําอธิบาย
Camera คุณภาพของภาพของกลองวิดโีอที่เชื่อมตอกับ GP

Brightness ตั้งคาความสวาง ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 255 (ต่ํา - สูง)

Contrast ตั้งคาความเขม ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 255 (ต่ํา - สงู)

Tone ตั้งคาส ีชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 255 (เขยีว - แดง)

Video คุณภาพของภาพสําหรับการแสดงผลแบบเรียลไทมบน GP

Brightness ตั้งคาความสวาง ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (ต่ํา - สงู)

Contrast ตั้งคาความเขม ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (ต่ํา - สูง)

Tone ตั้งคาส ีชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (เขียว - แดง)

Movie คุณภาพของวดิีโอที่ใชเลนภาพเคลื่อนไหวบน GP

Brightness ตั้งคาความสวาง ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (ต่ํา - สงู)

Contrast ตั้งคาความเขม ชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (ต่ํา - สูง)

Tone ตั้งคาส ีชวงการตั้งคาคือ 0 ถึง 15 (เขียว - แดง)
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๑ Record CF

การต้ังคา คําอธิบาย
Record CF เลอืกวาจะบนัทึกภาพจากกลองวิดีโอแลวบนัทกึลงในการด CF หรือไม

File Size
ระบขุนาดของไฟลภาพเคลื่อนไหวแตละไฟล ตั้งแต 1 ถึง 512 MB ภาพใดก็ตามที่มขีนาดเกิน

ขนาดไฟลที่กําหนดจะไดรับการบันทึกเปนไฟลถัดไปโดยอัตโนมตัิ ระบบจะใชเวลาที่ทําการบนัทึก

ไฟลในการบนัทึกครั้งแรก (ป, เดือน, วันที่, ชั่วโมง, นาท,ี วนิาที) เปนชื่อของไฟล

Number of Files ระบจํุานวนไฟลวดิีโอที่จะบันทึกในโฟลเดอร โดยตั้งคาไดตั้งแต 1-100

User set string

ระบอุักขระทีจ่ะใชนําหนาชื่อโฟลเดอรและช่ือไฟลของไฟลวิดีโอที่บนัทึก คุณสามารถระบอุักขระ

ตัวเลขผสมตัวอักษรแบบไบตเดี่ยวไดไมเกินสองตวั

ËÁÒÂàËµØ

• ชื่อไฟลจะเปนสตริงที่กําหนดโดยผูใช (อักขระไมเกิน 2 ตัว) + เวลาทีบ่ันทึก

ตัวอยางเชน หากสตริงที่กําหนดโดยผูใชคือ "MC" วนัทีค่ือ 2006/05/27 และ

เวลาคือ 15:23:46 ชื่อไฟลจะเปน

"MC060527_152346.SDX"

• หากผูใชไมระบสุตริงไว โฟลเดอรจะมีชื่อวา "NO-NAME" และในชื่อไฟลจะมีแคเวลาที่ทําการ

บนัทึกไฟลเทานั้น (ป, เดือน, วัน, ชั่วโมง, นาท,ี วนิาทีที่บนัทึกไฟล)

Constant ระบสุตริงโดยปอนคาที่นี่

Address

ระบตุําแหนงทีจ่ะใชจัดเก็บขอความที่กําหนดโดยผูใช คุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟลในอุปกรณ/PLC ได 

โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวริดเริ่มจากตําแหนงทีร่ะบุ

ตอ

+0 ควบคุม

+1

+2

สตริงท่ีผูใชกําหนด

สถานะ
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Us
er 

Se
t S

trin
g

Address

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อบนัทึกรหัสในตําแหนงตอไปนี้ใหเปน "user set string"

• สตริงที่ผูใชกําหนด
บนัทึกรหัสสตริง ขั้นตอนในการบันทึกรหสัตัวอกัษรนั้นแตกตางกันไปตามอุปกรณการเชื่อมตอ

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย หากระบสุตริงที่

กําหนดโดยผูใชขณะที่ระบบกําลังบันทึกขอมูลลงในการด CF จะทําใหเกิดขอผิดพลาดและ

บติ 15 จะเปดขึน้

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

Control Word Address

ระบตุําแหนงสําหรับควบคุมการบนัทึก โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวริดเริ่มจากตําแหนง

ที่กําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อเริ่มตนการบันทึก (และบนัทึกลงในการด CF) ปดบิตเพื่อหยุดการบันทึก

 “ ๒ แผนผังระยะเวลาของการบันทึกลงในการด CF” (หนา 27-78) 

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

015

บิตท่ีเปนสตริงท่ีกําหนด
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

บิตขอผิดพลาด
0 →  1 ขอผิดพลาด

+0

+1

+2

ควบคุม

สถานะ

จํานวนไฟลท่ีบันทึก

015

บิตทริกเกอรการบันทึก
0 → 1 เริ่มตน
1 → 0 หยุด

บิตดําเนินการตอ
0 → 1 รองขอตอ
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Control Word Address

• สถานะ
สถานะการบันทึกการด CF และสถานะขอผิดพลาดไดรบัการบนัทึกแลว

บติอนุญาตใหบนัทึกไดจะเปดขึ้นเมื่อเปดเครื่อง GP

สถานะขอผิดพลาดจะแจงใหทราบถึงสภาวะตอไปนี้

(รหัสขอผดิพลาด)

• จํานวนไฟลที่บันทกึ
หากบันทึกไฟลเสร็จสมบูรณหนึ่งไฟล ตําแหนงจะเพิ่มขึน้หนึ่งตําแหนง คุณสามารถดูจํานวนไฟล

ที่ไดรับการบันทึกแลววามจํีานวนเทาใด โดยจํานวนนี้จะไมรวมไฟลที่กําลังบนัทึกอยูในขณะนั้น 

จํานวนไฟลจะถูกอัพเดตเมือ่

-  เปดเครือ่ง

-  ใสการด CF 

-  ตั้งคา [User Set String] เปน [Indirect] หรือเมื่อเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร

ทั้งนี้จะนับจํานวนเฉพาะไฟลภาพเคลื่อนไหว (.SDX) เทานั้น

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ

• หามบันทกึไฟลในโฟลเดอรที่มคีา [User Set String], ช่ือไฟล และจํานวนสตริงไมเหมือนกับ
ช่ือโฟลเดอร มิฉะนั้นไฟลดังกลาวจะถูกนับรวมอยูในจํานวนไฟลดวย

ËÁÒÂàËµØ

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

081115

บิตการบันทึก
0 หยุด
1 กําลังบันทึก

บิตอนุญาตใหบันทึก
0 บันทึกไมได
1 บันทึกได

บิตสูงสุด
0 → 1 สูงสุด

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด

สถานะขอผิดพลาด

0 เสร็จสมบูรณ -

1 ถึง 3 สํารอง -

4 ไมมีการด CF ไมไดเสยีบการด CF ใน GP 
หรือไมไดปดฝาครอบการด CF

5
การเขียนการด CF 
เกิดขอผิดพลาด

การเขียนการด CF ลมเหลว
หรือมีพืน้ที่วางไมเพียงพอ

6 สํารอง -

7 ขอผิดพลาดของการด CF การด CF ใชงานไมได 
หรือใชสื่อที่ไมใชการด CF

8 ถึง 13 สํารอง -

14 กําลังเลน เร่ิมบันทึกลงในการด CF 
ขณะกําลังเลนภาพเคลื่อนไหวอยู

15 สํารอง -
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๒ แผนผังระยะเวลาของการบันทึกลงในการด CF

Loop กําหนดใหระบบ initialize การดําเนินการ หลังจากบนัทกึไฟลภาพเคลือ่นไหวครบตามจํานวน

ที่กําหนดใน [Total Files] แลว

Disable
หลังจากบนัทกึไฟลทีก่ําหนดครบทุกไฟลแลว (บิตสูงสุดเปดขึ้น) จะไมสามารถบนัทึกไฟล

เพิ่มเติมไดอีก หากตองการบนัทึกตอ ใหลบไฟลภาพเคลือ่นไหวหรือระบไุฟลที่บนัทึกอยูใน

โฟลเดอรอื่นแลวเปดบติดําเนินการตอ บิตสงูสุดจะปดลง

Enable หลังจากบนัทกึไฟลทีก่ําหนดครบทุกไฟลแลว (บิตสูงสุดเปดขึ้น) จะไมสามารถบนัทึกไฟล

เพิ่มเติมไดอีก เมื่อบิตดําเนินการตอเปดขึ้น ระบบจะลบไฟลทีเ่กาที่สุดแลวบนัทกึไฟลใหม

Auto หลังจากบนัทกึไฟลทีก่ําหนดครบทุกไฟลแลว (บิตสูงสุดเปดขึ้น) ระบบจะลบไฟลออก

โดยเริ่มจากไฟลที่เกาที่สุด แลวบันทึกไฟลใหม

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • บติ 1 (บติดําเนินการตอ) ของตําแหนง [Control] ไมปดเองโดยอัตโนมตัิ ตรวจสอบใหแนใจวาบิต 2 

(บิตสูงสดุ) ของตําแหนง [Status] ปดแลว แลวจึงปดบิตดําเนินการตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

บิตดําเนินการตอ
 (PLC → GP)

บิตสูงสุด
 (GP → PLC)

ทริกเกอรการบันทึก
 (PLC → GP)

อนุญาตใหบันทึก
 (GP → PLC)

บันทึกขอมูล
 (GP → CF)

การบันทึก
 (GP → PLC)
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๑ Record FTP

การต้ังคา คําอธิบาย
Record FTP ตั้งคาวาจะบนัทกึจากกลองวิดีโอและบันทึกลงในเซริฟเวอร FTP หรือไม

FTP Server ระบเุซริฟเวอร FTP ที่จะใชบนัทึกไฟลภาพเคลื่อนไหว ใชหมายเลขเซิรฟเวอร FTP ที่ลงทะเบียน

ไวใน [FTP Server] ในหนาตาง System Settings

Constant เลอืกหมายเลขเซิรฟเวอร FTP ตั้งแต 0-31

Address

ระบตุําแหนงทีจ่ะใชบันทึก และระบหุมายเลขเชื่อมตอของเซิรฟเวอรที่จะใชบันทึกไฟล 

คุณสามารถเปลี่ยนเซิรฟเวอร FTP เพ่ือบนัทกึไฟลลงในอปุกรณเชื่อมตอได

ระบบจะใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวิรด โดยเริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อระบุหมายเลขทีบ่ันทึกเปนการเชื่อมตอเซิรฟเวอร FTP ในตําแหนงตอไปนี้

• หมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอร
บนัทึกหมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอรกอนเปดบิต 0 ของตําแหนง [Control]

ตอ

+0

+1

+2

ควบคุม

หมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอร

สถานะ

015

บิตกําหนดหมายเลขการเช่ือมตอเซิรฟเวอร
0 → 1 เริ่มตน
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FT
P 

Se
rve

r

Address

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย 

หากระบหุมายเลขเชื่อมตอเซริฟเวอรขณะที่ระบบกําลังทําการบันทึกจะทําใหเกิดขอผิดพลาด

และบิต 15 จะเปดขึ้น

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

File Size
ระบขุนาดของไฟลภาพเคลื่อนไหวแตละไฟล ตั้งแต 1 ถึง 2048 MB ภาพใดก็ตามที่มขีนาดเกิน

ขนาดไฟลทีก่าํหนดจะไดรบัการบนัทกึเปนไฟลถดัไปโดยอตัโนมตั ิระบบจะใชเวลาทีท่าํการบนัทกึไฟล

ในการบันทึกครั้งแรก (ป, เดอืน, วนัที,่ ชั่วโมง, นาที, วินาที) เปนชื่อของไฟล

User set string

ระบสุตริงอักขระ (อักขระตวัเลขผสมตัวอักษรแบบไบตเดีย่วไมเกินสองตวั) ที่ใชนําหนาชื่อไฟลวิดีโอ

ËÁÒÂàËµØ

• ชื่อไฟลจะเปนสตริงที่กําหนดโดยผูใช (อักขระไมเกิน 2 ตัว) + เวลาทีบ่ันทึก

ตัวอยางเชน หากสตริงที่กําหนดโดยผูใชคือ “MC” วันทีค่ือ 2006/05/27 และ

เวลาคือ 15:23:46 ชื่อไฟลจะเปน

“MC060527_152346.SDX”

Constant ปอนการตั้งคาโดยตรง

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด
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Us
er 

Se
t S

trin
g

Address

ระบตุําแหนงทีใ่ชบันทกึไฟลและตําแหนงทีใ่ชระบสุตริงใหเปนสตริงที่กําหนดโดยผูใช 

คุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟลใดก็ไดบนอุปกรณเชื่อมตอ โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกนั 3 เวิรด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อบนัทึกรหัสในตําแหนงตอไปนี้ใหเปน "user set string"

• สตริงที่ผูใชกําหนด
บนัทึกรหัสสตริง ขั้นตอนในการบันทึกรหสัตัวอกัษรนั้นแตกตางกันไปตามอุปกรณการเชื่อมตอ

Address

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย หากระบสุตริงที่กําหนด

โดยผูใชขณะทีร่ะบบกําลังทําการบนัทึกจะทําใหเกิดขอผิดพลาดและบติ 15 จะเปดขึน้

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

Time out ระบเุวลารอคิวเมื่อเซิรฟเวอร FTP ไมตอบสนองตอการรองขอเขาใชงาน โดยตั้งคาไดตั้งแต 

10-120 วินาที

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

+0

+1
+2

ควบคุม

สตริงท่ีผูใชกําหนด

สถานะ

015

บิตท่ีเปนสตริงท่ีกําหนด
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

บิตขอผิดพลาด
0 →  1 ขอผิดพลาด
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Control Word Address

ระบตุําแหนงสําหรับควบคุมการบนัทึก โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวริด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อเริ่มการบนัทึก (เริ่มบนัทกึไปยัง FTP) ปดบิตเพื่อหยุดการบนัทึก

 “ ๒ แผนผังระยะเวลาของการบันทึกไปยัง FTP” (หนา 27-83) 

Control Word Address

• สถานะ
สถานะการบันทึกเซิรฟเวอร FTP และสถานะขอผิดพลาดไดรับการบันทึกแลว

บติอนุญาตใหบนัทึกไดจะเปดขึ้นเมื่อเปดเครื่อง GP

สถานะขอผิดพลาดจะแจงใหทราบถึงสภาวะตอไปนี้

(รหัสขอผดิพลาด)

ËÁÒÂàËµØ

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

การต้ังคา คําอธิบาย

+0

+1

ควบคุม

สถานะ

015

บิตทริกเกอรการบันทึก
0 → 1 เริ่มตน
1 → 0 หยุด

บิตดําเนินการตอ
0 → 1 รองขอตอ

0811 15

บิตการบันทึก
0 หยุด
1 กําลังบันทึก

บิตอนุญาตใหบันทึก
0 บันทึกไมได
1 บันทึกได

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด

สถานะขอผิดพลาด

0 เสร็จสมบูรณ -

1-8 สํารอง -

9 ขอผิดพลาดการเชื่อมตอ 
FTP

เซิรฟเวอร FTP ทํางานผิดปกติ
หรือไมมเีซิรฟเวอร FTP

10 ขอผิดพลาด
การล็อกอินเขา FTP ช่ือผูใชหรือรหัสผานของ FTP ไมถูกตอง

11 การเขียนเกิดขอผิดพลาด

ผูใชที่ล็อกอนิไมมีสทิธิ์ในการเขียน 
หรือการเขียนลงในเซิรฟเวอร FTP 
เกิดการลมเหลว หรือมพีื้นทีว่าง
ไมเพียงพอ

12 ถึง 13 สํารอง -

14 ฟงกชันของไคลเอนต
กําลังทํางาน

เร่ิมบันทึกลงในเซิรฟเวอร FTP 
ขณะกําลังเลนภาพเคลื่อนไหวอยู

15 สํารอง -
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๒ แผนผังระยะเวลาของการบันทึกไปยัง FTP

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากการบันทึกไฟลไปยังเซิรฟเวอร FTP ลมเหลว GP จะเปดบติ 15 ของตําแหนง [Status] 

(บิตขอผิดพลาดในการบนัทกึ) และจะไมสามารถบันทึกไฟลใดๆ ได เมื่อเซริฟเวอร FTP 

ทําการบันทึกไฟลตอ GP จะเปดบิต 1 (บิตดําเนินการตอ) ของตําแหนง [Control] 

GP จะปดบิตขอผิดพลาดแลวเริ่มบันทึกไฟล

บิตดําเนินการตอ
 (PLC → GP)

บิตขอผิดพลาด
 (GP → PLC)

ทริกเกอรการบันทึก
 (PLC → GP)

อนุญาตใหบันทึก
 (GP → PLC)

บันทึกขอมูล
(GP → CF หรือ FTP)

การบันทึก
 (GP → PLC)
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๑ Event Recorder

การต้ังคา คําอธิบาย

Record Events ระบวุาจะใชฟงกชัน “บนัทึกเหตุการณ (Event Recorder)” ทําการบันทึกภาพกอนและหลัง

เกิดเหตกุารณใดโดยเฉพาะหรือไม หากมีเหตุการณที่ตรงตามเงื่อนไขทีร่ะบุไวเกดิขึ้น

Trigger ระบเุง่ือนไขในการทํางานของฟงกชันบันทกึเหตุการณ

Bit ควบคุมการบันทึกดวยตําแหนงบติที่กําหนดไว

Co
nd

itio
n Bit ON เริ่มบันทึกเมื่อบิตเปดอยู

Bit OFF เริ่มบันทึกเมื่อบิตปดอยู

Bit
Address ระบตุําแหนงบติควบคุมการบันทึก

Word

ควบคุมการบันทึกดวยคาจากตําแหนงเวริดที่กําหนดไว

ËÁÒÂàËµØ

• สามารถใชไดเฉพาะคา 16 bits, no sign และ BIN

ตอ
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Tri
gg

er

W
ord Co
nd

itio
n

Equals
การบนัทึกจะเริ่มขึ้นเมื่อคาที่ตั้งไวตรงกับคาใน PLC

• Number: ระบุคาในการตั้งคา

Different
การบนัทึกจะเริ่มขึ้นเมื่อคาที่ตั้งไวไมตรงกับคาใน PLC

• Number: ระบคุาในการตั้งคา

Inside Range
การบนัทึกจะเริ่มขึ้นเมื่อคาที่ตั้งไวอยูในชวงคาของ PLC โดยคาที่กําหนดไวจะรวมอยูในชวงคาดวย

• Minimum: กําหนดคาขั้นต่ําตั้งแต 0 ถึง 65534

• Maximum: กําหนดคาสงูสดุตั้งแต 1 ถึง 65535

Out of range
การบนัทึกจะเริ่มขึ้นเมื่อคาที่ตั้งไวไมอยูในชวงคาของ PLC  โดยจะรวมคาที่กําหนดไวดวย

• Minimum: กําหนดคาขั้นต่ําตั้งแต 0 ถึง 65534

• Maximum: กําหนดคาสงูสดุตั้งแต 1 ถึง 65535

Word Address ระบตุําแหนงเวิรดสําหรับการควบคุมการบนัทกึ

Monitor กําหนดเง่ือนไขการตรวจสอบ

Always เปดฟงกชันบนัทึกเหตุการณไวตลอดเวลา ซึ่งจะทําใหใชงาน Movie Player ไมได

Control Word Address

ระบตุําแหนงควบคุมการตรวจสอบ โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวริดเริ่มจากตําแหนงที่กําหนด

สามารถทริกเกอรการบันทึกขอมูลไดขณะทําการตรวจสอบเทานั้น

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อเริ่มการตรวจสอบ ปดบิตเพื่อหยุดการตรวจสอบ

 “ ๒ แผนผังระยะเวลาของฟงกชันบันทึกเหตุการณ” (หนา 27-90) 

• สถานะการตรวจสอบ
สถานะการบันทึกการด CF และสถานะขอผิดพลาดไดรบัการบนัทึกแลว

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

+0

+1

ควบคุม

สถานะการตรวจสอบ

015

บิตทริกเกอรการเริ่มตนตรวจสถานะ
0 → 1 เริ่มตน
1 → 0 หยุด

บิตดําเนินการตอ
0 → 1 รองขอตอ

015

ตําแหนงบิตตรวจสถานะ
0 หยุด
1 กําลังตรวจสอบ

บิตขอผิดพลาดของการเริ่มตนตรวจสถานะ
0 → 1 ขอผิดพลาดในการเริ่มตน
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Record Time

ระบเุวลาที่จะทําการบันทึก โดยตั้งคาไดตัง้แต 1-60 วนิาที

• Before: ระบุเวลาบันทึกกอนเกิดการทริกเกอร
• After: ระบเุวลาบนัทึกหลงัเกิดทริกเกอร
ËÁÒÂàËµØ

• เวลาบันทึกคือเวลารวมของเวลาที่กําหนดไวขางบน

Record กําหนดตําแหนงทีจ่ะบันทึกไฟลภาพเคลื่อนไหว

CF บันทกึไฟลลงในการด CF

User set string

ระบสุตริงอักขระทีจ่ะรวมอยูในชื่อโฟลเดอรและชื่อไฟลของไฟลวดิีโอที่บนัทกึ 

ระบตุัวอักษรหรือตวัเลขแบบไบตเดีย่วสองตัว

ËÁÒÂàËµØ

• ใน "\MOVIE" ระบบจะสรางโฟลเดอรที่จะใชบนัทึกไฟลขึ้น โดยตั้งชื่อโฟลเดอรดวยสตริงที่

กําหนดไว

• ชื่อไฟลจะถูกบันทึกโดยใชสตริงทีก่ําหนดโดยผูใช (อักขระ 2 ตวั) + เวลาที่บนัทกึ

(ตัวอยาง ไฟลที่บันทึกโดยมีสตริงทีก่ําหนดโดยผูใชคือ "MC" โดยบนัทึกเมือ่ป 2006 เดือน 05 

วนัที่ 27 เวลา 15 นาฬิกา 23 นาที 46 วินาที จะมีชื่อไฟลวา "MC060527_152346.SDX"

• หากไมไดกําหนดสตริงไว โฟลเดอรจะมีชื่อเปน "\MOVIE\NONAME" และชื่อไฟลจะมีเฉพาะ

เวลาที่บันทกึเทานั้น (ป, เดือน, วัน, ชั่วโมง, นาที และวินาทีทีบ่ันทึกไฟล)

Constant ระบสุตริงโดยปอนคาที่นี่

Address

ระบตุําแหนงทีจ่ะใชจัดเก็บขอความที่กําหนดโดยผูใช คุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟลในอุปกรณ/PLC ได 

โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวริดเริ่มจากตําแหนงทีร่ะบุ

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อบนัทึกรหัสในตําแหนงตอไปนี้ใหเปน "user set string"

• สตริงที่ผูใชกําหนด
บนัทึกรหัสสตริง ขั้นตอนในการบันทึกรหสัตัวอกัษรนั้นแตกตางกันไปตามอุปกรณการเชื่อมตอ

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

+0

+1

+2

ควบคุม

สตริงท่ีผูใชกําหนด

สถานะ

015

บิตท่ีเปนสตริงท่ีกําหนด
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ
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Re
co

rd

CF

Us
er 

Se
t S

trin
g

Address

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย หากระบสุตริง

ที่กําหนดโดยผูใชขณะทีร่ะบบกําลงับนัทกึขอมูลลงในการด CF จะทําใหเกิดขอผิดพลาด

และบิต 15 จะเปดขึ้น

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

FTP บันทกึไปยังเซิรฟเวอร FTP

FT
P 

Se
rve

r

Constant เลอืกหมายเลขเซิรฟเวอร FTP ตั้งแต 0-31

Address

ระบตุําแหนงทีจ่ะใชบันทึก และระบหุมายเลขเชื่อมตอของเซิรฟเวอรที่จะใชบันทึกไฟล 

คุณสามารถเปลี่ยนเซิรฟเวอร FTP เพ่ือบันทกึไฟลลงในนอุปกรณเชื่อมตอได

ระบบจะใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวิรด โดยเริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อระบุหมายเลขทีบ่ันทึกเปนการเชื่อมตอเซิรฟเวอร FTP ในตําแหนงตอไปนี้

• หมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอร
บนัทึกหมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอรกอนเปดบิต 0 ของตําแหนง [Control]

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด

+0

+1

+2

ควบคุม

การเช่ือมตอเซิรฟเวอร

หมายเลข

015

บิตกําหนดหมายเลขการเช่ือมตอเซิรฟเวอร
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ
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Re
co

rd

FT
P

FT
P 

Se
rve

r

Address

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย หากระบหุมายเลข

เชื่อมตอเซริฟเวอรขณะที่ระบบกําลังทําการบันทกึจะทําใหเกิดขอผิดพลาดและบิต 15 จะเปดขึ้น

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

User set string

ระบสุตริงอักขระ (อักขระตวัเลขผสมตัวอักษรแบบไบตเดีย่วไมเกินสองตวั) ที่ใชนําหนาชื่อ

ไฟลวดิีโอ

ËÁÒÂàËµØ

• ชื่อไฟลจะเปนสตริงที่กําหนดโดยผูใช (อักขระไมเกิน 2 ตัว) + เวลาทีบ่ันทึก

ตัวอยางเชน หากสตริงที่กําหนดโดยผูใชคือ “MC” วันทีค่ือ 2006/05/27 และเวลาคือ 

15:23:46 ชื่อไฟลจะเปน

“MC060527_152346.SDX”

Constant ปอนการตั้งคาโดยตรง

Address

ระบตุําแหนงทีใ่ชบันทกึไฟลและตําแหนงทีใ่ชระบสุตริงใหเปนสตริงที่กําหนดโดยผูใช 

คุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟลใดก็ไดบนอุปกรณเชื่อมตอ โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกนั 3 เวิรด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อบนัทึกรหัสในตําแหนงตอไปนี้ใหเปน "user set string"

• สตริงที่ผูใชกําหนด
บนัทึกรหัสสตริง ขั้นตอนในการบันทึกรหสัตัวอกัษรนั้นแตกตางกันไปตามอุปกรณการเชื่อมตอ

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด

+0

+1

+2

ควบคุม

สตริงท่ีผูใชกําหนด

สถานะ

015

บิตท่ีเปนสตริงท่ีกําหนด
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ
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Re
co

rd

FT
P

Us
er 

Se
t S

trin
g

Address

• สถานะ
เปดบติ 0 ในตําแหนง [Control] และเปดบิต 0 ในตําแหนง [Status] ดวย หากระบสุตริงที่กําหนด

โดยผูใชขณะทีร่ะบบกําลังทําการบนัทึกจะทําใหเกิดขอผิดพลาดและบติ 15 จะเปดขึน้

ËÁÒÂàËµØ

• บติ 0 และบิต 15 ของตําแหนง [Status] จะปด เมื่อบติ 0 ของตําแหนง [Control] ปด

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

Time out ระบเุวลารอคิวเมื่อเซิรฟเวอร FTP ไมตอบสนองตอการรองขอเขาใชงาน โดยตั้งคาไดตั้งแต 

10-120 วินาที

Record Status Address

ระบตุําแหนงของฟงกชันบันทึกเหตุการณ โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวิรด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

• ควบคุม
เปดบติ 0 เพื่อเริ่มตนการตรวจสอบการบนัทกึ ปดบติเพื่อหยุดการตรวจสอบ

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

015

บิตท่ีระบุไวกอนหนา
0 → 1 การตั้งคาเสร็จสมบูรณ

 บิตขอผิดพลาด
 0 → 1 ขอผิดพลาด

+0

+1

ควบคุม

สถานะการตรวจสอบการบันทึก

015

บิตทริกเกอรการเริ่มตนตรวจสถานะ
0 → 1 เริ่มตน
1 → 0 หยุด

บิตดําเนินการตอ
0 → 1 รองขอตอ
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๒ แผนผังระยะเวลาของฟงกชันบันทึกเหตุการณ

Record Status Address

• สถานะการตรวจสอบการบันทกึ
สถานะการบันทึกของฟงกชันบนัทึกเหตุการณและสถานะขอผิดพลาดไดรับการบันทึกแลว

สถานะขอผิดพลาดจะแจงใหทราบถึงสภาวะตอไปนี้

(รหัสขอผดิพลาด)

ËÁÒÂàËµØ

• หากมีการกําหนดอุปกรณเปนชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

การต้ังคา คําอธิบาย

081115

บิตการสงออกไฟล
0 หยุด
1 กําลังบันทึก

บิตกระบวนการบันทึก
0 บันทึกไมได
1 บันทึกได

บิตขอผิดพลาด
0 → 1 ขอผิดพลาด

0 เสร็จสมบูรณ -

1 ถึง 3 สํารอง -

4 ไมมกีารด CF ไมไดเสียบการด CF ใน GP หรือไมไดปดฝาครอบการด CF

5 การเขียนการด CF 
เกิดขอผิดพลาด การเขียนการด CF ลมเหลวหรือมพีื้นทีว่างไมเพยีงพอ

6 สํารอง -

7 ขอผิดพลาดของการด CF การด CF ใชงานไมได หรือใชสื่อที่ไมใชการด CF
8 สํารอง -

9 ขอผิดพลาด
การเช่ือมตอ FTP เซิรฟเวอร FTP ทํางานผิดปกติหรือไมมีเซิรฟเวอร FTP

10 ขอผิดพลาด
การล็อกอินเขา FTP ช่ือผูใชหรือรหัสผานของ FTP ไมถูกตอง

11 การเขียนเกิดขอผิดพลาด ผูใชที่ล็อกอินไมมสีิทธิ์ในการเขียน หรือการเขียนลงใน
เซิรฟเวอร FTP เกิดการลมเหลว หรือมีพืน้ที่วางไมเพียงพอ

12 ถึง 15 สํารอง -

เริ่มบันทึก
(PLC → GP)

บันทึกเสร็จสมบูรณ
(GP → PLC)

กําลังสงออกไฟล
(GP → PLC)

เวลาบันทึกจริง

เวลากอน
การทริกเกอร

เวลาหลัง
การทริกเกอร

บันทึกขอมูล
(GP → CF)
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27.9.2 คําแนะนําในการตั้งคา [FTP Server]

การต้ังคา คําอธิบาย
Create แสดงกลองโตตอบ [FTP Server]

Edit แกไขขอมูลทีล่งทะเบียนไว

Copy คัดลอกขอมูลทีล่งทะเบยีนไวจากแถวที่เลอืก

Paste วางขอมูลที่ลงทะเบยีนไวที่คัดลอกมา ไวในแถวที่เลือกในรายการ

Delete ลบแถวทีเ่ลือกออก
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๒ FTP Server

การต้ังคา คําอธิบาย
Number ระบหุมายเลขรีจิสทรี

IP Address ระบตุําแหนง IP ที่จะใชลงทะเบียนสําหรับเซริฟเวอร FTP

Comment ปอนคําอธิบาย คุณสามารถใชตวัอักษรและตัวเลขแบบไบตเดี่ยวรวมกันไมเกิน 12 ตัว

Port Number ระบหุมายเลขพอรตเซิรฟเวอร FTP

PASV ระบวุาจะใชโหมด PASV หรือไม โดยทัว่ไปคุณจะใชตัวเลือกนี้เมือ่การรักษาความปลอดภัยของ

เน็ตเวิรกบล็อคการเชื่อมตอ

User Name ระบชุื่อผูใชสําหรับลอ็กอินเขาสูเซริฟเวอร FTP คุณสามารถใชตัวอักษรและตัวเลขแบบไบตเดี่ยว

รวมกันไมเกนิ 16 ตัว

Pa
ss

wo
rd Password ระบรุหัสผานสําหรับล็อกอินเขาสูเซิรฟเวอร FTP คุณสามารถใชตัวอักษรและตัวเลขแบบไบตเดีย่ว

รวมกันไมเกนิ 16 ตัว

Confirm ปอนรหัสผานอีกครั้งเพื่อยืนยัน
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27.9.3 คําแนะนําในการตั้งคา [Movie] ทั่วไป

การต้ังคา คําอธิบาย

Movie File แสดงรายการไฟลภาพเคลื่อนไหวที่บันทึกอยูในโฟลเดอร MOVIE ใน "Destination Folder" 

ที่กําหนดไว

Delete ลบไฟลที่เลือกออกจากรายการ

Change Attribute เปลี่ยนชื่อไฟลหรือคําอธิบายไฟลทีเ่ลือกจากรายการ

Play List แสดงไฟลเพลยลิสตที่มีอยู

Create สรางไฟลเพลยลิสตไฟลใหม

Delete ลบไฟลเพลยลิสตที่เลือกออกจากรายการ

Change Attribute เปลี่ยนชื่อไฟลของไฟลเพลยลิสตทีเ่ลือกจากรายการ

ตอ
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(File Name) แสดงขอมูลของไฟลเพลยลิสตที่สรางขึ้น

Add

ระบไุฟลภาพเคลือ่นไหวหรือโฟลเดอรภาพเคลื่อนไหวที่จะเพ่ิมลงในเพลยลิสต

เมือ่ระบุโฟลเดอรแลว ระบบจะเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวทีอ่ยูในโฟลเดอรนั้นตามลําดับ

ที่ไฟลถูกสรางขึ้นในการด CF หรือที่เซิรฟเวอร FTP

Ty
pe

Play CF File เพิ่มไฟลที่บนัทึกอยูในโฟลเดอร MOVIE ในการด CF ลงในเพลยลิสต เมือ่พิมพ “\MC”

ใน [File Name]  ระบบจะเพิ่มอักขระ “\MOVIE” และ “\” ให และแสดงเปน “\MOVIE\MC\”

Play Contents 
of CF Folder

เมือ่พิมพ “\MC” ใน [File Name]  ระบบจะเพิ่มอักขระ “\MOVIE” ให และแสดงเปน 

“\MOVIE\MC\”

Play FTP File เพิ่มไฟลที่อยูในเซิรฟเวอร FTP ลงในเพลยลสิต

เลอืกหมายเลขรีจิสทรีของเซิรฟเวอร FTP ทีบ่ันทึกไฟลไว แลวปอนชื่อไฟล

Play Contents 
of FTP Folder

เพิ่มโฟลเดอรทีอ่ยูในเซริฟเวอร FTP ลงในเพลยลสิต

เลอืกหมายเลขรีจิสทรีของเซิรฟเวอร FTP ทีบ่ันทึกโฟลเดอรไว แลวปอนชื่อโฟลเดอร

Video เพิ่มภาพแบบเรียลไทมลงในเพลยลสิต

Se
ttin

gs File Name/
Folder Name ปอนชื่อไฟลหรือชื่อโฟลเดอร

Edit แกไขการตั้งคาของไฟลหรือโฟลเดอรที่เลือกในรายการ

Copy คัดลอกไฟลหรือโฟลเดอรที่เลือกจากรายการ

Paste วางไฟลหรือโฟลเดอรที่คัดลอกมาไวในรายการ

Delete ลบแถวทีเ่ลือกออกจากรายการ

การต้ังคา คําอธิบาย
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27.9.4 คําแนะนําในการตั้งคา [Movie Player]
[Movie Player] ใชสําหรับเลนภาพเคลื่อนไหว โดยสามารถใชแสดงภาพจากกลองวิดีโอและเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวได 

คุณสามารถวางพารท Movie Player ลงบนหนาจอไดเพียงหนึ่งพารทเทาน้ัน 

การต้ังคา คําอธิบาย

Part ID

พารทที่นํามาวางจะไดรับการกําหนดหมายเลข ID

Part ID ของ Movie Player คือ MV_**** (เลขสี่หลัก)

สวนทีเ่ปนตวัอักษรจะถูกกําหนดไวตายตวั คุณสามารถเปลี่ยนสวนที่เปนตัวเลขได

ในชวงตัง้แต 0000-9999

Comment คําอธิบายของแตละพารทจะยาวไดไมเกิน 20 อักขระ
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๑ Basic

การต้ังคา คําอธิบาย
Play Control เลอืกวิธีเลน

Loop เลนภาพเคลื่อนไหวในเพลยลิสตซ้ําไปจนกวาจะสั่งใหหยุด

Automatic เลนภาพเคลื่อนไหวทันทีที่หนาจอถกูเปลี่ยนไปยังหนาจอที่มี Movie Player

Display size เลอืกขนาดแสดงผลของภาพ เมื่อเลือกเสร็จ ขนาดทีแ่สดงจริงจะขึ้นอยูกับชนิดของรูปแบบ

สัญญาณภาพ

Default
• สําหรับ NTSC: 640 x 480 พิกเซล

• สําหรับ PAL: 768 x 576 พิกเซล 

• สําหรับ SECAM: 768 x 576 พิกเซล

1/4
• สําหรับ NTSC: 320 x 240 พิกเซล

• สาํหรับ PAL: 384 x 288 พิกเซล 

• สําหรับ SECAM: 384 x 288 พิกเซล

1/16
• สําหรับ NTSC: 160 x 120 พิกเซล

• สําหรับ PAL: 192 x 144 พิกเซล

• สําหรับ SECAM: 192 x 144 พิกเซล

ตอ
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Play List ระบไุฟลภาพเคลือ่นไหวทีจ่ะเลน

File ระบไุฟลและโฟลเดอรที่จะเลนจาก Movie Player โดยตรง

Add

ระบไุฟลภาพเคลือ่นไหว (หรือโฟลเดอร) ทีจ่ะเพิ่มลงในเพลยลิสต

เมือ่ระบุโฟลเดอรแลว ระบบจะเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวทีอ่ยูในโฟลเดอรนั้นตามลําดับ

ที่ไฟลถูกสรางขึ้นในการด CF หรือที่เซิรฟเวอร FTP

Ty
pe

Play CF File เพิ่มไฟลที่บนัทึกอยูในโฟลเดอร MOVIE ในการด CF ลงในเพลยลิสต เมือ่พิมพ “\MC” 

ใน [File Name]  ระบบจะเพิ่มอักขระ "\MOVIE" และ “\” ให และแสดงเปน “\MOVIE\MC\”

Play Contents 
of CF Folder

เมือ่พิมพ “\MC” ใน [File Name]  ระบบจะเพิ่มอักขระ “\MOVIE” ให และแสดงเปน 

“\MOVIE\MC\”

Play FTP File เพิ่มไฟลที่บนัทึกอยูในเซิรฟเวอร FTP

เลอืกหมายเลขรีจิสทรีของเซิรฟเวอร FTP ทีบ่ันทึกไฟลไว แลวปอนชื่อไฟล

Play Contents 
of FTP Folder

เพิ่มโฟลเดอรทีบ่ันทึกอยูในเซิรฟเวอร FTP

เลอืกหมายเลขรีจิสทรีของเซิรฟเวอร FTP ทีบ่ันทึกโฟลเดอรไว แลวปอนชื่อโฟลเดอร

Video เพิ่มภาพแบบเรียลไทมลงในเพลยลสิต

Se
ttin

gs File Name/
Folder Name ปอนชื่อไฟลหรือชื่อโฟลเดอร

CF ระบไุฟลเพลยลิสต (.txt) ทีส่รางขึ้นในการตั้งคาทัว่ไปของ [Movie] ไฟลไดรับการบนัทึกลงใน

โฟลเดอร MOVIE ในการด CF แลว

FTP ระบไุฟลเพลยลิสตทีอ่ยูในเซริฟเวอร FTP 

FTP Server เลอืกหมายเลขรีจิสทรีของเซิรฟเวอร FTP 

List File Name ปอนชื่อไฟลของเพลยลิสตทีอ่ยูในเซริฟเวอร FTP ที่กําหนด ใช Route ของเซิรฟเวอร FTP 

ในการปอนชื่อไฟล (ตัวอยาง "∗∗∗/∗∗∗.txt")

Time out ระบเุวลาที่จะรอเมื่อเซิรฟเวอร FTP ไมตอบสนองตอการรองขอเขาใชงาน

การต้ังคา คําอธิบาย



คําแนะนําในการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-98

๑ Basic/แบบละเอียด

การต้ังคา คําอธิบาย

Play Control Word Address

ควบคุม Movie Player จากอปุกรณเชื่อมตอ โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 5 เวิรด

เริ่มจากตําแหนงที่กําหนด

โปรดดูวธีิใชงานไดจากหัวขอตอไปน้ี

 “ ๒ กระบวนการทํางานของตําแหนงควบคุมการเลน” (หนา 27-103) 
 “ ๒ แผนผังระยะเวลาของการควบคุมการเลน” (หนา 27-103) 

ตอ

ตําแหนงเวิรดควบคุมการเลน

+0

+1

+2

+3

+4

ควบคุม

โหมดการเลน

หมายเลขดัชนี

ตัวเลือก

สถานะ



คําแนะนําในการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-99

Pla
y C

on
tro

l

Play Control Word Address

• ควบคุม

บิตลําดบับนจะไดรับการจัดลําดับความสําคัญในแตละบติ

- เมื่อบิตแสดงวิดโีอเปดขึน้ ภาพจากกลองที่เลือกไวจะแสดงขึ้นบนหนาจอแทนภาพเคลื่อนไหว

ที่กําลังเลนอยูในขณะนั้น ภาพเคลื่อนไหวจะยังคงเลนตอไปพรอมกับปดเสยีง ซึ่งจะมองไมเห็น

ภาพแตอยางใด เมื่อบิตแสดงวิดโีอปดลง 

หนาจอจะแสดงภาพเคลื่อนไหวที่กําลังเลนอยูตามเดิมและเปดเสียง

- เมื่อบิตเลนในโหมด Force เปดขึ้น ระบบจะเลนภาพเคลือ่นไหวทีม่ีดัชนีที่กําหนดไว 

นอกจากนี้ เมื่อบิตเลนในโหมด Force เปด และบติแจงการเลนเปด/ปดสลับกันไปมา 

ระบบจะเลนภาพเคลื่อนไหวที่มดีัชนีทีก่ําหนด

• โหมดการเลน
หมายเลขทีส่ามารถระบไุดมดีังนี้

• หมายเลขดัชนี
ระบหุมายเลขดัชนีของไฟลที่จะเลน ระบบจะใชหมายเลขเฉพาะเมื่อตั้งคา [Play Mode] เปน 8 

และบิตสงคําสั่งใน [Control] เปดอยู หรือบติเลนในโหมด Force เปดอยู

• ตัวเลือก
สามารถเลนภาพชาและเดินหนาหนึ่งเฟรมได

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

0815

บิตสงคําส่ัง
0 → 1 เริ่ม

บิตเลนในโหมด Force
เลนภาพเคลื่อนไหวท่ีกําหนด
หมายเลขดัชนี 1 ไว

บิตแจงการเลน
เม่ือบิตท่ีถูกบังคับมีคาเปน 1 
ใหเปล่ียนบิตยอนกลับไปเพื่อ
เปด Movie Player

บิตการแสดงภาพวิดีโอ
0 สถานะปกติ
1 วิดีโอ

0 Stop 5 Slow Motion

1 Play 6 Forward 1 Frame

2 Pause 7 Back 1 Frame

3 Fast Forward 8 Specify Index

4 Rewind 9 Reserve Thereafter (Stop)

815

ระบุความเร็วในการเลนภาพชา
00 1/2
01 1/4
10 1/8
11 1/2

บิตกําหนดการเลนภาพไปขางหนา
0  เฟรมเดียว
1  หลายเฟรม

เลนภาพชา/เดินหนาหน่ึงเฟรม
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Pla
y C

on
tro

l

Play Control Word Address

• สถานะ

(รหัสขอผิดพลาด)

Play List Order

ระบุวาจะเลนภาพเคลื่อนไหวตามลําดับที่กําหนดหรอืไม เมือ่เลนไฟลในเพลยลิสตครบทุกไฟลแลว 

โปรแกรมจะเลนไฟลตอในลักษณะตอไปนี้ ขึน้กับวาเลือกคา [Loop] ไวหรือไม

เลือก [Repeat]: เลนภาพเคลื่อนไหวเริ่มจากไฟลแรกสดุในรายการ
ไมไดเลือก [Repeat]: หยุดเลนภาพเคลื่อนไหว

On Error

ระบุวธีิจัดการกับขอผิดพลาดตอไปนี้ เมื่อไมสามารถเลนไฟลภาพเคลือ่นไหวได

• ยังไมไดเสียบการด CF เมือ่เลือกการเลนจากการด CF

• เชื่อมตอกับเซิรฟเวอร FTP ไมได เมื่อเลอืกการเลนจาก FTP 

• ไมพบไฟลสําหรับการเลนจากการด CF และ FTP 

• เปดไฟลเพื่อเลนจากการด CF และ FTP ไมได

• รูปแบบไฟลที่กําหนดไมสามารถเลนจากการด CF หรือ FTP ได

Stop หยุดการทํางานหากเลนภาพเคลือ่นไหวไมได

Next หากเลนภาพเคลื่อนไหวไมได ใหเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวถัดไป ในกรณีนี้ จะไมมกีารจัดเก็บ

สถานะขอผิดพลาดไวใน [Status Word Address 1]

Status Word Address 1

หากคุณตองการตรวจสอบขอมูลขอผิดพลาด ขนาดที่เลน หรือขอมูลเกี่ยวกับตําแหนงที่เลน 

ใหระบุตําแหนงเวริดที่จะใชจัดเก็บขอมูล โดยใชเวิรด 4 เวิรดเริ่มจากตําแหนงที่กําหนด 

สําหรับอุปกรณชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

081115

คําส่ัง
บิตรับคําส่ัง
0 หยุด
1 กําลังสงขอมูล

บิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ
0 → 1 คําส่ังเสร็จสมบูรณ

สถานะขอผิดพลาด

0 เสร็จสมบูรณ
1 คาทีก่ําหนดใหวิธีการเลนไมอยูในชวงการตั้งคา
2 กําลังดําเนินการคําสั่งจากสวิตช
3 กําลังบันทกึภาพเคลื่อนไหว
4 ถึง 15 สํารอง

ตําแหนงเวิรดจัดเก็บขอมูลสถานะ 1

+0

+1
+2

+3

 สถานะขอผิดพลาด

 ขนาดที่เลน

 ตําแหนงการเลน X

 ตําแหนงการเลน Y



คําแนะนําในการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-101

Status Word Address 1

• สถานะขอผิดพลาด

บิตขอผิดพลาดจะเปดขึ้นเมือ่ไมสามารถเลนภาพเคลือ่นไหวได 

(ตวัอยางเชน เนื่องจากไมมไีฟลอยู หรือไมสามารถเชื่อมตอกับเซิรฟเวอร FTP ได) หรือ

เมือ่ Movie Player มีสถานะขอผิดพลาดเกิดขึน้ (ตัวอยางเชน ไฟลเสยีหายขณะที่เลน)

• ขนาดแสดงผล
จัดเก็บขนาดแสดงผลปจจุบัน

0โหมดปกติ

1โหมด 1/4

2โหมด 1/16

3สํารองหลังจาก (ชนิดปกต)ิ

• พกิัดการเลน X / พกิัดการเลน Y
ตารางตอไปนี้แสดงชวงพิกัดตางๆ ทีเ่ลนภาพเคลือ่นไหว ตามการตั้งคาขนาดแสดงผลและ

รูปแบบสญัญาณภาพ 

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

081415

บิตขอผิดพลาด
0  ไมมีขอผิดพลาด
1  ขอผิดพลาด บิตแสดงรายละเอียดขอผิดพลาด

สถานะของบิต
แสดงรายละเอียด
ขอผิดพลาด

ชื่อขอผิดพลาด คําอธิบาย

0 เสร็จสมบรูณ การทํางานเปนปกติ

1 - 3, 6, 8, 
12 - 15, 17 - 127 สํารอง หมายเลขเหลานี้เปนหมายเลขสํารองและ

ไมไดรับการระบุ

4 ไมมีการด CF ไมไดเสียบการด CF 
ฝาปดการดเปดอยู

5 ขอผิดพลาด
ในการอานการด CF การอานขอมูลจากการด CF ลมเหลว

7 ขอผิดพลาดของการด CF การด CF เสียหาย
ไมใชการด CF 

9 ขอผิดพลาดของ
การเชื่อมตอFTP ไมสามารถเขาใชเซิรฟเวอร FTP

10 ขอผิดพลาด
การล็อกอินเขา FTP การล็อกอินเขาเซริฟเวอร FTP ลมเหลว

11 ขอผิดพลาดในการเขยีนขอมูล การเขียนขอมูลลงในเซิรฟเวอร FTP ลมเหลว

16 ไฟลเสียหาย ไฟลทีร่ะบุไมอยูในรูปแบบ SDX 

ขนาดแสดงผล
การตั้งคารูปแบบสัญญาณภาพ

NTSC PAL/SECAM

ดีฟอลต (0,0) - (639,479) (0,0) - (767,575)

1/4 (0,0) - (319,239) (0,0) - (383,287)

1/16 (0,0) - (159,119) (0,0) - (191,143)



คําแนะนําในการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-102

Status Word Address 2

ตั้งคาวาจะใชตําแหนงสําหรับดสูถานะการเลนภาพเคลื่อนไหว

โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวิรดเริ่มจากตําแหนงที่กําหนด

สําหรับอุปกรณชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บติลางเทานั้น

• ตรวจสอบสถานะการเลน

- โหมดการทํางานของตําแหนงตรวจสอบสถานะการเลนจะจัดเก็บอยูในแปดบิตลาง

- บติสถานะการเลนจะระบุวาตําแหนงตรวจสอบสถานะการเลนอยูในสถานะเลนจริงๆ 

โดยจะไมมีการระบใุหเลนซ้ํา และหากเลนจนจบแลว สถานะจะเปลี่ยนไปเปนสถานะอื่น

ที่ไมใชสถานะเลน แมจะเปดสวติชเลนอยูก็ตาม

- หมายเลขที่อยูในรายการขางลางนี้เปนหมายเลขที่ใชระบใุหโหมดการทํางานของตําแหนง

ตรวจสอบสถานะการเลน

0Stop

1Play

2Pause

3Fast Forward

4Rewind

5Slow Motion

0xFF Video Display

หมายเลขที่นอกเหนือจากดานบนนี้จะเปนหมายเลขสํารอง

• อัตราอพัเดตการเลนภาพชา
จัดเก็บความเร็วในการเลน เมื่อเลนภาพชา

การต้ังคา คําอธิบาย

ตําแหนงเวิรดจัดเก็บขอมูลสถานะ 2

+0

+1

ตรวจสอบสถานะการเลน

อัตราอัพเดตการเลนภาพชา

078bit 15

บิตสถานะการเลน
0  ไมอยูในสถานะเลน
1  อยูในสถานะเลน 
(ไมรวมสถานะหยุด)

โหมดการดําเนินการ

815

บิตสถานะการเลนภาพชา
00 1/2
01 1/4
10 1/8
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๒ กระบวนการทํางานของตําแหนงควบคุมการเลน
การเลนปกติ

1 ในตําแหนง [Index Number] ใหจัดเก็บหมายเลขดัชนีของไฟลภาพเคลื่อนไหวที่คุณตองการเลน

2 ในตําแหนง [Play Mode] ใหจัดเก็บคา 8 และในตําแหนง [Control] ใหเปดบิตสงคําส่ัง (บิต 0) ซึ่งจะเปนการกําหนด

หมายเลขดัชนี และหยุดภาพเคลื่อนไหวที่กําลังเลนอยู

3 ปดบิตสงคําส่ังตามเดิม

4 ในตําแหนง [Play Mode] ใหจัดเก็บคา 1 แลวเปดบิตสงคําส่ัง ซึ่งจะเปนการเลนภาพเคลื่อนไหวที่มีหมายเลขดัชนี

ตามที่กําหนด

การเลนในโหมด Force
ไมวาสถานะการเลนภาพเคลื่อนไหวลาสุดจะเปนสถานะใด ระบบก็จะบังคับใหเลนภาพเคลื่อนไหวที่มีหมายเลขดัชนี

ตามที่กําหนด

1 ในตําแหนง [Index Number] ใหจัดเก็บหมายเลขดัชนีของไฟลภาพเคลื่อนไหวที่คุณตองการเลน

2 ในตําแหนง [Control] ใหเปดบิตเลนในโหมด Force (บิต 8) ระบบจะเริ่มเลนภาพเคลื่อนไหว

๒ แผนผังระยะเวลาของการควบคุมการเลน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะที่บิตเลนในโหมด Force เปดอยู บติสงคําสั่งจะปด

• หากบติแจงการเลน (บิต 9) เปดปดสลบักันไป ขณะที่บิตเลนในโหมด Force เปดอยู ระบบจะเลน

ภาพเคลื่อนไหวที่มีหมายเลขดัชนีปจจุบนั

• หากตองการหยุดเลนภาพเคลือ่นไหวในโหมด Force คุณตองปดบิตเลนในโหมด Force หากไมไดเลือก 

[Loop] หรือ [Play List Order] ไว ระบบจะหยุดเลนภาพเคลือ่นไหวหลังจากเลนไฟลจบแลว 

หากลบเครื่องหมายในชอง [Loop] ออก แลวเลือก [Play List Order] ระบบจะหยุดเลนเมือ่เลนไฟล

สดุทายในเพลยลิสตจบ

บิตสงคําส่ัง
(PLC → GP)

บิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ
(GP → PLC)

ระหวางดําเนินการคําส่ัง
(GP → CF)

บิตรับคําส่ัง
(GP → PLC)
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๑ Operation

การต้ังคา คําอธิบาย
Zoom การตัง้คาการซมูภาพ

Address ระบวุาจะใชการซมูภาพหรือไม

Zoom Word Address

ระบตุําแหนงทีจ่ะทําการซูมภาพ โดยใชเวริดเรียงตอเนื่องกัน 3 เวริดเริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

สําหรับอุปกรณชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บิตลางเทานั้น

 “ ๒ แผนผังระยะเวลาสําหรับการซูมของ Movie Player” (หนา 27-107) 

• ควบคุม

ตอ

+0

+1

+2

ควบคุม

การระบุการซูม

สถานะ

ควบคุมฟงกชันซูม

ระบุขนาดการซูม

แสดงสถานะขอผิดพลาด เปนตน

815

บิตกําหนดการซูม
0 ปกติ
1 ซูม
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Zo
om Zoom Word Address

• การระบุการซูม
ระบุการซมูโดยจัดเก็บคาใดคาหนึ่งตอไปน้ี

0ปกติ

11/4

21/16

3 - 0xFFFE สํารอง (ไมเปลีย่น)

0xFFFF ปกต ิ(กลับไปทีก่ารตั้งคาในหนาจอหลกั)

• สถานะ

 “ ๒ การแสดงผลของหนาจอเมือ่มีการซูม” (หนา 27-107) 

Move การตัง้คาสําหรับยายตําแหนงหนาจอ

Address หากภาพเคลื่อนไหวที่จะเลนมีขนาดไมพอดีกับหนาจอ ใหระบวุาจะยายพิกัดการเลนภาพเคลื่อนไหว

หรือไม

Move Word Address

ระบตุําแหนงสําหรับยายตําแหนงการเลน โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 2 เวริด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

สําหรับอุปกรณชนิด 32 บิต จะใชงานเฉพาะ 16 บิตลางเทานั้น

 “ ๒ แผนผังระยะเวลาสําหรับการยายของ Movie Player” (หนา 27-109) 

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

081115

คําส่ัง
บิตรับคําส่ัง
0 หยุด
1 กําลังสงขอมูลบิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ

0 → 1 คําส่ังเสร็จสมบูรณ

บิตแสดงรายละเอียดขอผิดพลาด

สถานะของบิต
แสดงรายละเอียด
ขอผิดพลาด

ชื่อขอผิดพลาด คําอธิบาย

0 เสร็จสมบูรณ การทํางานเปนปกติ

1 กําหนดคาการซูมไมถูกตอง คาทีกํ่าหนดไมอยูในชวงคาที่ยอมรับได

2 กําลังดําเนินการคําส่ังจากสวติช กําลังประมวลผลคําส่ังจากสวิตชที่ต้ังคาไวบนหนาจอ 
ไมสามารถดําเนินการตามที่รองขอได

3 ถึง 15 สํารอง หมายเลขเหลานี้เปนหมายเลขสํารองและไมไดรับ
การระบุ

+0

+1

ควบคุม

สถานะ
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M
ov

e

Move Word Address

• ควบคุม

บติลําดับบนจะมลีําดบัความสําคัญสูงกวาบิตลําดับลาง

เมื่อบิตที่จัดสรรใหแตละบิตเปดขึ้น ภาพเคลื่อนไหวจะยายตําแหนงไปตามจุดตอไปนี้

หากยายตําแหนงภาพเคลือ่นไหวไมได ระบบจะสงขอผิดพลาดไปทีต่ําแหนงสถานะ

• สถานะ

การต้ังคา คําอธิบาย

0ºÔµ

บิตเล่ือนลง
เม่ือบิตเปลี่ยนจาก 0 → 1  
ภาพเคล่ือนไหวจะยายลงดานลาง

บิตเล่ือนไปขางหนา
เม่ือบิตเปลี่ยนจาก 0 → 1
ภาพเคล่ือนไหวจะยายข้ึน
ดานบน  

บิตเล่ือนไปทางขวา
เม่ือบิตเปลี่ยนจาก 0 → 1 
ภาพเคล่ือนไหวจะยายไปทางขวา

บิตเล่ือนไปทางซาย
เม่ือบิตเปลี่ยนจาก 0 → 1 
ภาพเคลื่อนไหวจะยายไปทางซาย

ทิศทาง เมื่อกําลังเลนภาพเคลื่อนไหว เม่ือกําลังเลนวิดีโอ

แนวนอน 2 จุด 2 จุด

แนวตั้ง

ขนาดปกติ
หนวยละ 2 จุด
ขนาด 1/4 และ 1/16 
1 จุด

1 จุด

081115

คําส่ัง
บิตรับคําส่ัง
0 หยุด
1 กําลังสงขอมูล

บิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ
0 → 1  คําส่ังเสร็จสมบูรณ

บิตแสดงรายละเอียดขอผิดพลาด

สถานะของบิต
แสดงรายละเอียด
ขอผิดพลาด

ชื่อขอผิดพลาด คําอธบิาย

0 เสร็จสมบูรณ การทํางานเปนปกติ

1 ภาพเคลื่อนไหวอยูทีข่อบ
ของหนาจอ

ไมสามารถยายภาพเคลื่อนไหวได เนื่องจากภาพอยูที่ขอบ
ของหนาจอ

2 กําลังดําเนนิการคําส่ัง
จากสวติช

กําลังประมวลผลคําส่ังจากสวิตชที่ต้ังคาไวบนหนาจอ 
ไมสามารถดําเนนิการตามที่รองขอได

3 ถึง 15 สํารอง หมายเลขเหลานีเ้ปนหมายเลขสํารองและไมไดรับการระบุ
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๒ แผนผังระยะเวลาสําหรับการซูมของ Movie Player

๒ การแสดงผลของหนาจอเมื่อมีการซูม
• หากตั้งคาขนาดแสดงผลเปน [1/4] และหนาจอมีขนาด 1/4 ของภาพเคลื่อนไหว

• หากตั้งคาขนาดแสดงผลปน [Normal] และหนาจอมีขนาด 1/4 ของภาพเคลื่อนไหว

บิตกําหนดการซูม
(PLC → GP)

บิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ
(GP → PLC)

ระหวางการดําเนินการตาม
คําส่ัง (GP → CF)
บิตรับคําส่ัง
(GP → PLC)

หนาจอท่ีแสดงภาพเคลื่อนไหวจริง 
(ขนาด 1/4)

หนาจอแสดงผล

แสดงภาพเคลื่อนไหวท้ังภาพ
ในขนาด 1/4 ของขนาดจริง

ขนาดจริงของภาพเคลื่อนไหว
(ขนาด NTSC หรือ PAL)

หนาจอท่ีแสดงภาพเคลื่อนไหวจริง 
(ขนาด 1/4)

หนาจอแสดงผล ขนาดจริงของภาพเคลื่อนไหว
(ขนาด NTSC หรือ PAL)

ใชฟงกชันซูมตัดสวนของภาพเคลื่อนไหวท่ีตองการ
แสดงใหเหลือขนาด 1/4 ของขนาดจริง
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• หากตั้งคาขนาดแสดงผลเปน [1/16] และหนาจอมีขนาด 1/16 ของภาพเคลื่อนไหว

• หากตั้งคาขนาดแสดงผลเปน [1/4] และหนาจอมีขนาด 1/16 ของภาพเคลื่อนไหว

• หากตั้งคาขนาดแสดงผลเปน [Normal] และหนาจอมีขนาด 1/16 ของภาพเคลื่อนไหว

หนาจอท่ีแสดงภาพเคลื่อนไหวจริง 
(ขนาด 1/16)

หนาจอแสดงผล

แสดงภาพเคลื่อนไหวท้ังภาพ
ในขนาด 1/16 ของขนาดจริง

ขนาดจริงของภาพเคลื่อนไหว
(ขนาด NTSC หรือ PAL)

หนาจอที่แสดงภาพเคลื่อนไหวจริง 
(ขนาด 1/16)

หนาจอแสดงผล ขนาดจริงของภาพเคลื่อนไหว
(ขนาด NTSC หรือ PAL)

ใชฟงกชันซูมตัดสวนของภาพเคลื่อนไหวท่ีตองการ
แสดงใหเหลือขนาด 1/4 ของขนาดจริง

หนาจอท่ีแสดงภาพเคลื่อนไหวจริง 
(ขนาด 1/16)

หนาจอแสดงผล ขนาดจริงของภาพเคลื่อนไหว
(ขนาด NTSC หรือ PAL)

ใชฟงกชันซูมตัดสวนของภาพเคลื่อนไหวท่ีตองการ
แสดงใหเหลือขนาด 1/16 ของขนาดจริง
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• หากซูมภาพเคลื่อนไหวแลวมีขนาดเล็กกวาขนาดการแสดงภาพ ขนาดการแสดงภาพจะเปลี่ยนเปนขนาดของ

ภาพเคลื่อนไหวโดยอัตโนมัติ

๒ แผนผังระยะเวลาสําหรับการยายของ Movie Player

หนาจอแสดงผล

ขนาดจริงของภาพที่โหลดมา

หนาจอแสดงผล

ขนาดจริงของภาพที่โหลดมา

บิตยายตําแหนง
(PLC → GP)

บิตคําส่ังเสร็จสมบูรณ
(GP → PLC)

ระหวางดําเนินการคําส่ัง
(GP → CF)
บิตรับคําส่ัง
(GP → PLC)
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๑ Switch

การต้ังคา คําอธิบาย

Select Shape

เปดกลองโตตอบ [Select Shape] เพื่อเลือกรูปรางของพารท

ËÁÒÂàËµØ

• คุณอาจเปลี่ยนสขีองพารทไมได ทัง้นี้ขึ้นอยูกับรูปรางของพารท

ตอ
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Switch Layout

เลอืกสวิตชสัง่งานทีจ่ะใสไวคูกับ Movie Player

• Play
เริ่มเลน

• Stop
หยุดเลน ครั้งตอไปทีเ่ลนไฟลภาพเคลื่อนไหว ระบบจะเริ่มเลนตั้งแตตนไฟล

• Pause
หยุดเลนชั่วคราว

• Fast Forward
เลนภาพไปขางหนาอยางเร็ว สามารถใชงานสวติชนี้ไดแมจะอยูในสถานะหยุด

• Rewind
เลนภาพเคลื่อนไหวขณะยอนกลับ ไมสามารถใชงานสวิตชนี้ในสถานะหยุด

• Slow Motion
เลนภาพชา สามารถใชงานสวิตชนี้ไดแมจะอยูในสถานะหยุด

• Forward 1 Frame
เลนภาพเดินหนาทีละเฟรม สามารถใชงานสวิตชนี้ไดเฉพาะเมือ่อยูในสถานะ

หยุดชั่วคราว

• Back 1 Frame
เลนภาพยอนกลับทีละเฟรม สามารถใชงานสวติชนี้ไดเฉพาะเมือ่อยูในสถานะ

หยุดชั่วคราว

• Change Movie
หยุดภาพเคลื่อนไหวแลวเลนภาพถัดไป [Next], ภาพกอนหนา [Previous] 

หรอืภาพทีม่ีหมายเลขที่กําหนด

• Zoom
ขยายหรือยอขนาดภาพเคลื่อนไหวที่แสดง

• Move
ยายตําแหนงแสดงภาพเคลื่อนไหว

• Video
สลบัภาพจากกลองวิดโีอทีก่ําลังแสดงอยู

Configure Switch เลอืกสวิตชทีจ่ะกําหนดรายละเอยีดและปายชื่อจากสวิตชตางๆ ทีม่ีอยูบนหนาจอ

Speed

รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Slow Motion] ใน [Configure Switch] เทานั้น 

เลอืกระดับความเร็วของการเลนภาพชาระหวาง [1/2], [1/4] หรือ [1/8]

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย
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Step Forward Settings

รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Forward 1 Frame] ใน [Configure Switch] เทานั้น 

เลอืกความกวางของเฟรม

Multiple Frames: เลนภาพเดินหนาครั้งละ “I” เฟรม

Single Frame: เลนภาพเดินหนาครัง้ละ 1 เฟรม

Forward รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Forward 1 Frame] ใน [Configure Switch] เทานั้น 

ขณะที่กดสวิตชอยู ใหระบวุาจะเลนภาพเดินหนาครั้งละ 1 เฟรมอยางตอเนื่องหรือไม

Backward

รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Back 1 Frame] ใน [Configure Switch] เทานั้น ขณะที่กดสวิตชอยู 

ใหระบวุาจะเลนภาพเคลื่อนไหวยอนกลับครั้งละ 1 เฟรมอยางตอเนื่องหรือไม 

Detail Action

รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Change Movie] ใน [Configure Switch] เทานั้น 

เลอืกการดําเนินการสําหรับเปลี่ยนภาพเคลื่อนไหว

-Next
-Previous
-Play List 

Loop รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Change Movie] ใน [Configure Switch] และเลอืก [Next] หรือ 

[Previous] ใน [Details] เทานั้น ระบวุาจะเลนภาพวนซ้ําหรือไม

Index Number รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Change Movie] ใน [Configure Switch] และระบ ุ[Play List] ใน 

[Details] เทานั้น ระบุหมายเลขดัชนีของไฟลภาพเคลื่อนไหวที่จะเลน โดยตัง้คาไดตั้งแต 0 ถึง 99

Action Mode รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Zoom] ใน [Configure Switch] เทานั้น 

ใหเลอืกวิธีการระบขุนาดแสดงผลระหวาง [Fixed] หรือ [Indirect]

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย
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M
od

e

Constant

เลอืกขนาดแสดงผลระหวาง [Standard], [1/4], [1/16] หรือ [Zoom]

สําหรับ [Zoom] นั้น เมื่อกดสวิตชแตละครั้ง จะมีลําดับการซูมภาพเคลื่อนไหวดังนี้

Standard เปลี่ยนเปน→1/4→1/16→1/4→Standard

ËÁÒÂàËµØ

• เมื่อตั้งคา [Loop] ลําดบัการซูมภาพจะเปนดงันี้ Standard→1/4→1/16→Standard→1/4

Address

ระบตุําแหนงสําหรับจัดเก็บขนาดแสดงผลเพื่อซมูภาพเคลือ่นไหวโดยทางออม

คาทีจ่ะจัดเก็บมดีังตอไปนี้

0Standard

11/4

21/16

3 - 0xFFFE สํารอง (ไมเปลีย่น)

0xFFFFเปลี่ยนกลับไปเปนขนาดหนาจอด้ังเดิม

หากจัดเก็บคาอื่นที่ไมใชคาดานบนนี้ จะซูมภาพไมได
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• สําหรับอุปกรณชนิด 32 บติ จะใชงานเฉพาะ 16 บิตลางเทานั้น

Detail Action

รายการนี้จะปรากฏเมื่อเลือก [Move] ใน [Configure Switch] เทานั้น

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย
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Details

เลอืกทิศทางในการยายภาพเคลื่อนไหวระหวาง [Up], [Down], [Left] หรือ [Right] 

ขอมลูขางลางนี้จะอธิบายถึงชวงที่สามารถยายภาพเคลือ่นไหวไดในหนึ่งครั้ง

Continuous ขณะที่กดสวิตช ใหระบุวาจะยายภาพเคลื่อนไหวอยางตอเนื่องหรือไม
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Font Type

เลอืกแบบอักษรของปายชื่อที่จะแสดงอยูบนสวติช

• Standard Font
อักษรบิตแมพสามารถระบุขนาดแนวตั้งและแนวนอนของอักขระได แตเมือ่ขยายหรือยอ

ขนาดอักขระ เสนขอบตัวอักษรอาจดแูตกพราหรือไมคมชัด

• Stroke Font
เปนแบบอักษรลายเสน (กําหนดขึ้นจากเสน) ซึ่งขนาดในแนวตั้งและแนวนอนของอักขระ

ถูกกําหนดไวตายตัว แมจะขยายหรือยอขนาดอักขระ เสนขอบตัวอักษรก็ยังคงคมชัด 

อยางไรก็ตาม แบบอักษรนี้อาจมีผลตอการทํางานของ GP เนื่องจากตองใชความจุมาก

Display Language เลอืกภาษาทีใ่ชแสดงผลของปายชื่อสวติชระหวาง [ASCII], [Japanese], [Chinese (Traditional)], 

[Chinese (Simplified)], [Korean], [Cyrillic Alphabet] หรือ [Thai]

Text Color เลอืกสีขอความของปายชื่อ

Label ปอนขอความที่จะใชแสดงบนสวิตช
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Border Color ถากําหนดรูปรางพารทใหมเีสนกรอบ ใหเลือกสีสําหรับเสนกรอบ

Clear Color เลอืกสีของสวติช

Pattern เลอืกรูปแบบที่ตองการไดจาก 8 รูปแบบ หรือเลอืก [No Pattern]

Blink

ระบวุาจะใหพารทแสดงผลกะพริบหรือไม และระดบัความเร็วในการกะพริบ ระบ ุ[Border Color] 

และ [Display Color]
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• การตั้งคาการกะพริบไดหรือไมนั้นขึน้อยูกับการตั้งคา [Color] ของยูนิตหลักและ 

System Settings ดวย

 “9.5.1 การตั้งคาสี  ๑ รายการสีที่มอียู” (หนา 9-34) 

การต้ังคา คําอธิบาย

เมื่อกําลังเลนภาพเคลื่อนไหว เมื่อกําลังเลนวิดีโอ
แนวนอน 2 จุด 2 จุด

แนวตั้ง ขนาดปกติ : หนวยละ 2 จุด

ขนาด 1/4, 1/16 : หนวยละ 1 จุด

1 จุด
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27.9.5 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module] ทั่วไป

การต้ังคา คําอธิบาย
Comment คําอธิบายของแตละพารทจะยาวไดไมเกิน 20 อักขระ
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๑ Display

การต้ังคา คําอธิบาย

Video Layout

เลอืกชนิดของการแสดงหนาตาง

Spacing
ระบกุารตั้งคานี้เมื่อมีการแสดงหนาจอสองหนาจอขึ้นไปพรอมกัน

• Landscape: ระบจุุดในแนวนอนระหวางหนาตางจาก 0 ถึง 320 

• Portrait: ระบุจุดในแนวตั้งระหวางหนาตางจาก 0 to 273 

ตอ

< 1 หนาจอ > < 2 หนาจอใน
แนวนอน >

< 2 หนาจอในแนวตั้ง > < 3 หนาจอ (อยูดานลาง 
1 หนาจอ) >

< 3 หนาจอ (อยูดานบน 
1 หนาจอ) >

< 3 หนาจอ (อยูดานขวา
1 หนาจอ) >

< 3 หนาจอ (อยูดานซาย
1หนาจอ) >

< 4 หนาจอ >

0 0

1

0 1 0

2

1

0

1 2

0

2

1 0 1

2

0

2

1

3
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Basic ระบกุารตั้งคาการแสดงผลของแตละหนาจอตามชนิดหนาตางทีเ่ลือกไว

Channel เลอืกหมายเลขชองสัญญาณที่จะกําหนดในการตั้งคาการแสดงผล

Channels 0 - 3 แสดงสญัญาณอินพุตภาพจากกลองวดิีโอที่ชองสญัญาณทีก่ําหนด

Display Size

RGB (IN) แสดงภาพจากอุปกรณที่เชื่อมตอผานทางอินเตอรเฟซ RGB

Emulate Touch

สงขอมูลการแตะหนาจอไปยังอุปกรณภายนอกที่เชื่อมตอผานการสื่อสารแบบอนุกรม

ขอมูลดานลางคือพื้นที่สูงสุดที่สามารถใชงานไดของพิกัด X/Y สําหรับการแสดงผลทั้งหนาจอ

รุน AGP-35∗ พิกัด X: 0 - 799 พิกัด Y: 0 - 599

รุน AGP-36∗0T พิกดั X : 0 - 639 พิกัด Y: 0 - 479

Display Size

ตารางตอไปนี้คือขนาดแสดงผลแยกตามรุนและการตั้งคาโหมดการแสดงผล

JPG

แสดงไฟล JPEG ในการด CF คุณสามารถระบุการตั้งคาตางๆ ในการแสดงภาพ JPEG หลายภาพ

ในหนาจอเดียวกัน และเลอืก [JPGFile Number] ซ้ําได
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• แมคุณจะพยายามปดหนาจอวดิีโอขณะที่กําลังแสดงภาพ JPEG อยู หนาจอก็จะไมปดจนกวา

จะทําการแสดงภาพเสร็จ

JPG file 
number

ระบหุมายเลขไฟล JPEG ของไฟลทีคุ่ณตองการแสดงจาก 0 ถึง 65535

ตอ

การต้ังคา คําอธิบาย

Disp.
Size

NTSC PAL
AGP-35∗0T AGP-36∗0T AGP-35∗0T AGP-36∗0T

Normal 640 x 480 

พิกเซล

640 x 480 

พิกเซล

640 x 480 

พิกเซล*1

*1 เมื่อเลือก [PAL] และ [Normal] ใน AGP-35∗0T บางสวนของภาพจะปรากฏขึ้น

768 x 576 

พิกเซล

1/4 320 x 240 

พิกเซล

320 x 240 

พิกเซล

384 x 288 

พิกเซล

384 x 288 

พิกเซล

1/16 160 x 120 

พิกเซล

160 x 120 

พิกเซล

192 x 144 

พิกเซล

192 x 144 

พิกเซล

Disp.
Size

AGP-35∗0T AGP-36∗0T
VGA SVGA VGA SVGA

Normal 640 x 480 

พิกเซล*1

640 x 480 

พิกเซล

640 x 480 

พิกเซล

800 x 600 

พิกเซล

1/4 320 x 240 

พิกเซล

320 x 240 

พิกเซล

400 x 300 

พิกเซล

400 x 300 

พิกเซล

1/16 160 x 120 

พิกเซล

160 x 120 

พิกเซล

200 x 150 

พิกเซล

200 x 150 

พิกเซล

*1 เมื่อใช AGP-35∗T หากใชโหมดการแสดงผล SVGA 

 ไ  ใ
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ขนาดแสดงผล เลอืกขนาดแสดงผลของหนาจอระหวาง [Normal], [1/4], [1/16] และ [1/64] เปอรเซ็นการยอ

จะขึ้นอยูกับขนาดหนาจอแสดงผล ไมใชโหมดการแสดงผล

Transparency

ที่จานสี ใหเลือกสีที่ตองการใหมองเห็นผานหนาตางจากการแสดงผลบนหนาจอ GP 

คุณไมสามารถกําหนดสใีหแสดงสําหรับแตละภาพได

• Make transparent selected color: สามารถเลือกไดถึงสามสี
• Make transparent all other colors: สามารถเลือกไดเพียงสีเดียว

Background Color เลอืกสีพื้นหลังของหนาตางยูนิต VM

Disable Background Touch ระบวุาตองการใหสวติชสําหรับแตะบนหนาจอ GP สามารถแสดงอยูดานหลงัหนาตางยูนิต VM 

ไดหรือไม

การต้ังคา คําอธิบาย
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๑ Snapshot

การต้ังคา คําอธิบาย

Video snapshot

บันทกึภาพวดิีโอจากชองสัญญาณเดียว แลวระบวุาจะบนัทึกภาพนั้นเปนไฟล .jpg ลงในการด CF 

หรือไม

เมือ่ใชเอาตพุตการบนัทกึภาพ ภาพจากชองสัญญาณที่ระบใุน [Video Module] จะถูกสงออก

ในรูปแบบ JPEG ภาพเอาตพุตทีเ่ปนสัญญาณ NTSC จะมีขนาดเทากับ 640x480 พิกเซล และ 

768x576 พิกเซลสําหรับสญัญาณ PAL

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ

• ในการใชคุณสมบัติการบันทึกภาพวิดีโอ ใหไปทีห่นา [Video Module] ของหนาตาง System Settings 
แลวเลือก [Video Control Start Address] ในตําแหนงวิดีโอที่กําหนดไว ใหเปดบิต 4 เพื่อเร่ิมการบันทึก
ภาพวิดีโอ

Snapshot
Channel เลอืกชองสัญญาณ

JP
G 

file
 nu

mb
er

Constant

กําหนดหมายเลขที่จะใชเปนชื่อไฟล JPEG โดยตั้งคาไดตัง้แต 0 ถึง 65535

ไฟลทีบ่ันทึกจะมีชื่อไฟลเปน “CPXXXXX.JPG” (XXXXX คือคาที่ระบ)ุ ไฟลจะถูกจัดเก็บไว

ในโฟลเดอร “CAPTURE” ในการด CF 

ËÁÒÂàËµØ

• ไฟลจะถูกบันทึกโดยใชชื่อไฟลที่กําหนดในขั้นตอนนี้เสมอ หากในการด CF มไีฟลที่มชีื่อเดียวกัน

อยูแลว ไฟลนั้นจะถูกเขยีนทับ

Address

จัดเกบ็หมายเลขไฟลลงในตาํแหนง [Video Control Address] + 2 ใหกาํหนด [Video Control Address] 

ในหนา [Video Module] ของหนาตาง System Settings

ËÁÒÂàËµØ

• คุณสามารถเพิ่มและลบหมายเลขไฟลใน System Settings ไดโดยอัตโนมัต ิใน System Settings 

ใหเลือก [Main Unit] จากนั้นคลกิแท็บ [Mode] จาก [Screen Capture Settings] ใหไปที่ 

[Screen/Video Capture Settings] เพ่ือตั้งคาทีคุ่ณตองการ

ตอ
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Address

< รหสัขอผิดพลาด JPEG >

การต้ังคา คําอธิบาย

หมายเลข ขอมูลสรุป รายละเอียด

0 เสร็จสมบูรณ การประมวลผลเสร็จสมบูรณ

1 ภาพ JPEG มีขนาดใหญเกิน 
1024 x 768 พิกเซล

มีการพยายามแสดงภาพ JPEG ในขนาด 1024 x 768 พิกเซล
หรือใหญกวา*1

*1 ขอผิดพลาดเกิดขึ้นเมื่อขนาดของไฟล JPEG ที่ขยายนั้นใหญเกิน 1024 x 768 พิกเซล 

ซึ่งไมเก่ียวของกับไฟลภาพ JPEG ตนฉบับ  ขอผิดพลาดจะไมเกิดขึ้นกับไฟล JPEG 

ที่มีขนาด 1024 x 768 พิกเซลขึ้นไป หากไฟลมีขนาดเล็กกวา 1024 x 768 พิกเซล

ในการตั้งคาขนาดแสดงผลแบบ 1/4, 1/16 หรือ 1/64 

2 อัตราสวนตัวอยางทีไ่มรองรั
บ

มีการพยายามแสดงภาพ JPEG ที่สรางดวยอัตราสวนตัวอยาง
ที่ไมรองรับ

3 ขอผิดพลาดอื่นๆ 
ในการบบีอัด/การแตกไฟล

ขอผิดพลาดภายในเกิดขึ้นจากสาเหตุทีไ่มทราบแนชัด 
ขณะบันทกึภาพ (การบีบอัด) JPEG หรือขณะแสดง (การขยาย)
ภาพ JPEG 

4 ไมมีการด CF ไมไดเสียบการด CF ขณะที่แสดงหรือบันทกึภาพ JPEG 
หรือฝาปดการด CF เปดอยู

5 การเขียนการด CF 
เกิดขอผิดพลาด

ความจุของการด CF ไมเพยีงพอสําหรับบันทึกภาพ JPEG 
หรือมีการถอดการด CF ออกขณะกําลังทําการเขียนขอมูล

6 การอานการด CF 
เกิดขอผิดพลาด

ไมมีไฟลภาพ JPEG ทีจ่ะแสดง หรือมีการถอดการด CF ออก
ขณะกําลังทําการอานขอมูล

7 ขอผิดพลาดของการด CF ไมไดฟอรแมตการด CF

8 ไมสามารถบันทกึ
ภาพวิดีโอได

เม่ือบันทึกภาพวดีิโอเปนระบบ PAL จะสามารถกําหนดขนาดภาพได
เฉพาะขนาดจริงเทานั้น หากระบุขนาดเปน 1/4 หรือ 1/16 
จะบันทึกภาพวิดีโอไมได หากหมายเลขการแกไขของยูนิต 
VM คือ Rev.A-2 หรือสูงกวา จะไมเกิดขอผิดพลาดและจะสามารถ
บันทกึภาพวิดีโอได

9 ขอผิดพลาดในการเพิ่ม
หมายเลขไฟลอัตโนมัติ

เม่ือใชงาน [File Automatic Increment Function] ใน System Settings 
และกําหนดหมายเลขไฟล JPEG ของภาพวิดีโอโดยทางออม 
จะเกิดขอผิดพลาดขึ้นหากหมายเลขไฟลเกิน 65535
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๒ แผนผังระยะเวลาของการบันทึกภาพวดิีโอ

บิตเสร็จสิ้นการบันทึกภาพวิดีโอจะปดในเวลาที่กําหนดไวในตาราง แมวาบิตทริกเกอรการบันทึกภาพวิดโีอ

จะปดลงขณะที่บิตเสร็จสิ้นการบันทึกภาพวิดีโอเปดอยูก็ตาม

บิตทริกเกอรการบันทึกภาพวิดีโอ
(ควบคุม)

บิตสงออกภาพวดีิโอท่ีบันทึก
(สถานะ)

บิตบันทึกภาพวิดีโอเสร็จสมบูรณ
(สถานะ)

การประมวลผลการบันทึกภาพ อยูระหวางการประมวลผลการบันทึกภาพ



คําแนะนําในการตั้งคา

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-122

๑ Custom Settings

การต้ังคา คําอธิบาย

Video Alignment

ระบสุวนของภาพจรงิที่ตองแสดง

• การแสดงแบบปกติ
สรางหนาตางภาพเคลื่อนไหวสําหรับภาพเคลื่อนไหวที่มขีนาดตัง้แต (0,0)

• การแสดงสวนของภาพเคลื่อนไหว
ระบุตําแหนงที่จําเปนแลวสรางหนาตางวดิีโอ

ตอ

VY 
VX 

(0, 0) 

หลัก
หนาจอวิดีโอจะแสดงอยูบนหนาจอหลัก

ความสัมพันธระหวางหนาจอวิดีโอกับการตั้งคาวิดีโอ
พารทท่ีเรียกการตั้งคาวิดีโอจะอยูบนหนาจอวิดีโอ 
และแสดงภาพเฉพาะในการตั้งคาวดีิโอเทาน้ัน

หนาจอ
วิดีโอ การตั้งคาวิดีโอ

หนาตางภาพ =

ภาพที่แสดงจริง
การจัดแนววิดีโอ

ภาพที่
แสดงจริง

การตั้งคาวิดีโอ (แสดงผล 1 ชองสัญญาณ, ปกติ)
หากขนาดแสดงผลเปนขนาดปกติ ขนาดของภาพที่แสดงจริง
จะเทากับขนาดของหนาตางภาพในการตั้งคาวิดีโอ

หนาจอวดีิโอ

ภาพวิดีโอ/ภาพ RGB
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Video Display Position Setting

Video Display position

ในแตละหนาจอแสดงผล ใหเลือกตําแหนงการแสดงภาพวดิีโอจาก  

 , , ,  และ  

 หากเลือก  จะสามารถระบุพิกัด X/Y ได

• VX: ระบุไดตั้งแต 0 ถึง 767

• VY: ระบุไดตั้งแต 0 ถึง 575

การต้ังคา คําอธิบาย

VY 
VX 

การแสดงชองสัญญาณในการตั้งคาวดีิโอ, 1/4 
(ยอขนาดในการแสดงผลลง)

หากลดขนาดแสดงผลลง (1/4) ขนาดของภาพที่
แสดงจริงจะใหญกวาขนาดของหนาตางภาพใน
การตั้งคาวิดีโอ 4 เทา (สําหรับขนาดแสดงผล 1/16 
ขนาดจริงจะใหญกวา 16 เทา)

การจัดแนววิดีโอ

ภาพวิดีโอ/ภาพ RGB

หนาตางภาพ x 4 =
ภาพที่แสดงจริง

ภาพที่
แสดงจริง
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27.9.6 คําแนะนําในการตั้งคา [Video Module] 
หัวขอน้ีจะอธิบายถึงการตั้งคาเบื้องตนของยูนิต VM ที่เปนอุปกรณเสริม

๑ Display/เบือ้งตน

๒ พ้ืนที่ควบคุมวดิีโอ
เวิรดที่เรียงตอเน่ืองกัน 42 เวิรดเริ่มจากตําแหนง [Video Control Start Address] ที่กําหนดไว จะเรียกวา 

“พื้นที่ควบคุมวิดีโอ” ตารางตอไปนี้เปนรายการที่แตละตําแหนงควบคุม

การต้ังคา คําอธิบาย
Video Control Start Address ระบวุาจะใชตําแหนงควบคุมหรือไม

Disable ไมใชตําแหนงควบคมุ

Enable

กําหนดตําแหนงอุปกรณภายในของ GP สําหรับควบคุมการแสดงผลของหนาตางยูนิต VM โดยใช

เวริดเรียงตอเนื่องกัน 4 เวริดเริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

ชวงการตัง้คาอยูระหวาง LS20 - 1989 และ 2096 - 8957

 “ ๒ พื้นทีค่วบคุมวิดีโอ” (หนา 27-124) 
ËÁÒÂàËµØ

• หากระบตุําแหนงนอกเหนือชวงการตั้งคานี้ ฟงกชัน VM จะไมทํางาน

Video Signal
เลอืกรูปแบบสัญญาณภาพ

• NTSC: 640 x 480 พิกเซล

• PAL: 768 x 576 พิกเซล

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • พื้นทีค่วบคุมวิดีโอจะประมวลผลขอมูล 16 บติ

• คาที่ตั้งไวใน [VM Unit Window Settings] ในการตั้งคาทั่วไปจะถูกเขียนลงในพื้นที่ควบคุมวดิีโอ
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ตําแหนง
เวิรด ขอมูลสรุป บิต รายละเอียด

+0 คําสั่งควบคุมวิดีโอทั่วไป

0 ความโปรงใส (0: ปด, 1: เปด)

1

โหมดการดําเนินการเกี่ยวกับความโปรงใส

(0: แสดงสีทีไ่มไดกําหนดไวแบบโปรงใส, 

1: แสดงสีที่กําหนดไวแบบโปรงใส)

2
หามปอนขอมูลดวยการแตะในหนาตาง

(0:ปอนขอมูลได, 1: หามปอนขอมูล)

3 ไมใชงาน (สํารอง)

4 เอาตพุตการบันทึกภาพ (0: ไมมี, 1: เริ่ม)

5 ถึง 15 ไมใชงาน (สาํรอง)

+1 สถานะควบคุมวดิีโอทัว่ไป

0 ถึง 1

สถานะการบันทกึภาพ

(0: ไมม,ี 1: อยูระหวางการบนัทกึภาพ, 

2: การบันทึกภาพเสร็จสมบูรณ)

2 ถึง 11 ไมใชงาน (สํารอง)

12 ถึง 15 รหัสขอผิดพลาด JPEG

+2 หมายเลขไฟล JPEG 0 ถึง 65535

+3 สีโปรงใส 1 0 - 255, 0x8001 - 0x800C (E1 - E12)

+4 สีโปรงใส 2 0 - 255, 0x8001 - 0x800C (E1 - E12)

+5 สีโปรงใส 3 0 - 255, 0x8001 - 0x800C (E1 - E12)

+6
การควบคุมการแสดง

หนาตางภาพ

0 ถึง 3

หนาตางภาพ 0

0: อุปกรณอนิพุตภายนอก, 1: JPEG ปกติ, 2: JPEG ขยาย 1/4, 

3: JPEG ขยาย 1/16, 4: JPEG1 ขยาย 1/64 , 5 - F: สํารอง

4 ถึง 7

หนาตางภาพ 1

0: อุปกรณอินพุตภายนอก, 1: JPEG ปกติ, 2: JPEG ขยาย 1/4, 

3: JPEG ขยาย 1/16, 4: JPEG1 ขยาย 1/64 , 5 - F: สํารอง

8 ถึง 11

หนาตางภาพ 2

0: อุปกรณอินพุตภายนอก, 1: JPEG ปกติ, 2: JPEG ขยาย 1/4, 

3: JPEG ขยาย 1/16, 4: JPEG1 ขยาย 1/64 , 5 - F: สํารอง

12 ถึง 15

หนาตางภาพ 3

0: อุปกรณอินพุตภายนอก, 1: JPEG ปกติ, 2: JPEG ขยาย 1/4, 

3: JPEG ขยาย 1/16, 4: JPEG1 ขยาย 1/64 , 5 - F: สํารอง

+7 หนาตางภาพ 0 หมายเลขไฟล JPEG

ตอ
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+8 หนาตางภาพ 1 หมายเลขไฟล JPEG

+9 หนาตางภาพ 2 หมายเลขไฟล JPEG

+10 หนาตางภาพ 3 หมายเลขไฟล JPEG

0 อัพเดตตําแหนงพิกัด

1 ไมใชงาน (สํารอง)

2 บน

3 ลาง

4 ขวา

5 ซาย

6 ไมใชงาน (สํารอง)

+11
แฟลกควบคุมหนาตางภาพ

ภายใน
7 ไมใชงาน (สํารอง)

(เมื่อบติเปดขึ้น 

การดําเนินการที่อธิบายไว

ทางดานขวาจะทํางาน)

8 อัพเดตคาสี

9 ไมใชงาน (สาํรอง)

10 เพิ่มคาสีโดยเพิ่มจํานวนเลข

11 ลดคาสีโดยเพิ่มจํานวนเลข

12 โหมดการปรับความสวาง

13 โหมดการปรับความเขม

14 โหมดการปรับโทนสี

15 ไมใชงาน (สํารอง)

+12 หมายเลขชองสัญญาณควบคุมวดิีโอภายใน

0: ชองสัญญาณ 0

1: ชองสัญญาณ 1

2: ชองสัญญาณ 2

3: ชองสัญญาณ 3

4: การแสดงผล RGB

ตอ

ตําแหนง
เวิรด ขอมูลสรุป บิต รายละเอียด
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0 โหมดการแสดงภาพวิดีโอ

(0: โหมดปกต,ิ 1: โหมด 1/4, 2: โหมด 1/16, 

3: สํารอง)1

+13
คําสั่งควบคุมหนาตาง

วดิีโอ*1

ขอมลูชอง

สัญญาณวดิีโอ 0 
2

ภาพนิ่ง (ภาพนิ่งวิดีโอ)

(0: ภาพเคลื่อนไหว, 1: ภาพนิ่ง)

3 ถึง 15 ไมใชงาน (สํารอง)

+14 การจัดแนววิดโีอ (VX) NTSC: 0 - 639, PAL: 0 -767

+15 การจัดแนววิดโีอ (VY) NTSC: 0 - 479, PAL: 0 - 575

+16 ความสวาง (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+17 ความเขม (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+18 โทนสี (เขียว⇔แดง: 0 - 15)

0 โหมดการแสดงภาพวิดีโอ

(0: โหมดปกต,ิ 1: โหมด 1/4, 2: โหมด 1/16, 

3: สํารอง)1

+19
คําสั่งควบคุมหนาตาง

วดิีโอ*1

ขอมลูชอง

สัญญาณวดิีโอ 1
2

ภาพนิ่ง (ภาพนิ่งวิดีโอ)

(0: ภาพเคลื่อนไหว, 1: ภาพนิ่ง)

3 ถึง 15 ไมใชงาน (สํารอง)

+20 การจัดแนววิดโีอ (VX) NTSC: 0 - 639, PAL: 0 -767

+21 การจัดแนววิดโีอ (VY) NTSC: 0 - 479, PAL: 0 - 575

+22 ความสวาง (ต่ํา-สูง: 0 - 15)

+23 ความเขม (ต่ํา-สูง: 0 - 15)

+24 โทนสี (เขียว⇔แดง: 0 - 15)

0 โหมดการแสดงภาพวิดีโอ

(0: โหมดปกต,ิ 1: โหมด 1/4, 2: โหมด 1/16, 

3: สํารอง)1

+25
คําสั่งควบคุมหนาตาง

วดิีโอ*1

ขอมลูชอง

สัญญาณวดิีโอ 2
2

ภาพนิ่ง (ภาพนิ่งวิดีโอ)

(0: ภาพเคลื่อนไหว, 1: ภาพนิ่ง)

3 ถึง 15 ไมใชงาน (สํารอง)

ตอ

ตําแหนง
เวิรด ขอมูลสรุป บิต รายละเอียด
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*1 ขณะที่ใชคําส่ังควบคุมหนาตางวิดีโอ ใหระลึกถึงประเด็นตางๆ ตอไปนี้ 

+26 การจัดแนววิดโีอ (VX) NTSC: 0 - 639, PAL: 0 -767

+27 การจัดแนววิดโีอ (VY) NTSC: 0 - 479, PAL: 0 - 575

+28 ความสวาง (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+29 ความเขม (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+30 โทนสี (เขียว⇔แดง: 0 - 15)

0 โหมดการแสดงภาพวิดีโอ

(0: โหมดปกต,ิ 1: โหมด 1/4, 2: โหมด 1/16, 

3: สํารอง)1

+31
คําสั่งควบคุมหนาตาง

วดิีโอ*1

ขอมลูชอง

สัญญาณวดิีโอ 3
2

ภาพนิ่ง (ภาพนิ่งวิดีโอ)

(0: ภาพเคลื่อนไหว, 1: ภาพนิ่ง)

3 ถึง 15 ไมใชงาน (สํารอง)

+32 การจัดแนววิดโีอ (VX) NTSC: 0 - 639, PAL: 0 -767

+33 การจัดแนววิดโีอ (VY) NTSC: 0 - 479, PAL: 0 - 575

+34 ความสวาง (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+35 ความเขม (ต่ํา⇔สูง: 0 - 15)

+36 โทนสี (เขียว⇔แดง: 0 - 15)

0 โหมดการแสดงภาพวิดีโอ

(0: โหมดปกต,ิ 1: โหมด 1/4, 2: โหมด 1/16, 

3: สํารอง)1

+37
คําสั่งควบคุมหนาตาง

วดิีโอ*1

ขอมลูการแสดง

ผล RGB 
2

ภาพนิ่ง (ภาพนิ่งวิดีโอ)

(0: ภาพเคลื่อนไหว, 1: ภาพนิ่ง)

3 ถึง 15 ไมใชงาน (สํารอง)

+38 การจัดแนว RGB (VX) VGA: 0 - 639, SVGA: 0 - 799

+39 การจัดแนว RGB (VY) VGA: 0 - 479, SVGA: 0 - 599

+40 สํารอง ไมใชงาน (สํารอง)

+41 สํารอง ไมใชงาน (สํารอง)

+42 สํารอง ไมใชงาน (สํารอง)

ตําแหนง
เวิรด ขอมูลสรุป บิต รายละเอียด
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<คําสัง่ควบคุมวิดีโอทั่วไป (ตําแหนงเวิรด + 0)>
คําส่ังควบคุมวิดีโอทั่วไป (ตําแหนง + 0) ใชสําหรับควบคุมการทํางานในหนาตางยนิูต VM 

ขอมูลตอไปน้ีจะอธิบายถึงการทํางานตางๆ ที่ถูกควบคุม

• เมื่อหนาตางปรากฏขึ้น ยูนิต VM จะทําการ initialize พื้นที่ตําแหนงน้ีใหเปนคาที่ระบุ

• ขอมูลตอไปนี้จะอธิบายการตั้งคาเมื่อใชความโปรงใส

• สีที่กําหนดใหโปรงใสจะใชขอมูลจากตําแหนงเวิรด +3 ถึง +5 หากสีไมใชขอมูล ระบบจะเก็บคา FFFF(h) 

ไวในตําแหนงเวิรด +3 ถึง +5 นอกจากนี้ เมื่อใชโหมดการแสดงแบบโปรงใสสําหรับสีที่ไมไดกําหนดไว 

จะสามารถใชไดเฉพาะสีโปรงใส 1 (ตําแหนงเวิรด + 3) เทาน้ัน

• ชวงคาสําหรับสีที่กําหนดใหโปรงใสมีตั้งแต 0 ถึง 255 และตัง้แต E1 ถึง E12 เมื่อระบุคาตั้งแต E1 ถึง E12 

ใหตั้งคาเปน 0x8000 + หมายเลข (ตัวอยาง หากระบุ E5 ใหตั้งคาเปน 0x8005)

• สีโปรงใสจะไดมาจากบิตที่สําคัญที่สุดและบิต 8 บิตลาง สวนบิตอ่ืนๆ จะไมทํางาน นอกจากนี้ เมื่อระบุ E0 

และระบุคาตั้งแต E13 ถึง E255 สีโปรงใสจะไมทํางาน

• เมื่อบันทึกภาพ การประมวลผลของพารทและการแสดงภาพวิดีโอจะหยุดลง

• หากมีไฟลเดียวกันอยูในการด CF ไฟลที่มีอยูเดิมจะถูกเขียนทับ

• การบนัทึกภาพจะใชเวลาประมาณสามถึงหาวินาที (เมื่อกําหนดคุณภาพของภาพไวที่ 80)

<สถานะควบคุมวิดีโอทั่วไป (ตําแหนงเวิรด +1)>
สถานะควบคุมวิดีโอทั่วไป (ตําแหนง + 1) จะเขียนผลการทํางานในหนาตางวิดโีอ

• การบนัทึกภาพจะมีสถานะเปด เมื่อบันทึกภาพของไฟล JPEG

• หากมีขอผิดพลาดเกิดขึ้นระหวางการบนัทึกภาพหรือการแสดงภาพ JPEG ระบบจะจัดเก็บรหัสขอผิดพลาดไว 

โดยรหัสขอผิดพลาดนี้จะถูกเก็บไวจนกวาจะมีการบนัทึกภาพครั้งตอไป

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับรหัสขอผิดพลาด JPEG โปรดดูที่  “ ๑ Snapshot” (หนา 27-119) 

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ขณะที่วิดีโอหยุดเลนชั่วคราวและแสดงภาพนิ่งอยู ไมสามารถเปลีย่นขนาดการแสดงภาพวิดีโอได
• หากทําการบันทึกภาพขณะที่วิดีโอหยุดเลนชัว่คราวและแสดงภาพนิ่งอยู ระบบจะบันทึกภาพนิ่งที่
ปรากฏบนหนาจอ

• เมื่อวิดีโอหยุดเลนชัว่คราวเพื่อแสดงภาพนิ่งหลังจากที่เปลี่ยนการตั้งคาการแสดงหนาตางภาพ
จากภาพวิดีโอไปเปนการแสดง JPEG หากตองการเปลี่ยนการตั้งคากลับไปเปนภาพวิดีโอ 
ใหยกเลิกภาพนิ่งกอนแลวจงึคอยเปลี่ยนการตั้งคา
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<การควบคุมการแสดงหนาตางภาพ (ตําแหนงเวิรด +6)>
ระบุภาพที่จะแสดงในหนาตางวิดโีอ

• เลือกภาพวิดโีอหรือภาพ JPEG ในการด CF หากคุณเลือกภาพวิดีโอ ยนิูต VM จะแสดงภาพในชองสัญญาณ

ที่ระบุ สําหรับภาพ JPEG ใหระบุหมายเลขไฟล JPEG ใหแตละชองสัญญาณ คุณสามารถซูมภาพ JPEG ออกได

• ยูนิต VM สามารถแสดงภาพ JPEG ไดถึงขนาด 1024 x 768 หากภาพ JPEG มีขนาดใหญกวาน้ี 

ระบบจะยอขนาดลงเหลือ 1024 x 768 หรือยอเปนขนาดแสดงผล 1/4, 1/6 หรือ 1/64 ตามที่กําหนดไว 

สําหรับรุน SVGA น้ัน สามารถแสดงภาพไดถึงขนาด 800 x 600 และรุน VGA สามารถแสดงภาพไดถึงขนาด 

640 x 480 หากภาพมีขนาดใหญกวาขนาดหนาจอ จะแสดงภาพไดเฉพาะสวนที่มีขนาดพอดีกับหนาจอเทาน้ัน

เมื่อกําหนดใหแสดงภาพ JPEG เปนภาพเริ่มตน จะไมสามารถใชแฟลกควบคุมการแสดงหนาตางภาพ 

สลับระหวางภาพวิดีโอและภาพ JPEG ได

• ขณะกําลังบันทึกภาพ JPEG จะไมสามารถซูมภาพออกได (ยอขนาด)

< แฟลกควบคุมหนาตางภาพภายใน (ตําแหนงเวิรด+11) / หมายเลขชองสัญญาณควบคุมวิดีโอภายใน 
(ตําแหนงเวิรด+12) >
น่ีคือพื้นที่ตําแหนงสําหรับเปลี่ยนสถานะการแสดงผลของภาพวิดีโอ

เมื่อจัดเก็บในหมายเลขชองสัญญาณวิดีโอภายในในตําแหนงเวิรด+12 แลว แฟลกควบคุมจะเปลี่ยนไปที่ตําแหนง

เวิรด+11

• เมื่อบิตอัพเดตตําแหนงพิกัดเปดขึ้น การแสดงผลจะเปลี่ยนไปเปนแบบเรียลไทมที่คาพิกัดจนกวาบิตจะปดลง 

เมื่อหนาตางแสดงผลเปดขึ้น พื้นที่จะเปน 0 และถูกลบขอมูลออก

• การแสดงผลภาพวิดีโอจะเปลี่ยนไปที่การตั้งคาที่กําหนดไวในบิตสําหรับคาบน, ลาง, ขวา, ซาย และคาสีบวก/ลบ

• เมื่อบิตอัพเดตคาสีเปดขึ้น บิตดังกลาวจะเปลี่ยนคาความสวาง ความเขม และสีของการแสดงผลที่กําหนดไว 

ที่เขียนไวในขอมูลชองสัญญาณวิดีโอ (ตําแหนงเวิรด +13 ถึง +36) จนกวาบิตจะปดลง

• บิตของคาสีบวก/ลบจะเปลี่ยนการตัง้คาความสวาง ความเขม และโทนสีของพารามิเตอรที่เปดอยูในบิตตางๆ 

(สามารถเปลี่ยนพารามิเตอรทั้งสามนี้ไดพรอมกัน)

• หลังจากหามการปอนขอมูลทางจอสัมผัสในหนาตางวิดโีอแลว หากปดพารทแสดงยูนิต VM  

จะสามารถปอนขอมูลทางจอสัมผัสได
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< ขอมูลชองสญัญาณวิดีโอ (ตําแหนงเวิรด +13 ถึง +36) / ขอมูลการแสดงผล RGB (ตําแหนงเวิรด +37 ถึง +42) >
ตั้งคาจุดเริ่มตน ความสวาง ความเขม และสีของการแสดงผลในแตละชองสัญญาณวิดีโอ 0 - 3 และการแสดงผล RGB

• ระบุสวนของภาพที่จะแสดงโดยกําหนดจุดเริ่มตนการแสดงผล (VX,VY) ระบุขนาดและพิกัดใหเหมาะสม

กับโหมดวิดีโอและขนาดหนาตาง

สําหรับสัญญาณอินพตุวิดีโอแบบ “NTSC” ทีม่ีขนาดแสดงผล “Normal”
ระบุความกวางของภาพวิดีโอ + จุดเริ่มตนการแสดงผล (VX) และความสูงของภาพวิดีโอ + จุดเริ่มตน

การแสดงผล (VY) เพื่อไมใหใหญเกินขนาดหนาตาง

(ความกวางของภาพวิดีโอ + VX<=640, ความกวางของภาพวิดโีอ + VY<=480)

สําหรับสัญญาณอินพุตวิดีโอแบบ "NTSC" ที่มีขนาดแสดงผล "1/4"

ระบุความกวางของภาพวิดีโอเปนสองเทา + จุดเริ่มตนการแสดงผล (VX) และความสูงของภาพวิดีโอเปนสองเทา 

+ จุดเริ่มตนการแสดงผล (VY) เพื่อไมใหใหญเกินขนาดหนาตาง

(ความกวางของภาพวิดีโอx2+VX<=640, ความกวางของภาพวิดีโอx2+VY<=480)

สําหรับสัญญาณอินพุตวิดีโอแบบ "NTSC" ที่มีขนาดแสดงผล "1/16"

ระบุความกวางของภาพวิดีโอเปนสี่เทา + จุดเริ่มตนการแสดงผล (VX) และความกวางของภาพวิดีโอเปนสี่เทา 

+ จุดเริ่มตนการแสดงผล (VY) เพื่อไมใหใหญเกินขนาดหนาตาง

(ความกวางของภาพวิดีโอx4+VX<=640, ความกวางของภาพวิดีโอx4+VY<=480)

(ตัวอยาง สัญญาณอินพุตวิดโีอ "NTSC")

VY 

VX 

หนาตางภาพ

ภาพวิดีโอ

640 จุด

480 จุด

การจัดแนววิดีโอ

VY 

VX 

หนาตางภาพ

ภาพวิดีโอ

640 จุด

480 จุด

การจัดแนววิดีโอ

VY 

VX 

หนาตางภาพ

ภาพวิดีโอ

640 จุด

480 จุด

การจัดแนววดีิโอ
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๒ ตัวอยางการใชงานพ้ืนที่ควบคุมวดิีโอ
หัวขอน้ีจะแสดงตัวอยางการทํางานที่ใชพื้นที่ควบคุมวิดีโอ

< การแสดงไฟล JPEG ในการด CF >
แสดงภาพนิ่งที่บันทึกจากวิดีโอ “CP00005” ที่บันทึกอยูในการด CF ในชองสัญญาณ 2

1. เขียนหมายเลขไฟล JPEG “5” ในตําแหนง [Video Control Start Address]+9 (หนาตางภาพ2)

2. เขียนขนาดแสดงผล “2” (JPEG ขยาย 1/4) ในบิต 8 -11 ของตําแหนง [Video Control Start Address]+6 

(การควบคุมการแสดงหนาตางภาพ)

< การเปลีย่นขนาดแสดงผลของหนาตางภาพ >
เปลี่ยนขนาดแสดงผลของชองสัญญาณ2 จาก Standard เปน 1/4

1. เขียน “1” (ขนาดแสดงผล:โหมด1/4) บิต 0 - 1 ของตําแหนง [Video Control Start Address]+25 

(คําส่ังควบคุมหนาตางวิดโีอ)

< การสรางภาพนิง่ >
สรางภาพนิ่งจากภาพในชองสัญญาณ 2

1. เปดบิต 2 ของตําแหนง [Video Control Start Address]+25 (คําส่ังควบคุมหนาตางวิดีโอของชองสัญญาณ 2)

< การเปลีย่นการตั้งคาตําแหนงการแสดงภาพวิดีโอ >
เปลี่ยนจุดเริ่มตนการแสดงในชองสัญญาณ 2 จาก (0,0) เปน (100,100)

1. เปดบิต 0 (อัพเดตตําแหนงพิกัด) ของตําแหนง [Video Control Start Address]+11 

(แฟลกควบคุมหนาตางภาพภายใน)

2. เขียน “100” ลงใน [Video Control Start Address]+26 (การตัง้คาตําแหนงการแสดงภาพวิดีโอ VX ของ

ชองสัญญาณ 2) และ +27 (การตั้งคาตําแหนงการแสดงภาพวิดีโอ VY ของชองสัญญาณ 2)

< การเปลีย่นสโีปรงใส >
1. เปดบิต 0 (ความโปรงใส) ของตําแหนง [Video Control Start Address]+0 (คําส่ังควบคุมวิดีโอทั่วไป)

2. เปดบิต 1 (สีที่ระบุในความโปรงใส) ของตําแหนง [Video Control Start Address]+0

3. เขียนรหัสสีลงในตําแหนง [Video Control Start Address]+3 - 5

ชองสัญญาณ
0

ชองสัญญาณ
1

JPEG5 ชองสัญญาณ
3
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๑ Display/แบบละเอยีด

การต้ังคา คําอธิบาย

Channels 0 - 3 ตั้งคาสถานะการแสดงหนาจอของแตละชองสัญญาณที่ไดกําหนดไวแลวในการตั้งคา 

[Video Modules] ทัว่ไป

Brightness ตั้งคาไดตั้งแต 0 ถึง 15

Contrast ตั้งคาไดตั้งแต 0 ถึง 15

Tone ตั้งคาไดตั้งแต 0 ถึง 15

Mode เลอืกโหมดสัญญาณอินพุตวดิีโอระหวาง [Color] หรือ [Mono]
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๑ Global Video Window

การต้ังคา คําอธิบาย

Gl
ob

al 
W

ind
ow

 O
pe

rat
ion

Disable ไมใชหนาตางวิดีโอแบบแสดงทุกหนาจอ

Constant ระบหุมายเลขยูนิต VM และตําแหนงการแสดงผลที่กําหนดไวตายตัว

Control Bit Address ระบตุําแหนงสําหรับการแสดง/การซอนหนาตาง

Window Number ระบหุมายเลขหนาตางวิดโีอ โดยตั้งคาไดตั้งแต 1 ถึง 512

Display Position 
X-Coordinate

ระบพุิกัด X ของตําแหนงการแสดงผลหนาตางตั้งแต 0 ถงึ 1020 ชวงคาจะแตกตางกันไปตามรุน

ของจอแสดงผลที่ใช

Display Position
Y-Coordinate

ระบพุิกัด Y ของตาํแหนงการแสดงผลหนาตางตั้งแต 0 ถงึ 767 ชวงคาจะแตกตางกันไปตามรุน

ของจอแสดงผลที่ใช

Window Interchange
หากมีหลายหนาตางซอนกัน ใหระบุวาจะสลับหนาตางที่อยูดานหนาสุดไปไวที่ดานหลังดวยการแตะ

ที่หนาตางหรือไม หากเลือก [Always On Top] หนาตางวิดีโอจะแสดงอยูดานบนสุดเสมอ 

ไมวาหนาตางนั้นจะแสดงผลเปนลําดับเทาใดก็ตาม

Address หากระบุตําแหนงที่จัดเก็บไวของหมายเลขยูนิต VM และตําแหนงการแสดงผล 

คณุจะสามารถเปลี่ยนตําแหนงการแสดงผลและหมายเลขหนาตางในอุปกรณ/PLC ได

Control Word 
Address

ระบหุนาตางที่จะใชแสดง หรือแสดง/ซอนหนาตาง โดยใชเวิรดเรียงตอเนื่องกัน 4 เวิรด

เริ่มจากตําแหนงทีก่ําหนด

หลังจากจัดเก็บตําแหนงการแสดงผลและหมายเลขยูนิต VM ที่คุณตองการดแูลว 

ใหเปดบิต 0 ในตําแหนงควบคุมเพื่อเปดใชการแสดงผล

Data Type เลอืกรูปแบบขอมลูของคาระหวาง [Bin] หรือ [BCD]

+0

+1

+2

+3

ควบคุม

หมายเลขหนาตาง

ตําแหนงการแสดงผล (พิกัด X)

ตําแหนงการแสดงผล (พิกัด Y)
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๑ Emulate Touch Output
การตั้งคาน้ีชวยใหคุณสงขอมูลจุดพิกัดที่ถูกแตะไปยงั PC ผานการสื่อสารแบบอนุกรม ในการใชเคอรเซอรเมาสของ 

PC เพื่อเทียบจุดพิกัดที่ถูกแตะใน GP ใหติดตั้งซอฟตแวรกําหนดพิกัดเมาสของ PC เพื่อให PC สามารถรับขอมูล

การแตะที่สงมาจาก GP ได

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ในการสงขอมูลจุดพิกัดที่ถูกแตะ ใหจดัเตรียมสิ่งตอไปนี้
•ซอฟตแวรกําหนดพิกัดเมาสทีผ่ลิตโดย Digital Electronics Corporation of Japan 
คุณสามารถดาวนโหลดซอฟตแวรไดจากเว็บไซตฝายบริการลูกคา "Otasuke Pro!" 
(http://www.pro-face.com/otasuke/))

•สายเคเบิล RGB (มีจําหนายทั่วไป)
•สายเคเบิลอนุกรมแบบไขว (มีจําหนายทั่วไป)

การต้ังคา คําอธิบาย

Emulate Touch Output หากใชสัญญาณอินพุต RGB ใหเลือกวาจะสงขอมลูจุดพิกัดที่ถูกแตะไปยังอุปกรณภายนอกผานทาง

สายสือ่สารแบบอนุกรมหรือไม

Port

เลอืกพอรตสําหรับสงออกขอมูลจุดพิกัดทีถู่กแตะระหวาง [COM1] หรือ [COM2] 

ËÁÒÂàËµØ

• เมื่อระบหุมายเลขพอรตทีจ่ะใชแลว เครือ่งหมาย  (“ทําสําเนาพอรต”) จะปรากฏขึ้น

Communication Speed เลอืกความเร็วในการสื่อสารระหวาง [2400], [4800], [9600], [19200], [38400], [57600] 

หรือ [115200] 

Communication Method เลอืกวิธีการสือ่สารระหวาง [RS232C], [RS422/485(two wire)] หรือ [RS422/485(4 wire)]

Data Length เลอืกความยาวขอมูลระหวาง [7] หรือ [8]

Parity เลอืกพาริตี้บติระหวาง [None], [Odd] หรือ [Even]

Stop Bit เลอืกบิตสิน้สดุการสือ่สารระหวาง [1] หรือ [2]

Flow Control เลอืก Flow Control ระหวาง [None], [RTS/CTS] หรอื [ER (DTR/CTS)]
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๒ ขัน้ตอนการตั้งคา
1 ที่หนา [Video Module] ของหนาตาง System Settings ใหทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Emulate Touch Output] 

แลวกําหนดการตั้งคาการกําหนดพิกัดเมาสใน PC

2 เลือกการตั้งคา [Video Module] ทั่วไปแลวสรางหนาจอใหม ดับเบิลคลิกหนาจอที่แสดงอยูแลวเปดกลองโตตอบ

การตั้งคา เลือก [Channel] แลวเลือก [RGB Input Image] ทําเครื่องหมายที่ชอง [Touch Output]

3 ลากพารทแสดงยูนิต VM มาไวในหนาจอหลัก แลวตั้งคาการตัง้คาการแสดงผลหนาตาง

วิธกีารทํางาน
เขียน “1” ลงในตําแหนงอุปกรณภายในของ GP LS9230 เพื่อใชการกําหนดพิกัดจุดแตะและสงขอมูล

การแตะไปยังตําแหนง LS9231 ถึง LS9233

LS9230 อนุญาต/ไมอนุญาต 0: ไมอนุญาต, 1: อนุญาต

LS9231 สถานะการแตะ 0: เปดการแตะ 1: ปดการแตะ

LS9232 พิกัด X 0 - 1023

LS9233 พิกัด Y 0 - 1023
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27.9.7 คําแนะนําในการตั้งคาพารทแสดงยูนติ VM
พารทแสดงยูนิต VM เปนพารทสําหรับแสดงหนาตางวิดีโอบนหนาจอ พารทแสดงยูนิต VM จะแสดงรายละเอียด

ที่กําหนดไวใน [Video Module Display] โดยสัมพันธกับตําแหนงและการทํางานที่กําหนดไวในการตั้งคา 

[Video Module] ทั่วไป

การต้ังคา คําอธิบาย

Part ID

พารทตางๆ ที่วางอยูบนหนาจอจะไดรับการกําหนดหมายเลข ID

Part ID ของ Movie Player: VM_**** (หมายเลข 4 หลัก)

สวนทีเ่ปนตวัอักษรจะถูกกําหนดไวตายตวั คุณสามารถเปลี่ยนสวนที่เปนตัวเลขได

ในชวงตัง้แต 0000-9999

Comment คําอธิบายของแตละพารทจะยาวไดไมเกิน 20 อักขระ
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๑ Basic

การต้ังคา คําอธิบาย
Video Layout เลอืกการแสดงผลของหนาตางวิดีโอ

Always แสดงหนาตางวดิีโอตลอดเวลา

Window On/Off แสดง/ซอนหนาตางใน [Window Display Bit Address]

Address

เวริดเรียงตอเนื่องสี่เวิรดเริ่มจากตําแหนง [Window Display Word Address] ทีก่ําหนดไว 

จะควบคุมวาจะแสดงยูนิต VM ใด และจะแสดงหรือซอนการแสดงผล ใหใชตําแหนงเพื่อกําหนด

หมายเลขยูนิต VM พิกัดการแสดงผล และแสดงหนาตาง (ดวยการเปดบติ 0 ในตําแหนงควบคุม)

Video Number ระบหุมายเลขยูนิต VM ที่จะแสดง (0 ถึง 512) เมื่อตัง้คา [Window Type] เปน [Always On] 

หรือ [ON/OFF Display]

Window Display Bit Address เมือ่ตั้งคา [Window Type] เปน [Always ON] หรือ [ON/OFF Display] 

คุณจะสามารถระบยูุนิต VM โดยใชภาพตวัอยางหรือระบหุนาตางวิดีโอจากรายการได

Video List เมือ่ตั้งคา [Window Type] เปน [Always ON] หรือ [ON/OFF Display] 

คุณจะสามารถระบยูุนิต VM โดยใชภาพตวัอยางหรือระบหุนาตางวิดีโอจากรายการได

Window Interchange เลอืกการแสดงหนาตางระหวาง [Move to Top], [No Action] หรือ [Always On Top]  สามารถ

ตั้งคานี้ไดเฉพาะเมื่อตัง้คา [Window Type] เปน [Always On] หรือ [ON/OFF Display] เทานั้น

Window display word address เมือ่คุณเลือก [Indirect] ใน [Video Layout] คุณจะสามารถระบุหมายเลขยูนิต VM ที่แสดงอยู 

ตําแหนงการแสดงผล และตําแหนงควบคุมสําหรับแสดง/ลบ

Data Type เมือ่คุณเลือก [Indirect] ใน [Video Layout] คุณจะสามารถระบุชนิดขอมลูของคาที่จัดเก็บอยูใน 

[Window display word address] วาเปน [Bin] หรือ [BCD] ได

+0

+1

+2

+3

ควบคุม

หมายเลขหนาตาง

พิกัดการแสดงผล (X)

พิกัดการแสดงผล (Y)
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27.10 ขอจํากัด

๑ ความแตกตางระหวางฟงกชันภาพเคลื่อนไหวและฟงกชันยูนิต VM 

27.10.1 ขอจํากัดเกี่ยวกับฟงกชันภาพเคลื่อนไหว

๑ Movie Player
• ในแตละหนาจอหลักหรือหนาตาง สามารถวางพารท Movie Player ไดเพียงหนึ่งพารทเทาน้ัน

• สามารถระบุความกวาง (พิกัด X) ของพารท Movie Player เปนจํานวนเทาของสี่พิกเซล

• หากขนาดของ Movie Player มีขนาดเล็กกวาภาพวิดีโอ จะมองไมเห็นภาพวิดีโอสวนที่อยูเกินหนาจอ 

หากตองการดูภาพท้ังภาพ ใหเล่ือนดูภาพโดยใชสวิตชยาย

ตัวอยาง GP-3550T (640 x 480)

สัญญาณวิดีโอ [NTSC] (640 x 480)

ตั้งคา [Size] ของ Movie Player เปน [Normal]

รายละเอียด ฟงกชันเลนภาพเคลื่อนไหว ฟงกชันยูนิต VM 

กลองที่ใชในการแสดง
ออบเจ็กต

สัญญาณอินพุตของกลองชนิด 1-ch ที่ม ี

AGP-3∗50T

ไฟลภาพเคลื่อนไหวในการด CF/ เซริฟเวอร 

FTP 

สัญญาณอินพุตของกลองชนิด 4-ch 

ในยูนิต VM 

สัญญาณอินพุต RGB ในยูนิต VM

พารทตั้งคา Movie Player พารทแสดงยูนิต VM 

จํานวนการแสดงผล
จากกลองพรอมกัน แสดงเพียงหนึ่งภาพเทานั้น

สามารถแบงพื้นทีแ่สดงผลออกเปนสี่สวน 

และเลือกจํานวนภาพที่จะแสดงได

ฟงกชันการบันทึก
ภาพเคลื่อนไหว ใชได ใชไมได

ฟงกชันการบันทึก
ภาพ JPEG ใชไมได ใชได

รูปแบบสัญญาณอินพุต
ของกลอง NTSC/PAL/SECAM NTSC/PAL

แผนภาพดานบนแสดงพื้นท่ีท่ีจะไมปรากฏ

ยายMovie Player Movie Player
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• ตารางตอไปนี้เปนรายการตั้งคาสัญญาณวิดีโอ กลองที่สามารถใชงานได และไฟลภาพเคลื่อนไหว

• หากเปลี่ยนไปเปนโหมดออฟไลนหรือโหมดการถายโอนขณะกําลังแสดงหรือเลนวิดีโออยู เมื่อเปลี่ยนกลับมาเปน

โหมดออนไลนอีกครั้ง ฟงกชันทั้งหมดจะหยุดทํางาน  (ภาพจะไมแสดง) ใหแตะสวิตชแสดงวิดีโอหรือสวิตชเลน

เพื่อแสดงวิดีโอ

๑ การแสดงภาพวิดโีอ
• เมื่อเลนวิดีโอแบบเรียลไทม จะไมไดยินเสียง วิดีโอที่บันทึกเปนไฟลภาพเคลื่อนไหวจะเลนพรอมกับเสียง

• คุณสามารถใชฟงกชันการแสดงภาพวิดีโอพรอมกับฟงกชันการบันทึกภาพเคลื่อนไหว เพื่อทําการบันทึกลงใน

การด CF หรือเซิรฟเวอร FTP ได แตไมสามารถใชฟงกชันการแสดงภาพวิดีโอพรอมกับฟงกชันเลนได

๑ การบันทึก
• คุณไมสามารถบันทึกไฟลอ่ืนไดจนกวาจะบันทึกไฟลที่กําลังบันทึกอยูในขณะนั้นเสร็จสมบูรณแลว 

คุณสามารถบันทึกไฟลลงในการด CF และเซิรฟเวอร FTP ไดพรอมกัน

• คุณไมสามารถเลนภาพเคลื่อนไหวขณะที่กําลังบันทึกไฟลอยู

• เมื่อตั้งคาการทํางานของฟงกชันบันทึกเหตุการณเปน [Always] จะใชฟงกชันเลนไมได

• ขณะที่ใชฟงกชันบันทึกเหตกุารณ สามารถบันทึกไฟลไปยังการด CF และเซิรฟเวอร FTP ไปพรอมกันได 

อยางไรก็ตาม ความเร็วในการเขียนขอมูลจะชาลงและจะใชเวลาในการบันทึกนานขึ้น

• ไมสามารถเปลี่ยนชื่อโฟลเดอรหรือชื่อไฟลที่บันทึกภาพเคลื่อนไหวขณะที่กําลังบันทึกอยู

• หากมีขอผิดพลาดเกิดขึ้นขณะทําการบันทึก ใหเปดบิต 1 (บิตดําเนินการตอ) ของตําแหนงที่กําหนดใน 

[Control Address] ระบบจะแกไขขอผิดพลาด จากนั้นบิต 1 (บิตทําการบันทึก) ของตําแหนงสถานะจะเปดขึ้น 

การเปดบิตทําการบันทึกโดยตรงไมสามารถแกขอผิดพลาดได

• เมื่อเร่ิมทําการบันทึกภาพเคลื่อนไหวลงในการด CF ระบบจะใหคุณตรวจสอบจํานวนไฟลที่อยูในโฟลเดอร 

Save To  หากจํานวนไฟลที่กําหนดไวลวงหนาน้ันเคยไดรับการบันทึกแลว จะเกิดขอผิดพลาดขึน้ แตหากตั้งคา 

[Loop] เปน [Auto] ไวจะไมเกิดขอผิดพลาดแตอยางใด ไฟลที่เกาที่สุดจะถูกลบออกและจะบันทึกไฟลใหม

ลงไปแทน

• หากมีไฟลที่มีลักษณะดังตอไปนี้อยูโฟลเดอรปลายทาง คุณจะไมสามารถบันทึกไฟลลงในการด CF ได

•ไฟลที่มีจํานวนอักขระของชื่อไฟลไมตรงกับจํานวนที่กําหนดไว

•ไฟลที่มีอักขระสองตัวแรกของชื่อไฟล (สตริงที่กําหนดโดยผูใช) ไมตรงกับอักขระที่กําหนดไว

•ไฟลที่มีนามสกุลที่ไมใช ".SDX"

• หามวางไฟลที่สรางขึ้นเองไวในโฟลเดอร "MOVIE" ของการด CF เน่ืองจากอาจเกิดขอผิดพลาดขณะบันทึกลงใน

การด CF หรือไฟลอาจถูกลบออก

• หามใชหนาจอที่กําหนดใหใชกับการด CF หากไมไดเสียบการด CF ไวใน GP เพราะจะทําใหหนาจอทํางานผิดปกติ

การต้ังคาสัญญาณ
วดิีโอ สัญญาณวดิีโอ ไฟลสําหรับ Movie 

Player
ไฟลท่ีใชบันทึก
ภาพเคลื่อนไหว

NTSC NTSC NTSC NTSC

PAL PAL PAL PAL

SECAM SECAM PAL PAL
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• จํานวนครั้งในการเขียนขอมูลลงในการด CF มีจํากัด (ขอมูลขนาด 500 KB สามารถเขียนไดประมาณ 

100,000 ครั้ง)

• สามารถลงทะเบยีนเซิรฟเวอรไดสูงสุด 32 เซิรฟเวอร

• จํานวนไฟลภาพเคลื่อนไหวที่สามารถบันทึกลงในเซิรฟเวอร FTP แตละเครื่องจะแตกตางกันออกไป ขึ้นอยูกับ

ขอมูลจําเพาะของเซิรฟเวอร FTP น้ัน

• หากเซิรฟเวอร FTP สงขอผิดพลาดกลับคืนมา การบันทึกจะหยุดลง

• ไมสามารถเปลี่ยนหมายเลขเชื่อมตอเซิรฟเวอรขณะทําการบันทึกภาพเคลื่อนไหวลงในเซิรฟเวอร FTP

• เมื่อเปลี่ยนมาที่โหมดออฟไลนหรือโหมดการถายโอนขณะที่กําลังบันทึกขอมูล ฟงกชันบันทึกขอมูลจะหยดุทํางาน

และภาพตางๆ ที่ยังไมไดบันทึกในขณะนั้นจะไดรับการบันทึก

๑ การเลนภาพเคลื่อนไหว
• คุณไมสามารถบันทึกวิดีโอขณะที่กําลังเลนภาพเคลื่อนไหว

• หากกําหนด [Play List] ใน Movie Player เปน [CF] หรือ [FTP] Movie Player จะไมทํางานหากไมมีไฟล

เพลยลิสตภาพเคลื่อนไหวอยู หากไฟลเพลยลิสตถูกลบออก ใหเลนภาพเคลื่อนไหวโดยใชพารทแสดงผล

ขอมูลพิเศษ [File Manager]

• สามารถเลนไดเฉพาะภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบ SDX เทาน้ัน

• ขณะที่คุณกําลังเลนไฟลวิดโีอที่บันทึกอยูในเซิรฟเวอร FTP น้ัน จะไมสามารถใชงานฟงกชันตางๆ เชน 

หยุดชั่วคราว เดินหนาเร็ว ยอนกลับ เดินภาพชา เดินหนาทีละเฟรม ยอนกลับทีละเฟรม 

เพื่อเปลี่ยนความเร็วในการเลนได

• คุณสามารถเปลี่ยนชื่อไฟลไดแตจะไมมีผลตอลําดบัการเลน ระบบจะเลนไฟลภาพเคลื่อนไหวตามลําดับที่ไฟล

ถูกสรางขึ้นในการด CF หรือเซิรฟเวอร FTP 

• ขณะที่ลอจิกโปรแกรมทํางานอยู การบันทึกวิดีโอหรือภาพเคลื่อนไหวอาจหยดุลง หากใชฟงกชันการบันทึกวิดโีอ

หรือฟงกชันการเลนภาพเคลื่อนไหวพรอมกับลอจิก ใหปอนคําส่ังหยุดรอของลอจิก (LWA) ในลอจิกโปรแกรม

๑ ขอควรระวังเกี่ยวกับการใชงานการด CF
• เมื่อจะถอดการด CF ออก โปรดตรวจสอบวาไฟแสดงการเขาใชขอมูลในการด CF ดับลงแลว มิฉะน้ัน 

ขอมูลในการด CF อาจเสียหาย

• หามปดเครื่องหรือตั้งคา GP ใหม หรือถอดการด CF ออก ขณะกําลังเขาใชขอมูลในการด CF อยู 

ใหสรางหนาจอแอ็พพลิเคชันที่ไมสามารถเขาใชการด CF ได โดยในหนาจอนี้ คุณสามารถปดเครื่องหรือ

ตั้งคา GP ใหม เปดและปดฝาครอบการด CF และถอดการด CF ออกได

• กอนเสียบการด CF โปรดตรวจสอบดานหนาและดานหลังของการดและตําแหนงคอนเนคเตอรของการด 

หากเสียบการด CF ไมถูกตอง อาจทําใหขอมูลในการด ตัวการด CF หรือ GP เสียหาย

• ใชการด CF ที่ผลิตโดย Digital Electronics Corporation เทาน้ัน หากใชการด CF ที่ผลิตโดยบริษัทอ่ืน 

อาจทําใหคอนเนคเตอรของการด CF เสียหาย

• โปรดตรวจสอบวาไดทําการสํารองขอมูลทั้งหมดในการด CF แลว

• โปรดหลีกเล่ียงการกระทําดังตอไปนี้ เพราะอาจทําใหขอมูลและอุปกรณเสียหายได

•การโคงงอการด CF

•การทําการด CF ตกหลน

•การทํานํ้าหกรดตัวการด

•การสัมผัสคอนเนคเตอรของการด CF โดยตรง

•การถอดแยกหรือดัดแปลงการด CF



ขอจํากัด

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 27-142

27.10.2 ขอจํากัดเกี่ยวกับฟงกชันยูนิต VM 

• สําหรับรุน AGP-3500T และ AGP-3550T จะสามารถใชยูนิตเสริมและยูนิต VM ของคุณสมบัติ SGMU 

ไดเพียงอยางใดอยางหนึ่งเทาน้ัน ใหติดตั้งเพียงอยางใดอยางหนึ่ง

• เมื่อติดตั้งยูนิต VM จํานวนสีแสดงผลของ GP จะลดลงเหลือ 32K สี 

• ไมสามารถวางพารทแสดงยูนิต VM ไวบนหนาตางได 

• ในหน่ึงหนาจอหลัก สามารถวางพารทแสดงยนิูต VM ไดหลายพารท แตทั้งน้ีหนาจอ GP สามารถแสดงพารท

แสดงยูนิต VM ไดเพียงหนึ่งพารทเทาน้ัน

• ยูนิต VM สามารถแสดงภาพ JPEG ไดถึงขนาด 1024 x 768 หากภาพ JPEG มีขนาดใหญกวาน้ี 

ระบบจะยอขนาดลงเหลือ 1024 x 768 หรือยอเปนขนาดแสดงผล 1/4, 1/6 หรือ 1/64 ตามที่กําหนดไว 

สําหรับรุน SVGA น้ัน สามารถแสดงภาพไดถึงขนาด 800 x 600 และรุน VGA สามารถแสดงภาพไดถึงขนาด 

640 x 480 หากภาพมีขนาดใหญกวาขนาดหนาจอ จะแสดงภาพไดเฉพาะสวนที่มีขนาดพอดีกับหนาจอเทาน้ัน

๑ การบันทึกไฟล JPEG
• สามารถใชชองสัญญาณสําหรับการบันทึกไฟล JPEG ไดเพียงหน่ึงชองเทาน้ัน

• ไมสามารถบันทึกหนาจอสัญญาณอินพุต RGB ได

• เมื่อบันทึกภาพ การประมวลผลของพารทและการแสดงภาพวิดีโอจะหยุดลง

• การบนัทึกภาพจะใชเวลาประมาณสามถึงหาวินาที

<เมื่อไดรับขอมูลการแสดงผล>

 เมื่อไดรับขอมูลเรียบรอยแลว หนาจอจะดบัลง ระบบจะไมสรางไฟลไวในการด CF

<เมื่อบันทึกไปยังการด CF>

 เมื่อบันทึกขอมูลเสร็จแลว หนาจอจะดับลง ระบบจะสรางไฟลไวในการด CF
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