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29.1 ขัน้ตอนการเขียนโปรแกรมลอจิก
ใชขั้นตอนตอไปนี้เพื่อสรางโปรแกรมลอจิก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับขั้นตอนการพัฒนาทั้งหมด โปรดดูในสวนตอไปน้ี

“4.2 การสรางจอแสดงผล HMI และลอจิกโปรแกรม” (หนา 4-3)

1 “29.2 การเตรียมสรางโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-3)สรางไฟลโปรเจคในลอจิกฟงกชัน
อปุกรณที่รองรับ

2 “29.3 การรีจิสเตอรตําแหนง” (หนา 29-13)รีจิสเตอรตําแหนง
ทีจ่ะใช

3 “29.4 การแทรก Rung และการใชแบรนช” (หนา 29-39)แทรก Rung และแบรนช

4 “29.5 การแทรกคําสั่ง” (หนา 29-47)
“29.6 การจัดสรรตําแหนงใหคําสั่ง” (หนา 29-58)

แทรกคําสั่งตางๆ

5  “บทที่ 31 การควบคุม I/O ภายนอก” (หนา 31-2)จัดสรรตัวแปรสัญลักษณ
ไปยัง I/O ภายนอก

6 “29.11 การแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-82)ตรวจสอบขอผิดพลาด

7 “29.9 การถายโอนโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-75)การถายโอนขอมูล
โปรแกรมลอจิก

8 “29.12 การตรวจสอบลอจิก” (หนา 29-83)การถายโอนขอมูล
โปรแกรมลอจิก

9 “29.10 การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)” 
(หนา 29-77)

แกไขบักใน
โปรแกรมลอจิก
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29.2 การเตรียมสรางโปรแกรมลอจิก

29.2.1 การใชลอจิกฟงกชนั
๑ หากอุปกรณของคุณสามารถรองรบัฟงกชันลอจิก

ในการเปดใชการตั้งคาการเขียนโปรแกรมลอจิก ใหเลือกรุนที่รองรับฟงกชันลอจิกใน [display type] 

เมื่อคุณสรางไฟลโปรเจคใหม

๑ หากรุนของคุณไมรองรับฟงกชันลอจิก
เมื่อคุณสรางไฟลโปรเจคและเลือกรุนใน [Display Unit] ที่ไมสามารถใชฟงกชันลอจิก การตัง้คาการเขียนโปรแกรม

ลอจิกจะไมสามารถใชงานได

29.2.2 ชนิดของลอจกิ
โปรแกรมลอจิกประกอบดวยลอจิกสามชนิดตอไปนี้

• ลอจิก Initialize และลอจิก MAIN ถูกสรางไวลวงหนา

• คุณสามารถเพิ่มรูทีนยอยไดโดยใชคําส่ัง [New Screen]

• จํานวนรวมของ Rung ในโปรแกรมทั้งหมด ไมรวมปายชื่อเร่ิมตน/ปายชื่อส้ินสุด ตองไมเกิน 5000

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขัน้ตอนเพื่อเริ่ม/สิ้นสุด GP-Pro EX และบันทกึไฟลโปรเจคจะเหมือนกับขั้นตอนในการสรางหนาจอใหม

 “บทที่ 5 การทํางานตั้งแต เร่ิมตนจนจบ” (หนา 5-1)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “1.3 รายการฟงกชันที่ใชไดแยกตามอปุกรณแตละรุน” (หนา 1-5)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • คุณสามารถสรางโปรแกรมลอจกิได แตจะไมสามารถถายโอนโปรแกรมไปยัง GP 
หากอุปกรณไมรองรับฟงกชนัลอจิก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • แมคุณจะเปลี่ยนฟงกชันลอจิกจาก [Enable] เปน [Disable] แลวก็ตาม โปรแกรมลอจิกก็จะไมถูกลบไป

นอกจากนี้ คุณยังสามารถแกไขโปรแกรมลอจิกได

ชนิดของลอจิก ชื่อลอจิก คําอธิบาย

ลอจิก Initialize INIT ลอจิกนี้ทํางานเพียงครั้งเดียวเมื่อ GP เริ่มตนทํางาน

คุณสามารถสรางโปรแกรม INIT ในไฟลโปรเจคไดเพียงครั้งเดียว 

ปายชื่อเริ่มตน: “INT START”

ปายชื่อสิ้นสุด: “INIT END”

ลอจิก Main MAIN โปรแกรมลอจิกนี้จะทํางานหลังจากลอจิก Initialize เริ่มทํางานแลว

ปายชื่อเริ่มตน: “MAIN START”

ปายชื่อสิ้นสุด: “MAIN END”

รูทีนยอย SUB-01-SUB-32 ลอจิกจะถูกสรางเพื่อทําการประมวลผลรูทีนยอย

คุณสามารถสรางรูทนียอยไดสงูสุด 32 รูทนียอยในหนึ่งไฟลโปรเจค

ปายชื่อเริ่มตน: “SUB-∗∗ START” (∗∗01 ถึง 32)

ปายชื่อสิ้นสุด: “SUB-∗∗ RETURN” (∗∗01 ถึง 32)
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๑ การแสดงลอจกิ
1 คลิกแท็บ [Screen List] เพื่อเปดหนาตาง [Screen List]

2 ดับเบิลคลิกหนาจอลอจิก [MAIN] เพื่อแสดงผลในพื้นที่ทํางาน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [Screen List] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที่ [Work Space (W)] 

จากน้ัน คลกิ [Screen List (G)]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ดบัเบิลคลกิหนาจอลอจิกในรายการหนาจอเพื่อสลับหนาจอลอจิก
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29.2.3 หนาจอลอจิก
สวนตอไปน้ีอธิบายชื่อตางๆ ของอีลิเมนตพื้นฐานในลอจิก

รายการ คําอธิบาย
ช่ือลอจิก แสดงชื่อหนาจอลอจิก คลิกที่แท็บเพื่อสลับหนาจอ

Rung ประกอบคําสั่ง 0 คําสั่งหรือมากกวา หรือปายชื่อหนึ่งปาย จํานวนคําสั่งสูงสุดตอ Rung คือ 99 

จํานวนแบรนชสูงสุดคือ 25

หมายเลข Rung หมายเลขลําดบัที่มปีายชื่อเริ่มตนเปน 1 จะแสดงไวสําหรับแตละ Rung

ขั้น ขัน้ คือขนาดของโปรแกรมลอจิกที่คํานวณเปน 6 ไบตตอ 1 ขั้น

ชันต ระบุการเชื่อมตอในแนวนอนระหวางแถบจายไฟซายไปยังแถบจายไฟขวา (เสนเชื่อมตอ)

แบรนช เรียกใชโปรแกรมลอจิกโดยการเชื่อมตอไปยัง Rung ในแบบขนาน

“29.4.2 การแทรกและการลบแบรนช” (หนา 29-45)

โอเปอรแรนด ระบุคาคงที่ทีจั่ดสรรใหคําสั่งตางๆ

“29.6.1 การตั้งคาโอเปอรแรนด” (หนา 29-58)

ตําแหนง I/O คาตําแหนงทีจั่ดสรรใหกับยูนิต I/O รูปแบบตําแหนง I/O จะแตกตางไปตามไดรเวอรที่จัดสรร

 “บทที่ 31 การควบคุม I/O ภายนอก” (หนา 31-1)

คําอธิบาย Rung แสดงเมื่อมคีําอธิบายเกี่ยวกับ Rung

“29.7.2 การเพิ่มคําอธิบาย Rung” (หนา 29-67)

คําอธิบายตัวแปร แสดงคําแนะนําเมื่อชี้ตัวชี้ไปยังตัวแปรที่มีคําอธิบาย

“29.7.3 คําอธิบายตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-69)

ช่ือลอจิก

หมายเลข 
Rung

Rung ข้ัน
ชันต

แบรนช

โอเปอรแรนด

ตําแหนง I/O

คําอธบิาย Rung
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29.2.4 การปรับแตงแถบเครื่องมือ
ในการเขียนโปรแกรม คุณอาจตองการวางไอคอนของคําส่ังที่ใชบอยไวในแถบเครื่องมือ

๑ ข้ันตอนการตั้งคา
1 ในเมนู [View (V)] ใหคลิกที่ [Preferences (O)] กลองโตตอบ [Preferences] จะปรากฏขึ้น

2 เลือก [Toolbar] แลวคลิก [Toolbar Settings] กลองโตตอบ [Toolbar Settings] จะปรากฏขึ้น

3 ใน [Object Toolbar] ใหเลือก [Ladder Instructions] เลือกประเภทคําส่ังที่คุณตองการวางบนแถบเครื่องมือ 

ไอคอนตางๆ ในประเภทที่เลือกจะปรากฏขึ้นใน [Item] 
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4 ใน [Item] เลือกไอคอนแลวคลิก [Add] เพื่อยายไอคอนที่เลือกไปยัง [Toolbar]

5 คลิก [OK] เพื่อปดกลองโตตอบ [Toolbar Settings] แลวคลิก [OK] เพื่อปดกลองโตตอบ [Preferences] 

ไอคอนดังกลาวจะปรากฏขึ้นในแถบเครื่องมือ
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๑ รายการไอคอนคําสั่ง
ไอคอนคําส่ังตางๆ มีดังน้ี

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดของคําสั่ง โปรดดูทีค่ําสั่งนั้น

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)

ประเภท คุณสมบัติ คําสั่ง ไอคอน
คําสั่งพ้ืนฐาน บิตพ้ืนฐาน Normally Open NO

Normally Closed NC

Out OUT

Negative Out OUTN

Set SET

Reset RST

พัลสพ้ืนฐาน Positive Transition PT

Negative Transition NT

คําสั่งพ้ืนฐาน โปรแกรมควบคุม Jump JMP

Jump to Subroutine JSR

Return RET

For (จํานวนครั้งท่ีทําซํ้า) FOR

Next NEXT

Inverse INV

Exit EXIT

Power Bar Control PBC

Power Bar Reset PBR

Logic Wait Instruction LWA

ตอ
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คําสั่ง
การดําเนินการ

การคํานวณ
ทางคณิตศาสตร

Add ADD

Subtract SUB

Multiplication MUL

Division DIV

Modulation MOD

Increment INC

Decrement DEC

การดําเนินการ
เวลา

Time Addition JADD

Time Subtraction JSUB

การดําเนินการ
ทางลอจิก

Logical AND AND

Logical OR OR

Logical XOR XOR

Logical NOT NOT

การถายโอน
ขอมูล

Move (Copy) MOV

Block Move (Block Copy) BLMV

Fill Move FLMV

Exchange XCH

การเลื่อน Shift Left SHL

Shift Right SHR

Arithmetic Shift Left SAL

Arithmetic Shift Right SAR

คําสั่งการ
ดําเนินการ

การหมุน Rotate Left ROL

Rotate Right ROR

Rotate Left with Carry Over RCL

Rotate Right with Carry Over RCR

ตอ

ประเภท คุณสมบัติ คําสั่ง ไอคอน
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คําสั่ง
เปรียบเทียบ

เปรียบเทียบ
ทางคณิตศาสตร

Equal EQ

Greater Than GT

Greater than Or Equal To GE

Less Than LT

Less Than Or Equal To LE

Not Equal NE

เปรียบเทียบ
เวลา

Time Compare Equal JEQ

Time Compare Greater Than JGT

Time Compare Greater Than Or Equal To JGE

Time Compare Less Than JLT

Time Compare Less Than Or Equal To JLE

Time Compare Not Equal JNE

เปรียบเทียบ
วันที่

Date Compare Equal NEQ

Date Compare Greater Than NGT

Date Compare Greater Than Or Equal To NGE

Date Compare Less Than NLT

Date Compare Less Than Or Equal To NLE

Date Compare Not Equal NNE

คําสั่ง
ตัวตั้งเวลา

- On Delay Timer TON

Off Delay Timer TOF

Pulse Timer TP

Duration On Delay Timer TONA

Duration Off Delay Timer TOFA

คําสั่งตัวนับ - Up Counter CTU

Down Counter CTD

Up/Down Counter CTUD

ตอ

ประเภท คุณสมบัติ คําสั่ง ไอคอน
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คําสั่งแปลง แปลงขอมูล BCD Convert BCD

BIN Convert BIN

Encode ENCO

Decode DECO

Convert to Radian RAD

Convert Degree DEG

Scale SCL

แปลงชนิด Convert Integer -> Float I2F

Convert Integer -> Real I2R

Convert Float -> Integer F2I

Convert Float -> Real F2R

Convert Real -> Integer R2I

Convert Real -> Float R2F

Convert to Seconds H2S

Convert Seconds to Time S2H

คําสั่งฟงกชัน ฟงกชันคํานวณ Sum SUM

Average AVE

Square Root SQRT

Bit Count BCNT

PID PID

ฟงกชัน
ตรีโกณมิติ

Sine SIN

Cosine COS

Tangent TAN

Arc Sine ASIN

Arc Cosine ACOS

Arc Tangent ATAN

Cotangent COT

ฟงกชันอื่น Exponential EXP

Logarithm LN

Log Base 10 LG10

ตอ

ประเภท คุณสมบัติ คําสั่ง ไอคอน
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คําสั่ง R/W อาน/เขียน
ขอมูลเวลา

Read Time JRD

Set Time JSET

อาน/เขียน
ขอมูลวันที่

Read Date NRD

Set Date NSET

ประเภท คุณสมบัติ คําสั่ง ไอคอน
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29.3 การรีจิสเตอรตําแหนง

29.3.1 ตําแหนงทีใ่ชงานได
ใน GP-Pro EX คุณสามารถใช (ตําแหนงอุปกรณ) ของอุปกรณ/PLC ที่เชื่อมตอ และตําแหนงพื้นที่จัดเก็บขอมูล GP

ตําแหนงเหลาน้ีสามารถใชงานไดสองลักษณะ ดังตอไปนี้

สําหรับตําแหนงอุปกรณ (Device Address) ใชตําแหนงเดิมของอุปกรณ/PLC หรือ GP เชน [PLC1]X00100 หรือ 

[#INTERNAL]LS0100

สําหรับตัวแปรสัญลักษณ คุณสามารถกําหนดชื่อใหอุปกรณ/PLC หรือตําแหนง GP เชน “sales_quantity” หรือ 

“stock_quantity” ได

๑ ตําแหนงอุปกรณ

๒ ตําแหนงภายนอก
• ตําแหนงอุปกรณเชื่อมตอ

ทําการคนหาขอมูลอุปกรณเชื่อมตอ

คุณสามารถใชตําแหนงน้ีไดเฉพาะเมื่ออุปกรณเชื่อมตอใชการเชื่อมตอโดยตรงเทาน้ัน

เชน [PLC1]X00100

๒ ตําแหนงภายใน
คือตําแหนงจัดเก็บชั่วคราวสําหรับการบันทึกขอมูลเชน คาตางๆ ที่ใชดําเนินการหรือควบคุมภายใน GP

• พื้นที่ LS

ประกอบดวยพื้นที่วางสําหรับผูใชและพื้นที่สําหรับใชงาน GP

คุณสามารถใชพื้นที่น้ีไดเฉพาะเมื่อการสื่อสารกับอุปกรณ/PLC ทําผานระบบการเชื่อมตอโดยตรงเทาน้ัน

 เชน [#INTERNAL]LS0100

• พื้นที่สําหรับผูใช

คุณอาจใชพื้นที่ตางๆ ไดตามตองการ โดยไมเกิน 30,000 เวิรด 

เชน [#INTERNAL]USR00100

• พื้นที่ระบบของการเชื่อมตอผานหนวยความจํา

พื้นที่น้ีทําหนาที่เปนสื่อกลางสําหรับการรองขอเพื่ออาน/เขียนโฮสต

คุณสามารถใชพื้นที่น้ีไดเฉพาะเมื่อการสื่อสารกับอุปกรณที่เชื่อมตอใชการเชื่อมตอผานหนวยความจําเทาน้ัน

เชน [#MEMLINK]0100

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.3.4 การใชตําแหนงภายนอก” (หนา 29-35)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.3.5 การใชตําแหนงภายใน” (หนา 29-36)
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๑ ตวัแปรสัญลักษณ
ตัวแปรสัญลักษณมีสองประเภท

• สัญลักษณ

ชื่อตางๆ ที่กําหนดใหกับตําแหนงอุปกรณจะเรียกวาสัญลักษณ

คุณสามารถจัดการตําแหนงทั้งหมดไดโดยใชชื่อ และอาจใชชื่อเหลาน้ันเมื่อระบุตําแหนงในพารทตางๆ 

และอ็อบเจ็กตอ่ืนๆ

ตําแหนงอุปกรณที่จัดสรรได: ตําแหนงบิตและตําแหนงเวิรด
• ตัวแปรลอจิก

รายการตางๆ ที่กําหนดใหอุปกรณภายในของ GP-Pro EX โดยอัตโนมัติจะเรียกวา “ตัวแปร”

การรีจิสเตอรตัวแปรมีสองวิธีดังตอไปนี้

รูปแบบตัวแปร: ใหคุณสามารถตัง้ชื่อตัวแปรแตละตัวได

รูปแบบตําแหนง: ใชตําแหนงอุปกรณเปนชื่อ ใชรูปแบบนี้เมื่อมีตําแหนงมากเกินกวาจะกําหนดชื่อได

๑ ตวัแปรระบบ
ตัวแปรเหลาน้ีมีฟงกชันตางๆ ที่กําหนดไวแลว โดยจะแสดงและควบคุมสถานะของ GP เมื่อโปรแกรมลอจิกทํางาน 

ทั้งน้ี ไมสามารถลบตัวแปรระบบได

๑ วิธกีารรีจิสเตอรตัวแปร
กอนที่คุณจะสรางโปรแกรมลอจิก คุณควรระบุตําแหนงทั้งหมดที่จะใชงานในโปรแกรมลอจิก

การรีจิสเตอรตัวแปรมีสองวิธีดวยกัน

๒ รูปแบบตัวแปร
เมื่อใชวิธีการนี้ คุณจะสามารถรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณที่มีชื่ออธิบาย ซึ่งสัมพันธกับตําแหนงอุปกรณ 

ตัวแปรสัญลักษณสามารถชวยประหยัดเวลาได หากคุณตองแกไขตําแหนงอุปกรณ เพียงเปลี่ยนตําแหนง

อุปกรณที่ตําแหนงเดียว ไมตองเปลี่ยนแปลงทุกๆ ตําแหนง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.3.2 การใชตัวแปรสัญลักษณที่มีช่ือตามตองการ (รูปแบบตัวแปร)” (หนา 29-19)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.3.3 การใชตัวแปรสัญลักษณที่มีตําแหนงที่กําหนดตายตัว (รูปแบบตําแหนง)” (หนา 29-30)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.3.6 ตัวแปรระบบ” (หนา 29-38)
“A.6 ตัวแปรระบบ” (หนา A-84)
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๒ รูปแบบตําแหนง
ใหคุณใชเฉพาะตําแหนงที่เลือกไวเทาน้ัน ไมอนุญาตใหคุณรีจิสเตอรตัวแปรโดยใชชื่ออ่ืนๆ 

ตามตองการเพื่อลบหรือแกไข

๑ การเลือกวิธีรีจสิเตอรตัวแปร

1 เลือกแท็บ [System Settings] เพื่อแสดง [System Settings]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะที่สรางไฟลโปรเจคใหม ใหเลือก [Variable Format]

• หากเลือกรุนที่ไมสามารถใชงานกับฟงกชันลอจิก คุณจะไมสามารถเลือก [Address Format]

• คุณสามารถเลือก [Address Format] ไดเฉพาะขณะสรางโปรแกรมใหมเทานั้น คุณไมสามารถ

เปลี่ยนรูปแบบหลังจากสรางโปรแกรมแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเปลี่ยนวิธีจาก [Address Format] เปน [Variable Format] ไดแมอยูระหวางการเขยีน

โปรแกรมลอจิก อยางไรก็ตาม ไมสามารถเปลีย่นกลับจาก [Variable Format] เปน [Address Format] 

• แมวาถาจํานวนตําแหนงในโปรแกรมลอจิกจะเกินจํานวนตวัแปร คุณยังสามารถเปลี่ยนรูปแบบจาก 

[Address Format] เปน [Variable Format] ได ซึ่งจะทําใหตําแหนงในโปรแกรมลอจิกเปลี่ยนเปนตวัแปร 

ตําแหนงตางๆ ทีม่ีสําหรับโปรแกรมลอจิกแตไมไดใชงานจะไมถูกเปลี่ยนเปนตัวแปร

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]
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2 ในเมนู [Display] คลิก [Logic Program]

3 ใน [Register Variable] ใหเลือก [Variable Format] หรือ [Address Format]

๑ การตั้งคา Retentive
การตั้งคา Retentive ใชระบุจุดตัวแปร (variable points) ที่จะเก็บหรือลางระหวางเซสชัน

โปรดสังเกตวา [Variable Format] และ [Address Format] มีฟงกชันที่แตกตางกัน

๒ รูปแบบตัวแปร
สามารถระบุไดเฉพาะจุดตัวแปรที่จะเก็บ/ลางเทาน้ัน

คุณสามารถกําหนดการตั้งคาเก็บ/ลางแตละคาไดในหนาตาง [Symbol Variable] หนาตาง [Address] หรือ 

[Properties Window] หลังจากสรางตัวแปรใหมแลว

โปรดทราบการตั้งคาการลางจะถูกเลือกเมื่อสรางตัวแปรใหม

๒ รูปแบบตําแหนง
สําหรับแตละตําแหนง ใหระบุชวงการเก็บ/ลาง ดวยการตั้งคาน้ี ตําแหนงทั้งหมดภายในพื้นที่เก็บขอมูลจะถูกเก็บไว 

และตําแหนงภายในพื้นที่ลางจะไมถูกเก็บไว

โปรดทราบวาตัวแปรทั้งหมดที่จัดสรรให I/O (X, Y, I, Q) จะไดรับการกําหนดคาเปน volatile คุณไมสามารถ

เปลี่ยนแปลงการตัง้คาเพื่อรักษาตัวแปรระหวางเซสชัน และคุณสามารถเลือกการตั้งคา retentive สําหรับตัวแปร 

PID (U) เทานั้น

๒ การต้ังคาดีฟอลตสําหรับการเก็บ/ลางจํานวน

ตัวแปรสัญลักษณ
การตั้งคาดีฟอลต สําหรับรูปแบบ

ตําแหนงเก็บ ลาง
ตัวแปรบิต 4000 pts 4000 pts M_
ตัวแปรจํานวนเต็ม 4000 pts 4000 pts D_
ตัวแปรโฟลต 64 pts 64 pts F_
ตัวแปรจํานวนจริง 64 pts 64 pts R_
ตัวแปรตัวตั้งเวลา 256 pts 256 pts T_
ตัวแปรตัวนับ 256 pts 256 pts C_
ตัวแปรเวลา 32 pts 32 pts J_
ตัวแปรวันที่ 32 pts 32 pts N_
ตัวแปร PID 8 pts 0 pts U_
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๒ ขัน้ตอนการตั้งคา

1 เลือกแท็บ [System Settings] เพื่อแสดง [System Settings]

2 ในเมนู [Display] คลิก [Logic Program]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]
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3 คลิก [Retentive Settings] เพื่อเปดกลองโตตอบ [Retentive Settings]

4 ระบุจุดสําหรับตัวแปรสัญลักษณแตละตวั

รูปแบบตัวแปร รูปแบบตําแหนง
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29.3.2 การใชตวัแปรสัญลักษณที่มีชือ่ตามตองการ (รูปแบบตวัแปร)
สวนตอไปน้ีอธิบายตัวแปรสัญลักษณที่คุณสามารถใชเมื่อกําหนดคา [Register Variable] เปน [Variable Format]

ใชตัวแปรสัญลักษณที่ไมไดระบุตายตัวกับฮารดแวรเพื่อสรางโปรแกรมลอจิกที่นํากลับมาใชงานไดอีก

๑ การรีจิสเตอรตวัแปรสัญลักษณ
1 ในเมนู [Common Settings (R)] คลิก [Symbol Variable (V)] หรือคลิก  เพื่อเปดหนาตาง 

[Edit Symbol Variables]

2 ดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Name] เพื่อระบุชื่อ

3 คลิกเซลลในคอลัมน [Type] เพื่อเลือกชนิด

• หากคุณเลือก [Bit Address] หรือ [Word Address] จะสามารถระบุตําแหนงได ไปยังขั้นที่ 4

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ตัวแปรสัญลักษณมีขอจํากัดบางประการ
• จํานวนอักขระสูงสดุไมเกิน 32 ตัว
• คุณไมสามารถใชสัญลักษณตางๆ ตอไปนี้

+ - * / = % & | \ : . , # ? @ [ ] < > " 
• คุณไมสามารถใช TAB หรือ DEL
• คุณไมสามารถใชชื่อที่เริ่มตนดวยตัวเลขไบตเดี่ยว
• คุณไมสามารถใชชองวางไบตเดี่ยว
• คุณไมสามารถเวนวางชือ่ไว
• อักขระไบตคูและไบตเดี่ยวแตกตางกัน
• อักขระตัวพิมพใหญและพิมพเลก็มีความแตกตางกัน



การรีจิสเตอรตําแหนง

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-20

• หากคุณเลือก [Bit Variable], [Integer Variable], [Float Variable] หรือ [Real Variable] 

จะสามารถระบุอารเรยได ในการระบุอารเรย ใหไปยังขั้นที่ 5 หากไมกําหนดอารเรย ใหไปยังขั้นที่ 6

• หากคุณเลือก [Timer Variable], [Counter Variable], [Time Variable] หรือ [Date Variable] ใหไปยังขัน้ที่ 6

• หากคุณเลือก [PID Variable] ตองทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Keep] เสมอ ไปยังขั้นที่ 7

4 ระบุตําแหนงในคอลัมน [Address] ไปยังขัน้ที่ 8

5 ในการระบุอารเรย ใหคลิกเซลลในคอลัมน [Array] แลวทําเครื่องหมายที่ชองเพ่ือแสดงเซลลในคอลัมน [Count] 

ในคอลัมน [Count] ใหปอนขนาดอารเรย ไปยังขั้นที่ 6

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับชนิดของตัวแปร โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ ชนิดของตัวแปร” (หนา 29-22)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับอารเรย โปรดดูที่สวนตอไปนี้

“ ๑ อารเรยและขนาดอารเรย” (หนา 29-25)

คลิก [-Undefined-] เพื่อแสดงแปนพิมพสําหรับ
การปอนตําแหนง

เลือกอุปกรณเช่ือมตอและอุปกรณ 
ปอนตําแหนงแลวคลิก "Ent"

ตําแหนงจะไดรับการกําหนด
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6 หากตองการรักษาการตั้งคาไว คลิกเซลลในคอลัมน [Retentive] แลวทําเครื่องหมายที่ชอง

หากตองการลางการตั้งคา ไมตองทําเคร่ืองหมายที่ชอง [Retentive]

7 ในการปอนคําอธิบาย ใหคลิกเซลลในคอลัมน [Comment] แลวปอนคําอธิบายที่ตองการ

8 การรีจิสเตอรเสร็จสิ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดในการตั้งคา เก็บ/ลาง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ เก็บ” (หนา 29-25)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําอธิบาย โปรดดูสวนตอไปนี้

“29.7.3 คําอธิบายตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-69)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเปลี่ยนแปลงตวัแปรที่รีจิสเตอรไดเฉพาะเมือ่ใชงานตัวแปรในโปรแกรมลอจิกเทานั้น 

คณุสามารถลบตวัแปรตางๆ ที่ไมไดใชงานในหนาจอใดๆ ได

ในการลบตัวแปร ใหเลือกตัวแปรสัญลกัษณแลวคลิก  หรือกดปุม [Delete]

• ในการรีจิสเตอรตัวแปรสญัลกัษณที่รีจิสเตอรไปยังพารททีว่างไวในหนาจอใหม ใหดสูวนตอไปนี้

“5.9 การลงทะเบียนตําแหนงโดยใชช่ือทีเ่ขาใจได” (หนา 5-47)
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๑ ชือ่ตวัแปร
ใน GP-Pro EX คุณสามารถตั้งชื่อตัวแปรและใชงานในโปรแกรมลอจิก สําหรับ PLC สวนมาก พื้นที่เก็บขอมูล

จะถูกจัดการเสมือนเปนตําแหนงอุปกรณในรีจิสเตอรที่ตั้งชื่อโดยผูผลิต PLC

ตัวอยาง

๑ ชนิดของตวัแปร
มีตัวแปรทั้งส้ินเกาชนิดดวยกัน ไดแก: บิต, จํานวนเต็ม, โฟลต, จํานวนจริง, ตัวตั้งเวลา, ตัวนับ, เวลา, วันที่ 

และ PID

๒ ตัวแปรบิต
ตัวแปรที่มีความยาว 1 บิตที่ระบุสถานะ ON/OFF ดวยคา 0 (ปด) หรือ 1 (เปด)

๒ ตัวแปรจํานวนเต็ม
ตัวแปรที่มีความยาว 32 บิต ที่มีคาจํานวนเต็ม -2147483648 (16#80000000) - 2147483647 

(16#7FFFFFFF)

๒ ตัวแปรโฟลต
ตัวแปรที่มีความยาว 32 บิต ที่มีคาโฟลตติ้งพอยต ±1.175494351e-38 - ±3.402823466e+38 

และ 0 อาจใชจุดทศนิยมไดถึง 7 หลัก

๒ ตัวแปรจํานวนจริง
ตัวแปรที่มีความยาว 64 บิต ที่มีคาโฟลตติ้งพอยต ±2.2250738585072014e-308 - 

±1.7976931348623158e+308 และ 0 คุณอาจใชจุดทศนิยมไดถึง 15 หลัก

อินพุต/เอาตพุต
ภายนอก รีเลยภายใน ตัวตั้งเวลา รีจิสเตอรขอมูล

Company M X001 M100 T200 D00001

Company O 01 1001 TIM000 DM0000

Digital Electronics 
Corporation

Switch1 Timer Start Timer Run Time

สําหรับรุนของผูผลิตรายอื่นๆ สําหรับ GP-Pro EX

คําอธิบายโปรแกรมขางตนเปนรูปภาพ
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๒ ตัวแปรตัวตั้งเวลา
ใชตัวแปรตัวตั้งเวลาเพื่อเปดใชคําส่ังการตั้งเวลา

ตัวแปรตัวตั้งเวลาประกอบดวยตัวแปรพิเศษ 5 ตัวแปรดังตอไปนี้

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําส่ังแลดเดอร โปรดดูที่ “บทที่ 30 คําส่ังแลดเดอร” (หนา 30-1) 

๒ ตัวแปรตัวนับ
ใชตัวแปรตัวนับเพื่อใชคําส่ังตัวนับ

ตัวแปรตัวนับประกอบดวยตัวแปรพิเศษเจ็ดตวัแปรดงัตอไปนี้

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําส่ังแลดเดอร โปรดดูที่ “บทที่ 30 คําส่ังแลดเดอร” (หนา 30-1) 

ตัวแปรพิเศษ คําอธิบาย การต้ังคาตัวแปร

PT Setting Value จํานวนเต็ม 32 บิต

ET Current Value จํานวนเต็ม 32 บิต

Q Output บิต

TI Time Count บิต

R Timer Reset บิต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • แมจะเลือกการตั้งคาแบบลางสําหรับตัวแปรตวัตั้งเวลา ตัวตั้งเวลาตัวแปรพิเศษ PT (คา) 

จะยังคงถูกเก็บไว

“ ๑ เก็บ” (หนา 29-25)

ตัวแปรพิเศษ คําอธิบาย การต้ังคาตัวแปร

PV Setting Value จํานวนเต็ม 32 บิต

CV Current Value จํานวนเต็ม 32 บิต

Q Output บิต

QD Down Counter Output บิต

QU Up Counter Output บิต

ขึ้น Up Counter บิต

R Counter Reset บิต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ขณะที่สแกนเพื่อตั้งคาตัวนับใหม ตัวนับจะไมไดรับการอัพเดต คุณตองสแกนครั้งเดียว

เพื่อตั้งคาตวันับใหม

• แมจะเลือกการตั้งคาแบบลางสําหรับตัวนับ ตัวนับตัวแปรพิเศษ PV (คา) จะยังคงถูกเก็บไว

“ ๑ เก็บ” (หนา 29-25)
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๒ ตัวแปรวันที่/เวลา
ใชตัวแปรวันที่/เวลาเพื่อเปดใชคําส่ัง date/time

ตัวแปรวันที่/เวลา ประกอบดวยตัวแปรพิเศษสามตัวแปรดังตอไปนี้

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําส่ังแลดเดอร โปรดดูที่  “บทที่ 30 คําส่ังแลดเดอร” (หนา 30-1) 

๒ ตัวแปรเวลา  
ใชตัวแปรเวลาเพื่อเปดใชคําส่ัง time

ตัวแปรเวลาประกอบดวยตัวแปรพิเศษสามตวัแปรดังตอไปนี้

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําส่ังแลดเดอร โปรดดูที่  “บทที่ 30 คําส่ังแลดเดอร” (หนา 30-1) 

๒ ตัวแปร PID 
ใชตัวแปร PID เพื่อใชคําส่ัง PID

ตัวแปร PID ประกอบดวยตวัแปรพิเศษสิบเอ็ดตัวแปรดงัตอไปนี้

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําส่ังแลดเดอร โปรดดูที่  “บทที่ 30 คําส่ังแลดเดอร” (หนา 30-1) 

ตัวแปรพิเศษ คําอธิบาย การต้ังคาตัวแปร

YR Year (0-99) จํานวนเต็ม 32 บิต

MO Month (1-12) จํานวนเต็ม 32 บิต

DAY Day (1-31) จํานวนเต็ม 32 บิต

ตัวแปรพิเศษ คําอธิบาย การต้ังคาตัวแปร

HR Hour (0-23) จํานวนเต็ม 32 บิต

MIN Minute (0-59) จํานวนเต็ม 32 บิต

SEC Second (0-59) จํานวนเต็ม 32 บิต

ตัวแปรพิเศษ คําอธิบาย การต้ังคาตัวแปร

KP Constant Proportion (x1000) จํานวนเต็ม 32 บิต

TR Integral time (x1000) จํานวนเต็ม 32 บิต

TD Differential time (x1000) จํานวนเต็ม 32 บิต

PA Processing Invalidity Range จํานวนเต็ม 32 บิต

BA Bias จํานวนเต็ม 32 บิต

ST Sampling Cycle จํานวนเต็ม 32 บิต

Q PID Processing Complete Flag บิต

UO Exceeding the Minimum Scaled Value บิต

TO Exceeding the Maximum Scaled Value บิต

PF  Processing Invalidity Range Flag บิต

IF  Integral Range Processing Flag บิต
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๑ อารเรยและขนาดอารเรย
คุณสามารถระบุอารเรยสําหรับตัวแปรบิต, จํานวนเตม็, โฟลต และจํานวนจริง

คุณสามารถกําหนดอีลิเมนตของอารเรยไดสูงสุด 4,096 อีลิเมนตสําหรับตวัแปรบิตและจํานวนเตม็ 

คุณสามารถกําหนดอีลิเมนตของอารเรยไดสูงสุด 128 อีลิเมนตสําหรับตัวแปรโฟลตและจํานวนจริง

อารเรยจะมีวิธีตั้งคาหลายๆ อีลิเมนตดวยประเภทขอมูลเดียวกัน ในตัวแปรเดียว ในครั้งเดียว

เชน ลองจินตนาการถึงล้ินชักของโตะหรือตู

ตูที่มีขนาดอารเรยเปน 10 มีล้ินชัก 10 อันจาก [0] - [9] ล้ินชักแตละล้ินชัก

เรียกวา เชส [0], เชส [1], ..., เชส [9]

แตละล้ินชักจะกลายเปนขอมูลที่รีจิสเตอรใน PLC หากมีการใชงาน

หนวยความจําทั้ง 10 เชส อารเรยเมธอดจะเรียกอารเรยที่มีขนาด 10 

โดยมีชื่อตัวแปรสัญลักษณที่วา เชส

๑ เก็บ
หากตัวแปรไดรับการกําหนดใหเก็บ จะถูกสํารองขอมูลไวใน SRAM สํารองและรักษาคาไวจนกวาจะปดเครื่อง

คาเหลาน้ีจะถูกเก็บไวจนแบตเตอรี่สํารองจะหมด ซึ่งจะทําใหตัวแปรเหลาน้ีกลับไปเปนคาดีฟอลตตามที่กําหนด

ไวใน GP-Pro EX เมื่อปดเครื่องหรือรีเซ็ต GP คาลาสุดจะถูกคัดลอกไปยงั SRAM การดาวนโหลดโปรแกรมลอจิก

จะ initialize ตัวแปรดวยคาเร่ิมตนตามที่กําหนดไวใน GP-Pro EX เวนแตวาคุณจะเลือกทําเครื่องหมายในชอง 

Keep Transfer

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ขอมูลที่บันทึกไวใน SRAM จะสูญหายเมื่อปดเครื่องหรือแบตเตอรี่หมด ในกรณีดังกลาว 
คาที่ระบุไวใน GP-Pro EX จะใชคาดีฟอลต

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • การตั้งคา Retentive ใชระบุจุดตวัแปรเพื่อเก็บหรือลางคา

“ ๑ การตั้งคา Retentive” (หนา 29-16)

[0]
[1]
[2]
[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
[8]
[9]

ล้ินชัก
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๑ การนําเขา/สงออกตัวแปรสัญลักษณ
คุณสามารถนําเขาและสงออกรายการตัวแปรสัญลักษณโดยตั้งคาใหเปนไฟลในรูปแบบ CSV

รูปแบบ CSV สําหรับการสงออกขอมูลในการตั้งคาตัวแปรสัญลักษณจะใชสรางหรือแกไขขอมูลโดยใชซอฟตแวร

สเปรดชีททั่วไปได

๒ รูปแบบไฟล CSV
ในหนาตาง [Edit Symbol Variables] คลิก [Utility] แลวคลิก [Export] เพื่อเอาตพุตขอมูลการตั้งคาตัวแปร

สัญลักษณเปนไฟลในรูปแบบ CSV ดังตอไปนี้

• ขอมูลสวนหัว

ขอมูลสวนหัวของ GP-Pro EX จะถูกแนบไปกับไฟล CSV ที่สงออก หากมีการเปลี่ยนแปลงใดๆ กับขอมูล 

จะเกิดขอผิดพลาดระหวางนําเขา โปรดอยาแกไขขอมูลใดๆ

GP-Pro EX: (โปรดอยาแกไข)

File Type: ตัวแปรสัญลักษณ (โปรดอยาแกไข)
File Version: บันทึกเวอรชันของไฟลแลว (โปรดอยาแกไข)

• ขอมูลตัวแปรสัญลักษณ (จําเปน)

คือขอมูลในตัวแปรสัญลักษณ

Name: บันทึกชื่อตัวแปรสัญลักษณ ในการระบุอารเรยใหใชอักขระ “@” 

สําหรับขนาดอารเรยที่เร่ิมตนจากแถวถัดไป

Index : เฉพาะเม่ือระบอุารเรย ใหปอนคาเรียงลาํดับสาํหรับขนาดอารเรยโดยเริม่ตนจาก 0

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อสรางตวัแปรสัญลักษณใหมในไฟล CSV ใหใชรูปแบบขางตน รวมทั้งขอมลูสวนหวัดวย

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับขอจํากัดของการตั้งชื่อ โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-19)

ขอมูลสวนหัว

ขอมูลตัวแปร
สัญลักษณ
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Type: ปอนชนิดของตัวแปรสัญลักษณโดยใชขอความตอไปนี้

ภายใน/ภายนอก: ปอนประเภทตําแหนงโดยใชขอความตอไปน้ี

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตัวแปรสญัลกัษณคือชนิด Bit-Address หรือ Word-Address จะไมมีการใชงาน

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับอารเรยและขนาดอารเรย โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ อารเรยและขนาดอารเรย” (หนา 29-25)

ชนิด ขอความ
ตําแหนงบิต BitAddress

ตําแหนงเวิรด WordAddress

ตัวแปรบิต BitVariable

ตัวแปรจํานวนเต็ม IntegerVariable

ตัวแปรโฟลต FloatVariable

ตัวแปรจํานวนจริง RealVariable

ตัวแปรตัวตั้งเวลา TimerVariable

ตัวแปรตัวนับ CounterVariable

ตัวแปรเวลา  DateVariable

ตัวแปรวันที่ TimeVariable

ตัวแปร PID PidVariable

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อระบ ุ[Register Variable] เปน [Address Format] ใช Bit Addresses หรือ Word Addresses เทานั้น

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับชนิดตางๆ โปรดดูสวนตอไปน้ี

“ ๑ ชนิดของตัวแปร” (หนา 29-22)

ประเภท ขอความ ขอความ หมายเหตุ
ตําแหนงภายใน พ้ืนที่ LS #INTERNAL ใชไดเฉพาะกับการเชื่อมตอโดยตรง

เทานั้น

พ้ืนที่สําหรับผูใช #INTERNAL

พ้ืนที่ระบบของ
การเชื่อมตอผาน
หนวยความจํา

#MEMLINK ใชไดกับการเชื่อมตอผานหนวยความจํา

เทานั้น

ตําแหนงภายนอก PLC1-4 ใชไดเฉพาะกับการเชื่อมตอโดยตรง

เทานั้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อระบ ุ[Register Variable] เปน [Address Format] ใช Bit Addresses หรือ Word Addresses 

เทานั้น

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับตําแหนงตางๆ โปรดดูสวนตอไปนี้

“29.3.1 ตําแหนงที่ใชงานได” (หนา 29-13)
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Address: ปอนคาตําแหนง

Keep: ปอนการตั้งคาเก็บ/ลาง

Comment: ปอนคําอธิบาย

๒ ขัน้ตอนการสงออก
1 ในหนาตาง [Edit Symbol Variables] คลิก [Utility] แลวคลิก [Export]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อระบ ุ[Register Variable] เปน [Address Format] ใช Bit Addresses หรือ Word Addresses เทานั้น

• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับตําแหนงตางๆ โปรดดูสวนตอไปนี้

“29.3.1 ตําแหนงที่ใชงานได” (หนา 29-13)

การต้ังคา คา
Keep 1

Clear 0

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับการตัง้คาเพื่อลาง คุณสามารถยกเวนคา “0” ได

• เมื่อระบ ุ[Register Variable] เปน [Address Format] จะไมมีการใชงาน

• สําหรับรายละเอียดในการตั้งคา เก็บ/ลาง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ เก็บ” (หนา 29-25)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําอธิบาย โปรดดูสวนตอไปนี้

“29.7 การปอนคําอธิบาย” (หนา 29-65)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถนําเขา/สงออกตวัแปรระบบ
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2 ระบุตําแหนงเพื่อบันทึกไฟล CSV ปอนชื่อไฟล แลวคลิก [Save]

๒ ขัน้ตอนการนําเขา
1 ในหนาตาง [Edit Symbol Variables] คลิก [Utility] แลวคลิก [Import]

2 ระบุไฟล CSV เพื่อนําเขาแลวคลิก [Open]
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3 การนําเขาจะเสร็จสิ้นหลังจากการตรวจสอบขอผิดพลาด หากพบขอความแสดงขอผิดพลาด ใหยืนยนัเนื้อหา

ขอความแลวคลิก [OK]

29.3.3 การใชตวัแปรสัญลักษณที่มีตําแหนงที่กําหนดตายตวั (รูปแบบตําแหนง)
สวนตอไปน้ีอธิบายตัวแปรสัญลักษณที่คุณสามารถใชเมื่อตั้งคา [Register Variable] เปน [Address Format]

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • หากไฟล CSV ไมอยูในรูปแบบที่เหมาะสมดังแสดงไวดานลางนี้ จะปรากฏขอความแสดง
ขอผิดพลาดและไมสามารถนําเขาไดสําเร็จ

• ยังไมไดระบุชื่อ [Name] หรือใชอักขระไมถูกตอง
• มชีื่อตัวแปรสญัลักษณนี้อยูแลวในไฟล
• ยังไมไดระบุชนดิ [Type] หรือใชขอความที่ระบุไมได
• ยังไมไดระบุขนาดอารเรย หรือยังไมไดใชหมายเลขตามลําดับ
• มกีารปอนการตั้งคาอารเรยในชนิด [Type] ที่ใชเปนอารเรยไมได
• มกีารปอนการตั้งคาใหเก็บคา “1” สําหรับตําแหนงบิตหรือตําแหนงเวิรด
• ไมมีการระบุการตั้งคาใหเก็บคา “1” สําหรับตัวแปร PID

ชนิด ตําแหนง
(ดวยวธีิระบุตําแหนง) การแสดงผล จํานวนอักขระ หมายเหตุ

ตัวแปรบิต X0000-X0255 10 Dec 256 อินพุต

Y0000-Y0255 10 Dec 256 เอาตพุต

M0000-M7999 10 Dec 8000 ภายใน

ตัวแปรจํานวนเต็ม I0000-I0063 10 Dec 64 อินพุต

Q0000-Q0063 10 Dec 64 เอาตพุต

D0000-D7999 10 Dec 8000 ภายใน

ตัวแปรโฟลต F0000-F0127 10 Dec 128 ภายใน

ตัวแปรจํานวนจริง R0000-R0127 10 Dec 128 ภายใน

ตัวแปรตัวตั้งเวลา T0000-T0511 10 Dec 512 ภายใน

ตัวแปรตัวนับ C0000-C0511 10 Dec 512 ภายใน

ตัวแปรวันที่ N0000-N0063 10 Dec 64 ภายใน

ตัวแปรเวลา  J0000-J0063 10 Dec 64 ภายใน

ตัวแปร PID U0000-U0007 10 Dec 8 ภายใน
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๑ การรีจิสเตอรตวัแปรสัญลักษณ
คุณสามารถตัง้ช่ือตําแหนงบิตและตําแหนงเวิรดไดตามตองการ

1 ในเมนู [Common Settings (R)] คลิก [Symbol Variable (V)] หรือคลิก  เพื่อเปดหนาตาง 

[Edit Symbol Variables]

2 ดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Name] เพื่อปอนชื่อ

3 คลิกเซลลในคอลัมน [Type] แลวเลือกชนิด [Bit Address] หรือ [Word Address]

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชือ่ตัวแปรสัญลักษณมีขอจํากัดบางประการ
• จํานวนอักขระสูงสดุไมเกิน 32 ตัว
• คุณไมสามารถใชสัญลักษณตางๆ ตอไปนี้

+ - * / = % & | \ : . , # ? @ [ ] < > " 
• คุณไมสามารถใช TAB หรือ DEL
• คุณไมสามารถใชชื่อที่เริ่มตนดวยตัวเลขไบตเดี่ยว
• คุณไมสามารถใชชองวางไบตเดี่ยว
• คุณไมสามารถเวนวางชือ่ไว
• อักขระไบตคูและไบตเดี่ยวแตกตางกัน
• อักขระตัวพิมพใหญและพิมพเลก็มีความแตกตางกัน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับชนิดของตัวแปร โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ ชนิดของตัวแปร” (หนา 29-22)
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4 ระบุตําแหนงในคอลัมน [Address] แลวไปยังขั้นที่ 7

5 ในการปอนคําอธิบาย ใหคลิกเซลลในคอลัมน [Comment] แลวปอนคําอธิบายที่ตองการ

6 การรีจิสเตอรเสร็จสิ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําอธิบาย โปรดดูสวนตอไปนี้

“29.7.3 คําอธิบายตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-69)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเปลี่ยนแปลงและลบตัวแปรสัญลักษณที่รีจิสเตอรไวซึง่ไมไดใชงานเทานั้น

ในการลบ ใหเลอืกตัวแปรสัญลักษณที่ตองการ แลวคลกิ  หรือกด DELETE

• ในการรีจิสเตอรตัวแปรสญัลกัษณที่รีจิสเตอรไปยังพารททีว่างไวในหนาจอใหม ใหดสูวนตอไปนี้

“5.9 การลงทะเบียนตําแหนงโดยใชช่ือทีเ่ขาใจได” (หนา 5-47)

คลิก [-Undefined-] เพื่อแสดงแปนพิมพสําหรับ
การปอนตําแหนง

เลือกอุปกรณเช่ือมตอและอุปกรณ 
ปอนตําแหนงแลวคลิก "Ent"

ตําแหนงจะไดรับการกําหนด
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๑ การแสดงตําแหนงลอจิก
เมื่อตัง้คา [Register Variable] เปน [Address Format] คุณสามารถใชตําแหนงลอจิกของตัวแปรบติและ

ตัวแปรจํานวนเต็มที่ไดรับการจัดสรรภายใน GP-Pro EX

ตําแหนงจะแสดงเปน X_0100 ในโปรแกรมลอจิก เชน [#LOGIC]X_0100

ดังตัวอยางตอไปน้ี แสดงตําแหนงลอจิกในหนาตาง [Address] แลวระบุตําแหนงสําหรับคําส่ังโปรแกรมลอจิก

และพารทที่วางบนหนาจอ

1 เลือกแท็บ [Address] เพื่อเปดหนาตาง [Address]

2 เลือก [Device Address] และใน [Type] เลือก [Bit Address] หรือ [Word Address] 

3  คลิกไอคอนเพื่อแสดงกลองโตตอบ [Input Address]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ผูใชไมสามารถแกไขตําแหนงตางๆ ได เชน การรีจิสเตอรชื่อทีต่องการ หรือเปลี่ยนแปลงหรือลบ

ตําแหนงตางๆ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [Address] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปที่เมนู [View (V)] ชี้ที่ [Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [Address (A)]
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4 ใน [Device/PLC] ใหเลือก [#LOGIC] และอุปกรณเพื่อระบุตําแหนง

5 ตําแหนงลอจิกจะปรากฏขึ้น ระบตุําแหนงโดยการลากตําแหนงไปยังคําส่ังโปรแกรมลอจิกหรือพารทที่วางไว

บนหนาจอ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑ การตั้งคาโอเปอรแรนดโดยใชการลากแลวปลอย” (หนา 29-62)
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29.3.4 การใชตําแหนงภายนอก
คุณสามารถระบุตําแหนงอุปกรณได หากใชการเชื่อมตอโดยตรงเพื่อส่ือสารกับอุปกรณที่เชื่อมตอ (PLC)

๑ ตําแหนงอุปกรณภายนอก
สามารถใชไดเมื่อตัวแปรสัญลักษณเปนชนิดตําแหนงบิตหรือตําแหนงเวิรด

๒ หนาตาง [Symbol Variable]
คลิกเซลลในคอลัมน [Address] แลวคลิก  

๒ หนาตาง [Address]
1 เลือก [Device Address] และใน [Type] เลือก [Bit Address] หรือ [Word Address] 

2  คลิกไอคอนเพื่อแสดงกลองโตตอบ [Input Address]

3 ใน [Device/PLC] (เชน PLC1) และปอนตําแหนงของรุน (เชน X00000)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “A.1.2 การสื่อสารกับอุปกรณ/PLC โดยใชวิธกีารเช่ือมตอโดยตรง” (หนา A-4)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรูปแบบตัวแปร โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-19)
• สําหรับรูปแบบตําแหนง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-31)
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๒ ลอจิก
1 ดับเบิลคลิกโอเปอรแรนดแลวคลิก  เพื่อแสดงชองปอนขอมูลตําแหนง

2 ใน [Device/PLC] (เชน PLC1) และปอนตําแหนงของรุน (เชน X00000)

29.3.5 การใชตําแหนงภายใน
หากใชเช่ือมตอโดยตรงเพื่อส่ือสารกับอุปกรณเชื่อมตอ (PLC) คุณจะสามารถระบตุําแหนงของพื้นที่ LS 

และพื้นที่ผูใชได

เมื่อใชการเชื่อมตอผานหนวยความจําเพื่อส่ือสารกับอุปกรณเชื่อมตอ (PLC) คุณสามารถระบุตําแหนงสําหรับ

พื้นที่ผูใชและพื้นที่ระบบของการเชื่อมตอผานหนวยความจํา

๑ ตําแหนงภายใน
สามารถใชไดเมื่อตัวแปรสัญลักษณเปนชนิดตําแหนงบิตหรือตําแหนงเวิรด

๒ หนาตาง [Symbol Variable]
คลิกเซลลในคอลัมน [Address] แลวคลิก  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “A.1.2 การสื่อสารกับอุปกรณ/PLC โดยใชวิธกีารเช่ือมตอโดยตรง” (หนา A-4)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “A.1.3 การใชวิธีการเช่ือมตอผานหนวยความจํากบัอปุกรณ/PLC ทีไ่มรองรับ” (หนา A-6)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรูปแบบตัวแปร โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-19)
• สําหรับรูปแบบตําแหนง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-31)
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๒ หนาตาง [Address]
1 เลือก [Device Address] และใน [Type] เลือก [Bit Address] หรือ [Word Address] 

2  คลิกไอคอนเพื่อแสดงกลองโตตอบ [Input Address]

3 ใน [Device/PLC] ใหเลือกชื่ออุปกรณเชื่อมตอและปอนตําแหนงของรุน

๒ ลอจิก
1 ดับเบิลคลิกโอเปอรแรนดแลวคลิก  เพื่อแสดงชองปอนขอมูลตําแหนง

2 ใน [Device/PLC] ใหเลือกชื่ออุปกรณเชื่อมตอและปอนตําแหนงของรุน

พื้นท่ี LS หรือพื้นท่ีสําหรับผูใช
ช่ืออุปกรณเช่ือมตอ (INTERNAL)
ตําแหนง (เชน :. LS0000)

พื้นท่ีระบบสําหรับเช่ือมตอผานหนวยความจํา
ช่ืออุปกรณเช่ือมตอ (MEMLINK)
ตําแหนง (เชน 0000)

พื้นท่ี LS หรือพื้นท่ีสําหรับผูใช
ช่ืออุปกรณเช่ือมตอ (INTERNAL)
ตําแหนง (เชน :. LS0000)

พื้นท่ีระบบสําหรับเช่ือมตอผานหนวยความจํา
ช่ืออุปกรณเช่ือมตอ (MEMLINK)
ตําแหนง (เชน 0000)
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29.3.6 ตวัแปรระบบ
มีตัวแปรระบบสองประเภทดวยกัน ประเภทแรกใชสําหรับลอจิกและอีกประเภทสําหรับหนาจอ ผูใชไมสามารถ

แกไขตัวแปรได เชน การรีจิสเตอรชื่อที่ตองการ หรือเปลี่ยนแปลงหรือลบตําแหนงตางๆ

และเชนกัน มีตัวแปรระบบสองชนิด ชนิดแรกคือชนิดจํานวนเตม็และอีกชนิดคือชนิดบิต

๑ การตั้งคาตวัแปรระบบ

๒ หนาตาง [Address]
เลือก [Symbol Variable] เพื่อแสดงรายชื่อของตัวแปรสัญลักษณ ใน [Type] ใหเลือก [System Variable (Bit)] 

หรือ [System Variable (Integer)] เพื่อแสดงตัวแปรตามชนิด

๒ ลอจิก
ดับเบิลคลิกโอเปอรแรนดแลวคลิก  เพื่อเลือกตัวแปรระบบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “A.6 ตัวแปรระบบ” (หนา A-84)
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29.4 การแทรก Rung และการใชแบรนช
ตอไปนี้จะอธิบายวิธีการแกไข Rung ในลอจิก

29.4.1 การแกไข Rung
๑ การแทรก Rung
1 เลือกหมายเลข Rung หน่ึงตําแหนงเหนือตําแหนงที่คุณตองการแทรก Rung คลิก 

2  คลิกไอคอนเพื่อแทรก Rung ใตหมายเลข Rung ที่เลือกไว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้คุณยังสามารถแทรก Rung ไดดวยวธีิการตางๆ ตอไปนี้

• ในเมนู [Logic (L)] ใหเลอืก [Insert Row (R)]

• คลกิขวาแลวคลิก [Insert Rung (R)]

• กด CTRL+R
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๑ การลบ Rung
1 เลือก Rung ที่ตองการลบ

2 คลิกที่ไอคอนนี้

Rung ที่เลือกไวจะถูกลบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเลือกชวงเพื่อลบมากกวาหนึ่ง Rung พรอมๆ กัน

“ ๑ การเลือกหลาย Rung พรอมกัน” (หนา 29-44)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้คุณยังสามารถลบ Rung ดวยวธีิการตางๆ ตอไปน้ี

• คลกิขวา แลวคลิก [Delete (D)]

• กด DELETE
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๑ การคัดลอก Rung
เมื่อคุณตองการปอนลําดับคําส่ังเดียวกันใหมากกวาหนึ่ง Rung คุณสามารถประหยัดเวลาไดดวยการคัดลอก Rung 

ที่สรางไวแลว แลววางใน Rung อ่ืนๆ 

1 เลือกหมายเลข Rung ที่ตองการคัดลอก

2  คลิกที่ไอคอนนี้

Rung ที่เลือกไวจะถูกคัดลอกลงในคลิปบอรด

3 วาง Rung ที่คัดลอกลงในตําแหนงที่ตองการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเลือกชวงเพื่อคัดลอกหลายๆ Rung พรอมกัน

“ ๑ การเลือกหลาย Rung พรอมกัน” (หนา 29-44)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถคัดลอก Rung ดวยวิธีการตางๆ ตอไปน้ี

• คลกิขวาแลวคลิก [Copy (C)]

• กด CTRL+C

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑  การวาง Rung” (หนา 29-43)



การแทรก Rung และการใชแบรนช

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-42

๑ การตัด Rung
เมื่อคุณตองการยาย Rung ที่สรางไว คุณสามารถประหยัดเวลาไดโดยการตัด Rung แลววางลงในตําแหนงที่ตองการ

1 เลือกหมายเลข Rung ที่ตองการตัด

2  คลิกที่ไอคอนนี้

Rung ที่ตัดมาจะถูกคัดลอกลงในคลิปบอรดและ Rung ตางๆ ที่เลือกไวจะถูกลบ

3 วาง Rung ที่คัดลอกลงในตําแหนงที่ตองการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเลือกเปนชวงเพื่อตัดมากกวา Rung เดียว

“ ๑ การเลือกหลาย Rung พรอมกัน” (หนา 29-44)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถตัด Rung ดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Cut (X)]

• กด CTRL+X

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑  การวาง Rung” (หนา 29-43)
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๑  การวาง Rung
คุณสามารถวาง Rung ที่ตัดหรือคัดลอกลงในตําแหนงที่ตองการได

เชนในกรณีน้ี ใหวาง Rung ที่ระหวาง Rung ที่ 3 และ 4

1 เลือกพารท (แถบจายไฟ, คําส่ัง ฯลฯ) เหนือตําแหนงที่คุณตองการแทรก Rung

2  คลิกที่ไอคอนนี้

Rung จะถูกวางลงใต Rung ที่เลือก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • การคลิกทีห่มายเลข Rung และเลือก Rung ทั้งหมดจะทําให Rung เดิมถูกแทนที่ดวย Rung 

ทีค่ัดลอกมา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถวาง Rung ดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Paste (P)]

• กด CTRL+V

• เมื่อวาง Rung แลว โอเปอรแรนดและคําอธิบาย Rung ในคําสัง่ Rung จะถูกวางลงมาดวย แกไข Rung 

ตามตองการ

“29.6 การจัดสรรตําแหนงใหคําสั่ง” (หนา 29-58)
“29.7 การปอนคําอธิบาย” (หนา 29-65)

Rung ถูกคัดลอกไปยังคลิปบอรด
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๑ การเลือกหลาย Rung พรอมกัน
คุณสามารถคัดลอกหรือลบไดหลาย Rung  โดยการเลือกเปนชวง

1 คลิกหมายเลข Rung แรกของชวงที่คุณตองการเลือก

2 กดปุม SHIFT คางไว แลวเลือกหมายเลข Rung สุดทายในชวง Rung ทั้งหมดระหวางทั้งสองตําแหนงจะถูกเลือก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถเลือกชวง Rung ดวยวธีิการตางๆ ตอไปน้ี

• ขณะที่กดปุม SHIFT คางไว ใหกดปุม [↑] หรือปุม [↓] เพ่ือเลือก Rung หมายเลขสุดทายของชวง

ทีคุ่ณตองการเลือก

• กด CTRL+A เพื่อเลือก Rung ทั้งหมด สังเกตวาปายชื่อเริ่มตนของ Rung แรกและสดุทาย

จะไมถูกเลอืก
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29.4.2 การแทรกและการลบแบรนช
๑ การแทรกแบรนช

สวนตอไปน้ีอธิบายถึงวิธีการแทรกแบรนช

แบรนชจะถูกแทรกระหวางคําส่ัง NO (Normally Open) และคําส่ัง NC (Normally Closed) เพื่อสรางโปรแกรม

ลอจิกแบบ self-latching เชน

1 เลือกตําแหนงที่คุณตองการเริ่มแบรนช

ในกรณีน้ี ใหเลือกดานซายของคําส่ัง NO (Normally Open)

2  คลิกที่ไอคอนนี้ จะมีเสนประระหวางจุดเริ่มตนและสิ้นสุดของแบรนช

3 กดปุมลูกศรชี้ไปดานซายหรือขวาเพ่ือระบุตําแหนงสุดทาย แลวกด ENTER แบรนชจะถูกแทรก

4 แทรกคําส่ังในแบรนช

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถแทรกแบรนชดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Insert Branch (B)]

• กด CTRL+B

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คลกิจุดเริ่มตนของแบรนชในขั้นที ่1 แลวลากไปทางขวาของคําสัง่ NO (Normally Open) ปลอยเมาส

ปุมซายเมื่อตัวชี้เปลีย่นกลับจาก  เปน  แลวแบรนชจะถูกแทรก

การสิ้นสุดแบรนชจะใชไมไดหากตัวชี้แสดงเปน  หากมีการแสดงสัญลักษณนี้ แบรนชจะไมไดรับ

การแทรกหลังจากคุณปลอยปุมซายของเมาส

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑ การแทรกคําสั่ง” (หนา 29-47)
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๑ การลบแบรนช
ในการลบแบรนช คุณตองลบคําส่ังกอนจะลบแบรนชเหลาน้ัน

1 ลบคําส่ัง

2 เลือกแบรนชที่ตองการลบ

3  คลิกไอคอนนี้ แบรนชจะถูกลบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑  การลบคําสั่ง” (หนา 29-49)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถลบแบรนชดวยวธีิการตางๆ ตอไปน้ี

• คลกิขวา แลวคลิก [Delete (D)]

• กด DELETE
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29.5 การแทรกคําส่ัง

29.5.1 การแกไขคําสั่ง
๑ การแทรกคําสั่ง
1 เลือกตําแหนงที่คุณตองการแทรกคําส่ัง ในเมนู [Logic (L)] คลิก [Insert Instruction (I)]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถแทรกคําสั่งดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• ดบัเบิลคลกิตําแหนงที่คุณตองการแทรกคําสั่ง

• คลกิขวาตําแหนงที่คุณตองการแทรกคําสั่ง แลวคลิก [Insert Instruction (I)]

• กด INSERT

• ในแถบเครื่องมือคําสั่ง คลิกไอคอนคําสัง่เพ่ือแทรกคําสั่งทันที คุณสามารถปรบัตั้งไอคอนตางๆ 

ทีแ่สดงในแถบเครื่องมอืคําสั่งได

“29.2.4 การปรับแตงแถบเครื่องมือ” (หนา 29-6)
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2  คลิกไอคอน เพื่อเลือกคําส่ัง

3 แทรกคําส่ังแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถพิมพคําสั่งโดยตรงลงในชองพิมพขอความ ทุกครั้งที่คุณปอนอักขระ 

คําสั่งที่อาจเปนไปไดสําหรับขอความทีป่อนจะปรากฏขึ้น

• ในเมนู [View (V)] ใหเลอืก [Preferences (O)] หนาตาง [Preferences] จะปรากฏขึ้น ในหนาตาง 

[Preferences] ใหเลือก [Logic Edit Style] ทําเครื่องหมายที่ชอง [Set up operands when adding 

instructions] ชองปอนโอเปอรแรนดจะปรากฏขึ้นเมือ่มีการแทรกคําสัง่

“29.6.1 การตั้งคาโอเปอรแรนด” (หนา 29-58)

ปอน "N" ปอน "O"
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๑  การลบคําสั่ง
1 เลือกคําส่ังที่ตองการลบ

2  คลิกไอคอนนี้ คําส่ังจะถูกลบ

๑ การคัดลอกคําสั่ง
คุณสามารถประหยดัเวลาไดดวยการคัดลอกคําส่ังและวางลงในตําแหนงที่ตองการ

1 เลือกคําส่ังที่ตองการคัดลอก คลิก 

2 คลิกไอคอนนี้ 

คําส่ังที่เลือกไวจะถูกคัดลอกลงในคลิปบอรด

3 วางคําส่ังที่คัดลอกลงในตําแหนงที่ตองการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถลบคําสั่งดวยวธีิการตางๆ ตอไปน้ี

• คลกิขวา แลวคลิก [Delete (D)]

• กด DELETE

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถคัดลอกคําสั่งดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Copy (C)]

• กด CTRL+C

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑ การวางคําสั่ง” (หนา 29-51)
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๑ การตัดคําสั่ง
เมื่อคุณตองการยายคําส่ังที่ไดสรางไว คุณสามารถประหยัดเวลาไดโดยการตัดคําส่ัง แลววางลงในตําแหนงที่ตองการ

1 เลือกคําส่ังที่ตองการตัด

2  คลิกไอคอนนี้ คําส่ังที่ตัดจะถูกลบออกจากตําแหนงเดิมแลวคัดลอกไปไวในคลิปบอรด 

3 วางคําส่ังที่คัดลอกลงในตําแหนงที่ตองการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถตัดคําสั่งดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Cut (X)]

• กด CTRL+X

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “ ๑ การวางคําสั่ง” (หนา 29-51)
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๑ การวางคําสั่ง
คุณสามารถวางคําส่ังตางๆ ที่คัดลอก/ตัดมาลงในตําแหนงที่ตองการได

ในกรณีน้ี จะเปนการวางคําส่ัง NO (Normally Open) ที่คัดลอกมาลงในแบรนช ใน Rung ที่สาม

1 เลือกตําแหนงที่คุณตองการแทรกคําส่ัง

2 คลิกที่ไอคอนนี้ คําส่ังในคลิปบอรดจะถูกวาง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากคุณเลอืกคําสั่งเอง คําสั่งเดิมจะถูกแทนที่ดวยคําสั่งที่คัดลอกมา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถวางคําสั่งดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาแลวคลิก [Paste (P)]

• กด CTRL+V

• เมื่อวางคําสั่งแลว โอเปอรแรนดของคําสั่งจะถูกวางดวย แกไขคําสั่งตามที่จําเปน

“29.6 การจัดสรรตําแหนงใหคําสั่ง” (หนา 29-58)

คําส่ังไดถูกคัดลอกไปยังคลิปบอรด
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29.5.2 รูทนียอยและปายชื่อ
เมื่อแทรกคําส่ัง JSR (Jump to Subroutine) หรือคําส่ัง JMP (Jump) GP จะขามไปยังรูทีนยอยหรือปายชื่อ

เพื่อใชงานคําส่ัง

รูทีนยอยและปายชื่อมีความแตกตางดังน้ี

คําส่ัง JSR: เรียกใชโปรแกรมรูทีนยอยดวยชื่อที่ระบุและยายไปยงัตําแหนงถัดไปจากคําส่ัง JSR 

ในโปรแกรมลอจิกหลัก

คําส่ัง JMP: ขามไปยังปายชื่อที่ระบุไวในคําส่ัง JMP และดําเนินการตอเพื่อเรียกใชโปรแกรมลอจิก

โดยไมยอนกลับไปยังคําสั่ง JMP เดิม

๑ การแทรกรูทนียอย
สรางหนาจอรูทีนยอยที่จะใหคําส่ังขามไป และสรางโปรแกรมรูทีนยอยในหนาจอ

คุณสามารถแทรกคําส่ัง JSR ในตําแหนงใดๆ ก็ไดของโปรแกรมลอจิก

เมื่อ GP เรียกใชคําส่ัง JSR คําส่ังจะขามไปยงัรูทีนยอยที่มีชื่อเหมือนกัน และรูทีนยอยนั้นจะทํางาน

เชน รูทีนยอยอาจตั้งคาตัวนับใหมทุกครั้งที่เปด GP

๒ การสรางรูทีนยอย
1 ในแถบเครื่องมือปกติหรือหนาตาง [Screen List] คลิก  กลองโตตอบ [New Screen] จะปรากฏขึ้น

2 ใน [Screens of Type] ใหเลือก [Logic] และใน [Logic Name] ใหเลือกชื่อรูทีนยอย (เชน SUB-01)

ปอนชื่อเมื่อจําเปน คุณสามารถปอนอักขระไดสูงสุด 30 ตัว

3 คลิก [OK] หนาจอรูทีนยอยจะปรากฏขึ้น

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําสัง่ JSR และคําสัง่ JMP โปรดดูคําอธิบายของคําสัง่ที่เกี่ยวของ

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถแสดงกลองโตตอบ [New Screen] ดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาที่หนาจอลอจิกในหนาตาง [Screen List] แลวเลือก [New Screen]

• ในเมนู [Screen (S)] ใหคลิก [New Screen (N)]

• หากไมปรากฏแทบ็ [Screen List] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที่ [Work Space (W)] 

จากน้ัน คลกิ [Screen List (G)]
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4 สรางรูทีนยอย

๒ การแทรกคําสั่ง JSR
ในการเรียกใชรูทีนยอยที่คุณสรางไวในตําแหนงที่ระบุในโปรแกรมลอจิกหลัก [MAIN] คุณตองแทรกคําส่ัง JSR

เชนในกรณีน้ี รูทีนยอย [SUB-01] จะมีการทํางานเมื่อมีการเปดใชคําส่ัง OUT (Out) “lamp” ใน Rung ที่สอง 

คําส่ัง JSR จะถูกแทรกลงใน Rung ที่สาม

1 เลือก Rung ที่สองเพื่อปอน Rung

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการเพิ่มรูทีนยอยมากกวาหนึ่งรูทีนยอยทีโ่ปรแกรมลอจิก ใหทําซ้ําตามขัน้ตอนที่ 1 ถึง 5 

เพื่อสรางจํานวนโปรแกรมรูทีนยอยตามทีต่องการ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับวิธีการปอน Rung โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การแทรก Rung” (หนา 29-39)
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2 แทรกคําส่ัง PT ใน Rung ที่สาม (Positive Transition) และกําหนดตวัแปรสัญลักษณ “lamp” ใหคําส่ัง PT

3 แทรกคําส่ัง JSR ทางขวาของคําส่ัง PT

4 สําหรับโอเปอรแรนดคําส่ัง JSR ใหระบุรูทีนยอย [SUB-01]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับวิธีการปอนคําสั่ง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การแทรกคําสั่ง” (หนา 29-47)
• สําหรับการตัง้คาโอเปอรแรนด โปรดดูในสวนตอไปนี้

“29.6.1 การตั้งคาโอเปอรแรนด” (หนา 29-58)
• สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับคําสัง่ โปรดดคูําอธิบายของคําสั่งทีเ่กี่ยวของ

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)
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เมื่อตรวจพบ “Lamp” ON การทํางานจะขามไปยงัโปรแกรมรูทีนยอย [SUB-01] หลังจากโปรแกรมรูทีนยอย 

[SUB-01] ทํางานแลว โปรแกรมลอจิกหลัก [MAIN] จะกลับมาทํางานใน Rung ที่ส่ี

๑ การแทรกปายชือ่
คุณสามารถแทรกคําส่ัง JMP (Jump) และปายชื่อการขามในตําแหนงใดๆ ก็ไดในโปรแกรมลอจิก

เมื่อ GP เรียกใชคําส่ัง JMP การทํางานจะขามไปยงัปายชื่อที่มีชื่อเหมือนคําส่ัง และโปรแกรมลอจิกจะทํางานตอ

เชนในกรณีน้ี มีการแทรกปายชื่อ [LABEL-001] ในคําส่ัง jump และการทํางานจะขามไปยัง Rung ที่สาม

ตามการทํางานของคําส่ัง JMP เมื่อ “Switch 1” ใน Rung ที่ 2 เปด

หลังจาก Rung ท่ี 3 ของโปรแกรมหลักทํางานแลว 
การทํางานจะขามไปยังรูทีนยอย [SUB-01] ตามการทํางาน
ของคําส่ัง JSR

หลังจากรูทีนยอย [SUB-01] ทํางานแลว การทํางาน
จะยอนกลับไปส่ังใชงานโปรแกรมหลักใน Rung ท่ี 4

หนาจอรูทีนยอย [SUB-01]

คําส่ัง JSR
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๒ การแทรกปายชื่อ
1 เลือก Rung ที่สอง

2  คลิกไอคอนนี้ ปายชื่อจะถูกแทรกลงใน Rung ที่สาม

3 เลือกช่ือใหปายชื่อ (เชน LABEL-001)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถแทรกปายชื่อดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• ในเมนู [Logic (I)] คลิก [Insert Label (L)]

• คลกิขวาแลวคลิก [Insert Label (L)]

• กด CTRL+L
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๒ การแทรกคําสั่ง JMP
1 แทรกคําส่ัง JMP ทางขวาของ “Switch 1” ของคําส่ัง NO (Normally Open) ใน Rung ที่สอง

2 ระบุปายชื่อโอเปอรแรนด [LABEL-001] สําหรับโอเปอรแรนดของคําส่ัง JMP

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับวิธีการปอนคําสั่ง โปรดดูสวนตอไปนี้

“ ๑ การแทรกคําสั่ง” (หนา 29-47)
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เมื่อตรวจพบคําส่ัง JMP “LABEL-001” การทํางานจะขามไปยังปายชื่อ [LABEL-001] หลังจากปายชื่อ 

[LABEL-001] ทํางานแลว โปรแกรมลอจิกจะทํางานตอใน Rung ถัดไป

29.6 การจัดสรรตําแหนงใหคําส่ัง

29.6.1 การตัง้คาโอเปอรแรนด
สวนตอไปน้ีอธิบายถึงวิธีการจัดสรรคาและตวัแปรสัญลักษณ (ตําแหนง) ใหคําส่ัง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ระบุชื่อเดยีวกันสําหรับตัวแปรและปายชื่อที่จัดสรรใหคําสั่ง JMP คําสั่งจะขามไปยังปายชื่อ

ทีม่ีชื่อเหมือนกัน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดของคําสั่ง โปรดดูทีค่ําสั่งนั้น

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในหนาตาง [Preferences] ใหเลือก [Logic Edit Style] ทําเครื่องหมายที่ชอง [Set up operands when 

adding instructions] ชองปอนโอเปอรแรนดจะปรากฏขึ้นเมื่อมีการแทรกคําสัง่

 “5.14.7 คําแนะนําในการตั้งคา [Preferences]  ๑ Logic Edit Style” (หนา 5-150) 
• คุณสามารถแกไขรายละเอียดโอเปอรแรนดไดโดยใชหนาตางคุณสมบตัิ

“29.13.5 การใชคุณสมบัติการอางอิงเพือ่คนหาโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-126)

เม่ือเปดใช "Switch 1" คําส่ัง JMP "LABEL-001" จะถูกตรวจพบและการทํางาน
จะขามไปยังปายช่ือ [LABEL-001] ใน Rung ท่ี 4

ทํางานจาก Rung ท่ี 4

ปายช่ือ [LABEL-001]

คําส่ัง JMP

Rung ท่ี 3 จะไมทํางาน
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๑ การตั้งคาโอเปอรแรนด, พื้นฐาน
เมื่อมีการแทรกคําส่ังลงใน Rung จะปรากฏชองปอนโอเปอรแรนด ในชองปอนโอเปอรแรนด ใหปอนคาและ

ตัวแปรสัญลักษณ (ตําแหนง) ที่ตองการเชื่อมไปยังคําส่ัง

เชนในกรณีน้ี ตัวแปรสัญลักษณ “lamp” ถูกจัดสรรใหคําส่ัง OUT (Out)

1 ดับเบิลคลิกโอเปอรแรนดของคําส่ัง OUT(Out) จะปรากฏชองพิมพขอความและชองปอนโอเปอรแรนดขึ้น

2 พิมพ “lamp” ในชองปอนขอความแลวกด ENTER

จะปรากฏขอความ: “Register 'lamp' as bit variable.”

3 กด ENTER กลองโตตอบ [Confirm Symbol Registration] จะปรากฏขึ้น คลิก [Yes]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณยังสามารถแสดงชองปอนโอเปอรแรนดดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาที่โอเปอรแรนดแลวคลิก [Edit (E)]

• เลือกโอเปอรแรนดแลวกด ENTER

พรอมปอนโอเปอรแรนด
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4 ชนิดของตัวแปรสัญลักษณที่จําเปนสําหรับคําส่ังจะถูกจัดสรรไว

ในกรณีน้ี ไดจัดสรรใหเปนชนิด “bit variable” 

GP-Pro EX จะกําหนดชนิดที่จําเปนใหสําหรับตัวแปรสัญลักษณใหมที่สรางขึ้นสําหรับคําส่ัง

๑ การตั้งคาโอเปอรแรนด, ข้ันสูง
คําส่ังขั้นสูงมีมากกวาหนึ่งโอเปอรแรนด

เชน ขั้นตอนการตั้งคาโอเปอรแรนดสําหรับคําส่ัง TON (On Delay Timer) ไดอธิบายไวเปนตัวอยางดังตอไปน้ี 

ตัวแปรสัญลักษณ “soda injection time” ถูกจัดสรรใหโอเปอรแรนดหน่ึง และการตัง้คาเวลา [setting time (PT)] 

สําหรับใหเปดเอาตพุตตัวตั้งเวลาจะถูกจัดสรรใหโอเปอรแรนดอ่ืน

1 ดับเบิลคลิกที่โอเปอรแรนดคําส่ัง TON (On Delay Timer) จะปรากฏชองปอนขอความสําหรับใหปอนโอเปอรแรนด

2 ปอน "soda injection time" ในชองปอนขอความแลวกด [Enter] เพื่อยนืยัน

จะปรากฏขอความ: “Register 'soda injection time' as timer variable.”

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตัวแปรสญัลกัษณที่สามารถจัดสรรไดนั้นถูกรีจิสเตอรไวกอนหนาแลว หรือหากสามารถ

จัดสรรตัวแปรระบบได ใหคลกิ  เพ่ือแสดงตัวแปรเหลานั้น คุณสามารถเลอืกและระบุตัวแปร

สญัลักษณกับตัวแปรระบบที่แสดงไว

• ในการปอนตําแหนงโดยตรง ใหคลิก  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณยังสามารถแสดงชองปอนโอเปอรแรนดดวยวิธีการตางๆ ตอไปนี้

• คลกิขวาที่โอเปอรแรนดแลวคลิก [Edit (E)]

• เลือกโอเปอรแรนดแลวกด ENTER

พรอมปอนโอเปอรแรนด
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3 กด ENTER กลองโตตอบ [Confirm Symbol Registration] จะปรากฏขึ้น

คลิก [Yes]

4 ชนิดของตัวแปรสัญลักษณที่จําเปนสําหรับคําส่ังจะถูกจัดสรรไว

ในกรณีน้ีไดรับการจัดสรรใหเปนชนิด “ตัวแปรตัวตั้งเวลา”

5 คาดีฟอลต “0” จะถูกปอนลงในการตั้งคา [Setting Time (PT)] ดับเบิลคลิกคําส่ังเพื่อเปลี่ยนแปลง 

[Setting Time (PT)]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากตัวแปรสญัลกัษณที่สามารถจัดสรรไดนั้นถูกรีจิสเตอรไวกอนหนาแลว หรือหากสามารถ

จัดสรรตัวแปรระบบได ใหคลกิ  เพ่ือแสดงตัวแปรเหลานั้น คุณสามารถเลอืกและระบุตัวแปร

สญัลักษณกับตัวแปรระบบที่แสดงไว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คลกิขวาแลวคลิก [Instruction Settings] กลองโตตอบการตั้งคาจะปรากฏขึ้น

• หากไมมีการปอนตัวแปรสัญลักษณในขั้นตอน 1 จะไมปรากฏกลองโตตอบการตั้งคา

• สําหรับบางคําสั่ง อาจไมปรากฏกลองโตตอบการตั้งคา

• กลองโตตอบการตั้งคาแตกตางไปตามคําสั่งตางๆ
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6 กลองโตตอบการตั้งคาสําหรับคําส่ัง TON (On Delay Timer) จะปรากฏขึ้น เปลี่ยนการตั้งคาตามที่จําเปน 

แลวคลิก [OK]

๑ การตั้งคาโอเปอรแรนดโดยใชการลากแลวปลอย
หากรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณสําหรับคําส่ังไวแลว คุณสามารถลากตัวแปรจากหนาตาง [Address] 

เพื่อระบุโอเปอรแรนด

ในกรณีน้ี มีการระบุคําส่ัง NO (Normally Open) สําหรับตัวแปรสัญลักษณ “power on button” ของชนิด 

“bit variable”

1 เลือกแท็บ [Address] เพื่อเปดหนาตาง [Address]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [Address] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปที่เมนู [View (V)] ชี้ที่ [Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [Address (A)]
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2 ใน [Type] ใหเลือก [Symbol Variable] และ [Bit Variable]

3 เฉพาะตัวแปรสัญลักษณที่มี [Type] เปน [Bit Variable] จะปรากฏขึ้น ในรายชื่อ ใหคลิก [Power on Button] 

ลากตัวแปรไปยังโอเปอรแรนดคําส่ังที่คุณตองการจัดสรรให  ปลอยปุมซายของเมาสเมื่อตัวชี้เปลี่ยนจาก  เปน 

4 ตัวแปรสัญลักษณไดรับการจัดสรรใหโอเปอรแรนดคําส่ังแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ตวัแปรทั้งหมดที่เปนไปไดจะปรากฏขึ้น ไมวาจะเปน [Bit Variable], [Integer Variable], [Float Variable] 

หรือ [Real Variable] ทีต่ั้งคาเปนอารเรย หรือตวัแปรโครงสราง [Timer Variable], [Counter Variable], 

[Time Variable], [Date Variable] หรือ [PID Variable] ซึ่งประกอบดวยตัวแปรอื่นๆ อีกมากมาย 

เลือกตัวแปรจากรายชื่อตัวแปรตางๆ ที่แสดงอยู
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๑ การตั้งคาพัลส
คุณสามารถเปลี่ยนคําส่ังเปนการตั้งคาพัลสดังตอไปนี้

1 คลิกขวาที่คําส่ังที่คุณตองการเปลี่ยนแปลงแลวคลิก [Pulse Settings]

2 คําส่ังจะถูกเปลี่ยนแปลงเปนการตั้งคาพัลส

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในการยกเลิกการตัง้คาพัลส ใหคลิกขวาแลวคลกิ [Remove Pulse]
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29.7 การปอนคําอธิบาย
GP-Pro EX สามารถเพิ่มชื่อโปรแกรมลอจิกและคําอธิบายให Rung และตัวแปรสัญลักษณ

คําอธิบายชวยใหเกิดความเขาใจและมีประโยชนเมื่อทําการดบีักและทําการเปลี่ยนแปลง

29.7.1 การเพิ่มชื่อ
1 คลิกแท็บ [Screen List] เพื่อเปดหนาตาง [Screen List]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [Screen List] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที่ [Work Space (W)] 

จากน้ัน คลกิ [Screen List (G)]
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2 เลือกหนาจอลอจิกที่คุณตองการเพิ่มชื่อแลวคลิก   กลองโตตอบ [Change Screen Attributes] จะปรากฏขึ้น

3 ปอนชื่อแลวคลิก [Change] คุณสามารถปอนอักขระไดสูงสุด 30 ตัว

4 ชื่อจะแสดงทางขวาของหนาจอลอจิกและในแท็บหนาจอ 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถคลิกขวาที่หนาจอลอจิกในหนาตาง [Screen List] หรือแท็บหนาจอ แลวคลิก 

[Change Attributes] เพื่อแสดงกลองโตตอบ [Change Screen Attribute]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถเพิ่มและเปลี่ยนแปลงชื่อไดใน [Properties]

“29.13.5 การใชคุณสมบัติการอางอิงเพือ่คนหาโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-126)
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29.7.2 การเพิ่มคําอธบิาย Rung
คุณสามารถเพิ่มคําอธิบายใหกับแตละ Rung ในโปรแกรมลอจิกได

1 ดับเบิลคลิกที่พารทเพื่อดูคําอธิบาย Rung ชองปอนคําอธิบายจะปรากฏขึ้น

2 ปอนคําอธิบาย Rung ไมเกิน 128 อักขระ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณยังสามารถคลิกขวาทีพ่ารทเพื่อดูคําอธิบาย Rung แลวคลิก [Edit] เพื่อปอนคําอธิบายดวย

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • กด SHIFT+ENTER เพื่อแทรกการขึ้นบรรทัดใหม

พรอมปอนคําอธิบาย
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3 กด ENTER เพื่อปอนขอความ การปอนคําอธิบาย Rung เสร็จแลว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถเพิ่มและเปลี่ยนแปลงคําอธิบาย Rung ไดใน [Properties]

“29.13.5 การใชคุณสมบัติการอางอิงเพือ่คนหาโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-126)
• คุณสามารถแสดงรายการคําอธิบาย Rung และแกไขคําอธิบายตางๆ ในไดหนาตาง [Comment List] ดวย

“29.7.4 หนาตาง [Comment List]” (หนา 29-70)

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบุจํานวนคําอธิบายที่คุณสามารถมีไดในโปรเจคในกลองโตตอบ [Project Information] ในพื้นที่ 
[Logic Memory]  หามจดัเก็บคําอธิบายที่เกิน [Logic Memory]

“29.13.2 การตรวจสอบขนาดของโปรแกรมที่สราง” (หนา 29-111)
• คุณไมสามารถแกไขคําอธิบาย Rung ในระหวางการตรวจสอบออนไลน
• คุณสามารถเพิ่มคําอธิบาย Rung ไปยังปายชื่อปกติได แตไมใชปายชื่อเร่ิมตนหรือสิ้นสดุ
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29.7.3 คําอธิบายตวัแปรสัญลักษณ
สําหรับคําอธิบายตัวแปร ในหนาตาง [Symbol Edit Setting] ใหพิมพคําอธิบายยาวไมเกิน 32 อักขระในฟลด 

[Comment] 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับวิธีการปอนคําอธิบายตัวแปรสญัลักษณ โปรดดทูี่

“ ๑ การรีจิสเตอรตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-31)
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถเพิ่มและเปลี่ยนแปลงคําอธิบายตัวแปรสัญลักษณไดใน [Properties]

“29.13.5 การใชคุณสมบัติการอางอิงเพือ่คนหาโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-126)
• คุณสามารถแสดงรายการคําอธิบายตัวแปรสญัลกัษณและแกไขคําอธิบายตางๆ ในไดหนาตาง 

[Comment List] 

“29.7.4 หนาตาง [Comment List]” (หนา 29-70)
• โดยปกติแลว คําอธิบายตัวแปรสญัลกัษณจะไมแสดงในลอจิก

ชี้ไปที่ตัวแปรสัญลกัษณที่จัดสรรใหสําหรับคําสั่ง คําอธิบายจะปรากฏขึ้นเปนคําแนะนํา

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบุจํานวนคําอธิบายตัวแปรสัญลกัษณที่คุณสามารถมีไดในโปรเจคในกลองโตตอบ 
[Project Information] ในพื้นที่ [Logic Memory]  หามจัดเก็บคําอธิบายที่เกิน [Logic Memory]

“29.13.2 การตรวจสอบขนาดของโปรแกรมที่สราง” (หนา 29-111)
• คุณไมสามารถแกไขคําอธิบายตัวแปรสญัลกัษณไดระหวางการตรวจสอบออนไลน
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29.7.4 หนาตาง [Comment List]
ใช [Comment List] เพื่อดูตัวแปร ตัวแปรระบบและคําอธิบาย Rung ในโปรแกรมลอจิก

๑ การใชหนาตาง [Comment List]
1 ในเมนู [View (V)] ชี้ไปที่ [Work Space (W)] แลวคลิก [Comment List (C)] หนาตาง [Comment List] 

จะเปดขึ้น

2 ใน [Target Item] ใหเลือกชนิดคําอธิบายที่คุณตองการแสดงในรายการ

3 ในการแกไขคําอธิบาย ใหเลือกคําอธิบายแลวคลิก  

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถแกไขคําอธิบายดวยวธีิการตอไปนี้

• ดบัเบิลคลกิคําอธิบาย

• คลกิขวาที่คําอธิบายแลวคลิก [Edit]
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4 ในการลบคําอธิบาย ใหเลือกคําอธิบายแลวคลิก  

5 เมื่อ [Target Item] คือ [Rung] ใหดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Screen: Rung/Address] เพื่อเลือก Rung 

ในลอจิกที่มีคําอธิบายที่คุณตองการลบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถลบคําอธิบายดวยวธีิการตอไปนี้

• ดบัเบิลคลกิคําอธิบาย

• คลกิขวาที่คําอธิบายแลวคลิก [Delete]

• เลือกคําอธิบายแลวกด DELETE
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6 เมื่อ [Target Item] คือ [Variable] หรือ [System Variable] ใหดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Screen: Rung/Address] 

หนาตาง [Address] จะปรากฏขึ้น จากนั้นเลือกสัญลักษณหรือตวัแปรระบบที่เก่ียวของ

7 เลือกสวนลางของหนาตาง [Address] เพื่อเลือกตัวแปรเปาหมายของหนาจอลอจิก 
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29.8 การดําเนินการของลอจิกขณะเปดเครื่อง
ระบุวาจะรันหรือหยุดโปรแกรมลอจิกเมื่อเปด GP

1 คลิกแท็บ [System Settings] เพื่อเปด [System Settings]

2 เลือก [Display Unit] จาก [Display]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)
• คุณสามารถกําหนดคาหนาจอลอจิกไดในโหมดออฟไลน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]
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3 คลิกแท็บ [Logic] และใน [Run at Start Up] ที่ใต [Logic] ใหเลือก [RUN] หรือ [STOP]
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29.9 การถายโอนโปรแกรมลอจิก
โปรแกรมลอจิกจะถูกถายโอนในรูปแบบไฟลโปรเจค คุณไมสามารถถายโอนโปรแกรมลอจิกเพียงอยางเดียว

๑ ชอง Keep Transfer
เมื่อใชเครื่องมือถายโอนเพื่อดาวนโหลดโปรเจคที่มีชื่อเหมือนกับบน GP และการถายโอนโปรเจคถูกตั้งคาไวเปน 

[Auto] และเลือกทําเครื่องหมายที่ชอง Retain retentive variables ไว คุณจะสามารถถายโอนโปรเจคไดพรอมทั้ง

คงคาตัวแปร GP ที่สํารองไวใน SRAM ทั้งน้ี จะไมสามารถคงคาตัวแปรไวในขณะดาวนโหลดหากการตั้งคาระบบ

แตกตางกัน,  โปรเจคใน GP เสียหาย, ไมไดทําเครื่องหมายที่ชอง Retain retentive variables หรือการถายโอน

กําหนดไวเปน Forced ดังเชนในตัวอยางน้ี หากไมไดทําเครื่องหมายในชอง keep transfer หรือทําเครื่องหมายในชอง 

compulsory transfer คุณจะไมสามารถถายโอนไฟลโดยการคงคาปจจุบันไว

หากไมไดทําเคร่ืองหมายในชอง [Retain retentive variables] คาตัวแปรจะถูกลางเปน 0 แมในการตั้งคาทั่วไปของ 

[Symbol Variable] จะเลือก [Retentive] ไวแลวก็ตาม ใหทําเคร่ืองหมายในชอง [Retain retentive variables] 

เพื่อคงคาตัวแปรตางๆ ที่ใชการตั้งคา [Retentive]

1 ในแถบเครื่องมือสถานะ คลิกไอคอนถายโอนโปรเจค  เพื่อเปดใชงานเครื่องมือถายโอนแลวคลิก 

[Transfer Settings]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการถายโอน โปรดดูหวัขอตอไปนี้

 “บทที่ 33 การถายโอนขอมลู” (หนา 33-1)
• โปรแกรมลอจิกจะถูกตรวจสอบหาขอผิดพลาดขณะที่ทําการถายโอนและบันทกึ 

หากพบขอผิดพลาดใดๆ ในการตรวจสอบ การถายโอนไปยัง GP จะลมเหลว

“29.11 การแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-82)
“33.9 การตรวจสอบขอผิดพลาด” (หนา 33-54)



การถายโอนโปรแกรมลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-76

2 กลองโตตอบ [Transfer Settings] จะปรากฏขึ้น ทําเครื่องหมายที่ชอง [Retain Retentive Variables] ใน 

[Transfer Project] แลวคลิก [OK]



การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-77

29.10 การตรวจสอบโปรแกรมลอจกิ (การตรวจสอบแบบออนไลน)
การตรวจสอบแบบออนไลนจะตรวจสอบโปรแกรมลอจิกใน GP ขณะที่ทํางาน

เมื่อใชการตรวจสอบแบบออนไลน ในหนาตาง [Watch List] คุณสามารถยนืยันตัวแปรสัญลักษณ ON/OFF 

หรือคาอุปกรณได ในหนาตาง [PID Monitor] คุณสามารถปรับเปลี่ยนคาของคําส่ัง PID ไดในขณะที่ตรวจสอบ

การตรวจสอบแบบออนไลนสามารถทํางานไปพรอมๆ กับคอมพิวเตอรที่เชื่อมตอผาน USB และผานอีเธอรเน็ต

29.10.1 ข้ันตอนการตรวจสอบแบบออนไลน
1 ในแถบเครื่องมือสถานะ ใหคลิกไอคอนตรวจสอบ  

2 กลองโตตอบ [Confirm Project File Save] จะปรากฏขึ้น

• เลือก [Yes] เพื่อบันทึกโปรแกรมลอจิกที่คุณไดแกไขแลว ในขณะที่บันทึก โปรแกรมลอจิกจะทําการตรวจสอบ

ขอผิดพลาด หากพบขอผิดพลาดใดๆ การตรวจสอบแบบออนไลนจะไมเปดทํางาน แตจะปรากฏขอความแสดง

ขอผิดพลาดขึ้นแทน คลิก [OK] แกไขขอผิดพลาด แลวยอนกลับไปยงัขั้นตอนที่ 1

• เลือก [No] โปรแกรมลอจิกที่คุณแกไขจะถูกยกเลิกและการตรวจสอบแบบออนไลนจะเปดทํางาน

3 หากมีการกําหนดรหัสผานสําหรับการตรวจสอบแบบออนไลน ใหปอนรหัสผาน

4 หลังจากไดรับขอมูลของโปรแกรมลอจิกปจจุบันใน GP แลว การตรวจสอบแบบออนไลนจะเริ่มทํางาน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • AGP3301S, AGP3301L และ AGP3302B ไมรองรบัการตรวจสอบแบบออนไลน

• ใน [Preferences] 

คณุสามารถกําหนดคาการสือ่สารและตรวจสอบการตั้งคาดวยการตรวจสอบแบบออนไลนได

 “5.14.7 คําแนะนําในการตั้งคา [Preferences]  ๑ Monitor Step” (หนา 5-151) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.13.4 การเพิ่มการรักษาความปลอดภัย” (หนา 29-124)



การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-78

29.10.2 การตรวจสอบคาปจจุบันของตวัแปรสัญลักษณ
คุณสามารถตรวจสอบตัวแปรสัญลักษณ ON/OFF และคาของอุปกรณภายในโปรแกรมลอจิกที่รีจิสเตอร

ไวในหนาตาง [Watch List]

รีจิสเตอรตําแหนงใน [Watch List] และถายโอนขอมูลโปรเจคไปยัง GP แมวาคุณจะรีจิสเตอรตําแหนงขณะที่

กําลังตรวจสอบ Watch list ในขอมูลที่ตรวจสอบก็จะถูกยกเลิก

1 คลิกขวาตัวแปรสัญลักษณที่คุณตองการตรวจสอบภายในโปรแกรมลอจิก จากนั้นคลิก [Watch List...(W)]

2 ตัวแปรสัญลักษณจะถูกเพิ่มลงในหนาตาง [Watch List]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • นอกจากนี้ คุณยังสามารถเพิ่มตวัแปรโดยการเลือก [Symbol Variable] ในหนาตาง [Address Settings] 

คลิกขวาตัวแปรสัญลักษณที่ตองการตรวจสอบ แลวคลกิ [Add to Watch List]



การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-79

3 ในเมนู [View (V)] ชี้ไปที่ [Work Space (W)] แลวคลิก [Watch List (W)] หนาตาง [Watch List] จะปรากฏขึ้น

4 ใน [Type] ใหเลือกตัวแปรสัญลักษณที่คุณตองการตรวจสอบ เมื่อเปดใชการตรวจสอบแบบออนไลน 

คาปจจุบันของตัวแปรสัญลักษณที่เลือกไวจะถูกตรวจสอบ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.10.1 ขั้นตอนการตรวจสอบแบบออนไลน” (หนา 29-77)



การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-80

29.10.3 การปรับคาที่ตั้งไวสําหรับคําสั่ง PID
คุณสามารถปรับคาที่ตั้งไวสําหรับคําส่ัง PID ขณะตรวจสอบคาในหนาตาง [PID Monitor] 

1 ในเมนู [View (V)] ชี้ไปที่ [Work Space (W)] แลวคลิก [PID Monitor (M)] หนาตาง [PID monitor] 

จะปรากฏขึ้น

2 ใน [Target PID Variable] ใหเลือกตวัแปร PID ที่คุณตองการตรวจสอบ เมื่อเปดใชการตรวจสอบแบบออนไลน 

การตั้งคาคําส่ัง PID จะแสดงในกราฟ 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ “29.10.1 ขั้นตอนการตรวจสอบแบบออนไลน” (หนา 29-77)



การตรวจสอบโปรแกรมลอจิก (การตรวจสอบแบบออนไลน)

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-81

3 คุณสามารถเปลี่ยนแปลงคาที่ตั้งไวในระหวางที่ดูกราฟได

เมื่อเปลี่ยนแปลงคาที่ตั้งไว ขอมูลจะถูกเขียนไปยังอุปกรณตอไปนี้

รายการบนหนาจอ บันทึกใน หมายเหตุ

Target PID 
Variable

ไมมี แสดงตวัแปร PID ที่เลือกไว

Targeted Value 
(SP)

โอเปอรแรนด S1 สามารถเปลี่ยนแปลงไดเฉพาะเมื่อโอเปอรแรนด

คําสั่งเปนตัวแปร

Tieback (TB) โอเปอรแรนด S3 สามารถเปลี่ยนแปลงไดเฉพาะเมื่อโอเปอรแรนด

คําสั่งเปนตัวแปร

Proportional 
Constant

รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.KP

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.KP

ตั้งคา (×1000)

Integral Calculus 
Time

รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.IT

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.IT

ตั้งคา (×1000)

Differential Calculus 
Time

รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.DT

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.DT

ตั้งคา (×1000)

Processing Invalidity 
Range

รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.PA

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.PA

Bias รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.BA

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.BA

Frequency in 
Sampling

รูปแบบตัวแปร∗∗∗∗.ST

รูปแบบตําแหนงU_∗∗∗∗.ST

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คลกิ [Update] เพื่ออัพเดตกราฟ

• คลกิ [Graph] เพื่อเปลี่ยนแปลงคาที่ตัง้ไวของการแสดงกราฟ

“29.14 คําแนะนําในการตั้งคา” (หนา 29-135)



การแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-82

29.11 การแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมลอจกิ
โปรแกรมลอจิกจะถูกตรวจสอบหาขอผิดพลาดขณะที่ทําการถายโอนและบันทึก

หากพบขอผิดพลาดในการตรวจสอบขอผิดพลาด จะปรากฏรายการขอผิดพลาดขึ้น โปรดดูที่ [Level], 

[Error Number], [Screen-Location], [Summary] และสรางโปรแกรมลอจิกที่ถูกตอง

ดวยการแสดงหนาจอลอจิกและการเลือก Rung ที่ผิดพลาด ทําใหมีการเลือกขอผิดพลาดในโปรแกรมลอจิก 

ซึ่งจะชวยใหคุณแกไขขอผิดพลาดได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากพบขอผิดพลาดใดๆ ในการตรวจสอบ การถายโอนไปยัง GP จะลมเหลว

“33.9 การตรวจสอบขอผิดพลาด” (หนา 33-54)

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ใน [Preferences] คุณสามารถเลือกการตั้งคาเพื่อแสดงคําเตือนคอยลซ้ําระหวางการตรวจสอบ

ขอผิดพลาด

 “5.14.7 คําแนะนําในการตั้งคา [Preferences]  ๑ Error Check” (หนา 5-152) 



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-83

29.12 การตรวจสอบลอจกิ
GP-Pro EX มีฟงกชันการตรวจสอบลอจิกใน GP เครื่องหลักเพื่อปรับปรุงความสามารถในบํารุงรักษา

โปรแกรมลอจิก

การตรวจสอบลอจิกชวยใหคุณแสดงโปรแกรมลอจิกในหนาจอ GP ขณะที่รันโปรแกรมลอจิก

โปรแกรมนี้จะทํางานไมหยุดแมในขณะตรวจสอบลอจิก

29.12.1 การเริ่มตนและสิ้นสุดการตรวจสอบลอจิก
๑ วิธทีริกเกอร

มีวิธีเร่ิมการตรวจสอบลอจิกได 3 วิธี

• การเริ่มตนดวยพารท

การตรวจสอบลอจิกจะเริ่มตนเมื่อคุณเปดบติแรกของตัวแปรระบบ #L  (#L_LogicMonitor) โดยใชพารทสวิตช

ปดบิตแรกเพื่อแสดงหนาจอกอนเร่ิมการตรวจสอบลอจิก ระบุ #L_LogicMonitor.X[1] สําหรับตําแหนง 

#L_LogicMonitor.X[0] สําหรับการตรวจสอบตําแหนงตางๆ หนาจอการตรวจสอบตําแหนงจะปรากฏขึ้น

เมื่อมีการเปดใชบิตระบุตวัแปรระบบ เชน ระหวางในการตรวจสอบลอจิก

• การเริ่มตนดวยโปรแกรมลอจิก

การใชคําสั่ง เปดบิต 0 (Address Monitor) และ 1 (Logic Monitor) ของตัวแปรระบบ #L (#L_LogicMonitor)

• การเริ่มตนดวยเมนูระบบ

ในเมนูระบบ แตะ [Logic Monitor] และ [Address Monitor]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณไมสามารถเริ่มตนการตรวจสอบหลายๆ วิธีพรอมกนั เมื่อเปดบิต 0 และ 1 พรอมกัน การตรวจสอบ

ตําแหนงจะเปดขึ้นและบิต 1 จะปด

• หลังจากเริ่มการตรวจสอบแลว สามารถสลับการตรวจสอบไดงาย บิต 0 หรือบิต 1 ของตวัแปรระบบ 

(#L_LogicMonitor) จะไมเปด/ปดเมือ่สลับการตรวจสอบ

• คุณสามารถเริ่มการตรวจสอบลอจิกไดเมื่อไมใชฟงกชันลอจิก การตรวจสอบตําแหนงเริ่มตนเมื่อคุณ

เริ่มตนการตรวจสอบลอจิก

• คณุไมสามารถเริ่มการตรวจสอบลอจิกใน AGP-3302B หรือ AGP-3301 การตรวจสอบตําแหนง

จะเริ่มทํางานเมื่อคุณเริ่มการตรวจสอบลอจิก



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-84

๑ วิธสีิ้นสุด
มี 4 วิธีในการสิ้นสุดการตรวจสอบลอจิก ดังตอไปนี้

• ส้ินสุดดวยพารท

การใช D-Script, ปดบิต 0 และ 1 ของตัวแปรระบบ #L (#L_LogicMonitor)

(ใชพารทในการแปลงตําแหนงคําส่ังขอมูลเชน D-Scripts)

เน่ืองจากการตรวจสอบลอจิกไมอนุญาตใหผูใชแกไข คุณจะไมสามารถใชพารทสวิตชได

• ลอจิก

ใชคําส่ังเพื่อปดบิต 0 และ 1 ของตัวแปรระบบ #L (#L_LogicMonitor)

• การเปลี่ยนหนาจอ

เมื่อหนาจอเปลี่ยน การตรวจสอบที่เร่ิมทํางานจะสิ้นสุดลง

• หนาจอการตรวจสอบ

แตะ [End] ในหนาจอการตรวจสอบลอจิกและการตรวจสอบตําแหนงแตละหนาจอ

29.12.2 ฟงกชันการตรวจสอบลอจกิ
สวนตอไปน้ีอธิบายคุณสมบัติการตรวจสอบลอจิก

๑ การตรวจสอบลอจิก
การตรวจสอบลอจิกทั้งหมด การตรวจสอบลอจิกชวยใหคุณตรวจสอบสถานะการทํางานและการจัดวางคําส่ัง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมเปลีย่นหนาจอ ใหคลิก [Back to Previous] เพ่ือสิน้สดุ

• โปรดทราบวาหากไมมีหนาจอใหยอนกลับ เชน เมื่อคุณเริ่มการตรวจสอบลอจิกเมื่อยังไมเริ่มหนาจอแรก 

คณุจะไมสามารถสิ้นสุดการตรวจสอบลอจิกได

• เมื่อการตรวจสอบลอจิกและการตรวจสอบตําแหนงสิ้นสุด ตัวแปร #L_LogicMonitor จะเปน 

Zero-cleared



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-85

การตรวจสอบลอจิกมีคุณสมบัติตอไปนี้

คุณสมบัติ รายละเอียด
เลื่อน เลือ่นลอจิกโดยใช [Rung] หรือ [Column]

Rung: เลื่อนลอจิกโดยใช Rung

คอลัมน: เลื่อนคําสั่งตางๆ ครั้งละคําสั่งโดยไมมีลอจิก

สําหรับแนวนอน คุณสามารถใชไดเฉพาะการเลื่อน [Column]

ขยายจอแสดงผล แตะคําสั่งที่แสดงเพ่ือขยายจอแสดงผล

“ ๑ การขยายจอแสดงผล” (หนา 29-86)

แสดงชื่อลอจิก แสดงชื่อลอจิกที่กําลังตรวจสอบ ชื่อตางๆ ที่จะแสดงไดแก [INIT], [MAIN], 

[ERRH] และ [SUB-01]-[SUB-32]

Step แสดงหมายเลขขั้นบนสุดที่กําลงัถูกตรวจสอบ เมื่อมีการเปลีย่นแปลงใดๆ 

การทํางานจะขามไปยัง Rung ที่มีหมายเลขขั้นที่ระบุ

Tool Band สลับการแสดงผล/ซอนแถบเครื่องมอืที่ดานลางของจอ

 คลิก /  เพื่อสลับหนา 1 กับหนา 2

End สิ้นสุดการตรวจสอบ

RUN/STOP สลับ RUN/STOP สําหรับลอจิก คลกิเพื่อแสดงหนาจอดานลาง ใชปุมเพื่อรัน

และหยุดลอจิก

Address Monitor สลับไปยังการตรวจสอบตําแหนง

“ ๑ การตรวจสอบตําแหนง” (หนา 29-87)

Ladder Instructions สลับไปยังรายการคําสั่ง

“ ๑ คําสั่งแลดเดอร” (หนา 29-89)

Search คนหาตวัแปรและคําสั่งตางๆ ที่ระบุไวในรายการคําสัง่

“ ๑ การคนหา” (หนา 29-90)

หนา 1

หนา 2



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-86

๑ การขยายจอแสดงผล
ขยายและตรวจสอบคําส่ัง จอแสดงผลที่ขยายจะชวยคุณในการตรวจสอบสถานะการทํางานและโอเปอรแรนดคําส่ัง

จอที่ขยายมีคุณสมบัติตอไปนี้

คุณสมบัติ รายละเอียด
Tool Band สลับการแสดงผล/ซอนแถบเครื่องมอืที่ดานลางของจอ

 คลิก /  เพื่อสลับหนา 1 กับหนา 2

End สิ้นสุดการตรวจสอบ

RUN/STOP สลับ RUN/STOP สําหรับลอจิก คลกิเพื่อแสดงหนาจอดานลาง 

ใชปุมเพื่อรันและหยุดลอจิก

Logic สลับไปยังการตรวจสอบลอจิก

“ ๑ การตรวจสอบลอจิก” (หนา 29-84)

DEC/HEX สลับการแสดงผลของคาโอเปอรแรนดปจจุบันระหวางฐานสิบ/ฐานสิบหก

หนา 1

หนา 2



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-87

๑ การตรวจสอบตําแหนง
ตรวจสอบตําแหนงที่ใชในลอจิก คุณสามารถตรวจสอบชื่อตัวแปรและคาปจจุบันได

ในรูปแบบตําแหนง จะมีการตรวจสอบตําแหนงลอจิก

การตรวจสอบตําแหนงมีคุณสมบัติตอไปนี้

คุณสมบัติ รายละเอียด
เลื่อน เลือ่นรายการ

ขึ้น/ลง: เลื่อนตอหนา

ซาย/ขวา: ขามไปยังหนาแรก/หนาสดุทาย

Tool Band สลับการแสดงผล/ซอนแถบเครื่องมอืที่ดานลางของจอ

 คลิก /  เพื่อสลับหนา 1 กับหนา 2

End สิ้นสุดการตรวจสอบ

RUN/STOP สลับ RUN/STOP สําหรับลอจิก คลกิเพื่อแสดงหนาจอดานลาง 

ใชปุมเพื่อรันและหยุดลอจิก

DEC/HEX สลับการแสดงผลของคาโอเปอรแรนดปจจุบันระหวางฐานสิบ/ฐานสิบหก

Address Search สลับไปยังการคนหาตําแหนง

“ ๑ การคนหาตําแหนง” (หนา 29-88)

หนา 1

หนา 2



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-88

๑ การคนหาตําแหนง
เลือกชนิดของตําแหนงที่จะแสดงในการตรวจสอบตําแหนง คุณสามารถตรวจสอบคาที่บันทึกไวในแตละตําแหนงได 

คุณสามารถใชไดเฉพาะในรูปแบบตําแหนงเทาน้ัน

การคนหาตําแหนงมีคุณสมบัติตอไปนี้

คุณสมบัติ รายละเอียด
Tool Band สลับการแสดงผล/ซอนแถบเครื่องมอืที่ดานลางของจอ

คลิก /  เพื่อสลับหนา 1 กับหนา 2

End สิ้นสุดการตรวจสอบ

Logic สลับไปยังการตรวจสอบลอจิก

“ ๑ การตรวจสอบลอจิก” (หนา 29-84)

หนา 1

หนา 2



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-89

๑ คําสั่งแลดเดอร
มีรายการคําส่ัง เลือกประเภทเพื่อแสดงรายการทั้งหมดแลวเลือกรายการที่เก่ียวของ 

รายการคําส่ังมีคุณสมบัติดังตอไปนี้

คุณสมบัติ รายละเอียด
Tool Band สลับการแสดงผล/ซอนแถบเครื่องมอืที่ดานลางของจอ

 คลิก /  เพื่อสลับหนา 1 กับหนา 2

End สิ้นสุดการตรวจสอบ

Logic สลับไปยังการตรวจสอบลอจิก

“ ๑ การตรวจสอบลอจิก” (หนา 29-84)

หนา 1

หนา 2



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-90

๑ การคนหา
ในการตรวจสอบตําแหนงและรายการคําส่ัง ใหเลือกตัวแปรที่จะใชเปนคําหลักในการคนหา การคนหาจะทํางาน

ในการตรวจสอบลอจิก

การคนหามีคุณสมบัติตอไปนี้

คุณสมบัติ คําอธิบาย
คนหาตัวแปร ใชเฉพาะตัวแปรเปนหลักในการคนหา เลือกเฉพาะตวัแปรหลักในการตรวจสอบตําแหนง

คนหาคําสั่ง ใชเฉพาะคําสั่งเปนหลักในการคนหา เลือกเฉพาะคําสั่งหลักในรายการคําสั่ง

คนหาตัวแปรและคําสั่ง ใชตัวแปรและคําสั่งเปนหลักในการคนหา เลือกตวัแปรหลักในการตรวจสอบตําแหนง

และคําสัง่หลักในรายการคําสัง่

คนหาถัดไป ขึน้กับผลการคนหาแรก คนหาตัวแปรและคําสัง่ดวยขอมูลถัดไปที่ตรงกันมากที่สุด

ลางการคนหา ลบคาตวัแปรและคาํสั่งที่เลอืกไวเปนหลักในการคนหา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถทําการคนหาไดเฉพาะเมื่อเลือกการคนหาไวเทานั้น การคนหาจะสิ้นสุดหากคุณเลื่อนหนาจอ

• คุณสามารถใชการคนหาขึ้น/ลงในการคนหาถัดไป



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-91

๑ รหัสผาน
สําหรับลอจิกที่มีรหัสผาน คุณสามารถตรวจสอบลอจิกไดหลังจากปอนรหัสผาน

๑ ขอจํากัด

การตรวจสอบลอจิกมีขอจํากัดตอไปนี้

• การขยายจอและตรวจสอบตําแหนงสามารถแสดงอักขระไดจํากัด

• เฉพาะสําหรับหนาจอแนวนอนเทาน้ัน หนาจอแนวตั้งสามารถแสดงในแนวนอนไดเชนกัน

• สําหรับการแสดงผลตัวเลขของตัวแปรตัวเลขที่แสดงจริง คาที่แสดงบนหนาจออาจไมตรงกับคาภายใน

29.12.3 การแกไขโปรแกรมลอจิกเมื่อทําการตรวจสอบ (การแกไขแบบออนไลน)
ขณะที่รันการตรวจสอบแบบออนไลน คุณแกไขโปรแกรมลอจิกได ดวยการแกไขแบบออนไลน คุณสามารถทําส่ิงตางๆ 

ตอไปนี้

• แทรก/ลบ Rung

• แทรก/ลบแบรนช

• แทรก/ลบคําส่ัง

• แกไขโอเปอรแรนด

• แทรก/ลบปายชื่อ

ความละเอียด
ในการแสดงผล ขนาดพิกเซล คําสั่ง Bit คําสั่ง App

QVGA 320×240 อักขระ 38 ตวั อักขระ 13 ตวั

VGA 640×480 อักขระ 78 ตวั อักขระ 33 ตวั

SVGA 800×600 อักขระ 98 ตวั อักขระ 43 ตวั

XGA 1024×768 อักขระ 126 ตัว อักขระ 57 ตวั

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ดวยการแกไขแบบออนไลน คุณจะไมสามารถสรางตัวแปรใหมได ใหจดัสรรตัวแปร
ทีม่ีอยูเมื่อเพิ่มคําสั่ง

• หลังจากแกไข จะมีการตรวจสอบขอผดิพลาดในโปรแกรมลอจิก หากพบขอผิดพลาดใดๆ 
การถายโอนจะไมเกิดขึ้น



การตรวจสอบลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-92

๑ ข้ันตอนการแกไข
ในการแกไขแบบออนไลน คุณสามารถแกไขไดทีละ Rung ในแตละครั้ง คลิก [Edit Rung] ในเมนู [Logic] 

เพื่อแกไข Rung ที่เลือก คลิก [OK] เพื่อถายโอนโปรแกรมลอจิกที่แกไขไปยงั GP

คลิก [Cancel] เพื่อยกเลิกการแกไขแลวกลับไปยังการตรวจสอบแบบออนไลน

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • แตละครั้งที่ทําการแกไขแบบออนไลน จะมีการเพิ่ม 1 ไปยังตัวแปรระบบ (#L_EditCount) 

เพื่อแสดงจํานวนครั้งที่มกีารแกไข 

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับตัวแปรระบบ โปรดดทูี่ “A.6 ตัวแปรระบบ” (หนา A-84)

• หากมีการกําหนดรหัสผานสําหรบัการแกไขออนไลน จะปรากฏกลองโตตอบ [Password Confirmation] 

กอนเริ่มการแกไข

• ในการกําหนดรหสัผาน โปรดดูที่ “29.14.1 คําแนะนําในการตัง้คา [Logic Programs]” (หนา 29-135) 
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๒ การแทรก/การลบ Rung
Rung จะถูกแทรกถัดจาก Rung ที่คุณเลือกไวหน่ึงตําแหนง ในการแทรก ใหเลือก Rung เมื่อเปดใชการตรวจสอบ

แบบออนไลน แลวคลิก [Insert Rung] ในเมนู [Logic]

ในการลบ Rung ใหเลือก Rung ที่จะลบแลวคลิก [Delete] ในเมนู [Edit]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ในขณะที่ทําการลบ Rung กลองโตตอบ [Transfer Logic] จะปรากฏขึน้และโปรแกรมลอจิก

ทีไ่ดรับการแกไขจะถูกถายโอนไปยัง GP คุณไมตองไปที่เมนู [Logic] แลวคลิก [OK]

• หรือคุณอาจแทรก/ลบ Rung จากเมนู [Edit] หรือคลิกขวาทีเ่มนู
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๒ การแทรก/การลบแบรนช
เลือกจุดที่คุณตองการแทรกแบรนชแลวคลิก [Insert Branch] ในเมนู [Logic]

หากตองการลบ ใหไปที่เมนู [Edit] แลวคลิก [Delete]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หรือคุณอาจแทรก/ลบแบรนชจากเมนู [Edit] หรือคลิกขวาทีเ่มนู
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๒ การแทรก/การลบคําสั่ง
เลือกจุดที่คุณตองการแทรกคําส่ังแลวคลิก [Insert Instruction] ในเมนู [Logic]

หากตองการลบ ใหไปที่เมนู [Edit] แลวคลิก [Delete] 

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ดวยการแกไขแบบออนไลน คุณจะไมสามารถสรางตัวแปรใหมได ใหจดัสรรตัวแปรที่มีอยู
เมื่อเพิ่มคําสัง่

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หรือคุณอาจแทรก/ลบคําสัง่ไดจากเมนู [Edit] หรือคลกิขวาที่เมนู
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๒ การแกไขโอเปอรแรนด
เลือกโอเปอรแรนดที่ตองการแกไข จากนั้นเลือก [Cut/Copy/Paste/Delete] ในเมนู [Edit]

๒ การแทรก/การลบปายชื่อ
ปายชื่อจะถูกแทรกถัดจาก Rung ที่คุณเลือกไวหน่ึงตําแหนง ในการแทรก ใหเลือก Rung เมื่อเปดใชการตรวจสอบ

แบบออนไลน แลวคลิก [Insert Label] ในเมนู [Logic]

หากตองการลบ ใหเลือกปายชื่อที่จะลบ แลวคลิก [Delete] ในเมนู [Edit]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อลบปายชื่อ กลองโตตอบ [Transfer Logic] จะปรากฏขึ้นและโปรแกรมลอจิกที่ไดรับการแกไข

จะถูกถายโอนไปยัง GP คุณไมตองไปทีเ่มนู [Logic] แลวคลิก [OK]
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๑ ขอจํากัด

• เมื่อทําการแกไขแบบออนไลน คุณสามารถแกไขไดครั้งละ Rung เดยีวเทาน้ัน คุณไมสามารถแกไขหลาย Rung 

พรอมกัน

• การหนวงเวลาสแกน

เมื่อคลิก [OK] โปรแกรมลอจิกที่ไดรับการแกไขจะถูกโหลดไปยัง GP ณ เวลานั้น อาจเกิดการหนวงเวลา

สแกนขึ้นเพียงครั้งเดียว

เชน อาจเกิดการหนวงเวลาตอไปนี้ขึ้นเมื่อเพิ่มขั้นตอน 339 (คําส่ังตัวตั้งเวลา 8 คําส่ัง, คําส่ังตัวนับ 8 คําส่ัง) 

ไปยงัการรันโปรแกรมลอจิก 10000 ขั้น:

GP-3300 Series: ประมาณ 8.1ms

GP-3400/3500/3600/3700 Series: ประมาณ 2.9ms

เพื่อหลีกเล่ียงไมใหเกิดขอผิดพลาดกับ #L_WatchdogTime ซึ่งเกิดจากการหนวงเวลา Watchdog Time 

จะถูกยกเลิกสําหรับการสแกนหน่ึงครั้งที่ระบุไวขางตน

เมื่อคุณส้ินสุดการแกไขแบบออนไลน จะมีการเปดใชการตั้งคา Watchdog Time

• การตรวจสอบจากตัวแกไข (Editor) หลายตัว

คุณสามารถรันการตรวจสอบแบบออนไลนในคอมพิวเตอรผานการเชื่อมตอ USB และผานการเชื่อมตอ

อีเธอรเน็ตได

คณุสามารถใชการแกไขแบบออนไลนไดจากคอมพิวเตอรแตละเครื่อง แตไมสามารถใชงานไดหลายเครื่อง

พรอมกัน เมื่อคอมพิวเตอรเครื่องหนึ่งใชการตรวจสอบแบบออนไลน จะปรากฏกลองโตตอบตอไปนี้

ไปยังตัวแกไขอ่ืนๆ 

เพื่อแสดงวามีการใชงานการแกไขแบบออนไลนในคอมพิวเตอรเครื่องอ่ืนและการตรวจสอบแบบออนไลน

จะหยุดทํางาน
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29.13 คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

29.13.1 การแทนที่พารทในคําสั่งและคําสั่งในพารท
ลากพารทและคําส่ังตางๆ ระหวางหนาจอวาดภาพและหนาจอลอจิกเพื่อจัดสรรตัวแปรสัญลักษณ แทรกคําส่ังใหม 

และวางพารทใหม ซึ่งชวยใหคุณสรางหนาจอและโปรแกรมลอจิกไดมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

ตัวอยางเชน หนาจอลอจิก (เชน MAIN) และหนาจอวาดภาพ (เชน Base 1) จะเปดในพื้นที่แกไขโดยเรียง

ตามแนวตั้ง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • เมื่อตองการแสดงหนาจอโดยเรียงซอนกันแนวตั้งในพืน้ทีท่ํางาน ในเมนู [View (V)] ชี้ไปที่ 

[Editing Area (B)] แลวเลือก [Tile Vertically] หรือคลิก  

• คุณสามารถเริ่มหลายๆ อินสแตนซของ GP-Pro EX แลวลากพารทและคําสั่งตางๆ ระหวางโปรเจค 

จากหนาจอลอจิกหนึ่งไปยังหนาจออื่นๆ  หรือจากหนาจอวาดภาพไปยังหนาจออื่น คุณไมสามารถ

ลากลอจิกจากหนาจอลอจิกไปยังหนาจอวาดภาพหรือจากหนาจอวาดภาพไปยังหนาจอลอจิก

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • หากคุณลากแลววางจากโปรเจคอื่น ตัวแปรสัญลกัษณที่ไดรับการจัดสรรอาจซอนกัน 
หากคุณลากแลววางตัวแปรสญัลักษณทีม่ีชนิดแตกตางกัน 
หากตําแหนงที่คุณกําหนดนัน้สําหรับพารทการวาดภาพ ตัวแปรสัญลกัษณจะไมไดรับการกําหนด 
โปรดทราบวาในโปรแกรมลอจิก ชนิดตางๆ จะถูกเปลี่ยนแปลงใหตรงกับโปรเจคเปาหมาย 
เราแนะนําใหคุณตรวจดูชือ่ตัวแปรสัญลักษณวาไมซอนทบักันเมื่อคุณลากแลววาง

“29.11 การแกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-82)
“29.9 การถายโอนโปรแกรมลอจิก” (หนา 29-75)

• คุณไมสามารถลากแลววางระหวางโปรเจคที่สรางขึ้นดวยเวอรชันที่ตางกัน
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๑ การจัดสรรตัวแปรสัญลักษณไปยังคําสั่งจากพารท
คุณสามารถจัดสรรตัวแปรสัญลักษณที่จัดสรรไปยังพารทตางๆ ในหนาจอวาดภาพใหแกโอเปอรแรนดคําส่ัง

ในลอจิก

1 คลิกพารทในหนาจอวาดภาพ ลากไปยังโอเปอรแรนดคําส่ังที่คุณตองการจัดสรร เมื่อตัวชี้เปลี่ยนจาก  เปน  

ใหปลอยปุมซายของเมาส

2 เลือกตัวแปรสัญลักษณ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ตวัแปรสัญลักษณทีส่ามารถจัดสรรไดจะแตกตางกันไปตามพารทตางๆ

“ ๒  การลากแลววางพารท” (หนา 29-110)
• เมื่อมีการจัดสรรตัวแปรสญัลกัษณมากกวาหนึ่งตวัแปรใหพารท จะปรากฏตวัแปรสัญลักษณตางๆ 

ทีเ่ปนไปได

• คลกิ [Cancel] เพือ่ยกเลิกการจัดสรรตัวแปรสัญลักษณ

• เมื่อตัวชี้แสดงเปน  คุณจะไมสามารถจัดสรรตัวแปรสญัลกัษณ
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3 ตัวแปรสัญลักษณที่จัดสรรใหกับพารทตางๆ จะถูกจัดสรรไปยังโอเปอรแรนดคําส่ัง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถจัดสรรตัวแปรสัญลักษณในหนาตาง [Address] 

“ ๑ การตั้งคาโอเปอรแรนดโดยใชการลากแลวปลอย” (หนา 29-62)
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๑ การจัดสรรตัวแปรสัญลักษณใหพารทตางๆ จากคําสั่ง
คุณสามารถจัดสรรตัวแปรสัญลักษณที่ถูกจัดสรรไปยังโอเปอรแรนดคําส่ังในลอจิกไปยังพารทในหนาจอวาดภาพได

1 คลิกโอเปอรแรนดคําส่ังในลอจิก ลากไปยังพารทในหนาจอวาดภาพที่คุณตองการจัดสรร เมื่อมีการแสดงรายชื่อ

คุณสมบัติ ใหชี้ไปที่คุณสมบัติที่คุณตองการจัดสรร เมื่อ  เปลี่ยนเปน  ใหปลอยปุมซายของเมาส

2 ตัวแปรสัญลักษณที่จัดสรรใหโอเปอรแรนดคําส่ังจะถูกจัดสรรใหพารท

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ตวัแปรสัญลักษณทีคุ่ณสามารถจัดสรรไดจะแตกตางกันไปตามคําสั่ง

“ ๒ คําสั่งทีส่ามารถยายไดโดยการลากแลววาง” (หนา 29-104)
• เมื่อมีการจัดสรรมากกวาหนึ่งคุณสมบัติใหกับพารท จะมกีารแสดงคุณสมบัติทีเ่ปนไปได

• หากคุณปลอยปุมซายของเมาสกอนที่ Rung จะเปลีย่นกลับ การจัดสรรตัวแปรสัญลักษณจะถูกยกเลกิ

• เมื่อตัวชี้แสดงเปน  คุณจะไมสามารถจัดสรรตัวแปรสญัลกัษณ
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๑ การแทรกคําสั่งใหมจากพารท
คุณสามารถแทรกคําส่ังไดโดยการลากพารทไปยัง Rung หรือชันตของโปรแกรมลอจิก

1 คลิกพารทในหนาจอวาดภาพ ลากไปยังตําแหนงที่คุณตองการแทรกคําส่ังในลอจิก เมื่อตัวชี้เปลี่ยนจาก 

 เปน  ใหปลอยปุมซายของเมาส

2 เลือกตัวแปรสัญลักษณแลวเลือกคําส่ังที่ตองการแทรก

3 คําส่ังที่จัดสรรตวัแปรสัญลักษณของพารทจะถูกแทรก

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คําสั่งที่สามารถแทรกไดจะแตกตางกันไปตามพารทตางๆ

“ ๒  การลากแลววางพารท” (หนา 29-110)
• เมื่อมีการจัดสรรตัวแปรสญัลกัษณมากกวาหนึ่งตวัแปรใหพารท จะปรากฏตวัแปรสัญลักษณตางๆ 

ทีเ่ปนไปได

• คลกิ [Cancel] เพือ่ยกเลิกการจัดสรรตัวแปรสัญลักษณ

• เมื่อตัวชี้แสดงเปน  คุณจะไมสามารถแทรกคําสั่งได



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-103

๑ การวางพารทใหมจากคําสั่ง
คุณสามารถจัดสรรตัวแปรสัญลักษณที่ถูกจัดสรรไปยังโอเปอรแรนดคําส่ังในลอจิกไปยังพารทในหนาจอวาดภาพได

1 คลิกคําส่ังในลอจิก ลากคําส่ังไปยงัตําแหนงที่ตองการวางในหนาจอวาดภาพ เมื่อ  เปลี่ยนเปน  

ใหปลอยปุมซายของเมาส

2 เลือกโอเปอรแรนดแลวเลือกพารทที่ตองการวาง

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • พารทที่สามารถวางไดจะแตกตางไปตามคําสัง่

“ ๒ คําสั่งทีส่ามารถยายไดโดยการลากแลววาง” (หนา 29-104)
• เมื่อมีการวางพารทมากกวาหนึ่งพารท จะมีการแสดงพารทตางๆ ทีเ่ปนไปได

• หากคุณลากคําสั่งที่วางไมได การทํางานจะถูกยกเลิก

• คลกิ [Cancel] เพือ่ยกเลิกการวางพารท

• เมื่อตัวชี้แสดงเปน  คุณจะไมสามารถวางพารทได



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-104

3 พารทจะถูกวางพรอมดวยตัวแปรสัญลักษณของคําส่ัง แกไขขนาดและสีตามความจําเปน

๑ คําสั่งและพารทที่สามารถยายไดโดยการลากแลววาง

๒ คําสั่งท่ีสามารถยายไดโดยการลากแลววาง
คุณสามารถลากพารทตอไปนี้จากคําส่ังหรือโอเปอรแรนดในลอจิก แลววางในหนาจอวาดภาพเพื่อจัดสรรหรือ

จัดสรรตัวแปรสัญลักษณใหม

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • หามวางตัวแปรจํานวนจริงหรือคําสัง่ที่มีตัวแปรจํานวนจริงเปนพารทในโอเปอรแรนด 
เนื่องจากจะไมสามารถแสดงผลไดอยางถูกตอง

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ

ค
ำส

 ั  ง
พ

 ื  น
ฐ
าน

NO, NC, PT, NT 1 S1 ตําแหนงบิต • สวิตชเปด/ปดบิต

ตัวแปรบติ

OUT, OUTN, SET, RST, 

PTO, NTO

1 D1 ตําแหนงบิต • ไฟสัญญาณ

ตัวแปรบติ

JMP, JSR 1 – – –

RET, EXIT – – – –

FOR 1 S1 ตําแหนงเวิรด • แสดงผลขอมูล

ตัวแปรจํานวนเต็ม

NEXT – – – –

PBC 2 S1 – –

D1 ตัวแปรบติ • ไฟสัญญาณ

PBR 1 S1 – –

ตอ



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-105

ค
ำส

 ั  ง
ก
าร
ด
ำเ
น

 ิน
ก
าร

ADD, SUB, MUL, DIV 3 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด 

• แสดงผลขอมูล

(คุณไมสามารถเลือกสวิตชตั้งคา

ตําแหนงเวิรดสําหรับตัวแปรโฟลต

และตัวแปรตวัแปรจํานวนจรงิได)

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

S2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

MOD 3 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

S2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

JADD, JSUB 3 S1 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
S2 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC)

D1 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC)

AND, OR, XOR 3 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

S2 ตําแหนงเวริด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

NOT 2 S1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

MOV 2 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตอ

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-106

ค
ำส

 ั  ง
ก
าร
ด
ำเ
น

 ิน
ก
าร

BLMV 3 S1 ตําแหนงบิต (อารเรย) • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

(คุณไมสามารถเลือก S1 หรือ D1)

ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

S2 ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงบิต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

FLMV 3 S1 ตาํแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

(คุณไมสามารถเลือก D1)

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

S2 ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

XCH 2 D1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

D2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ROL, ROR, RCL, RCR, 

SHL, SHR, SAL, SAR

3 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

S2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตอ

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก
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ค
ำส

 ั  ง
เป
ร
 ีย
บ
เท

 ีย
บ

EQ, GT, GE, LT, LE, NE 2 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

(คุณไมสามารถเลือกสวิตชตั้งคา

ตําแหนงเวิรดสําหรับตัวแปรโฟลต

และตัวแปรตวัแปรจํานวนจรงิได)

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

S2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

JEQ, JGT, JGE, JLT, JLE, 

JNE

2 S1 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูลS2 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC)

NEQ, NGT, NGE, NLT, 

NLE, NNE

2 S1 ตัวแปรวันที ่(.YR .MO .DAY) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูลS2 ตัวแปรวันที ่(.YR .MO .DAY)

ค
ำส

 ั  ง
ต
 ัว
ต
 ั  ง
เว
ล
า

TON, TOF, TP, TONA, 

TOFA

1

ต
 ัว
แ
ป
ร
พ

 ิเศ
ษ

ตัวแปรตัวตั้งเวลา (.ET .PT) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

ตัวแปรตัวตั้งเวลา (.Q .TI .R) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรบิต]

• สวิตชเปด/ปดบิต

• ไฟสัญญาณ

ค
ำส

 ั  ง
ต
 ัว
น

 ับ

CTU, CTD, CTUD 1

ต
 ัว
แ
ป
ร
พ

 ิเศ
ษ

ตัวแปรตัวนับ (.PV .CV) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

ตัวแปรตัวนับ (.Q .QD .QU 

.UP .R)

[ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรบิต]

• สวิตชเปด/ปดบิต

• ไฟสัญญาณ

ตอ

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ
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ค
ำส

 ั  ง
แ
ป
ล
ง

BCD, BINENCO, DECO 2 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

RAD, DEG, SCL 2 S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

(คุณไมสามารถเลือกสวิตชตั้งคา

ตําแหนงเวิรดสําหรับตัวแปร

โฟลตและตวัแปรตัวแปร

จํานวนจริงได)

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

I2F, I2R, F2I, F2R, R2I, 

R2F, H2S, S2H

2 S1 ชนิด

–

D1 ชนิด

ค
ำส

 ั  ง
ฟ

 ัง
ก
 ช
 ัน

SUM, AVE 3 S1 ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย) • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

(คุณเลือก S1ไมได)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

S2 ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

SQRT 2 S1 ตัวแปรโฟลต • พารทแสดงผลขอมลู

ตัวแปรจํานวนจริง

D1 ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

BCNT 2 S1 ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

D1 ตัวแปรจํานวนเต็ม (อารเรย)

ตัวแปรโฟลต (อารเรย)

ตัวแปรจํานวนจริง (อารเรย)

ตอ

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ
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ตัวแปร PID (.KP .TR .TD .PA 

.BA .ST)

[ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

ตัวแปร PID (.Q .UO .TO .PF 

.IF)

[ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรบิต]

• สวิตชเปด/ปดบิต

• ไฟสัญญาณ

S1 ตําแหนงเวิรด • สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล
ตัวแปรจํานวนเต็ม

S2 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

S3 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

D1 ตําแหนงเวิรด

ตัวแปรจํานวนเต็ม

SIN, COS, TAN, ASIN, 

ACOS, ATAN, COT, EXP, 

LN, LG10

2 S1 ตัวแปรโฟลต • แสดงผลขอมูล

ตัวแปรจํานวนจริง

D1 ตัวแปรโฟลต

ตัวแปรจํานวนจริง

ค
ำส

 ั  ง
 R

/
W

JRD, JSET 1 D1 ตัวแปรเวลา (.HR .MIN .SEC) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

NRD, NSET 1 D1 ตัวแปรวันที ่(.YR .MO .DAY) [ตัวแปรพิเศษ: ตัวแปรจํานวนเต็ม]

• สวิตชตั้งคาตําแหนงเวิรด

• แสดงผลขอมูล

การลากแลววางคําสั่งและโอเปอรแรนด พารทที่สามารถจัดสรรหรือ 
พารทที่สามารถวางตัวแปร
สัญลักษณใหมไดคําสั่ง จํานวน

โอเปอรแรนด ชนิดของตัวแปรสัญลักษณ
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๒  การลากแลววางพารท
ตอไปนี้คือโอเปอรแรนดที่คุณสามารถจัดสรรตัวแปรสัญลักษณหรือคําส่ังที่คุณสามารถแทรกได 

โดยการลากแลววางพารทจากหนาจอวาดภาพไปยังหนาจอลอจิก

 พารทที่ใชการลากแลววาง โอเปอรแรนดท่ีจัดสรรตัวแปรสัญลักษณให
หรือคําสั่งท่ีจะแทรกตัวแปรสัญลักษณ

พารท ชนิดของตัวแปร
สัญลักษณ คําสั่ง โอเปอรแรนด

สวิตช/

ไฟสัญญาณ

สวติชเปด/ปดบติ ตําแหนงบิต NO, NC, PT, NT, OUT, OUTN, SET, 

RST, PTO, NTO
ตัวแปรบติ

สวติชตั้งคาตําแหนง

เวริด

ตําแหนงเวิรด MOV, ADD, SUB, MUL, DIV, EQ, GT, 

GE, LT, LE, NE

จะไดรับการ

จัดสรรใหกับ S1 

ของคําสั่ง
ตัวแปรจํานวนเต็ม

การเปลี่ยนหนาจอ –

สวติชพิเศษ –

สวติชสําหรับเลือก –

ไฟสญัญาณ ตําแหนงบิต NO, NC, PT, NT, OUT, OUTN, SET, 

RST, PTO, NTO
ตัวแปรบติ

แสดงผลขอมลู แสดงผลขอมูล

(ปอนขอมูลได)

ตําแหนงเวิรด MOV, ADD, SUB, MUL, DIV, EQ, GT, 

GE, LT, LE, NE

จะไดรับการ

จัดสรรใหกับ S1 

ของคําสั่ง
ตัวแปรจํานวนเต็ม

ตัวแปรโฟลต SIN, COS, TAN, ASIN, ACOS, ATAN, 

COT, EXP, LN, LG10

การแสดงขอความ ตําแหนงเวิรด -

ตัวแปรจํานวนเต็ม -

การแสดงวันที่/เวลา –

การแสดงขอมูลสถิติ –

การแสดงคาจํากัด –
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29.13.2 การตรวจสอบขนาดของโปรแกรมที่สราง
ดวยการตรวจสอบความจุลอจิกปจจุบัน ความจุตัวแปรสัญลักษณ จุดตําแหนง หนวยความจําคําอธิบาย

ของโปรแกรมลอจิก คุณจะสามารถปองกันไมใหเกิดขอผิดพลาดตางๆ เชน การเกินความจุได คุณสามารถ

เปลี่ยนสัดสวนของความจุลอจิกและหนวยความจําคําอธิบายไดโดยขึ้นกับการใชงาน

๑ การยืนยันหนวยความจําลอจิก
1 เลือกเมนู [Project (F)] เลือก [Information (I)] และ [Project Information (I)]

กลองโตตอบ [Project Information] จะปรากฏขึ้น

2 คลิก [Logic Memory] เพื่อตรวจสอบ [Logic Capacity], [Variable Capacity], [Number of Addresses used in 

Logic] และ [Comment Memory]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ความจุลอจิกจะคํานวณจากผลรวมของลอจิกและคําอธิบายในลอจิก ความจุตัวแปรคือ ผลรวมของตัวแปร

และคําอธิบายตางๆ ของตัวแปร
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3 จาก [Variable Capacity] คลิก [Details]  เพื่อตรวจสอบจํานวนปจจุบัน หมายเลขที่กําหนดไดและผลรวมปจจุบัน

สําหรับตัวแปรสัญลักษณแตละตวั

4 คลิกรายละเอียด [Number of Addresses used in Logic] เพื่อตรวจสอบจํานวนปจจุบัน จํานวนที่สามารถ

กําหนดคาเปน [Bit], [Integer] และ [System Variable] และจํานวนทั้งหมด

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถเลอืกที่จะแสดง [Retentive Variable]/[Volatile Variable] โดยการคลิกทีแ่ท็บ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • [Number of Addresses Used in Logic] คือจํานวนของตําแหนงภายนอกของ [PLC1]∗∗∗∗และตําแหนง
ภายในของ [USER] โปรดสงัเกตวาจํานวนตําแหนงที่สามารถใชไดในโปรแกรมลอจิกนั้นมีอยูจํากัด



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-113

๑ การกําหนดคาหนวยความจํา
คุณสามารถระบุขีดจํากัดความจุสูงสุดสําหรับคําอธิบายตัวแปรสัญลักษณและคําอธิบาย Rung ได

1 ในกลองโตตอบ [Project Information] คลิก [Configure Memory] จะปรากฏกลองโตตอบ [Configure Memory] ขึ้น

2 ระบุขีดจํากัดสูงสุดของหนวยความจําคําอธิบายสําหรับตัวแปรสัญลักษณและความจุคําอธิบาย Rung ในชวง 0-15

๑ จํานวนจํากัดของตัวแปรสัญลักษณ

เมื่อใชตําแหนงอุปกรณในโปรแกรมลอจิก จะมีการใชการจํากัดจํานวนดังตอไปนี้

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ขนาดของโปรแกรมลอจกิที่คุณสามารถสรางไดจะขึ้นกับหนวยความจําคําอธิบายที่คุณระบุไว 
ขณะที่สรางโปรแกรมลอจิกดวยขั้นตอนตางๆ ใหลดบล็อคของคําอธิบายลง ขณะทีส่ราง
โปรแกรมลอจกิโดยมีคําอธิบายจํานวนมาก ใหเพิ่มบลอ็คของคําอธิบาย
คุณไมสามารถสรางคําอธิบายเกินจํานวนการตั้งคาหนวยความจําคําอธิบาย หรือขั้นที่เกินจํานวน
ทีร่ะบุไวโดยหนวยความจําคําอธบิาย

ชื่อ ขนาด
หนวยความจํา

หมายเลขสูงสุดสําหรับ
การรีจสิเตอร

การจํากัดตัวเลขการ
รีจิสเตอรใน GP-Pro EX

ตําแหนงบิต 64 ไบต 512 256

ตัวแปรตําแหนงเวริด 
(จํานวนเต็ม)

1024 ไบต 256 256

ตัวแปรระบบ 256 ไบต 64 64

จํานวนทั้งหมดที่สามารถใชได 1000 256

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ตรวจสอบการจํากัดจํานวนของตําแหนงอุปกรณใน GP-Pro EX หากเกินจํานวนที่กําหนดไว 

จะเกิดขอผิดพลาดขึ้น
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๑ การจํากัดจํานวนในโปรแกรมลอจิกและการจํากัดหนวยความจํา GP

รายการ การจํากัดจํานวนใน GP-Pro EX การจํากัดหนวยความจํา GP

จํานวนโปรแกรม INIT 1 MAIN 1 SUB 32 

Total 34  15K ขั้น

96KByte

จํานวน Rung ของโปรแกรม 5000 Rung

จํานวนคําสั่งตอ Rung 99 คําสั่ง

จํานวนอักขระของปายชื่อ ชื่อตายตัว ไมมี

จํานวนปายชื่อตอโปรเจค 99 คําสั่ง

จํานวนอุปกรณ 28000 อุปกรณ 64KByte

จํานวนคําสั่ง NT/PT ไมจํากัด (ขึ้นกับจํานวนโปรแกรม) ไมมี

จํานวนคาคงที่ ไมจํากัด (ขึ้นกับจํานวนโปรแกรม) ไมมี

จํานวนการเปลี่ยนแปลง
แบบบังคับ

ไมจํากัด (ขึ้นกับจํานวนโปรแกรม) ไมมี

ขนาดอารเรย 4096 อารเรย ไมมี

จํานวนตัวแปร 9000 ตวัแปรสญัลักษณ

6000 ตวัแปร

1MByte

ชื่อตัวแปร อักขระ 32 ตัว

จํานวนคําอธิบายตัวแปร 215 (คาดฟีอลต) 16KByte →14KByte

จํานวนอักขระของคําอธิบาย
ตัวแปร

อักขระ 32 ตัว

จํานวนคําอธิบาย Rung 55 คําอธิบาย (คาเริ่มตน) 16KByte →14KByte

อักขระในคําอธิบายของ Rung อักขระ 128 ตัว

จํานวนคําอธิบายของโปรแกรม 34 8KBytes

อักขระในคําอธิบายโปรแกรม อักขระ 32 ตัว

จํานวนครั้งท่ีซอนกัน 25 ครั้ง สแต็ค: 16 (32)
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29.13.3 การปรับเวลาสแกนลอจิก
สวนตอไปน้ีใหภาพรวมของฟงกชันลอจิกและเวลาสแกนเมื่อโปรแกรมลอจิกทํางาน โดยจะมีขั้นตอนในการ

กําหนดเวลาสแกนดวย

๑ คณุสมบัติลอจิก

๒ ขอมูลสรุป
คุณสมบัติลอจิกจะทํางานดังตอไปนี้ รายละเอียดตางๆ จะอธิบายในหนาถัดไป

  เปดเครื่อง

  เร่ิมตนการประมวลผล

  การโหลด

[ต้ังคาลอจิกใหม]

  [ต้ังคาลอจิกใหม] [ต้ังคาลอจิกใหม]

[หยุดช่ัวคราว] [ทํางาน]
สแกนครั้งแรก

 [หยุดช่ัวคราว]  กําลังทํางาน [หยุด][ทําการสแกนครั้งที่ 1]
สแกนครั้งแรก[ทําการสแกนครั้งที่ 1]

[ทําตอ] [หยุด]

[หยุด]
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• เร่ิมตนการประมวลผล

น่ีคือสถานะเริ่มตนของเอนจินการใชงานโปรแกรมลอจิก หลังจาก initialize เอนจินการทํางานโปรแกรมลอจิกแลว 

สถานะลอจิกจะเปลี่ยนเปน “กําลังโหลด”

• การโหลด

โปรแกรมลอจิกถูกอานจากหนวยความจํา 

โดยจะตรวจสอบวาโปรแกรมลอจิกไดรับการโหลดตามปกติและแกไขขอผิดพลาดหากไมโหลดตามปกติ

แลวหรือไม หลังจากโหลดโปรแกรมตามปกติแลว จะหยุดการโหลด

หากเลือก [Run] สําหรับการเปดเครื่อง คําส่ังรันจะทํางาน เมื่อเปลี่ยนไปเปนสถานะ “กําลังทํางาน” I/O 

จะเริ่มทํางาน

• หยุด

ลอจิกอยูในสถานะหยุดชั่วคราว เมื่อไดรับคําส่ัง ([Logic Reset], [Run], [Execute 1st Scan], [Continue] 

หรือ [Pause]) สถานะจะเปลี่ยนไปตามลําดับ

ในคําส่ัง [Logic Reset] “การโหลด” จะเริ่มตนขึ้นและตัวแปรสัญลักษณจะถูก initialize เมื่อเปนตวัแปรชนิดเก็บ

และปดเครื่อง หรือลอจิก GP ถูกตั้งคาใหม จะมีการเก็บรักษาขอมูลลาสุดไว อยางไรก็ตาม หากลอจิก

ถูกตั้งคาใหมดวยการตรวจสอบแบบออนไลน (โหมดที่เรียกใชงานโปรแกรมในลอจิกบน GP-Pro EX) หรือ 

#L_Command คาดังกลาวจะถูก initialize ดวยคาที่ระบุไวสําหรับคุณสมบัติลอจิกของ GP-Pro EX

คําส่ัง [Run] หรือคําส่ัง [Execute 1st Scan] จะทําการ zero-clear ขอมูลตัวแปรชนิดการลางขอมูล เมื่อคําส่ัง 

[Run] เร่ิมตน “ทํางาน” คําส่ัง [Execute 1st Scan] จะสั่งใชงานโปรแกรมลอจิก

• สแกนครั้งแรก

อาน I/O ส่ังใชงานโปรแกรมลอจิกที่ถูก initialize แลวเขียน I/O

• การส่ังใชงาน

เอนจินการทํางานของโปรแกรมลอจิกกําลังทํางาน เอนจินอาน I/O ส่ังใชงานโปรแกรมลอจิก เขียน I/O 

และอัพเดตตัวแปรระบบ (#L_AvgLogicTime, #L_AvgScanTime ฯลฯ)

คําส่ัง [Logic Reset] จะเริ่ม “การโหลด”

คําส่ัง [Stop] จะหยุดลอจิก

คําส่ัง [Pause] หยดุลอจิกชั่วคราว

• หยุดชั่วคราว

เอนจินการทํางานของโปรแกรมลอจิกถูกหยุดชั่วคราว เมื่อตองการปองกัน watchdog ไทมเอาต การเขียน/

อาน I/O จะทํางาน อยางไรก็ตาม เน่ืองจากโปรแกรมลอจิกยงัไมไดทํางาน สถานะเอาตพุตจึงไมเปลี่ยนแปลง 

สถานะจะเปลี่ยนแปลงเมื่อไดรับคําส่ัง

คําส่ัง [Logic Reset] จะเริ่ม “การโหลด”

คําส่ัง [Execute 1st Scan] จะสั่งใชงานโปรแกรมลอจิก

คําส่ัง [Stop] จะหยุดลอจิก คําส่ัง [Continue] จะเริ่ม “ทํางาน”



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-117

๒ กระบวนการทํางาน
การสแกนทํางานดังตอไปน้ี

• การปรับเวลาสแกน

ปรับเวลาสแกนทุกๆ การสแกน 64 ครั้ง เวลาสแกนสําหรับโหมดเวลาสแกนคงที่และโหมดเปอรเซ็นต

ในการสแกน CPU เปนดังน้ี

• โหมดเวลาสแกนคงที่

Scan time =

(#L_AvgLogicTime × 100) ÷ 50 (รุน GP33∗∗ Seriesที่มีลอจิก: รุนอ่ืนๆ นอกจาก 30: 50)

• โหมดเปอรเซ็นตในการการสแกน CPU

Scan Time = (#L_AvgLogicTime × 100) ÷ #L_PercentAlloc

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • สําหรับรายละเอียดของ #L_AvgLogicTime, #L_PercentAlloc โปรดดูหวัขอตอไปนี้

“A.6 ตัวแปรระบบ” (หนา A-84)
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คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-118

• ขอผิดพลาดของเวลาสแกน

พบขอผิดพลาดตอไปนี้ในเวลาสแกนลอจิก

* การส่ือสารผานอีเธอรเน็ตหรือ MPI อาจมีผลตอเวลาสแกน

หากตองการทราบรายละเอียด โปรดดูที่ “29.15 ขอจํากัด” (หนา 29-142) 

๑ เวลาสแกนลอจิก
เวลาลอจิกรวมถึงคุณสมบัติลอจิกและคุณสมบัติการแสดงผล (การแสดงหนาจอ, การประมวลผลหนาจอสัมผัส, 

การสื่อสาร) คุณสมบัติลอจิกจะสั่งใชงานโปรแกรมลอจิกตางๆ ทั้งสองคุณสมบัติเปนดังน้ี เวลาสแกน GP 

มีโหมดเวลาสแกนคงที่และโหมดเปอรเซ็นตในการสแกน CPU

รุน ขอผิดพลาด

AGP3000 Series 10%

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • การอัพเดตตําแหนงอุปกรณ/PLC ขึน้อยูกับการรีเฟรชตําแหนง 

และไมไดรับผลกระทบจากเวลาสแกนคงที่หรือเปอรเซน็ตในการสแกน CPU

สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการรีเฟรชตําแหนง โปรดดูที่“ ๑ การรีเฟรชตําแหนง” (หนา 29-122) 

“ ๒ เวลาสแกนคงที่” (หนา 29-119)
“ ๒ เปอรเซ็นตในการสแกน CPU” (หนา 29-120)
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คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-119

๒ เวลาสแกนคงที่
โหมดนี้จะรักษาเวลาสแกนตามที่ระบุ

โดยชวยใหคุณประมวลผลโปรแกรมลอจิกในรอบที่แนนอน เหมาะสําหรับโปรแกรมตางๆ ที่มีการจัดลําดับ

ความสําคัญ (โปรแกรมลอจิก) และสําหรับเมื่อใชหนาจอในการตรวจสอบเปนหลัก (การแสดงผลขอมูล) 

โดยตองการการทํางานเพียงเล็กนอยเทาน้ัน

เวลาประมวลผลการแสดงผล = คาที่ตั้งสําหรับเวลาสแกนคงที่ (ms) - เวลาลอจิก

เชน หากระบุ 50 ms สําหรับเวลาสแกนคงที่ และเวลาการทํางานของลอจิกคือ 20 ms

เวลาประมวลผลการแสดงผล = 50 ms − 20 ms = 30 ms

เน่ืองจากเวลาลอจิกเพิ่มขึ้น เวลาในการประมวลผลจึงส้ันลง ดวยเหตุผลนี้ ความเร็วในการอัพเดตการแสดงผล

ใน GP จะชาลง อยางไรก็ตาม โปรแกรมลอจิกจะทํางานอยางตอเนื่อง

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • การตั้งคาเวลาสแกนต่ําสุดคือ 10 ms
• สําหรับการตั้งคาการสแกน ใหปอน 10 ms หรือมากกวาโดยเพิ่มครั้งละ 1 ms
• หากเวลาลอจกิเกินคาที่ตั้งไวสําหรับเวลาสแกนคงที่ โดยที่เปน 50% สําหรับขนาดใหญและ 30% 
สําหรับขนาดกลาง เวลาสแกนจะถูกปรับเปนสองเทาของเวลาลอจิก

• เชน) เมื่อเวลาสแกนคงที่ไดรับการตั้งคาเปน 50ms:
และเวลาลอจกิคือ 30ms เวลาสแกนคือ 60ms

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ปรับเวลาการตั้งคาตามคา #L_AvgScanTime หลังจากทดสอบการทํางานของ GP

“A.6 ตัวแปรระบบ” (หนา A-84)
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คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-120

๒ เปอรเซ็นตในการสแกน CPU
โหมดนี้ระบุการใชเวลาลอจิก (%) ระหวางเวลาสแกนและเปลี่ยนเวลาสแกนสําหรับการทํางาน

โหมดนี้ปองกันแรงกดดันตอเวลาประมวลผลการแสดงผลที่เกิดจากเวลาลอจิกเพิ่มขึน้ และเหมาะสมสําหรับ

ระบบที่จัดลําดับความเร็วในการทํางานของหนาจอและการสลับหนาจอ

เวลาสแกน = เวลาลอจิก ?คาที่ตั้งสําหรับเปอรเซ็นต (%) ในการสแกน CPU 

เชน หากระบุ 40% สําหรับเปอรเซ็นตสแกน CPU และเวลาการทํางานของลอจิกคือ 20 ms

เวลาสแกน = (20 ÷ 40) × 100 = 50 ms

เวลาประมวลผลการแสดงผล = 50 ms − 20 ms = 30 ms

เน่ืองจากเวลาลอจิกนานขึน้ เวลาประมวลผลการแสดงผลและเวลาสแกนจึงนานขึ้น ดวยเหตผุลนี้ เน่ืองเวลาลอจิก

นานขึ้น เวลาที่จัดสรรใหกับเวลาการประมวลผลการแสดงจึงนานขึ้น ซึ่งจะปรับปรุงความเร็วในการอัพเดต

การแสดงผลใน GP พรอมกับลดความเร็วรอบการประมวลผลของโปรแกรมลอจิกลง

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ระบุคาเวลาสแกนสําหรับเปอรเซ็นตในการสแกน CPU โดยเพิ่มขึ้นครั้งละ 1 ms
• เวลาประมวลผลตอคําสั่งในโปรแกรมลอจิกจะไมเปลี่ยนแปลง
• คุณไมสามารถระบุเปอรเซ็นตในการสแกน CPU ที่มากกวา 50% ได
• หากระบุ 50% สําหรับเปอรเซ็นตการสแกน CPU เวลาประมวลผลการแสดงผลและเวลา
ประมวลผลโปรแกรมลอจิกจะยาวเทากัน เวลาประมวลผลการแสดงผลจะไมไดรับการ
จดัลําดับความสําคัญ
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คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-121

๒ ขัน้ตอนการตั้งคา

1 ในหนาตาง [System Settings] ใหคลิกที่ [Display Unit]

2 คลิกแท็บ [Logic] ใน [System Settings] เลือก [Fixed Scan Time] หรือ [CPU Scan Percentage] แลวปอนคา

สําหรับการตั้งคา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “5.14.6 คําแนะนําในการตั้งคา [System Settings]  ๒  Logic” (หนา 5-132) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-122

๑ การรีเฟรชตําแหนง

๒ ขอมูลสรุป
เมื่อใชตําแหนงอุปกรณในโปรแกรมลอจิก ตําแหนงเทียม (ตําแหนงลอจิก) ของคุณสมบัติลอจิกจะไดรับการจัดสรร 

ตําแหนงอุปกรณจะไดรับการอัพเดตเปนระยะและโปรแกรมลอจิกจะทํางานดวยตําแหนงเทียมที่ถูกจัดสรรไวเหลาน้ี

การรีเฟรชตําแหนงคือวิธีอัพเดตขอมูลระหวางตําแหนงอุปกรณและตําแหนงเทียม 

คุณสามารถระบุชวงการอัพเดตไดโดยขึ้นอยูกับระบบของผูใช

[#INTERNAL]LS010000 

[PLC1]D0000 

ตําแหนง
รีเฟรช

ตําแหนง USR
ตําแหนง LS

คุณสมบัติลอจิก

ตําแหนงเทียม
(ตําแหนงลอจิก)

โปรแกรม
ลอจิก

การรีเฟรชตําแหนงคือรอบอัพเดตระหวาง
ตําแหนงเทียม (ตําแหนงลอจิก) และอุปกรณ
ท่ีเช่ือมตอ

การแสดง
หนาจอ

และการแตะ

ตําแหนง
รีเฟรช

คุณสมบัติการสื่อสาร

บัฟเฟอรการสื่อสาร

การประมวลผล
การสื่อสาร

การประมวลผล
การสื่อการกับ
การประมวลผล
การสื่อสาร

การประมวลผล
ภายใน GP

อัพเดตโดยเวลาสแกนคงที่หรือเปอรเซ็นตในการสแกน CPU



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-123

๒ ขัน้ตอนการตั้งคา
คุณสามารถเลือกการอัพเดตรีเฟรชตําแหนงจากเร็ว ปานกลางหรือชาได

1 ในหนาตาง [System Settings] ใหคลิกที่ [Display Unit]

2 คลิกแท็บ [Logic] และใน [System Settings] คลิก [>>Extended]

¢ŒÍÊÓ¤ÑÞ • ชวงอัพเดตไมใชคาที่ตายตัวเนื่องจากไดรับผลจากระบบผูใช ชวงอัพเดตจริงจะจัดเก็บไวใน 
(#L_AddressRefreshTime) ปรับตัวแปรระบบเพื่อใหเลือก เร็ว ปานกลางหรือชาสําหรับ
ชวงการอัพเดต

• ความเร็วในการอัพเดตของหนาจออาจไดรับผลเนื่องจากชวงอัพเดตรีเฟรชตําแหนงจะสัน้กวา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “5.14.6 คําแนะนําในการตั้งคา [System Settings]  ๒  Logic” (หนา 5-132) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-124

3 ใน [Address Refresh] ใหเลือกความเร็ว

29.13.4 การเพิ่มการรักษาความปลอดภัย
คุณสามารถเพิ่มการรักษาความปลอดภัยเมื่อตรวจสอบโปรแกรมลอจิก โดยการใหเชื่อมตอไดเฉพาะผูใช

ที่มีรหัสผาน

๑ ข้ันตอนการตั้งคา
1 ใน [System Settings] ใหคลิก [Logic Programs]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมปรากฏแทบ็ [System Settings] ในพื้นที่ทํางาน ใหไปทีเ่มนู [View (V)] ชี้ที ่[Workspace (W)] 

จากน้ัน คลกิ [System Settings (S)]



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-125

2 คลิก [Security Password]

3 จะปรากฏกลองโตตอบ [Security Password] ขึ้น ทําเครื่องหมายในชอง [Enable Security Function] แลวปอน

รหัสผานในระดับที่เก่ียวของ

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากคุณเลอืก [Monitor Security Level] โดยไมตั้งรหสัผานรักษาความปลอดภยั จะปรากฏกลองโตตอบ

ตอไปนี้ขึ้น คลิก [OK] และตั้งรหัสผานรักษาความปลอดภัย

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถกําหนดคาคุณสมบัตกิารรักษาความปลอดภยัขั้นสงูได สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกบัการตัง้คา 

โปรดดูที่คําแนะนําในการตั้งคา

“22.5.1 การตั้งคารหสัผาน” (หนา 22-9)



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-126

4 ในพื้นที่ [Security] ใหทําเครื่องหมายในชอง [Enable Security Settings] แลวกําหนดคาของ 

[Monitor Security Level] และ [Online Editing Security Level]

29.13.5 การใชคณุสมบัติการอางอิงเพื่อคนหาโปรแกรมลอจิก
ใน [Properties] คุณสามารถคนหา Rung และคําส่ังตางๆ ในโปรแกรมลอจิกแลวแสดงรายละเอียดใน 

[Program Window] ได คุณสามารถแกไขตัวแปรสัญลักษณไดใน [Properties]

๑ จอแสดงผล [Properties]
1 ใน [Logic] ใหเปดหนาจอลอจิกที่คุณตองการแสดงผล

2 เลือก [View(V)], [Work Space(W)] แลวคลิก [Properties(P)]

จะมีการแสดงผลจํานวนรวมของ Rung และ Step ไว

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดอานรายละเอียดจากคําแนะนําในการตั้งคา

 “5.14.5 คําแนะนําในการตั้งคา [Work Space]  ๑ Screen List” (หนา 5-101) 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ใน [Logic] คุณสามารถเลือกโปรแกรมลอจิก



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-127

๑ การคนหาคุณสมบัติ
• ใน [Label List] จะมีการแสดงผลปายชื่อโปรแกรมลอจิกทั้งหมด เลือกปายชื่อเพื่อยายเคอรเซอร

ไปยังปายชื่อโปรแกรมลอจิกที่เลือกไว

• คลิก [Rung Number] แลวปอนหมายเลขเพื่อยายเคอรเซอรไปยัง Rung ดังกลาว



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-128

๑ การแสดงและแกไขขอมูลโปรแกรมลอจกิในหนาตาง Program
• เลือก Rung ในโปรแกรมลอจิกเพื่อแสดง [Rung Number] และ [Comment] ของ Rung ที่เลือกไว

• คลิกในชองทางขวาของ [Comment] และที่   จะปรากฏกลองโตตอบ [Input Text] ขึ้น คุณสามารถแกไข

คําอธิบายในกลองโตตอบได

• เลือกคําส่ังหรือโอเปอรแรนดในโปรแกรมลอจิกเพื่อแสดง [Instruction Name], [Value and Address], 

[Type] และการตั้งคารายละเอียด คลิกที่สวนใดสวนหนึ่งดังกลาวเพื่อแกไขการตั้งคา

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากไมมีการแสดงผลการตั้งคารายละเอียด ใหคลิก  (หรือ  ทางซายของ [Detail Settings]) 

เพื่อแสดง [Address], [Array Size], [Keep] และ [Comment] การตัง้คาที่คุณสามารถแกไข

ไดจะแตกตางกันไปตาม [Type]



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก
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๑ วิธกีารคนหารายชื่อคําอธบิาย

• เมื่อ [Target Item] คือ [Rung] ใหดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Screen: Rung/Address] เพื่อเลือก Rung 

ในลอจิกที่มีคําอธิบายที่คุณตองการลบ

• เมื่อ [Target Item] คือ [Variable] หรือ [System Variable] ใหดับเบิลคลิกเซลลในคอลัมน [Screen: Rung/

Address] หนาตาง [Address] จะปรากฏขึ้น จากนั้นเลือกสัญลักษณหรือตัวแปรระบบที่เก่ียวของ

เลือกสวนลางของหนาตาง [Address] เพื่อเลือกตัวแปรเปาหมายของหนาจอลอจิก 

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • โปรดดูวิธีการแสดงผลรายการคําอธิบายไดในหวัขอตอไปนี้

“29.7.4 หนาตาง [Comment List]” (หนา 29-70)



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก

คูมืออางอิงสําหรับ GP-Pro EX 29-130

29.13.6 การใชโปรแกรมลอจิกที่สรางไวกอนหนา
คุณสามารถรีจิสเตอรพารทที่สรางไวกอนหนาของโปรแกรมลอจิกหรือโปรแกรมรูทีนยอยเปนพารทลอจิกได 

คุณสามารถเรียกพารทของโปรแกรมลอจิกจากไฟลโปรเจคอื่นได รวมทั้งจากโปรแกรมลอจิกที่คุณกําลังแกไข

การรีจิสเตอรโปรแกรมลอจิกที่ใชงานบอยจะชวยใหคุณไมตองสรางโปรแกรมเดียวกันซ้ําๆ และลดภาระงาน

ของคุณลง

๑ การรีจิสเตอรพารทลอจกิ

๒ การรีจิสเตอรพารท Rung
การรีจิสเตอรพารทของ Rung เปนพารทลอจิก

1 เลือกชวงของ Rung ที่คุณตองการรีจิสเตอรเปนพารท

2 เลือก [Logic (L)], [Save Parts (S)] จะปรากฏ [Register Logic Parts]

3 ใน [Type] ใหเลือก [Rung Parts] ปอน [Parts Name] และ [Comment] แลวคลิก [Register]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • พารทลอจิกจะถูกบนัทกึในโฟลเดอรที่ระบ ุผลก็คือ เฉพาะคอมพิวเตอรที่มีการรีจิสเตอรหรือบันทึก

พารทลอจิกไวเทานั้นที่จะสามารถโหลดพารทลอจิกได

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • หากปรากฏกลองโตตอบ [Register Logic Parts] ขึน้โดยไมไดเลอืก Rung ไว คุณสามารถเลอืก

โปรแกรมลอจิกและอินพตุ [Start Rung] และ [End Rung] เพื่อระบชุวง



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก
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๒ การรีจิสเตอรพารทรูทีนยอย
การรีจิสเตอรโปรแกรมรูทีนยอยเปนพารทลอจิก

1 เลือก [Logic (L)], [Save Parts (S)] จะปรากฏ [Register Logic Parts]

2 ใน [Type] ใหเลือก [Subroutine Parts] และชื่อรูทีนยอย ปอน [Parts Name] และ [Comment] แลวคลิก [Register]

๑ การเรียกพารทลอจกิ
คุณสามารถเรียกพารทลอจิกที่รีจิสเตอรไวและแทรกพารทในโปรแกรมลอจิกที่คุณกําลังแกไข

๒ การแทรกพารท Rung ในโปรแกรมลอจิก
1 เลือก Rung หน่ึงตําแหนงเหนือจากตําแหนงที่ตองการแทรกพารทหรือพารท (แถบจายไฟ, คําส่ัง ฯลฯ) ของ Rung

2 เลือก [Logic (L)], [Load Parts (P)] จะปรากฏกลองโตตอบ [Load Parts]



คุณสมบัติที่มีประโยชนของตัวแกไขลอจิก
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3 เลือก [Rung Parts] แลวเลือกพารท Rung ที่จะแทรกจาก [Parts Name] แลวคลิก [Load]

4 จะมีการแทรกพารท Rung

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • คุณสามารถหลีกเลี่ยงปญหาชื่อตัวแปรสัญลักษณซอนกันโดยการปอนขอความใน 

[Pre-Fix of Symbol-Variable Name]

หากมีการโหลดโปรแกรมลอจิกเมื่อตวัแปรสัญลักษณซอนกัน ชนิดของแปรอาจถูกเปลี่ยนแปลง

ในกรณีดังกลาว ขอความที่ปอนจะถูกเพิ่มลงดานหนาชื่อตัวแปรสัญลกัษณของพารท Rung 

จากน้ันจะถูกแทรกลงในโปรแกรมลอจิกที่คุณกําลังแกไข

เชน เมื่อปอน “A Line” ใน [Pre-Fix of Symbol-Variable Name]

พารท Rung หลังจากการแทรก
โปรแกรมลอจกิ

่ 
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๒ การเพ่ิมพารทรูทีนยอย
1 เลือก [Logic (L)], [Load Parts (P)] จะปรากฏกลองโตตอบ [Load Parts]

2 เลือก [Subroutine Parts] แลวเลือก [Parts Names], [Subroutine Name] จากนั้นคลิก [Load]

3 จะมีการเพิ่มหนาจอรูทีนยอยที่มีชื่อรูทีนยอยที่เลือกไว
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๑ การแกไขพารทลอจิก
คุณสามารถแกไขและลบชื่อพารทและคําอธิบายสําหรับพารทลอจิกที่รีจิสเตอรไว

1 จากเมนู [Logic (L)] ใหเลือก [Edit Parts (E)] จะปรากฏกลองโตตอบ [Edit Parts] ขึ้น

2 เลือก [Rung Parts] เพื่อแกไขพารท Rung แลวเลือก [Subroutine Parts] เพื่อแกไขพารทรูทีนยอย จากนั้นคลิก 

[Parts Name] ที่คุณตองการแกไข

3 เมื่อตองการแกไข [Parts Name] หรือ [Comment] ใหแกไขขอความใน [Parts Name] หรือ [Comment] จากนั้น 

คลิก [Update]

เมื่อตองการลบพารท ใหคลิก [Delete] เมื่อปรากฏกลองโตตอบตอไปนี้ ใหคลิก [Yes]
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29.14 คําแนะนําในการตั้งคา

29.14.1 คําแนะนําในการตั้งคา [Logic Programs]

ËÁÒÂàËµØËÁÒÂàËµØ • ใชแท็บ [Logic Settings] ในพื้นที่การตัง้คาระบบ [Display] เพ่ือระบกุารตัง้คาเวลาสแกนลอจิก

 “5.14.6 คําแนะนําในการตั้งคา [System Settings]  ๒  Logic” (หนา 5-132) 

การต้ังคา คําอธิบาย
Logic Program เลอืกวาจะใช [Enable] หรือ [Disable] สําหรับคุณสมบัติลอจิก

“29.2.1 การใชลอจิกฟงกชัน” (หนา 29-3)

Register Variable เลอืก [Variable Format] หรือ [Address Format] เพื่อรีจิสเตอรตําแหนง

“29.3.2 การใชตัวแปรสญัลักษณที่มีช่ือตามตองการ (รูปแบบตัวแปร)” (หนา 29-19)
“29.3.3 การใชตัวแปรสญัลักษณที่มีตําแหนงที่กําหนดตายตัว (รูปแบบตําแหนง)” (หนา 29-30)

Security ตั้งรหัสผานสําหรับการตรวจสอบแบบออนไลน เมือ่ตองการใชคุณสมบัตใิหม จากเมนู 

[Common Settings (R)] ใหชี้ไปที ่[Security] แลวเลือก [Security Password] ในหนา 

[Set Password] เลือกฟงกชัน [Enable Security

Enable Security Settings เลอืกเพ่ือเปดใชการตั้งคาการรักษาความปลอดภัย

Monitor Security Level เลอืกระดับการตรวจสอบการรักษาความปลอดภัย

ชวงการตัง้คาจาก [Level 01] ถึง [Level 15]

Online Editing Security 
Level

เลอืกระดับสําหรับการรักษาความปลอดภัยของการแกไขแบบออนไลน

ชวงการตัง้คาจาก [Undefined], [Level 01]-[Level 15]

Security
Passwords

คลิก [Security Password] เพื่อสลับไปยัง [Set Password] ตั้งรหัสผานสําหรับการรักษา

ความปลอดภัยแตละระดับ

“22.5.1 การตั้งคารหัสผาน” (หนา 22-9)

Retentive Settings คลิก [Retentive Settings] กลองโตตอบ [Retentive Settings] จะปรากฏขึ้น

สามารถระบุจุดเก็บ/ลางสําหรับตัวแปรสัญลักษณไดใน [Variable Format] สามารถระบุชวงเก็บ/

ลางสําหรับตัวแปรสัญลักษณไดใน [Address Format]

“ ๑ การตั้งคา Retentive” (หนา 29-16)
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29.14.2 คําแนะนําในการตั้งคา [Work Space]
สวนตอไปน้ีอธิบายหนาตางที่แสดงผลในพื้นที่ทํางานสําหรับการใชคุณสมบัติลอจิก

๑ หนาตาง Comment List

การต้ังคา คําอธิบาย
Target Item เลือก [Variable], [System Variable] หรือ [Rung] เพ่ือแสดงคําอธิบาย

ป ุ  ม
ส ั  ง
งา
น

แกไข คุณสามารถแกไขคําอธิบายใน [Variable] และ [Rung]

ลบ คุณสามารถลบคําอธิบายใน [Variable] และ [Rung]

เพิม่ เมื่อคุณคลิกไอคอนนี้ จะปรากฏชอง [Address Input] เฉพาะใน [Address Format] ที่เลือกไวใน 

[Register Variable] คุณสามารถระบุตําแหนงและเพ่ิมตําแหนงลอจิกได

“ ๑ การแสดงตําแหนงลอจิก” (หนา 29-33)

Screen: Rung/Address ชื่อตัวแปรสัญลักษณจะแสดงไวใน [Variable] ชื่อตวัแปรระบบจะแสดงไวใน [System Variable] 

ดับเบิลคลิกเพื่อสลับไปยังหนาตาง [Address] และตัวแปรที่เกี่ยวของจะถูกเลือก

ชื่อลอจิกและหมายเลข Rung จะแสดงไวใน [Rungs] ดับเบิลคลิกเพือ่เลือก Rung เปาหมาย

ในโปรแกรมลอจิก

Comment จะมีการแสดงคําอธิบายสําหรับ Rung ที่เลือกไว

ดับเบิลคลิกเพื่อแกไข [Variable] และ [Rung]
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๑ การตรวจสอบ PID

การต้ังคา คําอธิบาย
Target PID Variable เลอืกตัวแปร PID ทีคุ่ณตองการตรวจสอบ

รายช่ือของการปรับ PID คุณสามารถปอนคาและปรับคา PID พรอมกับอางอิงถึงกราฟได

การแสดงกราฟ จะมีการแสดงคาคําสั่ง PID ในกราฟทีส่ามารถตรวจสอบได

กราฟ คุณสามารถระบรุายละเอียดของกราฟได คลิก จากนั้นกลองโตตอบนี้จะปรากฏขึ้น

รายการที่แสดงผล ทําเครื่องหมายทีช่องเพื่อแสดง [Current Value], [Target Value], [Output Value], 

[Output Invalidity Range] หรือ [Output Range]

ชวงแสดงผลกราฟ ระบ ุ[Upper Limit], [Lower Limit] และ [Width] สําหรับชวงการแสดงผลกราฟ

Update กราฟตองไดรับการอัพเดตดวยคาที่ระบไุวสําหรับการปรับ PID

Undo กลับไปยังสถานะกอนหนาจะปอนคาที่ปรับคา PID
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๒ การปรับคา PID

Item Value

Targeted Value 

(SP)

การระบคุาเปาหมาย ปอนคาสําหรับเอาตพุตต่ําสุดและสูงสุด ชวงจะขึ้นกับการตั้งคาเอาตพุตคําสั่ง 

PID สําหรับรายละเอียด โปรดดคูําสั่ง PID

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)

Tieback (TB) ระบุคาเอาตพุตระหวางการปดเครื่อง ชวงการอินพตุจะขึ้นอยูกับการตัง้คาเอาตพุตคําสั่ง PID 

สําหรับรายละเอียด โปรดดูคําสั่ง PID

 “บทที่ 30 คําสั่งแลดเดอร” (หนา 30-1)

Proportional 

Constant

ระบุสัดสวนสําหรับควบคุมการเปรียบเทยีบ คาที่มากขึ้นหมายความวาจะถึงคาเปาหมายเร็วกวา 

คาที่นอยลงจะหมายความวาจะถึงคาเปาหมายชาลง สงผลใหคาโอเวอรชูตลดลง ชวงการตั้งคาจาก 

0.01-1000.00 สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับ proportional constant โปรดดูหนาถัดไป

“ ๒ Proportional Operation (P)” (หนา 29-139)

Integral Calculus 

Time

ระบุชวงระหวางการคํานวณจํานวนเตม็ ชวงการตัง้คาจาก 0.10 s - 3000 s สําหรับรายละเอียด

เกี่ยวกับ integral calculus time โปรดดูหนาถัดไป

“ ๒ Integral Action (I Action)” (หนา 29-139)

Differential 

Calculus Time

ระบุชวงระหวางการคํานวณผลตาง มชีวงการตั้งคาตัง้แต 0 - 3000 s สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับ 

differential calculus time โปรดดูหนาถัดไป

“ ๒ Derivative Action (D Action)” (หนา 29-140)

Processing 

Invalidity Range

ระบุชวงที่คําสั่ง PID ไมทํางาน คาเบีย่งเบนในชวงการตัง้คาคือ “0” และ ±processing invalidity 

range จะขึ้นอยูกับคาเปาหมาย ชวงการตั้งคาจาก 0 ถึง (คาเอาตพุตสงูสุด −คาเอาตพุตต่ําสุด) / 2

Bias คาที่ระบไุวนี้จะถูกเพิ่มไปยังคาเอาตพุตสําหรับการทํางาน ชวงการตั้งคาจากคาเอาตพุตต่ําสุด

ไปยังคาเอาตพุตสูงสุด

Frequency in

Sampling

ระบุความถี่ในการสุมเก็บขอมูลสําหรับการทํางานของ PID ความถีข่ึ้นกับเวลาการสแกนและคําสั่ง 

PID ที่ทํางานในการสแกนหลงัจากความถี่ทีร่ะบุ ชวงการตั้งคาจากความถีก่ารทํางานถึง 60 วินาที
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๒ Proportional Operation (P)
คํานวณสัดสวนปริมาณการดําเนินการ (คาเอาตพุต) กับคาเบี่ยงเบน (คาเบี่ยงเบนระหวางคาเปาหมายและคาปจจุบัน) 

สูตรสําหรับความสัมพันธระหวางคาเบี่ยงเบน (E) และปริมาณการดําเนินการ (CV) มีดังน้ี

CV = KP → E    (KP คือจํานวนที่เพิ่มตามสัดสวน)

เมื่อคาเบี่ยงเบนมีคาแนนอน การทํางานตามสัดสวนจะเปนดังน้ี

ปริมาณการดําเนินการจะเปลี่ยนแปลงภายในชวง 0-4095 (คาเร่ิมตน) เมื่อ KP เพิ่มขึ้น ปริมาณการดําเนินการ

จะเปนสัดสวนกับคาเบี่ยงเบนที่เพิ่มขึน้และการทํางานแกไขที่เพิ่มขึ้นและทําใหเกิดออฟเซ็ต (residual deviation)

๒ Integral Action (I Action)
เปลี่ยนแปลงปริมาณการดําเนินการอยางตอเน่ือง (คาเอาตพุต) เพื่อกําจัดคาเบี่ยงเบนใดๆ (คาเบี่ยงเบนระหวาง

คาเปาหมายและคาปจจุบัน) การดําเนินการดังกลาวจะสามารถกําจัดคาออฟเซ็ตจาก proportional action

เมื่อเกิดคาเบี่ยงเบนใน integral action ปริมาณการดําเนินการของการทํางานดังกลาวจะเปลี่ยนแปลงไปเปน

ปริมาณการดําเนินการของ proportional action เวลาที่ตองการสําหรับการเปลี่ยนแปลงจะเรียกวา “integral 

calculus time” โดยเวลานี้จะถูกระบุเปน TI ผลลัพธ TI ที่นอย มีผลให integral action ทํางานไดมากขึ้น

ถาคาเบี่ยงเบนมีคาแนนอน integral action จะเปนดังน้ี

ใช integral action เปน “PI action” รวมกับ proportional action หรือเปน “PID action” รวมกับ proportional 

และ derivative action คุณไมสามารถใช integral action เพียงอยางเดียวได

E 

KP · E 

→เวลา

คาเบี่ยงเบน
↑

ปริมาณ
การดําเนินการ

→เวลา

←ปริมาณการดําเนินการ
ของ Proportional Action

KP · E 

E 

←TI→ 

→เวลา

คาเบี่ยงเบน
↑

ปริมาณ
การดําเนินการ

→เวลา

←ปริมาณการดําเนินการของ Integral Action + 
Proportional Action

←ปริมาณการดําเนินการของ Integral Action

←ปริมาณการดําเนินการ
ของ Proportional Action
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๒ Derivative Action (D Action)
เพิ่มปริมาณการดําเนินการ (คาเอาตพุต) เปนสัดสวนกับคาเบี่ยงเบนใดๆ (การเบี่ยงเบนระหวางคา

เปาหมายและคาปจจุบัน) เพื่อกําจัดคาเบี่ยงเบน การดําเนินการดังกลาวจะปองกันเปาหมายที่ควบคุมไมให

เปลี่ยนแปลงไปมากเนื่องจากส่ิงรบกวนภายนอก

เมื่อเกิดคาเบี่ยงเบนใน derivative action ปริมาณการดําเนินการของการทํางานจะเปลี่ยนแปลงไปเปน

ปริมาณการดําเนินการของ integral operation เวลาที่ตองการสําหรับการเปลี่ยนแปลงจะเรียกวา “differential 

calculus time” และระบุเปน TD

ผล TD ที่ยิ่งมากขึ้น มีผลให derivative action ทํางานไดมากขึ้น

ถาคาเบี่ยงเบนมีคาแนนอน derivative action จะเปนดังน้ี

ใช derivative action เปน “PD action” รวมกับ proportional action หรือเปน “PID action” รวมกับ proportional 

action และ integral action คุณไมสามารถใช derivative action เพียงอยางเดียวได

KP · E 

E 

←TD→ 

→เวลา

คาเบี่ยงเบน
↑

ปริมาณการ
ดําเนินการ 

→เวลา

←ปริมาณการดําเนินการของ Proportional Action
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๑ หนาตาง Watch List

การต้ังคา คําอธิบาย
Type เลือกประเภทของตัวแปรสญัลักษณหรือตวัแปรระบบที่รีจิสเตอรไวในหนาตาง [Watch List]

สําหรับวิธีการรีจิสเตอร โปรดดูที่หวัขอตอไปนี้

“29.10.2 การตรวจสอบคาปจจุบันของตัวแปรสัญลักษณ” (หนา 29-78)

ป ุ ม
ส ั ง
งา
น 

แกไข คุณสามารถแกไขตัวแปรสัญลกัษณที่รีจิสเตอรไวได

ลบ คุณสามารถลบตัวแปรสัญลักษณที่รีจิสเตอรไวได

เลขฐานสิบ เปลี่ยนการแสดงผลใหเปนรูปแบบฐานสิบ

เลขฐานสิบหก เปลี่ยนการแสดงผลใหเปนรูปแบบฐานสิบหก

Address แสดงชื่อตวัแปรที่ถูกเพิ่มลงใน watch list

Type แสดงชนิดของตวัแปรที่ถูกเพิ่มลงในหนาตาง watch list

Radix แสดงรูปแบบตัวแปรที่ถูกเพิ่มลงใน watch list

Current Value แสดงคาปจจุบันที่ถูกเพิ่มลงใน watch list

เมื่อชนิดเปน [Bit Variable] ใหคลิกขวาแลวคลิก [ON] หรือ [OFF]

หากชนิดเปน [Integer Variable], [Float Variable] หรือ [Real Variable] ใหคลกิขวาเพื่อปอนคา

การแสดงผลตัวอยาง คุณสามารถกําหนดคาการตั้งคาไดเฉพาะสําหรับชนิด [Integer Variable]  เลือก [Specify Bit], 

[Specify Byte] หรือ [Specify Word]

รูปแบบเลขฐานสิบหรือฐานสิบหกสามารถระบไุดใน [Specify Byte] และ [Specify Word]
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29.15 ขอจํากัด

29.15.1 การหนวงเวลาสแกน

๑ AGP-3300 Series
• เมื่อมีการ “เปดใชงาน” โปรแกรมลอจิก อาจเกิดการหนวงเวลาชั่วคราวไดสูงสุด 6%

• เมื่อส่ือสารขอมูลปริมาณมาก (เชน ตําแหนงตามลําดับ = 960 เวิรด) ใน PLC ผานทางอีเธอรเน็ต 

(เชน Q Series ของ Mitsubishi Electric) อาจเกิดการหนวงเวลาสูงสุด 30%

• เมื่อสงและรับขอมูลโดยใชอีเธอรเน็ต AGP ใหคํานึงถึงการหนวงเวลาในการสแกนดวย

• เมื่อมีการสื่อสารขอมูลกับ PLC (เชน Mitsubishi Q Series) ที่มีการเชื่อมตอผานอีเธอรเน็ตมากๆ 

อาจเกิดการหนวงเวลาไดสูงสุด 100%

• เมื่อมีการสื่อสารขอมูลปริมาณมาก (เชน 10 กิโลไบต) โดยใช Pro-Server EX (ผลิตภัณฑของบริษัทฯ) 

อาจเกิดการหนวงเวลาสแกนไดสูงสุด 100% เมื่อเขาถึงหนวยความจําเพื่อใชขอมูลปริมาณมาก 

(เชน 10 กิโลไบต) ดวย Pro-Server EX ใหคํานึงถึงการหนวงเวลาสแกนดวย

• เมื่อส่ือสารขอมูลกับโปรโตคอล MPI อาจเกิดการหนวงเวลาไดสูงสุด 30%

๑ AGP-3400/3500/3600/3750 Series
• เมื่อส่ือสารขอมูลปริมาณมาก (ตําแหนงตามลําดับ = 960 เวิรด) ใน PLC ที่ใชอีเธอรเน็ต (Q Series ของ 

Mitsubishi Electric) อาจเกิดการหนวงเวลาไดสูงสุด 15% เมื่อสงและรับขอมูลโดยใชอีเธอรเน็ต AGP 

ใหคํานึงถึงการหนวงเวลาสแกนดวย

• เมื่อส่ือสารขอมูลปริมาณมาก (เชน 10 กิโลไบต) โดยใช Pro-Server EX (ผลิตภัณฑของทางบริษทัฯ) 

อาจเกิดการหนวงเวลาไดสูงสุด 20% เมื่อเขาถึงหนวยความจําเพื่อใชขอมูลปริมาณมาก (เชน 10 กิโลไบต) 

ดวย Pro-Server EX ใหคํานึงถึงการหนวงเวลาสแกนดวย

• เมื่อส่ือสารขอมูลกับโปรโตคอล MPI อาจเกิดการหนวงเวลาไดสูงสุด 15%

• เมื่อบันทึกภาพยนตรหรือเลนภาพยนตรจากเซิรฟเวอร FTP ที่มีฟงกชันมัลตมิีเดยี อาจเกิดการหนวงเวลา

ไดสูงสุด 15%

• ไมสามารถรับประกันเวลาสแกนไดเมื่ออัพโหลดโปรแกรม

• ไมสามารถรับประกันเวลาสแกนไดเมื่อกําลังอานการด CF

• เมื่อเกิดความผิดพลาดขึ้นในลอจิกหรือไดรเวอร I/O จะเกิดการหนวงเวลาสแกนไปประมาณ 10ms

• เมื่อมีอุปกรณจํานวนมากเชื่อมตอกับ LAN อาจเกิดการหนวงเวลาสแกนได

ขอแนะนําใหแยก LAN ออกเปน LAN สําหรับระบบควบคุมและ LAN สําหรับระบบขอมูลเปนตน

กลาวคือ ใหมีการด LAN สองการดในพีซีและกําหนดคา LAN ระบบควบคุมโดยที่ AGP อยูในการดหนึ่ง

และกําหนดคา LAN ระบบขอมูลในอีกการดหนึ่ง หรือกลาวไดวา ใหแยก LAN เปนสองกลุมในพีซี

• เมื่อบันทึก/เลนภาพยนตรโดยใชฟงกชันมัลติมีเดียขณะที่ใชงานลอจิก การบันทึก/เลนภาพยนตรอาจหยุด
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• โปรดทราบวาการอัพเดตขอมูลระหวางอุปกรณ/PLC และโปรแกรมลอจิกจะไมมีการซิงโครไนซ

เมื่อตําแหนงอุปกรณ/PLC (ไมรวมตําแหนงภายใน) ถูกใชงานในโปรแกรมลอจิก บางครั้งจะไมมีการระบุคา

ขอมูลเมื่อโปรแกรมลอจิกเร่ิมทํางาน และจะไมไดรับการอัพเดตจนกวาจะเริ่มสื่อสารกับอุปกรณ/PLC 

ใหตรวจดูวามีการอานขอมูลตําแหนงอุปกรณ/PLC กอนที่จะนําไปใชงานในโปรแกรมลอจิก

เชน รีเลยพิเศษ (เปดตลอดเวลา) ถูกใชงานสําหรับอุปกรณ/PLC

อุปกรณเช่ือมตอ: รีเลยพิเศษ (เปดตลอดเวลา)

โปรแกรมลอจิก: ใชรีเลยพิเศษในโปรแกรมลอจิกและตรวจสอบวามีการเปดรีเลยพิเศษกอนใชตําแหนง

อุปกรณ/PLC หากมีอุปกรณ/PLC หลายตัว ตองมีรีเลยที่ตางกันสําหรับแตละอุปกรณ

• โปรดใหความสําคัญกับจํานวนของตําแหนงอุปกรณ/PLC ที่รีจิสเตอรไวสําหรับใชงานกับโปรแกรมลอจิก

เมื่อทําการรีจิสเตอร จํานวนตําแหนงที่รีจิสเตอรไวรวมทั้งความเร็วในการสื่อสารจะสงผลตอความเร็ว

ในการสลับหนาจอเมื่อเขียนลงในตําแหนงอุปกรณ/PLC เมื่อมีการเขียนในตําแหนงอุปกรณ/PLC บอยๆ 

อาจเกิดความผิดพลาดในการเขียนได ไมมีปญหาในการอานอุปกรณ/PLC 

สวนตอไปนี้คือตัวอยางของจํานวนการเขียนในตําแหนงอุปกรณ/PLC

เชน เมื่ออัพเดตขอมูลในลอจิกทุก 10ms ใชเวิรดสูงสุด 120 เวิรด

อุปกรณ/PLC MELSEC FX 

ความเร็วในการสื่อสาร 115200bps 

รีเฟรชตําแหนงดวยความเร็วปานกลาง
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